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1. Resumen ejecutivo

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han revolucionado la forma en que
los educadores ensefian y los estudiantes aprenden en el aula de clase. Estas herramientas
tecnologicas ofrecen numerosas oportunidades para mejorar la calidad de la educacion, fomentar
la participacion activa de los estudiantes y prepararlos para un mundo digitalizado. Es importante
destacar los beneficios claves y las mejores practicas para el uso y manejo de las nuevas
tecnologias en el aula.

El presente Proyecto de Intervencion Educativa tuvo como finalidad fomentar el uso de forma
adecuada de la plataforma TikTok en los estudiantes del grado quinto primaria de la Institucion
Educativa Nuevo Horizonte, de la localidad de Usaquén. Después de realizar un diagnéstico a
través de la observacion, se considera importante llevar a cabo la creacién de unas estrategias
pedagdgicas mediada por las TIC para promover habitos de estudio e investigacion en los
estudiantes. Por tal razén se contemplo la creacion de una serie de actividades ludicas
pedagogicas. Por medio de una intervencion asertiva, se logro sensibilizar a los estudiantes del
buen uso de la app en tendencia TikTok.

Palabras clave: Arte digital, competencia digital, herramienta innovadora, interactividad, red
social.

Abstract

Information and Communication Technologies (ICT) have revolutionized the way educators
teach and students learn in the classroom. These technological tools offer numerous opportunities
to improve the quality of education, encourage active student participation, and prepare students
for a digitized world. It is important to highlight key benefits and best practices for the use and
management of ICT in the classroom.

The purpose of this Educational Intervention Project was to promote the good use of ICT in the
students of the fifth grade of the Nuevo Horizonte Educational Institution of Usaquén. After
making a diagnosis through observation, it is considered important to carry out the creation of
pedagogical strategies mediated by ICT to promote study and research habits in students. For this
reason, the creation of a series of ludic pedagogical activities was contemplated. By means of an
assertive intervention, students were made aware of the proper use of ICT, especially the TikTok

app.

Keywords:
Digital Art, digital skill, innovative tool, interactivity, social network.



2. Planteamiento del problema

La era digital Ilegd para quedarse, los tiempos dedicados a las pantallas y redes sociales estan
cambiando. Los nifios actualmente gastan mas tiempo consumiendo contenido de Internet que
practicando un deporte o Leyendo. Actualmente los nifios entre 8 y 10 afios viven en casa con
algundispositivo tecnolégico, ya sea celulares, tabletas, computadores o televisores. El problema
no son las redes sociales o el internet, el problema real radica principalmente en el mal uso que se
le da alos mismos, puesto que las oportunidades que nos brinda internet para facilitar las
actividades humanas o contribuir al desarrollo personal son indiscutibles, pero también conlleva
muchos riesgos si no se sabe emplear adecuadamente. En el caso de los nifios o adolescentes la
falta de unaadecuada atencién por parte de los adultos les deja la via libre para acceder sin
control a internet. Si el computador, celular o tableta no disponen de filtros adecuados que
limiten el acceso a las paginas inadecuadas los nifios corren el riesgo de encontrarse con un
contenido poco conveniente para su edad y lo que empiece por curiosidad puede acabar como
una adiccion,ya que los nifios son faciles de seducir. Aunque sean muchos los riesgos los nifios
no van a dejar de usar las redes sociales o el internet, entonces es alli donde debemos entrar
nosotros y hacer una intervencion temprana mostrandole las ventajas que pueden obtener al
aprender a utilizar correctamente el internet y las redes sociales.

Ahora definitivamente Los docentes tenemos un gran reto, debemos actualizarnos e incluir en
nuestras clases las nuevas herramientas innovadoras. El impacto de esta situacion de cambio a
nivel tecnolégico como metodoldgico ha llegado al profesional docente. Que debe formarse de
manera ininterrumpida para actualizar sus conocimientos y habilidades al respecto Garcia (2017).
Existen muchos docentes que se estan viendo superados por la rapidez con la que tienen que
desaprender y volver a construiraprendizajes relacionados con las TIC y la metodologia Ortiz et
al. (2012).

2.1 Formulacién del problema

¢Es TikTok un recurso valioso en los procesos de ensefianza y aprendizaje?



3. Justificacion

En la actualidad, las redes sociales se han convertido en una parte integral de la vida de las personas,

especialmente en los nifios, los estudiantes del Colegio Nuevo Horizonte sede B, no son la excepcion.
Una de las plataformas digitales méas populares es TikTok, una aplicacion de videos cortos que ha ganado
gran popularidad en todo el mundo. Ante esta realidad inminente, surge la necesidad de aprovechar estas
herramientas para mejorar los procesos de aprendizaje de los estudiantes. Con el fin de convertir las clases
en espacios mas atractivos se busca integrar esta plataforma en el &mbito educativo para potenciar el
aprendizaje cooperativo, la comunicacion y la creatividad de los estudiantes. Es fundamental trabajar
con las nuevas tecnologias, ya que vivimos en una era digital y es crucial aprovechar las TIC para mejorar
los procesos de ensefianza y aprendizaje.
TikTok, se ha convertido en una sensacion global y ha capturado la atencion de millones. A primera
vista, podria parecer una aplicacion de entretenimiento, pero también tiene el potencial de ser un recurso
valioso para enrigquecer los entornos educativos, puede ayudar a captar la atencion de los estudiantes y
facilitar la comprension de conceptos complejos. Ademas, la naturaleza interactiva de la plataforma, que
permite a los usuarios interactuar con los videos a través de comentarios y duetos, fomenta la
participacion de los estudiantes, ya que se sentiran mas involucrados en el proceso. Esto puede conducir
a un mayor interés por parte de los alumnos y potenciar aprendizajes significativos, para desarrollar su
creatividad y habilidades de comunicacion. La innovacion es producir, asimilar y explotar con éxito una
novedad, de manera que aporte soluciones inéditas a los problemas y permita responder a las necesidades
de las personas, de las empresas y la sociedad en general Liu (2017). Pueden crear videos educativos
originales, explicar conceptos, realizar demostraciones practicas o incluso representar escenas histéricas.
Al hacerlo, los estudiantes se convierten en productores de contenido y asumen un papel activo en la
construccion de su conocimiento, crear y compartir videos sobre una amplia variedad de temas, desde
comedia y mdasica hasta ciencia y politica. Segun Méndez, (2008); Liu, (2017), la creatividad se
considera que es una especie de imaginacion que construye, y, por lo tanto, requiere pensamiento
divergente pero también convergente, que permite el acto de inventar, y el ingenio, la capacidad de
encontrar soluciones novedosas; pero, ante todo, la voluntad para cambiar y transformar la realidad
existente.

Al aprovechar esta familiaridad, los educadores pueden establecer una conexion mas cercana con los
estudiantes, generando un mayor interés y motivacion hacia el aprendizaje.
Las TIC ofrecen la posibilidad de adaptar el aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante.
Los profesores pueden utilizar software educativo y aplicaciones moviles para ofrecer actividades y
ejercicios personalizados, teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje y los estilos de aprendizaje de cada
estudiante. Esto ayuda a mantener a los estudiantes comprometidos y motivados, ya que pueden avanzar
a su propio ritmo.



4. Objetivos

4.1. Objetivo general

Fortalecer la participacion e interaccion de los estudiantes respecto al contenido educativo a través de
desafios, preguntas, concursos, u otras formas de aprendizaje por medio de las TIC en el curso5 de
primaria del Colegio Nuevo Horizonte en Bogota, Cundinamarca.

4.2. Objetivos especificos

¢ Identificar las dificultades de los estudiantes en el uso de redes socialesy otras aplicaciones
tales como TikTok.

e Disefiar una cartilla didactica sobre los contenidos del TikTok con el fin de promover el uso
responsable y educativo del mismo.

e Desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes para evaluar el contenido de TikTok.

5. Aproximacion al estado del arte

Se han realizado algunos estudios encaminados a caracterizar y comprender la perspectiva del uso de
TikTok en ambientes educativos relacionados con diversas areas del saber como la Lingdistica, idioma
inglés, comunicacion, etc. y como de esta misma manera trabajar la plataforma desde el uso correcto y
adecuado de las TIC. Por lo cual, al hacer una revision bibliografica en revistas indexadas y especialmente en
Google Académico, se hallé que, la literatura académica relacionada con la influencia de la red social
TikTok en procesos variados de aprendizaje, es bastante reciente ya que los estudios hallados no son mas
antiguos del afio 2020. Nuestro primer hallazgo importante para nuestro proyecto es titulado (problematica
de estudio e investigacion de la adiccion a las redes sociales online en jovenes yadolescentes) realizado
por Valencia et al. (2020) en Campeche, México, concluyen algunos puntos relevantes para el presente
estudio: se considera que la plataforma es un medio socializador de contenidos académicos, por lo cual, los
estudiantes tienen la posibilidad de desarrollar habilidades individuales en el marco de un trabajo
colaborativo debido a la incentivacién de la creatividad y la innovacion para presentar contenidos educativos
de una manera diferencial; por tanto esta investigacion apoya este proyecto ya que potencian las habilidades
comunicativas para la apropiacion de conocimientos desarrollados en una clase normal.

Otro antecedente investigativo relacionado con TikTok y la educacion se dio en el marco de la educacion
remota y la pandemia, esta vez en Peru. Por ello, el estudio de Becerra & Taype (2020) titulado (TikTok:

¢una nueva herramienta educativa para combatir el COVID-197?) surge la necesidad de evaluar si TikTok
sirve como una herramienta Util en la educacién remota para paliar los efectos del Covid-19. Por
consiguiente, mediante una revision bibliografica de fuentes variadas, se llegaron a unas conclusiones
relevantes y enriquecedoras para el presente proyecto: TikTok es una red social que tiene un alto impacto en
los jovenes y nifios cuyo rango de edades oscila entre los 7 y 24 afios. Por lo que es un punto de partida



entender la influencia o las posibilidades que podrian tenerse, en el ambito educativo y dan resultados
positivos para soportar nuestro proyecto.

Volviendo a Latinoamérica, el estudio titulado (educacidn superior e investigacion en Latinoamérica
transicion al uso de tecnologias digitales) realizado en Nicaragua por parte de Gonzalez et al. (2020) se
llega a las conclusiones relevantes para los propositos del trabajo investigativo actual: TikTok demostro
ser una herramienta didactica viable para los procesos de motivacion de los estudiantes por parte de los
docentes orientadores, mediante la utilizacion de herramientas multimodales proporcionadas por la app
como: la musica, los efectos de video, sonidos, etc. De esta manera la funcion del docente se hace
importante para motivar a aquellos estudiantes que carecen de habilidades comunicativas y son tendientes
a la timidez y la falta de confianza propia. Siendo asi apoya para socializar 0 comunicar tematicas de
aprendizaje dentro y fuera del aula escolar.

Por consiguiente, otra investigacion realizada por Santa Cruz y Tovar (2015) titulada (La lectura
apoyada con estrategias ludicas mediante un blog digital para los estudiantes del grado 6-3 de la
Institucion Educativa Francisco José Lloreda Mera del corregimiento el Saladito) abre un alto concepto
en cdmo hacer buen uso de las TIC en el aula de clase entendiendo que las herramientas tecnoldgicas
tienden a globalizar los espacios y generar impacto positivo al hacer buen uso de estas, y que los espacios
académicos sean aprovechables; Ademas de ellos permite que el educador juegue con su didactica y
pedagogia en el aula teniendo como punto de partida que el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) contribuyen a propagar mas rédpido el conocimiento, facilitando asi la
comprension y el analisis que son fundamentales en el proceso ensefianza - aprendizaje.

6. Estrategia metodoldgica aplicada

Nuestra propuesta parte del cuestionamiento general, sobre el uso de las TIC en los procesos
educativos, partiendo de un contexto es que las herramientas tecnolégicas se utilizan como medio y no
como fin, Siendo las herramientas digitales muy relevantes en los procesos de ensefianza. Monereo
(2004), considera que el ciberespacio es una ventana que obliga a explicitar pensamientos y es el medio
idoneo para desarrollar estrategias de aprendizaje, y el docente acompafia al educando como mediador
para guiarlo en la toma de decisiones para ello se puede usar el modelado, la practica guiada y luego la
practica autonoma. El proyecto consiste en implementar el material y herramientas digitales
contemporaneas en el saldn de clases, para aumentar el interés de los estudiantes y fortificar los procesos
de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de quinto del colegio Nuevo Horizonte. Se busca emplear
las redes sociales como TikTok para crear contenido educativo con creatividad que ayude a animar a los
estudiantes a participar e interactuar con mayor dinamismo en las clases, teniendo en cuenta que ellos
actualmente se sienten muy cercanos con la tecnologia y los espacios virtuales.

6.1 Poblacién y contexto: La institucion Educativa Nuevo Horizonte es de caracter oficial que se
encuentra ubicada en la ciudad de Bogoté el barrio Buenavista norte, compuesta por 5 sedes brindando
el servicio educativo, en las cuales ofrece formacion desde el nivel inicial hasta la media, ofrece sus
servicios en la jornada de la mafiana y tarde en las diversas sedes que la conforman.



El Colegio Nuevo Horizonte, es un establecimiento inclusivo, abierto a la comunidad, que incorpora y
atiende la diversidad a nivel cultural, social y académico, mediante la perseverancia y el arduo trabajo
de toda la comunidad por este motivo se pretende fomentar herramientas en el grado quinto de primaria
de la jornada de la tarde, ya que es un nivel con una cobertura de 15 estudiantes.

6.2 Fases y etapas (ruta metodoldgica).

Esta propuesta de intervencion educativa se desarrolla en tres fases para dar cumplimiento cada uno de

los objetivos propuestos.

Tabla 1. Fases del proyecto

Fases Actividad Método
es

Explorar e identificar las dificultades del grupo,

respecto al uso de redes sociales como TikTok.

Teniendo en cuenta las experiencias desarrolladas en Guia de

las clases de tecnologia durante el primer periodo se observacion
Fase 1. observa que los estudiantes de quinto no saben y/o
Explorativa utilizar las plataformas de TikTok ya que no tienen la Encuesta

cultura y buscan contenidos inapropiados.

Elaborar una cartilla didactica sobre el buen del TikTok

con el fin de promover el uso responsable y educativo Cartilla
Fase 2. de la plataforma. Procurando la sensibilizaciénpara el
Constructiva uso correcto de las redes sociales.




Implementar la cartilla didactica con la cual se establece

Fase 3. directrices claras en el aula donde se tendran reglas para
Implementacion | el uso adecuado de esta herramienta, fortaleciendo asi el
pensamiento critico en el estudiante. Esta aplicacion Trabajo de
didactica se aplicara en el aula y en casa para que los Aula

participantes capten mejor la atencion se motiven y
participen de las actividades educativas y lo docentes
puedan mantenerlos comprometidos con contenidos
educativos.

6.3 Técnicas o instrumentos: Se tendrad en cuenta las guias de observacion, la lista de chequeo, y
encuestas sobre el apropiado uso de las aplicaciones tecnoldgicas, para identificar las falencias que
presentan los estudiantes del grado 5 de primaria del Colegio Nuevo Horizonte en relacion con el mal
empleo de TikTok.

GUIA DE OBSERVACION

La guia de observacion es un documento donde se proporciona instrucciones detalladas sobre cémo
realizar la observacion y el seguimiento del proyecto TikTok la nueva tendencia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje Esta guia se utiliza como una herramienta para recopilar datos objetivos
relevantes durante el proceso de ejecucion, establece los criterios y los elementos clave que se deben
observar durante el desarrollo de este proyecto. Teniendo en cuenta las actividades, comportamientos,
eventos o resultados especificos que se deben monitorear y documentar en los estudiantes del grado 5 B,
igual forma las pautas sobre como registrar los datos, como realizar las observaciones, la frecuencia de
observacion y cualquier otro detalle importante para garantizar la precision y coherencia en la recopilacion
de informacion.

ENCUESTA

Una encuesta es un procedimiento dentro de la investigacion cuantitativa en la que el investigador recopila
informacion mediante el cuestionario previamente disefiado, sin modificar el entorno ni el fendbmeno
donde se recoge la informacidn ya sea para entregarlo en forma de triptico, gréafica, tabla o escrita.
LISTA DE CHEQUEO

Es una herramienta que se utiliza para realizar un seguimiento y verificar el cumplimiento de una serie de
elementos o tareas especificas, en el contexto de las TIC en el aula de clase, una lista de chequeo nos
ayudara a evaluar y documentar que habilidades y conocimientos poseen los estudiantes en relacion el
uso de la tecnologia.

6.4 Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervencion educativa:
Cronograma de actividades



Actividad Mes (1) | Mes(2) | Mes (3) Mes
(4)

Elaboracion instrumentos de recoleccion de
datos:

e Guia de observacion

e Encuestas

e Lista de cheque

Aplicacién de los instrumentos en los estudiantes
de grado 5 de primaria del colegio Nuevo
Horizonte y recoleccion de la informacion.

Elaboracion de cartilla, implementacion y
orientacion a los estudiantes sobre el uso correcto
de TikTok.
Triangulacion de la informacion, informe y
resultados finales.

6.5 Linea de investigacion del grupo de Investigacion “Transdisciplinar para la Transformacion
Social”

-Ambientes virtuales de aprendizaje y tecnologias en educacion

Materializar espacios virtuales de aprendizaje por medio de la creacidn de recursos educativos, mediados
por las TIC, TAC y TEP, como herramientas de innovacion en las practicas educativas. Nuestro proyecto
trabajara guiado por la linea de investigacion (Ambientes virtuales de aprendizaje y tecnologia en
educacidn) ya que lo respalda de manera significativa porque lo soportan argumentos validos en nuestra
investigacion. Por consiguiente, nos permite desarrollar acceso y equidad: ya que las tecnologias de la
informacion y comunicacion han abierto nuevas oportunidades en la educacién, rompiendo las barrera
geograficas y temporales. Al materializar espacios virtuales de aprendizaje, se puede llegar a estudiantes
que de otra manera no tengan acceso a la educacion tradicional, promoviendo y cerrando la brecha
educativa entre diferentes regiones y grupos sociales. Ademas de ello nos permite trabajar flexibilidad y
personalizacion, ya que acceden a la flexibilidad en cuanto a horarios, ritmos y estilos de aprendizaje,
porque pueden adaptarse a las necesidades individuales del estudiante, avivando asi la personalizacion
del proceso educativo de acuerdo con sus intereses y capacidades. Teniendo en cuenta que las TIC, TAC
Y TEP ofrecen diversas herramientas interactivas y multimedia que pueden acrecentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes. Ya que estos recursos tecnoldgicos suelen ser mas atrayentes que los
favorece en una mayor participacion y rendimiento académico.

7. Resultados (preliminares, parciales o totales) y discusion



Nuestro proyecto nos permitié dar una amplia vision del buen uso de las TIC a través de la plataforma
TikTok, implementando distintas dindmicas e instrumentos que nos ayudaron a arrojar resultados
positivos para desarrollar un aprendizaje fortalecido. El proyecto subraya la importancia de las TIC en la
educacidn actual, reconociendo su papel fundamental para mejorar los procesos de ensefianza y

aprendizaje.
RESULTADOS:

1. Identificacion de dificultades en el uso de TikTok: se identificaron las dificultades que enfrentan
los estudiantes de quinto grado en el mal uso de TikTok, incluyendo la bdsqueda de
contenido inapropiado y la falta de cultura digital.

2. Disefio de una cartilla didactica: Como resultado del proyecto, se desarroll6 una cartilla didactica
sobre los contenidos de TikTok. Esta cartilla tiene como objetivo promover el uso responsable y
educativo de la plataforma, proporcionando pautas claras para los estudiantes.

3. Desarrollo del pensamiento critico: Se ha trabajado en el desarrollo del pensamiento critico de
los estudiantes al analizar y evaluar el contenido de TikTok. Esto les ha permitido adquirir
habilidades para discernir entre informacion relevante y contenido inapropiado.

4. Implementacion exitosa en el aula: Se ha implementado con éxito la cartilla didactica en el aula,
estableciendo directrices claras para el uso adecuado de TikTok. Los estudiantes han mostrado
un mayor interés y participacion en las actividades educativas, lo que sugiere un impacto
positivo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

8. Conclusiones

Los estudiantes adquirieron conocimientos sobre el uso efectivo de la red social TikTok como plataforma
digital, lo que les permiti6 entender el gran impacto y potencial educativo para desarrollar sus habilidades

de pensamiento convergente y divergente.

Por consiguiente, se ha destacado la necesidad de intervenir tempranamente para educar a los
estudiantes sobre el uso responsable de las tecnologias, particularmente en lo que respecta a las redes
sociales como TikTok. Esto implica disefiar estrategias didacticas que promuevan un uso adecuado de
estas plataformas y desarrollen el pensamiento critico de los estudiantes.
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9. Anexos

Anexo 1.

GUIA DE OBSERVACION USO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS

OBSERVADOR(A): DURACION:
GRADO: NUMERO DE ESTUDIANTES:
FECHA: LUGAR: HORA:
CRITERIOS OBSERVACIONES
1 2 3 4 5
Se muestra motivado durante el desarrollo de la clase.




Demuestra dominio en el manejo de las herramientas
informaticas.

Muestra interés por explorar nuevas posibilidades de las
herramientas informaticas que tiene a su disposicion.

Se distrae en actividades ajenas a la clase, como el acceso a
redes sociales, correo, YouTube, oir musica, etc.

Las herramientas informaticas son un medio para facilitar
diversos aprendizajes en la clase.

OBSERVACIONES GENERALES

Anexo 2.

1. ¢Tienes una cuentaen la plataforma TikTok?
o Si
e No

2. ¢Te gusta los videos con contenido educativo?
e Si
e No

3. ¢Te parece TikTok divertido?
e Si
e No

4. ¢Tus padres usan control parental en TikTok?
e Si
e No

5. ¢Consideras a TikTok una plataforma educativa y de aprovechamiento?
e Si
e No

Anexo 3.
Lista de chequeo



FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

INSTRUMENTO DE EVALUACION Y DIAGNOSTICO

Especializacion Arte en los procesos de aprendizaje

Institucion Educativa

Nombre del curso

Nombre de quien
diligencia

Fecha de aplicacion:

Evaluacion uso de las TIC y redes sociales en el aprendizaje

No Cumple | Cumple
VARIABLE /Si @ | INO
OBSERVACIONES

1 | ¢Utilizas regularmente una computadora o una tableta
en el aula?

2 | ¢sabes como encender y apagar una computadora o
tableta?

3 | ¢(Puede abrir un programa o una aplicacion en la
computadora, Tableta o celular?

4 | ¢Erescapaz de realizar busquedas en internet para
encontrar informacion?

5 | ¢sabes como guardar archivos en un computador,
tableta o teléfono?

6 | ¢has utilizado alguna vez programas, aplicaciones o
redes sociales?

7 | ¢sabes enviary recibir correos, mensajes, comentarios?

8 | ¢sabes como utilizar una pizarra digital interactiva si
esta disponible en tu aula de clase?

9 | ¢Has utilizado alguna vez herramientas, aplicaciones o
redes para realizar tareas o practicar matematicas,
lectura o ciencias?

10 | Has participado en actividades de programacion y uso
de las redes en el aula

e Debes marcar carita ~x~ Feliz si es un SI.
e Debes marcar carita si esun NO




Anexo 4.

Fuente: Claudia Rocio, 2023

Anexo 5.

Cartilla didactica TikTok

Anexo 6.
Grafica resultados de encuesta

PMEURNTAR










