FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y SOCIALES | ¢ | BERTADORES

FUNDACION UMIVERSITARIA

INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO DE INTERVENCION EDUCATIVA

Titulo: OVA para formulacién del problema del Proyecto Armonizador en los énfasis de
Educacion Media del Colegio Diego Montafia Cuellar - Bogota.

Lugar de Ejecucion del Proyecto

i municipio/ver rregimiento: B : .
Ciudad/imunicipio/vereda/corregimiento: Bogota Departamento: Cundinamarca

D.C
Duracion del Proyecto (en ) e, Trimestre de finalizacion:
y ( Trimestre de iniciacion:2024-11
meses): 6 2024-1vV
Autores
Nombres autores Direccion correo electronico Ocupacion

meestradae@libertadores.edu.co;

Maria Elena Estrada Espafia 3 i Ing. Sistemas
P aneleiram2911@gmail.com g
ymmarinp@libertadores.edu.co;
Yuli Marcela Marin Pefa yulimarcelamarin@yahoo.es Lic. en Electronica

Linea de investigacion relacionado con el grupo de Investigacion de las Especializaciones
de la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales

Ambientes virtuales de aprendizaje y tecnologias en educacion. X

Desarrollo humano, procesos de aprendizaje y ambientes emergentes.

Procesos educativos y transformacion socioambiental.

Proyeccion cultural desde el campo expandido de la educacion artistica.



mailto:meestradae@libertadores.edu.co
mailto:aneleiram2911@gmail.com
mailto:ymmarinp@libertadores.edu.co
mailto:yulimarcelamarin@yahoo.es

OVA para formulacion del problema del Proyecto Armonizador en los énfasis de Educacién
Media del Colegio Diego Montafia Cuellar - Bogota.

Maria Elena Estrada Espafia
Ing. de Sistemas

Yuli Marcela Marin Pefia
Lic. en Electrénica

Colegio Diego Montafia Cuellar IED

Proyecto de grado presentado para obtener el titulo de Especialista en Informatica para el
Aprendizaje en Red.

Javier Daza Piragauta
Doctor en Educacion

Fundacién Universitaria Los Libertadores
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales
Especializacion en Informatica para el Aprendizaje en Red

Bogota D.C., marzo de 2024



1. Resumen ejecutivo

Los estudiantes del Colegio Diego Montafia Cuellar IED (Institucion Educativa Distrital), de
grado decimo, pertenecientes a los Enfasis de Electronica y Sistemas (proyecto de la Secretaria de
Educacién Distrital de Bogota: Educacion Media para el Siglo XXI), deben iniciar su formacion
planteando una propuesta para su proyecto Armonizador; en los Ultimos afios se ha evidenciado
que presentan dificultades para plantear una propuesta viable y en concordancia con el PEI
(Proyecto Educativo Institucional) del Colegio: “Construyendo Proyectos de vida”.

El Proyecto Armonizador consta de cuatro fases: Andlisis, Disefio, Elaboracion-
implementacion, y Evaluacion; siendo la primera fase fundamental para lograr abordar las demas
etapas de una forma dptima. Lo que se planted en este Proyecto de Intervencion Educativa (PIE)
es el desarrollo de un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje), que permita facilitar la formulacion
del problema en la fase de Analisis, para que asi los estudiantes puedan consolidar una propuesta
concreta, viable y enfocada con sus habilidades e intereses a futuro.

Palabras Clave: Fase de Analisis, Formulacion del problema, Grupos de Enfasis, Proyecto
Armonizador.

Abstract

The students of Colegio Diego Montafia Cuellar IED (District Educational Institution), in the
tenth grade, belonging to the Emphasis of Electronics and Systems (project of the Secretary of
Education of the District of Bogota: Secondary Education for the XXI Century), must begin their
training by proposing a proposal for their Harmonizing Project; in recent years it has become
evident that they have difficulties in proposing a viable proposal and in accordance with the PEI
(Institutional Educational Project) of the School: "Building Life Projects".

The Harmonizing Project consists of four phases: Analysis, Design, Elaboration-
implementation, and Evaluation; being the first phase fundamental to be able to approach the
other stages in an optimal way. What was proposed in this Educational Intervention Project (EIP)
is the development of an OVA (Virtual Learning Object), which facilitates the formulation of the
problem in the Analysis phase, so that students can consolidate a concrete, viable and focused
proposal with their skills and interests in the future.

Key words: Analysis Phase, Problem formulation, Emphasis groups, Harmonization Project.



2. Planteamiento del problema

El Colegio Diego Montafia Cuellar IED esta ubicado en la localidad de Usme de Bogota -
barrio Brazuelos, la Institucion cuenta con de tres sedes: A, B y C, tanto para jornada mafiana
como para jornada tarde. En la Sede A se imparten las clases del proyecto de Articulacion con
IES (Instituciones de Educacion Superior): Educacion Media para el siglo XXI; en la actualidad
se cuenta con los énfasis de Sistemas y Electronica en convenio con la Universidad del Rosario y
con un acuerdo con la Universidad UNIMINUTO como alternativa de homologacidn. El colegio
trabaja con el Modelo Pedagdgico Constructivista bajo la Metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y el PEI tiene por titulo: “Construyendo proyectos de vida”.

El proyecto de Articulacion de la educacion media con la superior, es un proyecto promovido
por la Secretaria de Educacion de Bogota en el marco del Plan de Desarrollo “Bogota Mejor para
todos 2016-2020” en las instituciones educativas oficiales del Distrito, es una estrategia que
busca que los jovenes de colegios oficiales tomen desde su grado décimo y durante todo el nivel
de ciclo V, asignaturas de programas especificos de la educacion superior, con el fin de que el
estudiante incorpore en su proyecto de vida las lineas de profundizacién de Electrénica y
Sistemas como una opcién mas de acceso a la educacion técnica, tecnoldgica o superior y/o para
vincularse al sector productivo a traves de un acercamiento a las tecnologias Digitales.

En agosto de 2021, mediante el convenio con la UNIMINUTO se inicia el proceso de
homologacion de asignaturas de los Enfasis de Sistemas y Electrdnica, lo cual permite al
estudiante que al finalizar su bachillerato le puedan ser reconocidos unos créditos dentro de
algunas de las carreras equivalentes con las asignaturas de la especialidad y que cursados los
estudiantes egresados con su titulo de bachiller puedan optar por darle continuidad al programa
iniciado en el Colegio. Los estudiantes de grado décimo y undécimo deberan obtener un
desempefio ALTO durante todo el ciclo V, de acuerdo con la escala nacional valorativa indicada
por el manual de convivencia. Para que la homologacion sea posible los estudiantes que inician
en grado décimo asisten de manera presencial en contra jornada escolar, cumpliendo veinte (20)
horas de clase semanales, para poder trabajar los contenidos y materias que estan estipulados y
acordados con UNIMINUTO dentro del plan de estudios (SED Bogota, 2021).

Los estudiantes de grado décimo empiezan su preparacion y propuesta de proyectos que se
enmarcan en los Enfasis de Electronica en las lineas de profundizacion: Automatizacion y
Robdtica, mientras que para el énfasis de Sistemas las lineas de profundizacién son:
Programacion, Programacién Web, Estructuras de Datos y Redes de Computadores. En el
proceso de formacion anterior al convenio de homologacion con UNIMINUTO. Los estudiantes
también debian realizar un proyecto para presentar en la Muestra de Tecnologia Institucional, se
les daba libertad para seleccionar el proyecto a desarrollar dentro de cada énfasis; lo que se
evidenciaba dentro del énfasis de sistemas era una reiteracion de ideas de negocio sencillas, pero
sin mucha aplicacion de las tematicas del curriculo; en el caso de electrdnica, en su mayoria, era



la réplica de proyectos que indagaban por internet. A veces se les daba un problema o un tema
definido para plantear diferentes estrategias de solucidn, pero se evidenciaba otra vez en sistemas
la recurrencia a ideas de negocio (que en esta época la primera asignatura de sistemas era
emprendimiento) y en electronica la busqueda de soluciones en la web para replicarlas o la
duplicidad de procesos entre compafieros. El proyecto armonizador actualmente esta definido
para que los estudiantes planteen sus propuestas desde una problematica real partiendo de sus
habilidades e intereses, de tal manera que dicho proyecto les pueda aportar en su proyecto de
vida.

De acuerdo con las propuestas hechas por el primer grupo de estudiantes de los énfasis, en
2022, se ha evidencia que tienen dificultad para formular la propuesta del Proyecto Armonizador
dentro de las lineas de profundizacién definidas para cada énfasis, ademas, presentan dificultades
en el cumplimiento de los requisitos definidos en el marco del proyecto, por ejemplo, que esté en
concordancia con el PEI del Colegio (COLEGIO DIEGO MONTANA CUELLAR IED,
2018),Teniendo en cuenta que el Proyecto Armonizador se lleva a cabo en las cuatro fases antes
mencionadas, inician en grado décimo con la primera fase de Analisis y se culminan en grado
undécimo con la fase de Evaluacion (ENFASIS DE ELECTRONICA Y SISTEMAS, 2022), es
importante que los estudiantes se apropien de manera significativa de sus proyectos, no
abandonen sus ideas o propuestas y puedan llevarlos a feliz término con el cumplimiento de los
objetivos propuestos. En este sentido, se evidencia la necesidad de un objeto o instrumento
pedagdgico que los acomparie y oriente en el abordaje de cada fase, ya que, como tal en el aula,
los espacios de asesorias del docente son escasos y dificilmente logran cumplir con las
necesidades de orientacién de cada grupo y tampoco lo solventan con los docentes de otras areas,
los estudiantes no estan acostumbrados a desarrollar proyectos de esta envergadura, lo que
aumenta la sensacion de dificultad y, en algunos casos, de imposibilidad para realizarlos (Enfasis
Electrénica & Sistemas, 2022).

En la sustentacion de la primera fase en 2022, se evidenciaron muchas falencias de los
estudiantes en el planteamiento de su problema, en la apropiacién de sus ideas y en el orden para
documentar y presentar sus propuestas a los jurados invitados de forma clara y argumentativa. El
problema que se presenta es que los estudiantes no desarrollan proyectos acordes con las
caracteristicas y criterios de homologacion que se les solicita, al no elegir proyectos que les
motiven tienden en su mayoria a abandonarlos o no cumplir con los objetivos.

Formulacion del problema

¢Un OVA puede facilitar la formulacion del problema del Proyecto Armonizador en los
énfasis de Educacion Media del Colegio Diego Montafia Cuellar?



3. Justificacion

El presente proyecto se enfocara en intervenir pedagégicamente a un grupo de estudiantes
pertenecientes a los énfasis de Electrénica y Sistemas del Colegio Diego Montafia Cuellar dentro
del proyecto de la Secretaria de Educacion denominado “Educacion Media para el Siglo XXI”,
se iniciara a partir de grado décimo en la jornada mafiana. Se plantea realizar un Objeto Virtual
de Aprendizaje que pueda ayudar a plantear el problema del proyecto armonizador, lo cual
permita un acompafiamiento y orientacion hacia los estudiantes en el abordaje de la fase inicial
del proyecto denominada Analisis. Este objeto virtual de aprendizaje proporciona recursos que
servirdn de ayuda a los estudiantes para formular el planteamiento de su propuesta de proyecto,
teniendo en cuenta sus intereses y habilidades, asi como también brindarles el apoyo en el
desarrollo.

Es importante que los estudiantes de los Enfasis de Electronica y Sistemas, que inician la
formulacién de su propuesta del Proyecto, se apropien de manera significativa del planteamiento
de su propuesta y se sientan motivados para llevarlos a cabo desde su fase inicial hasta el final,
esta intervencion permitird mejorar su nivel de interés y compromiso con el desarrollo de las
fases del proyecto y fomentar una mayor responsabilidad y autonomia, asi como mayor
motivacion en el desarrollo del cronograma de actividades, lo cual contribuye a su éxito y
satisfaccion en el proceso.

Teniendo en cuenta que los estudiantes de los énfasis de Electronica y Sistemas cuando llegan
a grado décimo, aun no estan muy familiarizados con el desarrollo de proyectos y que adicional,
su falta de experiencia en este tipo de actividades académicas les genera una sensacion de
dificultad para llevarlos a cabo, es necesario que se enfoquen en su planteamiento de la propuesta
dentro del marco del proyecto de “Educacion Media para el Siglo XXI”, ya que es importante
consolidar sus ideas e intereses de manera significativa, y que se puedan apoyar mediante un
objeto virtual de aprendizaje, enfocado en facilitar el planteamiento del problema como una
propuesta de proyecto, especifica y orientada desarrollar sus habilidades e interés de acuerdo al
PEI y que el abordaje en la experiencia sea significativa para su desarrollo academico y personal.



4. Obijetivos
4.1 Objetivo general
Implementar un OVA para facilitar la formulacion del problema del Proyecto Armonizador

presentado por los estudiantes de Electrénica y Sistemas del Colegio Diego Montafia Cuellar -
Bogota

4.2 Objetivos especificos
e Identificar los tipos de proyectos privilegiados por los estudiantes

e Disefiar el OVA a partir de los tipos de proyectos privilegiados por los estudiantes.
e Desarrollar el OVA con base en el modelo predefinido.



5. Aproximacion al estado del arte
5.1 Internacionales.

El proyecto “Aprendizaje basado en proyectos: una propuesta didéctica para el desarrollo
socioemocional”, el Ministerio de Educacion de Chile propone un proyecto para estudiantes de
Bachillerato de grado 3 y 4 grado de secundaria, en el cual el proceso de aprendizaje se base en
el aspectos socioemocional , la metodologia de Aprendizaje basado en proyectos en las
asignaturas de ciencias naturales, para formar no solo académicamente a los estudiantes sino
también desde lo emocional, social, que enmarque su proyecto de vida; este articulo en el
proyecto actual sirve de referencia ya que lo que se quiere conseguir ademas de lograr concretar
una propuesta viable de proyecto para los énfasis de Electronica y sistemas es poder afianzar en
el estudiante su vision hacia el proyecto de vida. (Solis, 2021).

En el articulo “Proyecto de vida y toma de decisiones del alumnado de Formacion
Profesional” de la revista Complutense de Educacion de México, se desarrollo un analisis sobre
el nivel de informacion académico-laboral de los estudiantes para la toma de decisiones en los
ciclos de Educacion Media y Superior; para comprender sus expectativas , metas personales,
académicas y profesionales que priorizan en su proyecto de vida; también si existian diferencias
respecto al proyecto vital y la toma de decisiones en funcion del sexo y del nivel de Ciclo
Formativo cursado. En el estudio participaron 251 alumnos de cuatro Institutos de Tenerife.
(Santana, Medina, et al. 2018); se puede recalcar para este proyecto, la importancia de
comprender los intereses de los estudiantes y como influyen e la toma de decisiones para la
construccién de su proyecto de vida.

5.2 Nacionales

De acuerdo al trabajo de maestria “Ova como herramienta para el desarrollo del proyecto:
Aprovechamiento del tiempo libre desde la educacidn artistica, con los estudiantes de grado
once de la Institucion Educativa Jorge Ardila Duarte”, 10s autores de este proyecto
implementaron un objeto virtual de aprendizaje en estudiantes de grado once de la Institucion
Educativa Jorge Ardila Duarte en la ciudad de Bucaramanga con el fin de que los estudiantes a
través de esta herramienta tecnoldgica puedan desarrollar de manera mas eficiente su proyecto
transversal en el énfasis de artistico del colegio en cuatro etapas: andlisis, disefio,
implementacién y evaluacion apoyado en el uso de las TIC y la basados en el desarrollo de las
habilidades del siglo XXI.(Estrada y Salazar, 2022); se destaca que el uso de objetos virtuales de
aprendizaje en el desarrollo de proyectos transversales, como es el caso de los Proyectos
Armonizadores.



Tal como es el caso del proyecto de Especializacion Informatica para el Aprendizaje
denominado: “Las TIC en la resolucion de problemas y pensamiento Critico”, el cual es un
trabajo donde se disefia un OVA alojado en un AVA para mejorar el aprendizaje de la asignatura
de Quimica en estudiantes de la media de la Institucion Educativa José Celestino Mutis en la
ciudad de Medellin, buscando desarrollar en sus estudiantes habilidades del siglo XXI asi como,
resolucion de problemas y el pensamiento critico mediados por las TIC. Teniendo en cuenta que
las dificultades presentadas por ellos se deben a la falta de motivacién y alteraciéon de conciencia
se ven afectados en su proceso de aprendizaje. (Pérez, 2017); aungue este no es un proyecto
transversal, da cuenta de la importancia que tienen el uso de las TIC para mejorar el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, a traves de disefios de OVAs.

5.3 Locales

En el trabajo PID (Proyecto de Intervencion Disciplinar) de la Fundacion Universitaria los
Libertadores “Estrategia didactica para facilitar el discernimiento y construccién de un
proyecto de vida con la mediacién de herramientas web alojadas en un OVA para los
estudiantes de grado Undécimo”, se desarrolla una propuesta para mejorar la motivacion de los
estudiantes del Colegio Calazanz (de caracter religioso) para trabajar el proyecto de vida,
apelando a recursos y estrategias mas didacticas y actuales, puesto que al tratarse de una
asignatura pastoral, se venia trabajando con recursos convencionales y estrategias de educacion
tradicional; no obstante, la finalidad de esta asignatura, y de esta propuesta, se enmarca en
brindarles el acompafiamiento necesario a los estudiantes en los procesos de crecimiento humano
y espiritual, enfatizando en la toma de conciencia sobre la mision a la cual han sido llamados
(Véasquez, 2021).

En el trabajo de Especializacion “Objeto virtual de aprendizaje (OVA), para formacién logo
terapéutica y proyecto de vida en adolescentes, con problemética de consumo de sustancias
psicoactivas”’, ya que tiene COMO objetivo principal encaminar al estudiante en la proyeccion de
su proyecto de vida, teniendo en cuenta que algunas situaciones emocionales se ven
comprometidas, el OVA es utilizado como herramienta digital que ayuda a consolidar este a
través de actividades digitales contenidas en el objetivo virtual de aprendizaje como elemento
ayuda en su proceso de vida. (Rodriguez y Pinzon,2022).

En el trabajo PID (Proyecto de Intervencion Disciplinar) de la Fundacion Universitaria los
Libertadores “Diserio de un ambiente virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias
mediante el enfoque science, technology, engineering and mathematics (STEM) con los
estudiantes del Colegio Nuestra Seriora de las Misericordias”, este AVA se implementa con el
fin de potencializar las competencias basicas de los estudiantes de cuarto grado mediante el
enfoque STEM, para esto se trabajo en tres fases: identificacion de competencias basicas y
estilos de aprendizaje, definicién de preferencias de los estudiantes para aprender de forma
efectiva y seleccion de herramientas pertinentes, y por tltimo, disefio del AVA e



implementacion, esta herramienta fermentd el aprendizaje colaborativo, y contribuyo al
fortalecimiento de construccion de conocimiento individual. EI cual proporcion6 un entorno
educativo que fomento la colaboracidn, interaccion e intercambio de conocimientos de manera
interactiva. Esto permitid a los estudiantes participar activamente en la construccion de su propio
conocimiento. (Garcia, Quintero, & Rodriguez, 2023).



6. Estrategia metodologica aplicada

6.1 Poblacion y contexto: La poblacion que se tomO de muestra para este proyecto son
estudiantes que actualmente cursan grado décimo del Colegio Diego Montafa Cuellar IED
jornada tarde; son estudiantes pertenecientes en su gran mayoria a la localidad 5 de Usme
en la ciudad de Bogota, la gran mayoria vive cerca al colegio y algunos vienen de zonas
rurales de alrededor, su estrato socioeconémico es uno y su nucleo familiar es diverso.

Actualmente, el Colegio tiene tres sedes, las cuales A y B tienen 311 estudiantes
matriculados en grados noveno, décimo y once, de los cuales 111 estan inscritos en los
énfasis de Electronica y Sistemas de la Jornada mafiana y en grado noveno Jornada Tarde
con 112 estudiantes matriculados, de estos Ultimos se escogieron 10 estudiantes para la
muestra total.

6.2 Fases e instrumentos

Tabla 1. Descripcion de las fases e instrumentos del proyecto

Objetivos
Instrumento

Especificos Fase
Identificar los FASE 1. IDENTIFICACION.

; INSTRUMENTO:
tipos de .

rovectos Para esta fase es necesario hacer una FORMULARIO DE
proy subdivision en cuatro etapas: ENTRADA

privilegiados por
los estudiantes. Etapa 1: Planificacion. Aqui se

.. Este es un cuestionario de
desarrollan los siguientes pasos:

diagndstico o entrada que se

o Definir los objetivos especificos del realiza a los estudiantes
diagndstico: Dentro de los objetivos de antes del uso del disefio del
diagnostico iniciales se encuentran OVA para identificar los
examinar y analizar los intereses y metas | intereses y necesidades que
para el proyecto de vida de los presentan los estudiantes al
estudiantes mediante un formulario de plantear su propuesta de
diagnostico, esto con el fin de que se proyecto.

puedan evidenciar y clasificar sus
intereses para que los estudiantes puedan
realizar una propuesta de proyecto viable
en los énfasis, que puedan apropiarse de
sus ideas y que puedan tener un




aprendizaje significativo en su diario
vivir,

e Seleccion del instrumento adecuado
para recopilar la informacién: la opcién
mas viable para realizar el cuestionario
es Google Formularios, ya que el
Colegio maneja la Suite de Google.

e Establecer los criterios de seleccion de
los participantes: se considera que los
estudiantes que participaran en este
diagnostico seran estudiantes de grado
NOVENO, que en el 2024 cursan grado
décimo y que contemplen dentro de sus
opciones, la inscripcién a alguno de los
énfasis de Universidad.

Etapa 2: Implementacion. Instrumento
de Identificacién. Esta etapa la podemos
dividir en tres pasos:

e Distribuir el cuestionario entre los
estudiantes seleccionados: En la sala de
Informatica asignada a los Enfasis se les
facilitara un computador de escritorio en
horario de clase.

e Proporcionar instrucciones claras
sobre como completar el cuestionario: Se
indicard a los estudiantes tomar un
equipo por orden de lista, se pedira que
de manera personal cada uno diligencie
el formulario de manera responsable y a
conciencia, digitando datos reales y bien
escritos.

e Establecer un plazo para la
recopilacion de respuestas: Se dard un
tiempo prudente y suficiente para
responder el cuestionario (alrededor de
10 minutos).




Etapa 3: Recopilacion y analisis de datos.
Una vez diligenciados los formularios se
procedera de la siguiente manera:

e Recoleccion de datos: De manera
digital se descargaran los resultados de
los formularios de Google.

e Organizacion y analisis de los datos
obtenidos: se organizara la informacién
mediante graficas estadisticas que
representen los resultados de manera
confiable.

e ldentificar patrones y tendencias en
los intereses y proyectos de vida de los
estudiantes: teniendo en cuenta las
respuestas de los estudiantes, se podran
obtener cuales son las areas de mayores
intereses priorizados por los estudiantes.

Etapa 4: Elaboracion de informes 'y
resultados:

Los resultados se presentan de forma
claray concisa, con el fin de identificar las
principales intereses y proyectos de vida de
los estudiantes. Se elaboraran las
recomendaciones basadas en los resultados,
para orientar la formulacion de su proyecto.

Disefar el OVA a
partir de los tipos
de proyectos
privilegiados por
los estudiantes.

FASE 2: DISENO

En esta fase se disefiaran actividades
didacticas que faciliten a los estudiantes la
formulacion del problema de su proyecto,
de la siguiente manera:

Etapa 1: Identificacion de los objetivos y
contenidos del objeto virtual de
aprendizaje.

o Definir los objetivos especificos del
OVAy de las actividades didacticas: Es

HERRAMIENTAS
DIGITALES

Se investigaron, se
evaluaron y se
implementaron las
siguientes herramientas
digitales para el desarrollo
de actividades del OVA,
tales como:




importante tener claro qué es lo que se
quiere ensefiar 0 qué conocimientos se
quieren fortalecer en los estudiantes.

e Identificar los intereses y
competencias: Comprender de cémo
aprenden mejor los estudiantes es
fundamental para definir las
competencias que mas favorecerian el
aprendizaje de los estudiantes y plantear
actividades digitales que orienten al
estudiante en el planteamiento de su
propuesta de proyecto dentro de los
énfasis con Universidad.

e Disefiar actividades sencillas: Las
actividades del OVA deben ser sencillas
y enfocadas a favorecer el aprendizaje
significativo en los estudiantes.

Etapa 2: Seleccion de Herramientas:
seleccion de las herramientas que mas se
ajusten a las necesidades y actividades
propuestas, para lograr los objetivos
propuestos, identificar los intereses de los
estudiantes y desarrollar las competencias
necesarias para cumplir metas.

Etapa 3: Disefio de la OVA

e Elaborar una estructura clara'y
secuenciada de las actividades didacticas
digitales contenidas en el OVA 'y
desarrollarlas en las herramientas
digitales que se acomoden segun la
necesidad de la actividad.

e  Definir las instrucciones y los
recursos tedricos y pedagogicos
necesarios para cada actividad.

e Organizar los contenidos de manera
secuencial y estructurada, teniendo en

ExeLearning
Youtube

Videos en Teams
Genially

Canva
Wordwall.net
Educaplay

Google Formularios
Google Slides

Prezi

Hot Potatoes
Quizzis

Powtoon

Visme
viewer.desygner.com
miro

Enducima




cuenta la formulacion del problema en la

fase de andlisis del proyecto.

e Integrar las herramientas digitales
seleccionadas de manera efectiva a cada
actividad seleccionada en el OVA.

Desarrollo  del
OVA con base en
el modelo
predefinido.

FASE 3: DESARROLLO

Esta fase puede facilitar la formulacién del

problema de los proyectos a los estudiantes

para consolidar una propuesta viable,
teniendo en cuenta sus intereses, proyecto
de vida, lo cual se realizara de la siguiente
manera:

e Realizar la intervencion de los
estudiantes mediante las actividades
didacticas digitales contenidas en el
OVA, asi: la aplicacion del proyecto se
realiza en el espacio académico en
tiempo y lugar que corresponde al
horario de clase en cada uno de los
énfasis, aqui se indicara al estudiante

cémo navegar e implementar cada una de

las estrategias pedagogicas digitales de
manera ordenada para obtener mejores
resultados a la hora de hacer la
formulacién del problema en la
propuesta de su proyecto, todo
encaminado a tener en cuenta sus
intereses y proyecto de vida.

e Observar el comportamiento de los
estudiantes en el uso del OVA,
registrando este progreso mediante el
instrumento Lista de Cotejo durante la
actividad.

FASE 4: RESULTADOS.

En esta fase se explicara lo observado en
los estudiantes cuando se implemente el
OVA, esto teniendo en cuenta los

comportamientos y si hubo algun tipo de

INSTRUMENTO: LISTA
DE COJETO

“Es un instrumento
herramienta de investigacion
que sirve a la observacion.
Llamada hoja de chequeo o
check list” (Naupas Paitan ,
Mejia, Novoa Ramirez, &
Villagbmez Paucar, 2014)
Este instrumento lo
utilizamos para verificar la
presencia o ausencia de
algunas conductas en los
estudiantes al navegar e
interactuar con el OVA.

En este formulario se
realizan algunas preguntas
sencillas acerca del uso y
pertinencia del OVA

FORMULARIO DE
SALIDA

Se descargan los gréaficos de
las respuestas o
comportamientos de los
estudiantes al interactuar
con los recursos del OVA;
esto ayuda a clarificar y
representar la informacion
para asi realizar el analisis
por items.




mejoria en el desarrollo del contenido y
formulacion del problema del proyecto
armonizador.

Se tendra en cuenta el titulo y explicacién
del planteamiento y si se tuvo en cuenta los
intereses y proyecto de vida seleccionados
en el formulario de entrada y salida.

Fuente: Autoria propia. (2024)

6.3 Cronograma de actividades.

TIEMPO DE EJECUCION DEL PROYECTO

FASE ACTIVIDAD Trimestre | Trimestre 11 Trimestre 111 Trimestre IV
Revision bibliografica. X
1 Exploracion y reconocimiento area
; X
de estudio.
Fase. Diagndstico del estudiante (9°
g . ( X X
Fase. Disefio del OVA X X
Fase. Implementacion del OVA X
3 Fase. Evaluacion y elaboracion de X
Informes.
Redaccion del documento. X X X X

Fuente: Autoria propia. (2024)

6.4 Linea de investigacion del grupo de Investigacion “Transdisciplinar para la
Transformacion Social”

La propuesta del proyecto se enmarca en una de las lineas de investigacion del grupo de la
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, llamada "Desarrollo humano, procesos de aprendizaje
y ambientes emergentes”. Esta linea se centra en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de
grado décimo, a quienes se busca involucrar mediante una intervencion educativa a través de un
objeto virtual de aprendizaje disefiado para facilitar la formulacion del problema en la fase de
analisis del proyecto presentado por los estudiantes de los énfasis de electronica y sistemas. La
implementacion de un OVA permite que, a través de actividades dindmicas, interactivas digitales,
con la ayuda de exploracion de temas de interes, se busca promover el desarrollo de habilidades,
competencias y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.



7. Resultados y discusion

A continuacion, se pretende exponer una comparacion cualitativa de los resultados obtenidos
a partir del diagnostico inicial propuesto en el primer objetico especifico del proyecto, mediante
una prueba de entrada y los resultados obtenidos en prueba de salida, después de aplicar el OVA
para el planteamiento del problema en la fase de Analisis de los Proyectos Armonizadores, se
realizaron preguntas cerradas con Unica respuesta y una unica pregunta abierta la cual es el
resultado final del uso del proyecto, que determinan la eficiencia de la implementacion de la
estrategia. Cabe anotar que aqui no se cuantifico, por lo cual no existen resultados numéricos,
sino que se realiza un andlisis cualitativo.

Fase 1: Identificacion
En esta fase se tomaron una muestra poblacional de 10 estudiantes de grado noveno para
aplicar el proyecto, este proyecto se implement6 al finalizar el afio escolar 2023.

Se pide responder un cuestionario a través de Google Formularios, en un tiempo aproximado
de 10 minutos, a continuacion, se dan instrucciones para navegar en el OVA, con el cual se
pretende facilitar la formulacion del problema en la fase de Analisis de los Proyectos
Armonizadores de estudiantes de Electronica y Sistemas del Colegio Diego Montafia Cuellar. De
aqui se obtienen los siguientes resultados:

Gréfico 1.
Proyecto de vida después de terminar el bachillerato

8. (Tienes en mente que harias después de terminar el bachillerato?

10 respuestas

@ Continuar estudios profesionales
tecnicos y'o tecnologicos

@ Buscar empieo
Reakzar tu propio emprendimient
g @ No tienes planeado nada aun

Fuente: Autoria propia. (2024)

En cuanto al proyecto de vida el 70% de los estudiantes se inclinan por continuar sus estudios
bien sean profesionales, técnicos o tecndlogos, lo cual es muy importante para fomentar en ellos
el proceso de aprendizaje en cuanto al tema de formulacion del problema en proyectos.



Gréfico 2.
Materias prefieren los estudiantes

8. iQué materias te interesan mas en bachillerato?

10 respuesias

a1 Maternaicas | (<0 %)
|
b) Lenguaje v Lr,[:rahlra_ 1 (10 %)

) Educacian Fisica y l'.lr.pr.-r'.l:'r._ 1 {10 %)

d) Artes (Misica, Arte, Teatro) [ - (20 )

) Ciencias (Fisica, Quimica, &... | 3 )
|
N Ciencias Sociates (Historia... ||| TNNGTNGEGEGEGE - 0 )
|

g) Tecnalogia (Informatica, Pro... I ¢ (€O )

k) Cirg | 0 {0 %)

o 1 2 3 i ] =}

Fuente: Autoria propia. (2024)

También se puede observar segun la encuesta de entrada que la materia que mas llama la
atencion a los estudiantes es Tecnologia e Informética en un 60% de la muestra poblacional, se
puede destacar que son una generacion de jovenes nativos digitales, es decir, nacieron en
entornos de mayor acceso a las nuevas tecnologias informaticas y de comunicacion, en
comparacidn con generaciones anteriores, y se orientan mejor en ambientes virtuales, esto puede
ser una de las razones de sus preferencias. (Habitos de consumo de moda a través de Influencers
en la Generacion Z, 2022).

Las materias de menos agrado son Lenguaje y Educacion Fisica, por tanto, se puede
interpretar que a los estudiantes se les dificulta la comprension lectora; por este motivo se
analizo la utilizacion de herramientas digitales que contengan videos o actividades interactivas
sin sobrecarga de texto, para que de esta manera puedan abordar la tematica de forma mas
entretenida.



Grafico 3.

Habilidades del siglo XXI que el estudiante le gustaria desarrollar

6. ;Crees tener alguna(s) habilidades del siglo XXI, que te gustaria desarrollar durante el
bachillerato?
10 respuestas

Compransion de loctura 1{10 %)

Ponsamionto critico

Resolucion de problemas 7(70 %)

Comunicacion de ideas y

3(30%)
opinicnes

Creatividad y &l razonamiento 4 (40 %)

0 2 4 6 8

Fuente: Autoria propia. (2024)

En cuanto a las habilidades del siglo XXI se puede notar que los estudiantes estan méas
interesados en desarrollar “Resolucion de problemas”, se puede evidenciar con una aceptacion
del 70%, lo cual implica que los estudiantes estan enfocados en encontrar solucionar a problemas
que pueden ser de su mismo entorno escolar o en su comunidad.

Gréfico 4.
Conocimientos en la gestion de proyectos

10. ;Sabes como se realiza un proyecto de investigacién?
10 respuestas

® s
® No

Fuente: Autoria propia. (2024)



Gréfico 5.
Identificacion de una situacion problema y una posible solucién

11. ¢Puedes identificar una situacion problema y encontrar una forma de solucionarla?
10 respuestas

® s
® No

Fuente: Autoria propia. (2024)

El 70% de los estudiantes no sabe 0 no tiene una nocién completa de cémo se abordan los
proyectos de investigacion (Grafico 4), y el 50% dicen no saber identificar una situacion
problema y una posible solucion (Gréfico 5). Estos dos items muestran que no tienen
conocimientos previos en la elaboracién de proyectos, por lo que traen una falencia en la
formulacién de proyectos desde las areas transversales al ingresar a los programas de Electronica
0 Sistemas.

Grafico 6.
Los estudiantes plantean un tema de proyecto
12. ;Puedes plantear una tema para un proyecto a partir de una problematica que se pueda

desarrollar dentro de los Enfasis de Sistemas o Electronica?
10 respuestas

® s
® No

Fuente: Autoria propia. (2024)



Al 70% de los estudiantes se les dificulta plantear una propuesta de proyecto. Para corroborar
la informacion se pide en el siguiente numeral que los estudiantes que dijeron que si podian
plantear una propuesta de proyecto con ideas ain muy basicas sin una formulacion clara del
problema. (Ver Anexo: Resultados Formulario de entrada).

Segun los datos obtenidos, se decidi6 realizar un OVA que contenga herramientas digitales
con el uso de internet, debido a que los estudiantes de esta edad, con el gusto por la tecnologia
que evidencian y falta de experticia en abordaje de proyectos, suelen necesitar herramientas que
les faciliten la comprension de contenidos, por esto el disefio del OVA debe estar enfocado a
facilitar al estudiante en la formulacion del problema, para el proyecto que se va a desarrollar en
su proceso académico; por esta razon se decide utilizar recursos para la creacion de contenidos y
actividades digitales llamativas para ellos.

FASE 2: Disefio
En esta fase se disefiaron actividades didacticas para facilitar a los estudiantes la formulacion
del problema de su proyecto, de la siguiente manera:

1. Se definieron los objetivos especificos del OVA y de los contenidos, para tener claro lo
que se necesita fortalecer en los estudiantes, se hizo una consulta y revision de los
contenidos. Los objetivos definidos fueron:

e Identificar los tipos de proyectos privilegiados por los estudiantes

e Disefar el OVA a partir de los tipos de proyectos privilegiados por los estudiantes.

e Desarrollar el OVA con base en el modelo predefinido.

N

. Segun los resultados obtenidos con el formulario de Google, se observé que los
estudiantes tienen preferencias por Tecnologia e Informatica, matematicas. Lo cual
sugiere que se los estudiantes privilegian estas areas 0 campos de trabajo para su
proyecto. (Ver gréfico 2).

3. Se revisaron y se seleccionaron herramientas digitales ajustadas a las necesidades y
actividades propuestas, estas herramientas son: videos en Powton, presentaciones en
Genially, Google Slides, wordwall.net, Froggy Jumps , Hot Potatoes, Quizzis,
Enducima.com, Google Formularios, Prezi y textos cortos.

Ejemplo:



Imagen 1.

Actividad de aprendizaje- Educaplay-Delimitacion del proyecto.

Delimitacién del proyecto ®© 11.764

Y 4

Anadlisis, Costos;
Elaboracién e
implementaci6
n, Evaluacién
Analisis, S\ Analisis,
Diserio, |  Disefio,
Elaboracione | \ Elaboracién y

implementacié busqueda del
n, Evaluacién &\ tema, Objetivos

Fuente: Autoria propia. (2024)

4. Se disefiaron actividades sencillas, enfocadas a favorecer el aprendizaje significativo en
cuanto a los contenidos para desarrollar la formulacion del problema: por ejemplo: se
pide que el estudiante realice la actividad hecha en Exelearning denominada Rellenar

huecos asi:

Imagen 2.

Disefio de actividades de aprendizaje.

=1 Rellenar huecos ® |
|
Lea el parrafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan l
|
|
\

1 D pueden ayudar las herranwxentas: en el proceso de de la suma de dos
?

digitos en los ninos de

Fuente: Autoria propia. (2024)



5. Se crea el archivo en la plataforma ExeLearning para ubicar los elementos de los
contenidos y enlaces. Se utiliza texto, imagenes, videos, aplicaciones en linea para crear
los contenidos, actividades y evaluaciones.

Imagen 3.

Archivo nuevo en exelearning.

&« C @ localhost:51235/newPackage1 Q A % o | W ig= %

€3 YouTube ™ Gmail (® (1)WhatsApp & Aprendalos concep.. @ Microsoft Forms % Campus Virtual IED.. {3 DepartamentodeD.. P Online Python Com.. €3 (1)Facebook (@ ORTOGRAFIA %

Woto svinzada | Visuekzacin preve

Use el panel zquierdo para crear paginasy afiadir contenido

et un evie de Teto

@Y= Obrapublicada con Licend

Fuente: Autoria propia. (2024)

6. Se realiza una pagina de Referencias Bibliogréficas al final del OVA, de todos los
contenidos reutilizados. Como, por ejemplo:

Imagen 4.

Referencias Bibliogrdficas utilizada en el OVA
Archivo v  Utilidades ~  Estilos +  Ayuda || Modo avanzado Vit
Afiadir pagina  Borrar  Renombrar |«| | Contenido || Propiedades

23 Actvidades Referencias Bibliograficas
2.4 Evaluacién

(3 3. DEFINICION DEL PROBLEMA
3.1 Formulacién del Problema
3.2 Pregunta Orientadora
3.3 Actividades
3.4 Evaluacién

Fuentes:

Referenias Bibliograficas v

*
£
>
[*

.

Trillos, C. (201/) La pregunta, eje de la investigacién. Un reto para el investigador, Volumen 15, numero 3
http
« Universidad Nacional Abierta Y a Distancia UNAD-Escuela De Ciencias Bésicas Tecnologia E Ingenierfa-Gerencia de Proyectos
nformaticos — 204030. Pag. 1-4. https://
Torres, M. (2014). El método de proyectos en tecnologia. Tecnologa (s) por proyectos.

sario.edu.cofxml/562/56253119001/index.html

iDevices ~

3 Texto y tareas
pository.unad.edu.co/bitstream/10596/5586/1/DefProblema.pdf

@ Actividades interactivas

3 Juegos = = d Z e 2 =
https:/lrecursos.edu.xunta gal/sites/default/files/recurso/1464945204/1 fase definicin_y_anlisis_del problema.html

Tamayo y Tamayo, Mario. El Proceso de la Investigacion Cientifica(2003). Editorial Limusa S.A. D.V. GrupomNOriega Editores.
https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/227860/El_proceso _de la_investigaci_n_cient fica Mario Tamayo.pdf
UNIVERSIDAD DE CHILE. RECURSOS PARA LEER, ESCRIBIR Y HABLAR EN LA UNIVERSIDAD ;Cémo delimitar un tema de
lprofundiza/profun

@ Otros contenidos

bir-y-hablar-en-la-univers

investigacién?. https:/laprendizaje.uchile clirecursos-para-

escritura/como-delimitar-un-tema-de-investigacion

Fuente: Autoria propia. (2024)



7. Se comprueba que funcione cada actividad y se completa las tres unidades, asi como lo veremos
en el desarrollo del OVA.

FASE 3: Desarrollo

En esta fase se muestra el OVA a los estudiantes, se indica que contenidos tiene y como
navegar y los tipos de herramientas digitales que encontraran dentro de este. Cada estudiante se le
asigno, realizando la observacion, lectura, realizacion de actividades de aprendizaje y finalmente
presentar la evaluacion en cada unidad para facilitar la formulacion del problema de su proyecto,
considerando los intereses y proyecto de vida de los estudiantes.

Imagen 5.
Interfaz Pagina Principal del OVA

® - 8 X

€ C @ OAchivo CyUsers/User/Downloads/proyectoOVA-v]/indexhtm * & 0@ :

[ siguiente |
PROYECTO DE LA FASE DE ANALISIS

n P buscar

Fuente: Autoria propia. (2024)

En la Unidad 1, por ejemplo, se trabaja la definicién de proyecto, que es un problema,
delimitacién, poblacion, fases que se abordan en la consolidacion de un proyecto, recursos
materiales e inmateriales que se tienen en cuenta para el desarrollo, preguntas que se deben
responder antes de iniciar una ejecucion de un proyecto, Proyecto Educativo Institucional PEI,
documentacién (normas APA y presentacion).

En la Unidad 2 trabaja proyecto colaborativo: ;Qué es aprendizaje colaborativo?, definicion
del aprendizaje Colaborativo, ¢Queé se necesita para lograr un buen aprendizaje colaborativo?,
importancia de trabajar en un grupo; también se explican las lineas de profundizacion, en
Electrénica: automatizacion y roboética; en Sistemas: programacion, programacion Web, redes de
computadores y estructuras de datos.



La Unidad 3 se toma como ejemplo de trabajo, con el fin de esbozar cémo se elaboraron los
insumos del OVA por cada unidad: contenidos, actividades de aprendizaje y la evaluacion de la
unidad.

a. Contenidos:
3.1 DEFINICION DEL PROBLEMA, en esta encontramos los siguientes elementos:
Formulacidon del Problema a partir de un video explicativo, como recurso visual.

Imagen 6.
Contenido 3.1 Definicion del problema.

rmulacion del Problema

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢Cémo identificar un problema?

o

\"-{36 )

Ver el video donde se explica como identificar un problema

El planteamiento del
problema

Debe responder ;Qué se
quiere hacer? ante una
situacion o un problema a
resolver.

Fuente: Autoria propia. (2024)

3.2 LA PREGUNTA ORIENTADORA, se mostr6 un ejemplo de la estructura de la
pregunta, seguida por el uso un tablero interactivo en un sitio web (miro.com), con ayuda
de la IA. El estudiante puede observar varias opciones que el sitio nos ofrece como
respuesta al ejemplo.



Imagen 7.
Contenido 3.2 Pregunta orientadora

PROYECTO DE LA FASE DE ANALISIS

PREGUNTA
ORIENTADORA

Fuente: Autoria propia. (2024)

3.3 ACTIVIDADES de aprendizaje: se propone a los estudiantes desarrollar un
CRUCIGRAMA que contiene definiciones y conceptos claves de la unidad, para que el
estudiante comprenda e interiorice los contenidos.

Imagen 8.
Contenido 3.2 Pregunta orientadora

)\n{enor S‘ uiente
PROYECTO DE LA FASE DE ANALISIS o

[11 [TTTT]

LT

[TT11

[T

[

Horizontales Verticales

Situacion que se puede resolver mediante una

Fuente: Autoria propia. (2024)



También una actividad de RELLENAR HUECOS, donde se pide que el estudiante complete
las preguntas orientadoras que se exponen, con el fin de ejercitar la definicion y escritura de la
pregunta orientadora.

Imagen 9.
Contenido 3.2 Pregunta orientadora.

El'o Rellenar huecos

Lea el parrafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan

en el proceso de I:] de la suma de dos

3 J |informar a los l:l acerca de los las lineas de profundizacion :ue‘:}e\ colegioen Ia

D?
4 Jsepuede[  Jelconsumodesustancias| _ Jenestudiantesde[ |sexto?
5 |diserarel| | de riego de la | para mejorar el procesode[ P

[ () Obra publicada con Licenda Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Fuente: Autoria propia. (2024)

3.4. Evaluacion: Después de que los estudiantes han interactuado y revisado este
numeral solicité al estudiante que realice una evaluacién, qué consistié en interiorizar los
conceptos y presentar la evaluacion, donde se le pregunta sus intereses personales y de su
proyecto de vida, para que los tenga en cuenta al momento de realizar la formulacién del
problema de su proyecto en los énfasis de sistemas y electronica.

Podemos observar la participacion de los estudiantes, es una herramienta nueva de trabajo con
la que pueden interactuar y desarrollar la actividad en clase, esto lo podemos observar en la
imagen 10 como evidencia de las actividades realizadas.



Imagen 10.
Evidencias de estudiante interactuando con el OVA

Fuente: Autoria propia. (2024)



Imagen 11. Formulario de intereses

Unidad 3 -Definicion del Problema

Este cuestionario esta disefiado para ayudar a los estudiantes a reflexionar
sobre sus intereses, objetivos y recursos antes de elegir un tema para su
proyecto que cubra unas necesidades y el contexto del proyecto de las lineas de
profundizacion y su proyecto de vida.

aneleiram2911@gmail.com Cambiar de cuenta

£8 No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

1. {Qué temas te interesan o te apasionan? *

2. ;Hay algun tema en particular que siempre hayas querido explorar en

profundidad?

Tu respuesta

4. ;Qué habilidades te gustaria desarrollar ain mas a través de este proyecto? *

[ Trabajo en equipo

[ comunicacién

E] Manejo del tiempo

D Resolucion de problemas
[ Creatividad

[ Liderazgo

[0 organizacion

D Inteligencia emocional

[ Toma de decisiones

5. ¢En qué areas o campos te gustaria desempefarte después de terminar el
bachillerato?

O Ingenieria y tecnologia
O Medicina y salud

QO Ciencias sociales y humanidades

3. ¢En qué areas sientes que tienes habilidades o conocimientos solidos?

] Matematicas
E] Humanidades
D Ciencias

[ Artes

E] Tecnologia

|:] Edu. Fisica

QO Arteydisefio
(O Emprendimiento y negocios
O Ciencias naturales y medio ambiente

QO Educacion y docencia

QO otro:

Enviar

Borrar fo

Fuente: Autoria propia. (2024)

Se hace una inspeccion de salida después de haber interactuado con el OVA, encontramos que
los estudiantes prefieren algunas areas del conocimiento, como es el caso de Tecnologia e
informética y en segundo lugar matematicas. Se evidencia que los jovenes prefieren esta area
porque estan muy familiarizados con las herramientas computacionales al ser nativos digitales.

Es importante que cada uno seleccione el area que mas le llama la atencién y fortalezca las
habilidades que cree poseer, para que se identifique un problema de su interés y pueda realizar
una propuesta de proyecto mas viable acorde a las tematicas mas atractivas privilegiadas por el
estudiante. Se les solicito a los estudiantes escribir en un titulo de proyecto y una breve
descripcion, teniendo en cuenta lo visto en el OVA.



Imagen 12.
Actividad para realizar la formulacion del Problema.

@)k,
GoogleF:
f‘ Diligencie y adjunte aqui el documento ar
(G} | Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconacimiento Compartirigual 40

Fuente: Autoria propia. (2024)

Andlisis de Resultados

Para recolectar la informacion acerca del comportamiento de los estudiantes, se obtienen los
siguientes datos cuantitativos para poder analizar y obtener una informacién cualitativa, mediante
una lista de Cotejo (Ver anexo 2), en la cual se hizo las observaciones al grupo durante la
aplicacion de la estrategia didactica. En esta lista hay 10 items de los cuales se referencian cada
uno en el porcentaje de aceptacion (Si) o rechazo (No) de los estudiantes.

Tabla 2.
Resultados de Frecuencias de comportamiento de estudiantes.

Observacion | Frecuencia| % SI | Frecuencia | % NO
Sl No

1 1,00 100,0 0,0 0,0
2 1,00 100,0 0,00 0,0
3 0,80 80,0 0,20 20,0
4 1,00 100,0 0,00 0,0
5 0,70 70,0 0,30 30,0
6 0,90 90,0 0,10 10,0
7 1,00 100,0 0,00 0,0
8 1,00 100,0 0,00 0,0
9 1,00 100,0 0,00 0,0
10 0,80 80,0 0,20 20,0

Fuente: Autoria propia. (2024)



Segun la tabla anterior, se pudo observar que el 100% de los estudiantes tienen facilidad en el
manejo del objeto virtual de aprendizaje, se muestran motivados e interesados por iniciar la
actividad y, ademas, tienen disponibilidad para usar el OVA.

El 80,0% de los estudiantes tienen disponibilidad para utilizar el OVA 'y el 100% de
estudiantes realizan las instrucciones como se los indica su docente. El 70% de estudiantes
solicita explicacion adicional en el manejo del OVA, debido a que el entorno virtual es nuevo
para ellos a pesar de ser nativos digitales y no se han trabajado en este tipo de aplicaciones. El
90% de estudiantes estan concentrados en su lugar de trabajo, solo el 10% estan en otra actividad,
lo que se puede inferir que los estudiantes desarrollan la actividad con interés.

Finalmente, el 100% de los estudiantes realizan las actividades propuestas y responden los
cuestionarios de entrada y salida presentados en formularios de Google. De los cuales el 80%
intentan formulan una idea de proyecto, teniendo en cuenta que las problematicas ya las puede
ver desde el punto académico o de su interés o habilidades que cree poder desarrollar, es
importante destacar que se esfuerzan por comprender y proponer el tema de su proyecto a partir
del uso del OVA.

Para analizar de forma méas ordenada y puntual, se hizo una tabla comparativa de los
instrumentos de entrada y salida con formularios diligenciados por los estudiantes, se analizan los
datos obtenidos en los gréficos estadisticos arrojados por Google Formulario, para deducir el
estado inicial y los resultados obtenidos con pruebas realizadas (Ver anexo 4).

Discusién de Resultados.

En los graficos de resultados del formulario de salida se puede apreciar como los estudiantes
van cambiando favorablemente algunas percepciones con respecto al formulario de entrada.
Considerando los cambios de percepcién mencionados. Como se menciono, en el anexo 4, se
presenta una conclusion con el resultado segun la intencion de cada pregunta, de aqui se puede
destacar que al interactuar con el OVA se fortalece la intencion de continuar en formacion
optando por carreras que integren la formulacion de proyectos relacionados con tecnologia, los
empiezan a identificar las necesidades fundamentales para construir y enforcarse en sus
proyectos de vida, al interactuar con el OVA amplian un poco el panorama destacando la
importancia de manejar algunas habilidades del S. XXI y notan la importancia de continuar con
su formacion académica para favorecer su proyecto de vida, también se sienten con mas
confianza en si mismos para iniciar proyectos. En el formulario de salida se puede evidenciar que
los titulos que proponen para ideas de proyecto estdn mejor estructurados y mas acordes con sus
intereses y habilidades.



El diagnostico inicial permite tener una comprension de los intereses académicos y metas que
los estudiantes proponen en su proyecto de vida, sirviendo como base fundamental en la toma de
decisiones para disefio del OVA; es por esto que se eligen herramientas digitales que permiten
crear recursos didacticos, para facilitar la comprension y asimilacion de los temas por parte de
estudiantes y docentes, de esta manera el proceso de aprendizaje es mas significativo y
motivacional, permitiendo asi que los estudiantes, en la fase de analisis de los proyectos
armonizadores, puedan interactuar con los recursos digitales propuestos y se apropien de una
manera mas optima de su proceso de aprendizaje.

La elaboracién de actividades didacticas mediante herramientas digitales demostro ser un
recurso eficaz para involucrar a los estudiantes en el proceso de planteamiento del problema,
fomentando la creatividad y la generacion de propuestas viables para el proyecto armonizador;
aunque los intereses de los estudiantes a menudo difieren de las expectativas académicas de los
docentes, se observa una notable motivacion cuando se les involucra en proyectos alineados con
sus preferencias y habilidades, fomentando asi un aprendizaje mas significativo. Por tanto, la
implementacién del OVA fortalecid significativamente la fase de analisis del proyecto,
brindando a los estudiantes una guia estructurada que facilito la formulacion de problemas de
forma mas precisa y la creacion de propuestas coherentes. Este recurso digital contribuyé a
mejorar la calidad y viabilidad de los proyectos a desarrollar por los estudiantes de sistemas y
electrénica.

A continuacion, se muestran las respuestas de los diez (10) estudiantes a la pregunta nimero
ocho (8), donde se puede evidenciar una mayor de pertinencia y sobre todo acorde con los
intereses de los estudiantes:

8. Si tu respuesta anterior fue Sl. entonces ahora puedes escribir un TITULO de un proyecto que
deseas proponer y explica brevemente cual es la problematica.10 respuestas

o Prototipo para registro de ingreso y salida de estudiantes en un aula de clase

¢ Sistema de Riego automatico para la huerta escolar del Colegio Diego Montafia Cuellar sede
A

o Sistema de seguridad para casillero con reconocimiento de huella DMC

o Sofware organizador de tréafico: similar a waze es como los autos de la empresa tesla que se
manejan solos, si todos los carros compartieran el mismo programa este los podra organizar
para que Swan mas rapidos y no causen accidentes

e Los parques limpios para las familias multirazas, debido a que dentro de los hogares
colombianos y capitalinos existen animales como perros, gatos, entre otros animales caseros
y al salir al parque a un paseo familiar se encuentran basuras heces de animales que los
duefios no recogen al igual existen lugares donde los animales no pueden participar ya sea
por los menores u otras razones, el objetivo es llegar a tener un parque seguro para los
animales y personas.



e Pagina web para mejorar el proceso de préstamo de libros de la biblioteca del colegio. Debido
a que el colegio no se ha actualizado en cuanto a programas de computador y se maneja de
manera manual. Es dificil saber si existe un libro en el inventario y se desconoce su ubicacion
0 quien lo tiene en el momento.
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9. Anexos
1. Formulario de entrada

T . W U TN, T T R e e T IR B

DIAGNOSTICO INICIAL ENFASIS EMI-
DMC

Antes de navegar por 2l OVA dizefiade para arientar 2l plantezmisnta del proklemaz 2n la
Fase de Andlisiz de los proyectos Armmonizadores en el Colegio Diege Mantania Cuellar. Por
favor diligenciar a manera personal el siguiente formulario con el fin de conocer algunos
aspectos iniciales de los estudiantes.

aneleiram2911@gmail.com Cambiar de cuenta o

B2 Mo compartido

“Indica que la pregunta es obligatoria

1. Selecciona a gue grado pertensces *

2. Digita mombres y apellidos completos *

Tu respuesta

3. Selecciona el rango de edad (afos cumplidos) *

4 ;Cual estu génerc? (con el cual se siemte idemificado: *

O Femenino
O Maculino
O fotro?



5. ;Qué materias te interesan mas en bachillerato? *

L] ) Matematicas

[] b Lenguaje y Literatura

c) Educacicn Fisica y Deportes

d) Artes (Misica, Arte, Teatro)

&) Ciencias (Fisica, Quimica. Bialogia)

f) Ciencias Sociales (Historia, Geografia, Economiz)

g} Tecnelogia (Informética. Programacidn, Robdtica, Electrénica)

h} Crtrex:

OCooOocC O

6. ;Crees tener alguna(s) habilidades del siglo XXI, que te gustaria desarrollar
durante el bachillerato?

[] Comprensién de lectura

[] Pensamiento eritice

|| Rescluzién de problemas

[] Comunicacian de ideas y opinicnes

[] creatividad y el razonamienta

7. ;Cudles son tus metas académicas para este ano escolar? *

Elige -

&. ; Tienes en mente que harias después de terminar el bachillerata? *

Elige -



9. i Como te ves a ti misma? Como alguien... *

10. ;Sabes como 32 realiza un proyvecto de investigacion? *

() si
OND

11. ; Puedes identificar una situacion problema v encontrar una forma de "
solucionarla?

() si
OND

12. ;Puedes plantear una 12ma para un proyecto a partir de una problematica que *
se pueda desarrollar dentro de los Enfasis de Sistemas o Electrénica?

() si
OND

13. 5iw respussta anterior fue 51, entonces escribe un TITULD de un proyecto que
dezeas proponer v explica brevemente cual es |a problematica.

Tu respuesta

14. Para escoger el tema de tu provecto ;jTienes en cuenta alguna de las b
materias que te gustan y/o habilidades qus tienes?

() si
() Mo

m Borrar formulario

Fuente: Autoria propia. (2024)



2. Lista de Cotejo

Observaciones / Estudiantes

10

Tiene facilidad en el manejo del OVA

Se muestra motivado e interesado en iniciar
la actividad

Tiene disponibilidad para usar la estrategia
didactica

Sigue las instrucciones hechas por el guia

Solicita explicacion adicional en el manejo
del OVA

Esta concentrado en su lugar de trabajo

Realiza la actividad did4ctica propuestas

Responde los cuestionarios de entrada y
salida.

Realiza las actividades de manera personal

10

Intenta proponer una idea de proyecto para la
solucion de una problematica después de
utilizar el OVA

*Nota: Identifica las conductas de los estudiantes durante la interaccion con el OVA




3. Formulario de salida

il

PRUEBA DE SALIDA ENFASIS EMI-DMC

Dezpuss de navegar por el OWA para el planizamiento del problema en la Fase de Analisis
de los proyectos Armonizadores en el Calegio Diege Maontafia Cuellar v haber recorrida
cadauna de sus unidades responda el siguiente cuestionario & manera personal &n su

proceso de aprendizaje

aneleiram2911@gmail.com Cambizr de cuenta e

B2 Mo compartido

* Indica gue la pregunta e5 obligatoria

1. Selecciona a que grado perteneces *

2. i Cuél{es) de estas habilidades del siglo XX, crees que son importantes para el *
desarrollo de un proyecto?

[[] comprensién de lectura
Penzamiento critics
Resoclucién de problemas

Comunicacion de ideas v opinicnes

OocCad

Creatividad vy el razonamiento

3. Después de chservar el OVA ; Tienes algln proyecto de vida o carrera »

profesional en mente al terminar el bachillerato?



4. 5i tu respuesta es CONTINUAR ESTUDIOS... ;Por gué area del conocimiento te
inclinarias?

1. Agronomia, veterinaria y carreras afines;

2. Bellas ares;

3. Ciencizs de la educacian;

4. Ciencizs de la szlud;

. Ciencias sociales, derecho y ciencias peliticas:
6. Economia, administracion, contaduria y afines:

7. Humanidades y ciencias religicsas;

2. Ingenieria, arquitectura, urbanismo y afines:

OO0 O0O0O0O0000O0

9. Mateméticas y ciencias naturales.

5. Luego de navegar el OWa ; Crees gue ahora puedes iniciar el planteamiento de *
un un proyecto de investigacion?

() si
OND

6. i Ahora va puedes identificar una situacion problema v encomtrar una forma de
solucionarla?

() si
OND

7. Después de chservar y navegar por el OVA ;. iPuedes plantear una tema para  *
un proyecto a partir de una problemética que se pueda desarrollar dentro de los
Enfasis de Sisternas o Electrdnica?

() si
OND




. 5i t respuesta anterior fue 51, entonces ahora puedes escribirun TITULD de *

un proyvecto gue deseas proponer v explica brevements cual es la problemética.

Tu respuesta

9. Para escoger el tema de tu proyecto ;Tienes en cuenta alguna de las dreas de *

conocimients que te llama la atencion?

() s
() Ne

m Borrar formulario

Fuente: Autoria propia. (2024)



4. Resultados Comparativos

Formulario de entrada Formulario de Salida Conclusién
Pregunta del | ¢Qué se quiere Mayor ¢Que se Mayor -
formulario identificar? Porcentaje quiere Porcentaje
de identificar? de respuestas
respuestas
Grado al que | La participacién Grado La Grado decimo | Son los mismos
pertenecen de estudiantes decimo participacién participantes
de estudiantes
Nombre La identidad de 10 NA NA Son los mismos
los estudiantes estudiantes participantes
Rango de El desarrollo de su | 15-16 afios NA NA Son los mismos
edades comprension participantes
Genero Genero de 60% hombres | NA NA Son los mismos
participacién 40% mujeres participantes
Entrada: Inclinacién por 60% ¢Continta la | 100% se Se evidencia la
Materias que | alguna materiaen | Tecnologia tendencia? inclinan por inclinacion hacia
maés le gustan | especial. ingenieria, Tecnologia ya que son
40% arquitectura, | estudiantes nativos
Matematicas bani o .
urbanismoy | digitales y al interactuar
Salida: Areas afines. con el OVA se fortalece
del la intencion de
conocimiento .
J continuar en
por donde se L
inclinarian formacion optando
por carreras que
integren la
formulacién de
proyectos
relacionados con
tecnologia.
Habilidades La importancia 70% La 40% lectura Los estudiantes en este
del Siglo XXI | que el estudiante Resolucion importancia critica rango de edad empiezan
ve en el desarrollo | deproblemas | de algunas . a identificar las
de sus habilidades habilidades 60% ] necesidades
Entrada: le enel pensamiento | ¢,,4amentales para
’ desarrollo de | ¢"tico. culminar su educacion
gustaria resolucion de | s -
desarrollar. proyectos bésica y continuar con
problemas, | g5 proyectos de vida o
Comunicacion | ey yezar a construirlos.
Salida: de ideas y Se evidencia que
>allda. son OpINIones, después de interactuar
importantes creatividad y

razonamiento.

con el OVA ampliar el
panorama de




para un importancia de manejar
proyecto. algunas habilidades del
S. XXl en el desarrollo
de proyectos.
Metas Que se proponen | 60% Obtener | NA NA Los estudiantes ven con
académicas los estudiantes en | buenas mas valor académico la
para el afio el colegio calificaciones aprobacion de materias,
escolar las calificaciones.
Entrada: El proyecto de 70% Siel 100% Los estudiantes notan la
¢Qué haria vida personal y Continuar estudiante continuar con | importancia de
después de profesional que el | estudios tiene mas estudios, continuar con los
terminar el estudiante tiene técnicos, claros profesionales | estudios para fortalecer
bachillerato? tecnolégicos | proyecto de técnicos o su proyecto de vida.

Salida:
Proyecto de
vida -

0 superiores

vida.

tecnolégicos.

estudios
¢Coémo te ves | Autoconocimiento | 70% lider NA NA La mayoria de los
a ti mismo? de su propia 30% sociable estudiantes se perciben
personalidad 20% curioso como lideres.
10 creativo
Entrada: Indagar si tienen 70 % No Saber si se 100% Si Los estudiantes sienten
¢Sabe como algln . sienten en que estan en capacidad
realizar un conocimiento de 30% Si capacidad de de iniciar un proyecto
proyecto? proyectos iniciar el después de interactuar
planteamiento con el OVA.
de un
Salida: proyecto
¢Podria
iniciar un
proyecto?
¢ Sabes Indagar si el 50% Si Si los 100% Si Después de interactuar
identificar un | estudiante sabe estudiantes con el OVA los
problemay identificar una 50 % No estan en estudiantes tienen mas
encontrar una | situacién capacidad de confianza a la hora de
solucion? problema identificar y identificar y solucionar
solucionar un problemas
problema.
¢Puedes Identificar si el 70% No Identificar si | 100% Si Los estuantes muestran
plantear un estudiante es el estudiante mas dominio de
tema de capaz de proponer es capaz de conocimientos en la
proyecto a un tema para su proponer un gestion de proyectos.

partir de una
problemética?

proyecto

tema para su
proyecto




Propone Incentivar al NA Solicitar al NA Se realiza una
tituloy estudiante a estudiante comparacion entre las
probleméatica | proponer una idea que luego de respuestas de los
de un de su proyecto sin conocer que estudiantes y se hace un
proyecto tener esun balance de como
conocimientos del proyecto expresan de forma
tema pueda escrita el planteamiento
proponer un de un posible titulo y la
titulo y problematica de un
problematica proyecto; encontrando
de proyecto que en el formulario de
salida hay titulos mejor
disefiados.
;Tienesen Identificar si el 70% Si Identificar si | 100% Si Se evidencia que al
cuenta tus estudiante tiene en el estudiante interactuar con el OVA
intereses para | cuenta lo que le tiene en los estudiantes
escoger el gusta para sus cuenta lo que consolidan una idea de
tema de actividades le gusta para proyecto mas acorde
proyecto? académicas sus con sus intereses y

actividades
académicas

habilidades.

Fuente: Autoria propia. (2024)




4. Resultados del Formulario de Entrada

1. Selecciona a que grado perteneces

10 respuestas
@ Noveno
@ Décimo

3. Selecciona el rango de edad (afios cumplidos)
10 respuestas

@ 13-14 afos
@ 14-15an0s

@ 15-16 afos
@ 16 afios o mas

4. ;Cudl es tu género? (con el cual se siente identificado:

10 respuestas
@ Fomenino
® Maculino
® ;otro?

5. ;Qué materias te interesan mas en bachillerato?
10 respussias

a) Matematicas 4 (40 %)
b) Lenguaje v Literatura 1 {10 %)
¢} Educacidn Fisica y Depories 1{10 %)

d) Artes (Misica, Aste. Tealro) 3 (30 %)

&) Chenclas (Fisica, Quimica, B. 3 (30 %)
1) Ciencias Sociales (Histona,... 2 [20%)
@) Tecnalogin (Informdticn, Pra... & (B0 %)

) Ortrea:



6. ; Crees tener alguna(s) habilidades del siglo XX|, que te gustaria desarrollar durante el

bachillerato?
10 respuestas

Camprension de loctura 1{10%)

Ponsamionto critico

Resolucion de problemas 7(70 %)

Comunicacion de ideas y

5Ty 3 (30 %)
opinicnes

Creatividad y e razonamiento 4 (40 %)

7. ¢Cuales son tus metas académicas para este afno escolar?
10 respuestas

@ Obtener buenas calificaciones en todas
las asignaturas

@ Participar en Talleres o proyectos

© Concursos o competencias académicas

@ Realizar proyectos de investigacién

@ Oo:

8. (Tienes en mente que harias después de terminar el bachillerato?
10 respuestas

@ Continuar estudios profesionales,
tecnicos yl'o tecnologicos

@ Buscar empieo,

@ Realizar tu propio emprendimient

@ No tienes planeado nada aun

9. ;Como te ves a ti mismo? Como alguien...
10 respuestas

@ Curioso: Me gusta entender el porque
de las cosas

@ Imaginativo: Me expreso creativamente

@ Lider: me divierte proponer, tomar |y
iniciativa, organizar

@ Socable: Disfruto compartir con otros

® Ouo:




10. ;Sabes como se realiza un proyecte de investigacion?
10 réspuestas

@ s
o No

11. ¢Puedes identificar una situacion problema y encontrar una forma de solucionarla?
10 respuestas

®si
® No

12. ;{Puedes plantear una tema para un proyecto a partir de una problemdtica que se pueda

desarrollar dentro de los Enfasis de Sistemas o Electrénica?
10 respuestas

® s
® No

13. Si tu respuesta anterior fue Si. entonces escribe un TITULO de un proyecto que deseas
proponer y explica brevemente cual es la problematica.

4 respuestas

Las violencias de género dentro de las aulas, dentro de este proyecto se harfan campaiias de
consientizacion, con los cursos para una mejor calidad de vida dentro de los salones, y esto sea llevado a los
hogares de cada estudiante.

N/A
EL FUTURA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Sistema de seguridad para casillero con reconocimiento de huella DMC



14. Para escoger el tema de tu proyecto ;Tienes en cuenta alguna de las materias que te gustan y/o

habilidades que tienes?
10 respuestas

oS
® No

Fuente: Autoria propia. (2024)



5. Resultados del formulario de Salida

1. Selecciona a que grado perteneces
10 respuestas

@ Noveno
@® Décimo

2. ;(Cudl(es) de estas habilidades del siglo XXI, crees que son importantes para el desarrollo de un

proyecto?
10 respuestas
Comprension de lectura 7(70 %)
Pensamsento critico) 7(70%)
Resolucion de peoblemas 7(70 %)
Comunicacion de kieas y 7 (70 %)
opinicnes
Creatividad y el razonamieno 550 %)
0 2 4 6 8

3. Después de observar el OVA ;Tienes algun proyecto de vida o carrera profesional en mente al
terminar el bachillerato?
10 respuestas

@ Contwar estutios profesionales
1OCNCos ¥0 1ecnologikos

©® Buscar empleo

@ Reakzar tu propio emprendimiento

@ No tenes planeado nada aun

4. Sit respuesta es CONTINUAR ESTUDIOS... ;Por qué area del conocimiento te inclinarias?
10 raspeestas

@ 1. Agronomin, velerinaela y carreras
alines

@ 2 Belas artes

© 3. Concias de ka oducton;

@ 4. Cencias de la sabud,

@ 5 Cendcas sodlales, derocho y Gencl,

® 4. Economia, sdministracidn, conmtady,,,

@ 7. Humanidades y cenciss religiosas.

@ 8. Ingeniedia, arquitectura. urbanismo.

@ 9. Matematicas y ciencias naturales




5. Luego de navegar el OVA ;Crees que ahora puedes iniciar el planteamiento de un un proyecto de

investigacién?
10 respucstas

[
® No

6. (Ahora ya puedes identificar una situacién problema y encontrar una forma de solucionaria?
10 respuesias

®si
N

7. Después de observar y navegar por el OVA ;. ;(Puedes plantear una tema para un proyecto a partir

de una problematica que se pueda desarrollar dentro de los Enfasis de Sistemas o Electrénica?
10 respuestas

o3
® Nao




9. Para escoger el tema de tu proyecto ;Tienes en cuenta alguna de las dreas de conocimiento que

te llama la atencién?
10 respuestas

® si
® No

8. Si tu respuesta anterior fue Sl. entonces ahora puedes escribir un TITULO de un proyecto que
deseas proponer y explica brevemente cual es la problematica.10 respuestas

o Prototipo para registro de ingreso y salida de estudiantes en un aula de clase

o Sistema de Riego automatico para la huerta escolar del Colegio Diego Montafia Cuellar sede A

o Sistema de seguridad para casillero con reconocimiento de huella DMC

o Sofware organizador de trafico: similar a waze es como los autos de la empresa tesla que se
manejan solos, si todos los carros compartieran el mismo programa este los podra organizar para
que Swan mas rapidos y no causen accidentes

o Los parques limpios para las familias multirazas, debido a que dentro de los hogares colombianos y
capitalinos existen animales como perros, gatos, entre otros animales caseros y al salir al parque a
un paseo familiar se encuentran basuras heces de animales que los duefios no recogen al igual
existen lugares donde los animales no pueden participar ya sea por los menores u otras razones, el
objetivo es llegar a tener un parque seguro para los animales y personas.

e Pagina web para mejorar el proceso de préstamo de libros de la biblioteca del colegio. Debido a que
el colegio no se ha actualizado en cuanto a programas de computador y se maneja de manera
manual. Es dificil saber si existe un libro en el inventario y se desconoce su ubicacién o quien lo
tiene en el momento.

o Titulo del Proyecto: "Greenify: Transformando la Basura en Tesoros" Descripcidn: En nuestra
comunidad, la falta de gestién adecuada de residuos ha llevado a la contaminacién del medio
ambiente y al desperdicio de recursos. Queremos abordar este problema mediante la creacién de un
sistema de reciclaje innovador que convierta la basura en productos Utiles y sostenibles,
fomentando asi la conciencia ambiental entre los ciudadanos.

e "TechConnect: Conectando Generaciones a Través de la Tecnologia" Descripcidon: La brecha
digital entre jévenes y adultos mayores es una preocupacion creciente en nuestra sociedad. Nuestro
proyecto busca crear un programa de tutoria donde estudiantes de secundaria ensefien habilidades
tecnoldgicas basicas a personas mayores, promoviendo la inclusion digital y fortaleciendo los lazos
intergeneracionales.

e "Mind Matters: Abordando la Salud Mental en la Escuela” Descripcion: La salud mental entre los
adolescentes es una problemaética cada vez mas comun y subestimada en nuestras escuelas.
Proponemos implementar un programa de apoyo emocional y talleres de manejo del estrés en el
entorno escolar, brindando a los estudiantes las herramientas necesarias para cuidar su bienestar
mental y emocional.

o "Plastic-Free Campus: Reduciendo el Uso de Plasticos en la Escuela™ Descripcion: La proliferacion
de plasticos de un solo uso esta dafiando nuestro medio ambiente. Nuestro proyecto se enfoca en
concientizar y reducir el uso de plasticos en nuestra escuela, implementando alternativas
sostenibles como botellas reutilizables, utensilios de cocina biodegradables y campafias educativas
sobre el impacto ambiental del plastico.

Fuente: Autoria propia. (2024)



