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Resumen

Este proyecto de investigacion se enfoca en el proceso de adquisicion del idioma inglés
en nifos en edad preescolar a traves de plataformas interactivas y medios audiovisuales. El
objetivo principal es analizar como el uso de estas herramientas puede influir en el aprendizaje
del idioma de manera efectiva en este grupo de edad. El estudio aborda la importancia de la
exposicion temprana a un segundo idioma y como las plataformas interactivas y los medios
audiovisuales pueden ser recursos valiosos para facilitar este proceso. Se analizan diferentes
tipos de contenidos y actividades disefiadas especificamente para nifios preescolares, teniendo en
cuenta aspectos como la interactividad, la atencion visual y auditiva, y la adaptabilidad a las
necesidades y habilidades de este grupo de edad. Ademas, se investiga cdmo el uso de estas
herramientas puede impactar en el desarrollo cognitivo, linglistico y socioemocional de los
nifios, asi como en su motivacion y actitud hacia el aprendizaje del idioma inglés. Se plantea
también la importancia de la participacion de los padres y educadores en este proceso, asi como
la necesidad de un enfoque integral que combine el uso de las plataformas digitales con otras

estrategias pedagdgicas tradicionales.

Palabras Claves: Habilidades comunicativas, Bilingliismo, Preescolar, plataformas

interactivas, medios audiovisuales, idioma inglés.



Abstract

This research project focuses on the process of English language acquisition in
preschool children through interactive platforms and audiovisual media. The main objective is to
analyze how the use of these tools can influence language learning effectively in this age group.
The study addresses the importance of early exposure to a second language and how interactive
platforms and audiovisual media can be valuable resources to facilitate this process. Different
types of content and activities designed specifically for preschool children are analyzed, taking
into account aspects such as interactivity, visual and auditory attention, and adaptability to the
needs and abilities of this age group. In addition, it is investigated how the use of these tools can
impact the cognitive, linguistic and socio-emotional development of children, as well as their
motivation and attitude towards learning the English language. The importance of the active
participation of parents and educators in this process is also raised, as well as the need for a
comprehensive approach that combines the use of digital platforms with other traditional
pedagogical strategies.

Keywords: Communication skills, Bilingualism, Preschool, interactive platforms,

audiovisual media, English language.
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Introduccion

En la actualidad, el dominio de un segundo idioma, particularmente el inglés, se ha
convertido en una habilidad invaluable en un mundo cada vez mas interconectado y globalizado.
Diversos estudios han demostrado que la adquisicion temprana de un nuevo idioma,
especialmente durante la etapa preescolar, no solo facilita el aprendizaje futuro de lenguas
adicionales, sino que también aporta beneficios cognitivos y sociales significativos a los nifios.
El aprendizaje del idioma inglés en edad preescolar es un tema de creciente interés y relevancia
en el ambito educativo. Durante este periodo crucial de desarrollo, los nifios tienen una notable
capacidad para absorber informacion linguistica de manera natural y sin esfuerzo aparente. Es en
este contexto que surge la necesidad de explorar y comprender los métodos, enfoques y
estrategias mas efectivos para ensefiar inglés a los nifios en edad preescolar, maximizando su
potencial de aprendizaje y fomentando un desarrollo linglistico 6ptimo.

En este trabajo, se realiza una propuesta pedagdgica enfocada en la adquisicion del
idioma inglés en edad Preescolar a través de plataformas interactivas y medios audiovisuales, se
analizan los beneficios cognitivos y sociales asociados con la adquisicion temprana de un
segundo idioma, y se exploraran diferentes enfoques pedagogicos y recursos didacticos que
pueden potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés en nifios preescolares.
Asimismo, se abordan posibles desafios y consideraciones relevantes para disefiar un programa
efectivo de ensefianza del inglés en este grupo de edad. En definitiva, este trabajo tiene como
objetivo brindar una visién integral y actualizada sobre el aprendizaje del idioma inglés en edad
preescolar, destacando su importancia en el contexto educativo actual y proporcionando
orientacion para educadores, padres y profesionales interesados en promover un desarrollo

linguistico exitoso en los nifios desde las primeras etapas de su vida.



1. Problema de Investigacion

1.1 Planteamiento del problema

La adquisicion del lenguaje en los seres humanos es un proceso de gran importancia ya
que es el medio de comunicacion e interaccion con otros, facilita la comprension del mundo y
permite relacionarse con los demas. La produccion del lenguaje consiste en la materializacion de
signos (sonoros o escritos) que simbolizan objetos, ideas, etc. De esto depende el funcionamiento
adecuado de las dimensiones cognitiva, personal-social, corporal y ética.

Mediante este se desarrollan procesos de pensamiento como la inteligencia y el
razonamiento y a su vez se convierte en el vehiculo fundamental para la interaccién social. En
una sociedad cambiante y constante modernizacion es imperante mantener los procesos que
faciliten la manera de comunicarnos entre si, de esta manera es evidente que los contextos estan
cada vez mas globalizados y enfocados a los contactos internacionales e interculturales que, de
una u otra manera, representan alguna significacién para el ser humano.

Esta estrategia pedagodgica esta enfocada en la adquisicion del idioma inglés en los nifios
y nifias en el grupo de Jardin 4 sede A jornada mafiana a traves de medios audiovisuales y
plataformas interactivas. Este grupo esta conformado por 25 estudiantes de los cuales 14 son
nifios y 11 son nifias, con un rango de edad entre 4 y 5 afios pertenecientes a la Institucion
Educativa Distrital Carlos Alban Holguin, ubicado en la localidad séptima de Bosa al sur de la
ciudad de Bogota en zona urbana.

Dentro de las dificultades encontradas inicialmente la institucion educativa esta
denominado por la SED Bogota como un colegio focalizado, que se basa en la transformacion
curricular en alianza con el British Council y el trabajo de otras Instituciones Educativas que

fueron vinculadas a un convenio con la embajada de Francia, para el aprendizaje del bilinglismo.
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Los docentes del area de inglés manifiestan que los estudiantes al ingresar a cursar sexto
grado de bachillerato donde el area de inglés es obligatoria llenan con escasos conocimientos y
poca motivacion para el aprendizaje ya que lo ven como algo muy dificil. Un informe de analisis
estadistico de la universidad javeriana realizado en marzo de 2023, revela que un 49,8 % de los
estudiantes evaluados en la prueba saber 2022 se encuentra en nivel A- el cual es el nivel mas
bajo de conocimiento y comprension de la lengua inglesa, de acuerdo a la relevancia que tiene
esta prueba para catalogar la calidad educativa las instituciones educativas tienen la obligacion
de plantear estrategias que mejoren los niveles de las areas en las cuales los estudiantes presentan
menor calificacion. Dentro de sus propuestas a nivel institucional plantean que la ensefianza del
inglés como segunda lengua se realice desde primera infancia para que los estudiantes lo vean
como un proceso de aprendizaje natural y que tenga la misma importancia de otras areas.

La segunda es la falta de disposicion y conocimiento de los y las docentes de preescolar y
primaria en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la segunda lengua, los docentes se limitan
porgue consideran que deben tener un nivel de formacion certificado en este idioma para poder
impartir este tipo de conocimientos o que deben estar altamente calificados en esta area del
conocimiento para poder generar espacios de aprendizaje en el idioma inglés.

Como tercer factor determinante se denomina el nivel de escolaridad que poseen las
familias de los estudiantes, ya que en su gran mayoria su maximo nivel de escolaridad es el
bachillerato, algunos ni cuentan con este titulo, escasos padres cuentan con técnicos,
tecnoldgicos, universitarios u otros.

En la actualidad los recursos tecnoldgicos estan al alcance de los nifios para distraerlos y

en muchas ocasiones los padres o cuidadores les dan el celular como un juguete para ellos,



11

porgue no usar este elemento para la construccion de aprendizajes y como una herramienta
interactiva que potencie habilidades en ellos.

“Los obstaculos En El Aprendizaje Del inglés Como Lengua Extranjera En Dos Grupos
De Poblacion Bogotana”, Los mayores obstaculos emocionales para desarrollar un proceso
adecuado en el aprendizaje del inglés son el temor y la ansiedad, los cuales generan
desmotivacion en los estudiantes llegando, en algunos casos, a la desercién. Estos obstaculos son
generados en gran medida por malas experiencias durante las clases, tales como relaciones
distantes o poco cordiales con los maestros 0 compafieros, reacciones desfavorables frente a los
errores, fracasos en tareas y la poca o nula capacidad para superarlas Roldan (Pag. 89).

Por lo tanto, se plantea una estrategia pedagogica con el uso de medios audiovisuales y
plataformas digitales, que fortalezcan habilidades comunicativas en el aprendizaje del idioma
inglés con los estudiantes de grado jardin de la 1.LE.D Carlos Alban Holguin, que permita
desarrollar y potenciar las habilidades comunicativas en la lengua inglesa. A partir de lo anterior,
se plantea la siguiente pregunta de investigacion ¢Como desarrollar habilidades comunicativas
en el idioma inglés haciendo uso de las plataformas interactivas y los medios audiovisuales en
nifios de grado Jardin con edades entre 4 y 5 afios, de la Institucién Educativa Distrital Carlos

Alban Holguin, de la ciudad de Bogota en la localidad séptima de Bosa?

1.2 Descripcidn del proyecto

Este proyecto de investigacion busca asumir retos en el contexto educativo a través del
desarrollo de habilidades comunicativas desde el idioma inglés en nifios y nifias de edad
preescolar fortaleciendo los procesos comunicativos y el desarrollo su expresion, comprension e
interaccion con otros empleando este idioma, esto con el fin de promover el uso de manera

cotidiana en sus rutinas diarias y diferentes espacios del contexto en el cual estan inmersos e
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incentivando al uso del inglés de manera natural. Por lo tanto, se toma como referente para la
implementacion de este proyecto de investigacion a través el uso de medios audiovisuales y
plataformas interactivas como herramientas de apoyo para la apropiacion de vocabulario, frases
cortas, comandos e indicaciones para la ejecucion de diferentes actividades que se desarrollan en
el contexto escolar con los estudiantes del grado Jardin la institucion Educativa Distrital Carlos
Alban Holguin.

Por lo anterior, se plantean las investigaciones mas relevantes sobre las habilidades
comunicativas en el idioma inglés en nifios de preescolar, el bilingtismo en Colombia y en
contextos educativos y modelos pedagdgicos que se emplean para el aprendizaje del idioma
inglés que fortalecen este proyecto de investigacion, teniendo en cuenta autores e investigaciones
aplicadas que se direccionan al contexto educativo y corroboran la importancia de iniciar este
tipo de aprendizaje desde edades tempranas.

Finalmente, lo que se pretende alcanzar través de las diferentes estrategias que se
proponen, es que los nifios apropien el idioma inglés y lo empleen de manera natural en
diferentes contextos, promoviendo el uso esta lengua para la interaccion con los demas e
incentivando a los estudiantes a desarrollar habilidades comunicativas bilinglies que los acerquen

a la globalizacion y los proyecte a mejorar su calidad de vida en el futuro.

1.3 Justificacién

En la actualidad es iddneo reflexionar acerca de la importancia del desarrollo de
la habilidad para expresarse en dos lenguas, como factor de pluralizacion al hecho de vivir en un
mundo globalizado que exige intercambios e internacionalizacion en los diversos entornos de la
educacion, la economia, la medicina, la tecnologia, etc. Esta estrategia pedagogica esta

relacionada con la importancia de fortalecer las habilidades comunicativas de habla, escucha y
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apropiacion del idioma inglés como segunda lengua en los nifios y nifias del grado jardin
pertenecientes a la Institucion Educativa Distrital Carlos Alban Holguin, la cual se apoya del uso
de medios audiovisuales y plataformas interactivas para el proceso de ensefianza y aprendizaje
dentro de sus rutinas diarias creando el aprendizaje de esta de manera natural.

Algunos estudios han comprobado que los nifios que comienzan a aprender inglés desde
edades tempranas permiten que los nifios desarrollen su cerebro con mayor capacidad de
concentracion, agilidad, mejoran la capacidad de resolver problemas, desarrollan la habilidad de
realizar varias tareas al mismo tiempo con eficacia y adquieren aprendizajes con mas facilidad.

De acuerdo con lo planteado por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en
Colombia, se plantea como reto a la educacion el proceso de bilingtiismo en las aulas ya que es
importante interactuar en diferentes contextos sociales debido a la globalizacién. Es importante
destacar que el MEN (2016), entiende la lengua extranjera como “aquella que no tiene un uso
oficial ni regular dentro de un pais, tal es el caso del inglés, el francés, el portugués o el aleman,
entre otras, para este pais”. Es decir, es toda aquella lengua que no sea de uso generalizado, ni
esté oficialmente establecida en un pais como lengua nativa, es considerada como una segunda
lengua debido a los intereses particulares, sociales, culturales o econémicos de la nacién. En la
misma linea, el MEN (2016) busca la “consecucion de un pais bilingiie y competitivo a nivel
internacional”, sefiala que por ser el inglés un idioma de uso internacional preferentemente en
contextos educativos, comerciales y laborales.

El Plan Nacional de Bilingtiismo (2006) instaurado por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), lo cual hace alusion de que los estudiantes colombianos tienen que dominar el
inglés como segunda lengua, el Marco Comun Europeo de Referencia (CEFR), fue adoptado

como un modelo de guia para el area educativa, que tiene seis niveles de dominio de lengua
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extranjera en las cuatro habilidades. Se destaca sobre todo en la mejora del nivel del idioma
inglés dentro de una vision de desarrollo competitivo y global, que facilitan las oportunidades
educativas, mejorando la calidad de vida y ayudando a tener competitividad hacia la
globalizacion.

Se establece la globalizacién como la interaccion permanente entre personas en diversos
contextos, tales como el comercial, educativo, social y cultural; aspectos que obligan a los
interlocutores a buscar y optar por alternativas que faciliten y hagan asertiva la comunicacion, es
precisamente ahi donde el idioma inglés entra a jugar un papel de gran significacién. En tal
sentido, y desde la perspectiva de un contexto globalizado, es preciso mencionar que el manejo
del idioma inglés supone, segiin, Bustamante (2003) “la apertura a un mundo de oportunidades,
el desarrollo profesional, oportunidad de viajar, contactarse con otra cultura e intercambiar
experiencias puesto que es el vehiculo del proceso de universalizacion del conocimiento”; lo
anterior coincide de forma directa y pertinente con los propoésitos del MEN (2016), considerando
que perciben dicho idioma como un vehiculo para acceder a una serie de privilegios que su
desconocimiento no le permitiria, especificamente aquellos relacionados con la educacion, el
comercio y la cultura en todas sus formas.

Los propositos generales del aprendizaje del idioma inglés en edad preescolar, es que los
nifios y las nifias desarrollen habilidades, conocimientos, actitudes y estrategias de aprendizaje
para participar e interactuar en practicas sociales del lenguaje, orales y fonoldgicas, propias de
diferentes contextos comunicativos y culturales a la vanguardia de la globalizacién. Al permitir
que este idioma forme parte de la vida diaria, en cada una de las actividades que se realicen en el
salon de clase y fuera de este, se genera la adquisicidn de aprendizajes en esta lengua con

experiencias significativas, reales y se genera su apropiacion de forma dindmica sin forzar al
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proceso. Los medios audiovisuales en el aula facilitan la motivacion, la estimulacion y la
sensibilidad del estudiante hacia temas concretos, al tiempo que favorece la creatividad y el
autoaprendizaje; con el uso de estos recursos se presentan conocimientos de una manera objetiva,
clara y accesible, ademas de estimulan el interés, la motivacion del estudiante, renuevan la
capacidad de atencion y ayuda a retener las ideas por mas tiempo.

La practica comunicativa desarrolla comprension global y enlaza estructuras linguisticas
desde la imitacion y memorizacién del vocabulario con la lectura de las imagenes que perciben a
través de este medio.

De lo anterior, se percibe la necesidad de una ensefianza del inglés contextualizada en
diferentes entornos en los que se desenvuelven directamente los estudiantes, donde a base de
estimulos comunicativos propios de su entorno familiar y académico fortalezca las habilidades
para escuchar, hablar e interactuar en este idioma, lo cual resultara significativo y poco a poco lo
adoptara de manera inherente dentro de sus dindmicas diarias. Segiin Moran (2018) “los
contextos de aprendizaje son fundamentales, siendo importante para los nifios que todo aquello
que aprendan esté contextualizado, tenga una razon de ser y pueda convertirse en un aprendizaje
significativo”; de acuerdo a lo mencionado anteriormente, el contexto se refiere los diferentes
espacios en los que los estudiantes interactdan, bajo condiciones y circunstancias fisicas,
humanas, sociales y culturales propicias, para generar experiencias de aprendizaje, mediante el
disefio y ejecucion de actividades atractivas que involucren a los participantes en los cuales se
propicie el intercambio de experiencias, conocimientos y se fomente el intercambio de ideas o
puntos de vista de los estudiantes, siendo estas el resultado de actividades y dinamicas
propuestas, acompafiadas y orientadas con el proposito de construir y apropiar un saber que

pueda ser aplicado en la vida del individuo.
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1.4 Objetivos

Para llevar a cabo la investigacion se plantean los siguientes objetivos como metas o

propdsitos para dar solucion a la problematica hallada por consiguiente se mencionan.

1.4.1 Objetivo general
Disefar una estrategia pedagogica con el uso de medios audiovisuales y plataformas

digitales, que fortalezcan habilidades comunicativas en el aprendizaje del idioma inglés con

nifios del grado jardin de 4 a 5 afios, de la Institucién Educativa Distrital Carlos Alban Holguin.

1.4.2 Objetivos especificos
Caracterizar las habilidades existentes en los estudiantes de grado Jardin frente a la

segunda lengua y su apropiacion a traves de los medios audiovisuales.

Implementar una estrategia pedagodgica que promueva el aprendizaje del idioma inglés de
manera dinamica, lGdica e interactiva a través de las Tics en su cotidianidad, generando su
apropiacion de manera natural.

Evaluar si los recursos tecnoldgicos empleados en el contexto escolar como medio de
aprendizaje del idioma inglés fomentan la adquisicién de habilidades comunicativas en los

estudiantes de grado Jardin.

2. Marco de Referencia

2.1 Estado del arte

En la presente investigacion se expone el resultado de un sumario de revision de los
antecedentes investigativos relacionados con las estrategias pedagdgicas empleadas para el
aprendizaje del idioma inglés como segunda lengua en el aula preescolar, desde el proceso de

formacion en instituciones educativas publicas y privadas, ademas de relacionar las herramientas
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tecnoldgicas, interactivas y didacticas como instrumento de apoyo para llevar a cabo el proceso

de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de habilidades educativas en el idioma inglés.

2.1.1 Internacional
La lengua inglesa esta considerada como un idioma global de comunicacion, por ello el

bilingliismo cada vez gana mas presencia en la educacion desde edades tempranas.

En primer lugar, se toma el articulo titulado “inglés para Preescolares: Una Tarea
Pendiente en la Formacion Inicial Docente”, Fuentealba (2019) tiene por objetivo diagnosticar el
conocimiento acumulado en relacién con las didacticas de la ensefianza del inglés como lengua
extranjera centradas en la edad pre-escolar. Aporta a la investigacion la importancia de dotar de
nuevas herramientas a los docentes en su qué hacer en el aula para propiciar espacios de
aprendizaje desde las didacticas que se utilizan para ensefiar inglés como idioma extranjero a
preescolares. En la actualidad los nifios estan expuestos a diferentes lenguas, acentos, y
modismos gracias a las redes sociales, videos y aplicaciones de facil acceso en los dispositivos
tecnoldgicos que permean su entorno. Fuentealba. (2019) menciona que la exposicién a
diferentes variedades dialectales favorece la asimilacion de habilidades fonéticas o fonoldgicas
que se ejercitan naturalmente en el aprendizaje comunicativo en el caso del idioma inglés
favorece la habituacion a sonidos, palabras y frases que se van apropiando en el interior y se
adaptan a su lenguaje de manera natural.

El siguiente articulo titulado “Mobile Learning y tecnologias moviles emergentes en
Educacion Infantil: percepciones de los maestros en formacion”, Aznar (2019) cuyo objetivo es
conocer la percepcion de los futuros maestros de Educacion Infantil sobre el “Mobile Learning”
traduce el aprendizaje electrénico movil es la estrategia educativa que aprovecha los contenidos

de Internet a través de dispositivos electronicos mdéviles, como tabletas o teléfonos. Esta
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investigacion genera aportes justificables a la investigacion, como desde diferentes elementos de
estudio se demuestra que la incorporacion de las Tics en la educacion tiene como funcion ser

un medio de comunicacién, canal de comunicacion e intercambio de conocimiento y
experiencias, estos son instrumentos para procesar la informacion desde el medio ludico y
desarrollo cognitivo.

Por otro lado, el articulo titulado “Ensenanza del inglés a nivel preescolar en un contexto
de educacion publica”, Publicado en Costa Rica menciona Lopez (2020) la importancia de la
caracterizacion de la educacion preescolar bilinglie, metodologia empleada y campos de accion
de la academia para el mejoramiento de la ensefianza del inglés a nivel preescolar, los aportes a
la investigacion son las diferentes metodologias que incluye juegos, musica, rutinas y lenguaje
no verbal, para la adquisicion del idioma inglés, ademas de algunos instrumentos que emplea el
autor para recoger informacion que le da soporte a su sustento, es importante resaltar que la
mejor técnica para fomentar el aprendizaje en inglés durante la infancia es integrar este idioma
en la rutina diaria del nifio desde el contexto familiar, social y escolar, de esta manera poco a
poco ird apropiando este idioma de manera natural.

Tomando la tesis la titulada “Medios audiovisuales como estrategia de ensefianza de la
segunda lengua inglés en Preescolar”, Borges (2020) plantea como objetivo emplear los medios
audiovisuales para la ensefianza de la segunda lengua Inglés en edad preescolar; esta tesis trae
muchos aportes significativos a la investigacion ya que resalta cémo los medios audiovisuales
ayudan a presentar conocimientos de una manera objetiva, clara y accesible. Ademas de
proporcionar diferentes medios de aprendizaje, estimulan el interés, la motivacion del estudiante,

renuevan la capacidad de atencion y ayuda a retener las ideas por mas tiempo.
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Por ultimo se toma la tesis Doctoral titulada “Didactica Del Proceso De Ensenanza Y
Aprendizaje Del inglés Como Lengua Extranjera En Un Contexto Global”, Marfel (2021) cuyo
objetivo es generar un constructo teorico sobre el aprendizaje del inglés como lengua extranjera
en un contexto global con el uso de las TICS, aporta a la investigacion algunas estrategias
aprendizaje del idioma inglés y como las TIC se constituyen en la herramienta mas comun en los
procesos de ensefianza en la actualidad, se destaca la importancia de algunos referentes que con
sus aportes han realizado publicaciones que aportan a la ensefianza y aprendizaje del idioma

inglés en el aula preescolar.

2.1.2 Nacional
Desde el &mbito nacional se toman articulos de revistas indexadas y tesis de maestria en

donde se hace visible desde el componente normativo a nivel nacional y desde las practicas
propias del territorio como el Ministerio de Educacion Nacional a través del Programa Nacional
de Bilingliismo, impulsa politicas educativas para favorecer no sélo el desarrollo de la lengua
materna y el de las diversas lenguas indigenas y criollas, sino también enfatiza en fomentar el
aprendizaje de lenguas extranjeras como es el caso del idioma inglés. Propone desde su politica
educativa realizar el proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés fortaleciendo una
competencia intercultural que desarrolle capacidades que le permitan al estudiante mejorar sus
desempefios en el idioma inglés, esto permea desde el aprendizaje desde edades tempranas que
permitan ser reforzadas en cada etapa de su ciclo escolar.

El primer articulo es titulado “Estado del arte de la competencia comunicativa
intercultural como nuevo enfoque metodoldgico en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera” Bernal (2019) realiza un rastreo del estado del arte en cuanto al enfoque

metodoldgico en la ensefianza del inglés conocido principalmente como ‘La Competencia



20

Comunicativa Intercultural’, los aportes que se obtienen para la investigacion son las dificultades
en el aprendizaje del inglés, el enfoque gramatical de ensefianza del inglés no es eficaz para
desarrollar las competencias comunicativas de los estudiantes y como desde la politica de
educacion publica se ve la importancia del aprendizaje del inglés como medio de comunicacién e
interaccion efectiva a escala global con otros paises de habla inglesa.

A continuacion, se refiere el articulo titulado “La gamificacion y el fortalecimiento de la
habilidad oral en inglés a nifios de primera infancia”, Vergara. (2021) este tiene por objetivo
identificar el impacto de implementar un material educativo gamificado para fortalecer la
habilidad oral en inglés, en estudiantes de primera infancia, el aporte a la investigacion es la
creacion de material didactico e interactivo para el aprendizaje del idioma inglés. Los recursos
didacticos interactivos permiten un mayor acercamiento para formar conocimientos de una
manera distinta, estos son materiales intermedios para desarrollar la ensefianza aprendizaje, son
instrumentos fundamentales para ampliar el proceso de ensefianza de una manera dinamica e
innovadora, Vergara (2021).

Por otra parte, se refiere la tesis de maestria en comunicacion titulada “Las Tic En El
Aula: Recursos Educativos Digitales Como Apoyo Didéactico Para EI Aprendizaje Del Idioma
Inglés Como Lengua Extranjera”, cuyo objetivo es el uso de Recursos Educativos Digitales
(RED) como apoyo didactico y su incidencia en el aprendizaje del Idioma inglés, los aportes que
otorga a la investigacion es la importancia que tiene la cronologia investigativa acerca del
proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en Colombia desde instituciones
educativas, publicas y privadas en los diferentes grados de escolaridad, Becerra (2022).

Como cuarto antecedente se cita el proyecto de investigacion titulado “Propuesta Iudica —

pedagdgica para la adquisicion de una segunda lengua (inglés) mediante el uso del aprendizaje
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movil (M- Learning) en estudiantes de grado transicion” Gallo (2022) tiene por objetivo generar
una estrategia pedagdgica encaminada en que el estudiante tenga una experiencia significativa en
la inmersidn de una segunda lengua, iniciando su adquisicion a través del aprendizaje movil, los
aportes que genera a la investigacion es la orientacion al material empleado para realizar las
pruebas diagndsticas y el uso de dispositivos moviles para el aprendizaje, desde proceso
metodoldgico de la investigacion.

Como ualtimo antecedente a nivel nacional se toma la tesis de Maestria titulada
“Ensefianza Del Idioma Inglés Como Lengua Extranjera en la Poblacion Educativa Wayuu, Una
Estrategia Para Fortalecer La Competencia Intercultural” cuyo objetivo es configurar a partir de
la ensefianza del idioma inglés como lengua extranjera en la poblacion educativa wayuu, una
estrategia para fortalecer la competencia intercultural”. Los aportes generados a la investigacion
son algunos componentes desde el marco tedrico y el marco conceptual para tener en cuenta para

el desarrollo del escrito. Montiel (2022).

2.1.3 Local
Desde el contexto local se toman investigaciones que aportan al proyecto una serie de

estrategias didacticas que permiten el fortalecimiento de habilidades comunicativas en el idioma
inglés en diferentes contextos socioculturales.

Inicialmente se cita la tesis titulada “El uso del aula invertida como estrategia docente
para la ensefianza de contenidos a través del inglés a nifios en etapa inicial”, Fonseca (2019),
tomando como objetivo el disefio de las aulas invertidas como estrategia docente que favorezca
la ensefianza de diferentes contenidos en la lengua extranjera a nifios de etapa inicial de 4 y 5
afios, teniendo en cuenta que el aula invertida es un modelo pedagdgico que hace mas efectiva la

labor, el ejercicio y la autonomia en el contexto escolar para que el estudiante sea protagonista en
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el proceso de aprendizaje, con el acompafiamiento del docente como orientador. Este tipo de
metodologia aporta al proyecto recursos innovadores y practicos para el proceso de formacion de
los estudiantes. Fonseca (2019).

De la misma forma se toma la investigacion titulada “Estrategia Didactica Semi
Contextualizada para Fortalecer la Ensefianza del Inglés como Lengua Extranjera en Estudiantes
de Grado Transicion del Jardin Infantil Popeye”, Monroy (2021) plantea por objetivo enriquecer
la practica docente, amparada bajo argumentos pedagdgicos y metodoldgicos para cada leccién
sobre las partes del cuerpo humano, teniendo en cuenta lo planteado por la autora se entiende a
una estrategia didactica semi contextualizada como un conjunto de procedimientos y/o reglas que
seran utilizadas en la propuesta de manera conveniente para la solucion de situaciones cotidianas,
los aportes generados al proyecto son los referentes tedricos, el marco conceptual y legal
abordado por la autora como referente de sustento a la investigacion.

Teniendo en cuenta el articulo Marin (2021) titulado “Hacer el pensamiento visible para
el fortalecimiento de las habilidades comunicativas en inglés de nifios de transicién”, tiene por
objetivo hacer de la competencia comunicativa el objetivo principal de la ensefianza del Inglés,
desarrollando procedimientos para la adquisicion de las cuatro habilidades linglisticas (escuchar,
hablar, escribir y leer), como aportes a la investigacion comparte referentes tedricos desde las
habilidades comunicativas.

Por la misma linea se toma la propuesta investigativa de Jiménez (2022), titulada “Los
principios del DUA para la Ensefianza del inglés: Una experiencia en un aula multigrado”, esta
tiene por como proposito brindar una perspectiva frente a el uso de los principios DUA (Disefio
Universal del Aprendizaje) en el aula Multigrado, entendido como las herramientas que se les

brinda a los maestros para que identifiquen, trabajen e incluyan todos los instrumentos de
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ensefianza aprendidos a lo largo de su desempefio como docente y poder reducir las barreras para
el aprendizaje, motivando la participacion de los estudiantes, empleando la metodologia de
Escuela nueva, que le permita a la comunidad educativa reflexionar sobre el proceso de
aprendizaje de una segunda lengua en un espacio rural. Esta investigacion se desarroll6 bajo un
enfoque critico social, como aporte a la investigacion son los modelos educativos flexibles, el
disefio Universal para el Aprendizaje y AICLE — Aprendizaje integrado de Contenidos y
Lenguas, por otro, la experiencia basada en los principios DUA junto con los momentos
pedagdgicos de la Escuela Nueva, para el aprendizaje de habitos saludables en inglés.

Como ultimo antecedente tomamos una tesis doctoral titulada “La Pedagogia
diferenciada para la ensefianza del inglés: una apuesta metodoldgica desde una perspectiva
incluyente”, esta tiene por objetivo de estudio comprender la transformacion de la interpretacion
y practica de la educacidn inclusiva de los docentes de inglés a partir de los aportes de una
propuesta metodoldgica basada en la pedagogia diferenciada, la cual refleja y enfatiza en la
resistencia y los sentimientos de temor de los maestros de inglés respecto a liderar espacios de
aprendizaje que promuevan la educacion inclusiva en el aula regular, no muy lejano de la una de
las problematica tomadas en la investigacion el temor de los docentes en asumir nuevos retos que
los sacan de la zona de confort, el asumir nuevas dinamicas en el proceso ya que muchos se
rehtsan a aplicar nuevas dinamicas de aprendizaje en lo desconocido. Avila (2023)

Estos antecedentes generan bastantes aportes a la investigacion que inciden en mayor
indagacion de conceptos, metodologias, recursos y referentes tedricos relacionados con la
tematica asociada a la investigacion, se tiene en cuenta la edad de los estudiantes, la relacién con
el desarrollo de habilidades comunicativas desde la lengua inglesa y la relacion con el uso de los

medios audiovisuales y tecnoldgicos ya que va ligado a la pretension de esta investigacion.
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2.2 Marco contextual

Esta investigacion se desarrolla en la ciudad de Bogoté D.C. zona urbana de la localidad
7 de Bosa, en el barrio Carlos Alban, las familias de este sector se encuentran en un estrato
socioecondmico entre 2 y 3, poseen todos los servicios publicos, vias de facil acceso y ubicacion.
La institucién fue fundada hace 50 afios y ampliada en el afio 2019, cuenta con tres sedes y dos
jornadas, se brinda atencion a 540 estudiantes de Primera infancia, 231 estudiantes corresponden
al grado jardin, en la sede A jornada mafiana se atienden 100 estudiantes de este grado con
edades entre 4 a 5 afios.

El aula elegida para esta propuesta de intervencion disciplinar corresponde al grado
Jardin 4, etapa de formacion primera infancia, del colegio Carlos Alban Holguin IED Sede A,
esta aula cuenta con atencion de una docente titular quien orienta los procesos académicos, un
agente educativo del proyecto 7784 (Fortalecimiento de la Educacidn inicial con pertinencia y
calidad) quienes a través de experiencias significativas desde la corporeidad y las artes aportan a
los procesos de desarrollo de la primera infancia, un orientadora de la Secretaria de Educacion y
un agente psicosociales quienes generan la lectura de realidades y vinculan en talleres a padres
de familia y comunidad desde las particularidades del contexto (psicosociales: 1 desde la IED, 1
desde proyecto 7784), una docente de inclusion quien orienta los procesos con los nifios y nifias
de inclusion, dos auxiliares de apoyo quienes generan las practicas de cuidado calificado y
atencion en salud dando prioridad a los nifios y nifias de inclusion, una coordinadora encargada
de garantizar los derechos y deberes de los nifios y nifias, familias y comunidad desde los
diferentes componentes nombrados anteriormente. Este grupo cuenta con una matricula de 25
estudiantes, cuyas edades oscilan entre los cuatro y cinco afios, de los cuales 13 son nifios y 12

son nifas.



2.3 Marco tedrico

Los conceptos claves que fundamentan este proyecto de investigacidn son habilidades
comunicativas, bilingtismo, medios audiovisuales y plataformas interactivas en el entorno

educativo, para entender y profundizar en la problematica planteada.

2.3.1 Habilidades comunicativas
Los seres humanos necesitan comunicarse para desenvolverse en su mundo social, en

sus intercambios comunicativos, realizan acciones, movimientos, emiten sonidos, hablan,
escuchan, leen, escriben, piensan y reflexionan. La comunicacion envuelve a todas las
personas Y le exige habilidades muy diversas, esta consiste en el intercambio de ideas,
pensamientos, sentimientos y emociones. De acuerdo con Cassany (1997) “las habilidades
comunicativas son un conjunto de capacidades que permiten a las personas su participacion
apropiada en situaciones comunicativas especificas. Tener una interaccion comunicativa
adecuada, significa cumplir con los propdsitos de comunicacion personales, esto es, lograr lo
que se quiere o necesita y hacerlo dentro de las formas socialmente aceptadas”.

Estas habilidades se van adquiriendo desde temprana edad, favorecen el lenguaje oral,
la escucha y la interaccion en contextos significativos para el nifio. Las habilidades
comunicativas son necesarias en los nifios de edad preescolar ya que les permite que expresen
sus sentimientos, deseos y pensamientos, esto implica construir y desarrollar una serie de
estrategias cognitivas y metacognitivas, centradas en la capacidad de atribuir sentido a lo que
se dice, se escucha, se lee, se escribe y produce significados, Vygotsky (1997). El lenguaje es
un hecho social que contribuye a configurar la estructura cognitiva, la que a su vez, a través de
sus esquemas Yy funciones, influye en la comunicacion. En definitiva, desde una visién

contextualista, el desarrollo tanto del lenguaje como del pensamiento es el resultado de las

25
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relaciones que el individuo mantiene con su entorno, es un proceso socialmente mediado.

Estan organizadas en cuatro componentes de aprendizaje, estas a su vez son responsables
del desarrollo de las habilidades, destrezas y actitudes comunicativas, mediante las cuales se
establecen las relaciones interpersonales de manera fluida y confiable. De igual manera la
escucha tiene un papel relevante en la adquisicion de habilidades comunicativas, ademas de
depender del desarrollo de la lengua oral y de las oportunidades para acceder a ciertos
conocimientos, también depende de la disposicion e interés particular del que escucha. En este
sentido los hablantes pueden influir en los oyentes para conseguir una mayor atencion e interés

en lo que se les estd comunicando.

2.3.2 Bilingtiismo
El bilingtiismo se refiere a los diferentes grados de dominio con los que un individuo

logra comunicarse en mas de una lengua y una cultura. Estos diversos grados dependen del
contexto en el cual se desenvuelve cada persona. Asi pues, segun el uso que se haga de otras
lenguas distintas a la materna, éstas adquieren el caracter de segunda lengua o de lengua
extranjera, MEN (2006). Ser bilingle es esencial en el mundo globalizado, en el contexto
colombiano y para los alcances de esta propuesta, el inglés tiene caracter de lengua extranjera,
dada su importancia como lengua universal. EI Ministerio de Educacion ha establecido dentro de
su politica mejorar la calidad de la ensefianza del inglés, permitiendo mejores niveles de
desemperio en este idioma.

Los nifios aprenden a ser bilingties desde temprana edad, ya que pueden aprender dos
idiomas en el hogar, en la escuela o en la comunidad, integrar un segundo idioma mientras
aprenden jugando y a relacionarse con el espacio que les rodea conlleva multitud de ventajas en

un contexto que requiere la globalizacién como medio de desarrollo social y cultural.
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Aguilera (2022), Resulta mas facil que el nifio/a se familiarice y aprenda otro idioma
cuanto menor es, esto se debe a que en los primeros afios de vida se desarrollan ciertas zonas del
cerebro que resultan imprescindibles en el aprendizaje linglistico. En concreto, en estos primeros
afios el cerebro del nifio presenta una plasticidad que va perdiendo segun va creciendo hasta
llegar a la edad adulta. Este proceso aporta una serie de beneficios en su desarrollo personal e
intelectual como: desarrollar su capacidad comunicativa ya que el nifio/a sera capaz de
comunicarse con personas de otros paises cuando realicen viajes o se relacionen con personas
extranjeras, estaran mejor informados puesto a que desarrollan su capacidad para informarse y
nutrirse externamente gracias a los recursos mediaticos disponibles a su alcance como teléfonos
moviles, tablet o computadoras que les permiten navegar e interactuar con diversas aplicaciones
con personas que hablen en otros idiomas, obtendran mayor vision a otras culturas desarrollando
su conocimiento y creatividad, son mas flexibles y adquieren una mente mas abierta al mundo y
a los demas y los visionaria a optar a trabajos no solo en su pais de origen, sino en cualquier

parte del mundo.

2.3.3 Medios audiovisuales y educacién
Los medios audiovisuales integran imagen, sonido, texto, graficos, tratados en imagen

fija 0 en movimiento y gobernados por dispositivo electrénico o tecnoldgico. Estos sistemas
prometen un papel didactico significativo en la ensefianza del futuro, al transmitir informacion
por canales diversos, se pueden utilizar de modo individual e interactivo, se produce el
aprendizaje segun la capacidad y el interés individual. La transmision de mensaje es
bidireccional, el usuario responde a las cuestiones planteadas y estas son evaluadas; incluso

alguno de los sistemas admite modificaciones del texto, de las imagenes etc.
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Los medios audiovisuales potencian el interés, creatividad, retencion y autoaprendizaje
en los estudiantes, a través de estos es posible presentar conceptos de una manera objetiva, clara
y accesible. Ademas de proporcionar diferentes medios de aprendizaje, estimulan el interés, la
motivacion del estudiante, renuevan la capacidad de atencion y ayuda a retener las ideas por mas
tiempo. El material audiovisual proporciona una forma distinta de percibir el aprendizaje en
donde crea un ambiente méas dinamico que permita que la ensefianza sea mas eficaz y por ende
los estudiantes asimilen mejor los contenidos en estudio.

Albalat (2015), Estos poseen un alto nivel motivacional gracias a la presentacion de los
recursos con imagenes y sonidos, permite a los estudiantes contemplar la realidad de los
acontecimientos a través de los hechos, sus contenidos son reales, por consiguiente, son mas
concretos, facilitando la comprension y el anélisis. Proporciona elementos visuales atractivos que
atraen la atencién, motivando la comprensién, estas herramientas permiten realizar, reproducir y
difundir una informacién o mensajes visuales y sonoros que fortalecen el aprendizaje y los
conocimientos debido a que este es mas efectivo cuando se estimulan las experiencias

sensoriales.

2.3.4 Aplicaciones Interactivas
Las plataformas interactivas son entornos de hardware y software disefiados para

automatizar y gestionar el desarrollo de actividades de formacion, también denominadas
plataformas LMS (Learning Management Sistema por sus siglas en inglés - sistemas de
administracion de ensefianza y aprendizaje traducido al espafiol) o sistemas de gestion de
aprendizaje. Umafia (2022). Actualmente, la generacion conocida como nativos digitales tienen a
disposicidn diversos sistemas de informacion con los cuales se potencian y complementan el

conocimiento aprendido en clase, entre los cuales se tienen aplicativos para computadores,
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laptops y por supuesto dispositivos maviles. Los dispositivos maviles permiten descargar gran
variedad de aplicaciones disefiadas de acuerdo con las necesidades de los usuarios, muchas de
estas aplicaciones son usadas por los docentes con fines educativos en su practica pedagogica.
Estas aplicaciones moviles educativas permiten llevar a cabo el aprendizaje haciendo uso

de los recursos tecnologicos, los cuales son principalmente los mas usados por los estudiantes.
Ademas de impulsar y promover el uso de estas herramientas logra que el tiempo invertido en
sus dispositivos moviles sea mucho mas productivo y eficiente. Es decir, dispositivos como
Tablet, teléfonos celulares o laptops pueden convertirse en excelentes recursos a través de los

cuales se pueden construir aprendizajes significativos.

2.4 Marco Legal

Dentro del marco legal, las leyes que se mencionan a continuacion refieren a las bases
legales que sustentan el objeto de estudio. En Colombia con el fin de mejorar la calidad del
sistema educativo y adecuarlo a las exigencias actuales y futuras, el Ministerio de Educacion
Nacional en la Ley de bilingliismo, ley 1651 de 2013, se realizan adiciones y modificaciones a
los articulos 13, 20, 21, 22, 30 y 38 de la Ley 115 para favorecer el desarrollo de habilidades de
conversacion, lectura y escritura al menos en una lengua extranjera, define y socializa estandares
para todos los niveles de la educacion, con el propoésito que el sistema educativo se unifique en
forma coherente. Inicialmente se formularon los estdndares basicos de competencia en lenguaje,
matematicas, ciencias naturales, ciencias sociales y ciudadanas. A este grupo de estandares se
suman los Estandares Béasicos de Competencias en Lenguas Extranjeras: inglés, los cuales
adicionalmente contribuyen a que los estudiantes colombianos se preparen para afrontar las

exigencias del mundo globalizado.
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El Programa Nacional de Bilingliismo, por lineas estratégicas a través presenta una serie
de estrategias como Inspiring Teachers, mediante la cual ofertan diplomados y cursos de
fortalecimiento de competencias pedagdgicas en la ensefianza del inglés, la segunda estrategia se
Ilama Contenidos Innovadores, se desarrolla a través de un ecosistema de recursos
multiplataforma que incluye Be(The)1: Challenge, a traves de la cual los estudiantes del pais
fortalecen sus competencias en inglés mientras juegan con la app. Esta estrategia se
complementa con los programas de radio ECO Kids y ECO Teens, que cuentan con mas de
3.000 recursos educativos. La linea Conectando Culturas cuenta con la estrategia Talkativ-E que
promueve la practica del inglés, intercambio cultural y experiencias de uso y exposicion a la
lengua de manera natural. Por su parte, el proyecto Global Classroom, que busca unir aulas
colombianas con aulas en el extranjero para promover proyectos educativos internacionales y la
practica del espafiol e inglés entre culturas, ha contado con la participacion de 215 instituciones
educativas. Por ultimo, esta la linea de Ecosistemas de Bilingliismo, que busca generar la
articulacion intersectorial alrededor del bilingismo y el multilingliismo entre secretarias de
educacion y el sector productivo.

Por otra parte la SED Bogotéa con el Plan Distrital de Bilingtiismo destacado en el Plan de
Desarrollo Distrital (2020 — 2024) “Un nuevo contrato social y ambiental para la Bogota del
siglo XXI”, fortalece tres lineas de accion que fundamentan sus estrategias y llevando a cabo un
trabajo mancomunado para el desarrollo de su estrategia con aliados importantes como el British

Council y el Centro Colombo Americano.


https://www.redacademica.edu.co/estrategias/plan-distrital-de-biling-ismo
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2.5 Marco Pedagdgico

2.5.1 Teoria de la adquisicién de una segunda lengua o modelo monitor
Stephen Krashen acreditado linglista, activista e investigador expone cinco hipotesis

mediante las cuales demuestra que la habilidad para hablar surge tras haber desarrollado la
habilidad auditiva durante bastante tiempo, una lengua sélo se adquiere cuando se entienden los
mensajes que se reciben, los mejores métodos son aquellos que aportan a los estudiantes
mensajes comprensibles, dichos métodos no fuerzan la reproduccién temprana en el segundo
idioma, sino que permiten a los estudiantes producir cuando ellos estan listos, también reconocen
que la mejoria se consigue proporcionando material comunicativo comprensible, sin forzarlo y
sin necesidad de corregir lo producido.

Su primera hipétesis consiste en diferenciar adquirir y aprender: La adquisicion
linguistica es un proceso subconsciente, como el de los nifios pequefios cuando aprenden su
propio idioma. Las personas que adquieren idiomas no son conscientes de las reglas gramaticales
que utilizan, sino que desarrollan un sentido de lo que es correcto o esta bien. Sin embargo, el
aprender un idioma conlleva un conocimiento consciente del segundo idioma y sus reglas, siendo
capaz de reconocerlas y hablar de ellas. Se podria decir que el aprender un idioma es como
aprender sobre un idioma.

La segunda es la hipotesis del orden natural la cual plantea que se adquieren estructuras
gramaticales de un modo predecible, a través de la interaccion con otros hablantes ya sea de la
lengua materna u otra lengua.

La tercera hipétesis del monitor indica que la fluidez depende del lenguaje que uno
adquiere subconscientemente, puesto que esta parte es la que inicia la produccion de palabras, el
lenguaje que se ha aprendido conscientemente edita la comunicacidn en situaciones en las que el

estudiante tiene suficiente tiempo para editar, en las que conoce la regla y se concentra en el
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formato. Ejemplos de dichas situaciones pueden ser durante un examen de gramatica o cuando
redacta un texto cuidadosamente. ‘Monitor' es el termino utilizado para referirse a este acto
consciente como editor.

La cuarta hipdtesis del aporte plantea que un individuo con un nivel "L" deberia recibir
un aporte de nivel "L+1". Se adquieren componentes nuevos cuando se comprende la estructura
del lenguaje por encima del nivel actual. Se entiende el lenguaje gracias al contexto que se
escucha o lee y gracias al conocimiento del mundo. Para Krashen la adquisicion solo ocurre si el
individuo esta expuesto a muestras de la lengua meta, debe estar mas alto a su nivel actual de la
competencia linguistica.

La quinta hipotesis del filtro afectivo enfatiza en que la motivacion y la seguridad en si
mismo consigue aumentar o reducir el nivel de 'pegajosidad’ o ‘penetracién’ de cualquier aporte

entendible/comprensible recibido.

2.5.2 Método audio-lingual para el aprendizaje de inglés en los nifios
Este método consiste en aprender el idioma de la forma mas natural, escuchandolo

(learning by hearing). Al igual que los nifios cuando aprenden su idioma de sus padres, en este
método se intenta primero comprender el idioma, luego hablarlo y sélo después leerlo y
escribirlo. Este consiste en aprender mediante didlogos. En un principio, es el profesor quien
habla, apoyandose en material visual para que los alumnos puedan dar significado a lo que estan
escuchando. Después empezaran a hablar, deduciendo la gramatica y vocabulario basico y poco
a poco avanzando a estructuras mas complejas.

Es importante tener en cuenta que cada nifio tiene habilidades particulares (visuales,

auditivas, tactiles, o una combinacion de las anteriores) para captar y procesar informacion:
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El nifio visual: aprende facilmente utilizando el sentido de la vista. Normalmente un nifio
visual “dibuja” la forma de las cosas en su mente y cuando hay que recordar lo aprendido, las
iméagenes vienen automaticamente.

El nifio auditivo: aprende a través de la escucha, repite todo lo que escucha (sonidos,
palabras) y memoriza rapidamente palabras y frases que quedan grabadas en su mente que sean
de fécil recordacion.

El nifio tactil: Le gusta investigar de qué estan hechos los objetos y cdmo funcionan. Se
le facilita aprender manipulando las cosas.

Cuando el nifio identifica estas habilidades privilegia el proceso de aprendizaje, solo es

buscar un buen método para que practicar y adquirir inglés sea natural y divertido.

2.5.3 Pensamiento y Lenguaje. Vygotsky
Vygotsky defiende gue el pensamiento en el nifio se desarrolla debido a la interaccion

social y con el medio que le rodea, luego procesa esta informacion a través de

un lenguaje egocentrico o lenguaje de los infantes, finalmente logra construir

un lenguaje interiorizado, el lenguaje desempefia dos funciones fundamentales como herramienta
cultural o comunicativa, se utiliza para compartir y desarrollar conjuntamente el conocimiento y
la cultura, el pensamiento crea y determina al lenguaje; a su vez, el lenguaje enriquece y
revoluciona al pensamiento, de tal forma ambos mantienen una relacién mutua, interdependiente
y dindmica. Vygotsky (1982) considera, en efecto, que el bilingliismo permite desarrollar la
conciencia acerca de la arbitrariedad del cédigo, y la habilidad de separar significante y

significado de una palabra.
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2.5.4 Ensefianza para la Comprension (EPC)

Se tiene en cuenta este modelo pedagdgico debido a que es el modelo institucional, este
se basa en competencias y desempefios, consta de cuatro componentes fundamentales: a) Temas
generadores o consignas; b) Objetivos de aprendizaje; c) Desempefios de comprension, y d)
Evaluacion continua a través de las rubricas. La comprension se refiere a la capacidad de un
individuo de utilizar el conocimiento en situaciones novedosas. Los estudiantes demuestran su
comprension cuando son capaces de ir mas alla de la acumulacion de informacion y realizan
desempefios que son valorados de acuerdo con el nivel de comprension alcanzada. EI modelo
pedagogico se basa en el constructivismo social y busca mejorar la comprension frente a las
competencias propuestas para grados preescolar desde las dimensiones del desarrollo. (C.A.H.

Institucion Educativa distrital. Pag. 83).

3. Disefio metodoldgico
3.1 Enfoque del disefio metodologico

El método de investigacion implementado es la investigacion accion participativa, este
tipo de metodologia se ocupa del estudio de una problematica social especifica que requiere
solucion y que afecta a un determinado grupo de personas, sea una comunidad, asociacion,
escuela o empresa. Es apropiada para aquellos que realizan investigaciones en pequefia escala,
preferentemente en las areas de educacion, salud y asistencia social e incluso en administracion.
Constituye un método idéneo para emprender cambios en las organizaciones (Blaxter, Hughes y
Tight, 2000), por lo que es usada por aquellos investigadores que han identificado un problema
en su centro de trabajo y desean estudiarlo para contribuir a la mejora (Bell, 2005).

Segun Creswell (2014, p. 577), la investigacion accidn “se asemeja a los métodos de

investigacién mixtos, dado que utiliza una coleccion de datos de tipo cuantitativo, cualitativo o



35

de ambos, so6lo que difiere de éstos al centrarse en la solucion de un problema especifico y
practico”. El mismo autor clasifica basicamente dos tipos de investigacion accion: practica y
participativa. La siguiente tabla describe las principales caracteristicas de una y otra.

El proceso de la investigacion accion esta estructurado por ciclos y se caracteriza por su
flexibilidad, puesto que es valido e incluso necesario realizar ajustes conforme se avanza en el
estudio, hasta que se alcanza el cambio o la solucion al problema. De acuerdo con Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), enseguida se enlistan los ciclos del proceso:

Deteccidn y diagndstico del problema de investigacion.

Elaboracion del plan para solucionar el problema o introducir el cambio.

Implementacion del plan y evaluacién de resultados.

Realimentacion, la cual conduce a un nuevo diagndéstico y a una nueva espiral de reflexion y
accion.

Los mismos autores describen las implicaciones de cada ciclo. En el primero de ellos, es
importante considerar que la deteccion del problema exige conocerlo a profundidad a través de la
inmersion en el contexto a estudiar, para comprender ampliamente quiénes son las personas
involucradas, como se han presentado los eventos o situaciones y lograr claridad conceptual del
problema a investigar e iniciar con la recoleccion de datos. Una vez recolectada la informacién,
el analisis de los datos se puede llevar a cabo con el apoyo de mapas conceptuales, diagramas
causa-efecto, matrices, jerarquizaciones, organigramas o analisis de redes. El paso siguiente es
elaborar un reporte con el diagnéstico a partir de la informacién analizada, que es presentado a
los participantes para validar la informacién y confirmar hallazgos.

Enseguida se pasa al segundo ciclo, que consiste en la elaboracién del plan para

implementar cambios o soluciones a los problemas detectados. En el tercer ciclo se aplica el



36

proyecto. El investigador debe dedicarse a recolectar datos de manera continua para evaluar cada
tarea desarrollada y retroalimentar a los participantes mediante sesiones donde recupera a su vez
las experiencias y opiniones de estos. A partir de la informacion obtenida permanentemente, se
redactan reportes parciales que se utilizan para evaluar la aplicacion del plan. Luego, con base en
estas evaluaciones, se llevan a cabo los ajustes necesarios, se redefine la problematica y se
desarrollan nuevas hipotesis. Una vez mas, se implementa lo planeado y se realiza un nuevo
ciclo de realimentacién. (Hernandez, R. et al., 2014).

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista, "el enfoque cualitativo utiliza la recoleccién de
datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de
interpretacion” (2010, Metodologia de la Investigacion, p. 7). El término "cualitativo™,
ordinariamente, se usa bajo dos acepciones. Una, como cualidad: "fulano tiene una gran
cualidad: es sincero"”. Y otra, mas integral y comprehensiva, como cuando se refiere al "control
de calidad", donde la calidad representa la naturaleza y esencia completa y total de un producto.
Cualidad y Calidad vienen del mismo término latino qualitas, y éste deriva de qualis (cudl, qué).
De modo que a la pregunta por la naturaleza o esencia de un ser: ;qué es?, ;como es?, se da la
respuesta sefialando o describiendo su conjunto de cualidades o la calidad de este.

El informe de resultados es el cierre final de la investigacion del proyecto. Es la fase de
la investigacion que pone en relacion el problema que dio pie al estudio con los resultados
obtenidos. Lo que permite el informe cualitativo es facilitar y ampliar la investigacion a un
ambito metodolégico distinto, incluso como forma de mejorar la aplicacién de las mismas
técnicas de investigacion”. Lo anterior, hace referencia a la evaluacion de la estrategia
pedagdgica disefiada para la apropiacién y el desarrollo de habilidades comunicativas en el

idioma inglés en edad preescolar.
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3.2 Linea de Investigacién Institucional

La linea de investigacidn evaluacién, aprendizaje y docencia esta relacionada con una
evaluacion integral al proyecto, dando como evidencia la maduracion de los procesos desde las
diferentes dimensiones del desarrollo de los estudiantes, la evaluacion formativa permite
explorar estrategias de valoracion que sean adecuadas y permitan un seguimiento continuo del
progreso de las habilidades comunicativas en el idioma inglés. Este proceso se alcanza mediante
la observacion en el aula, teniendo en cuenta los registros de actividades y evaluaciones basadas
en juegos o actividades ludicas que promuevan el aprendizaje de manera natural y significativa.
La exploracion de las actividades relacionadas con el lenguaje inglés pueden ser parte de la
rutina diaria, emplear estrategias de ensefianza efectivas para fomentar el aprendizaje de otro
idioma desde edad inicial, generando la apropiacion de aprendizajes importantes para su

formacion personal y social en diferentes contextos culturales en beneficio de la globalizacion.

3.3 Fases de la investigacion

Para llevar a cabo esta investigacion de manera ordenada y sistematica se propone la
siguiente ruta metodoldgica a través de tres fases que proporcionan una estructura para garantizar
la rigurosidad y validez del proceso investigativo. A continuacion, es posible observar en la
figura 1 una infografia en la que se evidencia como se implementa cada una de las fases de la

investigacion.



Figura 1.

Infografia fases de la investigacion
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Fases o etapas (ruta metodologica)

Fase 1: Exploracion de las necesidades de intervencion:

En este proyecto de intervencién educativa se analizaran las necesidades o
problematicas que se desean mejorar en el grupo de Jardin 4 conformado por 25 nifios, en un
rango de edad entre 4 y 5 afios, de la Institucion Educativa Distrital Carlos Alban Holguin, de la
ciudad de Bogota en la localidad séptima de Bosa. Ver anexo A.

Al realizar el diagnostico se identifico la importancia de generar aprendizajes que
amplien sus conocimientos y desarrollen habilidades ya que la primera infancia es la mejor edad
para aprender inglés, pues entre los 2 y 6 afios el cerebro es mucho mas receptivo para dominar
otros idiomas. Adicionalmente la carencia de comprension e interpretacion del idioma inglés en
edades posteriores debido a que no se aprende del entorno social cercano ni de manera natural
como la lengua nativa, mediante una combinacion de capacidad innata y exposicion a dicha
lengua en su diario vivir. Para determinar qué tanto conocen o se han expuesto al idioma inglés
en su entorno familiar y social, determinando qué aprendizajes previos poseen, se realiza una
encuesta a padres con el fin de indagar cual ha sido la aproximacién que cada estudiante ha
tenido desde su contexto familiar, posteriormente mediante la observacion no participante y con
ayuda de los medios audiovisuales se ponen videos de canciones infantiles conocidas por ellos en
inglés y se toma el registro de la informacion recolectada en diario de campo, en el cual se
registran las principales reacciones y su nivel de comprension ante lo presentado, con el fin de
determinar cudles estudiantes han tenido un acercamiento a esta lengua y quienes
definitivamente la desconocen. Ademas de reconocer su interés y que tanto les motiva el

aprendizaje de esta.
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Fase 2: Plan de accion:

Para la elaboracion de este plan de accion, se disefiard una estrategia pedagdgica a traves
del uso de medios audiovisuales, juegos interactivos y plataformas o Apps que permitan generar
aprendizajes y habilidades comunicativas en el idioma inglés, la cual permitira dar solucién a la
problematica o necesidad en el grado jardin 4 de la Institucion Educativa Distrital Carlos Alban
Holguin, de la ciudad de Bogota en la localidad séptima de Bosa, ya que evidencia que el nivel
de inglés en edades posteriores es bastante escaso, de dificil apropiacion y comprension, ademas
que para algunos de los estudiantes no es muy importante el aprendizaje de una segunda lengua.

La ensefianza de la lengua en Preescolar no debe separarse del proceso natural de
desarrollo del lenguaje en el nifio desde sus primeros momentos, los estudiantes, debido a su
constante contacto con los medios audiovisuales, adquieren nuevas maneras de interactuar con el
aprendizaje, de adquirir nuevos conocimientos y de aumentar su motivacion hacia el uso de los
audiovisuales con este proposito (Cabero, 1995). Por lo tanto, resulta pertinente hablar de los
medios audiovisuales en aras de la adquisicion de una segunda lengua, tomando estos elementos
del aprendizaje que proveen.

De acuerdo con Brandimonte (2003), “El lenguaje audiovisual ejercita actitudes
perceptivas multiples, provoca constantemente la imaginacion y puede transformar los procesos
de pensamiento y de razonamiento; se ha revelado eficaz en la difusion de contenidos y tiene una
fuerte incidencia en la emotividad y la sensibilidad; es enormemente motivador y sirve de
estimulo en la expresion”. En busca de generar ambientes propicios para el acercamiento al
proceso de escucha, apropiacion y recepcion de un nuevo lenguaje se plantea que diariamente el
nifio y nifia estén en contacto permanente con canciones infantiles, videos de sus programas de

television favoritos, cortometrajes y videos educativos de tematicas especificas, que permitan
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programar su escucha e interpretacion de manera innata y espontanea ante los estimulos de su
entorno de aprendizaje. De acuerdo con lo anterior, el autor Adame (2009) sostiene que “los
medios audiovisuales se han considerado desde hace tiempo como un importante recurso
educativo, ya que la mayor parte de la informacion que reciben las personas se realiza a través
del sentido de la vista y del oido”; El uso de estas herramientas audiovisuales como un recurso
clave para el desarrollo de nuevos aprendizajes y en especial de la lengua inglesa, genera que el
estudiante tenga un acercamiento mas efectivo a nuevos aprendizajes en términos linglisticos y
culturales. Por tal motivo, elementos propios de la lengua y del contexto en el que esta desarrolla
habilidades comunicativas de manera mas practica y didactica mediante el material visualizado.

La tecnologia ha revolucionado todos los aspectos de la vida moderna, la ensefianza del
inglés no es la excepcidn, dado el auge de los ambientes virtuales de aprendizaje, la gran
cantidad de recursos en linea para favorecer los procesos de aprendizaje y el facil acceso a los
recursos tecnoldgicos en los diferentes contextos en los cuales se desenvuelven los estudiantes.
El uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza del inglés otorga grandes beneficios.
Principalmente permitira despertar el interés de los estudiantes en el aprendizaje grupal y
autonomo a través de la interaccion, la ludificacion de las clases y los contextos Ilamativos que
proporciona la tecnologia. Gracias a los recursos gratuitos que ofrece el internet y a las
aplicaciones interactivas que se emplean para crear actividades pedagogicas didacticas con el fin
de ser aplicadas en los contextos escolares, para ser desarrolladas por los estudiantes y disefiadas
para obtener conocimientos o retroalimentacion automatica e inmediata.

El Juego dirigido con el uso de material especifico de acuerdo con Stranger. (2019), es un
juego que tiene pautas, reglas y objetivos prefijados. Generalmente cuenta con la presencia o

direccion de un adulto, quien refuerza las guias o corrige las desviaciones. Se emplean diferentes
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recursos como flash cards, afiches con imagenes grandes de disefio propio de la docente, barras
de sonido, tapetes ludicos, T board, tableros imantados, entre otros materiales ya existentes en la
institucion para el desarrollo de las diferentes actividades propuestas planteadas y proyectadas
para cada temaética a trabajar, para que los estudiantes generen diferentes aprendizajes de manera
ludica y adquieran habilidades comunicativas en idioma inglés de acuerdo a lo que les aporta su
contexto.

Estos recursos se pondran en préactica de acuerdo al cronograma de actividades, algunos
se emplean diariamente el ABC o rutina de bienvenida, los comandos dentro de rutina diaria y el
vocabulario, frases cortas y demas fonemas en el desarrollo de cada una de las actividades
propuestas con el fin de ir agudizando su oido, fortaleciendo su proceso de retencion,
memorizacion y apropiacion de lenguaje en los estudiantes. Se tendré en cuenta la observacion
participante y no participante en cada uno de los encuentros y se llevara el registro en el diario de
campo para hacer el respectivo seguimiento, analisis y evaluacion.

Fase 3: Propuesta de Evaluaciéon de la intervencion:

La evaluacidn de la propuesta de intervencion sera procesual, es decir, posibilitara
reconocer los avances y dificultades del proceso en el fortalecimiento de las competencias
comunicativas de cada estudiante, en los diferentes escenarios del contexto escolar. Para ello se
deberé seguir el cronograma establecido, el cual permitira hacer el seguimiento y cumplimiento
de los objetivos y metas propuestas.

Del mismo modo, se tendra en cuenta el acompafiamiento y guia de la docente,
realizando la recoleccidn sistematica de datos y analisis de estos, a través del registro en el diario

de campo, evidenciando en los resultados, analizando la pertinencia de cada actividad con su
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respectiva evaluacion por parte de la docente y los estudiantes que permita fortalecer el proceso
y cumplir con los objetivos planteados.

Finaliza a través de una encuesta a padres de familia, en la cual se evidencia la
percepcion, impacto y logros alcanzados con los estudiantes durante el proceso de ejecucion de
la propuesta.

Técnicas o instrumentos

Formato diario de campo: El diario de campo es un instrumento utilizado por los
investigadores para registrar aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este
sentido, el diario de campo es una herramienta que permite sistematizar las experiencias para
luego analizar los resultados”.

Cronograma de actividades.

Triangulacion de estrategias y fuentes

Estos recursos permiten evidenciar de manera concreta los resultados de la investigacion,
dando validez y confiabilidad a dicho proceso, sustentando avances y cumplimiento a los

objetivos planteados.

3.4 Poblacién y muestra

En Colombia segun el informe “De La Implementacion De La Politica De Estado Para El
Desarrollo Integral De La Primera Infancia De Cero A Siempre”, y con los aportes de cada una
de las entidades de la Comision, de acuerdo con las estadisticas vitales del Departamento
Administrativo Nacional de Estadisticas (DANE) con el censo de poblacion realizado en 2018,
hay 4.715.109 nifias y nifios entre 0 y 5 afios (incluyendo hasta 5 afios, 11meses y 30 dias) de
edad, esto es el 9,4 % de la poblacion total a nifios y nifias a nivel nacional a los cuales se les

otorga atencion integral en salud, educacion y bienestar, en la ciudad de Bogota D.C. el proyecto
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7784 del 23 de diciembre de 2021 “Fortalecimiento de la educacion inicial con pertinencia y
calidad en Bogota D.C.” se proyecta la atencion Integral a primera Infancia a una poblacion
aproximada de 77,672 nifios y nifias de 0 a 5 afios de edad a nivel distrital, segun el DANE en el
boletin 21 de la caracterizacion del sector educativo en el afio 2020, se atienden 195.801 nifios y
nifias de 3 a 4 afios y 97.140 nifios y nifias de 5 afios en las instituciones educativas distritales y
en la localidad 7 de Bosa, 153.098 nifios y nifias de 3 a 16 afios sin tener en cuenta la poblacion
migrante no censada en el 2018, estos datos nos permiten contextualizar un poco la poblacion a
la cual va dirigida el proyecto, en la Institucion Carlos Alban Holguin se brinda atencion a 540
estudiantes de Primera infancia en las tres sedes y jornadas, 231 estudiantes corresponden al
grado jardin, en la sede a jornada mafiana se atienden 100 estudiantes de este grado con edades
entre 4 a 5 afos.

El aula seleccionada para esta propuesta de intervencion disciplinar corresponde al grado
Jardin 4, etapa de formacion primera infancia, del colegio Carlos Alban Holguin IED Sede A,
jornada mafana, ubicada en barrio Carlos Alban de la localidad 07 de Bosa, ciudad Bogota D.C.,
esta aula cuenta con atencion de una docente titular quien orienta los procesos académicos, un
agente educativo del proyecto 7784 (Fortalecimiento de la Educacién inicial con pertinencia y
calidad) quienes a través de experiencias significativas desde la corporeidad y las artes aportan a
los procesos de desarrollo de la primera infancia, una orientadora de la Secretaria de Educacion y
un agente psicosociales quienes generan la lectura de realidades y vinculan en talleres a padres
de familia y comunidad desde las particularidades del contexto (psicosociales: 1 desde la IED, 1
desde proyecto 7784), una docente de educacion especial quien orienta los procesos con los
nifios y nifias de inclusion, dos auxiliares de apoyo quienes generan las practicas de cuidado

calificado y atencién en salud dando prioridad a los nifios y nifias de inclusién, una coordinadora
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académica y convivencial encargada de garantizar los derechos y deberes de los nifios y nifias,
familias y comunidad desde los diferentes componentes nombrados anteriormente.

Este grupo cuenta con una matricula de 25 estudiantes, cuyas edades oscilan entre los
cuatro y cinco afos, de los cuales 13 son nifios y 12 son nifias. Se toma como muestra el Diario
de Campo donde se relacionan ejercicios de observacion en tiempo estipulado de un mes,
teniendo en cuenta una hora a la semana, donde se resaltan aspectos relevantes desde la
descripcion y el andlisis en cada actividad planteada para el desarrollo del proyecto de

investigacion.

3.5 Técnicas de recoleccién de informacion y sus instrumentos asociados

En las técnicas de recoleccion de informacion se toma como instrumento el diario de
campo como recurso gque permite al investigador registrar de manera escrita las impresiones y
observaciones mas relevantes durante el trabajo de campo. Para que esta herramienta cumpla
correctamente su funcion, se lleva un registro metddico y organizado. Este instrumento fue
disefiado y elaborado por autoria propia, revisado por pares académicos quienes aprobaron su
implementacidn en la poblacion objeto. Con el fin de analizar y constatar las categorias entre los
estudios descriptivos, analiticos e interpretativos registrados en el diario de campo validado y
confiado de manera externa con un tipo de muestra metodologica, tedrica y conceptual que
permite la validez del contenido con la validez del instrumento desde el panel de expertos del
diario de campo.

Como lo menciona Garcia (2009), el método implementado favorece el analisis de
contenido cualitativo desde la observacion registro sistematico valido y confiable de los diarios
de campo donde se observan las categorias y subcategorias de analisis. Estos permiten

documentar el desarrollo de cada actividad propuesta de lo observado en cada escenario
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propuesto dando descripciones, acciones, conversaciones, conductas o hipotesis que van

surgiendo en el proceso, desde la mirada analitica contrastada con las teorias planteadas.

3.5.1 Instrumento de Diagndstico
La encuesta es un método de investigacion que sirve para recolectar datos de una muestra

especifica de personas. El objetivo de una encuesta es, a partir de preguntas especificas, extraer
informacion sobre la poblacidn o grupo de interés. Se realiza una encuesta a padres de familia en
la cual se indagan aspectos del estudiante desde el contexto familiar que permitan determinar el
grado de acercamiento y contacto que los estudiantes tienen con el idioma inglés. Permitiendo
identificar el nivel de proximidad que ha tenido el grupo de estudiantes del grado Jardin 4 de la

I.E.D. Carlos Alban Holguin en este idioma.

3.5.2 Instrumento de Evaluacion
Para la propuesta pedagdgica dada la triangulacion que permite la valoracion

metodoldgica se realiza una comparacion y confrontacién con los registros en el diario de campo
en los cuales se desarrolla una triangulacion de datos para contrastar las categorias de analisis,
esta se realiza desde la confrontacion tedrica con los estudios descriptivos e interpretativos de lo
observado y registrado en el diario de campo, esta permite contrastar los resultados de la
investigacion permitiendo una mejor interpretacion del discurso textual. Adicionalmente se
realiza una encuesta a padres que permita obtener datos importantes desde la percepcion de las
familias de los estudiantes, frente a los recursos y herramientas tecnoldgicas empleadas en la

propuesta.
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4. Propuestas Pedagogica “Los medios audiovisuales y las plataformas interactivas como
recurso del Aprendizaje del idioma inglés”

4.1 Descripcion

Esta propuesta esta constituida por una serie de actividades que se emplean dentro de las
rutinas diarias, basadas en el uso de los recursos tecnoldgicos existentes en el entorno escolar
como el Smart tv, T-Board, barras de sonido y Tablet, empleados como medio de interaccion,
visualizacion y escucha de diferentes videos, canciones, juegos y actividades interactivas en
inglés, esto con el fin de propiciar practicas pedagdgicas motivantes que permitan apropiar y
fortalecer las habilidades comunicativas de este idioma en los nifios de edad preescolar, con el
objetivo de familiarizar a los estudiantes con los sonidos y vocabulario basico de la lengua
inglesa.

Esta propuesta pedagogica admite emplear videos educativos disefiados para estas edades
que presentan vocabulario y frases sencillas que favorecen la retencion este tipo de aprendizajes
de manera natural y dindmica, dentro del cronograma se disefian actividades ludicas y
participativas que involucren a los estudiantes y los invitan a simular situaciones cotidianas en
inglés, juegos de roles o actividades recreativas. A cada actividad se integran los recursos
audiovisuales y las plataformas interactivas permitiendo a los nifios explorar, jugar y aprender de
manera autdbnoma, a su vez se realizan sesiones cortas y dindmicas para mantener el interés de
los estudiantes, alternando entre actividades en grupo e individuales. Constantemente se fomenta
el uso del inglés en el aula, animando a los nifios a utilizar las palabras y frases aprendidas en
situaciones de la vida real y como medio de apoyo adicional a los padres de familia se les invita
a reforzar en casa suministrando videos con vocabulario basico de conceptos vistos y se propone

el uso de plataformas gratuitas de facil conexion e interaccién y que cumplan con los parametros
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de acuerdo a las edades de los estudiantes como Lingokids y Buddy , proporcionando recursos
adicionales, actividades y consejos para mejorar la experiencia de aprendizaje de los nifios desde
el entorno familiar.

En este punto de la propuesta pedagogica se encuentran las intenciones formativas que
trascienden a la resolucion del problema identificado, con el registro descriptivo y narrativo de
cada actividad aplicada de acuerdo con los objetivos planteados, esto con el fin de implementar

la estrategia pedagdgica basada en las teorias planteadas.

4.2 Justificacion

Aprender otra lengua desde la infancia produce beneficios en la educacion actual y futura
de una persona. Es de conocimiento actual la importancia de ensefiar un segundo idioma a los
nifios. Se considera que este segundo idioma les ayudara en su desenvolvimiento como
profesionales. A esta creencia se le suman los ultimos descubrimientos de educadores, que creen
gue cuanto mas pequefios sean los nifios introducidos a un idioma extranjero, mejor es para ellos
y su proceso de aprendizaje, en estas edades el cerebro esta predispuesto al aprendizaje del
lenguaje para comunicarse con los demas. Los nifios pequefios no tienen miedo de los sonidos,
tienen una gran capacidad para imitarlos y hasta se divierten haciéndolo. Los nifios bilingles
también tienen otras ventajas, poseen una mayor flexibilidad intelectual, que se demuestra en las
técnicas de resolucion de problemas y creatividad.

De acuerdo con diferentes estudios realizados para determinar los beneficios cognitivos y
sociales del aprendizaje temprano del idioma inglés, ademas de las habilidades linguisticas, la
apropiacion desde edades tempranas de esta segunda lengua, amplia la mente del nifio y le abre
puertas a un mundo el cual con el paso de los afios ha demostrado que adquirir o dominar una

segunda lengua genera mas oportunidades; aprender un nuevo idioma durante este periodo
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permite al cerebro desarrollar conexiones neuronales adicionales que benefician la adquisicion
de habilidades linglisticas y cognitivas como la resolucion de problemas, la creatividad y la
memoria, facilita el aprendizaje de otros idiomas en el futuro, muchos de los conceptos y
estructuras del inglés son aplicables a otros idiomas, lo que facilita la adquisicién de habilidades
poliglotas, los nifios bilinglies suelen tener un mejor rendimiento en lectura y escritura en su
lengua materna, ya que la exposicion a dos idiomas mejora la conciencia fonoldgica y las
habilidades gramaticales. El inglés es ampliamente utilizado como lengua franca en situaciones
de comunicacion internacional, los hablantes de inglés pueden interactuar con personas de
diferentes paises y culturas de manera mas efectiva. Dominar un segundo idioma, aumenta la
confianza y la autoestima de los nifios. Saber que pueden comunicarse en otro idioma les brinda
un sentido de logro y empoderamiento, pueden viajar, trabajar y vivir en diferentes paises de
habla inglesa con mayor comodidad y adaptabilidad.

Los medios audiovisuales pueden ser una herramienta muy Util para el aprendizaje del
idioma inglés en nifios de preescolar. A través de canciones y videos en inglés que sean
divertidos y educativos. Algunas plataformas en linea como YouTube Kids ofrece gran variedad,
entre videos educativos, canciones, programas de tv y cortometrajes en este idioma, de esta
manera los nifios pueden aprender nuevas palabras y frases a través de ritmos y melodias
contagiosas. Hay programas de television y aplicaciones disefiadas especificamente para ensefiar
el inglés a nifios pequefios. Estos programas suelen incluir actividades interactivas, historias y
personajes atractivos que mantendran a los nifios interesados y motivados. Otra opcion son los
juegos interactivos en linea: Existen numerosas plataformas que ofrecen juegos interactivos en
inglés para nifios de preescolar. Estos juegos pueden ayudarles a practicar vocabulario, gramética

basica y comprension auditiva de forma divertida y estimulante. Los libros ilustrados o libros
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electronicos en inglés que sean apropiados para la edad de los nifios. Puedes leerles en voz alta
mientras sefialas las imagenes y les explicas el significado de las palabras. También puedes
encontrar versiones digitales con funciones interactivas y de narracion. Es importante acompafar
el uso de medios audiovisuales con actividades préacticas y la interaccion real con el idioma. Es
importante fomentar la participacion de los nifios mediante juegos, conversaciones y actividades

en grupo.

4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivo General
Propiciar practicas pedagogicas que propicien el desarrollo de habilidades comunicativas

en los nifios y las nifias de grado Jardin 4 de la I.E.D Carlos Alban Holguin.

4.3.2 Objetivos especificos
Disefiar actividades y juegos empleando el idioma inglés con el uso de medios

audiovisuales y aplicaciones interactivas que les permita desarrollar habilidades comunicativas

en esta lengua.

Implementar actividades que desarrollen habilidades comunicativas en el idioma inglés

con el fin de apropiar aprendizajes en la segunda lengua.

Incentivar a los padres de familia a emplear los recursos tecnoldgicos existentes en su

hogar para el proceso de aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes.
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4.4 Desarrollo de las Fases de investigacion

A continuacion, se presenta el desarrollo de las fases de investigacion que se describen de

forma detallada en este apartado.

4.4.1 Fase 1: Diagnostico:
Esta fase busca determinar el nivel de acercamiento que han tenido los estudiantes al

idioma inglés en los diferentes contextos de donde provienen tanto familiar como social, se
realiza una encuesta a los padres de familia de los 25 estudiantes con el fin de determinar el nivel
de acercamiento y proximidad que han tenido los estudiantes a la lengua inglesa, como se
evidencia en el anexo A, es posible determinar que el contacto al idioma inglés que han tenido la
mayoria de estudiantes es muy escaso, para todos los estudiantes es el primer encuentro con el
entorno escolar, sin embargo un 90 % de las familias reconocen la importancia que tiene el
aprendizaje de este idioma desde temprana edad, pero no poseen los conocimientos adecuados
para emplear recursos tecnoldgicos u otros elementos existentes dentro de su hogar con la
finalidad de iniciar el acercamiento a la escucha y habla de la lengua inglesa.

Dentro del grupo son muy escasas las familias que poseen un nivel educativo superior al
bachillerato, es decir que al no poseer un nivel de formacion técnico o universitario se limitan a
visibilizar la importancia que tiene el aprendizaje de otro idioma o una segunda lengua y
consideran que este tipo de aprendizaje le corresponde solamente de las instituciones educativas.
Las pocas familias que cuentan con un nivel educativo, manifiestan en un 70% tener un nivel
bésico de este idioma, solo un 10% dicen tener un nivel alto, los demas reconocen su escaso
conocimiento de este idioma, algunas familia emplean algunos recursos existentes como la
plataforma digital audiovisual Youtube kids y otras aplicaciones de juegos o actividades

interactivas, como se evidencia en la encuesta un 60% emplea estos herramientas digitales
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eventualmente, lo que denota interés por presentar nuevos aprendizajes a los estudiantes, sin
embargo no promueven el habla y la escucha de esta lengua diariamente.

Un 80 % de padres afirman que tienen acceso a los recursos tecnologicos y herramientas
interactivas de facil adquisicion a través de la red de internet, pero a su vez desconocen cOmo
emplearlas con fines educativos, por lo que también es importante sensibilizar a las familias y
darles a conocer como pueden aprovecharlos de manera 6ptima en los momentos libres y
espacios de refuerzo de aprendizajes en el hogar.

Al presentarles en el aula diariamente videos de canciones infantiles en idioma ingleés les
Ilama la atencion el contenido y de los mismos, pero inicialmente no es comprensible para ellos,
sin embargo, se les ve motivados y a la expectativa, participan activamente y con buena
disposicion. Este diagndstico nos permite determinar las actividades a realizar dentro de la
siguiente fase, inicialmente presentarles este tipo de aprendizaje de manera natural permitiendo
que ellos realicen la exploracion y comprension propia a través de lo que observan, escuchan y
perciben con cada recurso empleado, de igual manera se propone disefiar la transversalidad este
aprendizaje con los demas aprendizajes presentados en el grado jardin.

Fase 2: Desarrollo de un plan de accion

En la segunda fase del proyecto que corresponde a la planificacion, se ubica el plan de
accion que permite realizar cambios y transformaciones después de haber realizado el analisis
del diagnostico de conocimientos previos y existentes en los estudiantes, que son la base para el
planteamiento de las actividades que respondan a las necesidades encontradas en los estudiantes
y serd el punto de partida para el disefio de la propuesta pedagdgica, permitiendo describir los
contenidos, el cronograma, la secuencia de actividades o ruta de acciones educativas, los roles de

los actores que participan en la propuesta y la evaluacion que se aplicara en la poblacion objeto.
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Para el desarrollo de los contenidos se tiene en cuenta la guia N° 22 “Estandares Basicos
de Competencias en Lenguas Extranjeras: inglés”, que contempla las Orientaciones Pedagogicas
enmarcadas en el trabajo que ha realizado el Ministerio de Educacion Nacional para la
formulacion de Estandares Basicos de Competencias y en su Programa Nacional de Bilingiismo
en convenio con British Council. Dada la naturaleza de las diferentes competencias que se
desarrollan en el aprendizaje de una lengua extranjera, el individuo aumenta su conciencia de
cémo aprende. Aprender otra lengua favorece el desarrollo de un mayor grado de conciencia
metalinguistica y aumenta la habilidad para apreciar lo arbitrario y lo convencional de los
simbolos linglisticos. El Plan Distrital de Bilingliismo es uno de los temas que se destacan en el
Plan de Desarrollo Distrital (2020 — 2024) 'Un nuevo contrato social y ambiental para la Bogota
del siglo XXI, con el fortalecimiento de las tres lineas de accion que fundamentan sus estrategias
y llevando a cabo un trabajo mancomunado para el desarrollo de su estrategia con aliados
importantes como el British Council y el Centro Colombo Americano.

Esta propuesta presenta contenidos para el aprendizaje de un nuevo idioma de manera
natural como se aprendio la lengua materna. El vocabulario se explica usando elementos
visuales, la gramatica se aprende por medio de ejemplos, y en cuanto a la parte oral, la idea es
que los estudiantes se vayan desenvolviendo poco a poco mientras haya una comunicacién
reciproca entre estudiante y profesor. Se emplea el método audio-lingual que se basa en la
escucha y la repeticion, ya sea por medio de audios o del docente. Esto se utiliza principalmente
para mejorar la pronunciacion.

Con el propdsito de definir las competencias se revisa el conjunto de saberes, l0s
conocimientos, las destrezas y caracteristicas propias del contexto en el cual se va a implementar.

En el caso del inglés se espera desarrollar la competencia comunicativa que incluye:
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competencia linguistica, pragmatica y sociolinguistica. De acuerdo con Vygotsky se atribuye un
rol importante al lenguaje en la organizacion de las actividades de los nifios y su desarrollo.
Argumenta que la inteligencia practica y el uso de signos es esencial en los comportamientos
humanos complejos, pese a que operan independientemente durante la infancia. Propone que el
momento mas significativo en el desarrollo intelectual ocurre cuando el habla y la habilidad
practica convergen, dando origen a manifestaciones de inteligencia préactica y abstracta. De esta
manera, al incorporar el uso de signos y el habla en sus acciones, el nifio las organiza de nuevas
formas. Esto se observa en la resolucion de tareas practicas por parte de los nifios, con la ayuda
del habla, ojos y manos. El lenguaje cobraria especial importancia en la medida que permite al
nifio planificar, reduciendo la espontaneidad de su comportamiento y la manipulacion directa de
las herramientas. Al convertirse en sujetos y objetos de su propio comportamiento con la ayuda
del habla, pueden ejercer control sobre él.

El uso de los aparatos tecnoldgicos dentro del aula, la conexion a la red y las aplicaciones
interactivas admite una nueva redefinicion del salén de clases como espacio didactico,
rompiendo con la secuencialidad y linealidad del sistema convencional de ensefianza, se propone
impulsar las nuevas tecnologias ofrecidas por los programas y las aplicaciones de juegos
interactivos que brindan un sin nimero de experiencias cognitivas. Adicional a ello, permite a los
educandos acceder al conocimiento de diferente manera, en tanto que es el estudiante quien
puede regular su aprendizaje segln su propio ritmo; es decir, volver una y otra vez al concepto
hasta lograr adquirirlo, configurandose asi en un hacedor y artifice de su propio avance en el
aprendizaje. Se deberia partir, entonces, de qué TIC son metodologias que facilitan el proceso de
adquisicion, transmisién e intercambio de informacion. Para Cabero (2000) los medios

tecnoldgicos y sus aspectos subyacentes “se caracterizan por la trasmision de gran cantidad de
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informacion de manera rapida”, lo que ha demandado un gran cambio cultural a causa del
impacto significativo que ha generado la gran cantidad de informacion que provee, la velocidad
para transmitir, y la simultaneidad de los medios (sonido e imagen). El uso de las TIC en los
procesos de ensefianza cumple una trascendental labor en la formacion, pues no se trata de tener
aulas provisionadas con equipos tecnologicos, sino de que estos estén a favor del aprendizaje.

Las formas de aprender y ensefiar inglés cada dia estan evolucionando. Actualmente
existen muchos recursos con los que tanto profesores como estudiantes se pueden apoyar para
llevar a cabo un proceso de aprendizaje exitoso. En esencia, aprender s un proceso consciente y
adquirir es un proceso subconsciente, mas que aprender un idioma, los nifios lo adquieren, dado
que se enfrentan a ellos de una forma diferente que los adultos, tal como su lengua materna en
los primeros afios de vida. Los juegos Yy actividades interactivas pueden causarles la curiosidad
necesaria para gque quieran aprenderlo mas rapido, apropiar vocabulario en una segunda lengua
es la puerta para aprender mas idiomas, conectado con el beneficio anterior, mientras mas
temprano aprenda un segundo idioma un nifio, desarrolla mas habilidades para aprender una
tercera o cuarta lengua en su vida.

Para el desarrollo de las actividades que permitan llevar a cabo la aplicacion del proceso
pedagdgico para la adquisicion del idioma inglés en edad preescolar, se propone el siguiente
cronograma, con aplicacion de algunas de ellas diariamente por un periodo de dos meses.
Tabla 1.

Cronograma de Actividades

Contenidos Actividades

Greetings (Hello, Good Morning, good

_ _ e Greetings
Afternoon, Good evening, good night and good




bye)

e Good morning song

e Hello song

e Goodbye song

e Image reading

Color’s Yellow, Blue, Red, Green, Orange,

Purple, Black and White.

e \What color is this?

e Find the color game

Shapes: Circle, Square, Triangle and rectangle

e Game find the figure

e Find the pair of shapes

My family members (Mother, mom, Mommy,
Father, daddy, dad, Brother, sister and baby,

Grandmother, Grandma, Grandfather, grandpa)

e | recognize my family

members

e Family fingers

e Meet my family

e Image reading

Commands (Stand up, sit down, silence, look at
me, by quiet, silence please, make a line, From a
row, open your book, close your book, Give me
five, open de door, close the door, clap your

hands, can I go to the bathroom)

e Use of commands within daily

routines.

e Image reading

How’s to weather

e | learn how the weather is

today
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e weather states roulette

e Image reading

Conozco a Buddy

e | know Buddy

e | play and interact with Buddy

Uso de plataformas interactivas y apps gratuitas

en casa Yy colegio

e | play and learn English at

home.

e | learn English by playing at

school

4.4.2 Secuencia de actividades o ruta de acciones educativas.

Para el planteamiento de las actividades que se presentan en este capitulo, se tuvo en
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cuenta el andlisis del diagnostico realizado en el diario de campo en el cual se registra la cantidad

de estudiantes que poseen nulo 0 muy escaso acercamiento al idioma inglés. Para poder

introducirlos a el aprendizaje de este idioma de manera minuciosa se han planeado una serie de

actividades empleando recursos tecnoldgicos e interactivos que le permitan a los estudiantes ser

participes en la construccion de saberes desde su experiencia frente a cada una de ellas, con el

uso permanente en las rutinas diarias de la lengua inglesa.

A continuacion, se presentan las tablas que describen los ocho contenidos escogidos para

el desarrollo de la ejecucion de la propuesta pedagdgica. Cada tabla muestra detalladamente

como se plantea y ejecuta cada actividad para la implementacion de este proyecto de

investigacion
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Tabla 2.

Contenido 1

Greetings (Hello, Good Morning, good Afternoon, Good evening, good night and

good bye)

Objetivo: Identificar y apropiar los saludos en inglés en las diferentes horas del dia.

Contenidos: Greetings, Good morning song, Hello song, Good bye song and Image

reading.

Actividades

Se realiza la explicacion de como se emplean los saludos en idioma inglés, se apropia
su pronunciacion mediante los cantos de bienvenida en las rutinas diarias o ABC de igual
manera al despedir la jornada, los estudiantes se divierten interactuando entre si empleando

frases cortas apropiadas en el proceso memoristico y retencién de estos contenidos.

Estas actividades se refuerzan dos veces por semana con los juegos de la plataforma

ArbolABC.com

Aprendemos los saludos en inglés

https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/saludos-exploratorios



https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/saludos-exploratorios
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Los videos empleados para estas sesiones son:

https://www.youtube.com/watch?v=U907Y3t4m3g&ab channel=DreamEnglishK

I'm good,

https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab channel=TheSingingWal

rus-EnglishSongsForKids

The Gox hildre

on
@ OIS o

https://www.youtube.com/watch?v=Xcws7UWWDEs&ab channel=DreamEnqlis

hKids



https://www.youtube.com/watch?v=U9Q7Y3t4m3g&ab_channel=DreamEnglishKids
https://www.youtube.com/watch?v=U9Q7Y3t4m3g&ab_channel=DreamEnglishKids
https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
https://www.youtube.com/watch?v=Xcws7UWWDEs&ab_channel=DreamEnglishKids
https://www.youtube.com/watch?v=Xcws7UWWDEs&ab_channel=DreamEnglishKids
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Duracién: Diariamente dentro de la rutina diaria

Recursos: T-Board, Conexidn a internet, Youtube kids, Plataforma

interactivaArbolABC.com

Los saludos son parte de la cotidianidad en diferentes contextos en los cuales se
desenvuelven los seres humanos, se presenta este contenido de manera ludica, dinamica y
divertida en su rutina diaria ya que de esta manera se fomenta la apropiacion de este

vocabulario en la lengua inglesa.

Tabla 3.

Contenido 2

Colors

Yellow, Blue, Red, Green, Orange, Purple, Black and White.

Objetivo: Identificar y apropiar el vocabulario de los colores en la lengua inglesa.

Contenidos: What color is this?, Find the color game, Image reading

Actividades

Actividad 1
Se disponen rincones en el aula con elementos que clasifican los colores que se van a

emplear creando un ambiente que propicie recordacién y memorizacion.
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Se ensena canto “It’s a Rainbow”

“Red, Orange, Yellow, Green, blue, purple, pink...
It's a rainbow, it's a rainbow ...

And Beautiful the rainbow in the sky”

Actividad 2

What color is this?

Inicia la actividad explicando la dindmica del juego Yy se resalta la importancia de
siempre emplearlo para su memorizacion y recordacion del vocabulario aprendido.

Se toma como recurso el siguiente video:

| _Ae-"

(SR B
e o«

What's Your Favorite Color? | Kids Songs | Super Simple Songs

€ %?ﬁ's‘"‘v'ﬁsf’ ° b 48K GF 2 Compartk e

https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF LY &ab channel=SuperSimpleSon

gs-KidsSongs

Estas actividades se refuerzan con los juegos de la plataforma ArbolABC.com



https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF_LY&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF_LY&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs

62

Duracién:

Cada semana se toma un color

Para iniciar el proceso de apropiacion y reconocimiento del vocabulario.

Diariamente dentro de la rutina diaria ya que Identifican los colores en espafiol se ven

de manera global.

Recursos: T-Board, Conexion a internet, Youtube Kids, Plataforma

interactivaArbolABC.com.

El aprendizaje de este concepto se facilita ya que diariamente en el contexto escolar se
emplean los colores para la ejecucion de todas las actividades propuestas, la idea es emplear el

vocabulario aprendido en las instrucciones y ejecucion de las actividades.



https://arbolabc.com/colores-en-ingles
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Tabla 4.

Contenido 3

Shapes: Circle, Square, Triangle and rectangle

Objetivo: Identificar y apropiar el vocabulario de las figuras geométricas basicas

circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo en la lengua inglesa.

Contenidos: Game find the figure, Find the pair of shapes, Image reading

Actividades

Actividad 1

Se inicia la actividad con el siguiente video:

CIRcLe TRIANGLE

CIRcL pang
SQUAS ~0

Aprenda formas en inglés | Cancién inglesa para nifios

The Singing Wal... < (I
@ Do G GOk G B o

https://www.youtube.com/watch?v=OEbRDtCAFdU&ab channel=TheSingingW

alrus-EnglishSongsForKids



https://www.youtube.com/watch?v=OEbRDtCAFdU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
https://www.youtube.com/watch?v=OEbRDtCAFdU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
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Juego interactivo con apoyo del T-Board en el cual los estudiantes deben ir dibujando
en el tablero inteligente la figura que se va indicando: Draw the Circle, draw Square, draw

triangle... cada estudiante debe dibujar segun la indicacion dada.

Usando flash card con iméagenes de objetos con las figuras geométricas vistas, se busca

identificar, reconocer y apropiar vocabulario.

2.

circle

triangle

Tomada de https://co.pinterest.com/pin/424886546100367368/

Juego interactivo “Find the pair of shapes” se realiza empleando el T-Board buscando
que los estudiantes encuentren parejas de figuras de acuerdo con la indicacion dada en inglés
buscando que reconozcan el vocabulario.

Duracién: Semanalmente se inicia el proceso de apropiacion y reconocimiento de las
figuras circulo, cuadrado y triangulo y su respectivo vocabulario en lengua inglesa.

Recursos: T-Board, Conexion a internet, Youtube kids, Flash Card


https://co.pinterest.com/pin/424886546100367368/
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Las actividades planteadas para este contenido se refuerzan con el uso de elementos
del entorno, fichas flash card, entre otros recursos que permitan estar en constante manejo del

vocabulario aprendido.

Tablab.

Contenido 4

Family Members

Mother, mom, Mommy, Father, daddy, dad, Brother, sister and baby, Grandmother,

Grandma, Grandfather, grandpa

Objetivo: Identificar, reconocer y apropiar el vocabulario de los miembros de la

familia en inglés.

Contenidos: | recognize my family members, Family fingers, Meet my family, Image

reading.

Actividades

Actividad 1

Se inicia la actividad con el siguiente video:
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Finger Family Song - Children Song with Lyrics - Nursery Rhymes | Kids
Academy

g Kids Academy 8K D D Compatn

https://www.youtube.com/watch?v=G6k7dChBaJ8&ab channel=KidsAcademy

Juego interactivo

https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/memoria-familia

Duracion: Semanalmente se inicia el proceso de apropiacion y reconocimiento de
cada miembro de la familia y su respectivo vocabulario en lengua inglesa.

Recursos: T-Board, Conexién a internet, Youtube Kids, Plataforma interactiva
ArbolABC.com.

Este contenido se inicia con el aprendizaje de la cancidon “Family finger” y antes de
iniciar la actividad con cada miembro de la familia se inicia de esta manera para reforzar y
memorizar el vocabulario, empleando flash card, y otros recursos visuales en el aula que

permitan estar en constante manejo del vocabulario aprendido.


https://www.youtube.com/watch?v=G6k7dChBaJ8&ab_channel=KidsAcademy
https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/memoria-familia
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Tabla 6.

Contenido 5

Commands

(Stand up, sit down, silence, look at me, by quiet, silence please, make a line,
Form a row, open your book, close your book, Give me five, open de door, close the door,

clap your hands, can I go to the bathroom)

Objetivo: Apropiar el uso de comandos dentro de las diferentes indicaciones que se

emplean en las rutinas diarias.

Contenidos: Use of commands within daily routines, Image reading.

Actividades

Se inicia la actividad con el siguiente video:

CLASES DE INGLES - 5 ANOS Commands

Q Miss Claudia - Engl..
470 sumcrytores
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https://www.youtube.com/watch?v=S900KA7pK70&t=34s&ab channel=MissCla

udia-EnglishforKids

Image Reading

.;.
el

raise your hand

-\

sn down sl.md up take out your notebook open vour book
LU o o

Tomada de https://www.pinterest.es/pin/299489443951981919/

Duracion: Diariamente se emplean dentro de todas las actividades y desplazamientos

se emplea el uso de los comandos en inglés facilitando la apropiacion y memorizacion de este

vocabulario en lengua inglesa.

Recursos: T-Board, Conexion a internet, Youtube kids, Flash Card.
Este contenido se debe trabajar en cada actividad de la rutina diaria reforzar y
memorizar el vocabulario, la lectura de imagenes y otros recursos visuales de facil

comprension para los estudiantes que permitan estar en constante manejo del vocabulario

aprendido.

Tabla 7.


https://www.youtube.com/watch?v=S9ooKA7pK7o&t=34s&ab_channel=MissClaudia-EnglishforKids
https://www.youtube.com/watch?v=S9ooKA7pK7o&t=34s&ab_channel=MissClaudia-EnglishforKids
https://www.pinterest.es/pin/299489443951981919/

69

Contenido 6

How's the weather

It's Sunny, It's Rainy, It's Windy, cloudy, It's stormy.

Objetivo: Identificar los diferentes estados del clima diariamente.

Contenidos: | learn how the weather is today, weather states roulette, Image reading

Actividades

Diariamente en el ABC se proyecta el siguiente video:

How's The Weather? | ft. the Super Simple Puppets | Super Simple Songs
4.3 SuperSimpleSo. o  EEEEEGEG.
W& 0hvoe scromos

oh 22K G A Comparte e

https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTIE&ab channel=SuperSimpleSo

ngs-KidsSongs

Image Reading



https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTlE&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTlE&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
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d

Tomada de https://www.pinterest.es/pin/70437481761660/

Duracion: Diariamente se emplean dentro del ABC facilitando la apropiacién y

memorizacion de este vocabulario en lengua inglesa.

Recursos: T-Board, Conexidn a internet, Youtube kids, Flash Card.

Este contenido se refuerza en el saludo ya que la rutina diaria permite reforzar y
memorizar el vocabulario, la lectura de iméagenes y otros recursos visuales de facil
comprension para los estudiantes que permitan estar en constante manejo del vocabulario

aprendido.

Tabla 8.

Contenido 7

I Know Buddy

Objetivo:  Explorar la app interactiva Buddy.ai: Inglés para nifios a través de la
Tablet o teléfono mavil, con el fin de generar un espacio de aprendizaje del idioma inglés de

manera divertida.



https://www.pinterest.es/pin/70437481761660/
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Contenidos: | know Buddy - I play and interact with Buddy

Actividades

Conozco a Buddy:

Se presenta a Buddy como un amigo que va a jugar e interactuar con ellos y les va a
ensefar nuevas palabras y frases en la lengua inglesa, se invita a las familias a descargar la
aplicacién y emplearla diariamente en los tiempos libres minimo 30 minutos, con el fin de

practicar diariamente el aprendizaje del idioma inglés.

B J/ddy.ai

HOLA,
SOY BUDDY

TUTOR VIRTUAL
DE IN

https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards new

&hl=es&pli=1

' Google Play Juegos  Apps  Peliculas  Libros  Nifos aQ ® ‘

Buddy.ai: Inglés para ninos

Al Buddy Inc.

Compras en aplicaciones

4.5% 10 M+ 1)
527 mil resefias escargas



https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards_new&hl=es&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards_new&hl=es&pli=1
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https://buddy.ai/es/

Duracion: Diariamente se sugiere a las familias reforzar la apropiacion del idioma
inglés con minimo 30 minutos de refuerzo empleando las aplicaciones gratuitas para el

aprendizaje del idioma inglés.

Recursos: Tablet o telefono mdvil, Conexién a internet, App Buddy.ai.

Para el trabajo de este contenido se invita a emplear este recurso tecnologico de
inteligencia artificial con el cual los nifios y nifias pueden practicar saludos y diferentes
tematicas, apropiando vocabulario de diferentes conceptos acordes para su edad, la app se
emplea en colegio y casa con el fin de propiciar diariamente en las pausas activas 0 momentos
libres una forma de aprendizaje divertida y motivante para los estudiantes.

Las familias apoyan el proceso empleando los recursos tecnoldgicos existentes en su

hogar.

Tabla 9.

Contenido 8

Uso de plataformas interactivas y apps gratuitas en casa y colegio

Objetivo:  Explorar la app interactiva a través de los recursos tecnoldgicos existentes
en el entorno escolar y familiar, con el fin de generar un espacio de aprendizaje del idioma

inglés de manera divertida.



https://buddy.ai/es/
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Contenidos: | play and learn English at home - learn English by playing at school

Actividades

Se sugiere el uso de aplicaciones interactivas gratuitas para el aprendizaje del idioma
inglés
A continuacion, se deja el link de las aplicaciones sugeridas a las familias:

B> Googe Piay

Lingokids - Aprender Jugando

https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=es.monkimun.lingokids&hl=es

LEARN
0 FRST '
WoRDS

Primeras Palabras en Inglés A-~e®
N al

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.TooFunnyArtists&hl=es

Los padres pueden elegir libremente el uso de las aplicaciones disponibles en la Play

Store.



https://play.google.com/store/apps/details?id=es.monkimun.lingokids&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.TooFunnyArtists&hl=es
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Duracion: Diariamente se sugiere a las familias reforzar la apropiacion del idioma
inglés con minimo 30 minutos de refuerzo empleando las aplicaciones gratuitas para el
aprendizaje del idioma inglés.

Recursos: Tablet o telefono maovil, Conexion a internet, App interactivas
gratuitas.

Este contenido se invita a las familias a emplear los recursos tecnologicos existentes en
su contexto familiar y social, con el cual los nifios y nifias pueden apropiar, interactuar y
fortalecer su aprendizaje del idioma inglés con conceptos acordes para su edad, con el fin de
propiciar diariamente en las pausas activas 0 momentos libres una forma de aprendizaje

divertida y motivante para los estudiantes.

4.4.3 Contenidos.
Se desarrollan 8 contenidos de acuerdo con los objetivos planteados, el tiempo de

duracidn se define de acuerdo las temaéticas a trabajar y el tema de cada contenido se concreta
conforme a los aprendizajes mas relevantes para los nifios de 4 a 5 afios de grado jardin y las
actividades escolares diarias de los actores que participan en la propuesta.

Los roles que se evidencian en la aplicacion de la propuesta son; el docente titular jardin
4y los 25 estudiantes del grado jardin 4 de la Institucion Educativa Distrital Carlos Alban
Holguin. El papel que desempefia la docente en la propuesta es de mediador y facilitador del
proceso, el cual proporciona los recursos, brinda el apoyo necesario para crear espacios y
ambientes de aprendizaje en busca de propiciar los espacios de aprendizaje que permitan a los
estudiantes adquirir los conocimientos y desarrollar las habilidades comunicativas en idioma

inglés. El estudiante desarrolla y participa en las actividades propuestas convirtiéndose en el
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protagonista de su propio aprendizaje, construyendo nuevos conocimientos y apropiando nuevas
habilidades en la forma de comunicarse con los demas en diferentes contextos sociales.

De acuerdo con lo mencionado anteriormente el uso de los medios audiovisuales y las
plataformas interactivas estimula el lenguaje de los estudiantes, generando la apropiacion y
adquisicion del lenguaje verbal del idioma inglés de manera natural, para que ellos lo empleen en
su diario vivir en los diferentes contextos en los cuales se vea inmersos. El uso de recursos
tecnoldgicos busca gue el estudiante se motive mas en su proceso de aprendizaje y a su vez sea
activo, participativo y reflexivo, desarrollando habilidades comunicativas en la lengua inglesa de
la misma manera que lo hace con su lengua materna, permitiendo su interaccién social

empleando una segunda lengua en el contexto escolar y familiar.

4.4.4 Evaluacion.
La evaluacidn en una investigacion tiene varios propositos importantes uno de ellos es

medir el impacto, este proceso ayuda a determinar si los resultados de una investigacion son
significativos y si han logrado el impacto deseado. Permite evaluar si los objetivos han sido
alcanzados y si se han obtenido los resultados esperados. También permite identificar las
fortalezas y debilidades de cada actividad planteada, debido a que proporciona informacién sobre
lo que funciona bien en una investigacion y lo que puede mejorarse acerca de los métodos
empleados y a su vez puede orientar futuras investigaciones. La evaluacién permite verificar la
validez de los resultados obtenidos en una investigacion, esto implica examinar la metodologia
utilizada, los datos recopilados y el andlisis realizado para verificar la robustez y veracidad de los
resultados. De igual manera ofrece una base sélida de informacidn para la toma de decisiones,
permite a los investigadores y a los responsables tomar decisiones a las modificaciones o

cambios, utilizar los resultados para tomar decisiones estratégicas y mejorar las practicas. Esta



76

retroalimentacion y aprendizaje pueden ayudar a optimizar sus habilidades, enfoques y métodos
para alcanzar mejores resultados desde su intencion de aprendizaje en el futuro.

En resumen, la evaluacién en una investigacion es fundamental para medir el impacto,
identificar fortalezas y debilidades, validar los resultados, informar la toma de decisiones y
mejorar la calidad de la investigacion. Es una herramienta crucial para asegurar que los esfuerzos
de investigacion sean efectivos y Utiles.

Mediante el proceso evaluativo se pretende reflexionar y analizar los resultados de cada
contenido planteado para la adquisicion de aprendizajes, la recoleccién de la informacion
registrada en el diario de campo y la autoevaluacion realizada por los estudiantes frente a cada
actividad propuesta. Asimismo, se realizara el analisis de los resultados que se profundizara en el

capitulo de andlisis de resultados y discusion.

4.4.5 Roles de los actores que participan en la propuesta.

Los roles que se evidencian en la aplicacion de la propuesta son; el docente titular jardin
4y los 25 estudiantes del grado jardin 4 de la Institucion Educativa Distrital Carlos Alban
Holguin. El papel que desempefia la docente en la propuesta es de mediador y facilitador del
proceso, el cual proporciona los recursos, brinda el apoyo necesario para crear espacios y
ambientes de aprendizaje en busca de propiciar los espacios de aprendizaje que permitan a los
estudiantes adquirir los conocimientos y desarrollar las habilidades comunicativas en idioma

inglés. El estudiante desarrolla y participa en las actividades propuestas convirtiéndose en el
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protagonista de su propio aprendizaje, construyendo nuevos conocimientos y apropiando nuevas
habilidades en la forma de comunicarse con los demas en diferentes contextos sociales.

Por lo anterior, con el uso de los medios audiovisuales y las plataformas interactivas es
posible estimular el lenguaje de los estudiantes, generando la apropiacion y adquisicion del
lenguaje verbal del idioma inglés manera natural y de esta manera ellos lo empleen en su diario
vivir en los diferentes contextos en los cuales se encuentre inmerso. EI uso de recursos
tecnoldgicos busca que el estudiante se motive mas en su proceso de aprendizaje y a su vez sea
activo, participativo y reflexivo, desarrollando habilidades comunicativas en la lengua inglesa de
la misma manera que lo hace con su lengua materna, permitiendo su interaccion social

empleando una segunda lengua en el contexto escolar y familiar.

5. Analisis de Resultados y Discusién

En el siguiente apartado se presenta el andlisis de los resultados de la propuesta de
intervencion realizada a los estudiantes mediante los ocho contenidos planteados como plan de
accion en el cronograma, de acuerdo con lo encontrado en el diagnostico y reconocimiento de la
situacién inicial del proyecto y la evaluacion a través de la triangulacion basada en las estrategias
y fuentes, esta se realiza sobre los métodos de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en edad
preescolar planteados, el usos de medios audiovisuales y plataformas interactivas como recurso
de aprendizaje y el desarrollo de habilidades comunicativas en edad preescolar. Por lo tanto, se
analizan los resultados obtenidos con la poblacién con la cual se desarrollo el instrumento de
diagnostico y posterior plan de accidn que corresponde a 25 estudiantes que se encuentran entre

los 4 a 5 anos.



Tabla 10.

Categorias y subcategorias
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Categorias Cadigo Subcategorias
= Modelo monitor
MEAI
= Método Audio-
lingual
Métodos de ensefianza y aprendizaje
del idioma inglés en edad preescolar 0 FEEEED
lenguaje
= Ensefianza para la
comprension
» Medios
AP audiovisuales
: . Z
Uso de los medios audiovisuales y/o = App Interactivas
plataformas interactivas en el proceso de
= Proceso de
aprendizaje o .
aprendizaje: observacion,
atencion, retencion,
reproduccion y motivacion.
Desarrollo de habilidades = Escuchar
DHCP

comunicativas en edad preescolar.

=  Hablar
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= Leer

= Interpretar

En lo que respecta a la presentacion de los resultados e interpretacion de las notas de
campo del diario del investigador, se hace el analisis desde la perspectiva de las diferentes
categorias profundizando en las respectivas subcategorias definidas tal como se especifican a

continuacion.

Categorias y Subcategorias de analisis.

Definiciones de las subcategorias

Modelo monitor: La teoria propuesta por Krashen o también conocida como la Teoria del
Monitor representa hasta la actualidad la teoria que mayor relevancia presenta para el proceso de
adquisicion de una segunda lengua. De acuerdo con esta teoria en la adquisicién de una segunda
lengua se combinan dos sistemas: el primero que es el sistema de adquisicion y el segundo el
sistema de aprendizaje. La cual resalta el rol del individuo que adquiere un segundo idioma, ya
que, el mismo, con base en sus errores, debera reflexionar sobre su proceso de adquisicion. Con
respecto a esto Contreras (2012), afirma que “el conocimiento consciente de las reglas
gramaticales (aprendizaje) tiene también una (y Unica) funcién: actuar en produccion de los
enunciados como un monitor, un corrector, modificandose si no estan de acuerdo con las reglas
aprendidas”. La adquisicion del lenguaje es un proceso inconsciente que permite el desarrollo
natural para el dominio de la lengua e interrelacion de la comunicacion con otros, esto genera
control, correccion y produccion para realizarla de forma significativa haciendo de ésta un

proceso de comunicacion significativa.
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Método Audio-lingual: Se basa principalmente en la adquisicion de una lengua mediante
la repeticidn, destacando la expresion oral y la pronunciacion. EI docente se centra en hablar en
inglés, mientras los estudiantes adquieren los patrones del habla a través de la repeticion y el
analisis del lenguaje oral. Este método se caracteriza por la formacion de habitos mediante la
repeticion, se da gran importancia al desarrollo de la expresion y comprension oral antes que al
escrito. La gramatica se ensefia de forma indirecta, siendo los estudiantes aprendices mediante la
escucha. Al utilizar en todo momento el inglés en el aula, se crea un contexto general de
inmersion inglesa que fomenta el aprendizaje del idioma y obliga al estudiante a expresarse en
ese idioma ante cualquier situacion, lo que desarrolla el autoaprendizaje buscando la forma
correcta de comunicar un mensaje. Apoyarse de audios para analizar y comparar la
pronunciacion del estudiante con la forma correcta ayuda a que se percate de sus errores con
mayor facilidad, consiguiendo una mejor pronunciacion. Una de las ventajas del método audio-
lingual es que se enfoca en la comunicacion oral, lo que permite a los nifios aprender a hablar
inglés de manera natural y fluida.

Pensamiento y lenguaje: Vygotsky pensaba que el proceso de aprendizaje de la lengua
materna y el de una segunda obedecia basicamente a los mismos principios del conocimiento y
procesos adquiridos en la lengua nativa de la misma manera se aplicaban al aprendizaje de la
segunda lengua, de tal forma que el grado de desarrollo y conocimientos de la lengua nativa
influia de forma decisiva en el aprendizaje de la lengua extranjera. Esta idea es central a multitud
de trabajos experimentales que demuestran dicha influencia desde el punto de vista semantico,
fonoldgico u ortografico, Vygotsky (1995). Afirma que el aprendizaje de la segunda lengua
podia influir en el dominio de la lengua materna, defendiendo una bidireccionalidad en la

influencia de los procesos psicoldgicos de ambas. Con base a la teoria es importante resaltar la
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existencia de estadios de desarrollo del habla pre-intelectuales como de pensamiento e
inteligencia pre-linguisticos. En esa intima interrelacion, Vygotsky pensaba ademas que el
lenguaje podia determinar el desarrollo del pensamiento. En suma, el desarrollo evolutivo del
nifio, de hecho, es el resultante no tanto de cambios en las dos funciones como de cambios en las
conexiones mutuas entre ellas.

Ensefianza para la Comprension: Este modelo de Ensefianza para la Comprension (EPC),
constituye un enfoque de ensefianza-aprendizaje basado en competencias y desempefios,
asociado con las teorias constructivistas en las cuales el estudiante es artifice de su propio
conocimiento, consiste en ensefiar para comprender, implica poder hacer tareas que demuestran
el incremento del conocimiento. Tiene unos elementos esenciales en su estructura: topicos
generativos, metas de comprension, desempefios de comprension (investigacion guiada), hilos
conductores y valoracion continua. Perkins (2006) la capacidad de pensar y actuar con
flexibilidad usando lo que uno sabe, implica ser capaz de tomar el conocimiento y usarlo de
diferentes maneras, constituye un proceso cognitivo final, articulando un conocimiento
generativo.

Medios audiovisuales y educacion: Los medios audiovisuales en el contexto escolar
permiten integrar, revalorizar y resignificar la cultura habitual de los estudiantes. Los medios
audiovisuales son reconocidos como aquellos medios de comunicacion social que tienen que ver
directamente con la imagen y el audio, se refieren a medios didacticos que con iméagenes y
grabaciones sirven para comunicar mensajes especificos. De acuerdo con Moore (1990) los
medios audiovisuales forman parte de los recursos didacticos denominados multisensoriales,
procura aproximar la ensefianza a la experiencia directa utilizando como vias la percepcion, el

oido y la vista; de esta manera, el medio audiovisual recrea imagenes, palabras y sonidos. Estas
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herramientas se convierten en un recurso de gran valor en la educacion tanto presencial como a
distancia y como auxiliares didacticos de la practica docente. En la actualidad los medios
audiovisuales van ligados a los medios tecnoldgicos y a su vez van inmersos en la cotidianidad
de la sociedad, es por esta razon que el uso de ellos permite potenciar los aprendizajes de manera
dinamica y activa, propiciando espacios de aprendizaje de manera inconsciente para los
estudiantes, pero objetiva para los docentes.

Plataformas y Apps interactivas en el proceso de aprendizaje: Las plataformas virtuales
o también conocidas como plataformas de aprendizaje, entorno de aprendizaje virtual, Sistemas
de Gestion de Aprendizaje (LMS) o Plataformas E-learning. favorecen y ayudan a la interaccion
del docente con los estudiantes sin importar el espacio en el que se encuentren, puesto que solo
necesitan un dispositivo electronico que les permita conectarse a Internet y “estar en linea”, frase
usada para indicar que estan en disposicion de brindar y recibir informacién a través de la red.
Los recursos pedagogicos disefiados en una plataforma virtual representan una destreza
innovadora que facilita la interaccidn y la cooperacién porque promueven el aprendizaje
simultaneo y colaborativo, estas cuentan con mas recursos y mayor flexibilidad, la tecnologia
puede aportar numerosos materiales didacticos, la ensefianza multimedia disponible permite
adaptar la experiencia de los estudiantes con diferentes niveles y estilos de aprendizaje.

Procesos de aprendizaje en edad preescolar: A partir de la investigacion sobre el
proceso de aprendizaje, Bandura (2023) describe cuatro principios:

Atencion: Forma parte de las funciones cognitivas superiores y es imprescindible tanto
para llevar a cabo las diferentes actividades diarias, como para el proceso de aprendizaje.

Constantemente prestaran mas atencion a aquellas cosas que les resulten diferentes o novedosas.
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Retencidn: Es el proceso por el cual el cerebro guarda en la memoria de largo plazo el
aprendizaje. De esta forma, la informacion esta identificada y localizada, para poder ser
recuperada en el futuro. Retener e internalizar la informacién que se acaba de obtener significa
aprenderla.

Reproduccidn: Una vez se cuenta con la informacion retenida e identificada en la
memoria de largo plazo, la reproduccidn significa poder utilizar esta informacion cuando sea el
momento indicado, como por ejemplo en un examen; primero presta atencion, luego retiene la
informacion y el dia de la evaluacion la representa.

Motivacion: Es el proceso por el cual el sujeto se plantea un objetivo, utiliza los recursos
adecuados y mantiene una determinada conducta, con el propdésito de lograr una meta.

Es importante destacar que estos procesos de aprendizaje ocurren de manera unica en
cada nifio y que el juego, la exploracidn y la interaccidn social son elementos fundamentales en
su desarrollo.

Desarrollo de habilidades comunicativas en edad preescolar: El desarrollo pleno de
habilidades comunicativas en el nifio pequefio es un proceso complejo y gradual, que comienza
desde el nacimiento en el seno familiar y es precisamente en el aula donde se enriquece a través
de las interacciones con sus compafieros, con los adultos.

Los procesos linglisticos tales como hablar, leer, escribir, escuchar se van desarrollando
y perfeccionando a lo largo de la vida, para aportar de manera eficaz la interaccién con el
entorno y todas sus esferas de comunicacion.

En la etapa preescolar se adquiere un sin nimero de herramientas para potencializar cada
una de estas habilidades. Esta constituye un aspecto fundamental en el desarrollo infantil, se

enriquece en el aula a través de las interacciones que los nifios logran con sus pares y adultos que
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acomparian el proceso. Su importancia se hace mas evidente cuando el nifio debe por si mismo
opinar, defender, proponer, confrontar y solucionar de manera independiente las situaciones a las
que se enfrenta. Es en esos momentos que debe ser capaz de relacionarse con sus comparfieros,
expresar sus emociones y experiencias y comenzar procesos de independencia y autonomia que
haran que su aprendizaje en el aula fluya de manera mas tranquila, segura y espontanea.

En relacion con esta habilidad, Cassany (1998), expone las siguientes operaciones.

Reconocer: segmentar la cadena acustica.

Seleccionar: distinguir las palabras relevantes de las que no lo son.

Interpretar: comprender el contenido del discurso, es decir, captar el tono, detalles o ideas
secundarias, ideas principales, el significado global y la intencion.

Anticipar: prever el tema.

Inferir: inferir datos del emisor, extraer informacidn del contexto comunicativo e interpretar
cddigos no verbales.

Retener: recordar palabras, frases, ideas para interpretarlas mas adelante, retener en la
memoria a largo plazo aspectos del discurso, utilizar diferentes tipos de memoria para retener
informacion.

Estas operaciones tienen incidencia variada segun la edad y el nivel de los alumnos. En el
caso de los mas pequefios, estos necesitan trabajar en los aspectos mas globales de la
comprension, de atencidn y retencion, que son trascendentales para su desarrollo cognitivo.

De acuerdo con las categorias y subcategorias de andlisis y con el apoyo de la plataforma
Atlas Ti, para el analisis cualitativo realizando un proceso hermenéutico de las apreciaciones
registradas en el diario de campo, es posible inferir que inicialmente los métodos de ensefianza y

aprendizaje del idioma inglés en edad preescolar (MEAIP) elegidos para esta propuesta
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pedagdgica son efectivos en las actividades planteadas ya que son acordes a la etapa de
desarrollo de la presente investigacion, el método mas enfatico durante el proceso es el audio-
lingual pues los estudiantes responden eficientemente a los estimulos visuales y auditivos
presentados durante cada actividad propuesta y en las rutinas diarias, de acuerdo con lo
planteado por Vygotsky (1995) el pensamiento en el nifio se desarrolla producto de la
interaccion social y con el medio que le rodea, luego lo procesa a través de

un lenguaje egocentrico o lenguaje de los infantes, finalmente logra construir

un lenguaje interiorizado.

El apoyo de los recursos tecnoldgicos y medios audiovisuales empleados (MAPIAZ) les
permitian a los estudiantes mejorar la retencion de informacion, incrementando su motivacion a
la exposicion frente a las diferentes tematicas presentadas en cada contenido.

La presencia del ordenador en el aula como recurso didactico, consecuencia de
la plena incorporacion de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion en la
sociedad, exige un tratamiento especifico por parte del docente para conseguir que el
nifio y la nifia hagan de él un instrumento Gtil en su aprendizaje. Es el area que integra
todas las formas de lenguaje...audiovisual y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, que el nifio a lo largo de su permanencia en la escuela infantil debe
desarrollar. El lenguaje audiovisual y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion presentes en la vida infantil, requieren un tratamiento educativo que,
partiendo de una cuidada seleccion de recursos y materiales, inicien a nifias y nifios en

la comprension de los mensajes audiovisuales y en su utilizacion adecuada. Vidal (2006).
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De acuerdo con lo anterior el docente emplea este recurso educativo en el proceso de
enseflanza-aprendizaje para poder responder a las demandas de los estudiantes, ya que estan
inmersos en una sociedad donde las nuevas tecnologias forman parte de su vida cotidiana 'y a su
vez dinamiza e innova el aprendizaje motivando a los estudiantes a realizarlo de manera
autodidacta.

A continuacion, se describe como se desarroll6 cada uno de los contenidos y como se
evidencian los resultados obtenidos con los estudiantes frente a las actividades propuestas,
analizando su pertinencia y que tan favorables son para el proceso de adquisicion de la lengua
inglesa.

Se emplea para el primer contenido la tematica “Greetings” (Hello, Good Morning, good
Afternoon, Good evening, good night and good bye), inicialmente se realiza la explicacion del
vocabulario empleado para cada saludo, se presentaron los videos en diferentes momentos de la
jornada escolar y se iba ensefiando la traduccion de cada palabra haciendo que ellos generan el
proceso de comprensidn, posteriormente se asocia cada frase con movimientos de imitacion que
permite a los nifios de edad preescolar retener con mayor facilidad cada frase, este proceso
produjo resultados altamente satisfactorios, los videos empleados para el aprendizaje de los
saludos y despedida manejan un vocabulario de facil comprension, a su vez al emplearse
constantemente dentro de la rutina diaria se apropia rapidamente y la recordacién es mas
significativa para los estudiantes como se evidencia en el video e imagenes anexas. La eleccion
de esta tematica para iniciar el proceso de adquisicion de la segunda lengua es acertada, debido a
la necesidad constante de comunicacion e interaccion con pares y docente. Los saludos son una
actividad constante y necesaria dentro del contexto verbal de los nifios lo que facilité su proceso,

al hacerlo con la ayuda audiovisual y los juegos interactivos de la plataforma Arbolabc,



87

contribuyo a mejorar la pronunciacion de cada palabra o frase, retener la informacion de manera
mas efectiva y a su vez a evaluar de manera ludica y dindmica los aprendizajes obtenidos, en la
ilustracion anexa se puede evidenciar como lo realizan los estudiantes de grado Jardin apropian
las acciones aprendidas .

Figura 2.

Saludos y despedida en inglés "Greetings"

El segundo contenido “Color’s” se determina como uno de los principales, debido a que a
su edad favorece su proceso de aprendizaje, en este caso la apropiacion de vocabulario ya que
los colores estan presentes en diferentes elementos del entorno y se emplean constantemente en
la mayoria de las actividades que desarrolla un nifio en edad preescolar. Los estudiantes poseen
conocimientos previos de identificacion y discriminacién de los colores en su lengua materna lo
que facilita la apropiacidn del vocabulario en la lengua inglesa, este proceso se inicia con la
pronunciacion de cada uno en espafiol y como dice en inglés, amarillo- yellow, azul blue, rojo —
red, etc. Esto inicialmente para iniciar el acercamiento al vocabulario, cuando ya se avanza en
este proceso, se incrementa la complejidad de las actividades diarias de decoracion de imagenes

de elementos caracteristicos que poseen ese color (sol- amarillo, Océano-azul, fresa- roja, sapo-
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verde, zanahoria-naranja, uva- morado, etc.) a su vez cada indicacion se daba empleando el
vocabulario en inglés por ejemplo: Color the sun yellow, paint the ocean blue, stick red papers
on the heart, etc, de igual manera se emplea el vocabulario aprendido con cualquier actividad
ludica o recreativa. Otra actividad realizada fue la clasificacion de elementos como juguetes o
fichas, esta se realiz6 ambientando rincones con telas de cada color y dentro de la descripcion del
desarrollo de la actividad se emplean frases cortas como: this corner is (Este es el rincén.)
yellow, blue, red, green, etc, / cuando los nifios tenian el objeto en su mano también se pregunta
(What color is it? (;De qué color es...?) o  What color is it? (;Cudl color es este?) lo que
permite que los estudiantes sientan el lenguaje comunicativo en otra lengua de manera natural y
a su vez que lo empleen no solo en palabras separadas sino en frases cortas de facil apropiacion
para ellos. En la figura 3 anexa se observa como los estudiantes refuerzan cada una de estas
actividades con los videos de canciones y actividades interactivas propuestas con la plataforma
Arbolabc en el T-Board y Tablet, de esta manera también se evalUa los aprendizajes apropiados
con esta tematica trabajada, ya que las actividades interactivas de la plataforma manejan la
instruccion en inglés facilita la comprension y favorecen el manejo y apropiacion del
vocabulario, por ser juegos interactivos generan mayor motivacion y expectativas en los

estudiantes.



Figura 3.

Colores en inglés “Color’s”.
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El siguiente contenido trabajado utiliza la temética “Shapes”, inicia empleando los
conceptos previos adquiridos en su lengua materna y parte de la apropiacion de palabras en la

segunda lengua empleando el vocabulario basico con cada figura geométrica. Se emplean flash
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cards (Circle, Square, triangle and rectangle) para reconocimiento y discriminacion de cada una
de ellas. Este proceso se apoya de canciones y videos en inglés, posteriormente diferentes
actividades de decorado de cada figura para mejorar la retencion y memorizacion,
posteriormente se manejan diferentes actividades ludicas en diversos escenarios que permiten la
clasificacion de figuras, discriminacion por formas, reconocimiento visual y auditivo con
instrucciones basicas empleando palabras y frases en inglés como: In this box we put the...circle,
Square, etc; cada actividad se refuerza semanalmente con juegos interactivos de la plataforma
Arbolabc, no se encuentran en idioma inglés pero si permite practicar de manera ludica se
adecuan con las instrucciones en inglés o se pregunta a cada estudiante ; What is this figure? O
tell me this is a...esto admite evaluar el nivel de vocabulario adquirido frente a esta tematica, en

la figura anexa es posible apreciar la participacion dindmica y activa de los estudiantes.



Figura 4.

Figuras geométricas en inglés “Shapes”.
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Se establece la tematica de “Family members” ya que este vocabulario se emplea
diariamente en su entorno familiar y para los nifios es bastante significativo, este proceso se
inicia con el reconocimiento uno a uno de los miembros de su familia y se nombra cada persona
en idioma inglés: Mother, mom, Mommy, Father, daddy, dad, Brother, sister and baby,
Grandmother, Grandma, Grandfather, grandpa. Este reconocimiento se apoya de imagenes en
flash card, fotografias de su familia y se asocia con el vocabulario uno a uno en la segunda
lengua. Este proceso se apoya de la cancion “family fingers”, este contenido a pesar de ser
empleado usualmente se les dificulto un poco més a algunos estudiantes ya que se propusieron
algunas actividades de refuerzo en casa, el apoyo de algunas familias es escaso al igual que el
nivel de compromiso. Para evaluar los aprendizajes obtenidos se invita a los estudiantes a
realizar dibujos de los miembros de su familia, en el T-Board o en hojas blancas con el fin de
generar aprendizajes mas significativos en los estudiantes.

En las Figuras anexas a continuacion se observa la participacion de los estudiantes en este

contenido, reflejando la buena disposicion frente a las actividades propuestas.
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Figura 5.

Miembros de la familia en inglés “Family members”.

El siguiente contenido titulado “Commands” incluye instrucciones con palabras basicas
en idioma inglés, los comandos son palabras o expresiones que permiten organizar espacios para
los estudiantes donde se divierten mientras aprenden. También se trata de actividades breves,
basados acciones que facilitan captar su atencion y preparar a los nifios al aprendizaje del tema
principal, con estas palabra o expresiones se indica movimientos como estar de pie, sentados,
manos arriba, manos abajo, hacer una fila, guardar silencio, las elegidas para este contenido son:
(Stand up, sit Down, silence, look at me, by quiet, silence please, make a line, Form a row, open
your book, close your book, Give me five, open de door, close the door, clap your hands, can |
go to the bathroom), son drdenes que se dan en el aula; con expresiones imperativas para que los

estudiantes las ejecuten, se trata de actividades breves, basados acciones que facilitan captar su
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atencion y preparar a los estudiantes al tema principal de la clase. Es muy importante usarlos
diariamente en el contexto escolar para que los nifios vivan el idioma y se propicie un ambiente
bilingle durante su jornada escolar. Inicialmente se parte de la observacién y escucha de las
palabras y como la interpretacion de la misma, posteriormente se invita a los estudiantes a
ejecutar los movimientos o a realizar las acciones de acuerdo con la indicacion dada, al
emplearlo en las diferentes actividades de la rutina diaria y pausas activas, los estudiantes lo ven
como un juego y lo apropian con mayor facilidad, adicionalmente la constancia del uso de los
comandos permite mayor recordacion y memorizacion generando un aprendizaje completamente
natural como se observa en la figura anexa a continuacion.

Figura 6.

Comandos en inglés “Commands”
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El contenido “How's the weather” es importante dentro de la propuesta debido a que
desarrolla en los nifios de edad preescolar el pensamiento cientifico, genera en ellos interrogantes
que los llevan a indagar a través de preguntas y respuestas de razonamiento légico. Es empleado
diariamente para que los estudiantes den respuesta a el estado del clima, esta pregunta los invita
a reconocer y emplear frases cortas y sencillas que de manera natural van incrementado en el uso
del habla en idioma inglés, los nifios emplean como respuesta a la pregunta: It’s Sunny, It's
Rainy, It’s Windy, It's cloudy, It's stormy; de acuerdo a como relacionan visualmente el estado
del clima, esta pregunta es empleada después del saludo y en diferentes horas de la jornada
escolar, lo cual permite mayor apropiacion y recordacion de esa frase corta y sencilla. Como se
observa en la figura anexa, este contenido se refuerza con la visualizacién del video sugerido y
otros encontrados en la web, adicionalmente con la visualizacion de imagenes elaboradas en una
ruleta que enfoca su lectura de iméagenes e interpretacion a la respuesta que deben dar de acuerdo

con lo aprendido.
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Figura 7.

Estados del clima en inglés “HOW'S the weather”

Los ultimos dos contenidos estan propuestos para el refuerzo de actividades en casa, la
ocupacion de tiempo libre y el uso de herramientas tecnoldgicas inmersas en el contexto familiar,
consiste en presentar App’s interactivas que presentan diferentes contenidos en el idioma inglés a
través de juegos o actividades ludico-recreativas que invitan e incentivan a los nifios a desarrollar
habilidades comunicativas en el idioma inglés, dentro de la amplia variedad de aplicaciones que
ofrecen a través de la play store para el aprendizaje de la lengua inglesa se eligen dos como
propuesta porque son gratuitas, emplean variedad de contenidos, son de facil manejo y uso
acorde a la edad de los estudiantes, ademas poseen calificacion de 4.8/5.0 por los usuarios lo que
da mayor confiabilidad para ser seleccionada. La primera llamada “Buddy a.i” es un tutor de I.A
con el que los nifios pueden interactuar a través de una practica conversacional uno a uno, Buddy
escucha y responde utilizando la ltima tecnologia de inteligencia artificial y reconocimiento de
voz, ayuda a los nifios a dominar los tres elementos esenciales del aprendizaje de idiomas

vocabulario, comprensién auditiva y pronunciacion. Como se evidencia en la figura anexa,
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inicialmente se presenta a los estudiantes el personaje “Buddy” se explica como se usa y se
presentan algunas de las actividades que pueden encontrar en esta aplicacion.
Figura 8.

Conozco a Buddy “I know Buddy”

Posteriormente se invita a las familias a descargar la App en sus dispositivos moviles o

tabletas o pc, para emplearlo como recurso educativo de uso extracurricular en horas libres o
momentos de juego en casa que promueven espacios de aprendizaje de una manera lddica.

La segunda App sugerida es “Lingokids” que es la variante de Duolingo para nifios en
edad preescolar de 2 a 8 afios, los nifios Juegan y aprenden con la App de Play Learning,

contiene canciones, videos, 1600 contenidos interactivos y juegos en el idioma inglés. Los nifios
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pueden aprender vocabulario nuevo, practicar fonética, y armar frases a traves del juego,
adicionalmente en la aplicacién de youtube Kids los padres de familia y nifios pueden encontrar
las canciones con tematicas especificas que promueven la ampliacion del vocabulario y la
apropiacion de frases cortas en la lengua inglesa. Al igual que la aplicacion anterior se invita a
padres de familia a el uso dentro de su entorno familiar dando un uso educativo y apropiado a los
teléfonos moviles y tablet’s en el hogar.

Figura 9.

Conozco la aplicacion Lingokids “I know App Lingokids™

lingokids
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De acuerdo con el desarrollo de las habilidades comunicativas en edad preescolar
(DHCP), es posible inferir que entre més tiempo y de acuerdo a la frecuencia del uso del idioma
inglés en su diario vivir los estudiantes apropian con mayor facilidad el vocabulario, mejoran la
pronunciacion de palabras y frases cortas, progresan en la escucha activa realizando un proceso
de interiorizacion y retencion de la informacidn para emplearla de acuerdo a su contexto o
necesidad de comunicacion, también se evidencia que realizan lectura de iméagenes a los
elementos visuales presentados lo que también representa una habilidad comunicativa propia de
su edad.

Aguirre (2011) sostiene que competencia comunicativa es el conjunto de habilidades o
capacidades que posibilita una participacion apropiada en situaciones comunicativas
especificas. Es decir, consiste en cumplir con los propositos de la comunicacion personal, frente
a esto el nifio logra comunicar lo que se quiere o necesita con sentido y coherencia, apropiando
procesos comunicativos que cumplen con los objetivos trazados dentro de la investigacion

presentada.

5.1 Evaluacion de los recursos tecnolégicos

Inicialmente se realiza la propuesta pedagdgica teniendo en cuenta los recursos
tecnoldgicos existentes dentro del entorno escolar como lo son los Smart tv, las tablet’s y el T-
Board, esto con el fin de garantizar el facil y constante acceso a los mismos para el desarrollo de
las actividades propuestas para cada contenido. Los elementos tecnoldgicos empleados deben
tener conexion a la red de internet lo cual lo garantiza la institucion educativa por ser de caracter
publico, ya que el ministerio de Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones con el decreto
314 de 2023. “Por el cual se dictan lineamientos para promover el acceso y uso al servicio

publico esencial de internet, se avanza hacia un posterior reconocimiento de un minimo vital de
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internet en el Distrito Capital y se dictan otras disposiciones”, lo que permite el acceso gratuito
dentro del entorno escolar.

El internet es actualmente una de las herramientas méas importantes para la comunicacion
global. En este sentido segun Castells (2011) el internet es un medio de comunicacion, de
interaccion y de organizacion social, no obstante, gracias al internet fueron creadas y
desarrolladas las plataformas digitales las cuales funcionan gracias a éste y son en estos espacios
virtuales donde las personas pueden vivir la experiencia de comunicacion digital las herramientas
digitales contribuyen a mejorar la estrategia de comunicacion interna ya que permiten llegar a las
personas de manera rapida y eficiente, fomentar la interaccion y medir el impacto de tus
esfuerzos de comunicacion para mejorar continuamente la experiencia de las personas.

De manera anexa como se evidencia en la encuesta cada familia cuenta como minimo con
un elemento tecnoldgico ya sea teléfono movil, tv con conexion a la red 6 computador en su
hogar, lo que permite a los estudiantes desarrollar los contenidos 8 y 9 en los que se propone el
uso de plataformas interactivas como Buddy I.A y Lingokids.

Al contar con estos recursos tecnolégicos en colegio y casa se garantiza la efectividad de
del desarrollo de las actividades propuestas, para evaluar si las aplicaciones empleadas para para
los contenidos son acordes y apropiadas a la edad de estudiantes es imprescindible determinar si
son de facil acceso y corresponden a las necesidades de los estudiantes, por tal razon dentro de la
gran variedad que ofrece la red se eligen las que tienen su calificacion en 4.8 ya que esta se basa
en las opiniones de personas que usan esta aplicacién en los mismos dispositivos con la misma
finalidad.

Para la eleccion de la plataforma Arbol ABC. Se tuvo en cuenta que los juegos

interactivos dispuestos en la plataforma cuenten con los objetivos de cada contenido realizado,
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ya que son el apoyo interactivo, como segunda medida el uso de youtube kids permite la
busqueda de canciones y videos con contenido educativo y acorde para la edad de los nifios.

Se realiza una encuesta a padres que permite determinar el impacto de la propuesta dentro
del contexto familiar, el uso de los medios audiovisuales y herramientas tecnologicas,
adicionalmente se demuestra si estos recursos cumplen con los propositos planteados desde los
objetivos de la propuesta. En el Anexo B se evidencia la respuesta de cada familia del estudiante
lo que permite inferir de acuerdo a su respuesta un 80 % afirma que los recursos son los
apropiados y adecuados para los estudiantes y su edad, las plataformas motivan y aportan a las
familias herramientas de uso en los espacios de esparcimiento y juegos, los medios digitales
promueven el aprendizaje no solo de los nifios sino de otros miembros de su entorno familiar, el
material sugerido para trabajar en casa Buddy A.l y Lingokids posee algunos limitantes ya que
en determinado nivel de uso solicita a las familias a suscribirse, por lo que no es posible avanzar
a niveles superiores, como se evidencia en sus respuestas un 80% no emplearon estas
aplicaciones interactivas, pero si abrieron las posibilidades al uso de otras App’s disponibles de
manera gratuita.

Es importante resaltar que las familias se motivan al evidenciar avances en los
estudiantes lo que permite que por si mismas empiecen a buscar otras plataformas o apps
interactivas que promuevan habilidades comunicativas a los estudiantes y que permitan recrear

espacios de tiempo libre en casa optimizando su acompafiamiento en este proceso.
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6. Conclusionesy recomendaciones

En conclusién, la etapa de desarrollo preescolar, les permite a los nifios experimentar su
desarrollo cognitivo, emocional y social. Durante esta etapa, los nifios aprenden a comunicarse
de manera mas efectiva, ampliando su vocabulario y desarrollando habilidades de escucha y
expresion oral, a su vez desarrollan habilidades cognitivas basicas, aprenden a interactuar con
sus comparieros, es por esta razon que iniciar con el aprendizaje de un segundo idioma es la edad
perfecta puesto que lo apropian con mayor facilidad, fluidez y es natural como cualquier otro
aprendizaje.

El uso de los medios audiovisuales y las plataformas interactivas aprovechando los
recursos tecnoldgicos existentes en los diferentes contextos en los cuales los estudiantes estan
inmersos en su diario vivir, les permite motivarse por adquirir nuevos aprendizajes y a su vez
apropiar de manera mas rapida y fluida el uso de la lengua inglesa, adicionalmente les permite
estar en practica constante haciendo de este proceso un aprendizaje natural como el uso de su
lengua materna. También es un recurso que facilita el proceso para padres de familia y docentes
que a un no dominan este idioma, ya que en la actualidad existen varias plataformas de
aprendizaje, los videos proporcionan gran cantidad de tematicas y vocabulario, también se cuenta
con juegos Y la inteligencia artificial que hoy en dia proporciona espacios de interaccion que
motiva a los estudiantes.

Las aplicaciones interactivas y multimedia educativas, incentivan que los estudiantes se
motiven a aprender, a través del entretenimiento, la diversion e innovacién. Es un gran apoyo
para las instituciones educativas, ya que ademas de ensefiar las diferentes disciplinas académicas,
es posible incentivar el uso responsable de las nuevas tecnologias y desarrollar habilidades

digitales a la vanguardia de las necesidades sociales actuales, a través de las herramientas
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interactivas, juegos educativos, simulaciones y plataformas de colaboracion en linea, se fomenta
la interaccidn, el trabajo en equipo y la creatividad, creando un ambiente de aprendizaje
estimulante y motivador.

Esta investigacion cumple con los propdsitos generales del Aprendizaje del idioma inglés
en edad preescolar, debido a que los nifios y las nifias desarrollan habilidades, conocimientos,
actitudes y estrategias de aprendizaje para participar e interactuar en practicas sociales del
lenguaje, orales y fonoldgicas, propias de diferentes contextos comunicativos y culturales a la
vanguardia de la globalizacién.

A manera de recomendacion se sugiere emplear esta estrategia pedagogica desde los
primeros grados de educacion preescolar y a su vez dar continuidad en los siguientes grados de
primaria incrementando el nivel de complejidad de acuerdo con la edad de los estudiantes, las
necesidades de aprendizaje, los contenidos y tematicas que se abordan dentro del aula.

A su vez emplear diariamente los saludos, comandos y las indicaciones para realizar las
actividades dentro del contexto escolar y desde el contexto familiar emplear los recursos
tecnoldgicos y las plataformas interactivas como material educativo que refuerce y apoye los
aprendizajes de los estudiantes de una manera dindmica y autodidacta.

Se recomienda que el docente emplee los recursos tecnoldgicos existentes en el entorno
escolar y apoye su proceso formativo con el uso de las TIC'S, debido a las necesidades sociales
de ligar la actualidad con el proceso de formacion, invitando a los estudiantes a adquirir
conocimientos de manera innovadora y generar en ellos la construccion de sus propios

aprendizajes.



104

7. Referencias

Abalat, M. (2015). Uso y manejo de medios audiovisuales en la ensefianza - aprendizaje.

https://repositorio.unan.edu.ni/5202/1/6080.pdf

Alcaldia mayor de Bogota. (2023) Lineamientos para promover el acceso y uso al servicio
publico esencial de internet, se avanza hacia un posterior reconocimiento de un minimo
vital de internet en el distrito Capital y se dictan otras disposiciones. Decreto 314 de

2023. https://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?dt=S&i=144262

Aguilera, M. (2022). Bilinglismo en educacion infantil.

https://redsocial.rededuca.net/bilinguismo-educacion-infantil

ArbolABC.com. Portal educativo para nifios. (2020) Juegos educativos para nifios.

https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/saludos-exploratorios

https://arbolabc.com/colores-en-ingles https://arbolabc.com/vocabulario-en-

ingles/memoria-familia

Avila, O. (2023). La Pedagogia diferenciada para la ensefianza del inglés: una apuesta
metodoldgica desde una perspectiva incluyente. [Tesis doctoral, Universidad de la Salle].

https://ciencia.lasalle.edu.co/doct educacion sociedad/78/

Bandura, A. (2023). Aprendizaje social: el poder de aprender en conjunto.

https://www.ispring.es/blog/aprendizajesocial#:~:text=Las%20cuatro%20fases%20del %2

Oaprendizaj,%2C%?20retenci%C3%B3n%2C%20reproducci%C3%B3n%20y%20motivac

1%C3%B3n.
Becerra, L. (2022). Las tic en el aula: recursos educativos digitales como apoyo.

https://repository.udem.edu.co/handle/11407/7689



https://repositorio.unan.edu.ni/5202/1/6080.pdf
https://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Norma1.jsp?dt=S&i=144262
https://redsocial.rededuca.net/bilinguismo-educacion-infantil
https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/saludos-exploratorios
https://arbolabc.com/colores-en-ingles
https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/memoria-familia
https://arbolabc.com/vocabulario-en-ingles/memoria-familia
https://ciencia.lasalle.edu.co/doct_educacion_sociedad/78/
https://www.ispring.es/blog/aprendizajesocial#:~:text=Las%20cuatro%20fases%20del%20aprendizaje,%2C%20retenci%C3%B3n%2C%20reproducci%C3%B3n%20y%20motivaci%C3%B3n
https://www.ispring.es/blog/aprendizajesocial#:~:text=Las%20cuatro%20fases%20del%20aprendizaje,%2C%20retenci%C3%B3n%2C%20reproducci%C3%B3n%20y%20motivaci%C3%B3n
https://www.ispring.es/blog/aprendizajesocial#:~:text=Las%20cuatro%20fases%20del%20aprendizaje,%2C%20retenci%C3%B3n%2C%20reproducci%C3%B3n%20y%20motivaci%C3%B3n

105

Bernal, C. (2019). Estado del arte de la competencia comunicativa intercultural como nuevo
enfoque metodologico en la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Revista

Miradas. Vol. 1. https://revistas.utp.edu.co/index.php/miradas/article/view/22001

Borges, E. (2020). Medios audiovisuales como estrategia de ensefianza de la segunda lengua
inglés en preescolar. [Tesis Maestria en Educacidn, Universidad de México].

https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/62336/MLNIPTI1735 Medi

0s%20audiovisuales%20como%20estrategia%20de%20ense%c3%blanza%20de%20la%

20sequnda%20lengua®%20pdf?sequence=3&isAllowed=y

Buddy ai. Inglés para nifios [app interactiva].

https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards new&hl=es

&pli=1
Bustamante, G. (2003) Un caso de recontextualizacion: las “‘competencias” en la educacion
colombiana. Universidad Pedagdgica Nacional, Bogota: Sociedad Colombiana de

Pedagogia. https://revistas.pedagogica.edu.co/index.php/PY S/article/view/6047

Brandimonte, G. (2003). El soporte audiovisual en la clase de ELE.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/1159666.pdf

Cabero, J. (1995). Usos e integracion de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologias en el
curriculum.

http://ardilladigital.com/DOCUMENTOS/TECNOLOGIA%20EDUCATIVA/TICs/T2%

20NNTT%20Y%20N%20ED/CABERO%20NNTT%20Y%20CURRICULUM.pdf

Cassany, D. (1997). Ensefiar Lengua. Barcelona, Paidoés. p. 67.

Castells, M. (2011). Comunicacion y poder. Grupo editorial Siglo XXI. p.197-201.


https://revistas.utp.edu.co/index.php/miradas/article/view/22001
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/62336/MLNIPTI735_Medios%20audiovisuales%20como%20estrategia%20de%20ense%c3%b1anza%20de%20la%20segunda%20lengua%20pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/62336/MLNIPTI735_Medios%20audiovisuales%20como%20estrategia%20de%20ense%c3%b1anza%20de%20la%20segunda%20lengua%20pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/62336/MLNIPTI735_Medios%20audiovisuales%20como%20estrategia%20de%20ense%c3%b1anza%20de%20la%20segunda%20lengua%20pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards_new&hl=es&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=ai.mybuddy.talkingflashcards_new&hl=es&pli=1
https://revistas.pedagogica.edu.co/index.php/PYS/article/view/6047
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/1159666.pdf

106

Creswell, (2005). Investigacion accion participativa. Educational research. Planning, conducting
and evaluating quantitative and qualitative research. USA: Pearson. Tomado de

https://recursos.ucol.mx/tesis/investigacion accion.php

DANE. (2017). Encuesta nacional de calidad de vida. https://www.dane.gov.co/files/dane-para-

ninos/sabias-que.html

Becerra, L. (2002). Didéactico para el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera.
[Tesis Maestria en Educacion, Universidad de Medellin].

https://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/7689/T ME 606.pdf?sequence=1

&isAllowed=y
Diaz, A., Céaceres, M., Truijillo, J., y Romero, J. (2019). Mobile Learning y tecnologias mdviles
emergentes en Educacion Infantil: percepciones de los maestros en formacion. Revista

Espacios. Vol. 40 (N° 5). https://revistaespacios.com/al19v40n05/a19v40n05p14.pdf

Dream English Kids. (2009). Learn English Kids. [Video]. YouTube.

http://www.youtube.com/@DreamEnglishKids

https://www.youtube.com/watch?v=U90Q7Y 3t4m3g&ab channel=DreamEnglishKids

https://www.youtube.com/watch?v=Xcws7UWWDEs&ab channel=DreamEnglishKids

Ensefianza para la comprension. (2017). Proyectos Carlos Alban Holguin 1.E.D.

https://www.cah.edu.co/acad%C3%A9mico/documentos-epc/

Espeleta, P. (2022). Ensefianza del idioma inglés como lengua extranjera en la poblacién
educativa Wayuu, una estrategia para fortalecer la competencia intercultural. [Tesis
Maestria en Educacion, Universidad de la Costa].

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DE

L%20IDIOMA%20INGL%c3%895%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20



https://recursos.ucol.mx/tesis/investigacion_accion.php
https://www.dane.gov.co/files/dane-para-ninos/sabias-que.html
https://www.dane.gov.co/files/dane-para-ninos/sabias-que.html
https://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/7689/T_ME_606.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.udem.edu.co/bitstream/handle/11407/7689/T_ME_606.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://revistaespacios.com/a19v40n05/a19v40n05p14.pdf
http://www.youtube.com/@DreamEnglishKids
https://www.youtube.com/watch?v=U9Q7Y3t4m3g&ab_channel=DreamEnglishKids
https://www.youtube.com/watch?v=Xcws7UWWDEs&ab_channel=DreamEnglishKids
https://www.cah.edu.co/acad%C3%A9mico/documentos-epc/
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DEL%20IDIOMA%20INGL%c3%89S%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTERCULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DEL%20IDIOMA%20INGL%c3%89S%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTERCULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y

107

EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20

ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTER

CULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Fonseca, L.y M, L. (2019). El uso del aula invertida como estrategia docente para la ensefianza
de contenidos a través del inglés a nifios en etapa inicial. [Tesis Maestria didactica de las
lenguas, Universidad de la Salle].

https://ciencia.lasalle.edu.co/cgi/viewcontent.cgi?article=1007 &context=maest didactica

lenguas

Fuentealba, L., Philominraj, A,. Ramirez, B. y Quintero, N. (2019). Inglés para preescolares:
una tarea pendiente en la formacion inicial docente. Scielo. Vol. 30.

https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-07642019000300249&script=sci arttext

Gallo, M. (2022). Propuesta ludica - pedagdgica para la adquisicion de una segunda lengua
(inglés) mediante el uso del aprendizaje mévil (M- learning) en estudiantes de grado
transicion. [Tesis Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion, Universidad
de Cartagena].

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/15864/TGF Maria%20Ga

110%20Barrera.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Garcia, B. (2009). Manual de métodos de investigacion. _https://hdcsudg.wordpress.com/wp-

content/uploads/2019/03/planeacic3b3n-y-desarrollo-de-proyectos-de-

investigacic3b3n.pdf

Hernandez, S. (2010). Metodologia de la investigacion. Quinta edicion.

https://www.icmujeres.gob.mx/wp-content/uploads/2020/05/Sampieri.Met.Inv.pdf



https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DEL%20IDIOMA%20INGL%c3%89S%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTERCULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DEL%20IDIOMA%20INGL%c3%89S%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTERCULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9517/ENSE%c3%91ANZA%20DEL%20IDIOMA%20INGL%c3%89S%20COMO%20LENGUA%20EXTRANJERA%20EN%20LA%20POBLACI%c3%93N%20EDUCATIVA%20WAYUU%2c%20UNA%20ESTRATEGIA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20COMPETENCIA%20INTERCULTURAL.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://ciencia.lasalle.edu.co/cgi/viewcontent.cgi?article=1007&context=maest_didactica_lenguas
https://ciencia.lasalle.edu.co/cgi/viewcontent.cgi?article=1007&context=maest_didactica_lenguas
https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-07642019000300249&script=sci_arttext
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/15864/TGF_Maria%20Gallo%20Barrera.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/15864/TGF_Maria%20Gallo%20Barrera.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://hdcsudg.wordpress.com/wp-content/uploads/2019/03/planeacic3b3n-y-desarrollo-de-proyectos-de-investigacic3b3n.pdf
https://hdcsudg.wordpress.com/wp-content/uploads/2019/03/planeacic3b3n-y-desarrollo-de-proyectos-de-investigacic3b3n.pdf
https://hdcsudg.wordpress.com/wp-content/uploads/2019/03/planeacic3b3n-y-desarrollo-de-proyectos-de-investigacic3b3n.pdf
https://www.icmujeres.gob.mx/wp-content/uploads/2020/05/Sampieri.Met.Inv.pdf

108

Jiménez, B. (2000). Investigacion cualitativa y psicologia social

critica.https://es.scribd.com/document/398527193/Jimenez-Dominguez-Investigacion-

Cualitativa-y-Psicologia-Social-Critica#

Jiménez, Y., Padilla, X. y Herrera, Y. (2022). Los principios del DUA para la Ensefianza del
inglés: Una experiencia en un aula multigrado. [Tesis Maestria en Educacion Inclusiva e
Intercultural. Universidad del Bosque].

https://repositorio.unbosque.edu.co/handle/20.500.12495/9691

Laboratorio de economia de la educacion. (2023). Situacion actual del dominio de inglés en

Colombia. Pontificia Universidad Javeriana de Colombia. https://lee.javeriana.edu.co/-

/noticia-

ingl%C3%A9s1#:~:text=Situaci%C3%B3n%?20actual%20del%20dominio%20de,y%20el

%20desarroll0%20del%20pa%C3%ADs.

Lingo Kids. Aprender jugando. [App interactiva].

https://play.google.com/store/apps/details?id=es.monkimun.lingokids&hl=es

Lopez, R. (2020). Ensefianza del inglés a nivel preescolar en un contexto de educacion publica.

Revista Educacién, Costa Rica. https://www.redalyc.org/journal/440/44060092013/html/

Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas. (2002)

https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca ele/marco/cvc mer.pdf

Marfel, N. (2021). Didactica del proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en un contexto global. [Tesis Doctoral, Universidad Pedagdgica Experimental
Libertador Instituto Pedagdgico Rural Gervasio Rubio]. http://espacio-

digital.upel.edu.ve/index.php/TD/article/view/289/286



https://es.scribd.com/document/398527193/Jimenez-Dominguez-Investigacion-Cualitativa-y-Psicologia-Social-Critica
https://es.scribd.com/document/398527193/Jimenez-Dominguez-Investigacion-Cualitativa-y-Psicologia-Social-Critica
https://repositorio.unbosque.edu.co/handle/20.500.12495/9691
https://lee.javeriana.edu.co/-/noticia-ingl%C3%A9s
https://lee.javeriana.edu.co/-/noticia-ingl%C3%A9s
https://lee.javeriana.edu.co/-/noticia-ingl%C3%A9s
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.monkimun.lingokids&hl=es
https://www.redalyc.org/journal/440/44060092013/html/
https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cvc_mer.pdf
http://espacio-digital.upel.edu.ve/index.php/TD/article/view/289/286
http://espacio-digital.upel.edu.ve/index.php/TD/article/view/289/286

109

Marin, S., y Rodriguez, M. (2021). Hacer el pensamiento visible para el fortalecimiento de las
habilidades comunicativas en inglés de nifios de transicion. Scielo.

http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci arttext&pid=S0123-46412021000100049

Merecio, A., y Garcia, P. (2021). El aprendizaje de un segundo idioma (inglés) en el nifio de
educacion preescolar.

https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/63370/MLNIDPED?2039

El%20aprendizaje%20de%20un%20sequndo%20idioma%20%28ingl%c3%a95%29%20e

nN%20el%20ni%c3%b10%20de%20educaci%c3%b3n%20preescolar.pdf?sequence=2&is

Allowed=y

MEN. (2006) Derechos béasicos de aprendizaje de inglés grados transicion a 5° de primaria.

https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA-

TRANSICI%C3%93N-Y-PRIMARIA _Ingl%C3%A9s-min.pdf

MEN. (2006). Guia N° 22 estandares basicos de competencias en lenguas extranjeras: inglés.

Recuperado de https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-115174 archivo_pdf.pdf

Moran, L. (2021). Practicas evaluativas en contextos de aula invertida y aprendizaje movil.
Revista Innovaciones Educativas.

https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S221541322021000100098&script=sci abstract

&ting=es

Monroy, E. (2021). Estrategia didactica semi contextualizada para fortalecer la ensefianza del
inglés como lengua extranjera en estudiantes de grado transicion del jardin infantil
Popeye, en Madrid Cundinamarca, Colombia. [Tesis Maestria en Educacion,

Universidad Santo Tomas].


http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0123-46412021000100049
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/63370/MLNIDPED2039_El%20aprendizaje%20de%20un%20segundo%20idioma%20%28ingl%c3%a9s%29%20en%20el%20ni%c3%b1o%20de%20educaci%c3%b3n%20preescolar.pdf?sequence=2&isAllowed=y
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/63370/MLNIDPED2039_El%20aprendizaje%20de%20un%20segundo%20idioma%20%28ingl%c3%a9s%29%20en%20el%20ni%c3%b1o%20de%20educaci%c3%b3n%20preescolar.pdf?sequence=2&isAllowed=y
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/63370/MLNIDPED2039_El%20aprendizaje%20de%20un%20segundo%20idioma%20%28ingl%c3%a9s%29%20en%20el%20ni%c3%b1o%20de%20educaci%c3%b3n%20preescolar.pdf?sequence=2&isAllowed=y
https://ade.edugem.gob.mx/bitstream/handle/acervodigitaledu/63370/MLNIDPED2039_El%20aprendizaje%20de%20un%20segundo%20idioma%20%28ingl%c3%a9s%29%20en%20el%20ni%c3%b1o%20de%20educaci%c3%b3n%20preescolar.pdf?sequence=2&isAllowed=y
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-06/DBA-TRANSICI%C3%93N-Y-PRIMARIA_Ingl%C3%A9s-min.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-06/DBA-TRANSICI%C3%93N-Y-PRIMARIA_Ingl%C3%A9s-min.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-115174_archivo_pdf.pdf
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S221541322021000100098&script=sci_abstract&tlng=es
https://www.scielo.sa.cr/scielo.php?pid=S221541322021000100098&script=sci_abstract&tlng=es

110

https://repository.usta.edu.co/bitstream/handle/11634/43979/2022ericamonroy.pdf?seque

nce=1&isAllowed=y

Pinterest.com (2023) [Imagenes Shapes]. teacherspayteachers.com/Product/Shape-Flash-Cards-

2021800 https://co.pinterest.com/pin/424886546100367368/

https://www.pinterest.es/pin/299489443951981919/

https://www.pinterest.es/pin/70437481761660/

Primeras palabras en inglés. [App interactiva].

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.TooFunnyArtists&hl=es

Roldan, A. (2016) Obstaculos en el aprendizaje del ingles como lengua extranjera en dos grupos
de poblacién bogotana.

https://repository.udistrital.edu.co/bitstream/handle/11349/6611/Rold?sequence=1

Rodriguez, L. y Baquero, J. (2022). Uso de aplicaciones mdviles como herramienta de apoyo
tecnoldgico para la ensefianza con metodologia Steam.

https://www.redalyc.org/journal/6078/607872732006/html/

Rueda, M. y Wilburg, M. (2014). Enfoques tedricos para la adquisicidn de una segunda lengua
desde el horizonte de la practica educativa.

https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci arttext&pid=50185-

26982014000100018

Secretaria de Educacion Distrital. (2021). Plan distrital de bilingtismo.

https://www.redacademica.edu.co/plandistritaldebilinguismo

Super Simple Songs. (2006). Canciones infantiles en inglés. [Video]. YouTube.

http://www.youtube.com/@SuperSimpleSongs

https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF LY &ab channel=SuperSimpleSongs-



https://repository.usta.edu.co/bitstream/handle/11634/43979/2022ericamonroy.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.usta.edu.co/bitstream/handle/11634/43979/2022ericamonroy.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Shape-Flash-Cards-2021800
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Shape-Flash-Cards-2021800
https://co.pinterest.com/pin/424886546100367368/
https://www.pinterest.es/pin/299489443951981919/
https://www.pinterest.es/pin/70437481761660/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.TooFunnyArtists&hl=es
https://repository.udistrital.edu.co/bitstream/handle/11349/6611/Rold?sequence=1
https://www.redalyc.org/journal/6078/607872732006/html/
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982014000100018
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982014000100018
https://www.redacademica.edu.co/plandistritaldebilinguismo
http://www.youtube.com/@SuperSimpleSongs
https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF_LY&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs

111

KidsSongs

https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTIE&ab channel=SuperSimpleSongs-

KidsSongs

The Singing Walrus. (2012). Canciones Inglesas para nifios. [Video]. YouTube.

http://www.youtube.com/@ Thesingingwalrus

https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab channel=TheSingingWalrus-

EnaglishSongsForKids

Vergara, C., Nielsen, J. y Nifio, A. (2021). La gamificacion y el fortalecimiento de la habilidad
oral en inglés a nifios de primera infancia. Revista Investigacion desarrollo e innovacion.

Scielo. http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci arttext&pid=S2027-

83062021000200569

Vidal, M. (2006). Investigacion de las TIC en la educacion. Revista latinoamericana de

tecnologia educativa.https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/2229253.pdf

Vygotsky, L.S. (1982) “Pensamiento y Lenguaje”. En Obras escogidas II. Editorial pedagogica.

Moscu.https://books.google.com.co/books?hl=es&Ir=&id=CGMOEAAAQBAJ&oi=fnd&

pg=PR1&ots=Hbc8kYJBZb&sig=6 IMBzungDsH7vBHXr7MiOY gfaw&redir esc=y#v

=onepage&q&f=false

What’s Up Living English. Métodos (que funcionan) para aprender mas inglés.

https://whatsup.es/blog/metodos-que-funcionan-para-aprender-mas-ingles



https://www.youtube.com/watch?v=zxIpA5nF_LY&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTlE&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
https://www.youtube.com/watch?v=KBL5aXSJTlE&ab_channel=SuperSimpleSongs-KidsSongs
http://www.youtube.com/@Thesingingwalrus
https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
https://www.youtube.com/watch?v=gghDRJVxFxU&ab_channel=TheSingingWalrus-EnglishSongsForKids
http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2027-83062021000200569
http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2027-83062021000200569
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/2229253.pdf
https://books.google.com.co/books?hl=es&lr=&id=CGM0EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR1&ots=Hbc8kYJBZb&sig=6_IMBzungDsH7vBHXr7MiOYqfaw&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.co/books?hl=es&lr=&id=CGM0EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR1&ots=Hbc8kYJBZb&sig=6_IMBzungDsH7vBHXr7MiOYqfaw&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.co/books?hl=es&lr=&id=CGM0EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR1&ots=Hbc8kYJBZb&sig=6_IMBzungDsH7vBHXr7MiOYqfaw&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://whatsup.es/blog/metodos-que-funcionan-para-aprender-mas-ingles

112

Anexos

Anexd A. Encuesta a padres de familia. Diagnéstico inicial.

7

.

Encuesta a padres
- ~N
de familia

3 jun 2023

A través de esta encuesta se busca ob-

tener informacidn del acercamiento ‘
que ha tenido el estudiante al idioma

ingles, en el contexto familiar antes de
ingresar al contexto escolar.

Encuesta a padres de familia

25 Respuestas 0108 Tiempo medio para finalizar Cel’rado Estado

1. En el hogar se reconoce la importancia de aprender &l idioma ingles desde temprana edad

Mais detalles £ Informacian
® = 24
® ne 1

2. En el contexto familiar se emplea el idioma ingles en algunos momentos de la rutina diaria

Mis detalles

® ne 17
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3. El estudiante escucha canciones u observa videos en lengua inglesa

Wiz detalles

[ ] 10
® no g

. Algunas veces

4, El estudiante tiene acceso a juegos u otras actividades interactivas gue contengan indicaciones en idioma

ingles

has detalles #F Informacion

® s 15
® no 10

5. 5ila respuesta anterior ez 5i, indique o mencione cual emplea.

Mz detalles £} Informacion
Respuestas mas recientes
1 5 YouTube kids
Respuestas VouTube "

14 encuestados (93%) respondieron YouTube para esta pregunta.

plataformas

ingles YouTube kid
1Wniﬁc:sYOUTl.lbe oHiHbe e

Falou
Bleepe
programas Disney



6. De uno a cinco indigue cual es su nivel de ingles, siendo 1 bajo, 3 basico, 4 alto y 5 superior

Més detalles £ Informacion

2.84

Clasificacion promedio

7. El estudiante tiene acceso a teléfonos moviles, computador, Smart tv, tablet's u otra herramienta
tecnologica con acceso a la red de internet, que le permita tener interaccion con Aplicaciones de educativas,

18
16
14
12
10

=T -

L .
1 2 3

Juegos u otras formas de familiarizarse con el idioma ingles.

Mis detalles

®
.No

21

4
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Anex0 B. Encuesta a padres. Herramientas y recursos tecnoldgicos empleados.

Encuesta a padres

En la presente encuesta a los padres de familia de |a |.E.D Carlos Alban Hol-
guin dan respuesta a la existencia de recursos tecnolégicos en su hogar y
el acceso que tienen a los mismos.

Encuesta a padres

25 Respuestas 0332 Tiempo medio para finalizar Cerr’ad[j Estado

& Analice y explore los resultados actualizades en Excel, Encuesta a padres

Diana Patricia Rivera Rubiano > Docume..

Resumen de resultados [£L Revisar respuestas & Publicar puntuaciones was

1. En el entorne familiar cuentan con un computador (0 punto)

I3z detalles % Informacian

[ 2
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2. En su hogar cuentan con Smart Tv (0 punto)

ll2z detslles #% Informacian

3. El estudiante tiene acceso a tablet en el entorne familiar (0 puntao)

has detslles £% Informacidn
® s 1
® ne 24

4. En el hogar tienen acceso a teléfonos moviles con acceso a internet (0 puntc)

Mas detalles £% Informacidn
® s 24
. Mo 1

5. En el entorno familiar cuentan con acceso a la red de internet (0 punto)

lzs detalles £} Informacion

®: 19
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6. Cuentan com algun eguipo tecnolégico en el que pusdan descargar Aplicaciones educativas que {0 puntao)
pueda usar gl estudiants

Mas detalles 4 Informacion

. M 4

@ Alguras veces 5

7. Cuantas horas diarizs de tiempo libre dispons el estudiante para interactuar con las herramientas [0 punto)
tecnoldgicas en 2l hogar, con supervizion del adulto

Mz detalles 4 Informacion

@ 1a: m

& a3 1 \

@ Comstantements

. Cuardo el lo deses
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8. El Estudiante tiene acceso a You tube Kids en su entorno familiar {0 punto)

Mas detalles 4 Informacion

[ I 18

9. El estudiante tiene acceso 2 la plataforma Arbolabc en su entorne familiar {0 pumntao)

b detalles £ Informacion
® s 3
® 2

10. El estudiante tiene acceso a la aplicacion Buddy Al en su entormo familiar (0 punto)

hids detalles 4 Informacion
® s 2
® o 23

11. El estudiante tiens acceso a la aplicacion interactiva Lingeokids en su entorna familiar {0 puntz)

s detalles £ Informacion
@ s 3
[ 19
12. Considera usted que el uso de las aplicaciones interactivas sugeridas por la docente para la {0 punta)

apropiacion del idioma ingles son apropiadas para su hijoia)

blds detalles 43 Informacion

@ s 3




13. Considera usted que las aplicacicnes sugeridas por la docente son de facil acceso e interaccion {0 punto)
para los nifios

4§ Informacion

& s 2
$® Mo

14. De acuerdo a las actividades desarrolladas en clase con el acercamiento a la lengua inglesa {0 punta)
considera que su hijofa) ha tenido aprendizajes y avances en su vocabulario

b detalles 4 Informacion

® s 23
® o 2

1E. En el entorno familiar consideran importante el aprendizaje del idioma ingles (0 punto)

bae detalles
® s 25
® o D
16. Considera que los recursos tecnologicos y medios audiovizuales ayudan a2 los estudiantss a {0 punta)

adguirir aprendizajes con mayor facilidad

b cetalles £ Informacion

@ s F3|
& Mo 4

119



120

17. Considera usted que los recursos tecnologicos y medios audiovisuales sugeridos por la docente (0 punto)
son acordes a la edad de los estudiantes

b= detalles
® s 2z
& Mo 1
18. Emplean alguna otra aplicacion interactiva para apoyar o reforzar el aprendizaje del idioma {0 punta)

ingles en casa

s detalles 43 Infarmacion

® s

1]




17. Considera usted que los recursos tecnologicos y medios audiovisuales sugeridos por la docente (0 punto)
son acordes a la edad de los estudiantes

b= detalles
® s 2z
& Mo 1
18. Emplean alguna otra aplicacion interactiva para apoyar o reforzar el aprendizaje del idioma {0 punta)

ingles en casa

s detalles 43 Infarmacion

1]

® s
& no 16

12. i su respuesta anterior fue si, indigue cual aplicacion interactiva usan en caza (0 punto)

b detalles £ Informacion

10

Respuestas Respuestas mas recientss

2 encusstados (20%) respondieron English para esta pregunta

. Audiovisuales
Duolingo Juegos

dioma 0 English  Kids

Youtube kinds casa actividades lidicas

Falou

hijos
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20. En un nivel de 1 a § indigue en que nivel considera usted que se encuentra el estudiante con los (0 punto)

aprendizajes adquiridos en la lengua inglesa.

M= detalles 4F Informacion

3.24

Clasificacion promedio

s

[N

ki

1 2 3 - 5
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