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Resumen

El juego es una herramienta fundamental en la diversién del ser humano. Desde la
dimensién pedagogica es la mejor estrategia de ensefianza aprendizaje para motivar, explorar,
aprender, estimular el pensamiento creativo, seguir normas, aceptar al compariero, apoyar al
grupo de trabajo y enfrentarse a situaciones del entorno. La combinacion entre la ludica y la
pedagogia, favorece procesos de aprendizaje fortaleciendo el desarrollo cognitivo, emocional y
social del participante por medio de experiencias agradables en corto tiempo generando
aprendizajes significativos. La educacion financiera, como proceso permanente, incentiva el
desarrollo de potencialidades humanas como: la conciencia de lo que se es, se hace y se tiene; la
capacidad para indagar, conocer, comprender, trascender, evaluar y tomar decisiones para la vida
y el trabajo, ayudando a analizar informacion a fin del crecimiento personal satisfactorio
aplicando valores éticos.

Por tanto, el proyecto planificara un proceso sistematico de ensefianza-aprendizaje
orientado a facilitar la adquisicion, eleccion y mantenimiento de conductas financieras sanas para
reducir practicas riesgosas utilizando didacticas que garanticen apropiacion de conocimientos y
comportamientos saludables, dirigidas a aprendices SENA de la Regional Santander,
fundamentado en la teoria educativa constructivista postulada por Vygotsky, el aprendizaje

significativo de Ausubel y la pedagogia liberadora de Paulo Freire.
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Abstract

The game is a fundamental tool in the fun of the human being. From the pedagogical
dimension, it is the best teaching-learning strategy to motivate, explore, learn, stimulate creative
thinking, follow rules, accept the partner, support the work group and face environmental
situations. The combination between play and pedagogy favors learning processes by
strengthening the participant's cognitive, emotional and social development through pleasant
experiences in a short time generating meaningful learning. Financial education, as a permanent
process, encourages the development of human potentialities such as: awareness of what is, what
is done and what is had; the ability to inquire, know, understand, transcend, evaluate and make
decisions for life and work, helping to analyze information in order to achieve satisfactory
personal growth by applying ethical values.

Therefore, the project will plan a systematic teaching-learning process aimed at
facilitating the acquisition, choice and maintenance of healthy financial behaviors to reduce risky
practices using didactics that guarantee appropriation of knowledge and healthy behaviors, aimed
at SENA apprentices from the Santander Region, based on the constructivist educational theory
postulated by Vygotsky, the meaningful learning of Ausubel and the liberating pedagogy of

Paulo Freire.
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1. Problema
1.1  Planteamiento del problema

El problema que origina el proyecto se encuentra basicamente ligado a dos vias, sin
embargo, las dos convergen en la falta de estrategias didacticas activas que ademas sean
efectivas para que aprendices del SENA Regional Santander apropien conocimientos necesarios
para la buena administracion del dinero, el emprendimiento, la seguridad y la salud. Es entonces
que se desglosa cada una de las vias que generan el problema de la siguiente manera:

En primera medida, el dinero juega un papel importante en la vida de cualquier ser
humano, sin embargo, se podria decir que nadie ensefia formalmente cémo manejarlo y sobre
todo el sistema educativo no le ha mostrado el interés en la administracion del mismo. La
ignorancia en la administracion del dinero es considerada por Stanley & Danko (1998) como
“uno de los mayores problemas que tienen las personas y uno de las cosas que las limita a
generar verdadera riqueza” (p.175). El no recibir educacion financiera durante la época escolar,
convierte este fendmeno en un problema socioeconémico, debido a que desde pequefios no se
inculca la cultura del ahorro, la inversion y la administracion de activos, siendo que para el
sistema educativo estos temas son y seguiran siendo tabu.

La falta de educacion financiera en las personas y su desconocimiento de los elementos y
los conceptos mas importantes para la escogencia de sus productos financieros, hace que en
consecuencia tomen decisiones sobre ahorro, deuda e inversiones que no son las méas adecuadas
y que pueden perjudicar el bienestar de la familia, tanto en el presente como en el momento de
retirarse de la vida laboral. (Raccanello & Herrera Guzmaén, 2014) Asobancaria (2017) en la
edicion 1117 de la Semana Econdmica resalta la resalta que algunas de las fallas mas graves en

la eleccion se centran en algunos grupos vulnerables en cuanto a género, edad y nivel
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socioecondmico, y ha llamado a la necesidad de incrementar estas capacidades entre la poblacion
primordialmente en la insistencia en la formacion sobre conceptos de educacion financiera desde
temprana edad.
“Para esto, se hace indispensable que la estrategia nacional se ocupe de fortalecer la
pobre 0 escasa presencia de estos conceptos en los pénsum de las instituciones
educativas. Ahorro, presupuesto, tasas de interés, inflacion, entre otros, deberian ser
elementos comunes de discusidn en las aulas de clase de los colegios.”
(ASOBANCARIA, 2017, pag. 10)
En segunda medida, en los programas de formacion del SENA, los conceptos “seguridad”
y “salud” gira en torno a tan solo un resultado de aprendizaje de la competencia denominada
“Promover la interaccion idonea consigo mismo, con los demds y con la naturaleza en los
contextos laboral y social” (SENA, 2020) y se asocia a una temética que hoy en dia es
fundamental, pero que el grado de importancia se limita solo al cumplimiento o el logro de dicho
resultado para no afectar la eventual salida de los aprendices a la vida productiva, y poca
consideracion se da a la gran importancia que desde el mundo laboral se viene trabajando. Por la
incidencia en aspectos tan relevantes como la salud, la tematica garantiza y protege algo tan
fundamental como la propia vida, entendiendo que desde el proceso formativo se podrian adoptar
medidas que pudieran ir generando una cultura preventiva capaz de ir concienciando sobre
enfermedades y la posibilidad de evitarlas capacitando sobre una serie de acciones preventivas.
Se habla de formar desde el ambiente de aprendizaje resaltando los conocimientos en
prevencion de riesgos para la salud y cultura preventiva debiendo estar presentes en el contexto
de la formacion profesional integral como parte fundamental del cambio en la sociedad segura y

saludable en comportamientos y actitudes tanto en lo personal, laboral y profesional. Es por ello
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que Hundeloh & Hess, (2003) resaltan la creencia de que cuanto mas pronto nifios, jovenes y
profesores, se familiaricen con el concepto de seguridad y salud, méas rapido seran capaces de
sensibilizarse sobre los riesgos y asi desarrollar, de forma satisfactoria, su propio entorno

personal y profesional.

1.2 Formulacion del problema

Buscando responder a la problematica anteriormente expuesta, se propone dar respuesta a
la pregunta: ; Como apropiar competencias en finanzas personales a través de estrategias ludicas
y pedagdgicas en los aprendices del SENA Regional Santander, que contribuyan al desarrollo de

habilidades y destrezas asociados al manejo del dinero y la salud financiera?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Diseflar una estrategia didactica, ludica y pedag6gica que permita el aprendizaje

significativo de finanzas personales en aprendices del SENA CASA Regional Santander.

1.3.2 Objetivos especificos

Desarrollar acciones didacticas activas, herramientas ludicas y materiales técnico
pedagdgicos adecuados que permita apropiar competencias financieras.

Generar espacios de juego, aprendizaje y reflexion donde los aprendices interactien en

situaciones cotidianas frente al manejo del dinero y la salud financiera.
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Provocar en los aprendices SENA el reconocimiento de la importancia de la planeacion
financiera como base para lograr metas alcanzables en un entorno financiero, econémico y

social.

1.4 Justificacion

En cualquier etapa de la vida el juego es una herramienta fundamental en la diversion del
ser humano, desde la dimension pedagdgica este se ha determinado como la mejor estrategia de
ensefianza aprendizaje ya que motiva, permite explorar, aprender, estimula el pensamiento
creativo; permite acatar y respetar normas, aceptar al compariero, apoyar al grupo de trabajo y
enfrentarse a diversas situaciones del entorno que potencializa las capacidades de los
participantes. Las herramientas pedagdgicas del proyecto estan direccionadas a favorecer el
proceso de aprendizaje estableciendo bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social
haciendo que el aprendiz apropie el conocimiento de una manera ludico pedagogica que le
permita tener una experiencia agradable en corto tiempo y que le genere un aprendizaje
significativo.

Es por ello que la orientacion de la formacién profesional integral a través de estrategias
didacticas pedagdgica permite el desarrollo de un proceso de construccion de habilidades,
conocimientos, habitos y actitudes frente a la sociedad y la experiencia cotidiana logrando
aprendizajes significativos. De acuerdo con Ruiz (2011) citado por Lopez-Jurado, (2011) La
educacién y la salud financiera para la vida y el trabajo, es un proceso permanente que incentiva
el desarrollo de las potencialidades humanas como la conciencia de lo que se es, de lo que se
hace y de la capacidad para vivir, crear, indagar, conocer, comprender, trascender, participar,

evaluar y tomar decisiones.
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Ademas, prepara al aprendiz para tomar las mejores decisiones en la vida y el mundo del
trabajo, saber analizar y discriminar la informacion a fin de recorrer un camino de crecimiento
personal, que genere satisfaccion y aplicacion de los valores éticos. En concordancia con lo
anterior, el proyecto se justifica porque es considerado como un proceso planificado y
sistematico, de ensefianza-aprendizaje, orientado a facilitar la adquisicion, elecciény
mantenimiento de conductas financieras sanas y la identificacion de conductas seguras y
saludables entorno al uso del dinero, para reducir las practicas riesgosas en estos temas.

De igual manera, es justificable el proyecto debido a que se requiere de la aplicacion de
didacticas que garanticen la apropiacion y la obtencién de conocimientos y la
generacion/aplicacion de comportamientos saludables. Por ende, el proyecto busca hacer énfasis
en la educacion financiera dirigida a los aprendices de los diferentes programas ofrecidos por el
SENA de la Regional Santander, fundamentado en la teoria educativa constructivista postulada

por VVygotsky, el aprendizaje significativo de Ausubel y la pedagogia liberadora de Paulo Freire.
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2. Marco referencial
2.1  Antecedentes investigativos

A continuacion, se presentan algunos referentes que tienen relacién con la propuesta
presentada, en donde se denotan las contribuciones y experiencias de diferentes autores frente a
las estrategias planteadas para impulsar la educacion en finanzas personales desde tempranas
edades y que puede ayudar a dar soluciones a las problematicas que enfrenta la educacién en el
marco de la importancia y el uso del dinero y la salud financiera. Por tal razon se han tenido
presente las siguientes investigaciones a nivel nacional e internacional.

Como referentes nacionales, se tiene como primero el ensayo de opcion de grado titulado
"La importancia de la educacion financiera, desde un enfoque social y autoritario que coayuda a
alcanzar el ahorro y/o la inversion” escrito por Cardenas Trujillo (2016). El ensayo plantea que si
se procura la educacion financiera desde temprandas edades, permite que en los nifios se
conozcan concepto sobre el ahorro y comprendan el valor del dinero, en los jovenes permite
contribuir a ser un mejor ciudadano y responsable ante la sociedad y en el futuro para lograr las
metas propuestas, y en los adultos permite hacer una planificacion y una toma de decisiones mas
acertadas en las finanzas (pag. 7).

Asi mismo, el autor expresa que la falta de educacidon y cultura financiera afecta no solo
de forma personal sino de carécter social que se enfoca en varias etapas de la vida debido a que
en cada ciclo de la vida se ven las diferentes enfoques de la educacion financiera, viéndose la
necesidad de que las escuelas y las instituciones de educacion superior generen programas o
asignaturas para crear esta cultura que ayude al mejor desarrollo de las habilidades, en apropiar

conocimientos de conceptos financieros, riesgos de mercado, productos financieros, entre otros
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factores que inciden en la vida econdémica financiera, el desarrollo del ser humano y la sociedad.
(pag. 12)

Otro referente interesante que resalta la Gamificacion como herramienta ludica, es el
trabajode grado realizado por Taborda Osorio (2015) quien una vez utilizada la herramienta
creada en los participantes encontrd que estas estrategias aplicables a las decisiones financieras
en el ambito real logra mantener equilibrados ingresos y gastos, cuya aplicacion demuestra una
diferencia entre el conocimiento impartido desde el aula de clases y la ensefianza “por
diversion”, y explica que dicha diferencia es notoria cuando se utiliza la Gamificacion como una
manera de reforzar los conocimientos, traduciendose en un mayor aprendizaje de conceptos;
debiendose a que estos fueron presentados de manéra ludica generando mayor recordacion que
permitieron tomar decisiones financieras mas acertadas guardando una postura tranquila y
adecuada frente a las caidas de precios y asegurandose ante las variaciones, todo en redundancia
al bienestar y la salud propia y la economia nacional. (pag. 72)

Segun los resultados arrojados por las pruebas PISA (2012) como lo citan Morales,
Betancur, Quintero, & Sanchez (2019), Colombia ocupa el ultimo lugar en educacion financiera
(resultados con respecto a otras 17 economias donde Colombia fue el Gnico pais latinoamericano
en presentarse), por ende Gobierno nacional en cabeza del minieterio de Hacienda, el Banco de
la Republica y entidades del sector financiero han desarrollado textos y estrategias con el fin de
aumentar los niveles de educacion financiera y la prosperidad econémica en la poblacién
colombiana (pag. 8). Por lo anteriormente expuesto, los autores anteriormente citados deciden
como opcion de grado crear una estrategia ludica “Mi Primer Millon” donde conlcuyen que: “las
realidades cotidianas de los estudiantes influyen de manera determinante al acceso de

informacion y al conocimiento de temas generales...” y de igual manera, resaltan que “Las clases



ESTRATEGIA LUDICA PARA APROPIAR FINANZAS PERSONALES 15

magistrales deben apoyarse por actividades ludicas y creativas para asegurar la comprension del
temay el interés de los alumnos por participar en el proyecto” (pag. 46)

Esto radica en la importancia en el afianzamiento en conocimiento no solo en edades
tempranas, sino enfocadas a todas las particularidades de la poblacion, tal y como lo es la
ubicacion geografica y el acceso a los productos financieros.

Por otra parte, se toma como referente el articulo “La creacion de un juego de rol para
construir el modelo exponencial. Extrapolacion del sistema financiero” (Jaime Esteban, Bello
Chévez, & Caicedo Parra, 2013), donde se resalta que “la ensefianza a partir de situaciones
problema se enfoca en los procesos de aprendizaje y apropiamiento de los conceptos y
contenidos matematicos presentes para darles sentido. Considerando la problematica social que
se enmarca en la realidad del uso del sistema financiero, el pragmatismo y versatilidad de las
matematicas escolares y entendiendo éstas como un campo de accién donde el estudiante puede
reconocer y razonar situaciones de la vida desde aspectos matematicos” (pag. 265). En
consecuencia disefian un juego de roles en el cual, cada jugador puede asumir una actuacion
dentro del sistema financiero que le permita entender algunos aspectos en relacion con la
matematica involucrada en la vida real.

Otro referente que es preciso mencionar porque involucra al SENA, es el proyecto
desarrollado por Castafieda & Rojas (2015), denominado “Desarrollo de capacidades financieras
en fondos de inversidn a través de un videojuego: resultados de un estudio en el Centro de
Servicios Financieros del SENA D.C.”, en el se se buscaba analizar el nivel de conocimientos y
competencias que tienen los aprendices del Centro de Servicios Financieros (CSF) del SENA en
relacion con el ahorro, la inversion, los fon-dos de inversion Colectiva (FIC), y valorar el nivel

de aceptacion de un videojuego como estrategia activa y participativa de aprendizaje, orientada a
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desarrollar capacidades financieras en estos temas (pag. 15). En el articulo se resalta que el juego
es una estrategia Gtil que contribuye a la educacion financiera en los jévenes aprendices, el cual
mediante el aprovechamiento de las nuevas tecnologias, permite simular situaciones cotidianas
de la vida al permitirles elaborar diversas vivencias y practicar distintos roles sociales. (pag. 29)

En una vision internacional, se tiene que Brennan & Vos (2013), citado por Sanchez
Macias, Azuara Pugliese, & Martinez Cerda (2018) sefialan que un juego de simulacién es un
buen medio para aprender sobre los conceptos cuantitativos y financieros debido a dos
argumentos: primero porque un juego de simulacion resulta ser una experiencia de aprendizaje
atractiva en la que los estudiantes se absorben; y segundo, porque los estudiantes encuentran mas
facil adquirir conceptos numéricos y financieros cuando estos se contextualizan en una
experiencia simulada del mundo real. (pag. 78).

Es importante resaltar que parte de los resultados arrojados en el estudio “Estrategia
Didactica Basada En La Ludica Para La Adquisicion De Competencias Financieras En
Estudiantes De La Licenciatura En Administracion”, se resalta que la mayoria de los estudiantes
de administracion de la Universidad Autonoma de San Luis Potosi, México requeieren educacion
financiera debido a que sus conocimientos son basicos y se demostré que debido a ello, el 70%
aproximadamente nunca han utilizado el sector financiero, encontrdmdose relacion entre la
variable competencias financieras con la dimension contexto. (Sanchez Macias, Azuara Pugliese,
& Martinez Cerda, 2018, pag. 85),

En consecuencia de todo lo anterior, se coicide en que la educacion tradicional en donde
el docente es el encargado de explicar el conocimiento, estd Ilamado a cambiar. Es entonces que

Santana Gonzalez (2017) sefiala que:
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“Las creaciones de actividades ludicas incrementan la participacién y la motivacion de las
personas en los distintos procesos en los cuales participa por ejemplo en organizaciones,
en grupos, realizando alguna actividad determinada, etc., y logran, a través del juego
generar una real conciencia de lo importante que es tener una cultura en su quehacer
diario” (pag. 27)

Por lo tanto las actividades agradables son mejores para generar motivacion y
participacion de las personas, debido a que las estrategias ludicas tienen el potencial de
“agrandar las fronteras” y envuelven un grado razonable de incertidumbre y novedad. Por tanto,
no entender los principales problemas de la educacion financiera, incrementan las brechas y esto
afecta la autoconfianza y la manera en que los jévenes se enfrentan a solucionar los problemas
financieros posteriormente. Esta autoconfianza tiene que ensefiarse desde temprano en los
colegios para disminuir estas brechas, sino los resultados futuros condicionaran malas
decisiones. (Santana Gonzélez, 2017, pag. 111)

Segun la experiencia obtenida por Calabor, Mora, & Moya (2018) en el trabajo de
investigacion titulado “Adquisicién de competencias a través de juegos serios en el area
contable: un analisis empirico” como docentes constataron que el juego de simulacion fomenta el
trabajo en equipo, el liderazgo y la creatividad del alumno, competencias interpersonales y
sistémicas que no fueron objeto de evaluacion directa en el estudio, pero que se han evidenciado
durante la actividad en el aula. Esta apreciacion es coherente con investigaciones previas en las
que se analizan estas capacidades, y se sefialan como habilidades potenciadas por los juegos

serios. (pag. 45).
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Por ende, una de las mejores formas de generar experiencias significativas en los
estudiantes como estrategia docente, es mantener el juego como estrategia ladica como perfectos

aliados para el desarrollo de procesos y estrategias comunes.

2.2  Marco tedrico

Desde tiempos de Piaget, se han establecido diferentes maneras de procurar que el
proceso de ensefianza- aprendizaje se sitUe en diferentes contextos, como por ejemplo que el
estudiante es el protagonista de su propio proceso formativo, que es el constructor de su
conocimiento y demas, lo que redunda en que el constructivismo es la tendencia pedago6gica en
nuestros tiempos. Es por ello que existe concordancia con lo que expresa Posada Gonzalez
(2014) en que la pedagogia ha construido una serie de modelos o representaciones ideales del
mundo de lo educativo para explicar teéricamente su hacer (pag. 20). Resaltando la importancia
en centrar la propuesta de intervencion en el modelo pedagodgico constructivista con un enfoque
en el aprendizaje significativo, el cual se caracteriza por ser activo, dialogante donde desde la
participacion profesores y alumnos interactuan en el desarrollo de la clase para construir, facilitar
y reflexionar sobre el conocimiento en pro de la integralidad del sujeto, tomando como estrategia
pedagdgica el juego. (Posada Gonzalez, 2014, pag. 20)

Segun la Real Academia Espafiola, etimoldgicamente la palabra Juego proviene del latino
iocus, que hace referencia a broma. Dentro de los posibles significados de la palabra juego esta el
de “accion y efecto de jugar”; “ejercicio sometido a reglas, en el cual se gana o se pierde”, y el
ultimo y mas distante a los intereses de este trabajo, el de, “determinado numero de cosas

relacionadas entre si que sirven al mismo fin.” Por tanto, es importante entender que el ser

humano aporta al juego simbolos y signos que lo hacen mas evolucionado, en el cual los son
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usados para representar, crear contextos nuevos, que generan mundos imaginarios en la mente de
los jugadores, teniendo como funcidn a nivel educativo la de servir de herramienta til para
adquirir y desarrollar capacidades motoras por medio de la exploracién, en el ensayo y error, asi
como a nivel intelectual genera conocimiento y reflexion. (Posada Gonzéalez, 2014, pag. 24)

Segun Waichman (2000), citado por Posso, Sepulveda, Navarro, & Laguna (2015) es
imprescindible la modernizacién del sistema educativo para considerar al estudiante como un ser
integral, participativo, de manera tal que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se
incorpore al tiempo efectivo de y para el trabajo escolar. (pag. 166). Cuando se habla de ludica se
entiende que es el gozo que genera el juego docente, es decir, el trabajar con personas cuya
actividad educativa les significa una permanente confrontacion con sus sentidos de la vida, la
educacion, la escuela, las diferentes maneras de asumir el amor, por su profesion y lo cotidiano,
como también las mismas contradicciones que estas nos producen.

En consecuencia de lo anterior muchos autores han concluido que el juego constituye una
gran oportunidad para hacer mas significativo el aprendizaje, lo que resulta interesante cuando se
habla del tema financiero y cuando de tomar decisiones se trata. Tomar el juego como estrategia
ludica los aprendices podran construir modelos simulados del entorno que los estimule a crear su
propio conocimiento y experiencia (Chacon, 2008). En opinion de Sosa & Gielen (2018) “Con el
juego se aprende a hacer, lo cual permite al alumnado la adquisicion de competencias para su
calificacion profesional y enfrentarse a situaciones diversas y trabajar en equipo, dentro de los
marcos sociales y laborales donde desarrolla su vida”.

Entre los diferentes juegos se pueden establecer “tipos” relacionados con el proceso

educativo (Ripoll, 2006, pag. 18):
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- Juegos individuales: El jugador no tiene oponentes ni comparieros y sélo se puede
comparar consigo mismo, superando hitos alcanzados en partidas anteriores.

- Juegos de oposicion: El jugador no tiene comparieros, solo tiene oponentes y, por
consiguiente, jugara a superarlos.

- Juegos de cooperacion: El jugador no tiene oponentes, sélo tiene comparieros. Entre
todos los jugadores tendra que superar un reto, un oponente externo e inmaterial,
poniéndose de acuerdo y buscando una estrategia comun.

- Juegos de cooperacion-oposicion: Los jugadores tienen compafieros y oponentes.
Cada uno de los grupos jugara a superar al resto, buscando estrategias comunes que
resulten optimas.

En consecuencia se puede inferir que el juego se convierte en una potente herramienta
para abordar la ensefianza-aprendizaje dentro de disciplinas complejas y con alto nivel de como
la economia, las finanzas y la politica monetaria. Es por ello que la propuesta de intervencion,
busca centrarse en la solucion de problemas, en base a un trabajo en equipo, interviniendo
factores, contextos y personas con intereses diferenciados lo que redundaré en una propuesta de

intervencion también diferenciada.

El marco legal colombiano que regula la Educacion Econdémica y Financiera (EEF) se
fundamenta desde la misma Ley 114, denominada Ley General de Educacion imprime la
importancia inicial a la educacion financiera como una herramienta en el proceso de
construccion ciudadana. De igual forma, en el articulo 31 de la mencionada ley, incluye, como
obligatorias y fundamentales, para el logro de la educacion media las ciencias econdémicas,

politicas y filosofia. (Ley General de Educacion, 1994)
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Sin embargo, la legislacidn en temas de EEF no termina ahi. Mediante la expedicion de la
Ley 1328 de 2009 cullo objeto es el establecer los principios y reglas que rigen la proteccion de
los consumidores financieros en las relaciones entre estos y las entidades vigiladas por la
Superintendencia Financiera de Colombia y que uno de los principios definidos en el Articulo 3,
literal h, da importancia a la educacién al consumidor financiero, ordenando a todas las entidades
vigiladas independientemente el tipo, deben procurar una adecuada educacion de los
consumidores financieros respecto de los productos y servicios que ofrecen, asi como de los
diferentes mecanismos establecidos para la defensa de sus derechos. Asi mismo, en el Articulo 5,
literal d, es un derecho “Recibir una adecuada educacion respecto de las diferentes formas de
instrumentar los productos y servicios ofrecidos, sus derechos y obligaciones, asi como los
costos que se generan sobre los mismos, los mercados y tipo de actividad que desarrollan las
entidades vigiladas asi como sobre los diversos mecanismos de proteccion establecidos para la
defensa de sus derechos.” (Ley de Proteccion al Consumidor Financiero, 2009)

Continuando con la reglamentacion de la EFF, el gobierno nacional emite el Decreto 457
de 2014, por el cual se organiza el Sistema Administrativo Nacional para la Educacion
Econdmica y Financiera, en el que tiene como consideraciones que la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) ha sefialado dentro de los principios y buenas
practicas para la concientizacion y educacion financiera: “la Educacion Financiera debe
comenzar en la escuela. Los ciudadanos deberian recibir instruccion sobre temas financieros lo
mas jovenes posible.” Y que a OCDE dentro de las recomendaciones realizadas para el sector
publico plantea, “Los gobiernos deben promover campaiias nacionales dirigidas a la poblacion,
que inviten a la reflexion respecto a la necesidad de conocer y comprender los riesgos

financieros que enfrentan y las maneras de protegerse contra estos a través de esquemas de
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ahorro, seguros y educacion financiera”; decreta entonces en su articulo 1°, que se organice el
Sistema Administrativo Nacional para la Educacion Econdmica y Financiera con el fin de
coordinar las actividades estatales y de los particulares para lograr un nivel adecuado de
educacion econdmica y financiera de calidad para la poblacién. (Presidencia de la Republica,
2014)

En consecuencia de lo anterior se expide la Ley 1735 de 2014, Por la cual se dictan
medidas tendientes a promover el acceso a los servicios financieros transaccionales y se dictan
otras disposiciones; en el Articulo 9, ordena al Ministerio de Educacion incluir en el disefio de
programas para el desarrollo de competencias basicas, la educacién econémica y financiera, de
acuerdo con lo establecido por la Ley 115 de 1994. (Ley de Acceso a los Servicios Financieros,

2014).
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3. Disefio de la investigacion
3.1 Enfoque y tipo de investigacion
El tipo de investigacion que se escogio fue cualitativo descriptivo porgue tuvo como
objetivo el analizar el conocimiento sobre el manejo del dinero enfocado a las finanzas
personales en aprendices SENA del Centro de Atencion al Sector Agropecuario de Piedecuesta.
Asimismo, es una investigacion de campo, con un disefio no experimental, transversal. La
recoleccion de datos se realizé en dos momentos para poder determinar el grado de apropiacién

de conocimientos basicos por medio de la estrategia didactica.

3.2  Linea de investigacion institucional

La linea de investigacidn seleccionada y que se encuentra acorde con el programa y la
propuesta de intervencion es “evaluacion, aprendizaje y docencia”, la cual contiene tres ejes
fundamentales: evaluacion, aprendizaje y curriculo. Estos son esenciales en la propuesta
formativa y su constante andlisis es uno de los retos de los sistemas educativos contemporaneos.
La linea busca circunscribirse al desarrollo historico institucional, ya que prioriza la
responsabilidad como parte integral de una propuesta formativa de calidad. Parte de esa
responsabilidad esta en la evaluacién permanente, que debe ser asumida como parte integral del
proceso educativo. Gracias a ésta, la institucion encuentra y entiende las posibilidades reales de
mejorar el proyecto formativo. Esta linea de investigacion concibe la educacion como proceso
complejo, inacabado e incierto que requiere del acompafiamiento de la evaluacién para

identificar logros y oportunidades.
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3.3  Poblacién y muestra

3.3.1 Poblacién

La poblacion que se escogid esta conformada por 392 aprendices de los programas de
formacion profesional integral del nivel tecn6logo y técnico relacionados en la Tabla 1.
Tabla 1

Total poblacién objeto de estudio.

. Ficha de NuUmero de
Nivel Programa N ;
caracterizacion  aprendices
Técnico Asistencia Administrativa 2023391 30
Recursos Humanos 2023339 29
Tecno6logo Control de Calidad de Alimentos 5766368 79
Gestion de la Seguridad y Salud en el 7860151 136
Trabajo
Gestion Empresarial 3927573 65
Gestion de Empresas Agropecuarias 2023471 36
Procesamiento de Alimentos 1962251 17
Total 392

Nota. Sistema de gestion educativa SENA Sofia PLUS. Caélculo por el autor.

3.3.2 Muestra

Cada estudio tiene un tamafio muestral idéneo, que permite comprobar lo que se pretende
con la seguridad y precision fijadas por el investigador (Velez, 2001), es por ello que para
determinar el tamarfio de la muestra existen diversas maneras de hacerlo dependiendo de los datos
con que se cuente.

Como se cuenta con un universo finito definido en la Tabla 1, se calculara la muestra bajo
el modelo de distribucion Normal, en el cual los valores se distribuyen, formando una campana,
denominada “Campana de Gauss”, en torno a un valor central que coincide con el valor medio de
la distribucion, de acuerdo a formula propuesta por Murray y Larry (2009) descrita en la

Ecuacion 1.
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Ecuacion 1. Tamafio de muestra con distribucién Normal

B No?Z?
(N —=1)e?2 + g2272

n

Donde:
n: es el tamafio de la muestra poblacional a obtener.
N: es el tamafio de la poblacion total.
c: representa la desviacion estandar de la poblacion.
Z: es el valor obtenido mediante niveles de confianza.
e: representa el limite aceptable de error muestral.
Entonces:

Tabla 2

Determinacion de la muestra

Variable Valor

e 0,05

N 392

° 0,5
Confianza 95

Area se la izquierda de -Z 0,025

-Z -1,95996398

Z 1,95996398
Muestra 194

Nota. Sistema de gestion educativa SENA Sofia PLUS. Célculo por el autor.

Al aplicar la Ecuacion 1, se pudo determinar que la muestra necesaria y representativa de
aprendices para poder hacer la intervencién corresponde a 194 aprendices. Para la seleccién de la
muestra se optd por realizarla de forma aleatoria simple, teniendo en cuenta la distribucion que

se presenta en la Tabla 3.
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Tabla 3.

Distribucidn de la muestra por nivel y programa.

. Numero de % de
Nivel Programa - .. .. Muestra
aprendices participacion
Técnico Asistencia Administrativa 30 7,65% 14
Recursos Humanos 29 7,40% 15
Tecno6logo Control de Calidad de Alimentos 79 20,15% 38
Gestion de la Seguridad y Salud en el 136 34,69% 68
Trabajo
Gestion Empresarial 65 16,58% 32
Gestion de Empresas Agropecuarias 36 9,18% 19
Procesamiento de Alimentos 17 4,34% 9
Total 392 100,00% 194

Nota. Sistema de gestion educativa SENA Sofia PLUS. Célculo por el autor.

3.4  Estrategia metodoldgica

Con el fin de exponer, de la forma mas clara, la metodologia a utilizar en la propuesta, se
decidio esbozarla en la Figura 1, la cual se divide en cinco grandes fases a saber:
Figura 1
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Nota. Elaboracién del autor.
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La primera fase consiste en realizar el calculo para determinar la muestra a partir de
algun procedimiento especifico probabilistico para su estudio o medicion directa, con el fin de
determinar de manera efectiva la muestra que refleje con exactitud las caracteristicas de la
poblacion sometida al estudio.

La segunda fase consiste en el disefio de materiales técnico pedagdgicos y herramientas
metodoldgicas asociadas a las técnicas didacticas activas que combinadas al modelo pedagdgico
del SENA, conlleven a la apropiacidén de competencias transversales. Esta fase se desarrollara en
bésicamente cinco momentos a saber:

a. Desarrollo de instrumentos de recoleccién de informacién para el diagndstico inicial y

final segun las competencias y resultados de aprendizaje a evaluar.

b. Desarrollo de cartillas guias para el instructor y aprendiz, donde se definan los temas
especificos a tratar por competencias y resultados de aprendizaje segln los programas
de formacion ofertados en el SENA CASA, seleccionar las técnicas didacticas activas
a utilizar, los procedimientos para el desarrollo del proyecto y el disefio y
diagramacion de las mismas.

c. Establecimiento de las sesiones de formacion donde se abarquen todos los temas
propuestos en las guias mediante el disefio de talleres donde se evidencie el inicio,
desarrollo y cierre de las mismas; preparacion de aprendices semilla e instructores
investigadores que participaran del proyecto en la transferencia y aplicacion de la
estrategia definida; elaboracién del cronograma para la intervencion y fortalecimiento
a los aprendices seleccionados por centros de formacion.

d. Disefio y elaboracion del material técnico pedagdgico y demas recursos necesarios

para el desarrollo del proyecto, ajustados a la estrategia didactica planteada.
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e. Elaboracion y disefio que permita evaluar la eficiencia, eficacia y efectividad de la
estrategia didactica disefiada, los materiales técnico pedagogicos y el nivel de
apropiacion de conocimientos en los aprendices en los diferentes temas.

La tercera fase consiste en establecer las necesidades de ajuste de la estrategia didactica,
los materiales técnico pedagdgicos elaborados mediante intervencion en campo por medio de
prueba piloto, con el fin de afinar el grado de eficiencia, eficacia y efectividad del desarrollo
establecido.

Como cuarta fase, se dispondra para la intervencion en campo a los instructores y
aprendices seleccionados el cual se llevara a cabo de la siguiente manera:

a. Aplicacion del instrumento de recoleccion de informacidn para el diagnostico inicial
de instructores y aprendices.

b. Desarrollo de las sesiones que incluya la aplicacién de técnicas como la observacion
directa, el Feedback, entre otros.

c. Uso del material técnico pedagdgico para cada una de las sesiones con el fin de medir
el grado de apropiacion de conocimientos.

d. Aplicacion del instrumento de recoleccién de informacidn para el diagndstico final de
instructores y aprendices.

Finalmente, como quinta fase se pretende realizar el proceso de tabulacion de la
informacion recolectada y el célculo de los diferentes indicadores que permitan valorar el grado
de correlacion de la estrategia didactica aplicada y el modelo pedag6gico del SENA, la
eficiencia, eficacia y efectividad de la estrategia y los materiales técnico pedagdgicos
desarrollados, que conlleven a dar las respectivas conclusiones y recomendaciones al SENA

respecto al quehacer del instructor en su labor.
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3.5  Instrumentos de investigacion

Para el desarrollo de la propuesta se hace necesario aplicar a los aprendices los siguientes
instrumentos de recoleccion de informacion en dos oportunidades, la primera al inicio del
proyecto como diagnostico y al final como evaluacion de resultados en la intervencion para la
comparacion y medicion de la eficiencia de la propuesta.

Test de alfabetizacién econémica para adultos (TAE-A). Evalla el nivel de
comprension de conceptos y practicas econdmicas necesarias para un desempefio econémico
eficiente. Consta de 27 items de seleccién maltiple con cuatro opciones clave y Unica respuesta,
destinadas a evaluar los conocimientos generales sobre economia (ver anexo 1).

Escala de actitudes hacia la compra. Desarrollada por Tang y Luna (1998, citado en
Gebalier, Schafer, & Soto, 2003), consta de 36 items en formato tipo Likert con 6 opciones de
respuesta completamente en desacuerdo, bastante en desacuerdo, algo en desacuerdo, algo de
acuerdo, bastante de acuerdo y completamente de acuerdo, puntuando 1, 2, 3,4,5y 6
respectivamente. Estad compuesta por 3 sub escalas que evallan variables asociadas a las
creencias y estilos de consumo y actitud hacia la compra: Racionalidad, impulsividad y
compulsividad (ver anexo 2).

Escala habitos de compra. Desarrollado por Denegri et al, (1999), el instrumento consta
de 19 items en formato tipo Likert con 4 opciones de respuesta nunca, pocas veces,
frecuentemente, siempre, puntuando 1, 2, 3y 4 respectivamente. Utiliza el concepto de compra
en vez de consumo, en donde es posible distinguir dos dimensiones: conductas reflexivas, que
caracterizan los habitos de un consumidor eficiente y eficaz y conductas impulsivas que
identifica al consumidor que tiende a la compra poco eficaz y que utiliza el crédito como forma

habitual (ver anexo 3).
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Escala de Actitudes hacia el Endeudamiento. Desarrollada por Denegri et al, (1999),
consta de 11 items en formato tipo Likert con 4 opciones de respuesta, muy de acuerdo, de
acuerdo, en desacuerdo y muy en desacuerdo, puntuando 4, 3, 2 y 1 respectivamente. En el
instrumento es posible distinguir dos factores ortogonales: actitud austera que incluye actitudes
de cautela y reserva frente al endeudamiento y actitud hedonista que incluye actitudes proclives
a contraer deudas sin evaluar las consecuencias (ver anexo 4).

Escala de Actitud hacia el Dinero (Tang & Luna-Arocas, 2004). Esta escala esta,
constituida por 17 items en formato tipo Likert de 4 opciones de respuesta, muy en desacuerdo,
en desacuerdo, de acuerdo, muy de acuerdo, puntuando 1, 2, 3 y 4 respectivamente, organizados

en 4 dimensiones: Felicidad, Respeto, Libertad/Poder y Malo (ver anexo 5).
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4. Estrategia de intervencién
4.1  Titulo de la estrategia

La estrategia a utilizar en la presente propuesta se denomina “PE$SO$ PENSADOS”

. PESOS
PENSADO

4.2  Planteamiento de la propuesta

La propuesta de intervencién disciplinar surge al observar el comportamiento de muchos jévenes
aprendices frente a las decisiones que toman con relacién al uso del dinero, de la curiosidad personal y
reto de generar un conjunto de actividades que sirvan de base para fortalecer competencias en finanzas
personales. La propuesta se basa en realizar una serie de sesiones donde los aprendices comprendan los
fundamentos bésicos de la economia y las finanzas, de modo que puedan explorar oportunidades e
intereses personales de una manera mas eficiente y profesional.

La propuesta esta disefiada para brindar informacion béasica y practica sobre sobre situaciones
cotidianas respecto inversiones, el consumo, el trabajo, la empresa, las ocupaciones laborales, entre otros,
haciendo énfasis en los tres principales roles que toda persona asume en la economia de un pais:
Usuario/Consumidor, Individuo y/o Trabajador. La propuesta que se presenta, no pretende que las
actividades sean aplicables solo a un unico programa de formacion, sino por el contrario, se
plantean actividades para que sean ajustadas por los instructores de todas las redes de
conocimientos SENA en correlacion al programa al que esta vinculado. Las actividades estan

disefiadas para facilitar el desarrollo curricular del Instructor, asi como para ayudar en la

organizacion y gestion del trabajo autbnomo y en equipo del aprendiz.
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La propuesta tiene la particularidad de ser adaptada de acuerdo con el proyecto formativo
de cada programa, o para ser impartido como formacion complementaria (curso corto) ajustada a
las necesidades del entorno social y laboral, partiendo del supuesto que los aprendices detectaran
necesidades sociales relacionadas con el dinero y las actitudes que pueden presentarse frente al
manejo del mismo.
4.3  Componentes de la propuesta de intervencion disciplinar

La propuesta, como modelo pedagdgico se compone de una serie de partes en
concordancia con lo expuesto por Parra (2007, citado por Aguilar, et al, 2011), que permite
definir, en cada uno de ellos, eventos educativos fundamentados en una teoria educativa, a partir
de la cual es posible determinar los propoésitos, contenidos, metodologias, recursos y evaluacion
que seran tenidos en cuenta durante el proceso de ensefianza/aprendizaje (pag. 68).

Los aspectos del modelo en la propuesta de intervencion disciplinar son los descritos en
la Tabla 4.
Tabla 4

Aspectos del modelo en la propuesta de intervencion disciplinar

Aspecto Descripcion

Aprendizaje significativo. El aprendizaje del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion.
Entendiéndose como estructura cognitiva, como el conjunto de
conceptos o ideas que un individuo posee en un determinado campo del

Teoria educativa conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de asimilacion

¢Desde donde? las ideas previas existentes en la estructura cognitiva se modifican,

adquiriendo nuevos significados. La presencia sucesiva de este hecho
produce una elaboracion adicional jerarquita de los conceptos o
proposiciones, dando lugar a una diferenciacion progresiva (Aguilar et
al, 2011, pag. 71).

Contexto Sericio Nacional de Aprendizaje, Centro de Atencion al Sector
¢Donde? Agropecuario, Regional Santander.
Aprendiz / Aprendices de los diferentes programas de nivel tecnélogo y técnico
Estudiante

¢A quién?
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Aspecto

Descripcion

Instructor /
Maestro
¢Quién oriente?

Facilitadores: Instructor Camilo Ernesto Duran Castilla, Instructores
capacitados en la aplicacion de la estrategia didactica.

Apoyos: Cinco aprendices del programa de Tecnologo en Gestion
Empresarial capacitados en la aplicacion de la estrategia didactica.

Objetivos del
aprendizaje
¢Para qué?

e Comprender conceptos de economia, empresa, ética, fundamentos de
educacion financiera necesarios para el mundo laboral.

e Motivar a los aprendices para que apropien habilidades en relacion al
manejo del dinero con actitudes criticas y positivas segin sus
aspiraciones.

e Obtener informacion necesaria para la organizacion, analisis y toma
de decisiones que permitan resolver situaciones de la vida cotidiana.

e Redefinir el proyecto de vida promoviendo su realizacion mediante
la administracion del tiempo y la toma de decisiones efectivas.

e Promover el trabajo en equipo para la creacion de acuerdos y
negociaciones, teniendo en cuenta la diversidad como estrategia para
la comunicacion asertiva y armonica con los demas, el entorno y la
naturaleza.

e Relacionar las competencias especificas del programa de formacion
frente a la interaccion en la economia personal y global.

Contenidos
¢Que?

Los contenidos estan estructurados para ser comprendidos desde la
estructura cognitiva del aprendiz. Estos abarcan temas como el manejo
de una cuenta bancaria, funcion y manejo del dinero, como generar
ingresos, ética del trabajo, ocupaciones laborales, oportunidades de
negocio, habilidades e intereses personales, trabajo en equipo,
investigacion de mercados, ahorro, inversion y gasto, planeacion
financiera, presupuesto personal, plan de negocios, publicidad engafiosa,
habitos de compra, compra compulsiva, entre otros.

Didactica
¢ Cémo?

Mediante técnicas didacticas activas, que incluyan desarrollo de talleres,
casos de estudio, juegos de mesa, juego de roles, que faciliten el trabajo
auténomo y colaborativo, promoviendo la interdependencia en relacion
a funciones, actividades a desarrollar y criterios de evaluacion.
Retroalimentacion del trabajo realizado para posteriormente dar cierre a
la sesion, teniendo en cuenta el sentido y significancia del trabajo
desarrollado y el valor para el aprendiz como actor de la sociedad.

Ayudas y medios
educativos y
logisticos
¢ Recursos?

Taller de Aprendizaje — TA; Tablero de juegos didacticos; Tarjetas de
escenarios; ldentificadores personales; Fichas y dados; Hoja de Trabajo;
Hojas de registro en cuenta bancaria; Cuestionarios e instrumentos de
recoleccion de informacion; Tablero o pizarra; Computador; Televisor o
video proyector; Marcadores acrilicos de diferentes colores; Reloj de
pared

Secuenciacion
¢Cuando?

El tiempo estimado se preveé sea de un trimestre. Se plantean cuatro
sesiones con un tiempo estimado entre 120 minutos promedio para cada
una para completar las actividades propuestas. La programacion
depende de la jornada del grupo y el cronograma de la intervencidn, para
lo cual se propone sea en contra jornada (ver Tabla 5).
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La secuencia de las actividades se basa en la estructura de elaboracion
del desarrollo curricular para el aprendizaje propuesta por el SENA
(2020) en tres momentos: antes de aprender, mientras se aprende y
después del aprendizaje.

La estructura es la siguiente:

Figura 2
Secuencia de las actividades del PID

3. Despues de 1. Antes de
aprender Aprender

eActividades de eActividades de
transferencia del reflexion inicial

conocimiento eActividades de

eActividades de contextualizacién
evaluacidg

2. Mientras se
aprende

eActividades de
apropiacion

Nota. (SENA, 2020)

Evaluacion del
aprendizaje
¢ Qué se logro?

El proceso de evaluacion se realizara de manera formativa, en el
entendido que no se trata de medir el grado de apropiacién de los
conocimientos, sino el de determinar el sentido y significancia que
obtuvo el aprendiz frente a la intervencidn propuesta y su relacion con el
comportamiento como individuo entorno personal, laboral y social. Se
compararan los resultados de la evaluacién diagnostica aplicada en la
primera sesion con la evaluacion final, de modo que se puedan aplicar
medidas estadisticas que permitan determinar el grado de correlacion y
regresion entre la estrategia y el impacto que genera en los aprendices.

Fuente: (Aguilar et al., 2011), elaboracion propia

4.4  Esquema ruta de intervencion

La metodologia a seguir en esta propuesta de intervencion esta relacionadas con las

actividades y el proceso de aprendizaje estructurado (ver Figura 1). Es importante entender, que

el protagonista en la estrategia es el Aprendiz y el Instructor el facilitador mediando entre
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aprendiz y los nuevos conocimientos, siendo capaz de ver el potencial formativo de cada
actividad y de promover aprendizajes variados de las situaciones que vayan surgiendo. Esto
debido a que se prevé que aprendan a través de interacciones en ambientes que simulen
situaciones reales, para las cuales necesitan poner en juego sus conocimientos, destrezas y
habilidades, teniendo la oportunidad de experimentar, de equivocarse, de expresar sus opiniones

y de tomar decisiones de las cuales serdn responsables en las diferentes ltdicas.

Figura 3

Ruta de intervencion PID

eRealizacién de las

eDiagndstico )
& seciones planeadas

inicial. n
eRecoleccién y Visit . *Analisis y «Sisternativacié
L] . .z

cole isita previa para retroalimentacién istemativacion
analisis de concertar la ejecucién de evidencias de experiencias

informacién. eEvaluacion de la

estrategia
eDivulgacion de la
estrategia
\_ g

eElaborajcion
planeacion pedagdgica
acorde al programaa
intervenir

eAjuste a la estrategia.

Nota. Elaboracion propia.

Para lograrlo, el instructor debe aplicar la guia de aprendizaje, motivando al aprendiz a
que cuestione sus actitudes frente a la tematica, se fije metas personales y se aventure para
retarse a aprender. Las actividades que se plantean en la intervencién son variadas en cuanto a
organizacién del grupo, espacios, conceptos, habilidades y ludicas. En todas ellas se trabaja

también una actitud reflexiva, de esfuerzo, cooperativa y de responsabilidad.
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La Propuesta de Intervencidn esta disefiada para ser desarrollada en un lapso de tiempo

no mayor a un trimestre, sin embargo es necesario aclarar que dependiendo el programa de

formacion, la planeacion pedagogica, los ajustes a la estrategia, la disponibilidad de instructores

y de aprendices, el cronograma puede sufrir cambios significativos en su temporalidad (ver

Anexo 6)

4.6  Recursos y materiales

Para llevar a cabo esta propuesta de intervencion es necesario disponer de los siguientes

materiales fungibles, electrénicos y otros materiales. A continuacion se detalla una lista del

material descrito en por cada una de las actividades y/o sesiones propuestas en la Tabla 5.

Tabla 5. Recursos y materiales para cada sesion

Cantidad Recurso o material V'S't.a Sesiones

previa. 1 2 3 4

6 Taller de Aprendizaje - TAL 2 M M Jd M4

8 Tablero de juegos didacticos M M M M

72 Tarjetas de escenarios |

1552  lIdentificadores personales M M M M

6 Hojas de Trabajo? M M 4 M

8 Fichas y dados M M 4 M

960 Hojas de registro en cuenta bancaria M d M
Cuestionarios e instrumentos de recoleccién de

5 . -, 3 V1 |

informacion

192 Diploma de reconocimiento |

1 Tablero o pizarra acrilica M M M M

1 Computador M M M M M

1 Televisor o video proyector M M 4 4 U

5 Marcadores acrilicos de diferentes colores M M M4dMMM

1 Reloj de pared M 4 4 M

Nota. Elaboracion propia
! el documento se entregara en medio digital

2 documento formalizado por el Sistema Integrado de Gestion y Autocontrol (SIGA) bajo el coédigo GFPI-F-132
% los cuestionarios y demas instrumentos de recoleccion de informacion se realizaran por medio de formularios

electronicos.
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4.7  Estrategias y actividades

Para la propuesta de intervencion se disefiaron talleres ludicos que permitan el desarrollo
de competencias en finanzas personales en aprendices del SENA — CASA. Inicialmente se
realizara una visita previa al lugar donde se realizara la intervencion para aplicar los
cuestionarios e instrumentos de recoleccion de informacion como etapa diagndstica, para
dialogar con los instructores y aprendices para conocer el lugar, dar a conocer la estrategia y la
metodologia a utilizar, enfatizar en que el instructor es parte importante en el acompafiamiento,
solicitar autorizaciones para trabajar con los aprendices seleccionados, conformar dias y horarios
de las sesiones, entre otros aspectos relevantes a considerar.

Antes de cada una de las sesiones se recomienda realizar el debido alistamiento de
materiales y recursos didacticos propuestos para cada una de ellas.
Tabla 6

Sesion 1. Mi dinero seguro

SEMA Version: 01
7AV Caodigo:
GFPI-F-132

GESTION DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
TALLER DE APRENDIZAJE

Denominacion del
programa o moédulo de M’q‘:ﬁ]sq%snnos

formacion:

Comprender la importancia del manejo del dinero de forma segura,
utilizando el juego de La Gran Sociedad para el refuerzo de
habilidades, comprension y funcion del recurso en la vida.

Nombre del taller Mi dinero seguro | No. 1
Comprender conceptos de economia, empresa, ética, fundamentos
de educacidn financiera necesarios para el mundo laboral.

Actividad técnica de
aprendizaje - ATA:

Objetivos de
aprendizaje del taller: | Motivar a los aprendices para que apropien habilidades en relacion
al manejo del dinero con actitudes criticas y positivas segun sus
aspiraciones

Descripcion del taller: | Taller tedrico practico que incluye técnicas didacticas activas.
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- En esta sesion se presentara el juego La Gran Sociedad a los
aprendices, por tanto es necesario familiarizarse con el
previamente.

- Alistar a Hoja de Trabajo 1 que comprende el vocabulario
necesario y actividades para la sesion.

- Verifique la lista de actividades y materiales.

- Este taller se trabaja en GAES, por tanto se recomienda
mantenerlos hasta la sesion 4.

- Las instrucciones del juego se encuentran dentro del desarrollo
del taller. Socialicelas antes de entregar el tablero a los
aprendices.

Preparacion (Recursos

y medios): Materiales

- Identificadores personales

- Hoja de Trabajo No. 1

- Hoja de registro en cuenta bancaria.

- Tablero Juego de La Gran Sociedad

- Fichasy dado para el juego

- Lépices mina No. 2

- Marcadores acrilicos diferentes colores

Medios

- Tablero acrilico
- Computador personal
- Televisor o video proyector

Tiempo de ejecucion 120 minutos de trabajo directo

DESARROLLO DEL TALLER

MI DINERO SEGURO

Inicio
Tiempo: 20 minutos

Por ser la primera sesion es necesario que el Instructor se presente y describa brevemente su
trabajo y experiencia. Solicite a los aprendices escriban su nombre y apellidos en el
identificador personal para ser usados en cada una de las sesiones, seguido proponga una
dinamica divertida para que se presente cada uno.

Desarrollo

Actividad 1. Contextualizacion.
Tiempo: 35 minutos
1. Con el fin de identificar los presaberes con los que llegan los aprendices, considere
utilizar las siguientes preguntas y demas que surjan.
e Qué es el dinero?
e ;Qué funcién cumple el dinero en la sociedad?
e ;Como conseguimos el dinero?
e (Qué podemos hacer el dinero?
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Actividad 2. Juego La Gran Sociedad.
Tiempo: 45 minutos
1.

Reparta la Hoja de Trabajo No 1 (ver Anexo 7) y solicite a los participantes que
diligencien los datos personales. Indique que el material entregado sera utilizado
durante la sesion y que al final deberan hacer entrega de la misma para ser tomada
como evidencia del aprendizaje.

Realice una socializacién magistral donde explique la importancia del dinero, los
origenes, utilidad, la necesidad de guardar el dinero en un lugar seguro y que cuando
se abre una cuenta de ahorros en un banco esta se realizara a nombre propio y que en
ella se registran los depdsitos y retiros de dinero que se hagan.

Socialice la Hoja de Trabajo No 1 que consta de tres talleres. Explique el grafico cuyo
propdsito es definir como se produce el flujo de dinero desde como se puede obtener
hasta su uso por medio de una cuenta bancaria. A medida que se va explicando el
grafico, solicite a los aprendices que diligencien los espacios en blanco. Finalmente,
solicite a los aprendices que desarrollen los talleres 2 y 3.

Con el apoyo de la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria (ver Anexo 13), ayude a los
aprendices a entender cOmo se registran los depositos, retiros y como se calcula el
saldo de la cuenta.

Terminada la explicacion magistral y la socializacion de las hojas de trabajo, solicite a
los aprendices que definan con sus propias palabras los términos del vocabulario que
se encuentran en la Hoja de Trabajo.

Reuna a los aprendices en equipos de 4 a 5 integrantes segun sea el caso, explique que
se dispondrén a realizar el juego La Gran Sociedad, donde ganaran dinero didactico y
que podran gastarlo como ellos decidan.

Indique que el juego La Gran Sociedad se realizara en todas las sesiones, cuyo
objetivo es reforzar sus habilidades en el manejo y administracién del dinero.

Distribuya la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria a cada uno de los participantes.

Distribuya el tablero del juego a cada uno de los equipos junto con las fichas y los
dados, comente que cada aprendiz debe colocar su ficha en SALIDA.

Indique que pueden observar el tablero de cerca, que lo analicen y si tienen alguna
inquietud no duden en preguntar.

Solicite que observen la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria, previamente
suministrada, y que lean detenidamente el objetivo el cual se pretende llegar en esta
primera ronda.

Explique cdmo jugar teniendo en cuenta las siguientes instrucciones:




ESTRATEGIA LUDICA PARA APROPIAR FINANZAS PERSONALES 40

a. El gobierno local, entrega un auxilio en dinero a cada uno de los jugadores
correspondiente a $250.000, los cuales los deposita en la cuenta bancaria.

b. Los jugadores pueden perder un turno, retroceder una casilla o pagar una multa
en dinero si toman una mala decision.

c. Eleccion de desafio. Los jugadores deciden si gastan o ganan dinero basado en
un escenario y dependiendo de la decision depositan o retiran dinero de la
cuenta bancaria.

d. Parada de descanso. Util solo en la tercera y cuarta ronda, en esta casilla los
jugadores realizan un retiro y eligen si: hacen una donacion, invierten o
realizan compras.

e. En los de demas espacios, los jugadores podran depositar dinero por trabajos
realizados, la venta de bienes, premios recibidos o tomar la decision de gastar
dinero por medio de retiros.

f. Empezar a jugar:

a. Decidan en que orden empezaran a jugar. Se sugiere que lancen el dado
y en orden de mayor a menor inicien.

b. Cada jugador lanza el dado y correra su ficha tantas casillas como lo
indique el dado.

c. A medida que los jugadores pasan por SALIDA recibiran los intereses
del 5% sobre el saldo y seran depositados en su cuenta bancaria.

d. Los jugadores deben leer las instrucciones en voz alta de la casilla en la
gue cayeron, seguir las instrucciones y expresar cual es su decisién
segun sea el caso.

e. Después de haber tomado el turno, los jugadores deber realizar los
respectivos registros en la hoja de cuenta bancaria y calcular el saldo.

f.  El juego continla hasta que se indique que el tiempo ha terminado.
Aproximadamente 30 minutos de juego.

g. Finalizado el juego deben calcular el saldo final de su cuenta y expresar
cual fue la decision mas dificil y la méas facil de tomar.

8. Recuerde realizar rondas a los equipos para verificar que se esté realizando
correctamente el juego, segun las indicaciones dadas y para resolver dudas. Al
finalizar recoja las Hojas de Trabajo y el tablero del juego.

Evaluacidn y cierre de la sesion

Tiempo: 20 minutos

Realice un repaso del vocabulario trabajado en la sesion, seguido de una revision sobre como
registrar los dep0sitos y retiros en cuenta bancaria, ademas de recordarles que las personas
abren las cuentas en los bancos para mantener el dinero seguro y controlado y sobre la
importancia de mantener una ética en el trabajo.

Realice las siguientes preguntas a los aprendices para poder verificar el aprendizaje:
a. ¢Como se puede ganar dinero?
b. ¢Qué utilidad tiene el dinero?
c. ¢Considera necesario depositar un porcentaje de dinero en una cuenta?
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¢Por que ahorrar?

¢ Qué clase de empresa le gustaria crear?

¢ Como pueden aplicar lo aprendido para empezar una empresa?

¢Cuales son las caracteristicas éticas que una persona debe tener en una empresa?

Qoo

Explique a los participantes (instructores y aprendices) que en las proximas sesiones
aprenderan a como generar sus propios ingresos y como pueden aprovecharlos al maximo a
través de la planificacion financiera, también empezaran a crear una empresa simulada en la
que deberan tomar decisiones importantes sobre la administracion del dinero.

Nombre completo de quien elabora el cambio y centro de
Control de formacion al que pertenece

documento Camilo Ernesto Duran Castilla - CASA, Regional Santander 27/03/2021
Nota. GFPI-F-132 Talleres de Aprendizaje 01 (SENA, 2020). Elaboracion propia.

Fecha
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Tabla 7

Sesion 2. Punto de equilibrio. jNo puedo gastar mas!

SE?“A Version: 01

7AV Cadigo:

GFPI-F-132

GESTION DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

TALLER DE APRENDIZAJE

Denominacion del
programa o modulo de @L;EISW%%DOS

formacion:

Identificar habilidades y destrezas personales para la identificacion
de oportunidades de negocio e de inversion, para desempefiar una
ocupacion laboral para realizar compras eficientes.

Nombre del taller Punto de equilibrio. jNo puedo gastar més! \ No. 2
Obtener informacion necesaria para la organizacion, analisis y
toma de decisiones que permitan resolver situaciones de la vida
Objetivo de cotidiana.

aprendizaje del taller:

Actividad técnica de
aprendizaje - ATA:

Redefinir el proyecto de vida promoviendo su realizacion mediante

la administracion del tiempo y la toma de decisiones efectivas.

Descripcion del taller: | Taller tedrico practico que incluye técnicas didacticas activas.

- En esta sesion se jugara la segunda ronda del juego La Gran
Sociedad.

- Alistar a Hoja de Trabajo 2 que comprende el vocabulario
necesario y actividades para la sesion.

- Verifique la lista de actividades y materiales.

- Este taller se trabaja en GAES, por tanto se recomienda
mantenerlos hasta la sesion 4.

- Las instrucciones del juego se encuentran dentro del desarrollo
del taller de aprendizaje de la sesion 1. Socialicelas nuevamente
antes de entregar el tablero a los aprendices.

Preparacion (Recursos
y medios): Materiales
- Identificadores personales
- Hoja de Trabajo No. 2
- Hoja de registro en cuenta bancaria (misma de sesion 1)
- Tablero Juego de La Gran Sociedad
- Fichasy dado para el juego
- Lépices mina No. 2
- Marcadores acrilicos diferentes colores
Medios
- Tablero acrilico
- Computador personal
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- Televisor o video proyector
Tiempo de ejecucion 120 minutos de trabajo directo

DESARROLLO DEL TALLER ‘

PUNTO DE EQUILIBRIO
iNo puedo gastar mas!

Inicio

Tiempo: 20 minutos
En esta segunda sesion, salude a los aprendices y entregue los identificadores. Pida que
escriban su nombre y apellidos para ser usados en la sesion.

Para iniciar en forma la sesion, realice una conexion con la pasada. Considere realizar estas
preguntas.

a. ¢Cual es la diferencia entre tener su propia empresa y ser empleado?

b. ¢Cudles son las opciones que tiene el aprendiz a su edad para generar dinero?

c. ¢Queé significa tener ética en el trabajo?

Explique a los aprendices, que ademas de la ética en el trabajo, cualquier ocupacion laboral
necesita de ciertas habilidades y aptitudes que requiere de capacitacion, calificaciony
cualificacion. Haga entender que durante la sesion exploraran sus habilidades e intereses
personales, aprenderan sobre la investigacion de mercados y jugaran la segunda ronda del
juego La Gran Sociedad.

Desarrollo

Actividad 1. Experiencias personales.
Tiempo: 35 minutos
1. Con el fin de identificar los presaberes con los que llegan los aprendices, considere
utilizar las siguientes preguntas y demas que surjan, partiendo de la siguiente
consigna: ¢ Tienen hermanos 0 amigos que trabajan?
a. ¢Qué tipo de empleos tienen?
b. ¢Qué requisitos deben cumplir para su trabajo?
c. ¢Se requiere de algin entrenamiento o capacitacion en especial?
d. ¢Cual es la edad minima para poder trabajar?

2. Reparta la Hoja de Trabajo No 2 (ver Anexo 8) y solicite a los participantes que
diligencien los datos personales. Indique que el material entregado sera utilizado
durante la sesion y que al final deberan hacer entrega de la misma para ser tomada
como evidencia del aprendizaje.

3. De 5 minutos para que los aprendices resuelvan el taller. Converse con elloy
expliqueles que es importante que continlen con su cadena de formacién en una
carrera que sea afin con el programa al que pertenecen.

4. Finalizado el tiempo, solicite que compartan las respuestas o que formen parejas para
que las socialicen entre ellos, indicando que esta informacién les serviré para las
proximas sesiones y para empezar una idea de negocios.
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5.

Actividad 2. Juego La Gran Sociedad.
Tiempo: 45 minutos
1.

Solicite que hagan sugerencias sobre qué tipo de empresa le gustaria crear. Pida que
lean los ejemplos de empleos y empresas que hay en la Hoja de Trabajo 2, indicando
que existen muchas oportunidades disponibles para aprovechar.

Conforme equipos de trabajo para que revisen entre ellos los listados creados y creen
uno solo. Indique que para poder laborar existe el requisito de ser mayor de edad y
para cuando son menores de edad (14 afios minimo) deben tener permiso de los padres
y avalado por el ministerio del trabajo.

A medida que repasan las ocupaciones de la Hoja de Trabajo 2, realice las siguientes
preguntas:

a. ¢Sus habilidades estan acordes al tipo de empresa y empleo que desean?

b. ¢Tienen las habilidades necesarias?

c. ¢Estan dispuestos a desarrollar las habilidades que necesitan?

Realice una socializacion magistral donde explique el término “Investigacion de
Mercados”, sus tipos, funcion, utilidad, entre otros aspectos importantes.

Reuna a los aprendices en equipos de 4 a 5 integrantes segun sea el caso, explique que
se dispondréan a realizar el juego La Gran Sociedad, donde ganaran dinero didactico y
que podran gastarlo como ellos decidan.

Indique que el juego La Gran Sociedad se realizara en todas las sesiones, cuyo
objetivo es reforzar sus habilidades en el manejo y administracion del dinero, practicar
la toma de decisiones financieras, invertir, donar o comprar, manteniendo un minimo
de $50.000 en la cuenta.

Distribuya la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria que trabajaron desde la sesién uno
a cada uno de los participantes.

Distribuya el tablero del juego a cada uno de los equipos junto con las fichas y los
dados, comente que cada aprendiz debe colocar su ficha en SALIDA. Indique que para
esta ronda los jugadores no pueden pasar por la “Parada de Descanso” sin detenerse y
tomar una de tres decisiones invertir, donar o comprar, dinero que se descontara de su
cuenta bancaria.

Explique cémo jugar teniendo en cuenta las instrucciones de la sesion uno.
Recuerde realizar rondas a los equipos para verificar que se esté realizando

correctamente el juego segun las indicaciones dadas y para resolver dudas. Al finalizar
recoja las Hojas de Trabajo y el tablero del juego.
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Evaluacion y cierre de la sesion

Tiempo: 20 minutos

Realice un repaso del vocabulario trabajado en la sesion, seguido de una revision sobre como
registrar los dep0sitos y retiros en cuenta bancaria. Recuerde que en nuestra vida diaria
tomamos decisiones que afectan nuestro presupuesto financiero y por ende nuestra calidad de
vida. Indique la relaciona que existe entre la investigacién de mercados y las oportunidades de
compra o inversion que pueden encontrar y sobre como actdan los intereses en las
inversiones.

Realice las siguientes preguntas a los aprendices para poder verificar el aprendizaje:
¢ Cuanto dinero donaron y por qué lo hicieron?

¢ Cuanto dinero decidieron ahorrar?

¢ Qué presupuesto destinaron para comprar?

¢ Cuéntos intereses ganaron?

¢ Qué es mas rentable, donar dinero, comprar bienes y servicios o invertir?

oo T

Explique a los participantes (instructores y aprendices) que en las proximas sesiones
aprenderan los pasos de la estrategia AHORA para llegar a ser consumidores inteligentes.
Exploraran algunos tipos de publicidad y como evitar anuncios engafiosos para no afectar las
finanzas personales.

Nombre completo de quien elabora el cambio y centro de
Control de formacion al que pertenece

documento: Camilo Ernesto Duran Castilla - CASA, Regional Santander 27/03/2021
Nota. GFPI-F-132 Talleres de Aprendizaje 01 (SENA, 2020). Elaboracion propia.

Fecha
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Tabla 8

Sesion 3. Sistema AHORA para consumo inteligente

sEuA Version: 01
7/\V Cadigo:
GFPI-F-132
GESTION DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
TALLER DE APRENDIZAJE
Denominacion del
. PESOS
programa o modulo de "‘LPEN ADO
formacion: &&\ JL $ s
Actividad técnica de Aplicar técnicas de consumo inteligente que procuren conservar
aprendizaje - ATA: habitos financieros saludables.
Nombre del taller Sistema AHORA para consumo inteligente ] No. 3
Promover el trabajo en equipo para la creacion de acuerdos y
Objetivos de negociaciones, teniendo en cuenta la diversidad como estrategia

aprendizaje del taller: |para la comunicacion asertiva y arménica con los demas, el entorno

y la naturaleza

Descripcion del taller: | Taller teérico practico que incluye técnicas didacticas activas.

- En esta sesion se jugara la tercera ronda del juego La Gran
Sociedad.

- Alistar a Hoja de Trabajo 3 que comprende el vocabulario
necesario y actividades para la sesion.

- Verifique la lista de actividades y materiales.

- Este taller se trabaja en GAES, por tanto se recomienda
mantenerlos hasta la sesion 4.

- Las instrucciones del juego se encuentran dentro del desarrollo
del taller de aprendizaje de la sesion 1. Socialicelas nuevamente
antes de entregar el tablero a los aprendices.

Preparacion (Recursos | Materiales
y medios): - ldentificadores personales
- Hoja de Trabajo No. 3
- Hoja de registro en cuenta bancaria.
- Tarjetas de escenarios
- Tablero Juego de La Gran Sociedad
- Fichasy dado para el juego
- Lépices mina No. 2
- Marcadores acrilicos diferentes colores
Medios
- Tablero acrilico
- Computador personal
- Televisor o video proyector
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Tiempo de ejecucion 120 minutos de trabajo directo
DESARROLLO DEL TALLER \

Ay
)
RHORA
pmwwm&'?m
!I'niiecrinopo: 20 minutos

En esta tercera sesion, salude a los aprendices nuevamente y entregue los identificadores. Pida
que escriban su nombre y apellidos para ser usados en la sesion.

Para iniciar en forma la sesion, realice una conexion con la pasada. Considere realizar estas
preguntas.

a. ¢Cudl es la diferencia entre invertir y gastar?

b. ¢Para qué sirve una investigacion de mercados?

c. ¢Qué significa tener ética en el trabajo?

Posterior a las preguntas, indique que en la sesion del dia van a experimentar con una
estrategia denominada AHORA la cual le permitird tomar decisiones financieras acertadas y
que los volveran consumidores y compradores inteligentes, ademas que estudiaremos formas
para identificar gastos personales mediante la creacion de presupuestos personales y que por
ultimo jugaran como de costumbre la tercera ronda del juego La Gran Sociedad.

Desarrollo

Actividad 1. Mi presupuesto personal AHORA.
Tiempo: 20 minutos
1. Con el fin de identificar los presaberes con los que llegan los aprendices, considere

utilizar las siguientes preguntas y demas que surjan, partiendo de la siguiente
consigna: Cuando sales a la calle y pasas por un almacén y ves algo que te gusta...
a. ¢Lo compras de inmediato porque siente la necesidad de tenerlo?
b. ¢Entras al almacén y preguntas sobre el articulo?
c. ¢Loignoras porque piensas que no es lo suficientemente bueno para ti?
d. ¢Te deprimes porque piensas que no esta en tus posibilidades adquirirlo?

2. Reparta la Hoja de Trabajo No 3 (ver Anexo 9) y solicite a los participantes que
diligencien los datos personales. Indique que el material entregado sera utilizado
durante la sesion y que al final deberan hacer entrega de la misma para ser tomada
como evidencia del aprendizaje.

3. Prepare una presentacion donde explique que en la sesion aprenderan a ser
consumidores inteligentes mediante la estrategia AHORA. Indique que existen dos
tipos de personas, el primero es el consumidor personal que es aquel que compra
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bienes y servicios para ser usados en su hogar o que sirven para su vida personal. De
algunos ejemplos y pida a los aprendices que den otros.

Las segundas personas, son el consumidor comercial, que son aquellos que compran
bienes y servicios para ser vendidos o comercializados y de esa manera obtener
beneficios e indicando que estas decisiones afectan a sus clientes.

Por ultimo, en la presentacion explique como generamos gastos para poder tomar
decisiones importantes en nuestra vida (ahorrar, donar, ganar y gastar) y que estas
decisiones hay que tomarlas inteligentemente. Para tener éxito se hace necesario que
aplique la estrategia AHORA.

Presente la imagen de la estrategia AHORA y explique a los aprendices que para ser
consumidor inteligente, debes estar “INFORMADO?”, lo que significa obtener los
datos necesario para tomar una buena decision.

Explique el significado del acronimo AHORA, teniendo en cuenta la siguiente
informacion:

A = Alto, piensa antes de tomar la decision.
H = Haga un plan.

O = Obtenga informacion.

R = Revise lo que encontro.

A\ = Actle, decida de manera inteligente.

Alto, piensa antes de tomar la decision. Este es el momento adecuado para detenerse
y pensar en si toma o no la decision. Aqui te podras demorar algun tiempo, incluso
dias pero todo depende de lo que deseas comprar. Pregunte: ¢ Habitualmente se
detienen a pensar si es necesario 0 no comprar algo que tengan en mente?

Haga un plan. En este punto has avanzado en considerar la opcion de compra. Para
hacer el plan hay que ver qué informacion necesitas, cuanto dinero debes disponer, de
donde obtendras los recursos, cuanto tiempo tardaras en reunir el dinero y cuando es el
mejor momento de obtener lo que deseas. Pregunte: ¢ Realizan ustedes un plan para
poder adquirir algo que desean?

Obtenga informacion. No es tonto el que pregunta, sino el que no pregunta. Esto
ayuda a aclarar dudas y orienta al consumidor a tomar mejores decisiones que no lo
afecten. ¢Piden informacidn sobre el bien o servicio a comprar? ;Por qué?

Revise lo que encontrd. Tomese el tiempo necesario para analizar la informacién que
encontro y si es necesario pida ayuda de otras personas. Pregunte: ¢ Verifican bien los
datos encontrados referente al bien o servicio que desean comprar? ¢ Cuél informacion
es la de mayor cuidado?
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Actividad 1. Obra de teatro.
Tiempo: 30 minutos
1.

Actividad 3. Juego La Gran Sociedad.
Tiempo: 30 minutos
1.

Actue, decida de manera inteligente. Al hacer una compra, siempre es necesario
pedir y guardar la factura de compra, estd en muchas ocasiones actla como garantia si
en llegado caso es necesario devolver o cambiar un articulo y para legitimar la
propiedad del bien.

Elabore su presupuesto personal de la Hoja de Trabajo 3, teniendo en cuenta los
ingresos de su nucleo familiar y los gastos que se generan dentro de él.

Distribuya la Hoja de Trabajo 3 e indique que ella se encuentran una serie de
escenarios los cuales deben representar en una obra de teatro.

Conforme seis equipos de teatro y asigneles un escenario e indique deben preparar una
escena improvisada, donde muestren el problema que se presenta y como se utilizé el
sistema AHORA para dar una solucion.

De 5 minutos para que los aprendices presenten la obra. Converse con ellos y
ofrézcales ayuda para la obra antes de iniciar.

Finalizadas las obras realizadas y en una mesa redonda compartan las experiencias y
aprendizajes obtenidos en la actividad.

Reuna a los aprendices en equipos de 4 a 5 integrantes segun sea el caso, explique que
se dispondréan a realizar el juego La Gran Sociedad, donde ganaran dinero didactico y
que podran gastarlo como ellos decidan.

Indique que el juego La Gran Sociedad se realizara en todas las sesiones, cuyo
objetivo es reforzar sus habilidades en el manejo y administracion del dinero, practicar
la toma de decisiones financieras, invertir, donar o comprar, manteniendo un minimo
de $50.000 en la cuenta.

Distribuya la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria que trabajaron desde la sesién uno
a cada uno de los participantes.

Distribuya el tablero del juego a cada uno de los equipos junto con las fichas y los
dados, comente que cada aprendiz debe colocar su ficha en SALIDA. Indique que para
esta ronda los jugadores no pueden pasar por la “Parada de Descanso” sin detenerse y
tomar una de tres decisiones invertir, donar o comprar, dinero que se descontara de su
cuenta bancaria.

Explique como jugar teniendo en cuenta las instrucciones de la sesion uno.
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6. Recuerde realizar rondas a los equipos para verificar que se este realizando
correctamente el juego segun las indicaciones dadas y para resolver dudas. Al finalizar
recoja las Hojas de Trabajo y el tablero del juego.

Evaluacidn y cierre de la sesion

Tiempo: 20 minutos

Realice un repaso del vocabulario trabajado en la sesion, repase el sistema AHORA para un
consumidor inteligente. Resuma las obras presentadas por los equipos y que ayudaron a
resolver los problemas presentados.

Realice las siguientes preguntas a los aprendices para poder verificar el aprendizaje:
a. ¢Cuél es la diferencia entre consumidor personal y comercial?
b. ¢Qué es la estrategia AHORA?
c. ¢Qué esun consumidor inteligente?
d. ¢Qué es un presupuesto personal?

Explique a los participantes (instructores y aprendices) que en la préxima sesion aprenderan a
identificar algunos tipos de publicidad y como evitar anuncios engafosos para no afectar las
finanzas personales.

Nombre completo de quien elabora el cambio y centro de

Control de formacion al que pertenece Fecha

documento: [ - milo Ernesto Durn Castilla - CASA, Regional Santander 27/03/2021

Nota. GFPI-F-132 Talleres de Aprendizaje 01 (SENA, 2020). Elaboracion propia.
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Tabla 9

Sesion 4. ¢ Dénde esta el truco?

SE?“A Version: 01

7AV Cédigo:

GFPI-F-132

GESTION DE LA FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
TALLER DE APRENDIZAJE

Denominacion del programa o Y $P1:$0$
modulo de formacion: B\ PENSADOS
Reconocer los tipos de publicidad que engafian al
Actividad técnica de aprendizaje - consumidor para que adquieran bienes y servicios
ATA: que no son necesarios, asi como la importancia de
mantener una responsabilidad social empresarial.
Nombre del taller ¢Donde esta el truco? | No.4

Relacionar las competencias especificas del
Objetivos de aprendizaje del taller: | programa de formacion frente a la interaccion en la
economia personal y global

Taller tedrico practico que incluye técnicas

didacticas activas.

- En esta sesion se jugara la Gltima ronda del juego
La Gran Sociedad.

- Alistar a Hoja de Trabajo 4 que comprende el
vocabulario necesario y actividades para la
sesion.

- Verifique la lista de actividades y materiales.

- Este taller se trabaja en GAES, por tanto se
recomienda mantenerlos hasta la sesién 4.

- Las instrucciones del juego se encuentran dentro
del desarrollo del taller de aprendizaje de la
sesion 1. Socialicelas nuevamente antes de

Preparacion (Recursos y medios): entregar el tablero a los aprendices.

- Al finalizar la sesién, aplique nuevamente los
cuestionarios e instrumentos de recoleccion de
informacion para el diagnostico final.

- Entregue los certificados de participacion a los
aprendices que completaron las sesiones.

Descripcion del taller:

Materiales
- Identificadores personales
- Hojade Trabajo No. 4
- Hoja de registro en cuenta bancaria.
- Tarjetas de escenarios
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- Tablero Juego de La Gran Sociedad

- Fichas y dado para el juego

- Lépices mina No. 2

- Marcadores acrilicos diferentes colores

- Cuestionarios e instrumentos de recoleccion
de informacion.

- Certificados

Medios
- Tablero acrilico
- Computador personal
- Televisor o video proyector

Tiempo de ejecucion 120 minutos de trabajo directo

DESARROLLO DEL TALLER

.DONDE ESTA EL TRUCO?

Inicio

Tiempo: 20 minutos

En esta ultima sesion, salude a los aprendices y entregue nuevamente los identificadores. Pida
que escriban su nombre y apellidos para ser usados en la sesion.

Para iniciar en forma la sesion, realice una conexion con la pasada. Considere realizar estas
preguntas.

a. ¢Cual es la diferencia entre consumidor personal y comercial?

b. ¢Qué significa el acronimo AHORA?

c. ¢Qué es investigacion de mercados?

Explique a los aprendices la importancia de reconocer la publicidad engafiosa y la
importancia de la responsabilidad social y ética de las empresas, para terminar de jugar la
ultima ronda del juego La Gran Sociedad.

Desarrollo

Actividad 1. jRealmente es cierto!
Tiempo: 20 minutos
1. Con el fin de identificar los presaberes con los que llegan los aprendices, Solicite a los
aprendices resolver y con sus propias palabras, la siguiente rejilla de conceptos:

Publicidad Consumo Pensamiento critico
Resolucion de Evaluar datos Compra compulsiva
problemas
Andlisis de opciones Investigacion de Capacidad de compra
Mercados
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10. Al finalizar el tiempo solicite que sean socializadas las respuestas en plenaria.

Actividad 2. Mapa mental

Tiempo: 15 minutos

Recuerde a los aprendices que un mapa mental es un diagrama que representa conceptos
relacionados a partir de un tema principal o palabra clave. El tema principal se ubica al centro
y se expande en todas direcciones con los conceptos relacionados. Es ideal para lluvias de
ideas y organizar informacion de manera espontanea.

1.

Pregunte: ¢Que hace a un buen consumidor? ¢Qué han aprendido sobre ganar, donar,
ahorrar y gastar dinero?

Reparta la Hoja de Trabajo No 4 (ver Anexo 10) y solicite a los participantes que
diligencien los datos personales. Indique que el material entregado sera utilizado
durante la sesion y que al final deberan hacer entrega de la misma para ser tomada
como evidencia del aprendizaje.

De 5 minutos para que los aprendices puedan dar respuesta a la pregunta ¢ Qué
importante distinguir la publicidad honesta de la publicidad engafiosa?

Para definir publicidad engafiosa adecuadamente, solicite a los aprendices que ilustren
un ejemplo de alguna experiencia que han tenido y que consideraron que lo que se
ofrecia era un fraude o engafioso.

Reparta las tarjetas de escenario que ilustran tres ejemplos de avisos publicitarios
engafnosos.

En equipos de trabajo, revisen cada uno de las tarjetas y solicite que indiquen cdmo
podria ser engafioso los avisos que tienen en sus manos. Seguido de ello, al dorso de
las tarjetas responda las preguntas ¢Algo puede salir mal? ;Qué aprendi? Incluyendo
en la respuesta que era engafioso en el aviso.

De 5 minutos para que los aprendices puedan dar respuesta.

Tenga en cuenta gque varios equipos tendran la misma tarjeta, por consiguiente se
esperan diferentes respuestas.

Indique que en la Hoja de Trabajo 4 deberan completar el mapa mental. Pida que
piensen en lo que aprendieron en el trascurso de las sesiones, luego que escriban los
conceptos claves de primer nivel en los circulos grandes y los detalles de cada
concepto en los circulos pequerios.

Ejemplo de conceptos claves de primer nivel:
v' Ganar
v Invertir
v Comprar
v Ahorrar
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v' AHORA
v Publicad engafiosa
Actividad 2. Juego La Gran Sociedad.
Tiempo: 45 minutos
1. Reunaa los aprendices en equipos de 4 a 5 integrantes segun sea el caso, explique que
se dispondréan a realizar el juego La Gran Sociedad, donde ganaran dinero didactico y
que podran gastarlo como ellos decidan.

2. Indique que el juego La Gran Sociedad se realizara en todas las sesiones, cuyo
objetivo es reforzar sus habilidades en el manejo y administracion del dinero, practicar
la toma de decisiones financieras, invertir, donar o comprar, manteniendo un minimo
de $50.000 en la cuenta.

3. Distribuya la Hoja de Registro en Cuenta Bancaria que trabajaron desde la sesion uno
a cada uno de los participantes.

4. Distribuya el tablero del juego a cada uno de los equipos junto con las fichas y los
dados, comente que cada aprendiz debe colocar su ficha en SALIDA. Indique que para
esta ronda los jugadores no pueden pasar por la “Parada de Descanso” sin detenerse y
tomar una de tres decisiones invertir, donar o comprar, dinero que se descontara de su
cuenta bancaria.

5. Explique como jugar teniendo en cuenta las instrucciones de la sesion uno.

6. Recuerde realizar rondas a los equipos para verificar que se esté realizando
correctamente el juego segun las indicaciones dadas y para resolver dudas. Al finalizar
recoja las Hojas de Trabajo y el tablero del juego.

Evaluacion y cierre de la sesion

Tiempo: 20 minutos

Realice un repaso del vocabulario trabajado en las sesiones, seguido de una revision sobre
cémo registrar los depdsitos y retiros en cuenta bancaria. Recuerde que en nuestra vida diaria
tomamos decisiones que afectan nuestro presupuesto financiero y por ende nuestra calidad de
vida. Indique la relaciona que existe entre la investigacién de mercados y las oportunidades de
compra o inversion que pueden encontrar y sobre cémo actdan la publicidad en la toma de
decisiones.

Platique con los aprendices sobre lo que aprendieron y haga hincapié en la necesidad del
trabajo en equipo, de estar informado y sobre todo de capacitarse cada dia méas para asi poder
desempefarse en un oficio laboral.

Aplique los instrumentos de recoleccion de informacion y cuestionarios para realizar la
evaluacion final de programa.

Realice la entrega de certificados de asistencia y participacion en la estrategia PE$O$
PEN$ASOS$, agradezca el entusiasmo que pusieron en todo el tiempo que compartieron y
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concedale la palabra a uno o dos aprendices para que manifiesten que tan bueno o interesante
les parecio el proyecto.

Anime a los aprendices para que lleven el certificado a sus casas y compartan la experiencia y
aprendizajes con sus familiares y amigos mas cercanos.

Nombre completo de quien elabora el
cambio y centro de formacion al que Fecha
Control de documento: pertenece

Camilo Ernesto Durén Castilla - CASA,
Regional Santander

Nota. GFPI-F-132 Talleres de Aprendizaje 01 (SENA, 2020). Elaboracion propia.

27/03/2021

4.8  Evaluaciény seguimiento

La evaluacion general de la Propuesta de Intervencion Interdisciplinar (P1D), se realizara
por parte de los instructores y aprendices voluntarios, teniendo en cuenta el analisis del logro de
los objetivos planteados en cada una de las actividades y las observaciones recogidas la seccion
de evaluacion de las mismas.

Los instrumentos de evaluacion propuestos son la observacion directa y sistematica de la
actividad de los participantes asi como el analisis los diversos productos creados a lo largo de
cada una de las sesiones, las cuales seran tomadas como evidencia. Para poder realizar se
propone utilizar el instrumento de evaluacion del Anexo 12, el cual serve para sistematizar el
aprendizaje. Ademas de la evaluacion a los participantes, también sera necesario evaluar la
calidad de los materiales técnico pedagdgicos, la participacion de los instructores, el ambiente y
demas variables necesarias para el éxito del PID.

La valoracion se realizara en la reunion de equipo y ha de servir para el mejoramiento de

la propuesta y asi poder permitir que sea mas Util en un futuro con muchas personas mas.
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5. Conclusiones y recomendaciones
51  Conclusiones

Con la elaboracion de la presente propuesta de intervencion disciplinar, se puede concluir
que en el transcurso del desarrollo se pudo observar que existen multiples formas de intervenir
procesos de aprendizaje que se pueden globalizar y enfocar de manera centralizada para
acercarse al aprendizaje significativo y a diversas metodologias de proyectos que permiten
concretar mejores maneras de apropiar en las personas mejores conocimientos. También se pudo
recorrer la base tedrica y practica del aprendizaje para el desarrollo de una propuesta de
intervencion innovadora y en coherencia con el marco teérico analizado.

En relacion al primer objetivo especifico, se elaboraron acciones didacticas activas en
compafiia de herramientas ludicas y material técnico pedagdgico adecuado para la apropiacion de
competencias en finanzas personales, que de forma articulada podrén facilitan el proceso de
aprendizaje en un tema ten extenso, variado y dificil de entender. Los Talleres Técnicos de
Aprendizaje estan disefiados segun la Gua de Desarrollo Curricular (SENA, 2020), que permite
mediante la estructuracion de talleres didacticos y significativos poder desarrollar los contenidos
propuestos en el PID.

Para abordar el segundo objetivo especifico, se ha profundizado en el aprendizaje
significativo, en donde el aprendiz puede realizar las actividades ajustandolas a su estructura
cognitiva para establecer conceptos o ideas en relacion al campo del conocimiento que se trato
en el PID. Este tipo de aprendizaje, permite el proceso de asimilacion las ideas previas existentes
en la estructura cognitiva se modifican, adquiriendo nuevos significados. La presencia sucesiva
de este hecho produce una elaboracion adicional jerarquita de los conceptos o proposiciones,

dando lugar a una diferenciacion progresiva (Aguilar et al, 2011, pag. 71).
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De igual forma, se puede concluir que el disefio del PID puede provocar en los aprendices
SENA y demas personas que decidan trabajar con la propuesta que se ha generado, el
reconocimiento de la importancia de la planeacién financiera como base para lograr metas
alcanzables en un entorno financiero, econdémico y social y da respuesta al problema que se

planteé inicialmente.

5.2 Recomendaciones

Para obtener el éxito deseado es necesario tener en cuenta las siguientes

recomendaciones.

a) Acogerse a la metodologia planteada en la presente Propuesta de Intercesion
Disciplinar, ella esta disefiada I6gicamente para poder alcanzar los objetivos
propuestos en cada una de las sesiones.

b) Realizar visitas previas al lugar donde se realiza la intervencion, de esta manera sabra
de antemano las caracteristicas de las personas participantes y del personal de
instructores o docentes.

c) Utilizar adecuadamente todos los recursos y medios didacticos propuestos en el PID,
de esta manera se asegura una adecuada intervencion.

d) Elaborar material de apoyo adicional para hacer mas dindmica la intervencion, la
idea es llamar la atencién del participante la mayor parte del tiempo.

e) Motivar constantemente a los participantes, dandoles a entender y recordarles la
importancia de la tematica y como esta puede llegar hasta afectar su propia salud.

De igual manera se recomienda presentar la presente Propuesta de Intervencion

disciplinar al programa de innovacion y desarrollo SENNOVA del SENA para apalancar
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recursos y asi poder desarrollar la propuesta en una segunda version donde se utilicen las TIC
como parte integral del proceso y mediadora del conocimiento. De igual manera para hacer

llegar la estrategia, a por lo menos, los centros de formacién del SENA regional Santander.
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Anexos
Anexo 1. Test de alfabetizacién econdmica para adultos (TAE-A).

- : SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
SENA f} Q Regional Santander
7/\V q Centro de Atencién al Sector Agropecuario
Piedecuesta
TEST DE ALFABETIZACION ECONOMICA
(TAE - A)

Adaptado por los autores para el estudio propuesto.
Respetado Aprendiz.

El presente test tiene como finalidad evaluar conocimientos generales sobre economia, el instrumento consta de 27 preguntas
cada una con cuatro alternativas de respuesta, de las cuales solo una es la correcta. Por favor, lea detenidamente cada
pregunta y sefiale la alternativa correcta utilizando la hoja de respuestas rellenando el évalo que corresponda con su
respuesta. No debes omitir ninguna pregunta. Recuerda que la informacion es confidencial y que tu participacion es voluntaria

CUESTIONARIO

1. Cuando elegimos comprar un articulo y tenemos dos

alternativas debemos:
a) Elegir el mejor en cuanto a precio v/s calidad.
b) Elegir el que tiene mas beneficios.
c) Elegir después de comparar costos y beneficios.
d) Elegir el de mayor valor.

. ¢Cuando es el momento propicio para obtener un crédito

hipotecario?

a) Cuando las tasas de interés y las comisiones
bancarias son bajas.

b) Cuando existe inflacion.

¢) Cuando el banco se lo extienda.

d) Cuando el Banco de la Republica baja la tasa de
interés.

. El precio de un bien o servicio es fijado por:

a) Laofertay la demanda del bien o servicio.
b) El mercado.

c) Elindice de precios al consumidor.

d) El Gobierno.

. ¢Cual es la diferencia entre una cuenta de ahorro una

cuenta corriente?

a) La primera permite generar intereses sobre el
dinero y acceder a beneficios que el banco ofrece.

b) La primera genera intereses sobre el dinero y la
segunda permite el pago mediante cheques.

c) La segunda genera intereses sobre el dinero y la
primera permite el pago por medio de cheques.

d) La primera tiene como objeto la realizaciéon de
transacciones y la segunda se utiliza como medio
de especulacion.

. ¢Qué determina la demanda o compra de un bien?
a) Precioy la calidad.
b) Precio de la competencia.

c) Los gustos.
d) Precio, calidad, precios de la competencia y gustos.

6. Si usted estuviera préximo a jubilar, los fondos que tiene

acumulados en su cuenta de AFP le conviene tenerlos en
la cuenta tipo:

a) Tipo O (Proteccion de capital) Conservador.

b) Tipo 1 (Preservacion de capital) Conservador.

¢) Tipo 2 (Balanceado o mixto) Balanceado.

d) Tipo 3 (Apreciacion de capital) Crecimiento.

7. Siel precio de la camne se duplica y el precio del pollo se

mantiene, las personas probablemente compraran:
a) Mas polloy menos camne.

b) Mas pollo.

c) Mas polloy la misma cantidad de carne.

d) Nipollo, nicarne.

8. Un fabricante de calzado tiene su fabrica trabajando dia

y noche y no puede producir suficientes productos

(zapatos) para satisfacer la demanda, si él no puede

aumentar la produccién y la demanda continla

creciendo, el precio de los zapatos

a) Sube.

b) Baja.

c) Se mantiene, siempre y cuando exista una fuerte
competencia

d) Nosabe.

¢ Qué es un crédito?

a) Una operacién en que se piden préstamos a una
casa comercial para su posterior pago.

b) Utilizacion de los fondos de otra persona a cambio
de la promesa de devolverlos més los intereses
correspondientes.

c) Concesion de un permiso dado por una persona a
otra para obtener la posesion de algo.

www.sena.edu.co
® ® ® SENAComunica



ESTRATEGIA LUDICA PARA APROPIAR FINANZAS PERSONALES 63

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE

o
SENA

e siga

d) Un cambio en el que una de las partes entrega de
inmediato un bien o servicio y recibe mas tarde, el
pago correspondiente mas los  intereses
devengados.

10. Un ejemplo de mercado es:
a) Labolsa de valores de Colombia.
b) El mercado central de frutas y verduras de tu
ciudad.
¢) El servicio ofrecido por un empleado de una tienda.
d) Labolsa de valores, el mercado central de frutas, el
servicio ofrecido en una tienda

11. El seguro automotriz obligatorio (SOAT) que se paga
anualmente por todos los vehiculos en Colombia, permite
cubrir los costos de:

a) Reparacion de dafios al vehiculo asegurado y
dafios a otros vehiculos ocasionados por el
asegurado.

b) La responsabilidad legal por lesiones corporales
causadas por el vehiculo del asegurado (muerte,
incapacidad total o parcial y lesiones).

¢) Cubrir los gastos médicos por lesiones comporales
causadas por el vehiculo asegurado.

d) Todas las anteriores.

12. Cuando las fabricas producen mas productos que los que
las personas desean comprar, los precios:
a) Disminuyen.
b) Aumentan.
¢) Se mantienen iguales.
d) La gente no compra.

13.Si los tatuajes se ponen de moda, los ingresos de las
personas que trabajan en ese negocio:
a) Aumentaran.
b) Disminuiran.
c) Se mantendran iguales.
d) Seran fiscalizados por Impuestos Internos.

14.El IPC se calcula en base a:
a) Elalza de los sueldos menos la inflacion.
b) El gasto publico més el gasto privado.
¢) Una canasta de bienes y servicios vinculados a los
hébitos de consumo.
d) Una encuesta a los productores para medir sus
precios.

Regional Santander

Centfro de Atencién al Sector Agropecuario

Piedecuesta

15. Los ingresos del Estado estan conformados por:
a) Impuestos, aranceles y utilidades de empresas
estatales.
b) Impuestos.
c) Subsidios.
d) Correo.

16.El indice del desempleo es:

a) Un indicador de desocupacion en un determinado
pais.

b) La cantidad de personas de un pais que no puede
trabajar.

¢) La cantidad de personas adultas de un pais que se
encuentra sin empleo.

d) Cantidad de desempleados y/o desocupados dentro
de la poblacién econdmicamente activa de un pais.

17.Marcela tiene una deuda permanente en su tarjeta de
crédito, es su Unica deuda. Sin embargo, ella quiere salir
pronto de esta deuda. Si ella no puede aumentar sus
Ingresos para pagar esa deuda de la tarjeta de crédito, la
mejor decision a largo plazo para ella seria:
a) Gastar menos en sus gastos de mantencion
personal.
b) Cambiar su proveedor de tarjeta de crédito.
c) Obtener un préstamo personal.
d) Hacertodo lo anterior.

18. ; Quién paga el impuesto al valor agregado (IVA)?
a) El consumidor final.
b) El productor.
c) Eldistribuidor.
d) Todos.

19.Uno de los primeros signos de recuperacion econémica
es:
€) Disminucion del desempleo.
a) Disminucidon de existencias acumuladas en las
empresas.
b) Una reduccion del nivel de precios.
¢) Unaumento en la demanda o consumo interno.

20. ; Cual es el costo econémico del desempleo?
a) Recursos productivos ociosos.
b) Alteracion de precios de la economia.
c) Efectos en la asignacion y distribucion de recursos.
d) Recursos ociosos, alteracion de precios y efecto en
la asignacidn y distribucion de recursos.
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21. Los principales objetivos econdmicos en una nacién son:  24. Existe déficit en el presupuesto fiscal, cuando:

a) Nivel alto de produccion, y estabilidad en el indice a) El gobiemo realiza gasto social que no es posible
de empleo. financiar.
b) Disminucién del desempleo y baja de precios. b) Los gastos fiscales superan los ingresos fiscales.
c) Estabilidad de los precios y mejora en salud. c) Las importaciones son superiores a las
d) Nivel alto de produccién, menor desempleo y exportaciones.
precios estables. d) Cuando se emite un bono Soberano.

22.Si usted compra un televisor nuevo en la promocion  25.Normalmente las personas mantienen dinero para:

‘compre ahora y pague muy poco en 24 meses’, el precio a) Realizar transacciones.

de este televisor es probable que sea: b) Por casos de emergencia.

a) Mas alto que si usted hubiese pagado en dinero en c) Porespeculacion.
efectivo. d) Realizar transacciones, guardar para emergencia y

b) Menor que si hubiese pagado con una tarjeta de especular.
crédito.

¢) Menor que si hubiese pagado con dinero en  26.Cuando el tipo de cambio esta bajo conviene:
efectivo. a) Viajar.

d) El mismo precio que si hubiese pagado con dinero b) Exportar bienes o servicios.
en efectivo. ¢) Importar bienes o servicios.

d) Invertiren CDT.
23.El factor condicionante béasico para el crecimiento

€conomico es: 27.Si una empresa compra productos en el extranjero debe
a) Ladisponibilidad de recursos productivos. pagar un arancel o impuesto para que los productos
b) Avances tecnoldgicos y productividad. ingresen al pais. Esta transaccion se denomina:
¢) Laactitud de la sociedad ante el ahorro. a) Exportar.
d) La disponibilidad de recursos productivos, actitud b) Invertir.
ciudadana ante el ahorro y avances tecnologicos. c) Depositar.
d) Importar.
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HOJA DE RESPUESTAS

Primer Apellido

Segundo Apellido

Primer Nombre

Segundo Nombre

Programa de Formacion

Namero de Ficha

TL Asistencia Administrativa

TL Recursos Humanos

TG Control de Calidad de Alimentos
TG Gestion de la Seguridad y Salud en el Trabajo

TG Gestion de Empresas Agropecuarias
TG Procesamiento de Alimentos

TG Gestion Empresarial
Edad Género ¢ Tiene patrocinio de alguna empresa?
Masculino | | Femenino | Sololectiva | | Soloproductva | | Lectivayproductiva |
Instrucciones

o Usa solo lapiz no utilices esfero o marcadores.

e Llena totalmente los circulos, no hagas ninguna marca fuera de ellos.

o Sjte equivocas, borra completamente la respuesta.

e En el caso de que concluyas antes de tiempo, revisa las respuestas donde hayas tenido dudas.

e N 7 N )
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Anexo 2. Escala de actitudes hacia la compra.

¢ siqa

ESCALA DE ACTITUDES HACIA LA COMPRA Y EL CONSUMO

Adaptado por los autores para el estudio propuesto.

Respetado Aprendiz.

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
Regional Santander

Cenfro de Atencién al Sector Agropecuario

Piedecuesta

Responda el siguiente test que mide en una escala sus actitudes hacia la compra y el consumo. Responde las preguntas
utilizando esta escala de seis puntos, marcando con una equis “X* el nimero que corresponda a tu opinion frente al
interrogante. No debes omitir ninguna pregunta. Recuerda que la informacién es confidencial y que tu participacion es

voluntaria.
Escala valorativa:
1 | Completamente en desacuerdo
2 | Bastante en desacuerdo
3 | Algo en desacuerdo
4 | Algo de acuerdo
5 | Bastante de acuerdo
6 | Completamente de acuerdo
CUESTIONARIO
Item Enunciado 1[2(3[4|5]6
1 | Antes de la compra elaboro una lista de lo que necesito
2 | Llevo una contabilidad o unas cuentas de lo que gasto en las compras
3 | Analizo los tickets/ las facturas de las compras
4 | Anoto mis gastos corrientes y mis gastos extras
5 | Con algunos productos siento la necesidad inmediata de comprarlos
6 | Aveces me ha fascinado tanto un producto que no he podido evitar
comprarmelo
7 | Comprarme determinados productos me produce una especie de placer
8 | Me encanta compramme cosas que no habia pensado
9 | He aprovechado la oportunidad de compramme un producto que sabia
perderia si no lo compraba al instante
10 | Me gusta comprar productos nuevos
11 | Me gusta comprar productos originales y diferentes
12 | No me puedo controlar en las compras
13 | A veces necesito comprar sélo por €l hecho de comprar algo
14 | Sé que compro demasiado pero no puedo evitarlo
15 | A veces me siento culpable de las compras
16 | Si undia no voy de compras noto la necesidad urgente de intentar comprar
algo
17 | Si me siento mal intento ir de compras pues me anima
18 | Cuando tengo problemas voy de compras
19 | Admiro a las personas que poseen casas, autos y ropas caras
20 | Alguno de los logros mas importantes en la vida incluye adquirir bienes
materiales
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21 | No presto mucha atencion a la cantidad de bienes materiales que la gente
posee como signo de éxito

22 | Las cosas que poseo dicen mucho de lo bien que me va en la vida

23 | Me gusta poseer cosas que impresionan a los demas

24 | No presto mucha atencion a los objetos materiales que los demas poseen

25 | Normalmente sdlo compro cosas que necesito

26 | Intento vivir de modo simple la vida en lo que respecta a las posesiones
materiales

27 | Las cosas que poseo no son tan importantes para mi

28 | Disfruto gastando dinero en cosas que no son practicas

29 | Comprar cosas me da mucho placer

30 | Me gusta el lujo en mi vida

31 | Presto menos atencion a los bienes materiales que muchas personas que
€oNnozco

32 | Tengo todas las cosas que necesito para disfrutar de la vida

33 | Mi vida seria mejor si tuviera cosas que actualmente no tengo

34 | Si tuviera cosas mas bonitas no seria mas feliz

35 | Seria més feliz si pudiera permitirme comprar més cosas

36 | Aveces me preocupa un poco que no puedo permitirme comprar todas las
cosas que me gustaria

Firma
Fecha:
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Anexo 3. Escala habitos de compra.
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ESCALA HABITOS DE COMPRA

Adaptado por los autores para el estudio propuesto.
Respetado Aprendiz.
Responda el siguiente test que mide en una escala sus habitos de compra. Responde las preguntas utilizando esta escala de

cuatro puntos, marcando con una equis “X el nimero que corresponda a tu opinion frente al interrogante. No debes omitir
ninguna pregunta. Recuerda que la informacién es confidencial y que tu participacion es voluntaria.

Escala valorativa:
1 | Nunca
2 | Pocas veces
3 | Frecuentemente
4 | Siempre
CUESTIONARIO
item Enunciado 1[(2(3]4

1 | Hace una lista de los productos y servicios que necesita comprar

2 | Selecciona los productos segun su calidad

3 | Paradistribuir su dinero, ordena los productos segin su importancia antes de
comprar

4 | Selecciona los productos seglin su precio

5 | Compara precios entre distintas marcas

6 | Compara precios en distintos locales de venta

7

8

9

Lee las etiquetas de todos los productos

Mira el peso neto

Se asegura que los electrodomésticos tengan servicio técnico en la ciudad

10 | Pregunta por el tiempo de garantia de los productos

11 | Pregunta todas sus dudas al vendedor antes de comprar

12 | Compra en el comercio ambulante

13 | Planifica todas sus compras

14 | Si compraropa, lee la efiqueta para saber caracteristicas y cuidado que requiere
15 | Cree que gasta mas de lo que deberia

16 | Examina detalladamente todos los productos que compra

17 | Compra habitualmente a crédito

18 | Si solicita crédito, pregunta por las tasas de interés y el incremento del precio final
19 | Si compra a crédito, compara las tasas de interés en distintos locales

Firma
Fecha:

www.sena.edu.co
®® O SENAComunica
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Anexo 4. Escala de Actitudes hacia el Endeudamiento.

® = SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
SENA f} Q Regional Santander
7/\V q Cenfro de Atencién al Sector Agropecuario
Piedecuesta

ESCALA ACTITUD HACIA EL ENDEUDAMIENTO

Adaptado por los autores para el estudio propuesto.
Respetado Aprendiz.

Responda el siguiente test que mide en una escala la actitud hacia el endeudamiento. Responde las preguntas utilizando esta
escala de cuatro puntos, marcando con una equis “X” el nimero que corresponda a tu opinion frente al interrogante. No debes
omitir ninguna pregunta. Recuerda que la informacion es confidencial y que tu participacion es voluntaria.

Escala valorativa:

1 | Muy en desacuerdo
2 | En desacuerdo

3 | De acuerdo

4 | Muy de acuerdo

CUESTIONARIO
item Enunciado 12|34
1 | Usar el crédito permite tener una mejor calidad de vida
2 | Es unabuenaidea comprar algo ahoray pagarlo después
3 | El uso del crédito puede ser muy peligroso
4 | Es preferible tratar de pagar siempre al contado
5 | El uso del crédito es una parte esencial del estilo de vida actual
6 | Es importante tratar de vivir de acuerdo al dinero que se tiene
7 | Siuno se lo propone, siempre puede ahorrar algo de dinero
8 | Es importante pagar las deudas lo antes posible
9 | Hay que ser muy cuidadoso en el gasto del dinero
10 | Lafacilidad de obtener tarjetas de crédito es una causa del endeudamiento de la
gente

11 | Pedir un préstamo es a veces una muy buena idea

Firma

Fecha:

www.sena.edu.co
®® O SENAComunica
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Anexo 5. Escala de Actitud hacia el Dinero.

® = SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
SENA f} Q Regional Santander
7/\V q Cenfro de Atencién al Sector Agropecuario
Piedecuesta

ESCALA DE ACTITUD HACIA EL DINERO

Adaptado por los autores para el estudio propuesto.
Respetado Aprendiz.

Responda el siguiente test que mide en una escala la actitud hacia el dinero. Responde las preguntas utilizando esta escala
de cuatro puntos, marcando con una equis “X” el nimero que corresponda a tu opinion frente al interrogante. No debes omitir
ninguna pregunta. Recuerda que la informacién es confidencial y que tu participacion es voluntaria.

Escala valorativa:

1 | Muy en desacuerdo
2 | En desacuerdo

3 | De acuerdo

4 | Muy de acuerdo

CUESTIONARIO

item Enunciado 12|34
1 | Tener dinero permite que los demas te admiren.

A mas dinero mas amigos.

El dinero permite influir en los demas.

Esta vida esta hecha para los que tienen dinero.

Con dinero todo se compra.

El dinero ayuda a conseguir la felicidad.

No necesito dinero para lograr mis metas personales

Con dinero mi vida seria mucho mejor

Me gustaria tener mucho dinero.

10 | El dinero sirve para relacionarse con los demas.

11 | El dinero da una buena imagen a quien lo posee.

12 | Vivir sin dinero es no vivir.

13 | El dinero me ayuda a sentirme bien.

14 | Si tuviera mas dinero me sentiria mucho més feliz

15 | El dinero cambia el caracter de las personas

16 | El dinero destruye a las personas

17 | El dinero permite ser méas respetado

O V|IN|D (| (W(N

Firma
Fecha:

www.sena.edu.co
®® O SENAComunica
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Anexo 6. Cronograma de actividades

Id Nombre de tarea Duracion abril 2021 mayo 2021 | junio 2021 julio 2021
22|27 1] 6 |11l16l21/26 176 [11 16/21]26/31] 5 10 15/20]25 305 10[15]20
0  Cronograma 78 dias I
1 Propuesta de Intervencion Disciplinar 78 dias T
2 Fasede Andlisis 28 dias I -,12/05
3 Selccion de la muestra 3 dias -
4 Aplicacion de instrumentos de recoleccion 11 dias O —
de informacién
5 Tabulacién de la informacion 3 dias s
6 Analisis de la informacion recolectada 4 dias O
% Elaboracién del informe del digndsntico 7 dias U
inicial
8 Fase de Planeacién 7 dias r—
9 Visita previa de presentacion al ambiente de 2 dias = )
foramcion
10 Elaboracién planeacion pedagdgica 1dia 4]
mo Revision del material técnico pedagégico 5 dias
12 Entrenamiento en la estrategia de 5 dias
instructores y aprendices voluntarios
13 Prueba piloto unica sesion 1dia -
14 Ajustes a la planeacion pedagogica 1dia U]
15 Fase de Ejecucién 20 dias
16 Primera Sesion 5 dias
17 Segunda Sesion 5 dias
18 Tercera Sesion 5 dias
19 Cuarta Sesion 5 dias
20 Entrega de reconocimientos 1dia
21 | Fase de Evaluacién 23 dias
22 Aplicacion de instrumentos de recoleccion 5dias
de informacion
23 Tabulacion de la informacion 3 dias bt
24 Andlisis de la informacién 4 dias Ml
25 Sistematizacion de experiencias 17 dias e ]
26 Evaluacion de la estrategia 17 dias pl————— |
27 Elaboracién del informe final de la 17 dias > I
Propuesta de Intervencion Disciplinar
28 Divulgacién de la estrategia en evento de 1dia )
investigacion
Tarea [ Resumen inactivo I | Tareas externas
Division . Tarea manual I Hito externo
Hito * solo duracién DS Fecha limite +
Proyecto: Cronograma
Fecha: lun 29/03/21 Resumen 1 Informe de resumen manual we———  Progreso
Resumen del proyecto r T Resumen manual p———=====1  Progreso manual
Tarea inactiva solo el comienzo M
Hito inactivo solo fin " |
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Anexo 7. Hoja de trabajo No 1

Bienvenido

Actividad de Aprendizaje. Comprender la importancia del manejo del
dinero de forma segura, utilizando el juego de La Gran Sociedad para el
refuerzo de habilidades, comprension y funcién def recurso en la vida.

Carta de bienvenida

Estimado aprendiz.

Bienvenido a la estrategia que hemos denominado PESO$ PENSADOS, la que ha
sido pensada para que viva una experiencia lidica, educativa y sobre todo
divertida, la cual se divide en cuatro sesiones donde apropiaran conocimientos en
torno a la administracion del dinero.

La mayoria de las personas solo ven partes del sistema economico y financiero,
pero desconocen |o basto que es y qué proceso se realizan. Pesos Pensados,
esta disefiado para ayudar a acortar esta brecha y que puedan comprender la
utilidad que tiene el dinero en la sociedad y que actores intervienen en él.
Adicionalmente, podra reforzar sus competencias en finanzas personales y la
toma de decisiones.

El bombardeo de anuncios publicitarios y la presion que realiza los sectores
econdmicos para provocar que las personas compren, pueden llegar a hacer
creer que deben adquirir los Gltimos y mas caros productos. Con la estrategia, se
presentaran formas inteligentes de tomar decisiones.

Pesos Pensados presenta un juego denominado La Gran Sociedad en donde los
participantes podran realizar trabajos, moviéndose sobre una ciudad mientras
encuentran oportunidades para generar ingresos, hacer donativos, ahorrar y
comprar a medida que avanza el juego, llevando sus registros en una cuenta
bancaria.

El juego le ayudara a practicar sus habilidades aprendidas durante cada una de
las sesiones, mostrandole como tomar decisiones financieras inteligentes y
acertadas para inspirarlo a actuar de manera similar en su vida.

Esperamos que su paso por la estrategia sea agradable, significativa y divertida.

Atte,

Equipo PE$O$ PEN$ADO$
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Taller No 1
MI DINERO SEGURO

Actividad de Aprendizaje. Comprender la
importancia del manejo del dinero de forma segura,
utilizando el juego de La Gran Sociedad para el
refuerzo de habilidades, comprension y funcion del
recurso en la vida.

GLOSARIO

¢,Como gano dinero?

*Puedes dinero por
varias feuntes ya sea por tu trabajo, .
porque has emprendido un negocio o Y despues que lo gano
porque alguien te lo ha regalado. ;Que?

los instrumentos basicos
necesarios para guardar
nuestro dinero y realizar las
operaciones bancarias
necesarias. Gracias a ellas,
podemos gestionar todas las
necesidades econémicas que
tengamos en relacion a
nuestra actividad y economia
personal.

+Abre una enun

| banco. Un ejecutivo te indicara que
* serequiere para el tramite. Si eres

menor de edad pide ayuda a un

familiar

=

Y meintras tanto ; Qué?

¢ Y mi dinero que se hace?

+El dienro que das se llama
. Este estara disponible
ser usuado en cualquier momento.
Consulta los movimientos para saber
que uso le diste

Consiste en
consignar dineros en nuestra
cuenta bancaria, de modo que
esté seguro y disponible para
nuestras necesidades.

+ Este gana . El
banco paga sus ahorradores por usar
el dinero que depositan en sus
cuentas Es la accion de
generar ingresos de dinero.
Adquirir derecho a una
cantidad de dinero como pago
por un trabajo, un servicio, un

tributo, etc.

¢ Qué puedo comprar?

+Lo que desees, pero algunos son Y cuando lo reuna § Qué?

muy costosos y para ello deberas
cierto tiepo

haciendo entu

cuenta bancaria para poder lograrlo.

+Cuando veas que has ahorrado lo
suficiente para comprar lo que
desees, puedes hacer el
del dinero o haecer una

//[ electronica.

+Si, una vez hayas pagado el almacen
tomada el dinero y te entregara el

== En economiay
finanzas, es un indice
utilizado para medir la
rentabilidad de los ahorros e
inversiones asi también el
costo de un crédito.

¢ Asi de facil?

Listado de palabras

articulo que compraste y el banco v Ahorrar _ es todo activo o
el dinero de tu v Cuenta bien, gene.ralmente, aceptado
cuenta. . como medio de pago por los
v Deposntos agentes economicos para sus
v" Descontara intercambios.
v
Deve_n gar Hace referencia a la
v’ Efectivo accion de extraer dinero en
v' |Intereses ifectiv? de la cuenta
’ ancaria.
v Retiro
v

Tr encia

73
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Taller No 2
MI DINERO SEGURO

Actividad de Aprendizaje. Comprender la
importancia del manejo del dinero de forma segura,
utilizando el juego de La Gran Sociedad para el
refuerzo de habilidades, comprension y funcion del

recurso en la vida.

Busca y encontraras

-

¢Cuantos de estos trabajos encuentras en el juego La Gran Sociedad?

Jardineria

Guarderia de mascotas

Puesto de helados

: Payaso de fiestas

Servicio de limpieza

|| Auxiliar contable

Ayudante de mecanica
Empacador de supermercado
Recolector de frutas

Mesero

Paseador de perros

Has un listado de los trabajos que te gustaria realizar para ganar dinero.

B L lograrip-

(Vera, 2003 )

\

amigos y vecinps trabajan Junto
y s ;

GLOSARIO

es una
organizacion de personas y
recursos que buscan la
consecucion de un beneficio
econdmico con el desarrollo
de una actividad en particular.

>, Dinero recibido
como pago por un trabajo o
venta de bienes y servicios.

Conjunto de conocimientos,
habilidades y destrezas que
debe poseer una persona
para desempefiar un trabajo o
labor especifica.

Persona que
ejerce |a funcion de aconsejar
o guiar a otro en algtn
aspecto y que se encuentra
en condiciones de hacerlo
porque la experiencia o bien
sus conocimientos al respecto
lo avalan.

Es aquel
que no se encuentre
vinculado laboralmente a un
empleador, mediante contrato
de trabajo 0 a través de una
relacion legal y reglamentaria.

Conjunto de valores, normas,
conductas y principios que se
reflejan en una empresa o
trabajador para alcanzar una
mejora en el entorno laboral
frente a la sociedad.
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Taller No 3
M| DINERO SEGURO

Actividad de Aprendizaje. Comprender la
importancia del manejo del dinero de forma segura,
utilizando el juego de La Gran Sociedad para el
refuerzo de habilidades, comprension y funcion del
recurso en la vida.

Mis Valores Eticos

Realiza un listado de algunas caracteristicas que una persona debe tener en su trabajo

Puntual Responsable
'3 N

Escribe el nombre de dos personas que [ Encuentra palabras ]

consideras pueden ser tus mentores.
s A L A R | O M | N | M O U

Nombres:
N N R G P Y b T S P M U Cc X
K J \% N R M E M 2 L E A B @
Q E M P R E S A R | (o] i o] \'
X Vv A L (0] R E S o] P R | 4 J
F N E K | w M E M P R E S A
J | u A K H O G g ¥ B S D

¢ Por qué? R E T R | B U € | © N M Z E
E T | C A L A B (o] R A L o} U
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Anexo 8. Hoja de trabajo No 2

Punto de equilibrio

HOJA DE TRABAJO 2 iNO PUEDO GASTAR MAS!

Actividad de Aprendizaje. Identificar habilidades y destrezas personales
para la identificacion de oportunidades de negocio e de inversion, para
desempefiar una ocupacion laboral para realizar compras eficientes.

( Acerca de mi )

Estimado aprendiz.

N

Para descubrir oportunidades para generar ingresos lo invitamos a que
desarrollo las siguientes actividades. De una manera clara y concisa
mencione:

Lo que mas me gusta hacer |
Has un listado de tus pasatiempos

Lo que se hacer bien
Has un listado de tus destrezas y habilidades

Las nuevas habilidades que quiero desarrollar TS
Has un listado de las habilidades que quieres desarrollar sfé S

Mi experiencia laboral | 7z,
Has un listado de tus empleos
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Taller No 1

Punto de equilibrio
iNO PUEDO GASTAR MAS!

Actividad de Aprendizaje. |dentificar habilidades y =
destrezas personales para la identificacion de
oportunidades de negocio e de inversion, para

desempefiar una ocupacion laboral para realizar

GLOSARIO

compras eficientes.

0Yo
wmillonarip de (g puerta
ae al ladp,

Si realmente deseas tomar el control de tus

— Negocio,

invierte ty tiempo en educacién

finanzas y mejorarlas a -modo ep que te
permitan emprender o incluso mejorar ¢y

/

financiera (. Stanley, 7996) f"\‘*/_/

———

. . s \ INVESTIGACION DE

Con la ayuda de uno de tus compafieros, detente a leer el listado de oficios y MERCADOS.
habilidades que debes tener para desempefiarte ya sea como empleado o empresario.
| Oficios o Empleos Habilidades o Destrezas |

Lava ventanas Confiable

Mecanico de motos Empético con animales

Cuentero Trabajo seguro

Paseador de perros Habilidad con manualidades

; T 7t PRESUPUESTO.

Repartidor o domiciliario Lectura critica

Revendedor Organizado

Pastelero Matematico / calculista

Reciclador Trabajo en equipo

Jardinero Disposicion al cambio COSTOS.

Oficios domésticos Puntual

Clases particulares Trabajo bajo presion

Organizacion de eventos Ingenio y creatividad

Has un listado de otros oficios o Has un listado de otras habilidades
empleos que te gustaria realizar y destrezas que se deben tener
GANANCIA.

PLAN DE NEGOCIO.
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Taller No 2

Punto de equilibrio

iNO PUEDO GASTAR MAS!

Actividad de Aprendizaje. |dentificar habilidades y
destrezas personales para la identificacion de
oportunidades de negocio e de inversion, para

desempefiar una ocupacion laboral para realizar
compras eficientes.

Un presupuesto familiar suena a contabilidad, empresa y complejidad. Pero, se trata de una cuestién de orden,
constancia y sentido comdn que no te llevara mas de media hora al mes si sigues estos sencillos pasos

Ingresos Familiares

Primero hemos de identificar las fuentes de ingresos en nuestro hogar ya sean personas u otros como
inmuebles en arrendamiento. Seguido es necesario que se clasifique como ingresos FIJOS o VARIABLES.

INGRESOS
FIJOS VARIABLES
(Estas seguro que se recibiran) (No estas seguro que se recibiran)

Egresos Familiares

|dentificados los ingresos con los que cuenta tu hogar, debemos hacer lo mismo, pero con los egresos. Para
poderlo lograr es necesario que estos se clasifiquen por su “inevitabilidad”, es decir, debemos priorizarlos por
clases segun las siguientes categorias: DEUDAS, GASTOS FIJOS O INEVITABLES y OTROS GASTOS O

EVITABLES.
EGRESOS
DEUDA GASTOS FIJOS O OTROS GASTOS O
(Se tiene que pagar si o i) INEVITABLES EVITABLES
(Te ayudan a desarrollar tu vida con (Demés gastos no clasificados o

normalidad) imprevistos)
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Taller No 2

Punto de equilibrio
iNO PUEDO GASTAR MAS!

Actividad de Aprendizaje. |dentificar habilidades y
destrezas personales para la identificacion de
oportunidades de negocio e de inversion, para

desempefiar una ocupacion laboral para realizar
compras eficientes.

Haz una tabla mensual en la que agrupes tus ingresos y gastos en esas grandes categorias para el mes en que
nos encontramos, teniendo en cuenta la estructura que se muestra como ejemplo a continuacion.

| INGRESOS VALOR |

Total Ingresos
EGRESOS VALOR |

Total Egresos
| Saldo (Ingresos - Egresos) | |

Recuerda, debes completar la tabla y ademas mantén un balance, ni muy detallada ni demasiado general.
Adaptala a ti, al grado de control que quieras tener y al trabajo que estés dispuesto a asumir.

79
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Anexo 9. Hoja de trabajo No 3

HOJA DE TRABAJO 3

Actividad de Aprendizaje. Aplicar técnicas de consumo intefigente que
procuren conservar habitos financieros saludables.

Para poder apropiar correctamente el Sistema AHORA ha llegado el
momento que asuma su papel y ayude a resolver los siguientes casos.

Estimado aprendiz.

>  Quieres comprar una consola de video juegos. Vas donde un
amigo que tienen un almacén de este tipo de aparatos
electronicos para ver cuales son las mejores ofertas. No sabes
mucho sobre consolas de video juegos pero tu amigo tiene unay
le gusta mucho, lo cual ella intenta vendértela e insiste que debes
comprar una diadema de audio tipo gamer que le combina bien.
¢ Qué harfas?

»  Quieres un nuevo maletin para tu primer trabajo. La tienda local
tiene el que quieres por un valor de $380.000. En verdad lo
deseas pero te tardarias 2 meses para ahorrar el dinero que
cuesta. Un amigo te dice que tiene el mismo maletin y que te lo
venderg por $250.000. Dice que apenas lo usé y que esta como
nuevo. ¢ Que harias?

»  Enun dia caluroso decides armar un puesto de helados y bebidas
frias. La tienda de la esquina de tu barrio vende los helados a
$2.100y el vaso de bebida fria a $800. EL supermercado que esta
a unas 10 cuadras vende los mismos productos a $1.300 y $500.
Tu familia va a ir al supermercado mafiana. ¢ Qué harias?

»  Tumejor amiga esta haciendo pedidos de bombones de chocolate
y ella quiere que le hagas uno. Cuestan $12.000 la caja de 6
bombones y el dinero que se gane lo usara para apoyar una
fundacion de nifios vulnerables. Estos bombones son parecidos a
los que se producen en el SENA y cuestan $9.000. ;Qué harias?

» Vasala tienda de bicicleta para comprar una nueva, el vendedor
te indica que si la compras hoy te dara un descuento significativo
de la marca “GIANT". Te costara més de lo que quieres gastar
pero es perfecta para ti. /Qué harias?

» Estas comprando pintura para tu habitacion. La pintura que
escogiste cuesta $85.000 el galdn, el vendedor te dice que hay
una mas barata que vale $50.000, pero dice que necesita dos

\ capas. ¢, Qué harias?

Sistema AHORA para
consumo inteligente

(Juego de Roles )




ESTRATEGIA LUDICA PARA APROPIAR FINANZAS PERSONALES

Taller No 1

Sistema AHORA para
consumo inteligente

Actividad de Aprendizaje. Aplicar técnicas de
consumo inteligente que procuren conservar habitos |+
financieros saludables. e

GLOSARIO

CONSUMIDOR.
ENCUENTRA PALABRAS CON MENSAJE OCULTO \

S|EJU|IN[B|C|O|N]JE|JA|[N]JA|R]|S|U

M[{I | D|]G|J]A[S|T|[O|A|JH|[O|RJI[N]T
E|E|JL|J]I[N|G|E[N|N|JO|T|JE|N|T]E
UIM|P[OJCJUJE|JP|JA[R]Z|I[S]E]|K
T|IP|Z|K[O|R|Y|H|N[A|N]JI|[A[X]|N
E|RJUJE|JI]JEJU|D|]C|(B|O]|]J|D]|]O]Q ADMINISTRACION DEL
RIE[T[{LID|[H[A[B|I|L|I|DJ]A]D]T PINERD:
O[S|DJA|M|[I |M{NJA|N|JEJO|R|[A]R
TIA|A[H|O|D|[G|N|I[UJE|TJ[I]|]C|A
N|IR|E|[T]JI|R|[O|JE|JU[J]|I|R|[W|R|B
E|I|K|E[E|M|P|IR]JE|S|A|JL|OJ|E]A
M{O|R|[S|Y|O|N]JVI]I]|TIE|S|S[M]|J
VIY|O|T]|S|[E|JU[P|JU|S|[E|R|P|A]O

I INJVIE|S|T[I|G|J]A[C|]I]|]O|[N]|R]U
Banco Empresa Ganar Empresario
Presupuesto Gasto Ingreso Habilidad
Mercado Investigacion Mentor Dinero
Ganancia Retiro Etica Trabajo
Ahora
Después de encontrar todas las palabras identifica las primeras 25 letras que no
se utilizaron y encuentra el mensaje oculto. Escribelo aca abajo.

el
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Anexo 10. Hoja de trabajo No 4

Gracias

Actividad de Aprendizaje. Reconocer los tipos de publicidad que engafian
al consumidor para que adqguieran bienes y servicios que no son
necesarios, asi como la importancia de mantener una responsabilidad
social empresarial.

Carta de agradecimiento
Estimado aprendiz.

De antemano muchas gracias por llegar a esta ultima sesion del
programa PE$O$ PENSADOS, el cual fue pensado para
desarrollo sus habilidades para la administracion del dinero, que
sabemos le sera muy util en la vida.

En el transcurso del desarrollo de la estrategia didactica, recibio
material en donde explica conceptos claves discutidos durante
todo este tiempo los cuales fueron dirigidos por instructores y
aprendices voluntarios interesados en mejorar la vida de las
personas en torno a la toma de decisiones financieras
acertadas.

Las sesiones se enriquecieron con actividades para realizar de
manera individual, en equipo y para desarrollar en casa,
permitiéndole entender como funciona las empresas, el trabajo,
el dinero y el consumo inteligente.

Gracias por permitirnos ser participes de su proceso formativo y
esperamos haya disfrutado del programa y la estrategia.

Atte,

Equipo PE$SO$ PEN$SADO$
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Taller No 1

¢.DONDE ESTA EL TRUCO?

Actividad de Aprendizaje. Reconocer los tipos de
publicidad que engafian al consumidor para que
adquieran bienes y servicios que no son necesarios,
asi como la importancia de mantener una
responsabifidad social empresarial.

Crucigrama

il LI LT T[]
1 T TTTTTT]

HEEEEEEE

Horizontales Verticales
2 Estimacion de INgresos y gastos que le dice a 1 Dinero que se toma de una cuenta bancaria
una persona cuanto puede pagar por un bien o

3 Monto pagado por el uso del dinero de otra
persona

SEVICIO

a4 Recibir dinero por realizar un trabajo
Aguello que una persona acuerda acepiar como

5  Consejero experimentado medio de intercambio por una Iabora realizada

~

g Sistema para ser usado como consumidor
inteligente

8 Poner dinero en una cuenta bancana

g Alguien que crea u organiza una nueva
empresa
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Taller No 2

¢DONDE ESTA EL TRUCO?

Actividad de Aprendizaje. Reconocer los tipos de
publicidad que engafian al consumidor para que
adqguieran bienes y servicios que no son necesarios,
asi como la importancia de mantener una
responsabifidad social empresarial.

Mapa Mental

¢Qué aprendi de
PE$SO$
PENSADO$?

_—
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Anexo 11. Certificado de participacion

e
LA ESTRATEGIA

PESOS

PENSADOS
CERTIFICA QUE

EL APRENDIZ

Particip6 en el proyecto de intervencion formativa denominada Pesos
Pensados, con una intensidad horaria de 6 horas
Dado en alos dias del me de de

Coordinador Académico
SENA - CASA

Lider del proyecto
Pesos Pensados
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nexo 12. Tablero juego de La Gran Sociedad

e N
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