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Resumen

La lectura ha sido tema de constante estudio por su enorme relevancia social, ya que a
medida que se incursiona en ella, capacita a las personas para enfrentar sus retos cotidianos.
Al ser un instrumento fundamental del proceso formativo y educativo de los seres humanos,
constituye una herramienta para acceder al conocimiento y la adquisicion de nuevos
saberes, con capacidad de favorecer el desarrollo cultural e integral de los individuos,
motivar y activar su imaginacion. Asi pues, desde una perspectiva investigativa y docente
surge el objetivo de fortalecer las competencias lectoras fluidez y comprension en los
estudiantes de los grados 4° y 5° de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla
sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca.
Metodologicamente, se trata de un trabajo de investigacion de corte cualitativo, con miras a
llevar a la préactica el método inductivo, enmarcandose dentro de un disefio de
investigacidn-accidn, con una perspectiva constructivista, en donde la evolucién académica
de los estudiantes se efecttia por medio de habilidades, llevada a cabo sobre una poblacién
de 40 estudiantes de los grados 4° y 5° de primaria, pertenecientes a la institucion educativa
antes sefialada, con edades que oscilan entre los 9 y 12 afios. En ella, se emplearon como
instrumentos de recoleccion de informacién la prueba diagndstica, la encuesta y la
observacion participante, con miras a disefiar e implementar una estrategia didactica que
articuld las herramientas web 2.0 y las competencias lectoras fluidez y comprensiéon, para
finalmente identificar el impacto que esta tuvo en las habilidades cognitivas de los
participantes, pudiéndose concluir que la estrategia didactica: “El Recurso Gamificado,
incidié de forma positiva en el nivel de fluidez y comprensién lectora de los estudiantes que
integraron la muestra, conformandose asi, una investigacion que respondio de forma clara'y
precisa en términos de excelencia académica y formativa a la mejora en la calidad
educativa, la preparacion cognitiva y la formacion integral de los nifios colombianos.

Palabras clave: competencias lectoras, Herramientas web 2.0, estrategias didacticas,

fluidez, comprension



Abstract

Reading has been the subject of constant study due to its enormous social relevance,
since as it is ventured into it, it enables people to face their daily challenges. Being a
fundamental instrument of the training and educational process of human beings, it
constitutes a tool to access knowledge and the acquisition of new knowledge, with the
capacity to favor the cultural and integral development of individuals, motivate and activate
their imagination. Thus, from a research and teaching perspective, the objective arises to
strengthen reading skills, fluency and comprehension in students in grades 4 and 5 of
primary school at the Rosa Lia Mafla educational institution, Manuel Maria Villegas, in the
municipality of Jamundi-Valle. from Cauca. Methodologically, it is a qualitative research
work, with a view to putting the inductive method into practice, framed within an action-
research design, with a constructivist perspective, where the academic evolution of the
students is carried out by medium of skills, carried out on a population of 40 students from
the 4th and 5th grades of primary school, belonging to the aforementioned educational
institution, with ages ranging between 9 and 12 years. In it, the diagnostic test, the survey
and the participant observation were used as information collection instruments, with a
view to designing and implementing a didactic strategy that articulated the web 2.0 tools
and the reading skills, fluency and comprehension, to finally identify the impact that this
had in the cognitive abilities of the participants, being able to conclude that the didactic
strategy: "The Gamified Resource, had a positive impact on the level of fluency and
reading comprehension of the students who made up the sample, thus conforming, an
investigation that responded clearly and precisely in terms of academic and educational
excellence to improve educational quality, cognitive preparation and comprehensive
training of Colombian children.

Keywords: reading skills, Web 2.0 tools, teaching strategies, fluency,

comprehension
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Introduccion
A lo largo de la historia de la humanidad, el hombre ha sido testigo de multiples
cambios a su alrededor, este mundo cambiante obligé al hombre a adaptarse. Aquellos
diversos aspectos han significado un encuentro directo a nuevos retos que debidamente ha
sabido solventar, logrando procesos de transformacion fundamentales en su modo de vivir

y de desenvolverse dentro de la sociedad.

Esta constante variabilidad permea la sociedad completa, inclusive, llegando en
gran medida a los planteles educativos, la cual se ha visto inmersa en una constante
busqueda para encontrar el modelo de ensefianza adecuado. Se comienza con una
educacion tradicional y cognitiva, este modelo tiene mas de 70 afios, con léxico y practicas
muy arraigadas ligadas solamente a la informacion, considerando al ser humano como
maquinas que procesan, almacenan, codifican, registran y recuperan. Al respecto Kaufman

(1994) menciona lo siguiente:

Hemos detectado numerosos problemas que intentamos encarar, algunos de tipo
mas 7 vinculados con carencia de conocimientos de dominios especificos. Los de
tipo mas general suelen ser de lenta y trabajosa resolucion. Me estoy refiriendo a las
dificultades que engendra la transformacion del rol docente, del transito que debe
recorrer un maestro conductista para encarar situaciones de ensefianza-aprendizaje
de tipo constructivista. (p. 3)
Por fortuna ha ocurrido una metamorfosis en la educacion, esta ha generado unos
cambios en los métodos de ensefianza que posibilitan la utilizacién de practicas formativas

gue permiten una ganancia, no sélo en el campo académico, sino también en el campo



personal y social. A partir de esa concepcion se tiene presente que el método de ensefianza

debe tener como prioridad la parte socio-afectiva de los estudiantes.

Los cambios no cesan, como bien se puede evidenciar con lo que ronda actualmente
en el planeta entero; se ha generado una transformacién en el modo de vivir, producto de la
aparicion del SARS-CoV-2, este hace parte de un grupo virus que conforman la gran
familia de los coronavirus que llegd para poner en jaque a toda la humanidad. El cambio ha
sido tan trascendental y brusco, que confind al mundo entero a un encierro total que obligd

a las personas a “reinventarse” en todos los aspectos.

Entonces para solventar esta pandemia se centra la atencion en la tecnologia, la cual
se considera actualmente como una herramienta de caracter obligatorio en la humanidad,
que facilita la vida y permite tener a disposicion toda la informacién que se requiera, dando
respuesta a cuanta pregunta realizada. Los avances tecnoldgicos resultan abrumadores,
demostrando un progreso exponencial en los ultimos afos, estos son esenciales para
efectuar diversas actividades; la aparicion de la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) son fundamentales para el mejoramiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje, desarrollando las competencias educativas de los educandos. Al respecto

conviene mencionar lo que dicen Contreras y Maco (2013):

Entre la inoperancia de la escuela y el avance arrollador de la cienciay la
tecnologia; la lectura en el medio escolar ha perdido su funcion social, cobrando
autonomia como un conocimiento que sirve solo a los fines internos de la
instruccion escolar: la escuela esta formando lectores repetidores, carentes de

sentido para los estudiantes. (p. 68)



Al respecto conviene decir que, en este progreso de la tecnologia, que arrastray se
aleja de los métodos tradicionales de ensefianza, se encuentran los estudiantes, los cuales
tienen el deber de avanzar al mismo ritmo que lo hacen los recursos tecnoldgicos, para que

sean ellos los primeros benefactores de estos avances.

Con el presente trabajo de investigacion se pretende aportar herramientas
innovadoras que propendan al fortalecimiento de las competencias lectoras, mediadas por
las herramientas web 2.0 a nivel de gamificacion, permitiendo a los educandos mejorar en
sus capacidades cognitivas, y en los educadores, conseguir la contextualizacion, empatia y
actualizacién necesaria que les permita ofrecer una ensefianza dindmica, atractiva y versatil,
con la que se pueda cambiar la realidad educativa, marcando un antes y un después con

respecto a la utilizacion de estos avances tecnoldgicos.



Capitulo 1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

El municipio de Jamundi es uno de los 42 municipios que conforman el
departamento del Valle del Cauca; se encuentra localizado en la region sur del
departamento dentro del Area metropolitana de Cali. Esta ubicado en la ribera occidental
del rio Cauca y la Cordillera Occidental. Alli en ese municipio se encuentra la institucion

educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas.

La poblacién muestra esta constituida por los 40 estudiantes de los grados 4 y 5 de
primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas; esta
institucion cuenta con 3.115 estudiantes repartidos en 4 sedes, desde transicién hasta el
grado 11°. Es de caracter publico, se encuentra ubicada en el municipio de Jamundi,
Departamento del Valle del Cauca; en la direccion carrera 6 Nro. 10-02, barrio popular. La
experiencia docente, ha llevado a que a través de la observacion, se detecten en estos dos
grados mencionados la presencia de un problema con sus estudiantes, en donde se

evidencian dificultades y falencias en las competencias lectoras.

Desde las primeras etapas de la vida, el ser humano tiene la necesidad de
comunicarse, estableciendo un contacto directo de sus deseos con el medio que lo rodea,

esto es bien mencionado por Chomsky (1965) afirmando que:

El lenguaje humano nos permite expresar infinidad de ideas, informaciones y
emociones. En consecuencia, el lenguaje es una construccién social que no para de
evolucionar. La sociedad va marcando las pautas sobre las normas y usos comunes
del lenguaje, tanto en su version oral como en la escrita. (p. 42)

Esta manera de comunicarse, inherente a la persona e innata en su ser, representa un



mecanismo elemental de comunicacion. Piaget, (1976) “Los primeros afios de vida del
nifio, son un periodo donde se establece la inteligencia practica’’ (p. 2). Con el paso del
tiempo se les da sentido a los diferentes tipos de comunicacion existentes, comenzando este
proceso de formacién de los menores en casa; luego, pasando luego a ser parte de la
escuela, en donde la educacién impartida proporciona un bagaje educativo por el resto de
su vida. Pero para ello se requiere un trabajo en equipo, en donde se involucre directamente
a la familia en ello; es por esto por lo que la educacion debe iniciar desde el seno del hogar,

como bien lo manifiestan Céceres, Chel, y Yeh (2016):

Educar es un proceso compartido entre la escuela y la familia, sin embargo, la
educacion inicia exactamente en casa, de casa salen los valores que el nifio o nifia va
adoptando y que va moldeando para ser una mejor persona en la sociedad. (p. 14)
Por consiguiente, los participantes en la educacion de los nifios son la familiay la
escuela. Estos dos forman una cohesion fundamental para hacer un trabajo mancomunado,

en el cual se busca apoyo mutuo en pro de la ensefianza del menor.

En la actualidad el concepto de literacidad (literacy, en inglés), permite clasificar el
nivel de dominio real que se puede tener sobre el lenguaje escrito. En tal sentido, las
exigencias de las sociedades modernas son tales, que no basta con tener un nivel basico de
escritura 'y de lectura, es decir, una literacidad funcional (comprension familiar de textos

sencillos), sino que es necesario el dominio de una lectura fluida, con total comprensién.

Para comprender un poco mejor lo que sucede cuando se presentan deficiencias en
este proceso, es conveniente recordar que la base del aprendizaje debe ser la lectura, por
cuanto son los principales fundamentos para llegar al conocimiento y mejorar la expresion

oral y las relaciones sociales, para ello se necesita tener afianzadas una serie de habilidades



y destrezas que se consiguen cuando el nifio vive experiencias multidisciplinares a través
del movimiento, que le permite madurar las funciones de la mente y organizar sus

percepciones, lo cual gesta aprendizajes. Como lo menciona Higuera (2016):

Por medio de la lectura los nifios se familiarizaran con su entorno vivencial y

tendran una participacion mas positiva, creando relaciones y estrechandolas de tal

manera que tanto el nifio, como la lectura en este caso la lectura literaria 'y el

lenguaje, conformarén un sistema de comunicacion que servird para fomentar el

crecimiento de las relaciones interpersonales entre ellos. (p. 28)

Asi que de acuerdo con lo que expresa el anterior autor, se debe entender que no es
solo una ganancia que obtiene el nifio en la parte cognitiva cuando pone en practica para su
vida la lectura, sino también, representa un aporte en su parte socio-afectiva, que le permite

afianzar lazos dentro del medio en que se encuentra.

Cabe sefialar que las competencias lectoras son aquellas destrezas que van
adquiriéndose paulatinamente para el correcto desarrollo del proceso lector, el cual se
concibe como una serie de pasos que se deben llevar a cabo para leer de manera
provechosa; como bien es mencionado por Solé (1998): “Se considera que el lector, ante el
texto, procesa sus elementos componentes, empezando por las letras, continuando con las
palabras, frases...en un proceso ascendente secuencial y jerdrquico que conduce a la
comprension del texto” (p. 19). Por lo anterior, se debe recordar que este camino se recorre
de manera gradual, guiado y motivado por los padres de familia y docentes, en un trabajo
unificado con el mismo fin, conseguir en el menor la adquisicion del habito de lectura de

manera correcta.



La mayoria de los estudiantes denotan deficiencias en la lectura, lo cual acarrea
problemas en la comprensién de textos y en el arte de comunicarse. Pero este aprendizaje
va ensefidandose en cada grado de educacidn basica y cada vez aumenta el nivel de
complejidad lectora, y si no se corrige a tiempo esto va a ser un problema en todo el

periodo escolar.

De acuerdo con los lineamientos curriculares, Derechos Béasicos de Aprendizaje
(DBA), para el grado 5° los estudiantes deben cumplir con estos aprendizajes para seguir

avanzando en sus procesos académicos, entre ellos estan:

1. Utiliza la informacion que recibe de los medios de comunicacion para participar en
espacios discursivos de opinion.

2. Interpreta mensajes directos e indirectos en algunas imagenes, simbolos 0 gestos.

3. Comprende los roles que asumen los personajes en las obras literarias y su relacion
con la temdtica y la época en las que estas se desarrollan

4. Reconoce en la lectura de los distintos géneros literarios diferentes posibilidades de
recrear y ampliar su vision de mundo.

5. Comprende el sentido global de los mensajes, a partir de la relacién entre la
informacion explicita e implicita.

6. Identifica la intencion comunicativa de los textos con los que interactla a partir del
analisis de su contenido y estructura.

7. Construye textos orales atendiendo a los contextos de uso, a los posibles
interlocutores y a las lineas tematicas pertinentes con el propdsito comunicativo en

el que se enmarca el discurso.



8. Produce textos verbales y no verbales a partir de los planes textuales que elabora

segun la tipologia a desarrollar.

Es importante que las evidencias de los aprendizajes se deben planear con base en
los (DBA) para el afianzamiento que los estudiantes deben tener en cada grado especifico y

asi pueda avanzar al siguiente grado.

Teniendo en cuenta el desempefio académico de los educandos y el desarrollo de las
actividades en el aula de clases, se ha evidenciado a través de un diagndstico pedagdgico,
que los estudiantes de los grados 4 y 5 de primaria de la institucién educativa Rosa Lia
Mafla, sede Manuel Maria Villegas, no comprenden al momento de leer algln texto y esto
provoca dificultades en el rendimiento escolar; los inconvenientes méas frecuentes son
porque no tienen claras las ideas, caracteristicas, significados, secuencia y sucesos, no

identifican escenarios, personajes y les resulta dificil expresar lo leido con un mensaje.

La gran mayoria no hace pausas adecuadas, no respeta los signos de puntuacion; se
pierde el sentido de lo que se esté leyendo, el tono de voz es bajo, sus lecturas son muy
silabicas, no decodifican palabras desconocidas y se les dificulta leerlas, no hay cambios en
la entonacion; cuando escriben leen con demasiados desaciertos y muchos intentos vanos al
decodificar, tratan de adivinar y no obtienen significado por que poseen un vocabulario
limitado, cometen errores recurrentes en la articulacion de las palabras, se muestran
nerviosos al leer y presentan poca creatividad al crear de manera escrita un texto donde
carece de una idea o proposito central, su organizacion es casual y desarticulada, con

detalles 0 eventos que se desencadenan unos con otros atropelladamente.

Todas estas dificultades han ahondado mas, ya que la educacion dio un cambio y la

educacion estan actualmente en una posicion remota donde se tuvo que combinar las



herramientas y recursos didacticos de la modalidad presencial y a distancia a través de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para mejorar las experiencias del
estudiante, asi como el proceso de aprendizaje que fortalezca sus competencias en este caso

de lectura y escritura en este grado determinado.

No posee un grupo socioecondmico definido ya que hay estudiantes del estrato 1,2,3
4 aproximadamente, sus nlcleos familiares estdn conformados de muchas maneras el cual

se hace dificil definir un solo tipo predominante.
1.2. Formulacion del problema

Para los propositos del presente trabajo, se planteard una pregunta problema
relacionada con el principal objetivo de esta investigacion, el cual gira en torno al
fortalecimiento de las competencias lectoras de fluidez y comprension; esto se realiza con
el fin de determinar las eventuales causas y posibles efectos de la problematica antes

mencionada.

1.2.1. Pregunta problema

¢ Como fortalecer las competencias lectoras fluidez y comprension, en los
estudiantes de los grados 4° y 5° de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla
sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca, a través de una

estrategia didactica?

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general



Fortalecer las competencias lectoras fluidez y comprensién a través de una
estrategia didactica mediada por un recurso gamificado, en los estudiantes de los grados 4°
y 5° de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas, en

el municipio de Jamundi-Valle del Cauca.

1.3.2. Objetivos especificos

. Diagnosticar la condicion de las competencias lectoras fluidez y

comprension de los estudiantes participantes.

. Disefiar una estrategia didactica a través de un recurso gamificado
que articule las herramientas web 2.0 y las competencias lectoras de fluidez y

comprension de los estudiantes participantes.

. Identificar el impacto positivo de la implementacion de la estrategia
didactica mediada por el recurso gamificado en las competencias lectoras fluidez y

comprension de los estudiantes participantes.

Tabla 1.

Procedimiento previsto para el desarrollo de los objetivos especificos

Objetivos Especificos. Tareas

) ) o Instrumento de diagndstico inicial.
Diagnosticar la condicion de las

competencias lectoras fluidez y Analizar los resultados.

comprension de los estudiantes



participantes para la

identificacion de su estado actual.
Disefiar una estrategia didéctica que

articule las herramientas web 2.0 a
traves de un recurso gamificado y las
lectoras

de

competencias de fluidez vy

comprension los  estudiantes

participantes.

Identificar el impacto positivo de la
de

didactica mediada por

implementacion la estrategia

el recurso
gamificado en las competencias lectoras
fluidez y comprension de los estudiantes

participantes.

Fuente: elaboracién propia

1.4. Justificacion

Estrategias didacticas a través de las

herramientas web 2.0 que existen.

Seleccionar el material para disefar la

estrategia didactica.

Definir las herramientas web 2.0 para

disefar el recurso gamificado
Crear la estrategia.

Determinar la estrategia de

implementacidn (Classcraft-seppo).

Realizar un diagndstico final.

Comparar los resultados del diagndstico.

Con el transcurso del tiempo se ha evidenciado que el ser humano a lo largo de su

historia ha buscado de manera incesante complacer sus carencias por medio de inventos

que representen un avance crucial en su modo de vivir. Esta basqueda se ha llevado por

varias décadas. A finales del siglo XXy comenzando el siglo XXI surgen los frutos de esa

busqueda, ya que, de manera global aparece el término “revolucion tecnologica”, esta se

refiere al proceso que cambia la vida humana, donde ocurren sucesos significativos, llegan

de forma abrumadora las nuevas tecnologias.



En este periodo se pone en marcha un progreso sin igual en varios campos de la
sociedad. Es precisamente en este lapso donde ocurren transformaciones profundas en las
personas, produciéndose mejoras a gran escala en la eficiencia y productividad de las

labores que ponen en practica su uso.

Dichas transformaciones permean el &rea educativa, contribuyendo en el proceso
formativo de los estudiantes, donde los educadores se convierten en mediadores y
unificadores entre la tecnologia y los educandos. Surgen las tecnologias de informacion y
de la comunicacion (TIC); y entre estas, las herramientas web 2.0, ocasionan un cambio en
los métodos de ensefianza, terminando de modificar el modelo educativo escolar. Cardozo
(2018) estima que La incorporacion de la tecnologia dentro de los procesos de ensefianza-
aprendizaje “mejoran la calidad de la educacion y permite que las comunidades
evolucionen” (p. 7). Asi que los avances tecnoldgicos se convierten en una herramienta que
facilita la ensefianza y la comprension clara de los contenidos educativos. En tal sentido,

como lo indican Cobo y Pardo (2007):

Sin duda, que el principal valor que ofrecen las aplicaciones Web 2.0 es la
simplificacion de la lectura y escritura en linea de los estudiantes. Esto se traduce en
dos acciones sustantivas del proceso de aprendizaje: generar contenidos y
compartirlos. Podria plantearse que este "Aprendizaje 2.0" se apoya en dos
principios basicos de la actual Web: contenidos generados por el usuario y
arquitectura de la participacion. Bajo este panorama se consolida una Web que
permite innovar hacia un modelo mas rico en herramientas, espacios de intercambio
y pedagogicamente mas prolificos, donde estudiantes y docentes pueden aportar sus

conocimientos. (p. 102)



Estos cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje han logrado que, tanto los
estudiantes como los maestros, logren aprovechar sus beneficios, enriqueciendo los
conocimientos en un mundo que parece no tener un limite de expansion, en dénde la lista
de beneficios radica basicamente en la suministracion de herramientas educativas que
fortalecen las competencias basicas, dando como resultado un alcance dptimo y positivo

con respecto a los logros académicos.

Entre las herramientas que suministra la tecnologia, se busca de forma minuciosa,
aquellas que aborde de manera efectiva las competencias lectoras en los estudiantes centro
de este trabajo. Cabe recordar que la lectura se considera como uno de los ejes
fundamentales en el aprendizaje escolar; es por ello por lo que los paises han hecho
esfuerzos para mejorar la calidad del estudio para tratar de solventar las dificultades que

presentan los estudiantes en las competencias ligadas a este proceso.

En Colombia, por muchos afios, se ha intentado mejorar en ese aspecto, disefiando
directrices que permitan mejorar la lectura y los logros por competencias. Esa mision ha
sufrido varios cambios, hasta llegar al momento de sefialar como aliado y escudero a las
TIC y dentro de estas, a las herramientas web 2.0; asi pues, esta incorporacion de
tecnologias en los programas educativos mejora los sistemas de ensefianzas obsoletos y
arraigados, que se convierten en métodos de ensefianzas recalcitrantes que retrasan los

procesos formativos en las instituciones educativas.

Se debe tener claro la necesidad de incorporar estas tecnologias en las competencias
lectoras de los educandos, en donde se reconozca la importancia de un buen aprendizaje de
la lectura, mediada a su vez por el maestro. Kaufman, Lerner, y Castedo (2015) la definen

de la siguiente manera:



A través de la voz del maestro, la formacion del lector no se posterga: es posible
desde el primer dia de clase, incluido el nivel inicial. Asi, los chicos se estan
formando como lectores y van aprendiendo palabras y formas de decir propias de la
escritura que incidiran positivamente también en la elaboracién de sus producciones
escritas, aunque no estaran avanzando en su conocimiento del sistema de escritura
porque no es ese el objetivo de esta situacion. (p. 10)

Por lo anterior, se considera importante la labor del maestro como guia en el
proceso educativo de los estudiantes, en donde su mision fundamental radica en la
motivacion que debe generar en los educandos para conseguir en ellos los niveles de
aceptacion y empatia necesarios para adoptar los nuevos métodos de ensefianza en las

instituciones educativas. De acuerdo con esto, Bruner (1995) menciona lo siguiente:

La ensefianza debe entusiasmar a los estudiantes a descubrir principios por si
mismos. Entre el educador y educando debiera existir un dialogo y un compromiso,
donde la funcion del educador es traducir la informacion para que sea comprendida
por el educando, organizando la nueva informacion sobre lo aprendido previamente
por el estudiante, estructurando y secuenciandola para que el conocimiento sea
aprendido mas rapidamente. (p. 37)

Respecto a lo anteriormente expuesto, se considera que debe existir un vinculo entre
el educador y el educando, hasta el punto de conocer fielmente las necesidades presentes en
los estudiantes, lo cual les permite a los maestros a realizar un abordaje particular e
individual en cada estudiante, conociendo sus necesidades especificas que brindan y dan

luces para realizar un abordaje educativo integral en los menores.



Para que los diferentes métodos de ensefianza funcionen en los estudiantes, es
necesario lograr en los estudiantes captar su atencion y motivacion para acceder de forma

amena y alegre al aprendizaje; asi mismo lo manifiestan Marina y Pellicer (2015):

Cuando en el aula intentamos que el nifio se fije en la lectura o en la escritura,

comprobamos que esta meta no tiene fuerza suficiente para regular su actividad

mental, y su corriente de consciencia recibe otros contenidos. Entonces decimos que

se ha distraido. (p. 68)

Esto significa que, para evitar cualquier tipo de distractor que pueda llegar a
entorpecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, se debe captar toda la atencién posible con
herramientas educativas didacticas, interesantes, lidicas y atrayentes que fomenten el

progreso en la adquisicion de conocimientos y mejora en las competencias lectoras.

Por consiguiente, el presente trabajo de investigacion tiene una gran importancia en
la medida que posibilita la realizacion de un diagnéstico de facilita la identificacion del
estado actual de los estudiantes de los grupos 4 y 5 de primaria de la institucion educativa
Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca
con respecto a las competencias lectoras. Se pretende crear un recurso tecnologias mediado
por las de informacidn y de la comunicacion (TIC) que mejoren el problema mencionado
anteriormente. Con la ayuda de esta herramienta virtual educativa se espera lograr una
mejora en el aprendizaje de los educandos. La finalidad es lograr captar la atencion de los
estudiantes por medio de las estrategias ludicas y novedosas, que genere en ellos las ganas

y deseos por aprender y mejorar en sus competencias lectoras.

Se busca un dinamismo en el salén de clases, para contrarrestar la apatia y falta de

motivacién de los estudiantes hacia la lectura, con la firme intencidn de conseguir la



implementacion atemporal de estas estrategias, las cuales pueden ser utilizadas, no solo en
los grados anteriormente mencionados, sino también, que se puedan establecer y llevar a
cabo en los cursos que tengan dificultades similares, para conseguir en ellos el cambio

necesario para corregir su formacién educativa.

Otra de las necesidades que surgen al crear esta propuesta, radica en fomentar un
cambio en la manera en que se desarrollan las competencias lectoras, las cuales se
encuentran muchas veces inmersos en clases magistrales tradicionales, rigidas en donde
prima la autoridad dictatorial de algunos profesores que siguen con las practicas educativas

obsoletas que laceran las voluntades de los estudiantes por aprender.
Capitulo 2. Revision del estado del arte
2.1. Antecedentes Investigativos

Con la finalidad de conseguir un aporte significativo al presente trabajo, se ha
realizado una meticulosa y detallada serie de revisiones bibliogréafica de diferentes autores
internacionales, nacionales y locales, los cuales son considerados esenciales para la

tematica central aqui mencionada.
2.1.1. Antecedentes Internacionales

La lectura es un habito que enfrenta grandes retos, y se enfrenta a maltiples
distractores que afectan a los nifios y jovenes, dando como resultado la apatia y falta de
interés hacia esta practica, restdndole la importancia necesaria para aplicarla en su vida
diaria, ya que entorpece el desarrollo de los aspectos cognitivos de los estudiantes,

provocando un enlentecimiento en las sinapsis neuronales, conduciendo al letargo cerebral.



Para comprender mejor este tema, se cita como primer antecedente a nivel
internacional, de la Universidad Iberoamericana Puebla, Huacuja (2019) con la tesis de
maestria titulada: Adquisicion de la competencia lectora a través de un Learning
Management System en nifios de sexto afio de primaria; plantea como objetivo general:
presentar el proceso de adquisicion de la competencia lectora a traves de un taller virtual en
nifios de sexto afio. Este trabajo se llevd a cabo con los 31 estudiantes del grado sexto,

grupo B, cuyas edades oscilan entre los 11 y los 13 afios.

El disefio metodoldgico implementado se desarroll6 por medio de una metodologia
de tipo descriptivo sobre el comportamiento de las dos variables de estudio. Los
instrumentos utilizados para la recoleccion de datos se hicieron a través de una aplicacion
de un cuestionario pretest y un cuestionario postest para medir el nivel de dominio de la

competencia lectora del grupo de estudio.

Con los resultados del antecedente obtenidos se pudo deducir que el taller virtual
funciond como una herramienta adecuada para la promocion de la participacion de los
estudiantes en las actividades. Las conclusiones del autor determinaron que el lector avanza
de una interpretacion mecanica de simple decodificacion a una interaccion con el autor, sus
ideas o incluso intenciones, para posteriormente utilizar el texto para sus propios fines, al
igual que el uso de foros en el taller virtual para comentar lecturas y actividades, sirvié para
que los alumnos retroalimentaran a sus compafieros y socializaran sus interpretaciones
sobre la lectura. En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al
considerar necesario que el uso de las herramientas virtuales son una ayuda educativa con

enorme alcance, ya que se dispone de una serie de recursos que brindan la posibilidad de



captar la atencion necesaria en los estudiantes de tal forma, que se consigue en ellos el

interés fundamental para avanzar en las competencias lectoras.

Al respecto Huacuja (2019) menciona lo siguiente: “la participacion de alumnos en
cursos Y talleres donde las TIC son herramientas facilita el trabajo en equipo, promueve el
aprendizaje activo y aumenta la curiosidad en las actividades™ (p. 39). Por consiguiente, se
necesita como apoyo educativo el uso de la tecnologia, para que sea esta quien anime y
motive a los estudiantes en cada una de las actividades que se programen en el salon de

clases, en donde al final de estas, se notara el avance logrado por cada uno de ellos.

Como segundo antecedente internacional, de la Universidad Iberoamericana Puebla,
Jiménez (2018), con la tesis de maestria titulada: Desarrollo de la comprension lectora con
uso de nuevas tecnologias para el aprendizaje en nifios de segundo de primaria; teniendo
como objetivo general: aplicar estrategias educativas con apoyo de las nuevas tecnologias
para el aprendizaje, con la finalidad de fomentar la comprension lectora en segundo grado
de nivel primaria. Para la realizacion de esta investigacion fueron objeto de estudio 30
estudiantes del grado segundo de primaria, de los cuales 12 eran de sexo masculino y 18 de

sexo femenino, cuyas edades estaban comprendidas entre los 7 y 8 afios.

El disefio metodoldgico implementado se enmarca en una investigacion cualitativa
con un disefio de estudio de caso, y los instrumentos utilizados para la recoleccién de datos
se hicieron a través de la observacion en la practica pedagdgica. Con los resultados se pudo
deducir que de acuerdo con las actividades que se llevaron a cabo en las tres semanas se
pudo constatar que el nimero de estudiantes que mejoraba su comprension lectora fue

creciendo conforme se iban realizando las mismas.



Las conclusiones del autor arrojaron que, en el caso de las herramientas didacticas
situadas en la red, para que estas tengan sentido pedagdgico en el aula, es imprescindible la
figura del docente con una formacién técnica, cientifica, pedagdgica y humanistica; éste ha
de tener capacidad para hacer uso adecuado de los recursos existentes en la red. En este
marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar la necesidad e
importancia de la capacitacion constante en los maestros, ubicando sus conocimientos a la
vanguardia de la tecnologia, utilizando para su ensefianza materiales informaticos que se

adecuen a las necesidades que los estudiantes tienen.
Al respecto Jiménez (2018) menciona lo siguiente:

Las TIC por si solas no garantizan el desarrollo de una excelente competencia
lectora, pero si constituyen una herramienta idénea para el desarrollo de ésta, en
donde la figura del docente va a ser esencial para una adecuada planificacién de los
objetivos, contenidos, metodologia, actividades y evaluacién de los distintos
materiales. (p. 67)

De lo anterior conviene decir que la implementacién de recursos tecnoldgicos en
las aulas requiere de un personal educativo capacitado para ponerla en practica, ya que,
como bien es mencionado por el anterior autor, ellas son un recurso que por si mismas no
significan una resolucién del problema que atafie a los estudiantes; se deben considerar
como una herramienta estratégica y educativa, que bien utilizada, brinda una ayuda

importante en el progreso educativo de los estudiantes.

Como tercer antecedente internacional, de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica,
se cita a Pullupaxi (2019) quien en su tesis de maestria llamada: Aplicacion de recursos

didacticos tecnoldgicos para mejorar las habilidades lectoras en los estudiantes de tercer



grado de la Escuela de Educacion Basica La Granja; planteando como objetivo general:
determinar recursos didacticos tecnoldgicos para mejorar las habilidades lectoras en los
estudiantes de tercer grado de la Escuela de Educacion Basica La Granja. Para la
realizacion de esta investigacion fueron objeto de estudio 32 estudiantes de tercer grado de

primaria y 2 profesores de la escuela anteriormente mencionada.

En el disefio metodoldgico implementado se siguié una metodologia mixta,
cualitativa-cuantitativa, esta permitié la revision bibliogréfica de las normativas, curriculo y
antecedentes investigativos; Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos se
hicieron a través de un estudio de campo, realizando una prueba para identificar habilidades
lectoras en los estudiantes, y una entrevista a los docentes de la institucion, permitiendo asi

la recoleccion de datos y su respectivo andlisis.

Con los resultados se pudo deducir que cerca de la mitad de la muestra de
estudiantes, no identificaron correctamente los protagonistas de las lecturas que realizan,
manifestando la necesidad de crear estrategias que permitan desarrollar esta habilidad
lectora. Las conclusiones consistieron en determinar que es necesario implementar los
recursos tecnoldgicos para mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes del tercer
grado, enfocandose en las herramientas didacticas, por ser considerada una poderosa

herramienta para la practica docente.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
necesario que, con el uso adecuado de nuevos recursos tecnoldgicos y una capacitacion
adecuada de los profesores, se lograra cubrir las necesidades educativas que presentan los

estudiantes, implementando de manera perenne estas herramientas de ensefianza.



De estas circunstancias nace el hecho de considerar seriamente los alcances

educativos que ofrece la tecnologia, como bien es mencionado por Pullupaxi (2019):

Considerando este tiempo como la era de la tecnologia y a los nifios (as) hoy por
hoy como los nuevos cibernautas, es necesario ensefiarles a utilizar estos recursos
didacticos tecnoldgicos con fines educativos, de modo que sirvan para incentivar en
los nifios la lectura y un nivel satisfactorio en el desarrollo de las habilidades
lectoras. (p. 86)

Este argumento corresponde muy bien a lo que se pretende en el presente trabajo, ya
que, darle un uso de juego y distraccion a la tecnologia seria desaprovechar sus beneficios
en el sector educativo. La motivacidn conseguida por este recurso no tiene limites, y eso es
precisamente lo que se debe buscar incesantemente, captar totalmente la atencion de los

educandos para lograr resultados positivos en su proceso de aprendizaje.

Como ultimo punto de referencia, de la Universidad de Pennsylvania, se cita a
Castillo (2017), quien en su tesis de maestria llamada: Technology for Improving Early
Reading in Multilingual Settings: Evidence from Rural South Africa; con el objetivo

general de: mejorar la calidad del aprendizaje y lograr la alfabetizacion universal.

El muestreo que se realizo se hizo con un listado de 50 escuelas. Posteriormente se
supo que cinco escuelas tenian aulas de computacion en sus instalaciones donde solo tenian
el programa Linux, y se constaté que otras once no contaban con computadoras o estaban
dafadas 0 muy viejas. Entonces, la evaluacion se hizo finalmente en seis escuelas de
tratamiento y diez escuelas de comparacion. Se aplicé un enfoque de muestreo estratificado
para seleccionar al azar a los estudiantes de primer grado en cada escuela. El anélisis de

datos se realizé con la recoleccion en Sudéafrica entre 2014 y 2016 realizada en cada sitio de



estudio. Los resultados muestran que los alumnos de las escuelas de intervencion se
desempefiaron mejor en la fluidez en la lectura de la lengua materna, asi como en la
comprension. Ademas, este estudio evidenci6 valores a través de los cuales las habilidades
de decodificacion de la lengua materna mejoraron significativamente la capacidad de

predecir la transferencia de habilidades al inglés.

Al final, los maestros recibieron ejercicios de habla y escritura en el aula como
seguimiento de las lecciones de BFI. Cada leccidn tenia una pagina de actividades que
incluia un resumen del contenido y el tema de la leccidn y de dos a tres actividades, con

diferentes niveles, desde fécil hasta mas complejo.

Se alienta a los maestros a implementar el uso de la tecnologia en la escritura y el
habla en el salon de clases. La iniciativa de llevar tecnologia a las escuelas a bajo costo
significa que la educacién mejoraré a gran escala. Las herramientas tecnolégicas se
convierten en una herramienta fundamental para lograr la agenda de educacion universal. A
través de un disefio casi experimental, esta investigacion tuvo el impacto de una plataforma
multimedia centrada en el usuario para mejorar los resultados de lectura temprana en

entornos linglisticamente diversos y de escasos recursos.

En este marco, el antecedente contribuye al presente trabajo, considerando
importante incorporar las tecnologias TIC en el progreso educativo de la poblacion
educativa de menores recursos. De esta forma, a través de la tecnologia, los nifios pueden
mejorar su capacidad de lectura. El autor menciona lo siguiente: “La capacidad de los nifios
para aprender estrategias emergentes para la lectura depende en gran medida del tipo de
entornos de alfabetizacion que experimentan en el hogar, antes de la escolarizacion” (p.

14). Es necesario que las escuelas con menos recursos econdémicos reciban ayuda para



mejorar la situacion actual de los estudiantes implementando las TIC en las aulas; por otro
lado, se necesita la ayuda de los padres, para que colaboren con los maestros en la

formacion y educacion de los nifios.
2.1.2. Antecedentes Nacionales

Como primer antecedente nacional se cita a Cuervo (2018), de la Universidad de La
Sabana, quien en su tesis de maestria titulada: mejoro mi habilidad comunicativa de lectura
con las TIC: Un proyecto que permite potenciar el proceso de lectura a través de las TIC y
el trabajo interdisciplinario; en donde su objetivo general fue: Establecer cémo la
implementacién de una plataforma virtual de aprendizaje soporta el trabajo interdisciplinar
de Inglés y Filosofia para mejorar la comprension lectora en estudiantes de grado undécimo
del colegio Fernando Mazuera. La poblacion centro de estudio fueron los estudiantes del

grado undécimo en el quinto ciclo y en edades entre 15 y 18 afios.

El estudio tuvo un enfoque cualitativo y disefio de investigacion-accion; la técnica
de recoleccion de datos fueron las resefias académicas y los Resimenes Analiticos
Educativos (RAE). Los resultados demostraron que la plataforma permite el estimulo y la
discusién de los contenidos propuestos, ademas de la participacion de alumnos que no estan
acostumbrados a intervenir en las discusiones grupales. Las conclusiones del autor
arrojaron que las contribuciones de las TIC, para mejorar la competencia de comprension
lectora, es palpable, constituyéndose en apoyo didactico al proceso de lectura,
transformando las practicas docentes y modificando los procesos de ensefianza-aprendizaje,

ofreciendo explorar mas posibilidades innovadoras, dindmicas y creativas.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar

necesario que las TIC, y entre ellas las herramientas web 2.0 son fundamentales en el



campo educativa, ya que con ella se abarca un mundo de posibilidades disponibles para los
estudiantes, transformando radicalmente la préactica docente, mejorando el enfoque de la
ensefianza y logrando captar la atencion y motivacion necesaria en los educandos para

lograr avances significativos en su aprendizaje.
Respecto a los beneficios de la lectura, Cuervo (2018) menciona lo siguiente:

Contribuir al mejoramiento de competencias lectoras es procurar calidad del

proceso educativo: significa mejorar las condiciones de vida, visto que se impulsan

y promueven mayores posibilidades para el acceso a la Educacion Superior; permite

también desarrollar entre los individuos una competencia que se involucra

directamente con todas y cada una de las actividades humanas. (pp. 13-14)

Por consiguiente, se busca en los estudiantes el constante fortalecimiento de la
lectura para que sus beneficios no sean Unicamente en un presente inmediato, sino también,
en el futuro cercano, que ayude, sustente y guie el transitar de los educandos a lo largo de
su formacion educativa, sin dejar a un lado el componente social, el cual es fundamental

para desenvolverse en el rol que le corresponda dentro de la sociedad.

El segundo referente a nivel nacional es Tovar (2018), de la Universidad Externado
de Colombia; quien en su tesis de maestria llamada: Comprension Lectora en Clave Digital
TIC-TAC, plantea como objetivo general: Definir como se podria mejorar la comprension
lectora a partir del uso de las TIC -TAC, con nifios de grado séptimo del Colegio Enrique

Olaya Herrera.

La investigacién corresponde al enfoque cualitativo, organizado y sistematizado.
Los datos recolectados fueron organizados y sistematizados en una matriz de analisis desde

la técnica de linea por linea, palabras y enunciados, fragmentos escritos en los cuestionarios



y en los recursos digitales construidos. Los resultados evidenciaron que, aunque no se
alcanzaron desempefios altos en los cuatro aspectos lectores abordados, si se presentaron
liderazgos entre los estudiantes en las dinamicas, con mejorias en las expresiones de

creatividad en las actividades realizadas dentro del salén de clases.

El autor concluye que la incorporacion de los recursos TIC-TAC como mediadores
de las précticas de lectura en el aula esta sujeto a condiciones y limitaciones muy
particulares de acceso a recursos tecnoldgicos fisicos (computadores, tabletas) y web, asi
como del conocimiento y habilidad de los estudiantes para usar apropiadamente tales

recursos en la direccion sefialada en las intervenciones de aula.

El antecedente tributa a este proyecto al considerar que, aunque son esenciales para
la formacion educativa de los estudiantes, la tecnologia por desgracia esta muy limitada a la
poblacion estudiantil mas vulnerable, ya que es dificil que tengan acceso a dispositivos
electrénicos, siendo complejo conseguir en los estudiantes niveles de mejoria sustancial en

el proceso educativo. Con respecto a la lectura, Tovar (2018) dice lo siguiente:

La lectura fundamenta la actividad académica de los nifios, nifias y jovenes en el
contexto escolar y es la piedra angular de sus logros y alcances en los diversos
campos del saber que se evidencian en la cotidianidad de la escuela. Sin embargo,
es igualmente, un proceso dinamico y abierto a las transformaciones y exigencias de
los contextos socioculturales en los que se inserta la institucion escolar y la familiar.
(p. 27)

Al respecto, se destaca la adaptabilidad de la lectura de acuerdo con las necesidades

que presenta cada estudiante en particular, y dentro de esa facultad cambiante tiene cabida



la tecnologia como transformador de ensefianzas y aprendizajes, consiguiendo el factor

motivador en los estudiantes para mejorar en sus competencias educativas.

Continuando con la citacion de autores, se revisa lo que menciona Carvajal (2020),
de la Universidad Nacional de Colombia, quién en su tesis de maestria llamada: Los
recursos tecnoldgicos como herramienta para el mejoramiento de la lectura de los
estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa José Celestino Mutis;
plantea como objetivo general: Identificar las formas en que se transforman las précticas
lectoras de los estudiantes de grado cuarto, de la Institucion Educativa José Celestino
Mutis, a partir de las interacciones con las herramientas digitales. La poblacion del estudio

son 35 nifios de cuarto grado de primaria con edades que oscilan entre los 8 y los 13 afios.

En el disefio metodoldgico implementado se realizd bajo un enfoque cualitativo con
alcance descriptivo. Se aplica la entrevista semiestructurada tanto a los docentes como a los
padres de familia para recolectar informacion sobre el uso de las TIC en el proceso lector
de los estudiantes. Los resultados demostraron que los nifios y las nifias de cuarto de basica
primaria presentan dificultad en el nivel de lectura, asi como en la comprension lectora;
dicha dificultad est& asociada a varios factores como falta de interés por parte del estudiante

en desarrollar esta habilidad, falta de motivacion desde los hogares.

Se concluye que los recursos tecnoldgicos si ayudan a mejorar el nivel y
comprension de lectura de los estudiantes apoyados en las orientaciones de los docentes y
el acompafamiento de los padres de familia desde los hogares. En este marco el
antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar que, aunque los alcances de
la tecnologia como herramienta educativa son indiscutibles, se debe tener muy en cuenta

que es fundamental involucrar en este proceso de ensefianza a la familia de los estudiantes,



ya que, ellos son los primeros formadores y educadores, asi que, teniendo esta colaboracion
educativa, se complementa la labor de los profesores en los salones de clase. Este trabajo
mancomunado entre familia-escuela es una combinacion ganadora para conseguir mejorias

en los niveles educativos de los educandos.

Carvajal (2020), se refiere a la lectura asi: “la lectura cumple multiples funciones y
se le puede considerar como el primer paso para el desarrollo de las demas habilidades y
competencias, entendiéndose que leer no es simplemente la decodificacion de signos, sino
la interpretacion del universo” (p. 36). Asi pues, es importante centrarse en la lectura como
eje fundamental en la adquisicion de conocimiento de los estudiantes, por consiguiente, se
deben utilizar las diferentes estrategias que sirvan como instrumento de ensefianza para el

desarrollo de las competencias que conduzcan a una lectura eficiente y provechosa.

Como ultimo antecedente nacional se citan a Infante y Naranjo (2019) de la
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, quienes en su tesis de maestria llamada:
Implementacion Didactica de las TIC para el fortalecimiento de la lectura y la escritura;
plantean en su objetivo general: Identificar las caracteristicas de una estrategia didactica
mediada por las TIC, que permita fortalecer los procesos de lectura y escritura en los nifios
del grado primero del colegio INEM Francisco de Paula Santander. La poblacidn objeto de
estudio son 35 estudiantes del grado primero de primaria de la institucién antes

mencionada, con edades entre los 6 y 7 afios.

El disefio metodoldgico implementado se enmarca en una metodologia mixta de
caracter cualitativo y cuantitativo; los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de
datos se hicieron a través encuestas y diarios de campo. Como resultados se obtienen

avances significativos en los procesos de lectura y escritura de los estudiantes y se concluye



gue el avance es evidente cuando ellos frente al computador dan vuelo a la creatividad e
imaginacion. El método global enriquecido con la multimodalidad posibilita el aprendizaje

natural, ludico, participativo y fortalece la creatividad y la imaginacion.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
que el uso de la tecnologia fomenta la empatia de los estudiantes por la ensefianza; este
aprendizaje interactivo pone a trabajar la imaginacion y toda la inventiva que se encuentra
en los estudiantes al momento de realizar las actividades realizadas en el aula de clases, con
lo cual, mejoran y fortalecen la lectura y la escritura. Infante y Naranjo (2019) mencionan

los alcances de la tecnologia en la educacion de la siguiente manera:

La sociedad, la cultura, la economia, y la politica han sido transformadas de manera
significativa por la accion de las tecnologias y han evolucionado e impactado las
diferentes esferas de la vida humana. La escuela por su parte también ha ido
incorporando en sus modelos pedagdgicos nuevas herramientas tecnoldgicas,
buscando enriquecer la didactica y las metodologias propias de la ensefianza y el
aprendizaje, para estar a la vanguardia de las exigencias del medio. (p. 23)

Por lo anterior, sobran razones para considerar a la tecnologia como un aliado en
todos los aspectos correspondientes a las actividades de las personas, permeando todos los
campos, entre esos esté la educacion, en donde su llegada es el motor que impulsa la
inventiva y creatividad en los estudiantes, modificando la concepcion de ensefianza y

generando ganancias a nivel educativo.
2.1.3. Antecedentes locales

Como primer antecedente local se revisa lo que menciona Cuero (2017), de La

Universidad Libre Seccional Cali; quién en su trabajo de maestria llamado: Fortalecimiento



de competencias comunicativas en el proceso de lectura, a través de la integracion de tic en
la asignatura de economia y politica; plantea como objetivo general: contribuir al
fortalecimiento de las competencias comunicativas en el proceso de lectura de los
estudiantes de grado décimo de la Institucién Educativa Ateneo de Pradera, a través de la
integracion de TIC en la asignatura de Economia y Politica. La poblacion objeto de estudio
son 190 estudiantes de grado décimo de la institucion antes mencionada, con edades entre

los 14 y los 17 afos.

El disefio metodoldgico implementado se enmarca en un estudio de caso, de
enfoque mixto y caracter comprensivo. Las técnicas utilizadas para la recoleccion de la

informacion son la prueba de comprension lectora y la Observacion.

Los resultados demostraron que en el grupo de estudiantes se evidencia una
deficiencia en los niveles de interpretacion de la lectura; y como conclusion se plantea el
disefio de una estrategia didactica que permita la integracion de las TIC en la labor docente,
ya que con esto puede llegar a fortalecer las competencias comunicativas en el proceso de
lectura. En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
que la implementacién de la tecnologia, y a su vez de un entorno virtual, son importantes
para conseguir en los estudiantes una mayor y mejor participacion en su proceso de

aprendizaje, logrando cautivar y captar su atencion.
De acuerdo con lo anterior, Cuero (2017) dice lo siguiente:

Los procesos educativos desarrollados a partir de estrategias didacticas con
integracion de TIC, especificamente a través de Entornos Virtuales de Aprendizaje,
permiten que se fomente la autonomia en los estudiantes y se fortalezca la

creatividad de estos al realizar las actividades propuestas. (p. 121)



Al respecto conviene decir que no solamente influye el cambio de la pedagogia,
sino también el ambiente que fomente ese cambio es por ello por lo que se debe conseguir
el lugar propicio para que se realice de forma adecuada el proceso de ensefianza-
aprendizaje con los estudiantes. La tecnologia Ilegd para facilitar la vida en varios aspectos,

por eso se necesita utilizar ese potencial que brinda en virtud de la ensefianza.

Como segundo antecedente se menciona lo que dicen Caicedo, Mondragén y
Obregdn (2018), de la Universidad del Cauca, quienes en su trabajo de maestria llamado: el
uso de las TIC en la interpretacion y produccion de textos narrativos: “una estrategia
pacificadora en un territorio de frente al posconflicto”. plantean como objetivo general
fortalecer la competencia interpretativa y escritora de los estudiantes de quinto, mediante
una estrategia pacificadora, con el uso de las historias de vida como mediacion y las TIC

como herramientas de apoyo.

El disefio metodol6gico implementado se enmarca en la implementacién de una
metodologia mixta de tipo exploratoria. Las técnicas utilizadas para la recoleccion de la
informacion se hicieron a través de la observacion, la encuesta a estudiantes y registro en

un diario de campo o bitéacora.

Los resultados demostraron que, en los estudiantes, al generar en ellos altas
expectativas, se logra desarrollar los procesos cognitivos referentes a la lecturay a la
escritura. Por otra parte, la concepcion que tenian los estudiantes de la tecnologia pasé de
ser un juego para tener contenidos pedagdgicos. Como conclusiones los autores logran
vislumbrar un alto interés generado por las TIC en los estudiantes centros de esa

investigacion, hacia la lectura que hace parte de textos digitales. Quedando reflejado en



ellos el gozo por realizar los ejercicios y actividades en clase durante la intervencion

pedagogica que busca promover la lectura y la escritura.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
fundamental concebir a las TIC como una herramienta necesaria para llevar a cabo las
actividades que involucran el desarrollo de las competencias vinculadas al proceso lector.

El uso de esta tecnologia mejora y fortalece el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Para explicar el otro lado de la tecnologia, Caicedo, Mondragon y Obregdn (2018)
se refieren a ello de la siguiente manera: “La escasez de vocabulario: auténtico causante de
que muchos términos se conviertan para el lector es una incognita. La television y el
teléfono tienen buenas partes de la culpa de la pobreza de vocabulario de los alumnos” (p.
86). dependiendo del enfoque uso que se le dé a la tecnologia, esta puede resultar positiva o
negativa ya que, considerarla inicamente de manera recreativa trae consigo la distraccion

nociva que lacera, interrumpe y entorpece la adquisicion de nuevos conocimientos.

Como tercer antecedente es importante revisar lo que mencionan Castafieda y
Gomez (2018), de la Universidad del Valle, quienes en su trabajo de maestria llamado:
Proceso de comprension de lectura de orden inferencial a través del uso pedagdgico de las
TIC en estudiantes de los grados 3°, 4° y 5° de la Institucion Educativa Antonio Holguin
Garcés, Sede Educativa Fabio Salazar Gdmez del corregimiento de Cauca, Cartago, Valle
del Cauca; plantean como objetivo general: Describir el uso pedagdgico de las TIC en el
proceso de comprensién de lectura inferencial de los estudiantes de los grados 3°, 4° y 5°
de la Institucion Educativa Antonio Holguin Garcés, sede educativa Fabio Salazar Gémez,
Corregimiento de Cauca, Cartago (Valle del Cauca). Implementado en 12 estudiantes de los

grados 3, 4 y 5 de primaria, con edades entre los 8 y los 12 afios.



El disefio metodoldgico implementado se realiza bajo el enfoque cualitativo,
teniendo en cuenta la naturaleza y objeto de estudio. Los instrumentos utilizados para la
recoleccion de la informacion fueron la guia de observacion y la entrevista dirigida a
docentes. El resultado demostro que el nivel de concentracion mejoray los lleva a
responder los talleres de comprension de lectura de manera asertiva, lo cual demuestra que
con el uso correcto de la tecnologia se pueden lograr los resultados. Las conclusiones de los
autores coinciden en afirmar que el uso de las nuevas tecnologias de la informacion para la
educacidn actual se convierte en una herramienta valiosa para que los docentes puedan
darse a entender de una manera mas clara y amplia, permiten extraer informacion precisa

de forma dinamica y contribuyen a la interpretacion de textos.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
que la tecnologia brinda un universo entero de informacién relevante y crucial que
fundamenta el disefio de estrategias innovadoras y efectivas en la formacion de los
estudiantes. La facilidad de acceder a ella la convierte en un aliado esencial en la
realizacion de actividades y tareas por parte de los educandos, logrando un aprendizaje

ameno e interactivo. Al respecto Castafieda y Gomez (2018) dicen:

El estudiante al enfrentarse a estas nuevas formas de aprendizaje, todo su contexto
debe estar preparado para asumirlo, dar uso a las TIC permite romper con los
esquemas, salirse del papel y el lapiz, ser dinamico e innovador para asegurar
claridad en los contenidos y propiciar aprendizajes significativos. (p. 57)

De acuerdo con esto, cabe concluir que la llegada de la tecnologia cambia en

muchos aspectos la manera de ensefianza, rompiendo con una cultura educativa arraigada



por décadas, en donde simplemente se utilizaban cuaderno, lapiz y pizarra o tablero, con

catedras largas y tediosas, lejos de la atencidn y simpatia por parte de los estudiantes.

Por ultimo, a nivel local Riascos (2019), de la Universidad Nacional de Colombia,
quien en su trabajo de maestria titulado: Implementacion de la herramienta virtual -
Chamilo- en la metodologia de aprendizaje del espafiol en primer grado de la I.E. Domingo
Irurita, sede Santa Teresita en Palmira, Valle; plantea como objetivo general: Implementar
la herramienta interactiva Chamilo para el aprendizaje de la lecto escritura en el grado
primero de la I.E. Domingo lIrurita, sede Santa Teresita en Palmira, Valle del Cauca. La
poblacion de estudio fueron 30 estudiantes del grado 1- 4 en la jornada de la mafiana, cuyas

edades oscilan entre los 6 y 8 afios.

Para esta investigacion, se empled una metodologia tipo cualitativa, en la modalidad
estudio de caso. Los instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion fueron la
observacion y la encuesta dirigida a padres de familia. Los resultados demostraron que la
mayoria de los estudiantes no contaban con acceso a las TIC en sus hogares. Por otra parte
se concluye que queda clara la implementacion de la secuencia didactica en el aula de clase,
esta contribuy6 en el proceso de aprendizaje significativo del espafiol, permitiendo que los
estudiantes adquirieran el conocimiento de una manera mas agradable y en menor tiempo,

comparado con los métodos tradicionales.

En este marco el antecedente nutre las intenciones de este proyecto al considerar
que de la mano con el uso de las herramientas web, se genera un aprendizaje en los
estudiantes mas rapido y dindmico, en donde ellos demuestran un mayor y mejor interés

por la adquisicién de nuevos conocimientos. Riascos (2019) dice lo siguiente:



La mecanica de la lectura y el proceso cognitivo de la informacién ha ido

evolucionando, no es lo mismo leer y escribir documentos con una estructura

secuencial y construida con caracteres alfanuméricos y alguna imagen, que leer y

escribir documentos con una estructura ramificada, saturados de imagenes, videos,

sonidos digitalizados. (p. 19)

De lo anterior se comprende el progreso evolutivo del cual ha sido beneficiaria la
educacién, mejorando exponencialmente el proceso de ensefianza dirigido a los educandos.
La llegada de la tecnologia significa un mundo de informacion actualizada que parece no

tener limites, incomparable con los métodos de ensefianza tradicionales.
2.3. Marco Teorico

La finalidad de realizar este capitulo, es hacer un aporte novedoso en el campo del
conocimiento, apoyado en los referentes mas relevantes de la doctrina calificada, asi como ,
definir algunos conceptos importantes que se encuentran dentro de la investigacion, los
cuales facilitaran la comprension y el desarrollo de este. La informacion presentada es
producto del andlisis bibliografico y contempla los siguientes términos: competencias
lectoras, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), estrategias didacticas,

ambientes virtuales de aprendizaje (AVA).
2.3.1. Competencias lectoras

Para comenzar con este apartado, se traera un extracto de los Estandares basicos de
competencias del lenguaje, dictados por el Ministerio de Educacién Nacional MEN, (2003),

que sefiala con claridad meridiana acerca del lenguaje que:



Se constituye en un instrumento esencial de conocimiento, en tanto representa una
puerta de entrada para la adquisicion de nuevos saberes. Por ejemplo, cuando el
individuo interactda con el texto de algun autor o intercambia ideas con otros,
construye nuevos conocimientos, en lo personal y en lo social. De ahi que estos
estandares se orienten hacia el desarrollo y el dominio de las capacidades expresivas

y comprensivas de los estudiantes —tanto en lo verbal como en lo no verbal— que les

permitan, desde la accién linguistica sélida y argumentada, interactuar activamente

con la sociedad y participar en la transformacion del mundo. (p. 21)

En este mismo sentido, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economico “OCDE”, (2005), incluye dentro de la competencia comunicativa, una
subcompetencia especifica, la cual es la competencia lectora. La misma esté llamada a
contribuir generando resultados valiosos para las personas de forma individual, al

capacitarlos para enfrentar sus retos cotidianos, como Util para toda la sociedad.

El concepto de leer, segun Solé (1998) significa: “Leer como un proceso de
interaccion entre el lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer
los objetivos que guia a su lectura” (p. 17). Esto hace referencia al vinculo que se crea entre
el lector y el texto, en donde el segundo da rienda suelta a su imaginacién que le permite

interpretar y adentrarse en las letras plasmadas en los textos.

Al respecto, ha de sefialarse que la lectura es un elemento fundamental del proceso
de formacion y educacion de los seres humanos, por cuanto constituye una herramienta
para acceder al conocimiento que ademas permite activar el pensamiento y motivar la

imaginacion a medida que se incursiona en ella; para VVargas (2011) refiere que:



En definitiva, leer es mas que un simple acto descifrado de signos o palabras, es por
encima de todo, un acto de razonamiento ya que lo que se intenta es saber guiar una
serie de razonamientos hacia la construccion de una interpretacion del mensaje
escrito a partir de la informacion que proporcione el texto y los conocimientos del
lector y a la vez, iniciar otra serie de razonamientos para controlar el progreso de
esa interpretacion, de tal forma que se puedan detectar las posibles incomprensiones
producidas por la lectura. (p. 17)

Por consiguiente, no se trata del simple acto de leer por leer, al contrario, este
proceso implica una serie de pasos que son fundamentales para la correcta ejecucion y
comprension del texto. Dentro de la educacion formal, este acto es realizado bajo la
supervision del docente, en siendo este quién identifica las posibles fallas y determina los
pasos a seguir para mejorar la condicion de los estudiantes, y comience a descifrar el

significado de la lectura, como bien lo manifiestan Camacho y Pinzon (2016):

El aprendizaje de la lectura va més all& de la comprension de los simbolos y sus

combinaciones. La lectura es un proceso cognitivo, considerada en algunos casos

como actividad académica o como una practica historico social. Leer es interpretar

signos gréaficos y abstraer de ellos un pensamiento. (p. 44)

La lectura es un componente fundamental en el proceso de formacion intelectual de
los estudiantes, del cual se derivan la comprensidn lectora, el uso de la imaginacién y el

potencial de creatividad que se despierta en los nifios durante las lecturas.

De forma puntual, la OCDE (2015), realiza una definicion precisa, sefialando que la

“competencia lectora es comprender, utilizar, reflexionar y comprometerse con textos



escritos para alcanzar los propios objetivos, desarrollar el conocimiento y potencial

personales y participar en la sociedad” (p. 9).

En este mismo orden de ideas, el National Reading Panel (US), (2000), identificd
los 5 componentes principales de la lectura: la conciencia fonologica, el aprendizaje del
principio alfabético, la fluidez lectora, el vocabulario y la comprension lectora; elementos
que se deben revisar y evaluar permanentemente dentro de los procesos formativos de los
estudiantes, dado que poseen una importancia estratégica en las implicaciones de la

ensefianza de la lectura.

En este sentido, Dominguez (1996) identifica dos etapas bien diferenciadas en la
lectura. Puntualmente, la primera etapa es donde se realiza la decodificacién lectora, es
decir, el proceso de traduccion de la clave gréfica en fonémica, y la segunda etapa, en la
que se verifica la comprension lectora, la cual comprende el proceso que posibilita al
individuo entender el significado de las palabras o del texto leido. Por lo tanto, resulta

oportuno enfatizar dos de las competencias lectoras, la fluidez, y la comprension.

En opinion de Ferrada y Outon (2017), “la fluidez lectora es un requisito necesario
para una buena competencia en lectura. Su vinculacion con la comprension lectora la ha
llevado a situarse en los ultimos afios en uno de los componentes principales de los

programas de ensefianza de la lectura” (p. 46)

En relacion a la definicion de fluidez lectora, GOmez Zapata et al. (2011) la

conciben en los siguientes términos:

La habilidad de leer palabras, pseudopalabras y textos con precision (es decir, sin

errores en su decodificacién), de una manera expresiva y a un ritmo adecuado, de tal



forma que la atencion puede dirigirse a la comprension de aquello que se lee.

Ademas, el lector fluido utilizara esta habilidad de forma estable con diferentes

tipos de materiales escritos, aunque sea la primera vez que los lee. (p. 7)

Por consiguiente, la fluidez lectora constituye una competencia esencial dentro de la
formacion integral de los educandos, asi como un requisito sine qua non para comprender
lo que se lee, ya que como lo sefiala la Agencia De Calidad de la Educacion (s.f.), en esta
materia es preciso considerar que la fluidez es una habilidad que presupone que los
individuos leen de manera ritmica y precisa, atendiendo a los signos de puntuacion y
entonacion, permitiéndoles comprender el verdadero sentido del texto. Por lo tanto, no se
restringe Unicamente a la velocidad con que se lee, ya que comprende ademas otros factores
como la precision, entonacién y pausas que se realizan, los cuales coadyuvan con la
comprensidn. De alli que la lectura fluida se caracterice por no requerir de grandes
esfuerzos para llevar a cabo la decodificacion, lo que deja al lector concentrarse en
construir los significados presentados en el texto, dada la limitacidn natural para retener un

gran namero de palabras en un tiempo reducido tipica de la memoria de trabajo humana.

Asi las cosas, para lograr procesos de aprendizaje efectivo y significativo, los
estudiantes deben realizar sus lecturas de forma apropiada, correspondiéndole a los
docentes fortalecer las competencias lectoras que capaciten a sus educandos en esta
materia, ya que como lo sefialan Ferrada y Outon, (2017) La “fluidez y comprension es
fundamental para la lectura experta. Cada uno de sus componentes (exactitud,

automatizacion y prosodia) tiene una conexion clara con la comprension” (p. 47)

Ahora bien, conviene destacar que la fluidez lectora de los estudiantes suele medirse

y evaluarse a través de la aplicacion de pruebas disefiadas especificamente para la lectura



oral, en las que se atienden a criterios basicos como lo son la precision y la velocidad,
determinando el nimero de palabras que son correctamente leidas en un rango de tiempo
concreto, a fin de obtener resultados que establezcan el nivel de fluidez lectora que posee
cada persona, como lo expone Gémez Dominguez (2016), al detallar el funcionamiento de

los procedimientos que tradicionalmente miden esta competencia lectora.

Por otra parte, en relacion a la exactitud lectora, se tiene que es considerada por
Ferrada y Outén (2017), como la capacidad que presenta cada lector para poder: “reconocer
o decodificar las palabras escritas correctamente, es un prerrequisito para poder comprender
un texto. De hecho, si se lee sin exactitud, modificando las palabras del texto, se accede a
un mensaje diferente del que ha escrito el autor” (p. 47). Es por esto que el descifrar de
forma correcta cada unidad linguistica y sintctica resulta trascendental para poder

comprender el verdadero sentido de lo que se esta leyendo.

Ahora bien, otro componente de la competencia lectora de fluidez es la prosodia, la
cual para Erekson (2010) puede concebirse como: “la manera en que decimos las palabras y
frases mas alla de sus cualidades fonéticas y 1éxicas” (p. 80). En otras palabras, atafie a la
prosodia la forma en que cada lector maneja el ritmo y las pausas, el fraseo y la entonacion,

ademas del volumen en las lecturas que realiza de forma oral, es decir, en voz alta.

Por ultimo, se tiene como tercer componente de la competencia lectora de fluidez a
la automatizacién, la cual se vincula estrechamente con la capacidad para realizar la lectura
oral sin esforzarse demasiado en identificar cada palabra, dedicando la concentracién, la
energia y la memoria de trabajo a comprender el significado de cada palabra. Al respecto,
vale la pena traer lo que Ferrada y Outdn (2017) expresan respecto a este punto en

particular, cuando indican lo siguiente:



La automatizacion lectora es otro componente de la fluidez que también esta
relacionado con la comprension lectora y que hace referencia a la capacidad para
leer sin esfuerzo, sin premeditacién y con una velocidad adecuada. Asi pues, una
lectura sin automatizacion reduce la capacidad de atencion del lector para construir
el significado del texto. El lector que no decodifica con automaticidad dedica sus
recursos atencionales a reconocer las palabras, provocando una sobrecarga en la
memoria operativa que le lleva a olvidar el significado de las palabras que va
leyendo, a perder el hilo conductor del texto y a no captar el sentido global del
mismo. (p. 47)

En sintesis, la fluidez lectora, en tanto competencia bésica por excelencia, debe ser
valorada permanentemente durante el desarrollo de la formacion escolar de los nifios, ya
que reviste una enorme importancia dentro de la educacion integral de los mismos, opinion
que sostiene Calero (2014), quien refiere como los docentes coinciden de manera uniforme
en que la lectura fluida es una de las principales habilidades a fortalecer dentro de la
Educacion basica; siendo necesario abocarse a ello desde los primeros afios de escuela, ya

que su utilidad es primordial para lograr un aprendizaje efectivo.

Ahora bien, resulta oportuno traer lo sefialado en esta materia por Huerta, 20009,

citado por Meneses (2017), quien advierte que dentro del mundo de la literatura:

Es comdn definir a un lector como aquella persona que visualiza signos y los repite
oralmente o los que demuestran habilidad para decodificar un texto escrito, no
obstante, nos equivocamos, pues solamente se esta realizando el primer nivel de
lectura, el literal, faltando méas componentes para catalogarlo como actor del

proceso completo. (p. 37)



Asi las cosas, tal como lo refieren Diez y clemente (2017), en este punto en concreto
se esta frente a un “hecho de que la lectura integra aspectos cognitivos complejos como son
la comprension y reflexidn a partir de textos escritos (no sélo descodificacion del cédigo
escrito)” (p. 2). En este sentido, resulta necesario pasar a analizar otra competencia lectora
fundamental como lo es la comprension, la cual es definida por Pérez (2007) como “la
capacidad de comprender, utilizar y analizar textos para alcanzar los objetivos del lector,

desarrollar sus conocimientos, posibilidades y participar en la sociedad” (p. 27).

Por consiguiente, se trata de una competencia lectora que reviste gran relevancia
para los individuos. Al respecto, Cabrera (1989) al referirse a la comprension, como un
proceso continuo de naturaleza cognitiva que: “esta intimamente relacionada con la primera
impresion de la mente con los signos del texto, relacionando los fonemas conocidos por él
con anterioridad, hasta formar un mensaje, llevando al lector una totalidad”, (p. 36), en un

recorrido que trascurre partiendo desde lo mas sencillo, hasta llegar a lo mas complejo.

En este sentido, el desarrollo de la comprension de un texto demanda como
requisito, el vinculo relacional entre quien lee y el material que es leido. De acuerdo a
Cooper (1990), el fundamento de la comprension es la interaccion entre el lector y el texto,
ya que por medio de esta es que el lector logra relacionar la informacion que el autor

entrega en el escrito, con la informacion que se halla previamente almacenada en su mente.

Opinién compartida por Bahamondez (2008), quien sostiene que el proceso de
comprension lectora se desarrolla de manera exitosa solamente cuando se establece una
relacién de caracter interactivo entre el lector y el texto, dado que en esta dinamica el sujeto

participa de forma activa creando desde su propia perspectiva el significado final del



escrito, a través de: “la informacion que entrega el texto, los antecedentes que brinda el

contexto y los conocimientos del lector acerca del mensaje y del mundo” (p. 9).

Por otra parte, tal como lo expresan Vallés & Vallés (2006), La actitud que
despliega el lector ante la lectura, condiciona directamente su comprension. Es decir,
cuando el individuo tiene una actitud positiva de cara a la lectura, y se halla motivado, (le
agrada, divierte y encuentra una utilidad y funcion a la lectura) se colige que la finalidad
que persigue al leer sea precisamente la de comprender y adquirir conocimientos. Por el
contrario, la experiencia docente revela que los estudiantes que leen por imposicion (para

obtener un premio o evitar un castigo) no buscan comprender los textos que manejan.

En otras palabras, depende en buena medida de la motivacion del lector el grado de
comprension efectiva que alcancen sus lecturas, ya que como lo refiere Pinzas (2003), para
que se genere una lectura realmente constructiva, es imprescindible que el lector se dedique

a construir significados cuando lee.

Asimismo, ha de sefialarse junto a Diaz y Hernandez (2002) que para este punto los
investigadores afirman que dentro del proceso de comprension lectora existen cuatro
caracteristicas que le son inherentes: interactivo, constructivo, estratégico y metacognitivo;
por su parte ARCE (2015), identifica cuatro Problemas que “enfrentan los estudiantes en la
comprension lectora: a) problema con la memoria de trabajo, b) Problema de conocimiento,

c) Problema de estrategia especifica, y d) Problema de meta estrategia” (p. 47).

En suma, la relevancia del desarrollo de la competencia de comprension lectora en
los estudiantes es resumida por Cunningham y Stanovich (1998) quienes afirman que esta

constituye la base para el éxito en otras areas curriculares del sistema educativo, sino que



ademas es un requisito primario para poder participar de forma plena en multiples ambitos

de la vida. Asi pues, como lo sefiala Arce (2015), leer de forma correcta y provechosa:

Involucra una serie de habilidades que conjugadas permiten la comprensién, desde
la simple decodificacion de signos, el reconocimiento de palabras y estructuras
gramaticales, hasta la toma de decisiones acerca de como abordar estratégicamente un

texto, identificando el proposito que este tiene. (p. 29)

En este sentido, el compromiso docente parte por otorgarle valor, importancia y
trascendencia académica y social a la lectura, materializandolo al utilizarla con diferentes
finalidades, mientras se avanza con una perspectiva holistica, motivando y trasmitiéndole
seguridad a los estudiantes. Se debe tener claro que, para realizar la lectura, es necesario

captar la atencion de los estudiantes, como bien lo manifiesta Varela (2018):

Para que la lectura se convierta en una actividad diaria, se necesita que su ejercicio

produzca un gran interés en los estudiantes, para lo cual, los docentes deben

encontrar cdmo estimularla con actividades practicas, revisar la dindmica de las

metodologias en el aula y usar herramientas pedagogicas y didacticas creativas y

variadas. (p. 17)

Al respecto conviene decir que se comprende el papel fundamental que realiza el
profesor, el cual debe buscar la manera de despertar el amor por la lectura, ya que con esto
se pueden conseguir resultados satisfactorios en la actitud que adoptan los estudiantes con

respecto al proceso de aprendizaje.

Bien pareciera por todo lo anterior que, no es solamente el papel esencial del

profesor en las aulas de clases lo que marca las directrices de ensefianzas como Unico



método empleable en el proceso educativo de los educandos; no es asi, ya que, esta labor

recae igualmente en el seno del hogar de los menores, como lo refiere Cardenas (2016):

Los estudiantes presentan dificultad a la hora de leer en voz alta, se presentan
Nerviosos, inseguros ya que no practican en sus casas para desarrollar la habilidad
que se debe tener, si lo hacen silenciosamente no se concentran o las lecturas no son
de su agrado, en las diferentes actividades que propone el docente para mejorar
estas falencias. (p. 23)

Claro que esto no lo explica todo, pero si vislumbra el camino que se debe seguir
en el momento que se quiera abordar de manera integral la ensefianza en los educandos, en
la cual, es preponderante el lugar que se le dé en sus hogares, en donde, cabe recordar, son
los padres de familia los primeros formadores y educadores de sus hijos, por consiguiente,
son estos los que deben velar porque los nifios repasen las lecciones aprendidas en las aulas

de clases, mientras que en casa se les motiva y refuerza ese proceso de aprendizaje.

La motivacién debe considerarse en todas las actividades de la vida, por lo que en el
entorno escolar también resulta necesaria para hacer del aprendizaje un proceso de fécil

entendimiento.

Recalcando la importancia de la lectura y su uso por medio de la tecnologia,

Clavijo, Maldonado y Sanjuanelo (2011) mencionan lo siguiente:

Es por estas razones que se busca reconocer a la lectura como un proceso interactivo
de comunicacion en el que se establezca una relacion entre el texto y el lector, quien
al procesarlo como lenguaje e interiorizarlo, construya su propio significado y
haciendo uso de las TIC sea un proceso de formacidn continua que conlleve a

mejorar la comprension lectora. (p. 28)



En las anteriores palabras se advierte que, la lectura representa una herramienta de
comunicacion fundamental en la educacién de las personas, creando una conexion entre el
texto y el lector; y si este se realiza con ayuda de la tecnologia, resulta un instrumento
educativo motivacional, entretenido y que crea empatia en todo aquel que la ponga en
préactica. Ahora bien, por otra parte, es significativa la importancia que tienen los padres de

familia en la formacién de sus hijos, lo cual es definido por Sanabria y Villamil (2016) asi:

Teniendo en cuenta que el desarrollo del lenguaje es un proceso que inicia desde
una edad muy temprana, y que va adherido al sujeto a lo largo de toda la vida, se
debe tener en cuenta el rol tan importante que adquieren los padres como los
primeros responsables en este proceso al acompariar la mayor parte del tiempo a sus

hijos, ademas de ser su guia y ejemplo en el proceso comunicativo. (p. 10)

He aqui en pocas palabras, como son los padres los primeros responsables de
orientar y ensefiar a sus hijos. Esta revision, tan somera como inevitablemente personal,
deja sin asomo de dudas que se debe hacer el trabajo mancomunado entre hogar y escuela,
en donde se comporten como un complemento perfecto en virtud de ensefiar

adecuadamente a los nifios en el proceso de aprendizaje.

De esta manera la educacion es responsabilidad de varias partes que buscan el
mismo fin, formar a los nifios para un mejor futuro; esto es explicado por Picado (2006) de

la siguiente manera:

Asi, la educacion como accion tiene lugar, primero en el &mbito familiar y
comunitario, en cuyo caso se habla de una educacion informal, y luego en el sistema

educativo formal o escolarizado, la cual se caracteriza por encontrarse estructurada,



graduada y organizada para conducir la obtencion de certificaciones segtn los

diferentes niveles. (p. 8)

En resumen, la educacién es un tema que atafie a la sociedad en general, ya que
involucra a todos sus integrantes en la formacion de los educandos, iniciando de manera
informal, hasta llegar al punto de la formalidad, en donde esta tltima es el peldafio final

para que el individuo termine su formacion y comience su etapa productiva en la sociedad.
2.3.2. La gamificacion dentro de la educacion

Desde su nacimiento, el ser humano encuentra de forma implicita dentro del juego,
formas de aprendizaje; no obstante, como lo indica Piaget (2001), dentro de las corrientes
educativas tradicionales constituye un agente de distraccion carente de importancia y
eficacia para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Empero, tal como lo sefialan Klopfe y
Yoon (2004), el juego debe considerarse como un recurso de naturaleza pedagdgica que
ayuda a alcanzar diversos objetivos de aprendizaje. Lo anterior es posible, ya que el
elemento ludico tiene la capacidad de desarrollar las habilidades cognitivas de los
estudiantes, como lo indican Bonk y Dennen (2005), mientras que también se mejoran los
niveles de atencion, lo cual se materializa en mucha mas concentracién durante las clases,

como lo exponen Kirriemuir y McFarlane (2004).

En este sentido, resulta oportuno formular una definicion de gamificacion, empero,
esta tarea conlleva diversas dificultades en razén del gran nimero de acepciones que se le
atribuye a la misma en el contexto educativo. Por ejemplo, Deterding (2011), la concibe
como “el uso de elementos de disefio de juegos en contextos no relacionados con los
juegos” (p. 12); Fernandez (2015) la comprende como aquel proceso en el que se aplican

conceptos y dinamicas tipicas de los juegos dentro de espacios educativos a fin de que el



aprendizaje resulte mas interesante y atractivo; para Zichermann y Cunningham (2011) la
gamificacion es “un proceso relacionado con el pensamiento del jugador y las técnicas de
juego para atraer a los usuarios y resolver problemas” (p. 11); mientras que en opinioén de
Prieto, Diaz, Monserrat, y Reyes (2014) la Gamificacion es una estrategia que incorpora a
la forma habitual de aprendizaje, caracteristicas tipicas de los juegos, logrando una
modificacion en los comportamientos de los educandos, propendiendo a una mayor

motivacion, interaccion y participacion.

No obstante, los autores coinciden en concebir a la gamificacion como una
estrategia pedagogica adaptable, versétil y accesible que, mediante un universo de

herramientas digitales, cautivan y motivan, mejorando el proceso de aprendizaje.
En suma, se considera junto a Hierro y Marin (2013) que la gamificacion:

Es una técnica, un método y una estrategia a la vez. Parte del conocimiento de los
elementos que hacen atractivos a los juegos e identifica, dentro de una actividad, tarea o
mensaje determinado, en un entorno de NO-juego, aquellos aspectos susceptibles de ser

convertidos en juego o dinamicas ludicas. (p. 15).

En otras palabras, a través de la gamificacion se puede conseguir una participacion
masiva y verdadera vinculacién por parte de los estudiantes en las actividades desarrolladas
dentro del aula, gracias a la trasformacion del comportamiento de los estudiantes de cara al
aprendizaje. Asi las cosas, es posible brindar a los aprendices experiencias educativas no
solo atractivas y motivadoras, sino también significativas. Esto coincide con lo expresado
por Kenny y McDaniel (2011), para quienes, a través de la inclusion de elementos de los

juegos en la educacién, se incrementa sensiblemente la motivacion y el deseo por aprender.



Por lo tanto, ya que el juego hace parte de la gamificacion, se debe tomar como un
potencial aliciente o elemento educativo motivador para los estudiantes, como lo afirman
Arias, Gutiérrez y Rodriguez (2021), por cuanto la gamificacién se implementa No solo
con la finalidad de motivar a los estudiantes, puesto que ademas persigue el “objetivo de
carécter educativo que tiene como fundamento esencial el mitigar ciertas dificultades en los
procesos del aprendizaje: como la dispersion, la inactividad y la no comprension de algin

tema, aplicando como préctica la implicacion del estudiante en los procesos” (p. 46).

De alli que se estima necesario vincular a la gamificacion como herramienta
fundamental en la educacion, para conseguir mayores indices de motivacion y participacion
en los estudiantes, gracias a la disposicidn de estos para permanecer por mucho mas tiempo
en estado de alerta, pero, sobre todo, para lograr en los estudiantes una mejora sustancial en

sus capacidades cognitivas y en su rendimiento académico.

En este sentido, los progresos en el area educativa se materializan en la medida en
que el educando vaya mejorando gradualmente su dimension cognitiva de manera
entusiasta, como lo indica Kapp (2012), ya que “Lo que se busca es influir en la conducta
psicoldgica y social del participante para promover el aprendizaje” (p. 96). De esta forma es
posible mediante un enfoque apropiado, abordar a cada estudiante en particular, atendiendo

a sus necesidades, con miras a conseguir un progreso a nivel educativo.

En otro orden de ideas, Perotita et al. (2013) propone que a través de la
gamificacion es posible la construccion de un escenario educativo en el que se respete los
principios de aprendizaje: experimental, independencia, autonomia, motivacion intrinseca,
autenticidad, diversion y disfrute intenso. Asimismo, Contreras (2016), sostienen que es

necesario tener en cuenta los elementos de la gamificacion, los cuales son: “la informacion



gue se desea transmitir, las recompensas, el disefio de la interfaz, objetivo a conseguir, que
el juego sea intuitivo, motivacion psicoldgica, promover el aprendizaje y resolucion de
problemas” (p. 85), ya que todos ellos son fundamentales para la consecucion de los
propositos y metas educativas trazadas. Por su parte Perrotta et al. (2013), indican los
mecanismos propios de la gamificacion: el entorno de ficcion o fantasia, reglas de juego,
metas a conseguir que sean claras y desafiantes, diversos niveles de dificultad progresiva,
existencia de imprevisibilidad, una retroalimentacion inmediata y constructiva, y la

interaccion o cualquier otro elemento de naturaleza social.

En sintesis, Gallego et al. (2016), indican que las experiencias ludicas benefician "la
motivacion, la implicacion y la diversion” (p. 25), es posible afirmar junto a Macias (2017
que toda metodologia de ensefianza apropiada debe integrar los elementos tipicos de los
juegos que facilitan que se cumplan los objetivos pedagogicos trazados, tomando en
consideracion a las necesidades de aprendizaje presentes en los educandos, para conseguir
mas motivacion, la consolidacion de nuevos aprendizajes y la construccion de
conocimientos. Por consiguiente, como lo ponen de manifiesto Betancur et al. (2018), las
herramientas gamificadas constituyen la estrategia idonea para fortalecer los procesos de

ensefianza-aprendizaje y asi eliminar las limitaciones, dificultades y obstaculos educativos.
2.3.3. Herramientas web 2.0

Partiendo por sus origenes, es necesario conocer los aspectos fundamentales de este
tema. Al respecto, como lo sefialan Cobo y Pardo (2007), la génesis de las herramientas

web datan de hace casi dos décadas atras:

El término Web 2.0 naci6é a mediados de 2004 y crecid hasta ser portada de los

principales semanarios mundiales en las navidades de 2006. Este fendmeno tecno



social se popularizo a partir de sus aplicaciones mas representativas, Wikipedia,

YouTube, Flickr, WordPress, Blogger, MySpace, Facebook, OhMyNews, y de la

sobreoferta de cientos de herramientas intentando captar usuarios/ generadores de

contenidos. (p. 15)

La Web 2.0 puede ser entendida en términos simples, como la presenta Grajeda
(2015), quien la concibe como una tecnologia de caracter instrumental, que evoluciona
desde una web estatica hacia una esencialmente interactiva, que permite a los usuarios
dentro de un ambiente rico de dialogo e intercambio: contribuir, descubrir, discutir,

compartir y personalizar la informacion y los conocimientos en la red informéatica mundial.

De igual forma, dentro de la web 2.0 es posible identificar 7 principios

constitutivos, los cuales son segun Cobo y Pardo los siguientes:

La World Wide Web como plataforma de trabajo, el fortalecimiento de la
inteligencia colectiva, la gestion de las bases de datos como competencia bésica, el
fin del ciclo de las actualizaciones de versiones del software, los modelos de
programacion ligera junto a la basqueda de la simplicidad, el software no limitado a

un solo dispositivo y las experiencias enriquecedoras de los usuarios. (p. 15)

La vinculacion de las herramientas web 2.0 en el contexto educativo incita a pensar
sobre los resultados que se pretenden obtener con su uso. No cabe duda como en los
ultimos tiempos ha cambiado radicalmente la ensefianza, y por ende el aprendizaje,
obteniendo en las tecnologias un aliado para ello, y mediante esta un crecimiento
agigantado, usandose como recurso dinamizador en todos y cada uno de los procesos de

aprendizaje y de ensefianza. En este sentido, tal como lo refieren Prieto y Romero (2017)



En los Gltimos afios la tecnologia del Internet ha influenciado un cambio en la

dindmica de conseguir, utilizar e interactuar con los recursos educativos dando paso

a la generacion 2.0 de Internet o web inteligente, donde la interactividad, la

colaboracion y los espacios de autoaprendizaje son més frecuentes y son la clave del

nuevo contenido web. (p. 19)

Es por eso necesario combatir la falta de innovacion a la hora de ensefiar en las
aulas de clases, y esto se consigue fijando la atencién en las TIC, y dentro de ellas, en las
herramientas web 2.0 como vehiculo que consiga vincular, no solamente al estudiante como
caso aislado, sino hacer del conocimiento un esquema global que abarque el mayor nimero
de personas pertenecientes al nicleo familiar, y que estos a su vez se conviertan en entes
importantes en la formacion de sus hijos. Para Escobar (2016), la incorporacion de las

herramientas tecnolégicas en el espacio educativo representa los siguientes progresos:

Los estudiantes aprenden con mas facilidad y disfrutan del aprendizaje ya que
desarrollan competencias basicas y comunicativas para hacer mas facil su
desempefio consiguiendo que sean responsables con sus actividades, al realizar sus
trabajos y se fortalezcan los conocimientos adquiridos. (p. 22)

Es por eso que la incorporacion de la tecnologia a través de herramientas web en la
educacién adquiere un valor incalculable, ya que sirven como instrumentos ludicos para
procesar informacién y son una extensa fuente de recursos que permiten y facilitan un
aprendizaje eficaz, oportuno e inmediato que contribuyen para el desarrollo cognitivo de
los estudiantes. En este sentido, como lo exponen Cobo y Pardo (2007), lo especial de los
recursos web 2.0 estriba en que: “en esta nueva Web la red digital deja de ser una simple

vidriera de contenidos multimedia para convertirse en una plataforma abierta, construida



sobre una arquitectura basada en la participacion de los usuarios” (p. 15), y por ende se abre
un abanico de multiples y variadas posibilidades en el &mbito educativo. De manera
especial, considerando la posibilidad de hacer interesante y atractiva para los educandos la
inmersion en el estudio, como lo manifiestan Hernandez et al. (2015), quienes mencionan la
importancia de emplear los métodos cruciales que potencien la posibilidad de procesar

nueva y valiosa informacion por medio de estrategias adecuadas:

El docente del siglo XXI se configura como un profesional atento a todas las
posibilidades para hacer atractivo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Debe ser un
profesional capaz de reflexionar criticamente su propia practica pedagogica, en
busca de guiar a sus estudiantes al logro de competencias necesarias para la
insercion en la sociedad en permanente evolucién, que demanda competencias
docentes que se configuran desde lo humano y lo profesional. (p. 6)

Por esto se afirma que los representantes mas importantes de la doctrina de la
materia afirman la necesidad de un plan de intervencién educativo, cuyo fin es la obtencion
de una meta definida, para ser cumplida y realizada; todo lo anterior condicionado por los
métodos que se vayan a implementar. De alli que resulta fundamental considerar el paso a
seguir, en este caso la estrategia pedagdgica para conseguir un resultado positivo.

Es necesario recalcar que no se trata de emplear por emplear las herramientas web
2.0, es saber como se emplean. Conocer su verdadero valor representa para el estudiante
una herramienta que les despierta motivacion para adquirir un mayor grado de
conocimientos. Por eso, toda transformacion trae consigo incertidumbres, y la manera de
concebir la nueva ensefianza no es la excepcion, como lo refiere Corral et al. (2000), ya que

los posibles cambios en las relaciones existentes entre el profesor y sus alumnos, al



implementar las tecnologias en la educacion ha suscitado controversia entre educadores de
diferentes corrientes: Hace ya muchos afios se sefial6 el peligro de sustituir al docente por
las maquinas, ante la tecnocratizacion de la instruccion promovida por la concepcion inicial
de la tecnologia educativa. En la actualidad las nuevas tecnologias disponen de amplias
posibilidades de interactividad, profesor-alumnos, unida a una reconceptualizacion de sus
fundamentos tedricos, lo que transforma la situacion inicial. (p. 38)

En este contexto deben buscarse estrategias mediadas por las herramientas web 2.0
para mejorar las competencias educativas, enfocados en nuevas metodologias educativas
que satisfagan la necesidad apremiante del menor para la obtencion de avances en sus
habilidades, las cuales son clave esencial para el éxito y aprendizaje presente y futuro.

Asimismo, vale la pena mencionar los siete principios constitutivos de las

aplicaciones Web 2.0, que para Cobo y Pardo (2007), son los siguientes:

1. La World Wide Web como plataforma.

2. Aprovechar la inteligencia colectiva.

3. La gestion de la base de datos como competencia bésica.

4. El fin del ciclo de las actualizaciones de versiones del software.

5. Modelos de programacion ligera. Busqueda de la simplicidad.

6. El software no limitado a un solo dispositivo.

7. Experiencias enriquecedoras del usuario. (pp. 27-32)

En la actualidad, y mas exactamente en la situacion que esta sucediendo a nivel
global, los nuevos medios de conocimiento de los que disponen los estudiantes les permiten
utilizar una fuente infinita de consulta y aprendizaje. El acceso sin limites que tienen de

estos recursos repercute favorablemente en la situacién que tienen ellos en su afan de



enriquecer sus conocimientos, con la ayuda de un dispositivo electrénico que les permite
ahondar en grandes dominios del conocimiento.

De conformidad con lo que exponen Cobo y Pardo (2007), se puede observar cémo:

En el contexto de la sociedad del conocimiento, las tecnologias de uso educativo -ya

sean empleadas para la ensefianza presencial o a distancia se han convertido en un

soporte fundamental para la instruccién, beneficiando a un universo cada vez mas
amplio de personas. Esta asociacion entre tecnologia y educacion no sélo genera
mejoras de caracter cuantitativo -es decir, la posibilidad de ensefiar a mas
estudiantes-, sino que principalmente de orden cualitativo: los educandos
encuentran en Internet nuevos recursos y posibilidades de enriquecer su proceso de

aprendizaje. (p. 102)

Es prudente advertir que, para la adquisicion de conocimientos se necesita al
profesor como un facilitador que ayude en la orientacion de los conocimientos mediados
por la tecnologia a los estudiantes, como lo manifiestan Guerrero et al. (2019), refiriéndose
a este punto en concreto de la siguiente manera:

Se producen cambios en la forma de ver al estudiante como un objeto pasivo y el

docente pasa a ser un guia y facilitador del aprendizaje, cuya formacion pedagogica

en el uso de las TIC es fundamental, para que logre la construccién de nuevos
modelos pedagdgicos, aprovechando las posibilidades interactivas del espacio
virtual y realice una transmision mas eficaz del conocimiento; complementando de
una mejor forma una carrera presencial, y por ende mejorando la calidad del

aprendizaje, en comparacion con la ensefianza tradicional. (p. 20)

En este contexto, la relacion entre los conocimientos y las herramientas web 2.0 va

ligada a la facilitacion y orientacion brindada por los profesores, en donde este tipo de



ensefianza exige por parte de los educadores una preparacion previa, exhaustiva, que logre
empatia y por consiguiente resultados favorables en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
los centros educativos. Al respecto, Cobo y pardo (2007), indican que la renovacion del
conocimiento demanda:

Nuevas habilidades en el uso de las tecnologias, sino también de destrezas
orientadas a procesar cada vez mayores volimenes de informacion. El adecuado desarrollo
de estas habilidades en los educandos estimulara su interés por generar y compartir
contenidos multimedia de calidad, siempre y cuando los docentes estén al tanto de las
ventajas de estas aplicaciones y cuenten con la alfabetizacién tecnoldgica necesaria para
incorporar estos recursos digitales al aula. (p. 103)

Las herramientas web ofrecen un caudal de oportunidades diferentes para el sector
educativo, ya que son prolificas en actividades de indole comunicativas e interactivas, de
informacion y juego o diversion, como lo indica Nieto (2012), ya que “Internet han
transformado las relaciones, cogniciones, costumbres y habitos humanos” (p. 142).

Se diria, pues, que el dinamismo y variedad de la educacidn virtual se transformay
perfila como una panacea de estrategias que ofrecen una gran cantidad de alternativas que

cubren las necesidades de ensefianza, garantizando y mejorando la calidad del aprendizaje.

Se ha demostrado que a los nifios se les facilita el aprendizaje cuando se les
presentan imagenes e ilustraciones; como en el momento que se les pide a los estudiantes
escuchar una descripcién verbal acompafiada de imagenes, demostrandose que el

aprendizaje es mejor cuando se usan las ayudas visuales, y no solamente de las auditivas.

Los cambios que se ven en la actualidad, gracias a la llegada de la tecnologia,

permeay cambia la manera de comunicacion en los seres humanos, como lo menciona



Ferreiro (2016): “la internet, correo electronico y las paginas web estan introduciendo

cambios profundos y acelerados en la manera de comunicarnos y de recibir informacion. Y
eso es fascinante para cualquier estudioso de la lengua y de los cambios lingiiisticos” (p. 5).
De esta manera se introducen nuevas formas de expresar los mensajes, haciendo valer para
ello los medios digitales y de informacion. Estos cambios representan un giro que facilita el

lenguaje escrito y verbal, viéndose beneficiados los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior, la tecnologia representa un gran cambio general en
la sociedad, ya que, la informatica se ha convertido en un componente esencial en las
actividades de vida diaria de los seres humanos, provocando un acelerado proceso de
informacion que permite comunicarse de manera inmediata y en tiempo real. Todos estos
avances permiten mantener la atencién de los educandos, logrando una motivacion por el
aprendizaje autonomo, fortaleciendo sus habilidades y competencias y consiguiendo a su
Vez nuevos conocimientos que enriquecen sus vidas. Con respecto a esta autonomia
educativa, Piaget (1976) menciona lo que significa esto al momento de ensefiar: “educar es
forjar individuos capaces de una autonomia intelectual y moral que respeten esa autonomia
y la del préjimo, en virtud de la regla de la reciprocidad” (p. 56). Lo anterior hace
referencia a la forma integral en que se forman los individuos, de una manera integral con
respecto a la sociedad en que se desenvuelven. Esa autonomia significa un libre albedrio

para determinar el camino a seguir con respecto a su formacion.

Asimismo, Johnson (1992), citado por Cobo y Pardo (2007), propone tres tipologias

diferentes de aprendizaje utilizando la web 2.0:

1) Aprender haciendo [learning-by- doing]: Para este tipo de aprendizaje resultan de

especial utilidad aquellas herramientas que permiten al estudiante y/o docente la



lectura y la escritura en la Web, bajo el principio de "ensayo-error". (...) promueve

un proceso de aprendizaje constructivista.

2) Aprender interactuando [learning-by-interacting]

3) Aprender buscando [learning-by-searching]

Lundvall (2002), agrega a esta taxonomia un cuarto tipo de aprendizaje, que

representa el valor esencial de las herramientas Web 2.0 y que esta basado en la idea

de compartir informacion, conocimientos y experiencias

4) Aprender compartiendo [learning-by-sharing]. (pp. 102-103)

Estas tecnologias son creadas por el hombre con la intencion de utilizarse como
herramientas que contribuyan en los procesos socio-afectivo y cognitivo, permitiendo un
desarrollo integral del ser humano. Igualmente, la internet permite una gran cantidad de
lecturas para ser empleadas por los estudiantes, las cuales fomentan el interés por mejorar

las competencias lectoras.

Se debe tener presente la vinculacion de las herramientas web 2.0 en los hogares. En
donde estas no se conciban Unicamente con fines de juegos y ocio, sino también, como un
canal que se utiliza como medio de comunicacion directo entre la familia y la escuela; esto
a su vez, representa una union que resulta benéfica en la formacién y educacién de los

menaores.

Ibbons et al. (1994) analizan la idea de un conocimiento socialmente distribuido,
facilitado por el empleo de aplicaciones que promueven que las personas accedan,
intercambien informacion y generen contenidos. Por lo tanto, se trata de un conocimiento
colaborativo que se puede acumular, compartir e intercambiar, atribuyéndole una

dimensién social.



Es por eso necesario involucrar a las herramientas web 2.0, las cuales fomentan el
proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes. Asi pues, se crearan los recursos que
representan importancia en la realizacion del trabajo, enfocado en la necesidad de conseguir
en los educandos el interés necesario para captar en ellos la necesidad de continuar

aprendiendo de manera dindmica, didactica, diferente y divertida.
2.3.4. Estrategias didacticas

Es necesario recalcar que la realidad que se vive actualmente a nivel mundial con
respecto a la pandemia generada por el COVID-19, ha cambiado de manera sustancial la
forma de percibir y desenvolverse en todos los entornos, tanto sociales como educativos,
entre otros; haciendo nuestra la muletilla que se ha propagado igualmente y de manera viral
(ironicamente), “reinventarse”. Esto atafie a todos los sectores, pero el que realmente es

pertinente al presente trabajo es la educacion.

Este sector ha logrado un giro de 180°, cambiando la manera de ofrecer, adquirir y
procesar nuevos conocimientos, sin desconocer los saberes previos a los cuales se les debe
dar continuidad oportuna. Entonces entra en disyuntiva: ¢qué hacer? ;Cémo continuar con
el proceso educativo que permita llegar a todos los estudiantes? Es por eso por lo que se
buscan alternativas para responder estas y muchas preguntas mas que aluden a la
problematica suscitada.

La lectura tiene gran importancia, ya que permite la obtencién de una gran cantidad
de conocimientos que tienen un inmenso valor, posibilitando al estudiante a la adquisicion e
incremento de un léxico amplio, consiguiendo en el educando una manera de hablar y
escribir con una mayor fluidez, y esto sélo puede lograrse por medio de la inmersion en las

letras plasmadas en los libros, resultando al final en un mayor desarrollo personal.



Por otra parte, Mosquera y Velazco (2013) dicen lo siguiente: “el concepto de
estrategias didacticas se involucra con la seleccién de actividades y practicas pedagogicas
en diferentes momentos formativos, métodos y recursos en los procesos de Ensefianza —
Aprendizaje” (p. 17). En pocas palabras, es el uso de diversas maneras de abordar
efectivamente el proceso educativo en los estudiantes, con lo cual se pretende mejorar
sustancialmente los conocimientos de estos ultimos, empleando para ellos herramientas

pedagogicas Utiles y versatiles, que cimenten paralelamente el gusto por el saber.

La implementacion de las tecnologias se puede considerar como la estrategia
didactica empleada para solucionar los vacios educativos que se encuentran en la
actualidad, ofreciendo a la mano varios recursos para acceder a ella; esto es bien abordado

por Aguaded y Fonseca (2007):

Las tendencias actuales fomentan el autoaprendizaje por medio de una serie de

técnicas y estrategias didacticas que van desde el uso de bibliotecas virtuales, al de

simulaciones interactivas, portafolios digitales, uso de diarios de clases, trabajo

colaborativo y cooperativo, estudios de caso, aprendizajes basados en problemas,

entre otros. (p. 14)

De esta manera se consideran a las tecnologias como la estrategia didactica que
Ilega para generar transformaciones sin precedentes en el mundo actual, poniendo a
disposicidn de cualquier usuario diversas formas de acceder a ella y de sacar el maximo
provecho en beneficio propio o de la comunidad. Segun Picado (2006), las estrategias

didActicas son:

Son estrategias complejas que valoran algunos propdésitos educativos por sobre

otros, enfatizan ciertas dimensiones del aprendizaje, poseen su propia



fundamentacion, una secuencia especifica de actividades, una forma particular de

intervencion del docente, una estructuracion definida del ambiente de la clase,

principios acordes para regular la comunicacion. (p. 36)

Estas estrategias brindan el abordaje necesario para comprender la manera de iniciar
el proceso educativo en cada estudiante en particular. El papel del educador es crucial, ya
que su conocimiento previo de las debilidades y fallas presentes en los estudiantes,
permiten emplear mucho mejor la manera de emplear las estrategias que se adapten
particularmente a cada educando. Las estrategias didacticas, segun Diaz y Hernandez

(2002):

Las estrategias son aquellos recursos que el profesor o el disefiador utilizan para
guiar, orientar y ayudar a mantener la atencion de los aprendices durante una sesion,
discurso o texto. La actividad de guia y orientacion es una actividad fundamental

para el desarrollo de cualquier acto de aprendizaje. (p. 146)

Cabe sefialar que las estrategias didacticas son los procedimientos y practicas
planteadas y utilizadas por el profesor, con la finalidad de ser empleada en los estudiantes
para su mejor aprendizaje. Estas a su vez, fomentan los cambios necesarios en la practica
educativa hasta el punto de replantear los métodos de ensefianza, transformando las
practicas pedagdgicas y redireccionando el proceso de adquisicion de conocimientos. Esto

es mencionado por Anchundia (2015):

El docente adapta y adecua los objetivos y contenidos oficiales del curriculo a las
caracteristicas concretas del medio en que se dara el proceso ensefianza aprendizaje,
ante las exigencias del curriculo, sus experiencias previas y las caracteristicas de los

estudiantes a su cargo, tiene una representacion mental o planteamiento cognitivo de



la situacion educativa en que se va a mover, y esas formulaciones van a influir

poderosamente en el proceso instruccional. (p. 22)

Lo anterior mencionado explica la adaptacion que debe realizar el docente para
adecuar los métodos que se adapten a la manera en que este pretende abordar efectivamente
a los estudiantes. Dependiendo la manera como lo haga seran los resultados. Por otra parte,
Clavijo, Maldonado y Sanjuanelo (2011) mencionan: “una estrategia solo sera exitosa si se
logra impartir en los educandos como usarla para poder comprender un texto” (p. 30). Asi
se entiende que el resultado positivo del empleo de cualquier herramienta que funcione
como estrategia es directamente proporcional al entendimiento y comprension que tienen

los educandos de esta.

Es necesario que el profesor tenga como reto la planificacion del método de
ensefianza adecuado en el saldn de clases. De esta manera se da un giro necesario para que
se logre una ensefianza de forma reflexiva; asi se consigue un aprendizaje exitoso,
cumpliendo los objetivos propuestos y cubriendo las necesidades de aprendizaje de cada

educando.

Los cambios que se generan dentro del &ambito educativo, exigen una constante
adaptacion de los educadores y educandos a estos cambios, ya que, si no se cambia el
método de ensefianza, no se logran avances positivos en la ensefianza y el aprendizaje,
como bien es mencionado por Beltran, Gamboa y Garcia (2013): “Las estrategias
suministran invaluables alternativas de formacion que se desperdician por desconocimiento
y por la falta de planeacidn pedagogica, lo que genera monotonia que influye
negativamente en el aprendizaje” (p. 17). Esto alude a la manera en que se debe enfocar la

ensefianza, lo cual invita a romper las cadenas arraigadas de ensefianzas retrogradas y



obsoletas que en la actualidad se encuentran alejadas con los requerimientos del

estudiantado.

Se comprende que, para crear en el cerebro la sinapsis neuronal, es necesario utilizar
el mayor nimero de estas, consiguiendo de esta forma un mejor desarrollo cerebral, que se
ve reflejado en un mayor conocimiento adquirido; estos conceptos son brevemente

explicados por Giraldo y Sanchez (2017):

El cerebro como érgano de procesamiento de la informacion necesita motivacion a
través de la investigacion y la praxis de esta, es por ello, que los maestros buscan
crear estrategias de motivacion para que el desarrollo del cerebro cada vez mejore
su nivel, capacidad intelectual y una de las formas es la lectura constante de
tematicas que llamen la atencion del lector, las cuales le permiten interiorizar y ser

un poco mas conscientes de su contexto social y cultural. (pp. 7-8)

Esta capacidad cerebral mejora a medida que se utilicen nuevos métodos de
ensefianza, los cuales alimentan y desarrollan los conocimientos previos, reforzandolos con
nuevos conocimientos, logrando conseguir un adecuado aprendizaje. Para Ormrod (2015),
este aprendizaje lo concibe de la siguiente manera:

El aprendizaje humano es un proceso fascinante y los psic6logos no dejan de

descubrir nuevas cosas sobre el mismo. Sin embargo, resulta frustrante y

entristecedor lo poco que las personas ajenas a este campo saben sobre su propia

manera de aprender y de ayudar a los demas a aprender. (p. 20)

Lo anterior mencionado deja claro que la manera como se ensefia y se adquieren
conocimientos, hace una gran diferencia con respecto a lo que se aprende. Esto marca un

contraste al momento de recordar los nuevos saberes, el tiempo que dura con la persona



estos conocimientos. Es significativa la importancia que tienen los resultados de acuerdo
con el enfoque que se les dé. Ya que, dependiendo de este, puede resultar positivo o
negativo, partiendo del punto de cdmo se plantee el método de ensefianza, siendo inversa o
directamente proporcional con respecto a los conocimientos pretendidos, por consiguiente,
puede afirmarse que es necesario encontrar y utilizar el mecanismo adecuado de ensefianza,
el cual servird como herramienta para recibir un conocimiento que acompafie al estudiante
en el transcurrir de su vida. Después de todo, como lo afirman Cobo y Pardo (2007), es

posible ser optimista en esta materia, ya que:

La educacion ha sido una de las disciplinas mas beneficiadas con la irrupcion de las
nuevas tecnologias, especialmente las relacionadas a la Web 2.0. Por ello, resulta
funda- mental conocer y aprovechar la bateria de nuevos dispositivos digitales, que
abren inexploradas potencialidades a la educacion y la investigacién. Incluso en el
argot académico algunos ya hablan del "Aprendizaje 2.0”. (p. 103)

2.3.5. Ambientes virtuales de aprendizaje (AVA)

La incorporacién de elementos tecnoldgicos en las instituciones educativas,
representan nuevas oportunidades para la adquisicién de informacion de una manera
interactiva que, a su vez, resulta interesante para los estudiantes. Cabe recordar que ha sido
la tecnologia como un solucionador de inconvenientes y vacios presentes en la sociedad en
general. En tal sentido, como lo refieren Cobo y Pardo (2007), los cambios experimentados
en esta materia han traido multiples posibilidades que se manifiestan a través de las
herramientas web 2.0 de caracter interactivo, atrayente y novedoso, ya que la actual Web es
diferente a la del afio 2000, que carecia de aplicaciones gratuitas de acceso y produccién de

contenidos:



La base de participacion de los anteriores productos era muy limitada: correos del
staff, formularios de contacto y poco mas. Hoy existe un entorno virtual de
convivencia entre aplicaciones estdndares con escasa interactividad y otras de
escritura colaborativa. Pero la Web en su conjunto empieza a dibujar un nuevo
escenario de contenidos y meta-informacion en plena transformacion hacia los
principios de la Web 2.0. (p. 27)

En el momento actual por el que pasa la humanidad entera, surge como herramienta
educativa la tecnologia, rompiendo barreras como son las distancias en lugares remotos, y
la adquisicion de conocimientos desde los hogares. Esta educacion a distancia ha
contribuido a la aparicion de diversas plataformas virtuales de aprendizaje con la finalidad

de abarcar el mayor grupo poblacional educativo.

Por consiguiente, se considera a los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) como
las plataformas virtuales disponibles en donde confluyen educandos y educadores,
permitiendo en estos dos actores la interaccién por medio de varias herramientas que estan
enfocadas en la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes. Estos ambientes virtuales les
permiten a los educandos el acceso a una amplia red de informacién disponible; cada una
de estas es debidamente orientada por el profesor, en donde este Gltimo las emplea de
acuerdo con las necesidades y capacidades de cada estudiante en particular, dando el apoyo

académico necesario al proceso educativo.
Se puede entender definir a los AVA de acuerdo con su funcion:

Sistemas de gestion de contenidos: Se refiere al almacenamiento de contenidos en
una base de datos, la cual esta dispuesta para ser usada. Como ejemplos estan los

blogs y los wikis.



Ambiente virtual de aprendizaje: Son los sitios web que proporcionan herramientas
de comunicacion. Ejemplo las encuestas, cuestionarios, bitdcoras de andlisis,
software en linea.
Sistemas de administracion de cursos: Segun Coral (2018), son los softwares que
controlan las actividades que desarrollan los estudiantes en linea, a fin de conocer
Sus progresos y avances.
Rodriguez (2011) reafirma lo anterior con su definicion: “Un
conjunto de herramientas, equipos, programas informéticos, aplicaciones, redes y medios,
que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento, trasmisién como voz, datos,
textos, idea e imagenes” (p. 220). Todas estas herramientas tecnolégicas tienen como
funcion la facilitacion de la informacién educativa de manera global, dispuestas para el
aprendizaje de los estudiantes. Por otra parte, de acuerdo con la definicion que presenta

Aguirre (2015), los AVA son:

El modelo de aprendizaje mediado por las TIC que tiene como principal objetivo

servir como columna vertebral al programa entregando los lineamientos y

directrices pedagdgicas de fondo para justificar y sustentar la totalidad y cada uno

de los componentes de cada curso. (p. 26)

Todo esto parece confirmar la importancia que representan los ambientes virtuales
mediados por las TIC de forma general, y de manera particular por las herramientas web
2.0 en el proceso educativo de los estudiantes, ofreciendo las directrices para ser empleada
de una manera acorde a las situaciones de los educandos, todo ello en pro del avance y
progreso del aprendizaje. Clavijo, Maldonado y Sanjuanelo (2011) mencionan: “mediante

el uso de TIC es posible crear el entorno para un proceso de formacién continua que



conlleve a mejorar la lectura” (pag. 28). Lo que significa que cada ambiente creado a partir
del uso de herramientas tecnoldgicas significa un componente dindmico y atractivo que
busca el interés por adentrarse en ese ambiente creado con el fin de facilitar la ensefianza 'y

el aprendizaje.

Complementando las anteriores palabras, Escalante y Caldera (2008), ahondan un
poco mas con respecto al valor representativo en los educandos los ambientes virtuales en

el aula de clases:

Al crear espacios en el aula de clase para la literatura se abren puertas a la
creatividad, al poder creador de la palabra y lo imaginario; llevando a los nifios a
descubrir el deleite que brindan los libros antes que se les pida que desarrollen
destrezas de lectura. (p. 670)

Todo lo dicho hasta ahora explica por qué es fundamental y necesario el empleo de
un ambiente virtual en el proceso de ensefianza dentro de las instituciones educativas, ya
que, su valor y aporte es innumerable con respecto a los beneficios que se consiguen a
partir de su implementacién. No obstante, la implementacion de la tecnologia como
herramienta educativa necesita una preparacion previa de los educadores, para que ellos
sean los guias del proceso de ensefianza llevado a cabo en el salon de clases. Un corolario

mas de Aguirre (2015):

En este contexto nos encontramos con un profesional que debe cumplir con ciertos
requisitos que escapan del perfil de docente tradicional. Ademas de su conocimiento
metodoldgico y pedagdgico inicial en sus practicas diarias, él debe enfrentarse a una

nueva generacion de alumnos que traen consigo desde sus inicios en actividades de



aprendizaje otras cualidades que los diferencian del perfil del alumno tradicional. (p.

49)

Asi pues, el avance tecnoldgico exige de igual manera al cuerpo docente una mayor
preparacion, en donde se considera fundamental el conocimiento adecuado para
implementar en los estudiantes, que dicho sea de paso, son una generacion que ha crecido
practicamente paralelamente con la aparicion de la tecnologia de bolsillo, en donde se pone
a disposicion de estos Gltimos un universo informativo que parece no tener limites; es por
ello que la guia para encaminar toda esa informacion es pertinente en la formacién
educativa de los educandos. Los docentes tienen el deber de actualizarse cada dia para
mejorar su desempefio educativo; esto va de la mano con la motivacion que logran en los

estudiantes por el aprendizaje y la puesta en marcha de dichos conocimientos.

Referida a este contexto, la relacion entre aprendizaje y tecnologia en la actualidad
van de la mano, en donde su unién fomenta un cambio en la temética y contenidos de las

clases magistrales, como bien es mencionado por Zapata (2017), al implementar las TIC:

En el aula de clase se ha logrado potenciar el autoaprendizaje, disminuir las barreras

de aprendizaje en especial con los nifios con necesidades educativas especiales,

crear espacios mas atractivos y ludicos para los estudiantes, dinamizar los procesos

de enseflanza y permitir el acceso a conocimientos actuales, en un mundo que

evoluciona de manera vertiginosa. (pp. 10-11)

No cabe duda de que, la implementacion de las TIC dentro de las instituciones
educativas significa un incremento sustancial en el progreso educativo de los estudiantes, lo

cual, propicia también el autoaprendizaje por parte de ellos; todo esto a raiz de los cambios



que genera el dinamismo y diversidad de informacion que se encuentra en la internet, y

que, con su aporte, permite lograr en los educandos un interés inusitado por el saber.

Ahora bien, los ambientes virtuales de aprendizaje para Moreira (1997) son: “todos
los lugares en los que el estudiante puede aprender gracias a las diferentes interacciones que
tiene con sus pares y con el ambiente” (p. 41). Por lo anterior, Se tiene que el aprendizaje
esta supeditado al método que se emplee para ello; en concordancia con el instrumento aqui
mencionado, resulta preponderante la labor de las tecnologias para convertir un ambiente

educativo en un lugar que permite la interaccion constante entre el hombre y la maquina.

2.4. Marco legal
Las normas que amparan la realizacién de este trabajo de investigacion estan
contempladas en: la Constitucion Politica de Colombia, argumentadas bajo la ley general

de educacion, la ley de infancia y adolescencia y los derechos de los nifios y las nifias.

Articulo 53. Participacion de la Familia. La familia como nucleo fundamental de la
sociedad es parte esencial del fortalecimiento de la formacion para la ciudadania y el
ejercicio de los derechos humanos, sexuales y reproductivos, tiene un papel central en la

prevencion y mitigacion de la violencia escolar y el embarazo en la adolescencia

Articulo 67: La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la

técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

Articulo. 70: El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura

de todos los colombianos en igualdad de oportunidades.

Ley 115 de febrero 8 de 1994, Ley general de Educacion



Articulo 4: Corresponde al Estado, a la sociedad y a la familia velar por la calidad
de la educacién y promover el acceso al servicio publico educativo, y es responsabilidad de

la Nacion y de las entidades territoriales, garantizar su cubrimiento

Articulo 20: Desarrollo de habilidades comunicativas para leer, escribir, escuchar,

hablar y expresarse correctamente en lengua castellana.

Articulo 72 de la ley 115: EI Ministerio de Educacién Nacional, en coordinacion
con las entidades territoriales, prepararé por lo menos cada diez (10) afios el Plan Nacional
de Desarrollo Educativo que incluird las acciones correspondientes para dar cumplimiento a

los mandatos constitucionales y legales sobre la prestacion del servicio educativo.

En el plan Nacional de Lecturay Escritura (PNLE), y el Ministerio de
Educacion Nacional (2011) cuyos objetivos son: Lograr que los colombianos incorporen
la lectura y la escritura a su vida cotidiana, que los nifios, nifias y jovenes, lean y escriban
mas y mejor y lo disfruten. Fomentar el desarrollo de competencias comunicativas, la

comprension lectora y la produccién textual.
Articulo 2. La presente ley se apoya en los siguientes principios:

1. La lectura es un derecho cultural esencial para mejorar los niveles educativos,
técnicos y cientificos de la poblacion, apoyar la creacidn y transmision de conocimientos, el
desarrollo cultural de la nacién y la circulacion de informacion en el marco de una sociedad

democratica, diversa, equitativa y préospera.

2. El libro, los diarios y las publicaciones periddicas, en sus diferentes soportes y

formatos, son elementos centrales de la cultura, portadores de la diversidad linguistica y



cultural y herramientas indispensables para la conservacion y transmision del patrimonio

cultural de la nacion, asi como para el intercambio entre las culturas.

Ley 1098, Ley de Infancia y Adolescencia

Articulo 1: Tiene por finalidad garantizar a los nifios, a las nifias y a los
adolescentes su pleno y armonioso desarrollo para que crezcan en el seno de la familia 'y de
la comunidad, en un ambiente de felicidad, amor y comprensién. Prevalecera el
reconocimiento a la igualdad y la dignidad humana, sin discriminacion alguna.

Articulo 9: Prevalencia de los derechos, consagra: En todo acto, decision o medida
administrativa, judicial o de cualquier naturaleza que deba adoptarse en relacién con los
nifios, las nifias y los adolescentes, prevaleceran los derechos de estos, en especial si existe
conflicto entre sus derechos fundamentales con los de cualquier otra persona.

Articulo 28: Derecho a la educacion. Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen
derecho a una educacién de calidad. Esta sera obligatoria por parte del estado en un afio de
preescolar y nueve de educacion basica. La educacion sera gratuita en las instituciones
estatales de acuerdo con los términos establecidos en la constitucién politica

Decreto 1860 de agosto 3 de 1994: Sefiala los caminos posibles en el campo de la
ensefianza del lenguaje y sus habilidades basicas como leer y escribir, plantea la formacion
de estudiantes competentes, que se apropien del conocimiento y lo usen en situaciones
especificas, por lo tanto, la lectura y la escritura se convierten en herramientas
fundamentales.

Proyecto de ley 130 de 2013: Por el cual se fomenta el habito de la lectura y la

escritura en los Programas de Educacion Preescolar, Basica y Media, mediante la



incorporacion de la hora diaria de afectividad por los libros, la lectura y la escritura 'y se
dictan otras disposiciones.

Ley 1341 de 2009: con la que se busca darle a Colombia un marco normativo para
el desarrollo del sector de Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC), promueve
el acceso y uso de las TIC a través de la masificacion, garantiza la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la proteccion de los
derechos de los usuarios.

Articulo 1. La presente Ley determina el marco general para la formulacion de las
politicas publicas que regirén el sector de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al
usuario, asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocion de la
inversion en el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del
espectro radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacién con la planeacion, la
gestion, la administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control y
vigilancia del mismo y facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del
territorio nacional a la Sociedad de la Informacion.

Articulo 2: La investigacion, el fomento, la promocidn y el desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones son una politica de Estado que
involucra a todos los sectores y niveles de la administracién pablica y de la sociedad, para
contribuir al desarrollo educativo, cultural, econémico, social y politico e incrementar la
productividad, la competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la
inclusion social.

El Plan Decenal de Educacion (2006-2016): Fomentar y garantizar el acceso, la

construccidn y el ejercicio de la cultura escrita como condicion para el desarrollo humano,



la participacion social y ciudadana y el manejo de los elementos tecnolégicos que ofrece el
entorno.

Articulo 6.- Definicion de TIC: Las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (en adelante TIC), son el conjunto de recursos, herramientas, equipos,
programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacion,
procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como: voz, datos, texto, video
e imagenes.

Articulo 39.- Articulacion del plan de TIC: EI Ministerio de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones coordinard la articulacion del Plan de TIC, con el Plan
de Educacion y los demaés planes sectoriales, para facilitar la concatenacion de las acciones,
eficiencia en la utilizacion de los recursos y avanzar hacia los mismos objetivos. Apoyara al
Ministerio de Educacion Nacional para:

Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos educativos, con

alto contenido en innovacion

Poner en marcha un Sistema Nacional de alfabetizacién digital

Capacitar en TIC a docentes de todos los niveles.

Incluir la cétedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la infancia.

2.5. Marco pedagdbgico

En el siguiente marco pedagdgico se abordaran los diferentes conceptos que se
encuentran alrededor del fortalecimiento de las competencias lectoras por medio de una
estrategia didactica en los estudiantes de los grados 4 y 5 de primaria de la institucion
educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle
del Cauca. Cabe resaltar que la lectura implica una construccion constante de significados,

los cuales surgen de la interaccion presente entre el texto y el lector; estos significados son



los que enmarcan la comprension de la lectura. “leer es un proceso de interaccion entre el
lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los objetivos que
guian su lectura” (Solé, 1998, p. 17). Esto quiere decir que el vinculo formado entre estos
dos componentes, hacen de la lectura un elemento fundamental para la adquisicion de
conocimientos; por consiguiente, la motivacion para adentrarse en este mundo de letras es
fundamental, para conseguir asi, dejar al lector prendado de los contenidos que hace suyos

al momento de iniciar una lectura.

El lector necesita un procesamiento de componentes, los cuales estan ligados unos
con otros de manera secuencial, comenzando por las letras, estas son seguidas de las
palabras, frases y oraciones, en un proceso que da como resultante la comprension de los
contenidos leidos. Entendiendo mejor las competencias lectoras, es posible determinar la
forma en que se puede dar solucidn a la problematica suscitada en la presente investigacion,
en donde se parte de una pregunta problema. ;Como fortalecer las competencias lectoras
fluidez y comprension en los estudiantes de los grados 4° y 5° de primaria de la institucion
educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle
del Cauca a través de una estrategia didactica? Esta pregunta invita a la reflexion sobre la

manera en gue en la actualidad se acude a solucionar esta problematica.

Teniendo en cuenta que la sociedad en general en muchos aspectos ha sufrido
cambios dréasticos a través de los tiempos; esa mutabilidad de posiciones hace replantear un
planteamiento que se repite generacion tras generacion: “todo tiempo pasado fue mejor”,
pero ;realmente asi fue?, y si esta frase se plantea en el ambito educativo, ¢sera posible
aplicar nuevamente esa premisa en la actualidad?; para satisfacer estas y otras preguntas, se
debe comprender los contextos y situaciones vividas dentro de un grupo especial en

particular de estudiantes que componen esta investigacion.



De acuerdo con las interrogantes, es necesario saber lo que sucede en los estudiantes
y a su alrededor, para comprender un poco mejor lo que conlleva a que se genere esta
situacion en ellos. Es conveniente reiterar que, estos educandos presentan claras
deficiencias en la lectura, en donde denotan falta de interés y motivacion por el proceso de
ensefianza-aprendizaje, viendose reflejado en que los estudiantes muestra de este trabajo,
demuestran dificultades para realizar las lecturas, no retienen informacion, no comprenden
el contenido y la tematica de lo que leen, su entonacion es baja, acompafiado de lecturas
silébicas, poca articulacion de las palabras, y al realizar estas lecturas se observa en ellos

mucha inseguridad y nerviosismo al llevarlas a cabo.

La idea que se quiere lograr con ellos es clara, que sean estos quienes desarrollen las
competencias lectoras adquiriendo el habito de la lectura con determinacion y alegria,
acompafandolos en este proceso riguroso que implica hacer un cambio radical en los
métodos de ensefianza empleados en ellos, ya que, al parecer presentan deficiencias que

conllevan a vacios educativos.

Teniendo clara la manera en gque se abordan a los estudiantes, se lograra que ellos
sientan la necesidad de acercarse a los textos, haciéndolo de manera menos superficial y
maés profunda; esto dara como resultado que se hagan una idea clara de lo que estan
leyendo, para asi, conseguir un avance significativo con respecto a este proceso. Teniendo
certeza de su contenido, se puede lograr una comprensién clara del mensaje que quiere
expresar el escritor con respecto a las letras plasmadas en los textos; asi pues, se forma una

construccién de significados que son fundamentales para dicha comprensién.

Ahora bien, la lista de errores cometidos y de ausencias con respecto a las

competencias lectoras puede ser mas extensa; pero sin ahondar mucho en los productos, es



necesario conocer lo que ocasiona realmente estas situaciones. Alli, el maestro, desempefia
su funcion a plenitud, ya que, este se encarga de abordar de manera individual a cada uno

de sus estudiantes para conocer mejor los factores que motivan y desencadenan.

Dentro de este marco se mencionan las teorias que se emplean para la realizacion de
esta investigacion; estas son la teoria constructivista y la teoria conectivista. Con relacion a
ellas se mencionan a su vez sus autores mas representativos; con esto se busca que el
componente pedagdgico haga referencias a los conceptos y leyes que hacen alusion al acto
educativo. Por medio de esto se busca la orientacion del educando, que posibilite el

desarrollo integral para mejorar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por consiguiente, en el presente trabajo de investigacion se resalta la importancia
que radica en la necesidad de tener suficientes fundamentos, basados en teorias, que guien
por buen camino el proceso educativo y su posterior evaluacion. Con respecto a lo anterior
mencionado, Colom (1982) manifiesta: “entender la educacién como sistema, supone la
posibilidad de plantear un sistema de educacion adecuado al caracter antropolégico que se

considere como arquetipo para el logro de la finalidad educativa”

2.5.1. Educacion
2.5.1.1. Definicién

Para una mejor comprension del término “educacion”, se debe entender su
significado, y para ello se desglosa etimoldgicamente. Su raiz latina incluye los términos
educere y educare. El primero hace alusion a “conducir fuera de", "extraer de dentro hacia
fuera”; esto da a comprender que en el individuo ocurre un desarrollo de sus capacidades,

los cuales afloran al exterior. Es una exteriorizacion de lo que es capaz de hacer una



persona, siempre y cuando tenga en ¢l un enfoque asertivo para llegar a “despertar”, por asi
decirlo, de sus potenciales. Esta situacion hace de cada persona un ser Unico e irrepetible,

con caracteristicas Unicas e inherentes a su propio ser.

Por otra parte, el termino educare quiere decir "criar", "alimentar”, este significado
parte de la concepcidn que dice que los conocimientos, en muchas ocasiones, son
aprendidos de agentes externos, de vivencias y ensefianzas ajenas a la persona.
Indudablemente, esta relacion con el medio ofrece una adquisicion de conocimientos in
situ, permitiendo potenciar de esta forma los conocimientos que conllevan a un mejor
desempefio educativo en el estudiante. Como bien es mencionado por Bowen & Hobson:
(2004): ““es un proceso social basico por medio del cual las personas adquieren la cultura de
su sociedad...” (p. 12). Esto demuestra que los conocimientos se pueden transmitir
reciprocamente entre cada uno de los individuos que conforman una sociedad, haciendo de

este proceso una labor mancomunada de multiples vias.

De esta forma se concibe que la educacion es producto de una formacién préactica, y
a su vez, metodologica, que fundamenta un desarrollo global en el individuo, lo que genera
en él los conocimientos necesarios que empleara en el transcurso de la vida, convirtiéndose
en las herramientas Gtiles puestas en practica en las actividades de vida diaria y las

actividades bésicas cotidianas.

Cabe recordar que todo aprendizaje comienza desde edades tempranas; en la
infancia se crean sus inicios con presaberes que en su corta edad a establecido en su vida,
fundamentando y creciendo un poco mas estos conocimientos al comenzar su vida

estudiantil; alli, de manera precisa, es en donde realmente comienza el proceso educativo,



guiado por el profesor, quien, en medio de su experticia, aborda asertivamente a los

estudiantes para conseguir en ellos la exteriorizacion de sus potenciales.

La capacidad que tienen los seres humanos para adaptarse al entorno también ocurre
con respecto a la educacion, en donde, dependiendo la manera y el contexto donde se
desarrolle, hace que en la persona se produzca una reorganizacion de saberes para lograr
una comprension de lo que ocurre a su alrededor; para Dewey (1967) “la educacion es una
constante reorganizacion o reconstruccién de la experiencia y que aumenta la habilidad
para dirigir el curso de la experiencia subsiguiente”. (p. 117). Esta capacidad de adaptacion
ofrece también la posibilidad de mejorar en el bagaje educativo necesario para afrontar las
multiples situaciones a las que una persona se enfrenta en su vida; permitiendo que cada

vez y de acuerdo con sus vivencias, los conocimientos vayan mejorando gradualmente.

La educacién va de la mano guia de un adulto que se encuentra preparado para
transmitir sus conocimientos a otra persona, que en este caso es el infante deseoso de saber
como y porqueé suceden las cosas; estas ensefianzas en muchas ocasiones son
consuetudinarias, espontaneas, generadas en un momento indeterminado; al respecto
Dilthey (1949) dice: “la educacidn es una accion espontdnea por medio de la cual se
trasmiten experiencias mediante el lenguaje articulado, para hacer frente a las contingencias
que ofrece el medio” (p. 35). De acuerdo con lo expresado, se comprende que la
adquisicion de nuevos conocimientos puede surgir sin premeditacion, contadas de manera

verbal para incrementar la concepcién del mundo que lo rodea al menor.

Todos los conocimientos adquiridos, no solamente a temprana edad, sino también
en el transcurso de la vida, ofrecer al ser humano las herramientas necesarias para solventar

necesidades, responder inquietudes y transmitir conocimientos, por consiguiente, este



proceso conlleva a la participacion de més de un actor, para que de esta manera se

contemple el intercambio de saberes. De estas palabras, O"Connor (1971) menciona:

Los fines de la educacion son proporcionar a hombres y mujeres un minimo de
habilidades que necesitan; proporcionales una capacitacion laboral que les permita
subvenir sus necesidades; despertar interés y gusto por el conocimiento; hacerlos
capaces de criticar; ponerlos en contacto con las realizaciones culturales y morales

de la humanidad y ensefarles a apreciarlas. (p. 107)

En concordancia con lo anterior, se puede pensar que la adquisicion de
conocimientos esta estrechamente ligada a las experiencias vividas, dando como resultado a
personas capaces de desenvolverse eficazmente en el medio que se le imponga, con una
autonomia suficiente como para valerse por si mismo. Ahora bien, las maneras de obtener
conocimientos que permitan adquirir un grado de educacion son variadas, resaltando entre

ellas las diversas pedagogias que existen para impartir conocimientos.

Con respecto a lo anterior, Jordan (1989): “La Pedagogia tiene sentido y funcion,
ante todo, en cuanto encuentra dentro del amplio espectro del conocer humano una parcela
mas 0 menos privada, definida por su objeto: la educacion” (p. 19). Esa capacidad inherente
del ser humano para ser blanco de conocimientos brinda la oportunidad de satisfacer sus
necesidades intelectuales desde diferentes abordajes; asi que, la manera en que se imparta
educacion dependera enormemente con los resultados que se obtendran al final de los
procesos. Es por ello, que se necesita conocer en particular a las personas, ya sea de manera
individual o grupal, para tener asi una idea mas o menos clara con respecto a la pedagogia y

métodos a emplear.



Educar no solamente representa impartir conocimientos, significa conseguir que por
medio de muchas ensefianzas se logre el desarrollo de una persona con sentido altruista,
que antepone la moral y las virtudes, que prevalezca en ellos el sentido de rectitud y orden.
Como dijo Platon: “es el arte de atraer y conducir a los jovenes hacia lo que la ley dice ser
conforme con la recta razén y a lo que ha sido declarado tal por los més sabios y mas
experimentados ancianos”. De acuerdo con la forma como se educa, seran los resultados.
Por eso se necesita incursionar en varios aspectos, cognitivo, emocional, social y afectivo,
para conseguir un avance general de la persona, en donde este Gltimo se convierta en un ser

capaz de discernir entre lo que es y lo que no es aceptado por la sociedad.

2.5.1.2. Teorias

Teoria Constructivista

En la teoria constructivista el aprendizaje emplea como su centro al estudiante, y
esta concepcion es compartida por algunos de sus seguidores, entre los cuales se destacan
Piaget, Vygotsky y el grupo de la Escuela de la Gestalt. Asi pues, El aprendizaje se va
construyendo de acuerdo con la manera en que el sujeto va organizando gradualmente la
informacidn proveniente del medio; de esta forma, la adquisicion de conocimientos esta
supeditada por una serie de caracteristicas que condicionan sus métodos de ensefianza,
teniendo en cuenta que se parte del punto de saber para quién se ensefia y de qué manera se

pretende ensefar.

Si la persona que pretende ensefar piensa utilizar para ello el conocimiento que
posee y del cual se desprenden sus ensefianzas, es muy probable que la forma en que lo
piensa realizar es por medio de las metodologias tradicionales, lo que significa que los

estudiantes se comportaran como agentes pasivos, que escucharan atentamente las clases



como cual dogma, para después ser recitada al compas del requerimiento que imponga el
maestro. Con respecto al método de ensefianza tradicional, se hace una lista de los roles que

deben desemperiar los docentes en el aula de clases:

e Escoger material de estudio
e Decidir el proceso de aprendizaje
e Presentar un modelo del tema en estudio
e Ser una fuente de informacion y conocimiento
e Tomar las decisiones finales en disputas sobre lo correcto o lo incorrecto
e Evaluar y retroalimentar el desempefio de los estudiantes
e Controlar y recolectar informacion sobre el desempefio de los estudiantes
e Corregir errores
e Recompensar el desempefio de los estudiantes
e Mantener la disciplina en el salén de clase
e Elaborar las normas de conducta en la clase
e Entregar material, recolectar las tareas, etc.
e Administrar los recursos (grabadoras, televisores, etc.) en el salon de clase
e Decidir la ubicacion de los pupitres
e Dar instrucciones para iniciar o finalizar actividades en el aula (Scharle & Szabo,
2000, p.101).
De la anterior lista queda claro que el control y potestad total la tiene el docente;
éste es quién dirige desde la leccion para ofrecer, hasta el lugar exacto que debe ocupar
cada estudiante en el aula de clases. Por otra parte, Martinez (2007) contempla lo opuesto

con los anteriores autores, ya que, considera que los estudiantes necesitan empoderarse de



sus roles que les permitan ser individuos con libertad y autonomia. Con esta percepcion se
consigue un cambio en la ensefianza, mencionando los propdsitos que posibilitan la

realizacion de ese cambio, consignandolo en la siguiente lista:

e Docencia centrada en el alumno (aprendizaje autbnomo).

e Diferente papel del profesor (como gestor de aprendizajes)

e Cambios en la organizacion del aprendizaje.

e Preparar al estudiante para que aprendizaje autbnomo, pero acompafado.
e Dar mas importancia al manejo de herramientas de aprendizaje.

e Docencia ajustada a los parametros curriculares: continuidad. (p. 33)

De esta manera se plantea un cambio radical en la concepcidn impositiva que trae
consigo el método de ensefianza tradicional, cambiando por nuevas tendencias pedagogicas
que ubiguen de forma privilegiada al estudiante con respecto al proceso educativo. Por otra
parte, si el método que se aplica representa que el estudiante haga parte del proceso de
aprendizaje de manera activa, la persona con seguridad considera que el conocimiento se
debe construir de la mano con los educandos, en donde prima el dialogo, la comprension, la
escucha, la condescendencia con respecto a los estudiantes y a sus necesidades. De esta

manera se fomenta la construccion del conocimiento. Esto lo explica Aguerrondo (1999):

Un sistema educativo orientado hacia las necesidades del siglo XXI debe entender
el aprendizaje como el resultado de la construccion activa del sujeto sobre el objeto
de aprendizaje. Supone un aprendiz activo, que desarrolla hipotesis propias acerca
de cémo funciona el mundo, que deben ser puestas a prueba permanentemente (p.

42)



Lo anterior refuerza la idea de contemplar como método central de ensefianza de
esta teoria constructivista una perspectiva organicista y estructuralista, que tenga como
actor principal al educando, fomentando en él el empoderamiento necesario para que éste
pueda desenvolverse, de acuerdo con sus posibilidades, adecuadamente en su proceso

educativo.

Lo interesante es que se puede obtener los cambios necesarios que permitan que el
estudiante pueda adaptarse a diferentes formas y enfoques de ensefianzas, de acuerdo con
esto, Gargallo (2008) sefiala: “el papel desempefiado por el estudiante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje puede modificarse a traves de planteamientos metodoldgicos
innovadores y centrados en el aprendizaje” (p. 15). De lo anterior, se entiende que la
manera en que el estudiante recibe la informacion para convertirla en conocimientos,

puedes moldearse de acuerdo con la manera en que sean impartidos los conocimientos.

Es por ello, por lo que se debe involucrar al estudiante de forma directa en su
aprendizaje, modificando a su vez la postura pasiva que adoptan algunos educandos en el
momento de recibir la ensefianza. De lo anterior, Mayer (2000) menciona: “El aprendizaje
constructivista tiene lugar cuando los alumnos elaboran de forma activa sus propios
conocimientos, intentando comprender el material que se les proporciona” (p. 155). Esto
significa qué este tipo de aprendizaje requiere que los estudiantes se involucren de forma
activa en el proceso educativo; ya que, es claro que la forma de ensefiar, con el paso del
tiempo ha ido cambiando, rompiendo paradigmas de una educacion memoristica, que fijaba

los conocimientos Unicamente en el profesor. con respecto a esto Bernheim (2011) dice:

Lo que si es evidente es que debemos superar la concepcion de la educacién como

simple “transmisién acumulacion” de conocimientos e informacién. De esta manera,



la llamada “crisis educativa” es en buena parte una crisis del modelo pedagdgico

tradicional. (p. 22)

Por consiguiente, el sistema de ensefianza se modifica con esta teoria, formando un
vinculo entre el docente y el estudiante, los cuales cambian la esencia del proceso
pedagogico. De esta relacion se crea una ensefianza bilateral que construye una evolucién

de conocimientos. Por su parte, Rodriguez (2009) afirma:

Las estructuras cognoscitivas de un sujeto varian de acuerdo con sus etapas de

desarrollo, pero igualmente por las influencias del entorno y de hecho, en virtud de

las caracteristicas genético — ambientales; el estilo cognoscitivo es individual. En

consecuencia, la inteligencia es una construccion continua que implica el ascenso a

un estado superior de equilibrio. (p. 9)

De acuerdo con lo anterior, es claro que el conocimiento es relacionado por la forma
en que el individuo interacciona con su medio, esto conlleva a la construccion de nuevos
saberes, en donde estos ultimos suceden de acuerdo con los conocimientos previos, y,

también, sucede por la actividad interna y externa qué sucede a su alrededor.

Teoria del Conectivismo

Esta teoria involucra el aprendizaje dentro de una era digital, lo que significa la
aparicion de un nuevo escenario de ensefianza que utiliza las tecnologias aplicadas a un rol
especifico. Cabe recordar que, con la aparicién de estos avances informaticos, se ha
configurado una nueva forma de adquirir los conocimientos en la actualidad. Para Siemens

(2004):

En los dltimos veinte afios, la tecnologia ha reorganizado la forma en la que

vivimos, nos comunicamos y aprendemos. Las necesidades de aprendizaje y las



teorias que describen los principios y procesos de aprendizaje deben reflejar los

ambientes sociales subyacentes. (p. 1)

Hoy en dia dentro de las instituciones educativas se emplea a las tecnologias
digitales como herramienta Util y versatil que permiten conseguir en los estudiantes los
resultados deseados, ya que, al ser implementado este método ensefianza, se logra en los
educandos una mayor atencién, empatia y motivacion necesaria para que ellos, que en su
calidad de estudiantes, se involucren de forma directa en este mundo digital que ofrece un
panorama diverso, de multiples contenidos y que parece no tener fin, los cuales aportan en

gran medida para su educacion.

De lo anterior expuesto, se hace necesario mencionar lo que dice Siemens (2004)
citado por Gutiérrez (2012), quién manifiesta otro punto de vista con respecto al enfoque

que se les estan dando a las tecnologias de cara a la educacion:

Es un hecho que los programas educacionales estan haciendo uso de las tecnologias
digitales como una herramienta fundamental en las experiencias de aprendizaje. Sin
embargo, el énfasis del desarrollo tecnoldgico no ha sido necesariamente el
fortalecimiento de la educacion como expresion de un derecho social. (p. 112)

Eso significa que la tecnologia permea muchos aspectos de la sociedad en general,
cambiando el modo en que se mueve la economia; contribuyendo a generar brechas con
respecto a la fuerza de trabajo, ya que, muchas personas tienen la posibilidad de utilizar
para su propia formacion estos avances digitales, pero, por otra parte, una gran mayoria de
la poblacion queda excluida por maltiples factores en la adquisicion de sus servicios para la
superacion personal, que dicho en otras palabras significa una desventaja con respecto a las

oportunidades educativas y laborales.



De esta manera inicia el Conectivismo, en medio de un complejo, contradictorio y
en muchas ocasiones injusto mundo que al parecer, sigue manteniendo diferenciaciones con

respecto al mundo de posibilidades que brinda esta teoria. Para Ovalles (2014):

El conectivismo reconoce la importancia de las herramientas como un objeto de
mediacion en el sistema del desarrollo de actividades, pero luego se extiende
sugiriendo que la tecnologia desempefia un papel central en la distribucién de la
identidad, la cognicidn y, por ende, el conocimiento. (p. 5)

Por consiguiente, la finalidad es que la sociedad entera, con sus diferencias
econdmicas e ideoldgicas, accedan en igual medida a los contenidos que ofrecen la internet
para que, de esta forma, se pueda ir a la vanguardia de lo que ofrece la tecnologia en la
actualidad con respecto a las multiples oportunidades educativas y econémicas dentro de
ellas. Este conectivismo representa un proceso de aprendizaje que se suscita a través de la
internet, el cual esté orientado para una mejor comprension de los contenidos que se

encuentran alojados en una inmensa red de informacion disponible para el usuario.

La cantidad de programas puestos a disposicion de educadores y educandos, sirven
como herramientas Utiles en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es conveniente resaltar
que, de nada sirve tener a disposicion un gran nimero de informacion y programas, sino se
cuenta el acceso a ella, por consiguiente, se necesita que el docente cuente con dicha
informacidn para que éste pueda implementar sus contenidos y tematicas en aras de mejorar

la calidad e informacion presentada a los estudiantes.

Hoy en dia no es posible contemplar la ensefianza sin que en ella se apliquen las
herramientas tecnoldgicas, y en especial a las herramientas web 2.0; éstas brindan a su vez

una gran gama de posibilidades, que permiten en estudiantes y docentes acceder a estas



redes, las cuales mejoran de manera sustancial la informacion y el material dispuesto para
las actividades realizadas en el salon de clases. Con respecto al inicio de las TIC en la

educacién, Plascencia y Beltrdn (2016) mencionan:

En el desarrollo de Internet, y especificamente de la Web 2.0. A partir de esto, han
surgido nuevas oportunidades para compartir e interactuar con otros sujetos en
ambientes de aprendizaje en linea y mediante aplicaciones propias de la Web 2.0,
como lo son los blogs, wikis, videos en linea, podcasts y recursos educativos
abiertos. (p. 16)

Los beneficios que trae consigo esas tecnologias, representan para un mundo
globalizado, y valga decirlo, en medio de una pandemia, una necesidad absoluta y una
dependencia total con respecto a los acontecimientos actuales que obligan a fijar sus
miradas en la implementacion de una forma de ensefianza diferente, y que a su vez
representa un aprendizaje creativo que despierta el interés de los educandos. Como bien lo

mencionan Casado, Castro y Guzman (2019):

Las TIC, son cada vez mas amigables, accesibles, adaptables herramientas que las

escuelas asumen y acttan sobre el rendimiento personal y organizacional. Estas

escuelas que incorporan la computadora con el propdsito de hacer cambios

pedagdgicos en la ensefianza tradicional hacia un aprendizaje mas constructivo. (p.

217)

De acuerdo con lo anterior, se hace hincapié en el protagonismo que tiene el docente
con respecto a integrar las tecnologias dentro del contexto educativo, para que estas a su
vez brindan un beneficio a los estudiantes. Asi pues, las tecnologias cambian la forma como

se presentan los roles en los actores que hacen parte del proceso educativo, para hacer



mayor claridad, se especifica que el rol del docente cambia para ser un guia permanente,
que oriente al estudiante en su propio proceso de aprendizaje, con lo cual se considera que

este ultimo adquiere una posicion activa, tomando las riendas de sus propios saberes.

2.5.1.3. Tipo de educacién

Por su variabilidad que le faculta para ir cambiando de acuerdo con el contexto y
sus requerimientos, la educacion adopta muchas veces posturas diversas; estos cambios han
despertado la necesidad de clasificarla. Eso mismo hizo Eble (1985), el cual hizo una

clasificacion de la educacién de acuerdo con los fines para las que esta destinada:

1. Desarrollar ciudadanos educados para el funcionamiento de la democracia
2. Expandir el conocimiento practico entrenando profesionales que lo lleven a cabo
mediante la investigacion y la practica.
3. Promover la cultura mediante las artes, ciencias y humanidades.
4. Impulsar el desarrollo moral y ético.
El sistema educativo colombiano tiene una estructura establecida mediante niveles,
los cuales son etapas que hacen parte del proceso de formacion, y que a su vez se organizan
por medio de periodos. Al final, el ordenamiento culmina en los grados, en los que se

encuentran el plan de estudios que tiene una duracion de un afio.

Ahora bien, con respecto al tipo de educacion, la presente investigacion se ubica en
el sistema educativo formal colombiano; ya que la institucion educativa en la que se lleva a
cabo la problemaética plantea en esta investigacion, es un establecimiento educativo
aprobado por las instituciones del Estado, ya que, alli se ofrece la educacion por medio de

niveles o grados, los cuales estan sujetos a las pautas curriculares.



Por su parte, la comunidad educativa la componen cinco estamentos que participan
democréaticamente, Los cuales son: los estudiantes, los padres de familia o cuidadores
responsables de los nifios, los docentes del plantel, los directivos y personal administrativo,
y los egresados. Con respecto a este sistema, el Ministerio de Educacion de Colombia, por
medio de la Ley 115 de 1994, Ley General de Educacion, menciona lo siguiente: “se
entiende por educacion formal aquella que se imparte en establecimientos educativos
aprobados, en una secuencia regular de ciclos lectivos, con sujecion a pautas curriculares

progresivas, y conducente a grados y titulos” (Mineducacion, 1994a, art.10).

Seguidamente, en el articulo 11 de la anterior ley mencionada, establece:

Niveles de la educacion formal. La educacion formal a que se refiere la presente ley

se organizara en tres (3) niveles:

a. El preescolar que comprendera minimo un grado obligatorio.

b. Laeducacion basica con una duracion de nueve (9) grados que se desarrollara en
dos ciclos: La educacién basica primaria de cinco (5) grados y la educacién basica
secundaria de cuatro (4) grados.

c. Laeducacion media con una duracion de dos (2) grados.

La educacion formal en sus distintos niveles tiene por objeto desarrollar en el
educando conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas
puedan fundamentar su desarrollo en forma permanente. (Mineducacién, 1994b, art.11). De
esta forma se reconoce que el sistema educativo formal lo constituyen 5 niveles, a saber:
inicial, preescolar, basica, media y superior, y dentro de esa clasificacion se encuentra la
institucion educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de

Jamundi-Valle del Cauca.



2.5.2. Escuela
2.5.2.1. Definicién y caracteristicas

El término escuela viene del vocablo griego antiguo skholé y del latin schola, el
significado de esta hace referencia a la tranquilidad y el tiempo libre. Con el tiempo esta
definicién fue modificada para darle la connotacién con la cual se conoce en la actualidad:
“lugar de estudio”; de esta manera, la escuela es considerada como el lugar fisico en donde
se llevan a cabo los procesos de educacion y socializacion, dentro de un entorno que
prepara al individuo para desenvolverse de acuerdo con los requerimientos que le imponga

la sociedad en determinado momento de su vida.

Por su parte, para Crespillo (2010) la escuela la comprende de la siguiente forma:
“podemos entender como escuela la comunidad educativa especifica que como 6érgano se
encarga de la educacion institucionalizada. La escuela es el lugar donde se realiza la
educacion, donde se cumple la educacion, donde se ordena la educacion” (p. 257). Es por
ello por lo que la escuela se convierte en el eje de la educacién, ya que en ella se suscitan
los diversos escenarios de formacion, enmarcados bajos los elementos pedagdgicos que

fundamentan los saberes.

De esta manera se contempla a la escuela como el ente educativo que cumple la
funcién de formar a las personas, para que estas, cuando culminen sus estudios, puedan
adaptarse con mayor facilidad a los intereses que se presentan en las dindmicas de la
sociedad, los cuales abarcan las diversas relaciones sociales, politicas, econdmicas y

culturales.



Para Hillman, Mortimore, & Sammon (1998) la escuela significa: “el ethos de una
escuela estd determinado en parte por la vision, los valores, los objetivos de los maestros, la
forma en que trabajan juntos y por el clima en que se desempefian los alumnos; el ambiente
aprendizaje” (p. 34). Todas estas dinamicas que se realizan en la escuela fundamentan el
comportamiento y la actitud de los educandos de cara a las vivencias que a lo largo de su
vida vaya a tener. Recordando que los maestros son fundamentales para que todos estos
factores que componen el proceso educativo lleguen a su destino final de forma eficaz, que
en este caso son las expectativas creadas por el estudiante con respecto a la ensefianza

impartida.

Entre las caracteristicas prevalentes de la escuela, se consideran que en ella se
presentan una atmosfera ordenada con un ambiente de trabajo atractivo, en donde se lleva a
cabo el proceso pedagdgico dentro del salon de clases, alli, en medio de metodologias

educativas y diversos materiales didacticos, se realiza la ensefianza y el aprendizaje.

2.5.3. Ensefianza
2.5.3.1. Definicién

“Quién ensefia aprende al ensefar y quién aprende ensefia al aprender” (Freire,
1997, p.25). La ensefianza es el proceso mediante el cual ocurre un proceso estructurado
ofrecido por una voz orientadora, que en este caso es el profesor, este se considera un guia
gue ayuda en la obtencidn y refuerzo de los conocimientos presentes en el grupo de
estudiantes, en medio de un intercambio y retroalimentacion existente entre educador y

educandos.



Considerando la anterior definicion, Sarmiento (2007) considera: “la ensefianza es
una actividad socio comunicativa y cognitiva que dinamiza los aprendizajes significativos
en ambientes ricos y complejos (aula, aula virtual, aula global o fuera del aula), sincrona o
asincronamente” (p. 49). Esto conlleva a reafirmar la concepcion que en la actualidad se
tiene con respecto a la ensefianza, en donde historicamente se ha considerado como una
serie de actividades que tienen como finalidad que el estudiante aprenda, para que luego,

ponga en préctica sus habilidades.

Teniendo en cuenta la realidad que se vive a nivel mundial con respecto a la
pandemia generada por el COVID-19, la educacion tuvo un cambio drastico, dando un giro
de 1802 con respecto a la forma de ensefiar. Literalmente el planeta entero se detuvo para
tratar de minimizar las consecuencias del contagio ocasionado por el Coronavirus, lo que
conllevé a un confinamiento; este seria el comienzo de lo que ha existido por varias
décadas, la ensefianza no presencial; esa que se lleva a cabo de manera remota por

diferentes medios de comunicacién, como son radio, television e internet.

Estas nuevas situaciones permitieron que estos metodos de ensefianza a distancia
tomaran un auge sin igual, por considerar que esta seria la solucién para retomar el proceso
de educativo, aunque sea por fuera del plantel educativo. Asi pues, en estos
acontecimientos aparecen las TIC como instrumentos de ensefianza, y entre estas las
herramientas web 2.0, ratificandose como una herramienta dindmica y versatil que ofrece
maultiples contenidos a la mano del usuario. Todos los cambios que se han generado
histéricamente alrededor de la ensefianza han velado por propender el aprendizaje acertado
en aras de conseguir un avance significativo y entusiasta por parte de los estudiantes de su

proceso educativo.



2.5.3.2. Maestro

El maestro constituye un papel muy importante en el momento de desarrollar los
aprendizajes dentro del salon de clases; en él recae la responsabilidad de brindar sus
conocimientos al estudiante, cumpliendo su mision de guiar y orientar a este Gltimo, por
medio de diferentes técnicas y estrategias que el educador considere que son las que mejor

se adapten a un grupo de educandos.

Por otra parte, Cabrera (2013) hace hincapié en la autonomia que debe tener el
estudiante en su proceso educativo, mencionandolo de la siguiente forma: “la educacion
basada en el desarrollo de competencias es la educacion que busca desarrollar
integralmente habilidades alcanzables mediante estrategias de aprendizaje que produzcan
en el estudiante un aprendizaje autonomo” (p. 46). Es por ello, que se debe fomentar por
parte del maestro el mayor protagonismo por parte de sus estudiantes, para que estos, poco
a poco, vayan adquiriendo la autonomia necesaria que les permita desenvolverse de forma

asertiva en la consecucion de conocimientos.

Ahora bien, con respecto al rol que desempefia el maestro con los estudiantes de los
grados 4 y 5 de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria
Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca, se considera que ha sido un
orientador en todo el proceso educativo, hasta el punto de acercarse individualmente a los
estudiantes para conocer un poco mejor sus inquietudes y contextos que puedan ofrecer
mejor una idea con respecto a las dificultades presentes en los grados mencionados

anteriormente.



Se requiere con esos dos grupos, la empatia necesaria para motivar un cambio con
respecto al panorama que los estudiantes vislumbran referente al aprendizaje, y para lograr
comprender lo que sucede y las alternativas para mejorar la situacion, los docentes estan en
constante preparacion académica, asi, pueden estar a la vanguardia de los métodos de
ensefianza dindmicos y creativos, que motiven a los educandos con el proposito de mejorar

los inconvenientes que estos presentan.

2.5.3.3. Contenidos

Los ejes tematicos que contempla la Institucion Educativa Rosa Lia Mafla sede
Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca con los estudiantes de

los grados 4 y 5 de primaria son los siguientes:

Textos narrativos (leyenda, mito, cuento, dialogo, fabula, relato, anécdota, retrato).
Género dramatico (teatro, drama y comedia).

Género lirico (poesia).

Textos informativos (el periddico, el afiche, avisos, logos publicitarios, plegables).
Textos de tradicion oral (adivinanzas, refranes, dichos, retahilas, rondas, canciones
populares, coplas.

Elementos de la comunicacion.

Medios de comunicacion.

La oracion.

El parrafo, el texto y los conectores.

Interpretacion de mapas

La organizacidn de los ejes tematicos descritos, se desarrollan y organizan de tal

manera, que permiten al docente identificar, por medio de los desempefios, las deficiencias



presentes en los grupos de 4 y 5 de primaria; igualmente, esta organizacion tematica esta
disefiada de tal manera, que facilita a los estudiantes la comprension de los temas , la

reflexion y el andlisis que vislumbre la realidad en que ellos viven.

Ahora bien, con respecto a las competencias en los grados mencionados

anteriormente, estas estan compuestas por:

Competencia gramatical o sintactica: Se evidencia en el uso de reglas sintacticas
en los textos producidos por los estudiantes y el reconocimiento de estas en las lecturas

realizadas.

Competencia textual: Se hace evidente en la coherencia y cohesion de los textos
elaborados por los estudiantes y en la comprension de los textos leidos en clase. También,

por la produccion de textos coherentes, teniendo en cuenta lo que quiere comunicar.

Competencia semantica: El reconocimiento del significado de palabras de acuerdo
con el contexto del texto y con el uso del diccionario, lo cual permite una ampliacion del
vocabulario y el reconocimiento del significado de palabras de acuerdo con el contexto del

texto y con el uso del diccionario.

Competencia literaria: Se afianza con la lectura del libro del plan lector y por
medio de la lectura de diferentes tipos de textos, en algunos casos fragmentos o

adaptaciones de textos.

Competencia enciclopédica: Partiendo de los saberes previos amplia sus

aprendizajes.

Para poder cumplir con cada una de las competencias mencionadas se necesita el

protagonismo de los docentes, son ellos los que planifican y organizan los contenidos que



descansan en cada competencia, para después escoger, de acuerdo con lo evidenciado, las
estrategias de ensefianza que se deben emplear, contemplando también los posibles cambios

y adaptaciones en la ejecucion de los diferentes métodos de ensefianza.

2.5.4. Pedagogia
2.5.4.1. Definicién

La palabra “Pedagogia” proviene de la palabra griega “Paidagogeo” la cual se
compone de “Paidds” que en espafiol significa “nifio” y ago que significa “guia”. De
acuerdo con lo anterior, se presume que este término comienza con los primeros pedagogos
que vivieron en la antigua Grecia; estos estaban en condicion de esclavos, y uno de sus

castigos era conducir a los nifios a la escuela.

La pedagogia es considerada una ciencia que se encarga de optimizar y poner al
alcance de educandos, unos métodos empleados para el aprendizaje; para ello se
fundamenta en la sociologia y en la antropologia, lo cual la vincula directamente en las
actividades sociales. Es importante reconocer el papel crucial que ha tenido la pedagogia en

el desarrollo del ser humano, reflejado en un avance cultural y social

Por otro lado, para Serrano (2002) la pedagogia trae consigo una pregunta de dificil
resolucion: “Si nos preguntamos qué es, no podemos contestar con una respuesta nica.
Son diversos los caminos que se han seguido para intentar construirla con coherencia y
credibilidad” (p. 194). Esto explica el dinamismo que ha tenido la pedagogia a lo largo de
los siglos, convirtiéndola en una ciencia cambiante, que se modifica de acuerdo con el paso
del tiempo, del contexto, y de los requerimientos particulares de una sociedad que demanda

emplear cada vez mejor, los métodos de ensefianza.



Es asi como se inicia el proceso de aprendizaje, en donde se reconoce el
desconocimiento de un dato especifico o de temas en general; lo que motiva a contemplar
la busqueda de la resolucion de esos datos o temas que completen la tarea, para asi,
conseguir la ayuda necesaria en el complemento que se desea inicialmente. (Aguirre, 2011,
parr.4) Aunado a los esfuerzos de los anteriores autores para definir el concepto de la

pedagogia, Freire (1997) menciona:

Como los demés saberes, éste demanda del educador un ejercicio permanente. Es en

la convivencia amorosa con sus alumnos y en la postura curiosa y abierta como

asume y como, al mismo tiempo, los desafia a que se asuman en cuanto sujetos

sociohistoricos-culturales del acro de conocer, y en donde él puede hablar del

respeto a la dignidad y autonomia del educando. (p. 12)

En concordancia con lo antes expuesto, se definen los nuevos roles que desempefian
los autores del proceso de ensefianza y aprendizaje, maestro y estudiante; creando un
vinculo enmarcado en el respeto y en el derecho de pensar y discernir, opinar y sustentar,

de acuerdo con la forma en que cada parte haga su aporte en este proceso.

Ahora bien, con referencia al contexto escolar en donde se lleva a cabo la presente
investigacion, es importante mencionar que se aleja de los métodos tradicionales, que
buscan imponer la ensefianza de manera dictatorial, incluso, y no hace mucho tiempo, se
impartia la ensefianza de manera coactiva, imponiendo castigos fisicos a aquel estudiante

que se equivocara en los requerimientos del maestro.

La Institucion Educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas basa su
pedagogia en las vertientes de la pedagogia moderna, lo cual rompe los esquemas

arraigados de ensefianza presentes en el sistema educativo, lo que genera un cambio en la



concepcidn del estudiante, ya que, se ubica a este como protagonista activo de su propio
aprendizaje; y en la pedagogia contemporanea, la cual es una sumatoria de procesos
dirigidos a la utilizacion de métodos y estrategias implementadas a favor de la ensefianza

educativa.

Capitulo 3. Disefio Metodoldgico

3.1. Enfoque de Investigacion.

Para la realizacion del presente trabajo, se considerd oportuno llevar a cabo un tipo
de investigacion con enfoque cualitativo, lo cual permitid recolectar los datos sin medicién
numérica para conocer y estudiar la realidad dentro del contexto donde se desarrollan los
eventos, posibilitando a su vez la interpretacion de los acontecimientos suscitados con los
estudiantes centro de este trabajo. Para Baptista, Fernandez, y Hernandez (2010) el enfoque

cualitativo significa:

El enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de practicas
interpretativas que hacen al mundo “visible”, lo transforman y convierten en una
serie de representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y
documentos. Es naturalista (porque estudia a los objetos y seres vivos en sus
contextos o0 ambientes naturales y cotidianidad) e interpretativo (pues intenta
encontrar sentido a los fendbmenos en funcion de los significados que las personas
les otorguen). (p. 10)
Por consiguiente, y de acuerdo con la definicion del enfoque cualitativo por parte de
los anteriores autores, se comprende la manera en que se desarroll6 este enfoque con
respecto a la tematica o problema a tratar, logrando en sus apreciaciones el entendimiento

necesario de la poblacion que se ha estudiado, considerando para ello el acercamiento a su



entorno. Para complementar un poco mas esta definicion, se revisa lo que menciona Sabino

(1992):

Con esta técnica se conoce no solo la historia del sujeto sino también la historia de

su medio, pues cada individuo se encuentra en permanente interaccion con el

ambiente que lo rodea, y se puede asi profundizar en su sistema de valores y

representaciones, creencias y expectativas. (p. 82)

De esta manera queda claro que se estudia al individuo de manera particular y la
manera como se relaciona con su entorno, esto permitié descubrir oportunamente la manera
en que se debe enfocar el abordaje en los estudiantes, en este caso los de grados cuarto y
quinto de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas en el

municipio de Jamundi-Valle del Cauca.

Por otra parte, se buscé desarrollar un proceso inductivo que permitié explorar y
describir para después generar diferentes puntos de vista. Baptista, Fernandez y Hernandez
(2014) la definen: “En la ruta cualitativa predomina la légica o razonamiento inductivo,
dirigiéndose de lo particular a lo general. Primero explorar y describir individualidades,
para posteriormente generar teoria” (p. 9). Asi que el proceso inductivo se basa en
razonamientos de observaciones especificas para conseguir al final para formular hipdtesis
que conduzcan a unas conclusiones generales. A su vez, para Rodriguez, Gil y Garcia

(1996), el enfoque de la investigacion cualitativa estudia:

Estudia la realidad en su contexto natural, tal y como sucede, intentando sacar
sentido de, o interpretar los fendémenos de acuerdo con los significados que tienen
para las personas implicadas. La investigacion cualitativa implica la utilizacion y

recogida de una gran variedad de materiales—entrevista, experiencia personal,



historias de vida, observaciones, textos historicos, imagenes, sonidos — que

describen la rutina y las situaciones problemaéticas y los significados en la vida de

las personas”. (p. 32)

De acuerdo con lo expresado anteriormente por los autores, la riqueza de
informacion de la cual el investigador tuvo a su disposicidn nutrié sustancialmente el
contenido de la investigacion, permitiendo con esto lograr un desarrollo integral, desde la

comprension clara a cerca de los sucesos.

En cuanto al disefio metodoldgico se utilizé la investigacion-accion, en donde esta
se emple6 para describir las diferentes actividades desarrolladas por los estudiantes, en
donde su fin fue la planificacion de estrategias que permitan mejorar la problematica
suscitada en el grupo de estudiantes anteriormente mencionado. Rodriguez, Gil y Garcia
(1996) dicen: “la investigacion — accion contempla los problemas desde el punto de vista de
quienes estan implicados en ellos, s6lo puede ser valida a través del di&logo libre de trabas
con ellos” (p. 53). Lo que quiere decir que los participantes en la investigacion deben tener
fluidez en sus dialogos, es decir, que se presente entre ellos un intercambio de sucesos que

ofrezcan una concepcién correcta del tema central.

Con respecto a la investigacion-accion, se pretendi6 buscar al final la resolucion del
problema, como bien lo dice Elliot (1993) la investigacidon accidn es: “un estudio de una
situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma” (p. 93).
Esto conlleva a pensar en este tipo de investigacién como una serie de reflexiones que se
desprenden de las actividades que realizan los seres humanos las cuales permiten una

comprension de los problemas.



Por otra parte, para Baptista, Fernandez, & Hernandez (2006): “La investigacion
accion se integra con fases secuenciales de accion: planificacion, identificacion de hechos,
analisis, implementacion y evaluacion” (p. 707). De esta manera, la investigacion accion
permitid identificar las falencias que presentan los estudiantes con respecto a las
competencias lectoras, mediante la aplicacion de dos instrumentos especialmente
disefiados, como lo fueron: las planillas de observacion participante y las rabricas de

seguimiento a los aprendizajes, posibilitando encontrar la solucion de dicha situacion.
En el presente trabajo de investigacion se considerd pertinente la implementacion

3.2. Tipo de investigacion
del método cualitativo, considerando que este facilité la comprension del problema
presente en los estudiantes de grados cuarto y quinto de la institucion educativa Rosa Lia

Mafla, sede Manuel Maria Villegas en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca.

La intencion de llevar a cabo una investigacion cualitativa fue obtener con ella una
concepcion mas clara de los diferentes factores que pueden influir en el problema suscitado
en los estudiantes, para lograr en ellos, posteriormente, un abordaje asertivo que permita
lograr, por medio del uso de las herramientas web 2.0 como estrategia didactica, el
fortalecimiento de las competencias lectoras en los estudiantes. Este significado es

ahondado por Bonilla y Rodriguez (1997) de una manera mas general:

El método cualitativo busca conceptualizar sobre la realidad con base en los
conocimientos, las actitudes y los valores que guian el comportamiento de las
personas que comparten un contexto temporoespacial. A través de este método se
busca captar el conocimiento, significado e interpretaciones que comparten los

individuos sobre la realidad social que se estudia, el analisis debe ser de grupos



pequefios o representativos de las tendencias de comportamiento y para dicha
seleccion se debe contar con la aprobacion de la comunidad estudiada (p. 7)
Para Torres (1999) la investigacion cualitativa permite un acercamiento a las

actuaciones que son centro de investigacion, definiéndola de la siguiente manera:

La investigacion cualitativa intenta hacer una aproximacion global de las
situaciones sociales para explorarlas, describirlas y comprenderlas de manera
inductiva; es decir, a partir de los conocimientos que tienen las diferentes personas
involucradas en ellas y no con base en hipétesis externas. (p. 46)

Lo que llevo a concebir este tipo de investigacion con un grado de objetividad tal,
que permitio reconocer de forma particular el contenido real de las situaciones presentadas
dentro de un contexto, partiendo de una interpretacion de acciones con el proposito de
transformar esa situacion. Ahora bien, para Lerma (2009) el significado que explica la

investigacion cualitativa es el siguiente:

Se refiere a estudios sobre el quehacer cotidiano de las personas o de grupos

pequefios. En este tipo de investigacion interesa lo que la gente dice, piensa, siente 0

hace; sus patrones culturales; el proceso y significado de sus relaciones

interpersonales con el medio. Su funcidn puede ser describir o generar teoria a partir

de los datos obtenidos: (p. 40)

De las anteriores palabras se puede decir que este tipo de investigacion permitio una
comprension de la situacion acontecida en un momento claro y especifico, lo que ofrece la
posibilidad de hacer una participacion directa, lo que conlleva a un abordaje efectivo que

mejore dicho problema.



3.3. Lineay grupo de investigacion

La presente investigacion siguio los lineamientos a nivel interdisciplinario
establecidos por la Fundacion Universitaria Los Libertadores en la linea llamada
“evaluacion aprendizaje y docencia”, dentro de la sub linea de procesos de ensefianza y
aprendizaje, en la temética de didactica, en donde por medio de esta se encarga de
investigar y enfatizar en asuntos que hacen referencia a las diferentes practicas de
ensefianza que se llevan a cabo tanto dentro como fuera de la institucion educativa, lo cual
representa un avance que permite el favorecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje
llevado a cabo en la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas en

el municipio de Jamundi-Valle del Cauca.

Fue necesario llevar a cabo un seguimiento de los procesos en los estudiantes, para
que, posterior a ello, se pudiera realizar el debido acompafiamiento de los educandos, por
medio de la implementacion de una estrategia didactica que permiti6 el fortalecimiento de
las competencias lectoras por medio de las herramientas web 2.0 en los estudiantes de los
grados 4 y 5 de la institucion anteriormente mencionada. La implementacion de las
tecnologias como herramienta didactica y educativa brindé la posibilidad de hacer un
abordaje asertivo de cada estudiante, lo que represento lograr en ellos la motivacion
necesaria y fundamental de estos hacia la lectura; despertando a su vez la empatia para que

se logre un vinculo educativo entre los educandos y las letras.

Por otra parte, como articulador central se considerd a la pedagogia como linea de
investigacion, por ser esta la disciplina base de las facultades de educacion. Al respecto
Freire (1970) menciona sobre la pedagogia lo siguiente: “una lectura critica del mundo que

no genere desesperanza, sino que permita ver las resistencias, las formas de salir adelante,



de construccién de lo nuevo, las posibilidades permanentes que tenemos los seres humanos

de reconstruir nuestra vida” (p. 103).

3.4. Poblacion

La Institucion Educativa Rosa Lia Mafla, Manuel Maria Villegas, es una institucion
de caréacter publico que se encuentra ubicada en el municipio de Jamundi, en la direccion
que corresponde a la carrera 62 Nro. 10-02 del barrio Popular. Cuenta con cuatro sedes,
entre estas suman 3.115 estudiantes. Las sedes son: la sede Jorge Eliecer Gaitan, la cual se
encuentra ubicada en las afueras del casco urbano. Alli se encuentran los grados de primero
a quinto de basica primaria. La sede principal, esta lleva el nombre de la sede principal, en
esta sede se encuentran los grados de sexto, séptimo y octavo de secundaria; la sede Angel
Maria Camacho, en esta se encuentran los grados de transicion, primero y segundo de
basica primaria, y hoveno, décimo y grado once de secundaria. Por ultimo, se encuentra la
sede Manuel Maria Villegas, esta es centro del presente trabajo; alli estan los grados

segundo, tercero, cuarto y quinto de basica primaria.

Esta Gltima sede se encuentra ubicada en medio de una localidad de estrato 2, en
medio de un ambiente predominantemente comercial; a su vez, cuenta con una poblacién
total de 786 estudiantes, los cuales se encuentran en los grados de segundo a quinto

primaria

3.5. Muestra

La poblacion muestra fueron los 40 estudiantes de los grados 4° y 5° de primaria de
la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas, con edades

comprendidas entre los 9 y los 12 afios. En estos dos grados mencionados, la experiencia



profesional docente permitid a trabes de la observacion, y la valoracion del bajo nivel de
desempefio académico, la presencia de un problema con sus estudiantes, en donde se
evidencio las dificultades en las competencias lectoras, la falta de fluidez y comprension de

las lecturas, lo cual desencadenaba déficits en el rendimiento escolar.

3.6. Fases de la investigacion.

Las fases de la investigacion permitieron la elaboracion de unos pasos que llevaron
a un plan; estos estuvieron conformados por las unidades de anélisis, también de las
técnicas de observacion necesarias para llevar a cabo la investigacién, con su
respectiva recoleccion de datos; de igual manera se emplearon en estas los instrumentos,
los procedimientos y las técnicas que sirvieron de analisis para llegar a una conclusion.
Todos los componentes que hacen parte de las fases fueron necesarios para el desarrollo de
la investigacion. A continuacion, en la figura 1 se ensefian las etapas que son parte de la

presente investigacion.

Figura 1.

Fases de la investigacion
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Fuente: elaboracion propia

En cada una de las fases representadas graficamente en la figura 1, se pueden
encontrar diversas etapas que componen a cada una de estas, lo que significa que entre ellas
se produce un tipo de producto. Las fases van sucediendo una tras otra de forma lineal.

3.6.1. Fase 1: Preparatoria

En esta fase se encuentran dos etapas: reflexiva y el disefio. La primera hace
referencia a la informacion que tomaron los investigadores, acompafado de la ideologia y
de la experticia que este posee para abordar el foco del problema. Rodriguez, Gil y Garcia
(1996a): “el punto de partida en la investigacion cualitativa es el propio investigador. Su
preparacion, experiencia y opciones ético/politicas. Las decisiones que sigan a partir de ese
momento se veran informadas por esas caracteristicas peculiares e idiosincrasias (p. 65).
Esto significa la manera en gque los investigadores fueron parte fundamental en el proyecto
investigativo, en dénde se necesitd para ello, que estos utilizaran en este proceso la parte
ética, social y cultural necesaria para obtener una vision mas amplia del tema, definiendo
un tépico desde donde se desarrollo la investigacion, la cual tom6 como fuente la vida

cotidiana, las experiencias significativas, etc.

La construccion de un marco conceptual consintio la idea de explicar las situaciones
gue se consideraron pertinentes para involucrarlas en el estudio, considerando para esto las

posibles soluciones entre ellas.

La segunda fase se refiere a la manera en que se llevaron a cabo las actividades, su
planificacion, para ser ejecutadas en las siguientes fases. En esta se realizo el proceso de
reflexion tedrica, estructurando la investigacién, que permitio la eleccion del escenario de

investigacion. Ahora bien, teniendo en cuenta que se hizo un planteamiento desde una



posicion positivista, se busco con esto estructurar unas estrategias necesarias para
implementar en la investigacion. Por otra parte, desde una posicion critica y constructivistas

se busco descubrir y avanzar progresivamente.

3.6.2. Fase 2. Trabajo de campo

En esta etapa se debid tener unas caracteristicas claras que debe poseer el
investigador para que de esta forma avance la investigacion. Estas son las habilidades que
tenga, la paciencia y perspicacia que le permitan tener una vision clara con respecto al tema
de estudio, debe ser paciente hasta el punto de que de los participantes obtenga la
aceptacion necesaria para que se involucre de lleno en el trabajo; debe ser flexible y tener la
capacidad de cambiar y adaptarse de acuerdo con los requerimientos del caso. Debe ser

persistente, meticuloso y cuidadoso con cada detalle e informacion que recoja.

Los investigadores debieron tener claras las decisiones que fueron tomando relativas
al acceso al campo; para esto debieron contar previamente con un permiso para acceder a
ella, y posteriormente comenzar las observaciones que estos reconocieron del escenario y
de los participantes; debieron también utilizar un acercamiento informal conocido como el
vagabundeo, en donde este les dio la posibilidad de recoger datos méas generales; y por
ultimo se encuentra la recoleccion de mapas, aqui se involucré el acercamiento formal que
crea esquemas sociales, temporales y espaciales de las diferentes interacciones involucradas

en la investigacion.

Tambien los investigadores en otro momento, debieron tener la capacidad de
identificar a los informantes con que disponen para llevar a cabo la investigacion. Seguido

del muestreo que se hace con una seleccion de los informantes de acuerdo con las



caracteristicas presentes en cada uno de ellos. El tiempo de dedicacion que requirieron los
investigadores para llevar a cabo su labor fue flexible, lo que les permitié una recoleccion

de datos satisfactoria que les facilita entender los acontecimientos claramente.

Las notas de campo se guiaron por criterios de suficiencia (saturacion informativa),
adecuacion (seleccion de la informacién segun intereses del estudio) y triangulacion.
Gomez y Okuda (2005): “dentro del marco de una investigacion cualitativa, la
triangulacion comprende el uso de varias estrategias al estudiar un mismo fenémeno, por
ejemplo, el uso de varios métodos (entrevistas individuales, grupos focales o talleres
investigativos)” (p. 6). Estos diversos métodos empleados en la realizacion de la
triangulacion permitieron contrastar diferentes estrategias que pueden llegar a arrojar

resultados similares que corroboran los hallazgos del investigador.

3.6.3. Fase 3. Analitica

En esta fase se llevaron a cabo una serie de operaciones y diversas tareas, entre las
cuales se encuentra la reduccion de datos, disposicion y transformacion de los datos y la
obtencion de los resultados para verificar y terminar en las conclusiones. Rodriguez, Gil y
Garcia (1996b) “en cada una de estas tareas es posible distinguir, asi mismo, una serie de
actividades y operaciones concretas que son realizadas durante el analisis de datos, aunque
no necesariamente todas ellas estén presentes en el trabajo de cada analista” (pp. 75-76).
Esto determina que dentro de cada trabajo, a partir de diversas actividades, se puede

construir un analisis de acuerdo con las caracteristicas percibidas por el investigador.



3.6.4. Fase 4. Informativa

En esta etapa se realiz6 la culminacién de la investigacion, y para ello sucedio la
presentacion y la difusion de los resultados obtenidos. Siendo de esta manera que los
investigadores compartieron con las demas personas las cosas que comprendieron con
respecto al tema investigado. Esto se realizo a través de un informe que ofreci6é un resumen

de los principales hallazgos, con sus resultados y conclusiones.

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La recoleccion de los datos requirié que los investigadores pusieran en practica la
experiencia necesaria para lograr una buena calidad de la informacion, ya que, esta es
considerada como la base o fundamento de la investigacion, y partiendo de alli se
obtuvieron los resultados. Teniendo en cuenta que se trat de un enfoque cualitativo
empleado en el presente trabajo, se necesitd la utilizacion de instrumentos que posibilitaron
la recoleccion eficaz de la informacidn, lo cual permitié conocer la realidad actual de los
estudiantes que son centros de la investigacion, y para ello se requirié también escuchar y

conocer sus puntos de vista con respecto a la problematica mencionada anteriormente.

Para llevar a cabo la investigacion, se emplearon como técnicas de recoleccion de
datos: la prueba diagnostica, la encuesta y la observacion participante. Estas técnicas se
realizaron con los estudiantes, para saber de una manera fidedigna, la condicién en que

ellos se encuentran con respecto a las competencias lectoras.

3.7.2 Instrumentos de desarrollo
A partir de la informacion recabada con la prueba diagnostica, la encuestay la
observacién participante, los investigadores implementaron la estrategia asertiva, por medio

de las herramientas web 2.0, para fortalecer las competencias lectoras en los estudiantes de



los grados 4° y 5° de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas

en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca.

3.7.2.1. La encuesta

La finalidad de emplear esta herramienta fue recopilar los datos necesarios que
permitieron entender y describir el tema central de la presente investigacion. En primer
lugar, se necesito estar al tanto de las percepciones, experiencias y opiniones de los
docentes del area participantes en el estudio, a fin de identificar entre otros aspectos, su
diagndstico de las competencias lectoras de los estudiantes y las estrategias que emplea en
el desarrollo de las clases. Esta primera encuesta estuvo estructurada en 5 preguntas
especificas, y la misma fue dirigida a los dos docentes de lenguaje de los grados 4y 5 de la
institucion educativa ya identificada, por medio de un formulario de Google,
oportunamente cumplimentado (ver anexo 1).

Por otra parte, Se requirié conocer qué acceso tienen los estudiantes con respecto a
las herramientas web 2.0, que tanto conocen de ellas, y también comprender el nivel de
compromiso por parte de los padres de familia con respecto al proceso educativo de sus
hijos. La segunda encuesta fue dirigida a los padres de familia por medio de la plataforma
de Google Forms; alli se manejaron ocho preguntas especificas que vislumbraron un poco
mas a cerca del panorama en que viven los nifios, referente a la parte educativa. (Ver
Anexo 2).

3.7.2.2. Observacion participante

Este instrumento de recoleccion de datos, permitié a los investigadores tener una
vision clara con respecto al tema a tratar, siendo testigos directos de lo que en el salon de

clases sucede, familiarizandose con la situacion en mencion. Les correspondio a los



investigadores tomar nota de cada cosa que iban observando, recordando que ellos se
encontraban inmersos en ese contexto y por consiguiente manejaron la informacion desde
la primera fila. Ahondando un poco mejor sobre el tema, Baptista, Ferndndez y Hernandez
(2014) mencionan lo siguiente:

Implica tener en cuenta la existencia del observador, su subjetividad y reciprocidad

en el acto de observar. El énfasis en estos momentos se pone a la diferencia, sujetos

de diferentes ambientes o estratos sociales son también capaces de tener

sensaciones, manifestar sentimientos, formular argumentaciones légicas y

comunicarse. (p. 586)

La finalidad fue la utilizacion de una ficha que ofrecié la posibilidad de ir anotando
y registrando lo que sucedié en el aula de clases, el comportamiento que tomaron los
estudiantes al momento de ser parte de las clases, las actitudes y disposiciones que
presentaron, etc. Esto permitio obtener resultados fiables. (Ver anexo 3).

3.7.2.3. La prueba diagnostica

Se aplico para hacer la medicion de las competencias lectoras que presentan los
estudiantes de los grados cuarto y quinto de la institucién anteriormente mencionada, a
través de instrumentos que pudieron ser aplicados con herramientas web 2.0, los estudiantes
debieron desarrollar los cuestionarios en linea creador con la herramienta en linea

liveworksheets. (Ver anexos 4 y 5).

3.7.3. Instrumento de evaluacion

El alcance de esta investigacion es generar, aplicar e identificar el impacto de una

estrategia didactica, para el fortalecimiento de las competencias lectoras por medio de



las herramientas web 2.0, en los estudiantes de los grados 4° y 5° de la Institucion
Educativa Rosa Lia Mafla, Sede Manuel Maria Villegas en el Municipio de Jamundi-
Valle del Cauca que se vea reflejado en el rendimiento académico general de los
estudiantes.

Teniendo en cuenta que el alcance de este estudio no solo se limita al disefio de la
propuesta, su evaluacion final se realiz6 en una fase en la que se confrontaron las
competencias antes y despues de su aplicacion, por medio de la prueba diagnostica, y la
observacion participante, asi como las encuestas a padres para conocer su percepcion y su

efectividad o no, realizando los ajustes pertinentes.
3.8. Técnicas de procesamiento de datos y analisis previsto

Para la recoleccion de los datos de esta investigacién se utilizaron las respectivas
encuestas enviadas a padres de familia y docentes de lenguaje de los grados 4° y 5° a través
del formulario de Google, teniendo en consideracion la pandemia que actualmente enfrenta

el mundo e impide que se pueda tener contacto directo con estas personas.

Todas las respuestas obtenidas en ambas encuestas fueron confrontadas con la
informacion de las fichas de observacién y la prueba diagnostica de los estudiantes de los
grados 4°y 5° a través de la técnica de triangulacion de datos, la cual permitid visualizar la
problematica desde diferentes opiniones y evaluar el problema con objetividad,

imparcialidad y amplitud.

En este sentido, Mineira y Vallejo 2009, refieren como dentro de la investigacién

social, la triangulacion presenta numerosas ventajas porque al:



Utilizar diferentes métodos, éstos acttan como filtros a través de los cuales se capta
la realidad de modo selectivo. Por ello conviene recoger los datos del evento con
métodos diferentes: si los métodos difieren el uno del otro, de esta manera
proporcionaran al investigador un mayor grado de confianza, minimizando la
subjetividad que pudiera existir en cualquier acto de intervencion humana (p. 122)
Al respecto, en esta investigacion se utilizo la triangulacion de datos, la cual es para

Leal 2005, aquella que:

Estéa relacionada con el uso multiple de métodos para estudiar un problema

especifico, por ejemplo, cuando se emplea la técnica de la entrevista como proceso

inicial de recoleccion de informacion para luego ser contrastado con la observacion

participante y/o la discusion grupal (p. 117)

Al respecto, con esto se busco analizar y consolidar la informacion obtenida para de
esta manera evaluar la estrategia didactica que respondio a las necesidades de los actores

involucrados.

Capitulo 4. Resultados y Analisis

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos con la aplicacion de los
instrumentos, seguido de su respectivo andlisis. En tal sentido, para empezar, es necesario
hacer énfasis en la escrupulosa rigurosidad y honradez que debe regir el desarrollo de todo
trabajo investigativo, puesto que constituyen condiciones primarias para la labor
investigativa como lo indica Pardinas (1980), al exponer que en toda investigacion “la
honradez es el respeto a lo observado y la decision de no deformar jamas las observaciones

en beneficio de nada ni nadie. (p. 15). Igualmente, ha de tenerse presente lo sefialado por



Baptista, Fernandez y Hernandez (2006), ya que “en vista de que la informacion por si
misma no da respuesta a lo que se estudia, es necesario determinar como esta se agrupara,

clasificard y resumira a fin de que signifique algo” (p. 200)

Asi las cosas, se tuvo como premisa al momento de recopilar, ordenar, plasmar y
analizar los resultados, un absoluto respeto por los datos que se observaron y la
presentacion de los resultados que realmente se obtuvieron, al no deformarlos nunca con
fines demostrativos de lo que se tenga interés en comprobar. Después de todo, como lo

indican Baptista, Fernandez y Hernandez (2006):

Toda practica profesional tiene que enfrentar en forma permanente consideraciones

y desafios éticos. Esto es igualmente cierto en el caso de la actividad de

investigacion. (...) La relacion entre la investigacion y la ética esta plenamente

aceptada y debe visualizarse desde dos ambitos: el planteamiento ético de la

investigacion y la ética del investigador. (p. 218)

En tal sentido, se presentan los resultados obtenidos a través de la aplicacién de los
instrumentos especialmente disefiados, seguido de su respectivo anélisis, en articulacion
con las categorias analiticas presentadas en el marco teérico, las cuales son: diagnéstico de
las competencias lectoras de los estudiantes, estrategia didactica que articula las
herramientas web 2.0 y las competencias lectoras de los estudiantes, e impacto de la
implementacién de la estrategia didactica a través de las herramientas web 2.0 en las
competencias lectoras de los estudiantes; asi como su relacién con los objetivos especificos
y el desarrollo de las dos primeras fases. De forma concreta, a este proceso se le denomina
triangulacion de la informacion, que para Denzin (1990), puede entenderse como: “la

aplicacion y combinacion de varias metodologias de la investigacion en el estudio de un



mismo fendmeno” (p. 297). En este sentido, es indispensable el empleo de la triangulacion
de datos para conseguir una perspectiva mas objetiva, claray concreta del tema central de

esta investigacion.

A los fines de realizar un mejor tratamiento de los datos obtenidos, se considerd
oportuno presentarlos de forma separada y ordenada, en base a un criterio fundamental,
como lo es la aplicacién de la estrategia didactica para el fortalecimiento de las
competencias lectoras de los estudiantes intervinientes en la presente investigacion. De esta
forma, se presentaran y analizaran los resultados de la aplicacion de los instrumentos previa
a la estrategia “Herramientas web en la lectura, ensefianza segura”. a fin de poder

analizarlos posteriormente.

4.1. Resultados de la aplicacion de instrumentos.

4.1.1. Resultados de la aplicacion de instrumentos previa a la implementacién de la
estrategia didactica:
Con respecto a los resultados correspondientes con la aplicacion de la técnica de

recoleccion de datos "Observacion participante”, se tiene que para el desarrollo de esta
técnica se llevo a cabo el andlisis documental de siete fichas de observacion participante
Ilenadas en las aulas de clases de forma presencial al inicio del primer periodo febrero-

marzo, del afio lectivo 2022.

Estas fichas estuvieron orientadas directamente a recabar informacion
correspondiente con la problematica abordada en el estudio: las competencias lectoras,
mediante el registro de los aprendizajes de cada alumno. Al respecto, las anotaciones y
observaciones de los docentes ponen de manifiesto los siguientes rasgos presentes en el

tejido de la lectura de los nifios participantes relativo a la comprensién como competencia



lectora, como lo son, hacer inferencias de un texto segun el contexto, hacer inferencias a
partir de palabras subrayadas , remitirse al texto para dar respuesta a un enunciado,
identificar tipologias textuales, ordenar una secuencia desde una historieta, relacionar el
contenido de un texto con otros, completar oraciones segun un texto, argumentar sus
respuestas , reconocer la estructura de un texto , seguir un modelo para producir un texto

escrito, y reconocer la estructura de una notica.

En este sentido, las dificultades que se presentan con los anteriores rasgos de la
lectura, que ponen de manifiesto diversos problemas en las competencias lectoras son
situaciones que afectan el nivel de desempefio escolar y la capacidad de aprender,
haciéndose necesaria la intervencion del docente en la solucion de estas dificultades de
forma oportuna, por cuanto las mismas pueden llegar a sostenerse a lo largo de sus procesos
escolares, por ejemplo, afectando su formacion en el aprendizaje de las diversas asignaturas
que cursan, pudiendo llegar incluso a comprometer la formacion integral a que ellos tienen

derecho.

A través de la observacion participante, se posibilit6 el recolectar los datos de forma
tanto directa como oportuna, ya que, por medio de esta técnica, los investigadores se
incorporaron dentro del grupo de EDUCANDOS vy su problematica estudiada y observada,
con miras a obtener la informacion desde dentro del objeto de investigacion. "Es la
observacién del contexto desde la participacion del propio investigador. Este tipo de
observacidn proporciona descripciones de los acontecimientos, las personas y las
interacciones que se observan" (Diaz, 2011, p. 8). De alli que es una de las técnicas mas

empleadas por los estudios de corte cualitativo.



En este sentido, puede afirmarse que los investigadores participaron directamente,
integrandose dentro del grupo que fue observado, permitiéndoles tener contacto directo con
la problemaética presentada en los estudiantes. De igual forma, estas fichas permitieron la
recoleccion, organizacion y analisis de la informacion alli consignada con la que se pudo
identificar de forma correcta y pormenorizada las diversas aristas de la problemética objeto

de estudio.
Primera conducta observada: Hacer inferencias de un texto segun el contexto

En relacién a la primera conducta observada, la cual se refiere con la comprension
lectora de los nifios, el andlisis de las fichas de observacion revela que solo un tercio de
ellos han alcanzado los requerimientos que se espera de los mismos segun el grado que
cursan para este aprendizaje en particular. Por otra parte, casi dos tercios de los educandos
se hallan ain en proceso de lograr los estandares requeridos. Por otra parte, se observa la
existencia de una cantidad de estudiantes que no han alcanzado este aprendizaje, el cual es

relativamente bajo, como lo refleja la figura 2.)

Figura 2.

Hacer Inferencias de un Texto Segln el Contexto

mALCANZADO mEN PROCESO

NO ALCANZA ® NO ENVIADO




Fuente: elaboracion propia

Segunda conducta observada: Hacer inferencias a partir de palabras

subrayadas

Otro aprendizaje revisado durante el desarrollo de las clases que se vincula
directamente con la comprension lectora, fue el relativo a la capacidad de realizar
inferencias a partir de palabras subrayadas de un texto. Al respecto, los datos obtenidos y
sistematizados durante las clases mediante el analisis de las fichas de registro y observacién
participante, demuestran que mas de la mitad de los educandos estan ain en proceso de
conseguir este aprendizaje, habiéndolo alcanzado un numero bastante bajo de ellos.
Ademas, hay que sefialar que la cantidad de estudiantes que no han alcanzado este
aprendizaje es casi tan alta como el de los que si lo han hecho, como se aprecia en la figura

3.

Figura 3.

Hacer Inferencias a Partir de Palabras Subrayadas

m ALCANZADO mEN PROCESO

NO ALCANZADO B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia



Tercera conducta observada: Remitirse al texto para dar respuesta a un

enunciado

Por su parte, el analisis sistematico de los datos recogidos durante las clases,
evidencian que poco mas de una cuarta parte de los estudiantes para dar respuesta a un
enunciado, se remiten al texto leido. No obstante, casi dos tercios de los educandos estan en
proceso de alcanzar los requerimientos solicitados respecto a este factor de la competencia
lectora. Finalmente, existe un nimero de estudiantes que no han alcanzado este aprendizaje,

el cual es relativamente bajo, como se observa en la figura 4.

Figura 4.

Remitirse al Texto para Dar Respuesta a un Enunciado

B ALCANZADO

W EN PROCESO
NO ALCANZADO

B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia

Cuarta conducta observada: Identificar tipologias textuales

Asimismo, al analizar los datos obtenidos en el desarrollo de las clases, relativos a
las competencias lectoras, se tiene que la capacidad de los estudiantes participantes en esta
investigacién para identificar categorias textuales, vinculada directamente con la

comprensidn lectora, revelan que solo 1 de cada 5 alumnos han alcanzado este aprendizaje,



siendo el namero de aquellos participantes que se encuentran en proceso superior a la mitad
de los educandos; por su parte, los que no lo han alcanzado es tanto como el equivalente a 1

de cada 4, como se observa en la figura 5.

Figura 5.

Identificacion de Tipologias Textuales

m ALCANZADO
W EN PROCESO
NO ALCANZADO

Fuente: elaboracion propia

Quinta conducta observada: Ordenar una secuencia desde una historieta

En cuanto a la capacidad de ordenar una secuencia partiendo desde una historieta
leida, los resultados obtenidos del anélisis del material llenado en el transcurso de las clases
ponen de manifiesto que solo poco mas de la cuarta parte de los estudiantes participantes en
esta investigacion han alcanzado satisfactoriamente este aprendizaje. En tal sentido, algo
mas de la mitad de los nifios se hallan en proceso de lograr los estandares requeridos para
este aspecto de la comprension lectora. Igualmente, los resultados arrojan que uno de cada

8 educandos no ha alcanzado este aprendizaje, como se ve en la figura 6.

Figura 6.

Ordenacidn de una Secuencia desde una Historieta



m ALCANZADO

W EN PROCESO
NO ALCANZADO

B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia

Sexta conducta observada: Relacionar el contenido de un texto con otros

En este punto, vale la pena destacar los resultados que se obtienen al analizar las
fichas de registro y observacién de los aprendizajes demostrados por los estudiantes que
participaron en el estudio. Al respecto, resalta por su baja cantidad, el nimero de nifios que
han alcanzado los estdndares requeridos para los grados que cursan, ya que poco menos de
un cuarto de ellos lograron demostrar la capacidad de relacionar el contenido de un texto
con otros. Por su parte, mas de la mitad de los educandos ain se hallan en proceso de
alcanzar este aprendizaje vinculado con la comprension lectora; pero una cantidad bastante
representativa equivalente a uno de cada 5 educandos intervinientes en el estudio no lo han

hecho, como lo refleja la figura 7.

Figura 7.

Relacion del Contenido de un Texto con Otros



B ALCANZADO
m EN PROCESO
m NO ALCANZADO

Fuente: elaboracion propia

Séptima conducta observada: Completar oraciones segiin un texto

En relacién a esta conducta, la capacidad para completar oraciones segun un texto,
al analizar los datos de las fichas de observacion y registro, se obtuvo que solo una cuarta
parte de los estudiantes participantes la han alcanzado. En este sentido, existe igualmente
un namero de nifios cercano a la mitad de los participantes que se encuentran en proceso de
lograr este aprendizaje relativo a la comprension lectora, y una cantidad nada desdefiable

gue no lo han hecho, como se aprecia en la figura 8.

Figura 8.

Completar Oraciones Segln un Texto

B ALCANZADO
B EN PROCESO
= NO ALCANZADO




Fuente: elaboracion propia

Octava conducta observada: Argumentar sus respuestas

Por su parte, el andlisis de las fichas de observacion y registro revelan que solo uno
de cada 8 de los estudiantes participantes, ha logrado alcanzar la capacidad de argumentar
sus respuestas en base a un texto previamente leido. Asimismo, la mayoria de los
educandos, concretamente 3 de cada 5 de ellos se encuentran en proceso de alcanzar este
aprendizaje, mientras que 1 de cada 5 no ha logrado ponerse en marcha con este aspecto de

la competencia lectora, como se observa en la figura 9.

Figura 9.

Argumentacion de sus Respuestas

m ALCANZADO
W EN PROCESO
B NO ALCANZADO

Fuente: elaboracion propia

Novena conducta observada: Reconocer la estructura de un texto instructivo

En otro orden de ideas, al analizar los hallazgos de la novena conducta observada en
clases, se tiene que los datos recogidos indican que solo uno de cada 5 estudiantes que

participaron en esta investigacién alcanzo satisfactoriamente el elemento de la competencia



lectora al reconocer de forma correcta la estructura de un texto. Al respecto, un nimero
equivalente a mas de dos tercios se encuentra en proceso de lograrlo. Asimismo, uno de
cada 10 educandos no ha alcanzado este aprendizaje vinculado con la comprension lectora,

como se aprecia en la figura 10.)

Figura 10.

Reconocimiento de la Estructura de un Texto

B ALCANZADO
mEN PROCESO
B NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracion propia

Décima conducta observada: Seguir un modelo para producir un texto escrito

Continuando con la presentacion del andlisis de los datos recogidos en las fichas de
observacidn, se tiene que estos son los datos mas preocupantes, ya que solo un nimero
realmente bajo de los estudiantes que participaron en el estudio, lograron alcanzar los
estandares minimos relativos a la capacidad de seguir modelos para la produccion de un
texto escrito. Por otra parte, casi dos tercios de los educandos se hallan en proceso de
alcanzar los estandares del grado que cursan, en este elemento de la comprension lectora.

Finalmente, mas de una cuarta parte de los educandos no han alcanzado los aprendizajes



requeridos en esta materia para el correcto desarrollo de la competencia lectora, como se

puede observar en la figura 11.

Figura 11.

Seguimiento de un Modelo para Producir un Texto Escrito

m ALCANZADO
W EN PROCESO
m NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: Elaboracion propia

Decimoprimera conducta observada: Reconocer la estructura de una notica

Por ultimo, en lo atinente a la capacidad para reconocer la estructura de una notica,
los hallazgos obtenidos tras el andlisis de las fichas de observacién, evidencian que una
cantidad relativamente baja de los estudiantes participantes han alcanzado los
requerimientos minimos para este aprendizaje vinculado con la comprension lectora,
mientras 3 quintas partes de ellos continta en proceso de lograrlo, encontrandose un
numero que equivale casi a la cuarta parte de educandos que no han logrado progresos en

esta arista de la competencia lectora, como se ve en la figura 12.

Figura 12.

Reconocimiento de la Estructura de una Noticia



H ALCANZADO

m EN PROCESO
NO ALCANZADO

B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracion propia

Asi pues, al analizar las fichas que contienen las observaciones y registros
realizados, se encuentran entre ellas diversos problemas en la comprension lectora que
dificultan y obstaculizan la adquisicion de conocimientos y el correcto aprendizaje que
debe manifestarse en todas las actividades que se realizan dentro del salén de clases. La
dificultad para leer es el factor comun que prima en los estudiantes, viéndose representado

en muchas de las limitaciones que se observan en la institucion.

Al respecto, dichos problemas son recurrentes en estos grupos en particular,
haciendo dificil su aprendizaje, ya que, el no comprender correctamente lo que leen
representa para la educacién de cada uno de ellos un desafio dificil de sortear. De forma
cotidiana se evidencia que los problemas de las competencias lectoras implican una
limitacidn constante para el aprendizaje de los estudiantes, lo cual significa un factor
importante de retraso que entorpece la fluidez con que se debe desarrollar las actividades y

clases normalmente.

Teniendo en cuenta los problemas y dificultades descritos anteriormente, y en

conocimiento de que los nifios en muchos casos demuestran un reflejo de lo ocurrido dentro



de sus hogares, se estaria en presencia de una situacion que no extrafia a los investigadores,
ya que en la actualidad en el seno de las familias no se suele fomentar la lectura ni
fortalecer las competencias lectoras y el amor por las letras, lo cual abriria la posibilidad de
fijar las miradas a la forma como estan siendo educados por parte de sus padres. Vale la
pena tener presente que son los padres los primeros formadores de sus hijos, ensefiandoles
y promoviendo la forma idonea de aproximarse al mundo de la cultura y el conocimiento a

través del lenguaje escrito y sus maltiples posibilidades.

Es evidente en muchas oportunidades que los nifios presentan problemas que van
desde el desconocimiento de algunos téerminos, hasta la incapacidad para la comprension de
todo el texto, que a su vez actiia como una barrera que no les permite sumergirse en el
mundo lector, alejandolos de los libros, y afectando de esta forma el proceso de ensefianza

y aprendizaje que realiza en ellos.

Ahora bien, es conveniente recordar que el nimero de estudiantes presentes en el
aula dificulta en muchas oportunidades el poder atenderlos de manera individualizada,

negandoles la posibilidad de tener un refuerzo especifico.

Asimismo, es preciso resaltar que las dificultades de las competencias lectoras mas
desafiantes que implican la incapacidad para comprender apropiadamente lo leido por los
nifios, son de caracter generalizado, y las presentan la mayoria de los estudiantes. En tal
sentido, al no alcanzar una comprension adecuada de los textos escritos, se pierden muchos
conocimientos, e incluso hasta valores que son transmitidos de manera escrita y resultan
necesarios para conseguir el equilibrio idéneo que representa la obtencion de un proceso
educativo integral y efectivo. Asi pues, el gusto por la literatura y el correcto manejo de las

habilidades y competencias lectoras, brillan por su ausencia en los quehaceres escolares.



Continuando con la presentacion y analisis de los resultados obtenidos tras la
aplicacion de la prueba diagndstica inicial, los cuales dan cuenta de los principales rasgos
apreciables dentro del tejido de la lectura de los alumnos participantes. En tal sentido, a fin
de conocer mejor la verdadera situacion respecto a este aspecto de la competencia lectora
que incide de manera directa en la formacion integral de estos educandos, se pasa a
considerar cada uno de estos rasgos de manera individualizada, con el apoyo de las figuras

graficas que explicitan mejor estos resultados.
Primer rasgo: Omitir palabras.

En la valoracion del primer rasgo, el anélisis de los resultados obtenidos en la
prueba diagnostica inicial permitié evidenciar que algo mas de la mitad de los estudiantes
participantes en el estudio omiten algunas palabras al leer en voz alta, careciendo de

exactitud y fluidez lectora, como se refleja en la figura 13.

Figura 13.

Omision de Palabras

u S|
mNO

Fuente: elaboracién propia



Segundo rasgo: Cambiar palabras.

Por su parte, el analisis de los hallazgos obtenidos para el segundo rasgo a valorar
por medio de la prueba diagnéstica expone la preocupante situacion presentada, con
relacion a la falta de exactitud, en la que algo mas de 4 de cada 5 de los estudiantes que
intervinieron en la investigacion incurren, ya que cambian palabras al realizar la lectura en
voz alta, resultados que inciden en la fluidez lectora, y que pueden comprobarse al observar

la figura 14.

Figura 14.

Cambio de Palabras

LN
mNO

Fuente: elaboracién propia

Tercer rasgo: Anomalias en el acento.

De igual manera, al valorar el tejido de la lectura de los estudiantes, se tiene que el
analisis de los resultados obtenidos evidencia que, en cuanto al tercer rasgo, se encuentra un
preocupante panorama, en donde mas de las tres cuartas partes de los estudiantes que

intervienen en la investigacién no acentlan correctamente las palabras al leer en voz alta,



careciendo de prosodia e incidiendo de forma perjudicial en la fluidez lectora de estos

educandos, como lo ilustra la figura 15.

Figura 15.

Anomalias en el Acento

m S|
mNO

Fuente: Elaboracién propia

Cuarto rasgo: Hacer pausas incorrectas.

Por su parte, a través del diagnostico de lectura oral de los estudiantes, el anélisis de
los resultados obtenidos comprueba la existencia de profundas y severas dificultades para
realizar las pausas de manera correcta durante la lectura oral de casi tres cuartas partes de
los participantes, afectando la competencia lectora de fluidez, por una notoria carencia de

automatizacion de su lectura, como se puede ver en la figura 16.

Figura 16.

Hacer Pausas Incorrectas
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mNO

Fuente: elaboracién propia

Quinto rasgo: Hacer autocorreccion.

En cuanto al quinto rasgo a valorar, por medio del andlisis de los resultados de
la prueba diagnostica se pudo constatar que la competencia lectora de fluidez se halla
seriamente comprometida, dado que la mayoria de los estudiantes de los grados 4y 5, al
percatarse de haber incurrido en un error durante su lectura en voz alta, realizan

autocorreccion, lo cual puede apreciarse viendo la figura 17.

Figura 17.

Hacer Autocorreccion

S|
\ | NO



Fuente: elaboracion propia

Sexto rasgo: Lectura silabica.

En relacion al sexto rasgo, el analisis de los resultados de valoracion del tejido
lector, ponen de manifiesto que la fluidez de la lectura de casi un tercio de los estudiantes
participantes, se halla seriamente comprometida, ya que carecen de automatizacion en sus

lecturas, dado que desarrollan la lectura de forma silabica, como lo presenta la figura 18.

Figura 18.

Hacer Lectura Silabica

S|
NO

Fuente: elaboracién propia

Séptimo rasgo: Lectura lenta.

Por ultimo, el analisis de los resultados obtenidos por medio de la prueba
diagnostica inicial de lectura oral recoge informacion que revela que mas de dos tercios de
los estudiantes que intervinieron en el estudio no leen de forma fluida, es decir, a la

velocidad correcta, haciéndolo de forma extremadamente lenta para el grado que cursan, lo



cual comprueba la carencia de automatizacion en sus lecturas, como se pone de manifiesto

al ver la figura 19.

Figura 19.

Lentitud en la Lectura

m S|
= NO

Fuente: elaboracién propia

Continuando con la presentacién de los resultados, el analisis de las respuestas
suministradas por los docentes del area de lenguaje de los grados 4°y 5° de la Institucion ya
identificada, presentan una nueva perspectiva sobre el problema de investigacion. En tal
sentido, este instrumento permitié recoger informacion valiosa aportada por los profesores
de los nifios que intervinieron en el estudio, con respecto al punto de vista que estos tienen
referente a las competencias lectoras de sus estudiantes, basandose en su experiencia
laboral y profesional. Por consiguiente, a fin de conocer de una manera mas amplia la
opinion de estos docentes, se pasa a realizar un analisis ordenado de los resultados

obtenidos:



Primer item: ¢ Cudl es su percepcion general acerca de las competencias

lectoras de sus estudiantes?

Con respecto al primer item, los docentes encuestados tienen una percepcion
general de las competencias lectoras de sus estudiantes bastante negativa. Empero, es
posible apreciar que tal situacion supone tanto un reto profesional, como un llamado a

trabajar de forma comprometida a fin de contribuir con la formacién de estos nifios:

Debo tener vocacion, disposicion para ayudar, liderazgo en ensefiar, cuidar y
prepararme continuamente para desarrollar diferentes actividades que me
ayuden a mejorar la fluidez y comprension en mis estudiantes quienes no
leen bien, no comprenden lo que leen, ni poseen el habito de la lectura.

(Docente 2, 2022)

Asi las cosas, aunque la perspectiva revela dificultades, los resultados indican que

se trata de una situacion mejorable:

los estudiantes leen menos de un libro en el afio, sin embargo, a la mayoria
de los nifios y las nifias del establecimiento educativo les gusta leer textos
narrativos, aunque no lo hacen muy bien, y hallan algunas cosas que no

logren comprender, ellos disfrutan de que se les lea. (Docente 1, 2022)

Por lo tanto, aunque el trabajo a desarrollar es ingente, las herramientas web 2.0 se
perfilan como un factor a considerar en esta materia: “La tecnologia es una herramienta

importante en este proceso” (Docente 2, 2022).



Segundo item: ¢ Qué estrategias utiliza para fortalecer las competencias
lectoras fluidez y comprension de aquellos estudiantes que presentan dificultades en

este aspecto de su aprendizaje?

Con respecto a esta segunda interrogante, los docentes encuestados manifiestan
orientarse por diferentes estrategias para fortalecer las competencias lectoras de sus
estudiantes. Por una parte, se puede encontrar una tendencia a recurrir a: “brindarle al
estudiante la confianza para que se enamore de la lectura y pueda desarrollar las
competencias de lectura y escritura con el acompafiamiento de los padres de familia”
(Docente 2, 2022), en donde se prima el aspecto afectivo y el acompafiamiento en el
proceso educativo. Por otra parte, se tiene: “El uso del material concreto tales como
loterias, fichas, ruletas, palabrero, lecturas de empaques, videos” (Docente 1, 2022), que

implica una percepcion més préctica del problema.

En ambos casos, se encontrd con que los docentes disponen de estrategias propias
para fortalecer las competencias lectoras de fluidez y comprension lectora y superar las
dificultades presentes, poniendo en practica sus mejores habilidades, ya que lo que ellos
buscan: “es crear situaciones significativas que permiten un ambiente propicio y agradable,
no solo para aprender a leer si no también desarrollar y alcanzar un buen nivel de

comprension” (Docente 2, 2022).

Tercer item: ¢ Cudles son los aspectos que toma en consideracién para elaborar
un diagndstico de verificacion de las competencias lectoras de los estudiantes que

llegan a su aula?



Por su parte, los docentes encuestados manifiestan que: “Lo primero que realizo al
inicio del afio lectivo con mis estudiantes es hacer un diagndstico en lectura para conocer
aquellos estudiantes que presentan dificultad en la fluidez y comprension” (Docente 2,
2022). Al respecto, algunos aspectos que se toman en consideracion son: “EL

reconocimiento de los fonemas y grafemas (consonantes y vocales)” (Docente 1, 2022).

En este sentido, es de destacarse la importancia que se le atribuye al diagnostico de

verificacién como requisito previo para emprender esfuerzos puntuales en este tema:

Ya identificado el problema procedo a dialogar con los padres y los
estudiantes sobre esta dificultad y empezamos a fortalecer esta dificultad y
asi poder fortalecer esta dificultad y asi poder mejorar la fluidez de sus
lecturas y su comprension, tratando de sembrar el habito por la lectura.

(Docente 2, 2022).

Cuarto item: ¢ Utiliza rdbricas de seguimiento para revisar las competencias

lectoras fluidez y comprension de los estudiantes?

En cuanto a la cuarta pregunta, los resultados obtenidos indican que los docentes
encuestados si utilizan la rabrica de seguimiento para revisar las competencias lectoras
fluidez y comprension de los estudiantes. Al respecto, ellos consideran que: “es importante
tener en cuenta la rabrica en las competencias lectoras ya que esto permite ir mejorando el

nivel de cada educando” (Docente 2, 2022).

Asimismo, conviene comprender que la rrabrica de seguimiento constituye para los

docentes encuestados una herramienta empleada “con el proposito de identificar los



aspectos a mejorar como omision de palabras, confusion de algunas letras, desconocimiento
de algunas consonantes o vocales y la comprension del significado de las palabras y el
sentido de los textos” (Docente 1, 2022). De esta forma, para ellos les resulta pertinente su
utilizacion, ya que facilita el seguimiento individualizado de la evolucion de cada
estudiante, detallando algunos aspectos. Particularmente, en el caso de la lectura oral, se
atiende: “a tener en cuenta en este proceso o siguiente: tono de voz fluida. Buena

entonacion. Tener en cuenta los signos de puntuacion” (Docente 2, 2022).

Quinto item: ¢Utiliza las herramientas web 20 como herramienta para el

proceso de ensefianza-aprendizaje del area de lenguaje?

Finalmente, al analizar los resultados obtenidos para la quinta interrogante, se
observa que los docentes encuestados no utilizan las herramientas web 2.0, o las emplean
muy poco como un mecanismo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje del area de
lenguaje; empero, manifiestan su deseo de poder implementarlas. De manera concreta, se
destaca el reconocimiento de la enorme utilidad de las herramientas web 2.0: “permiten
trabajar de una manera transversalizada facilitando a través de las nuevas herramientas web

2.0 un buen trabajo en el area de lenguaje” (Docente 2, 2022).

Asimismo, los profesores de los estudiantes que intervinieron en la investigacion
estiman que ha de valorarse la interactividad de los nuevos recursos, los cuales pueden ser
mas atractivos visualmente para algunos educandos: “me gustaria implementarlos, porque
hay que tener en cuenta los diferentes tipos de aprendizajes, ya que algunos estudiantes son
visuales y de esta manera pueden interiorizarlos aprendizajes” (Docente 1, 2022). Por lo

tanto, se logra evidenciar que las herramientas web 2.0 son un recurso imprescindible



dentro de la formacion integral de los nifios en el siglo XXI, correspondiéndoles a los
profesores del nuevo milenio, incorporarlas y aprovechar todo su potencial pedagdgico:
“para mi las tecnologias juegan un papel muy importante en los educandos para mejorar su

nivel de comprension y lectura” (Docente 2, 2022).

Por ultimo, en el desarrollo de esta investigacion llevada a cabo en el marco de la
maestria en Educacion de la Fundacion Universitaria los Libertadores, se pasa a realizar el
andlisis de resultados de la encuesta dirigida a los padres de los estudiantes participantes,
con la finalidad de conocer la opinion de las familias y como estas influyen en el
fortalecimiento de las competencias lectoras de los educandos, para la identificacion del

estado actual de la fluidez y comprension lectora de los nifios.

Dadas las particulares circunstancias de salud mundial, generadas por la pandemia
de COVID 19 que enfrenta la humanidad, no se pudo concretar reuniones de manera
personal con los padres y representantes, por ello se apel6 a la utilizacion de la red social
WhatsApp, para el envio de las preguntas, por medio de un formulario de Google, los
cuales fueron llenados de forma completa y oportuna. En las respuestas suministradas se
logré evidenciar la percepcion que tienen los encuestados de la importancia de este tema, su

trascendencia a corto y largo plazo, y su fomento.

Al respecto, por medio de las respuestas que suministraron los representantes de
estos educandos, se obtuvo valiosa informacidn que completa el diagndstico previsto dentro
de los objetivos de la presente investigacion, teniéndose una perspectiva holistica del estado

actual de los nifios que participaron en el estudio.



Cuando se analizan los resultados de la encuesta realizada a los padres de familia,
Ilama poderosamente la atencion que muchos de ellos reconocen la importancia y
trascendencia de este tema. En tal sentido, las respuestas suministradas presentan un
panorama bastante positivo, donde la responsabilidad, la comunicacién y el compromiso se
presentan como una divisa comun en los encuestados. Empero, a fin de no realizar
generalizaciones simplistas, se pasa a abordar uno a uno los diferentes items presentes en el

instrumento cumplimentado por los padres, con sus respectivos resultados:

Primer item: ¢ Considera importante la lectura en la formacion educativa de su

hijo(a)?

En relacion al primer item, el anélisis de los resultados obtenidos revela que la
totalidad de los padres de familia encuestados consideran que la lectura es importante
dentro de la formacion educativa de sus hijos, como se observa en la figura 20. Esto indica
la relevancia que reviste el objeto de estudio de la presente investigacion, incluso dentro de

la conciencia de la colectividad.

Figura 20.

Importancia de la Lectura en la Formacion Educativa de su Hijo(a)

1. ;Considera importante la lectura en la formacion educativa de su hijo(a)?
40 respuestas

@ Si
@ No
Tal vez
@ No sabe/No respond

100%

Fuente: elaboracién propia



Segundo item: ¢qué tan importante le resulta que su hijo(a) practique la

lectura?

En relacién al analisis de los resultados obtenidos del segundo item, la totalidad de
los padres de familia encuestados afirman que para ellos es muy importante que su hijo
practique la lectura, como se puede apreciar en la figura 21. Ello corrobora que dentro de la
opinidn general existe consenso en la utilidad que tiene el practicar habitualmente la

lectura, incluso desde la infancia.

Figura 21.

Importancia de la Practica de la Lectura de su Hijo(a)

2. ;Qué tan importante le resulta que su hijo(a) practique la lectura?

40 respuestas

@ Muy importante
@ Poco importante
No es importante
@ No sabe/No responde

Fuente: elaboracién propia

Tercer item: ¢usted practica la lectura con frecuencia?

Por su parte, en el caso del tercer item, el analisis de las respuestas suministradas
por los padres de familia encuestados, arrojan que la mayoria de ellos afirman practicar la
lectura con frecuencia. no obstante, un porcentaje bastante significativo, equivalente a uno

de cada 5 de ellos, admite muy honestamente no leer frecuentemente, como se puede



apreciar en la figura 22. Estos resultados revelan que en la actualidad existe un porcentaje
de la poblacién que no encuentra dentro de la literatura una herramienta valiosa. Asimismo,

estos resultados contrastan con los obtenidos en los dos items anteriores.

Figura 22.

Practica la Lectura con Frecuencia.

3. ;Usted practica la lectura con frecuencia?
40 respuestas

® si
® No

Tal vez

Fuente: elaboracién propia

Cuarto item: ¢motiva a su hijo(a) a practicar la lectura?

En el caso del cuarto item, al analizar los resultados obtenidos, se pone de
manifiesto que solo poco més de la mitad de los padres de familia encuestados admiten
motivar siempre a sus hijos hacia la practica de la lectura. Por su parte, los demas
representantes confiesan no tener la debida constancia ni dedicacion a la hora de motivar a
sus hijos para que se ejerciten en la préactica de la lectura, como se puede ver reflejado en la
figura 23. Al respecto, resulta preciso considerar que un porcentaje bastante importante de

los padres encuestados, no son del todo coherentes entre lo que piensan y lo que hacen, ya



que le atribuyen una gran importancia a la practica de la lectura de sus hijos, pero no

cooperan directamente con este proceso de aprendizaje.

Figura 23.

Motiva a su Hijo(a) a Practicar la Lectura.

4. ; Motiva a su hijo(a) a practicar la lectura?
40 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Algunas veces

@ Nunca lo hago

Fuente: elaboracion propia

Quinto item: ¢considera que por medio de la lectura se adquieren

conocimientos?

De igual forma, al analizar los resultados obtenidos en el quinto item, se tiene que la
totalidad de los padres de familia encuestados reconocen que por medio de la lectura se
adquieren conocimientos, siendo esta una de sus funciones primordiales, como se observa
en la figura 24. En este sentido, los hallazgos de este item vuelven a corroborar que al igual
gue en la doctrina calificada, dentro de la opinion generalizada, existe consenso en esta
particular funcién de la lectura, confirmando su papel como puerta de entrada al

conocimiento y método por excelencia para la adquisicion de saberes.



Figura 24.

Funcion de la Lectura como Método para la Adquisicion de Conocimientos.

5. ;Considera que por medio de la lectura se adquieren conocimientos?

40 respuestas

®si

® No

@ Tal vez

@ No sabe/No responde

Fuente: elaboracion propia

Sexto item: ¢ Considera importante comunicarse con los maestros para

averiguar por el desemperio escolar de su hijo(a)?

Figura 25.
Importancia de Comunicarse con los Maestros para Averiguar por el Desempefio Escolar

de su Hijo(a)

6. ;Considera importante comunicarse con los maestros para averiguar por el desempeno escolar
de su hijo(a)?

40 respuestas

@® si
@® No
© Tal vez

=




Fuente: elaboracion propia

En relacion al sexto item, el analisis de los resultados obtenidos arroja que una
amplia mayoria de los padres de familia encuestados consideran que es importante
comunicarse con los maestros de su hijo (a), para averiguar por su desempefio escolar,
existiendo un pequefio numero de encuestados que no lo estiman tan relevante, como lo
demuestra la figura 25. Hallazgos que hay que valorar a la luz de la experiencia cotidiana
en donde el trabajo mancomunado entre docentes y familia resulta fundamental para la

consolidacién de procesos de aprendizaje significativos.
Séptimo item. ¢ Esta enterado de las tareas escolares de su hijo(a)?

Por su parte, el andlisis de los resultados obtenidos en el séptimo item, indican que
la mayoria de los padres de familia encuestados expresan que si se encuentran enterados de
las tareas escolares que se le asignan y realiza su hijo (a). Empero, ha de destacarse que uno
de cada 10 encuestados admiten no estar en conocimiento de las actividades educativas de
sus hijos, como se puede apreciar en la figura 26. Por lo tanto, puede colegirse que, para
este segmento de los educandos, les resulta mas dificil afrontar sus procesos académicos sin
contar con la ayuda de sus padres de familia, lo cual contribuye con sus bajos resultados

académicos.

Figura 26.

Esta Enterado de las Tareas Escolares de su Hijo(a).



7. Esta enterado(a) de las tareas escolares de su hijo(a)?
40 respuestas

e

Fuente: elaboracién propia

Octavo item: ¢usted tiene en su hogar libros, cuentos o revistas?

Finalmente, en relacion al octavo item, el analisis de las respuestas obtenidas arroja
que buena parte de los padres de familia encuestados tienen en sus hogares materiales
escritos, tales como libros, cuentos o revistas. Igualmente, resalta de manera bastante
preocupante como uno de cada 5 padres de familia encuestados no tienen dentro de sus
hogares, ni uno solo de estos materiales que permiten la préctica de la lectura, como se
observa en la Figura 27. Por consiguiente, estos padres que no disponen de material de
lectura en sus casas, no solo dejan de beneficiarse de los beneficios de la lectura, sino que

tampoco les proporcionan a sus hijos un ejemplo positivo en esta materia.

Figura 27.

Tienen en sus Hogares Libros.



8. ;Usted tiene en su hogar libros, cuentos o revistas
40 respuesias

i Si
P No

Fuente: elaboracién propia

4.1.2. Resultados de la aplicacién de instrumentos posterior a la
implementacion de la estrategia didactica:

En relacion con la recoleccion de datos a través de la "Observacion participante”, se
tiene que esta técnica también se llevo a cabo con posterioridad a la implementacion de la
estrategia didactica: “Herramientas web en la lectura, ensefianza segura. Para ello, se
analiz6 documentalmente las fichas de observacion participante y registro, llenadas en las

aulas de clases de forma presencial al final del primer periodo del afio lectivo 2022.

Al igual que con el registro inicial, estas fichas se orientaron directamente a recabar
informacidn correspondiente con la problematica abordada en el estudio: las competencias
lectoras, mediante el registro de los aprendizajes de cada alumno, poniendo de manifiesto
los siguientes rasgos presentes en el tejido de la lectura de los nifios participantes, relativos
a la comprension como competencia lectora : hacer inferencias de un texto segun el
contexto, hacer inferencias a partir de palabras subrayadas, remitirse al texto para dar
respuesta a un enunciado, identificar tipologias textuales, ordenar una secuencia desde una

historieta, relacionar el contenido de un texto con otros, completar oraciones seguin un



texto, argumentar sus respuestas , reconocer la estructura de un texto , seguir un modelo

para producir un texto escrito, y reconocer la estructura de una noticia.

En este sentido, determinar el estado del nivel de las aptitudes de los estudiantes es
de suma importancia, ya que las dificultades que se presentan con los anteriores rasgos de
la lectura, afectan el desempefio escolar y la capacidad de aprender, haciéndose necesarias
las intervenciones que propendan a la solucion de estas dificultades de forma oportuna, a
fin de que estas no se sostengan a lo largo de sus procesos escolares, afectando por ejemplo,
su formacion en el aprendizaje de las diversas asignaturas que cursan, comprometiendo su

formacion integral.
Primera conducta observada: Hacer inferencias de un texto segun el contexto

En relacion a la primera conducta observada, la cual se refiere a la comprension
lectora de los nifios, el anlisis de las fichas de observacion revela que tres cuartas partes de
ellos han alcanzado los requerimientos que se espera de los mismos segun el grado que
cursan para este aprendizaje en particular. Por otra parte, una quinta parte de los educandos
se hallan ain en proceso de lograr los estandares requeridos. Por otra parte, se observa la
existencia de una cantidad de estudiantes que no han alcanzado este aprendizaje, el cual es

relativamente bajo, como lo refleja la figura 28.

Figura 28.

Hacer Inferencias de un Texto Segun el Contexto



m ALCANZADO
H EN PROCESO
m NO ALCANZA
H NO ENVIADO

Fuente: elaboracién propia

Segunda conducta observada: Hacer inferencias a partir de palabras

subrayadas

Continuando con los aprendizajes revisados durante las clases que se vinculan con
la comprension lectora, se tiene el relativo a la capacidad de realizar inferencias a partir de
palabras subrayadas de un texto. Al respecto, los datos obtenidos y sistematizados durante
las clases mediante el analisis de las fichas de registro, y observacion participante finales,
presentan que uno de cada seis educandos esta aln en proceso de conseguir este
aprendizaje, habiéndolo alcanzado un nimero bastante alto de estos nifios. Ademas, hay
que sefialar que no hay estudiantes que no hayan dado sefiales de progreso para alcanzar

este aprendizaje, como se aprecia en la figura 29.

Figura 29.

Hacer Inferencias a Partir de Palabras Subrayadas



m ALCANZADO
W EN PROCESO
= NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia

Tercera conducta observada: Remitirse al texto para dar respuesta a un

enunciado

En este mismo sentido, el anélisis sistematico de los datos recogidos durante las
clases, evidencian que luego de la puesta en practica de la estrategia didactica, poco menos
de dos tercios de los estudiantes para dar respuesta a un enunciado, se remiten al texto
leido. Igualmente, menos de un tercio de los educandos estan en proceso de alcanzar los
requerimientos solicitados respecto a este factor de la competencia lectora. Finalmente,
existe un numero de estudiantes que no han alcanzado este aprendizaje, el cual es

relativamente bajo, como se observa en la figura 30.

Figura 30.

Remitirse al Texto para Dar Respuesta a un Enunciado



H ALCANZADO
m EN PROCESO
m NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracion propia

Cuarta conducta observada: Identificar tipologias textuales

De igual manera, al analizar los datos obtenidos en el desarrollo de las clases,
relativos a las competencias lectoras, y mas concretamente, de aquellas vinculadas
directamente con la comprension lectora se tiene que con relacion a la capacidad de los
estudiantes participantes en esta investigacion para identificar categorias textuales, luego de
la implementacion de la estrategia didactica, casi dos tercios de los alumnos han alcanzado
este aprendizaje, siendo el nimero de aquellos participantes que se encuentran en proceso
poco inferior a un tercio de los educandos; por su parte, los que no lo han alcanzado son

una cantidad bastante baja, como se observa en la figura 31.

Figura 31.



Identificacion de Tipologias Textuales

W ALCANZADO
W EN PROCESO
m NO ALCANZADO

Fuente: elaboracién propia

Quinta conducta observada: Ordenar una secuencia desde una historieta

Por su parte, con respecto a la capacidad de ordenar una secuencia partiendo desde
una historieta leida, los resultados obtenidos del analisis del material Ilenado en el
transcurso de las clases ponen de manifiesto que tres cuartas partes de los estudiantes
participantes en esta investigacion han alcanzado satisfactoriamente este aprendizaje. En tal
sentido, algo menos de un cuarto de los nifios se hallan en proceso de lograr los estandares
requeridos para este aspecto de la comprension lectora. Igualmente, los resultados arrojan
que después de la puesta en practica de la estrategia didactica, no hay educandos que no

hubiesen progresado para alcanzar este aprendizaje, como se ve en la figura 32.

Figura 32.



Ordenacion de una Secuencia desde una Historieta

m ALCANZADO
B EN PROCESO
B NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia

Sexta conducta observada: Relacionar el contenido de un texto con otros

Continuando con el analisis de las fichas de registro y observacion final de los
aprendizajes demostrados por los estudiantes que participaron en el estudio, se tiene que el
numero de nifios que han alcanzado los estandares requeridos para los grados que cursan,
logrando demostrar la capacidad de relacionar el contenido de un texto con otros es el
equivalente a 7 de cada 10. Por su parte, 3 de cada 10 educandos aun se hallan en proceso
de alcanzar este aprendizaje vinculado con la comprension lectora; pero luego de la
implementacién de la estrategia didactica, no hay educandos intervinientes en el estudio

gue no avanzaran en este punto en concreto, como lo refleja la figura 33.

Figura 33.



Relacion del Contenido de un Texto con Otros

W ALCANZADO
W EN PROCESO
m NO ALCANZADO

Fuente: elaboracion propia

Séptima conducta observada: Completar oraciones segiin un texto

Por otra parte, respecto a la capacidad para completar oraciones segun un texto, al
analizar los datos de las fichas de observacion y registro finales, se tuvo que nueve de cada
10 estudiantes participantes la han alcanzado. En este sentido, existe un numero reducido
de nifios que se encuentran en proceso de lograr este aprendizaje relativo a la comprension

lectora, y ningln participante que no lo haya hecho, como se aprecia en la figura 34.
Figura 34.

Completar Oraciones Segun un Texto

m ALCANZADO
B EN PROCESO
m NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracién propia



Octava conducta observada: Argumentar sus respuestas

En relacién al analisis de las fichas de observacion y registro finales, estas revelan
que tres de cada cinco estudiantes participantes han logrado alcanzar la capacidad de
argumentar sus respuestas en base a un texto previamente leido. Asimismo, poco mas de un
tercio de los educandos, se encuentran en proceso de alcanzar este aprendizaje, mientras
que no se encontraron alumnos que no hubiesen logrado ponerse en marcha con este

aspecto de la competencia lectora, como se observa en la figura 35.
Figura 35.

Argumentacion de sus Respuestas

m ALCANZADO
W EN PROCESO
NO ALCANZADO

Fuente: elaboracién propia

Novena conducta observada: Reconocer la estructura de un texto instructivo

Asimismo, al analizar los hallazgos de la novena conducta observada en clases, se
tiene que los datos recogidos luego de la puesta en préactica de la estrategia didactica,
indican que mas de cuatro de las quintas partes de los estudiantes que participaron en esta
investigacion alcanzaron satisfactoriamente el elemento de la competencia lectora al
reconocer de forma correcta la estructura de un texto. Al respecto, un nimero equivalente a

uno de cada siete nifios, aln se encuentran en proceso de lograrlo. Asimismo, no se



encontraron educandos que no hubiesen alcanzado este aprendizaje vinculado con la

comprension lectora, como se aprecia en la figura 36.)

Figura 36.

Reconocimiento de la Estructura de un Texto

B ALCANZADO
W EN PROCESO
NO ALCANZADO

Fuente: elaboracion propia

Décima conducta observada: Seguir un modelo para producir un texto escrito

En otro orden de ideas, el analisis de los datos recogidos en las fichas de
observacion finales, indica que un nimero realmente alto de los estudiantes que
participaron en el estudio lograron alcanzar los estandares minimos relativos a la capacidad
de seguir modelos para la produccion de un texto escrito. Por otra parte, son relativamente
pocos los educandos que se hallan en proceso de alcanzar los estandares del grado que
cursan para este elemento de la comprension lectora. Finalmente, después de la
implementacidn de la estrategia didactica no se encontraron educandos que no hubiesen
alcanzado los aprendizajes requeridos en esta materia para el correcto desarrollo de la

competencia lectora, como se puede observar en la figura 37.



Figura 37.

Seguimiento de un Modelo para Producir un Texto Escrito

B ALCANZADO
W EN PROCESO
= NO ALCANZADO
B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracion propia

Decimoprimera conducta observada: Reconocer la estructura de una noticia

Finalmente, en lo atinente a la capacidad para reconocer la estructura de una noticia,
los hallazgos obtenidos tras el anélisis de las fichas de observacién finales, evidencian que
una cantidad bastante alta de los estudiantes participantes, equivalente a las tres cuartas
partes de ellos han alcanzado los requerimientos minimos para este aprendizaje vinculado
con la comprension lectora, mientras uno de cada siete educandos contintia en proceso de
lograrlo, encontrandose un nimero bastante bajo de nifios que hasta el momento, no han

logrado progresos en esta arista de la competencia lectora, como se ve en la figura 38.

Figura 38.

Reconocimiento de la Estructura de una Noticia



B ALCANZADO

m EN PROCESO
NO ALCANZADO

B NO ENTREGADO

Fuente: elaboracion propia

Asi pues, al analizar las fichas que contienen las observaciones y registros
realizados luego de la implementacion de la estrategia didactica: Herramientas web en la
lectura, ensefianza segura, se encuentran diversos problemas en la comprensién lectora que
dificultan y obstaculizan la adquisicion de conocimientos y el correcto aprendizaje de un
namero muy reducido de estudiantes, mientras algunos otros ya estan encaminados a
solucionarlos. Empero, aungue el panorama parece relativamente optimista, es preciso
continuar trabajando, por cuanto los problemas de las competencias lectoras implican una
limitacidn constante para el aprendizaje de los estudiantes, significando un factor
importante de retraso que entorpece la fluidez con que se debe desarrollar las actividades y

clases habitualmente.

Por ultimo, se traen los resultados obtenidos tras la aplicacion de la prueba
diagnostica final, los cuales dan cuenta de los principales rasgos apreciables dentro del
tejido de la lectura de los alumnos participantes. En tal sentido, a fin de conocer mejor la
verdadera situacion respecto a este aspecto de la competencia lectora que incide de manera

directa en la formacion integral de estos educandos, se pasa a considerar cada uno de estos



rasgos de manera pormenorizada, con el sustento de las figuras graficas que ilustran mucho

mejor estos resultados.
Primer rasgo: Omitir palabras.

Al realizar la valoracion del primer rasgo, el analisis de los resultados obtenidos en
la prueba diagnostica final permitié evidenciar que uno de cada seis estudiantes
participantes omite algunas palabras al leer en voz alta, careciendo de exactitud y fluidez

lectora, como se refleja en la figura 39.

Figura 39.

Omision de Palabras

S|
HNO

Fuente: elaboracion propia

Segundo rasgo: Cambiar palabras.

De igual forma, el analisis de los hallazgos obtenidos para el segundo rasgo a
valorar por medio de la prueba diagnostica final expone que la falta de exactitud en sus
lecturas afecta a una quinta parte de los estudiantes que intervinieron en la investigacion,

quienes luego de la implementacion de la estrategia didactica, cambian palabras al realizar



la lectura en voz alta, resultados que inciden en la fluidez lectora, y que pueden

comprobarse al observar la figura 40.

Figura 40.

Cambio de Palabras

LN
ENO

Fuente: elaboracién propia

Tercer rasgo: Anomalias en el acento.

Por su parte, al continuar con la valoracion del tejido de la lectura de los estudiantes
con posterioridad a la implementacion de la estrategia didactica, se tiene que el analisis de
los resultados obtenidos evidencia que en cuanto al tercer rasgo, una cuarta parte de los
estudiantes que intervienen en la investigacion no acenttan correctamente las palabras al
leer en voz alta, careciendo de prosodia e incidiendo de forma perjudicial en la fluidez

lectora de estos educandos, como lo ilustra la figura 41.

Figura 41.

Anomalias en el Acento
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mNO

Fuente: elaboracién propia

Cuarto rasgo: Hacer pausas incorrectas.

Continuando con la presentacién de los resultados, se tiene que, a través del
diagnostico de lectura oral de los estudiantes, se comprueban la existencia de dificultades
para realizar las pausas de manera correcta durante la lectura oral de casi una cuarta parte

de los participantes, afectando la competencia lectora de fluidez, por carencia de
automatizacion de su lectura luego de la puesta en préctica de la estrategia didactica, como

se puede ver en la figura 42.

Figura 42.

Hacer Pausas Incorrectas
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mNO

Fuente: elaboracion propia

Quinto rasgo: Hacer autocorreccion.

En relacion al quinto rasgo a valorar, por medio del analisis de los resultados de la
prueba diagnostica final, se pudo constatar que la competencia lectora de fluidez de los
estudiantes de los grados 4 y 5 encuentra deficiencias para uno de cada cinco educandos,
quienes, al percatarse de haber incurrido en un error durante su lectura en voz alta, realizan

autocorreccion, lo cual puede apreciarse viendo la figura 43.

Figura 43.

Hacer Autocorreccion
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Fuente: elaboracion propia

Sexto rasgo: Lectura silabica.

Por su parte, el anélisis de los resultados de valoracion del tejido lector para el sexto
rasgo ponen de manifiesto que la fluidez de la lectura de una octava parte de los estudiantes
participantes se halla comprometida, ya que carecen de automatizacion en sus lecturas,

dado que desarrollan la lectura de forma silabica, como lo presenta la figura 44.

Figura 44.

Hacer Lectura Silabica

S|
NO

Fuente: elaboracion propia

Séptimo rasgo: Lectura lenta.

Para terminar, el andlisis de los resultados obtenidos por medio de la prueba
diagnostica final de lectura oral recogen informacidn que revela que después de la
implementacién de la estrategia didactica, algo mas de un tercio de los estudiantes que

intervinieron en el estudio no leen de forma fluida, es decir, a la velocidad correcta,



haciéndolo de forma lenta para el grado que cursan, lo cual comprueba la carencia de

automatizacion en sus lecturas, como se pone de manifiesto al ver la figura 45.

Figura 45.

Lentitud en la Lectura

m S|
mNO

Fuente: elaboracion propia

4.2. Analisis y triangulacion de los resultados

Llegado este punto vale la pena cuestionarse y considerar que “la practica
pedagdgica actual requiere de la proactividad, deteccidn y solucién de problemas como
habilidades docentes para desarrollar competencias para la vida, el trabajo y el desarrollo
sostenible” (Leyva y Campos, 2019, p. 4). En este apartado se desarrolla el andlisis de la
informacidn obtenida por medio de la aplicacion de los instrumentos. Para ello, se realiz6 la
triangulacion, de acuerdo con las categorias de analisis comprendidas en el marco tedrico,
las cuales son: diagnostico de las competencias lectoras de los estudiantes, estrategia
didactica que articula las herramientas web 2.0 y las competencias lectoras de los

estudiantes, e impacto de la implementacion de la estrategia didactica a traves de las



herramientas web 2.0 en las competencias lectoras de los estudiantes; a su vez, haciendo un

paralelo con los objetivos especificos.

4.2.1. Correspondiente a la primera categoria de anélisis: diagndstico de las
competencias lectoras de los estudiantes

Las competencias lectoras resultan verdaderamente esenciales, ya que se consideran
un elemento estratégico para el desarrollo educativo. Las mismas, no solo se concibe como
una habilidad educativa para la adquisicion de conocimientos, sino que ademas es la
manera de asegurar un acercamiento a la cultura, el desarrollo intelectual, y un mejor futuro
academico. Al respecto, es fundamental que los nifios puedan contar con un aprendizaje
integral, que les sirva tanto en el presente, como en su futuro, garantizando individuos
capaces de enfrentarse a toda situacion que demande el empleo de conocimientos, y el

raciocinio.

De los resultados de la observacion participante, la encuesta a padres de familiay la
prueba diagnostica inicial realizada a principios del afio lectivo 2022, en el primer periodo
febrero-marzo a los estudiantes participantes, queda demostrado, entre otros aspectos, la
existencia de dificultades en las competencias lectoras, observable principalmente en los
siguientes rasgos: fluidez lectora y comprension lectora. En tal sentido, los estudiantes
participantes no lograron cumplir satisfactoriamente con los estandares requeridos por la
institucion educativa para los grados que cursan, demostrando una clara y constante
deficiencia en esta materia, afectando ademas todo el rendimiento académico de estos
nifios. Por otra parte, queda perfectamente claro que los padres de familia advierten la

importancia y trascendencia que reviste este punto en concreto para la formacion de sus



hijos; empero, casi la mitad de los encuestados admiten que no siempre motivan a sus hijos

a la practica de la lectura, presentdndose una grave incoherencia en este tema.

Los anteriores hallazgos se entienden mejor a la luz de lo sostenido por diversos
autores (Camacho y Pinz6n 2016, Varela 2018, Cardenas 2016, y Clavijo, Maldonado y
Sanjuanelo 2011) ya que el aprendizaje de la lectura trasciende la comprension de simbolos
y sus combinaciones, constituyendo un proceso cognitivo, una actividad académica, una
préctica social y un proceso interactivo de comunicacion que debe ser fomentada y
estimulada a fin de que se convierta en una forma de construccion del conocimiento, un
poderoso estimulo a la imaginacion y la creatividad, una actividad diaria, que genere interés

en los estudiantes, eliminando progresivamente las dificultades.

Al respecto, resulta oportuno sefialar que aunque los padres de familia manifiestan
estar en perfecto conocimiento de las actividades escolares de sus hijos, y que de igual
forma consideran fundamental sostener una comunicacion clara y asertiva con los docentes
de sus representados, las evidencias obtenidas a través de la prueba diagndstica inicial y la
observacion participante en su primera etapa presentan un claro ejemplo de constantes
dificultades y problemas recurrentes en las competencias lectoras de los estudiantes
participantes, ante lo cual resulta sumamente dificil corroborar que en los padres de familia
encuestados no existia un verdadero conocimiento de las magnitudes de la problematica
gue afrontaban sus hijos. Asi pues, los padres ignoran las falencias que presentan sus
representados al momento de leer, asi como consideran que les brindan a estos menores el

apoyo, la atencién y el ejemplo idéneo.

En tal sentido, los resultados obtenidos corroboran los hallazgos de otros

investigadores (Pullupaxi, 2019, Cuervo 2018, Tovar 2018, y Carvajal 2020), quienes en



sus respectivos estudios, ante la presencia de dificultades en las competencias lectoras de
naturaleza similares a las manifestadas en los participantes en la presente investigacion,
destacaron el deber de desarrollar un trabajo mancomunado entre padres y docentes, con
miras a contribuir al mejoramiento de las competencias lectoras en los educandos, a fin de
procurarles una mayor calidad y eficiencia en su proceso educativo, dado que la lectura
sustenta la actividad académica de los estudiantes, por ser la piedra angular para el acceso a
la Educacion Superior y una mejor calidad de vida. Por consiguiente, al estar en presencia
de un proceso dindmico y abierto a las exigencias y transformaciones socioculturales de la
institucion educativa y la familia, la participacién activa, responsable y amorosa es una
necesidad imperiosa para poder solventar las dificultades de las competencias lectoras de

estos nifos.

En suma, la situacion generada suscitd la mayor de las preocupaciones, ya que no
solo se estaba en presencia de un problema que compromete seriamente la formacion
integral de estos educandos, sino que se tiene constancia de que los padres de familia, como
primeros educadores de sus hijos, y aliados estratégicos para la correcta prosecucion del
proceso educativo de aquellos, ignoraba la existencia de dificultades, y por ende, es
sumamente improbable que desarrollen algun tipo de esfuerzo para coadyuvar con la

solucién de un problema que simplemente desconocen.

4.2.2. Correspondiente a la segunda categoria de analisis: estrategia didactica que
articula las herramientas web 2.0 y las competencias lectoras de los estudiantes

En cumplimiento del segundo objetivo formulado para el desarrollo de la presente
investigacion, y en articulacion con la segunda categoria analitica, se realizo el disefio de

una estrategia didactica que articulo las herramientas web 2.0 y las competencias lectoras



de los estudiantes participantes en este estudio, denominada "Herramientas web en la
lectura, ensefianza segura”. En tal sentido, las estrategias didacticas resultan necesarias para
poder abordar la problemaética previamente identificada y debidamente analizada dentro de
la institucion educativa, en donde se dirigié un plan, apoyado en una serie de pasos, con la

finalidad de dar resolucién a la problematica suscitada.

En todo caso, dentro de la experiencia y préctica docente es hasta cierto punto
normal e incluso previsible que un nimero reducido de estudiantes presenten algunas
falencias aisladas en sus competencias lectoras; no obstante, ante las dimensiones de la
problematica descrita, hacer caso omiso a los hallazgos obtenidos que revelaron la
extension de las dificultades que enfrentan estos nifios, seria tanto como convertirse en
coémplices de una situacion que requiere urgentemente de medidas correctivas de parte de
todas aquellos sujetos encargados de la formacién y educacién de estos menores. En tal
sentido, al tener suficiente claridad acerca de que los progresos en la lectura alcanzados por
los estudiantes que participaron en este estudio no son los mas deseables, resulta también
bastante evidente que los métodos empleados dentro de las aulas para conducir el
fortalecimiento de las competencias lectoras de estos nifios no han sido los més apropiados.
Es por ello que resultd necesario el disefio de una estrategia didactica a fin de realizar un

aporte significativo en este tema.

Asi las cosas, dentro de la literatura especializada numerosos autores dan testimonio
De la eficacia de articular y conjugar las herramientas web 2.0 con las competencias
lectoras (Zapata 2017, Mosquera y Velazco 2013, Clavijo, Maldonado y Sanjuanelo 2011,
Aguaded y Fonseca 2007, Picado 2006, y Anchundia 2015), puesto que constituye una

férmula magistral para generar interés en los educandos, asi como para aprovechar un sin



namero de recursos didacticos que facilitan el aprendizaje, estimulan la imaginacién y la
creatividad en nifios que desde muy corta edad poseen habilidades y destrezas tecnoldgicas
innatas. Asi las cosas, el docente del siglo XXI, no solo esta en la necesidad de capacitarse
tecnoldgicamente, sino en el deber de comprender que artefactos como los teléfonos, las
computadoras y las tabletas, las redes sociales y en general el internet no constituyen
factores distractores que deben ser combatidos; por el contrario, son herramientas valiosas,
utiles y pertinentes para concretar de manera verdadera un aprendizaje significativo en sus

estudiantes.

De igual forma, los hallazgos obtenidos en diversos estudios previos, dan cuenta de
forma préctica de los potenciales progresos que pueden llegar a obtenerse a través de la
implementacién de estrategias didacticas para fortalecer las competencias lectoras de los
estudiantes, mediante el empleo de las herramientas web 2.0. En tal sentido, los hallazgos
de estos trabajos que fungen como antecedentes para la presente investigacion, se

presentaron como modelos inspiradores para emprender esta tarea.

Asimismo, se consider6 necesario que tanto padres como docentes, en su caracter de
educadores principales de estos nifios, estén completamente dispuestos a fomentar el habito
de la lectura tanto dentro como fuera del aula, ya que la aplicacién y adopcién de
estrategias encaminadas a la resolucion de la problematica descrita, pueden contribuir con
el aprendizaje, sin embargo, no son respuestas milagrosas a un problema cuyo origen
podria rastrearse desde varios afos lectivos atras, y que solo se ha afianzado con el tiempo.
Por lo tanto, los profesores, deben desarrollar una labor en la que se enfatice la necesidad
de conducir de forma educativa el empleo de los recursos tecnolégicos, y de forma

particular, la estrategia didactica especialmente disefiada a tales fines.



Asi las cosas, ante los datos obtenidos tras la aplicacion de los instrumentos, que
revelaron la necesidad de encontrar una solucion al problema presentado con las
competencias lectoras de los estudiantes participantes, se elabord una estrategia didactica
por medio de las herramientas web 2.0, para fortalecer las competencias lectoras de los 40
estudiantes de los grados 4 y 5 de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede
Manuel Maria Villegas, con edades comprendidas entre los 9 y los 12 afios que participaron
en esta investigacion. En esta, a través de actividades divertidas, interactivas y atrayentes se
buscd utilizar a la tecnologia como una valiosa herramienta que brinda el dinamismo
esencial para llegar de forma efectiva a estos estudiantes. De esta manera, se puede trabajar
multiples y variadas actividades que posibilitan mejorar las competencias lectoras de estos
nifos.

Al respecto, se considerd oportuno aprovechar el gusto natural que sienten los nifios
por las tecnologias modernas, a fin de captar su atencion y lograr que desarrollaran las
actividades contenidas en la estrategia didactica de manera alegre, atenta y con buena
disposicion de a&nimo. De esta manera surge la posibilidad de generar un ambiente ludico,
Ileno de entusiasmo e imaginacién, en el que se fomente un verdadero gusto por las letras,
que despierte en los estudiantes la participacion activa y dinamica para todas las actividades
académicas que se desarrollen en la institucién, ya que su finalidad natural trasciende una
simple asignatura, llegando a producir en las familias de estos educandos una voluntad de

cooperar activamente en el proceso educativo de sus hijos.

Asi pues, se realizd la socializacion con los docentes de los grados 4° y 5° de la
Institucion Educativa antes identificada, de esta estrategia didactica, que promueve

competencias lectoras en los estudiantes. A tales fines, por medio de una herramienta de



https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmemeautor para crear juegos educativos llamada
Seppo, en la que se crearon lecciones moviles ludificadas, a través de las plantillas
preconfiguradas, que se modificaron para facilitar la creacion de juegos, siguiendo y
evaluando las respuestas durante el juego; ademas de un instrumento virtual llamado La isla
de los memes, en donde se encuentran disponibles actividades que favorecen la fluidez
lectora. En tal sentido, todas las actividades de la estrategia se hallan alojadas en los

siguientes sitios de internet: https://play.seppo.io/game?_1D=234093 (se requiere de clave

de acceso y usuario) y https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme .

4.2.3. Correspondiente a la tercera categoria analitica: impacto de la implementacion
de la estrategia didactica a través de las herramientas web 2.0 en las competencias
lectoras de los estudiantes

La lectura es por, sobre todo, un proceso interactivo que relaciona y comunica al

lector con el texto, asi como una labor de procesamiento de los signos como lenguaje para
interiorizarlo, construyendo significados propios. Asi las cosas, mediante el empleo de las
herramientas web 2.0, se logran configurar un proceso formativo continuo y permanente

que conduzca a fortalecer las competencias lectoras, afianzar su comprensién y consolidar

el gusto por la literatura.

En este sentido, los resultados obtenidos de los instrumentos especialmente
disefiados y aplicados a los estudiantes participantes, demuestran que la implementacién de
la estrategia didactica: “Herramientas web en la lectura, ensefianza segura, impact0
positivamente en las competencias lectoras de fluidez y comprension de los educandos
intervinientes en el estudio, produciendo avances significativos que pueden interpretarse a
la luz de los hallazgos de diversas investigaciones previas y la opinion de la doctrina

calificada en los siguientes términos:


https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme
https://play.seppo.io/game?_ID=234093%20
https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Primeramente, se tiene el andlisis de los resultados obtenidos tras la aplicacion de
las pruebas diagndsticas (inicial y final) de lectura oral, que expone una notoria mejoria en
las competencias lectoras de los estudiantes intervinientes. En tal sentido, gracias a la
implementacion de la estrategia didactica mediada por las herramientas web 2.0
especialmente disefiada para la investigacion, se paso de un panorama caracterizado por
unas profundas dificultades en una amplia mayoria de los estudiantes participantes, con
relacion a siete (07) rasgos apreciables dentro del tejido de la lectura oral vinculados con la
fluidez, a una pequefia minoria que aun presenta determinadas dificultades aisladas. Estos
hallazgos coinciden con los obtenidos por diversos investigadores del &rea educativa
(Huacuja, 2019; Carvajal, 2020; Infante y Naranjo, 2019; Cuero, 2017; y Pullupaxi, 2019),
quienes por una parte obtuvieron resultados analogos en sus estudios, o bien identificaron la
utilidad e importancia de implementar herramientas tecnolégicas para mejorar la

competencia lectora de fluidez.

De forma puntual, con el Ejercicio 3: Chronos pista del recurso gamificado de la
plataforma Seppo, se obtuvo un impacto positivo realmente significativo en los principales
problemas con la exactitud lectora, ya que la omision de palabras se redujo en dos tercios,
el cambio de palabras disminuyd en tres cuartas partes, y el hacer autocorreccién se redujo
en mas de dos tercios, como se puede observar en las figuras 46,47 y 48. Progresos que en
opinidn de la doctrina calificada revisten una enorme importancia (Ferrada y Outén, 2017,

Calero, 2014; Gémez-Zapata et al., 2011; y Arce, 2015).

Figura 46.

Omiten Palabras
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Figura 47.

Cambian Palabras
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Figura 48.

Hacen Autocorreccion
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Por otra parte, con el Ejercicio 5: Chronos historia del recurso gamificado
“Herramientas web en la lectura, ensefianza segura”, creado a través de la plataforma
virtual Seppo, los progresos alcanzados en la prosodia de estos educandos llevaron a que
las anomalias en el acento se redujeran casi en dos tercios, mientras que la realizacion de
pausas incorrectas disminuyé en mas de dos tercios como se ve en las figuras 49 y 50.
Informacion que hay que valorar a la luz de lo expuesto por otros autores (Erekson, 2010;

Gbmez-Zapata et al., 2011; Ferrada y Outon, 2017 y Calero, 2014).

Figura 49.

Anomalias en el Acento
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Fuente: elaboracion propia

Figura 50.

Pausas Incorrectas
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Finalmente, el impacto positivo de los ejercicios del recurso gamificado
“Herramientas web en la lectura, ensenanza segura”, creado a través de la plataforma
virtual Seppo, produjo cambios en la automatizacion lectora de los participantes. En tal
sentido, aunque fue el area con progresos mas conservadores, los resultados fueron
igualmente positivos, siendo asi que gracias al ejercicio 3: Chronos pista y el ejercicio 5:
Chronos historia, la lectura silabica se redujo a menos de la mitad, y la lectura lenta
disminuyé a la mitad en los educandos que intervinieron en la investigacion, como se puede
apreciar en las figuras 51 y 52. Datos que conviene analizar de conformidad con lo
sefialado por diversos especialistas del tema (Calero, 2014; Ferrada y Outén, 2017; y

GOmez-Zapata et al., 2011).




Figura 51.

Lectura Silabica
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Figura 52.

Lectura Lenta
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En segundo lugar, por medio del analisis de los resultados del registro de

seguimiento con base en las competencias lectoras, llevado a cabo antes y después de la

implementacidon de la estrategia didactica, se logré evidenciar el impacto positivo de la

implementacién de: Herramientas web en la lectura, ensefianza segura, en la superacion de

los severos problemas que presentaban los participantes en los once (11) aprendizajes




relativos a la comprension lectora que fueron valorados. Hallazgos que se relacionan con
investigaciones previas (Huacuja, 2019; Jiménez, 2018; Cuervo, 2018; Infante y Naranjo,
2019; Cuero, 2017; Castafieda y Gomez, 2018; Carvajal, 2020; y Caicedo, Mondragon y
Obregon, 2018), en las que se logro establecer el impacto positivo de la implementacion de

las herramientas tecnoldgicas en la competencia lectora de comprension.

Concretamente, respecto a la capacidad de hacer inferencias de un texto segin el
contexto, gracias a la puesta en practica del recurso gamificado “Herramientas web en la
lectura, ensefianza segura”, de la plataforma virtual Seppo, con su ejercicio 2: Chronos
comparativo, asi como las actividades de la estrategia de La isla de los memes, los
progresos obtenidos llevaron a que se duplicara la cantidad de estudiantes que alcanzaron
los aprendizajes requeridos, mientras que se redujo en dos tercios, quienes estaban en
proceso de hacerlo, como se puede apreciar en la figura 53. Informacién que se pudo
valorar a la luz de lo expuesto por diversos autores de la materia (Pérez, 2007; Camacho y
Pinzén, 2016, MEN, 2003; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; OCDE, 2015; Cooper,

1990; y Bahamondez, 2008).

Figura 53.

Hace Inferencias de un Texto Segun el Contexto
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Fuente: elaboracién propia

Por otra parte, se tiene que con la implementacion del recurso gamificado
“Herramientas web en la lectura, enseflanza segura”, creado con la plataforma virtual
Seppo, los estudiantes intervinientes aumentaron su capacidad de hacer inferencias a partir
de palabras subrayadas, consiguiendo progresos exponenciales, ya que casi se quintuplica,
mientras que la cantidad de educandos que se hallaban en proceso de alcanzar los
estandares requeridos se redujo en dos tercios, e igualmente, no hay estudiantes que
presenten sefiales de no avanzar en esta materia, como lo expone la figura 54. Resultados
de cuya importancia refieren varios expertos en el area educativa (OCDE, 2015; Camacho y
Pinzon, 2016; Cooper, 1990; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; Bahamondez, 2008;

MEN, 2003; y Pérez, 2007).

Figura 54.

Hace Inferencias a Partir de Palabras Subrayadas
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De igual forma, al considerar los progresos logrados por los estudiantes
participantes en la investigacion, relativos a la habilidad de remitirse a un texto para dar
respuestas a un enunciado, se aprecia como con la puesta en practica del recurso

gamificado “Herramientas web en la lectura, ensefanza segura”, alojado en la plataforma



virtual Seppo, en su ejercicio 1: Chronos Historieta, se logro que la cantidad de quienes

alcanzaron los requisitos solicitados para el grado que cursan se duplicd, las de quienes se

hallaban ain en proceso de lograrlo se redujo a menos de la mitad, y la de aquellos

educandos que no demuestran ningun avance disminuyd en un tercio, como se puede

observar en la figura 55. Avances de enorme relevancia en la formacion de los nifios, como

lo exponen diversos autores (Vargas, 2011; Pérez, 2007; Camacho y Pinzon, 2016; Cooper,
1990; Bahamondez, 2008; OCDE, 2015; Diaz y Hernandez, 2002; y Arce, 2015).

Figura 55.

Se Remite a un Texto para Dar Respuestas a un Enunciado
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Por su parte, la estrategia implementada mediante el recurso gamificado creado en

la pagina de Seppo, en su ejercicio 2: Chronos comparativo, y las actividades de la

estrategia de La isla de los memes, tuvieron un enorme impacto sobre la capacidad de los

estudiantes para la identificacion de tipologias textuales, lo cual llevo a que la cantidad de

educandos que alcanzaron los aprendizajes casi se duplicara, ademas, los estudiantes que

estaban en proceso de lograr los estandares requeridos para el grado que cursan, se redujo

casi a la mitad, y el de los que no demostraban ningun progreso en este aspecto de su

formacion, disminuyo0 radicalmente, quedando solo una octava parte de quienes se




encontraban en tal situacion al principio del estudio, como se ve en la figura 56. Datos que

fueron analizados tomando en consideracion lo expuesto por la doctrina calificada

(Cabrera, 1989; OCDE, 2015; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; y Pérez, 2007).

Figura 56.

Identificacion de Tipologias Textuales
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En relacién a la capacidad de ordenar una secuencia desde una historieta, se tiene

que gracias a la implementacion del recurso gamificado alojado en la plataforma virtual

Seppo, en su ejercicio 1: Chronos Historieta, los estudiantes que intervinieron en la

investigacion lograron progresos que llevo a que casi se triplicara el nimero de educandos

que alcanzaron los aprendizajes solicitados, a que quienes estaban en proceso de lograrlo se

redujeran a menos de la mitad, y que ya no hubiese estudiantes sin demostrar progresos en

esta materia, como se aprecia en la figura 57. Progresos que fueron valorados tomando en

consideracion los aportes de diversos autores (Camacho y Pinzon, 2016; Diaz y Hernandez,

2002; Arce, 2015; OCDE, 2015; y Pérez, 2007).




Figura 57.

Ordena una Secuencia desde una Historieta
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Ahora bien, con la puesta en practica de las actividades de la propuesta de La isla de
los memes, y el ejercicio 5: Chronos historia del recurso gamificado, la habilidad de
relacionar el contenido de un texto con otro en los educandos intervinientes en el estudio,
avanzo significativamente, ya que la cantidad de quienes alcanzaron los aprendizajes se
triplico luego de la implementacion de la estrategia didactica, y la cantidad de quienes
permanecian ain en proceso de lograr los estandares requeridos se redujo casi a la mitad;
pero sin duda, resalta como aquel significativo nimero de estudiantes que no habian dado
sefial alguna de progreso en esta materia, se redujo a 0, como se observa en la figura 58.
Resultados de cuya importancia y trascendencia para la educacion refieren varios
especialistas del area (Camacho y Pinzo6n, 2016; MEN, 2003; Pérez, 2007; Vargas, 2011;

OCDE, 2015; Cooper, 1990; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; y Bahamondez, 2008).

Figura 58.

Relaciona el Contenido de un Texto con Otro
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En otro orden de ideas, con las actividades y ejercicios de la propuesta de la isla de
los memes, desarrollada en el marco de la estrategia “Herramientas web en la lectura,
ensefianza segura”, la a habilidad para completar oraciones seguin un texto, aumenté
significativamente en los estudiantes participantes, alcanzando uno de los mejores
progresos de todo el estudio, donde 9 de cada 10 estudiantes logré cumplir con los
aprendizajes requeridos. Asimismo, la cantidad de educandos que se encontraban al
principio del estudio en proceso de lograr este objetivo disminuyd ostensiblemente,
guedando solo una sexta parte de ellos, asi como ningun nifio sin demostrar progresos
claros en este punto en particular, como se aprecia en la figura 59. Informacion que resulté
oportuno analizar considerando las opiniones de varios autores calificados (Cooper, 1990;
Bahamondez, 2008; OCDE, 2015; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; Pérez, 2007; y

Vargas, 2011).

Figura 59.

Completa Oraciones Segun un Texto
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Fuente: elaboracion propia

Igualmente, la capacidad de los educandos participantes en la investigacion para
argumentar sus respuestas, se cuadruplicé gracias a la implementacion de la estrategia
didactica especialmente disefiada “Herramientas web en la lectura, ensefianza segura”, con
los ejercicios de La isla de los memes, mientras que la importante cantidad de educandos
que no habian dado ningun progreso en este aprendizaje se redujo a 0, y la de quienes se
hallan en camino a lograrlo disminuy6 en mas de un tercio, como se observa en la figura
60. Resultados de enorme trascendencia para la formacién integral de estos educandos,
como lo refieren diversos especialistas (Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; Pérez, 2007;

Vargas, 2011; Cooper, 1990; Bahamondez, 2008; MEN, 2003; y OCDE, 2015).

Figura 60.
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Fuente: elaboracion propia

Por otra parte, el andlisis de los resultados pone de manifiesto que con la
implementacion del recurso gamificado “Herramientas web en la lectura, ensefianza
segura”, los ejercicios de La isla de los memes, Y el recurso gamificado creado con la
plataforma virtual Seppo, la habilidad que tienen los educandos intervinientes en el estudio
para reconocer la estructura de un texto instructivo, aumentd exponencialmente,
cuadruplicdndose, mientras que la cantidad de estudiantes que se hallaban en proceso de
alcanzar los estandares solicitados para el grado que cursan, disminuy6 en tres cuartas
partes, no habiendo al momento del diagnostico final, participantes que no se hallen en
camino a lograr este aprendizaje, como se puede ver en la figura 61. Datos que se valoraron
a la luz de lo expuesto por diversos expertos del area educativa (Camacho y Pinzon, 2016;

Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; OCDE, 2015; y Pérez, 2007).

Figura 61.

Reconoce la Estructura de un Texto Instructivo
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En este mismo sentido, la implementacion del recurso gamificado de la plataforma
virtual Seppo, a través de su ejercicio 1: Chronos Historieta, y el ejercicio 2: Chronos

comparativo, incidid en la capacidad para seguir un modelo para producir un texto escrito.



Asi las cosas, se tiene que el anélisis de los resultados evidencia como esta competencia
mejord de manera abrumadora, ya que casi la totalidad de los educandos que intervinieron
en el estudio lograron alcanzar los requerimientos solicitados, quedando un nimero
realmente pequefio en proceso de lograrlo, como se puede apreciar en la figura 62.
Resultados de gran importancia, como lo han expresado numerosos autores (Pérez, 2007;

OCDE, 2015; Diaz y Hernandez, 2002; Arce, 2015; Cooper, 1990; y Bahamondez, 2008).

Figura 62.

Sigue un Modelo para Producir un Texto Escrito
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Por ultimo, la implementacion del recurso gamificado creado en la plataforma
virtual Seppo, y las actividades de la estrategia de La isla de los memes, influyeron en la
habilidad para reconocer la estructura de una noticia en los estudiantes que intervinieron en
la investigacion mejoro sustancialmente con la implementacion de la estrategia didactica,
de manera tal que la cantidad de educandos que alcanzaron los estandares solicitados para
el grado que cursan se quintuplico; por su parte, el nimero de quienes se encuentran en
proceso de lograrlo se redujo casi en tres cuartas partes, y la de quienes no han empezado a

progresar en esta materia disminuyd en mas de tres cuartas partes, como se puede observar



en la figura 63. Resultados de enorme importancia que fueron interpretados a la luz de lo
sefialado por varios especialistas del area (Camacho y Pinzo6n, 2016; OCDE, 2015; Diaz y

Hernandez, 2002; y Arce, 2015).

Figura 63.

Reconoce la Estructura de una Noticia
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Por otra parte, el analisis de los resultados obtenidos con la encuesta dirigida a los
padres de familia manifiesta el grado de compromiso, participacion e interés de los
encuestados por la educacion de sus hijos, ademas de la importancia tedrica y practica que
ellos atribuyen a la lectura y las herramientas web 2.0, como se observa en la tabla 1. Datos
que hay que entender a la luz de lo expuesto por investigadores y doctrinarios de la materia

(Carvajal, 2020; y Castillo (2017).
4.3. Propuesta didéactica

A continuacion, se presenta el producto del desarrollo de la tercera fase de la
investigacion, el cual consiste en proponer una estrategia didactica para el fortalecimiento
de las competencias lectoras por medio de herramientas Web 2.0. El proceso mediante el
cual tiene lugar la mencionada estrategia, ocurre gracias a la planeacion de diversas

actividades de lectura, las cuales se ejecutan mediante el uso de herramientas tecnoldgicas



que permiten el acceso a distancia por parte de los estudiantes, al material necesario la
realizacion de las mismas; estas actividades son disefiadas por los docentes, los cuales
ejecutan la correspondiente retroalimentacion y evaluacion de las competencias

desempefiadas por los estudiantes.

Conscientes de que un proceso lector eficiente debe convertirse en un habito de
comunicacion que permita desarrollar los pensamientos cognitivos e interactivos de los
estudiantes, ya que la lectura permite la construccion de nuevos y mayores conocimientos
ayudando al desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje, mejora la expresion oral y escrita
y haciendo el lenguaje verbal més dindmico y fluido; es necesario implementar estrategias
pedagogicas orientadas al fortalecimiento de las competencias lectoras, utilizando
metodologias que resulten dinamicas y que posean el potencial de ser accesibles con

facilidad tanto a estudiantes como a docentes.

Con la implementacion de las mencionadas actividades, se pretende lograr un
fortalecimiento de las competencias lectoras por parte de los estudiantes; los ejercicios
lectores presentes en las actividades estan orientados a fortalecer las tres etapas del proceso
lector, las cuales corresponden a la pre-lectura, la lectura y la post-lectura. Con el desarrollo
de los mencionados ejercicios, se espera que los estudiantes accedan desde sus hogares, a
herramientas que les permitan mejoren la fluidez con la que leen, optimicen la comprension
lectora y lleven a cabo con eficacia tanto la lectura oral o vocal, como la silenciosa o
subvocal; contando con la comodidad, la disposicién de tiempo y el apoyo de sus padres,

dentro del nacleo familiar en el que residen.

El hecho de disponer de recursos tecnoldgicos, utilizados para el ejercicio de
actividades educativas destinadas al fortalecimiento de las competencias lectoras,
representa una considerable oportunidad de mejoramiento del proceso didactico, puesto que
les permiten a los estudiantes el acceso rapido, sencillo y a distancia, de diversas
herramientas que resultan ademas interesantes, practicas e interactivas que mantendran una
mejor disposicion e interés sobre el contenido ensefiado en las mismas. En funcion de lo
antes mencionado, el uso de estas plataformas tecnoldgicas, representan también una
oportunidad para los docentes durante el acompafiamiento, seguimiento y evaluacién de los

gjercicios, lograndose un proceso de ensefianza-aprendizaje méas dinamico y eficaz.



Considerando que las herramientas web 2.0 representan un recurso tecnoldgico en
linea que puede facilitar la conexion dindmica entre los miembros de la comunidad
educativa, es posible afirmar que los docentes de la actualidad,
necesitan herramientas eficientes, dindmicas faciles de utilizar para poder disefiar
estrategias pedagogicas adecuadas a las necesidades y a las circunstancias de vida de los
estudiantes nativos digitales; en funcion de lo antes mencionado surgen la estrategias
disefiadas para el fortalecimiento de las competencias lectoras que se explican a

continuacion.

Figura 64
Imagen de Portada Estrategia: “Chronos de Lectura”

Fuente: https://play.seppo.io/

Introduccion

Esta propuesta pedagogica esta dirigida a los docenes de los grados cuarto y quinto
de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas, en el municipio de
Jamundi-Valle del Cauca, respondiendo a las situaciones identificadas en el proyecto de
investigacion, relacionadas con la necesidad de fortalecer las competencias lectoras de los
estudiantes de las mencionadas secciones, con el fin de superar las condiciones
problematicas y las falencias existentes en la destreza lectora que se puedo evidenciar
previamente en el presente trabajo de investigacion.

Es importante reconocer que la lectura representa un habito de comunicacion que
promueve el desarrollo de los pensamientos tanto cognitivos como interactivos de los
estudiantes. EIl proceso lector permite construir con facilidad nuevos saberes y
conocimientos, ayuda al desarrollo, mejoramiento y fluidez del lenguaje, mejora la



expresion oral y escrita, genera mecanismos para exponer el propio pensamiento y
posibilita la capacidad de pensar, potencia la capacidad de observacion, de atencion y de
concentracion, entre otros tantos aportes Utiles para el desarrollo intelectual.

El proceso lector y sus concernientes competencias, son susceptibles de practica y

mejoramiento mediante recursos tecnologicos de tipo Web 2.0, uno de estos recursos esta

representado por la plataforma https://play.seppo.io/game? 1D=234093 la cual es una
herramienta inspiradora que busca gamificar el aprendizaje y los eventos didacticos. Mediante
la plataforma Seppo, los docentes y formadores tienen la capacidad de generar experiencias o
eventos didacticos interactivos y transformar sus materiales en juegos sociales ejecutables

mediante dispositivos maviles, pc, computadores portétiles, etc. en entornos reales y virtuales

Objetivo

Proporcionar a los docentes herramientas interactivas orientadas al mejoramiento de
las competencias lectoras que les permitan ejercitar habilidades orientadas a comprender,
utilizar y analizar textos escritos; asi como mejorar la fluidez de la lectura y la velocidad de
la lectura en voz alta y de la lectura silenciosa.

Metodologia

Se plantea la realizacion de actividades didacticas orientadas a ejercitar la lectura y
competencias mediante la utilizacion de la plataforma virtual Seppo, la cual es una
herramienta sencilla disefiada especialmente para docentes, basada en los exploradores de
internet, por ende, que no necesita la instalacion de aplicaciones y puede ejecutarse en
modo online u offline. Esta plataforma permite la utilizacion de la ludica y de recursos
multimedia para desarrollar habilidades cognitivas en los estudiantes, también permite la
utilizacion de opciones de respuestas versatiles, asi como el constante monitoreo y
retroalimentacion en tiempo real por parte de los docentes.

La estrategia pedagogica prevé 5 temas claramente diferenciados, los cuales se
orientan desarrollar diferentes competencias relacionadas con la lectura; en primera
instancia, la plataforma Seppo presenta un mensaje de bienvenida en el que permite
configurar el idioma y seleccionar entre continuar un juego previo 0 empezar un nuevo

juego.


https://play.seppo.io/game?_ID=234093%20

Figura 65.
Ventana de bienvenida Seppo.io

seppo’

Bienvenidol!

Continuar tu juego ﬁ
previo kv

Empezar un .
nuevo juego

Fuente: https://play.seppo.io/

Posteriormente a la seleccion de un nuevo juego, la plataforma solicita la entrada al
sistema con la modalidad profesor o jugador, la primera opcidn permite la revision y
monitoreo de los progresos de los estudiantes, la segunda da acceso al estudiante en calidad

de usuario de modo que pueda realizar y enviar los ejercicios programados por el docente.

Figura 66.
Ventana Entrar como

seppo’

Profesor [@9]

r————

£Perdiste tu contrasefia?

Fuente: https://play.seppo.io/

A continuacion, es necesario que el estudiante introduzca el cédigo PIN o cédigo de
jugador, el cual es un codigo alfa-numérico generado por el sistema y suministrado por el
docente, el cual permite que solo los estudiantes a los cuales esta dirigida la estrategia

posean acceso a las diferentes actividades programadas.



Figura 67.

Ventana Entrar como

seppo’

INntroduce el codigo

Ei A182C0 & risquinsi2E (Y

I Codigo PIN o codigo de jugador I

Iniciar sesién con Cuenta de Jugador

Fuente: https://play.seppo.io/

El sistema presenta la portada del juego con una ventana informativa que indica la
presencia de 5 ejercicios diferentes, presenta también el puntaje y el boton “play” para

iniciar el juego.

Figura 68.

Inicio del juego

seppo’

< ] CHRONOS DE LA LECTURA

Ejercicios Puntos

e 100

Fuente: https://play.seppo.io/

Para iniciar los ejercicios de lectura se plantea la historia del juego, la cual consiste
en un texto llamativo, que tiene la finalidad de generar el enganche, planteando los
ejercicios de lectura como parte de una historia de aventuras, estimulado a los estudiantes a
realizar los ejercicios de manera exitosa y en el menor tiempo posible con el fin de alcanzar
el maximo puntaje.

Figura 69.
Historia del juego


https://play.seppo.io/
https://play.seppo.io/

| & Historia del juego y reglas

Historia del juego

Fuente: https://play.seppo.io/

Al deslizar hacia abajo la misma ventana se pueden observar las reglas de juego, las
cuales hacen referencia a la entrada del usuario, el conteo del tiempo, el silencio necesario
por parte de los compafieros y la imposibilidad de solicitar ayuda para la realizacion de los

ejercicios.

Figura 70.
Reglas del juego

~ Qz_ ="

Fuente: https://play.seppo.io/

La imagen que cumple la funcién de portada del juego, coincide con la de un
conocido video juego, el cual resulta altamente familiar para los usuarios; en esta imagen es
posible identificar 5 iconos independientes, los cuales corresponden a cada uno de los
gjercicios programados, al hacer click sobre cada uno de los mencionados iconos se

desplegara una ventana emergente con las instrucciones individuales de cada ejercicio.

Figura 71.
Mapa


https://play.seppo.io/
https://play.seppo.io/

S .,ig".:-'f, e

Fuente: https://play.seppo.io/

Ejercicio 1: Chronos Historieta

Objetivo

Ejercitar la comprension lectora de textos presentes en una historieta gréfica,
adquirir conocimiento relacionados con la estructura literaria y grafica de la historieta, asi
como identificar los diferentes elementos que la conforman.

Inicio

Se busca enriquecer los procesos discursivos a travées del goce literario, participando
en actos comunicativos y la produccion de textos que permitan fortalecer las habilidades

comunicativas.

Desarrollo
Para el desarrollo de esta actividad se le suministra a los estudiantes el enlace:

https://es.liveworksheets.com/ef2211192in, los participantes deben hacer click en este

enlace, el cual los llevara a una pagina externa de internet en la cual se plantean 4

actividades diferentes relacionadas con las historietas gréaficas, las cuales deben realizarse

en el menor tiempo posible, el sistema contabilizara el tiempo y asignara automaticamente

un puntaje, el cual se acumulara individualmente para cada estudiante, el contenido de las

actividades planteadas en este ejercicio consisten en:

e Ordenar cronolégicamente una serie de vifietas, las cuales forman una historieta,

estas imagenes poseen textos, los cuales permiten ordenar las mismas en funcion de
la historia que cuentan. Se le solicita al estudiante arrastrar cada una de las imagenes

sobre cuadros vacios, los cuales se encuentran numerados del 1 al 6.


https://play.seppo.io/
https://es.liveworksheets.com/ef2211192in

e Posterior a ordenar las imagenes, marcar la respuesta correcta a 5 preguntas de
seleccion mdltiple relacionada con el contenido de la historieta presentada.

e Relacionar mediante la union con una linea los elementos que conforman la
historieta (dibujo, bocadillo o globo, texto, vifieta y onomatopeya) y las definiciones
de los mismos.

e Asociar el tipo de bocadillo o globo, orientandose por la forma del mismo, con la
emocion del texto que transmiten (pensamiento, voz baja, grito y dialogo), esto se
logra arrastrando 4 cuadros de texto con los nombres sobre 4 imagenes que expresan

distintas emociones.

Figura 72.
Ejercicio 1, Actividad 1

ACTIVIDAD 1. Arrastra y ordena ia historieta

SGLIVEWORKSHEETS

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ef2211192in

Figura 73.
Ejercicio 1, Actividad 2



-
.

LCuantas vifietas presenta la historieta?
Seis

Ocho
Diez
2 Cudl es el propdsito de la historieta?
Informar un hecho novedoso

Exponer un tema cientifico
Comunicar o transmitir informacion de manera entretenida

om» N ODp

3. (Quién es el personaje principal de la historieta?

A. Gaturro

B. Gatuna

C. Sefior Don Gato

4. Selecciona los signos de puntuacién que han utilizado en la historieta.

- Lacoma

El punto seguido

De interrogacion

- De exclamacion
Los dos puntos

'

Se puede concluir de la narracién de la historieta que

El Gaturro &s un perro muy chistoso.
Si algo se pierde se puede encontrar.
Las cosas que pierdes nunca se recuperan.

o> o

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ef2211192in

Figura 74.
Ejercicio 1, Actividad 3

ACTIVIDAD 3: Relaciona cada elemento de la historieta con su definicion.
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Fuente: https://es.liveworksheets.com/ef2211192in


https://es.liveworksheets.com/ef2211192in

Figura 75.
Ejercicio 1, Actividad 4

pensamiento Voz baja Grito Dialogo

_______

Fuente: https://es.liveworksheets.com/ef2211192in

Cierre

Al finalizar las 4 actividades el sistema correspondiente a la pagina externa, permite
comprobar las respuestas suministradas y enviar el los resultados al docente; la plataforma
Seppo permite adicionalmente enviar imagenes y audio al docente, a la vez que realiza el
conteo del tiempo y totaliza el puntaje de cada estudiante.

Ejercicio 2: Chronos comparativo

Objetivo

Analizar el contenido y el contexto de diferentes textos con el fin de diferenciar si
los mismos pertenecen al tipo de texto narrativo, informativo o persuasivo; asociando

imagenes y categorias de texto.

Inicio
Se busca enriquecer los procesos discursivos a través del goce literario, participando
en actos comunicativos y la produccion de textos que permitan fortalecer las habilidades

comunicativas.

Desarrollo
Para el desarrollo de esta actividad se le suministra a los estudiantes el enlace:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lenqua y Literatura/Tipos de textos/Tipos



https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_y_Literatura/Tipos_de_textos/Tipos_de_texto_cs2325916ut

de_texto cs2325916ut, los participantes deben hacer click en este enlace, el cual los llevara

a una pégina externa de internet en la cual se plantea una actividad relacionada con la
clasificacion de textos en las categorias: texto narrativo, texto informativo y texto
persuasivo, la cual debe realizarse en el menor tiempo posible, el sistema contabilizara el
tiempo y asignard automaticamente un puntaje, el cual se acumulara individualmente para
cada estudiante, el contenido de las actividades planteadas en este ejercicio se basa en la
relacion de imagenes y categorias de texto, las cuales consisten en:

e Llenar la primera casilla disponible, suministrando los datos: nombre y apellidos
del estudiante participante en la actividad.

e ldentificar el tipo de texto presente en 8 imagenes distintas en funcién de las
categorias: texto narrativo, texto informativo, texto persuasivo, estas imagenes se
encuentran disponibles en la parte baja de la ventana.

e Arrastrar cada una de las iméagenes disponibles a una de las tres columnas, las
cuales corresponden con las tres categorias planteadas, se encuentran en la parte

superior de la ventana.

Figura 76.

Ejercicio 2

NOMERE ¥ APELLIDO: |
> Clasifica las ima del recuadro y determina a que tipo de texto corresponde.

TEXTO NARRATIVO TEXTO INFORMATIVO TEXTO PERSUASIVO



https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_y_Literatura/Tipos_de_textos/Tipos_de_texto_cs2325916ut

Fuente:https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_y_Literatura/Tipos_de
_textos/Tipos_de_texto_cs2325916ut
Cierre
Al finalizar la actividad el sistema correspondiente a la pagina externa, permite
comprobar las respuestas suministradas y enviar el los resultados al docente; la plataforma
Seppo permite adicionalmente enviar imagenes y audio al docente, a la vez que realiza el
conteo del tiempo y totaliza el puntaje de cada estudiante.
Ejercicio 3: Chronos pista
Objetivo
Fortalecer la comprension lectora, la velocidad y fluidez de lectura en los
estudiantes, realizando un ejercicio de lectura en el que se describen caracteristicas
presentes en diferentes imagenes y asociando las mencionadas descripciones llamadas
“pistas” con las imagenes presentadas.
Inicio
Se busca que los estudiantes realicen lecturas con fluidez y velocidad apropiadas,
ademas se plantea la asociacion de lo descrito en los textos con la capacidad de observacion
e interpretacion de una serie de iméagenes disponibles.
Desarrollo
Al ingresar al enlace del ejercicio nimero 3, los participantes acceden a una ventana
emergente que presenta la descripcion del ejercicio denominado “;Dénde vive cada
familia?”, se presentan los nombres de nueve familias distintas, seguidamente se presentan
nueve iméagenes que representan igual nimero de casas con diferentes caracteristicas entre
si; a continuacidn se presentan las denominadas “pistas”, las cuales consisten en textos
contentivos de una descripcion de cada una de las casas representadas previamente en las
imagenes y el nombre de cada una de las familias. Se le solicita a los estudiantes
participantes, en funcion de la descripcion de la casa de cada familia, que escriban el
nombre de la familia debajo de la imagen de la casa que coincida con la descripcion.

Figura 77.
Ejercicio 3 (parte 1)



{DONDE VIVE CADA FAMILIA?

Familia Gumersindez= Familia Fivulais Familia Sabiondez=
Familia Colorinda Familia Perdides Familia Melindres
Familia Raronez= Familia Cotdorrez= Familia Verdinez=
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Fuente: https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Figura 78.
Ejercicio 3 (parte 2)



IDONDE VIVE CADA FAMILIAT
PSTAS...

Familia Perdides

Es una familia un poco despistada. Su casa tiene dos pisos mds una buhardilla con una ventanita redonda. La casa
es de color rosa y tienen un marco alrededor de [a puerta. Llevan mucho tiempo buscando su maceta de flores
porque alguno se [a dejo apoyada sobre el marco de [a puerta.

Familia Firvlais

Su casa tiene el tejado de dos colores, con una chimenea en el lado derecho. Aunque solo tienen un piso, hay una
ventana redonda sobre |a puerta que da mds |uz a [a casa. Su puerta estd adornada con flores y lineas doradas. Y
tienen una planta bajo la ventana, a la derecha de |a puerta.

Familia Colorinda

Su casa estd llena de colores en su interior. Por fuera tienen una pared de ladrillos rosas g un tejado azul con
chimenea. Su casa tiene tres ventanas, una a cada lado de la puerta y una redonda g pequefia sobre ésta. Ademds,
para darle un poco de color, han colocado una maceta con flores pegada a [a puerta, en el [ado izquierdo.

Familia Verdinez

Es una familia compuesta gor tres miembros. Su casa es de [adrillos rosas con una ventana con un marco blanco que
[a divide en nueve partes. Tienen una maceta en el lado derecho de |a puerta. Como les gustan mucho los adornos,
han puesto unas flores en [a parte superior de [a puerta.

Familia Rarionez

Vliven en una casita con el tejado azul. Tiene una chimenea en el [ado derecho. Su casa tiene dos ventanas, una muy
grande junto a [a puerta y otra pequena sobre ella. Sobre el poyete de [a ventana han colocado una maceta con
plantas, y han adornado |a puerta con flores y lineas doradas.

Familia Melindres

La familia Melindres no se relaciona mucho con los vecinos. Tienen una casa grande con el tejado azul y una
ventanita redonda en el lado derecho. Les gustan [as plantas, por eso han colocado una maceta bajo [a ventana
sitvada a la derecha de [a puerta, y unas flores sobre el marco de a puerta.

Familia Cotorrez

Lo que m4s les gusta es hablar con los vecinos, por eso celebran fiestas muy a menudo. Su casa tiene dos pisos y
una buhardilla con una ventana redonda para que entre la luz. Les gustan mucho las flores, por eso tienen una
maceta con flores de tres colores muy cerca de [a puerta, en el lado derecho.

Familia Sabiondez

Adoran los libros, por eso su casa estd cerca de una libreria. La casa tiene dos ventanas, una a cada lado de la
puerta. Para darle mas luz, tienen una ventana circular sobre la puerta, y como toque de color han colocado una
planta a la derecha de [a puerta y unas flores en [a parte inferior de |a puerta.

Familia Gumersindez

Viven en una casa rosa con el tejado azul. Es una familia a la que le gustan mucho los animales y las plantas. Por eso
tienen siempre unas plantas en la entrada, a la izquierda de la puerta. Ademas adornan la puerta con flores. Su casa

tiene chimenea. Para dar més |uz, tienen una ventanita redonda en la puerta.
0 2
Jimena Vega

Fuente: https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Cierre



Al finalizar la actividad se le solicita al estudiante que registre el resultado del
ejercicio mediante una fotografia o captura de pantalla y posteriormente la envie al docente
mediante un mecanismo previsto en el sistema, para el posterior monitoreo y
retroalimentacion. La plataforma Seppo realiza el conteo del tiempo y totaliza el puntaje de
cada estudiante.

Ejercicio 4: Chronos cuento

Objetivo

Fomentar la lectura de textos literarios como los cuentos, con el fin de ejercitar la
comprension lectora, la capacidad de abstraccion y la conexion del texto con hechos de la
vida real del participante.

Inicio

Se presenta una imagen de referencia con las portadas de cuentos infantiles
populares, a continuacidn, se le solicita al participante que busque un cuento de su
preferencia, que lo lea y que posteriormente conteste una serie de preguntas que abordan la
comprension del texto, la abstraccidn, la formacion de opiniones propias, asi como la
imaginacion y la creatividad.

Desarrollo

Se les solicita a los estudiantes participantes, que lean un cuento de su preferencia
de manera rapida y fluida y que respondan las siguientes preguntas en funcion del
contenido del texto:

e Por qué te gusta este cuento?

e ;Cual es la ensefianza que te deja tu cuento favorito?

e ;Siel personaje principal logra lo que quiere alcanzar en el cuento?

e ;Cuales palabras te parecen faciles o dificiles?

e Si tu fueras el protagonista de la historia ¢harias lo mismo o cambiarias el
final del cuento?

Para el registro de las respuestas de los participantes, la interfas de la plataforma
Seppo, permite habilitar casillas especificas en donde los estudiantes pueden consignar sus
respuestas, y a las cuales puede acceder el docente a través de su usuario y clave como

administrador.



Figura 79.
Ejercicio 4
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Busca tu cuento favorito y realiza un video leyendolo y luego nos
cuentas:

1- ¢Por qué te gusta este cuento?
2- ¢ Cudl es la ensefanza que te deja tu cuento favorito?

3- ¢ si elpersonaje principal logra alcanzar o que quiere en el
cuento?

4- icuales palabras te parecen faciles y dificiles?

5- i si tu fueras el protagonista de la historia harias lo mismo o
cambiarias el final del cuento?

ESTAS EN LA CHRONO META._Entre menos tiempo mas ganas dale
chronos guerrero tu camuflaje super poderosos te espera...

Construye tu respuesta:

o]

Fuente: https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Cierre

Al finalizar la actividad se le solicita al estudiante que registre el resultado del
ejercicio mediante la grabacién de un clip de audio o video y posteriormente lo envie al
docente mediante un mecanismo previsto en el sistema, para el posterior monitoreo y
retroalimentacion. La plataforma Seppo realiza el conteo del tiempo y totaliza el puntaje de

cada estudiante.

Ejercicio 5: Chronos historia

Objetivo

Fomentar la interpretacion de texto y la creatividad relacionada con la redaccion de
nuevos textos en concordancia con lo leido, asi como la velocidad y fluidez de la lectura en
voz alta.

Inicio

Se presenta el inicio de un relato corto, constituido por un parrafo introductorio y el
inicio de un segundo péarrafo donde se le solicita al estudiante que continte con la redaccion
de la historia, siguiendo la linea argumental planteada desde el principio. El texto es
acompariado por la imagen de un personaje que representa al protagonista de la historia,

con el cual se puede identificar el participante.


https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Desarrollo

Se le solicita a los estudiantes participantes, que lean el primer parrafo de la historia
presentada, en este parrafo se presenta el inicio de una historia relacionada con las
imagenes y actividades del juego, se introduce al participante dentro de la historiay se
inicia el segundo pérrafo con la idea de que el participante manifieste su opinion propiay
continde con la historia. Con este ejercicio se busca ejercitar la lectura e interpretacion del
texto, la imaginacion y creatividad, asi como la capacidad de redaccion con la misma
estructura literaria observada al inicio de la historia.

Figura 80.

Ejercicio 5

o CHRONOS LECTURA
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Tipo de ejercicio: Creativos ~

mis chronos aventureros deben completar esta historia y cuando la
terminen deben realizar un audio leyendola y enviario en el menor
tiempo

!dale que el tlempo se agotai
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Fuente: https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Cierre

Al finalizar la actividad se le solicita al estudiante que presente la historia terminada
mediante la grabacion de un clip de audio o video y posteriormente lo envie al docente
mediante un mecanismo previsto en el sistema, para el posterior monitoreo y
retroalimentacion. La plataforma Seppo realiza el conteo del tiempo y totaliza el puntaje de

cada estudiante.

Figura 81.

Imagen de Portada Estrategia: “La Isla del Meme”


https://play.seppo.io/play?game_id=234093

Lalsla del Meme Recurso Educativo para fortalecer las

Competencias Lectoras basado en Memes

£ ivamos achatear!

Fuente: https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Introduccion

Esta propuesta pedagdgica se dirige, al igual que la presentada previamente, a los
docenes de los grados cuarto y quinto de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede
Manuel Maria Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca, con la finalidad de
resolver las situaciones problematicas identificadas, con una orientacion dirigida a
fortalecer las competencias lectoras de los estudiantes de las mencionadas secciones,
utilizando mecanismos novedosos, que resulten atractivos para los estudiantes y sirvan de
complemento a otras estrategias didacticas, generando un aporte relacionado con la
disposicion e interés que deben sentir los alumnos por el contenido de las materias, en este
caso especifico por la lectura.

El proceso de aprendizaje es susceptible a factores que lo dificulten, entre otros la
pereza, el desinterés o el aburrimiento, representan sentimientos o actitudes que suelen estar
presentes en la mayoria de los estudiantes de las mencionadas secciones, sobre todo cuando
los mecanismos de ensefianza implementados por el docente, son los tradicionales y
carecen de elementos atractivos para los estudiantes. A la luz de lo antes expuesto surge la
necesidad de implementar estrategias pedagogicas que apelen a la estimulacion de los
sentidos, con tematicas acordes al interés de los estudiantes y mediante el uso de
herramientas interactivas y multimedia, con el fin de incrementar el deseo de aprendizaje,
el disfrute de la actividad didactica y la 6ptima asimilacion de los conocimientos.

El concepto de meme es acufiado en 1976 por el escritor Richard Dawkins, y se puede

definir como lo expresa Cortés (2012 ): “es la unidad tedrica mas pequeina de informacion


https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

cultural transmisible de un individuo a otro, de una mente a otra, o de una generacion a la
siguiente” (p.2); con la popularizacion del internet el concepto de meme se entiende como una
idea, concepto, situacion, expresion o pensamiento, expresado en cualquier mecanismo de
medio virtual, comic, video, audio, textos, imagenes y todo tipo de trabajo multimedia, que
tiende generar gracia o sensaciones similares en el pablico; se repite mediante internet de
persona a persona hasta lograr una amplia difusion. Con base en lo anterior es posible
considerar al meme como un elemento importante de la cultura popular, que expresa ideas
mediante la unién de iméagenes de alto impacto con textos cortos, los cuales en conjuncién
representan esquemas de pensamiento complejos los cuales son de amplio dominio dentro de la
poblacion de estudiantes a los que van dirigidas las estrategias que se plantean.

La pagina de internet o sitio web, representa para los estudiantes desde el punto de
vista educativo un elemento de gran interés, debido a que significa un alto nivel de
personalizacion de la ensefianza; el estudiante siente que fue disefiada para él, una herramienta
que se encuentra a la altura tecnoldgica de otras importantes instancias de la sociedad, es decir,
las empresas que comercializan los mas importantes productos poseen una pagina de internet,
las instituciones publicas y privadas mas importantes también poseen una pagina de internet,
los grandes medios de comunicacion y entretenimiento poseen a su vez este tipo de recurso. Es
por lo anterior, que disponer de una pagina de internet con nombre y dominio propios, que
posea contenidos educativos especialmente disefiados para los estudiantes, representa tanto un
mecanismo de acceso libre e inmediato a la informacién, como una herramienta llamativa,
interactiva y multimedia que despertard el interés de los estudiantes por los ejercicios
planteados para mejorar las competencias lectoras.

Objetivo

Generar un instrumento interactivo para que los docentes puedan captar la atencion
e interés de los estudiantes, dirigiéndolos al fortalecimiento de las competencias lectoras,
mediante ejercicios de lecturas donde se combine el uso de memes y textos escritos.

Metodologia

Se plantea la utilizacion de una pagina de internet denominada “La isla del Meme”
(https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme), en la cual tras una breve introduccion se
invita a los participantes a continuar con la navegacion natural de la pagina y deslizarse

verticalmente hasta encontrar diferentes actividades o ejercicios, en los cuales se incluyen
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memes relacionados con el tema de la lectura. Las actividades implican temas como la
lectura del texto de los memes, la interpretacion del significado de los memes, la
explicacion del contenido de los memes y la elaboracién de memes propios basados en una
idea textual a transmitir.

Se dispone de los mecanismos propios de la pagina para presentar imagenes y textos
relacionados con las actividades, también se prevé el enlace a paginas externas que
permiten la creacion de nuevos memes; del mismo modo con el fin de evaluar y
retroalimentar las actividades, se dispone del mecanismo interno para enviar los resultados
de la actividad al docente.

Ejercicio 1: Interpretacion del Mensaje.

Objetivo

Fomentar la comprension lectora, la asociacion de textos e imagenes y la expresion
escrita desde el punto de vista individual.

Inicio

Se presentan dos memes con textos de complejidad media, que tratan temas
relacionados con la lectura y su importancia; se le solicita al participante la lectura e
interpretacion del contenido de cada meme, para posteriormente expresar de manera escrita
la informacion entendida.

Desarrollo

El participante tendra que realizar la lectura en voz alta, de manera fluiday a
velocidad adecuada del texto presente en el meme, posteriormente debera expresar de

manera escrita en su cuaderno de clases el significado del contenido presente en el meme.

Figura 82.
Ejercicio 1

Lee en voz alta los siguientes Memes y
escribe en tu cuaderno lo que entendiste de
> cada uno

GRATIS
CURSO DE LECTURA
T COMPRENSIVA DI10 QUEMEDEVOLVERIA EL LIBROJOUEILE]

PRESTE EN'CUANTO TERMINASE(D

cimso

“(
%
£

£ ivamos a chatear!



Fuente: https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Cierre

Al finalizar la actividad se le solicita al estudiante que registre mediante una
fotografia de su cuaderno, el resultado del trabajo realizado posteriormente lo envie al
docente mediante el mecanismo previsto en el sistema, para el posterior monitoreo y
retroalimentacion. Para la realizacion de esta actividad no se cuenta con un limite de tiempo
definido por la plataforma.

Ejercicio 2: Relacion del meme con una tematica definida.

Objetivo

Ejercitar la comprension lectora mediante la asociacion el contenido del texto de los
memes con la tematica definida: “relacion con la lectura”.

Inicio

Se presentan tres memes con textos que poseen tematicas completamente distintas
entre si, de los cuales solo uno posee relacion con la tematica definida: “relacion con la
lectura” de complejidad media, que tratan temas relacionados con la lectura y su
importancia; se le solicita al participante la lectura e interpretacion del contenido de cada
meme, para posteriormente indicar cual de los memes esta relacionado con la tematica
definida.

Desarrollo

El estudiante deberd realizar la lectura en voz baja, del texto presente en el meme,
asi como debe interpretar la imagen relacionada con el texto; posteriormente debera

seleccionar cudl de los tres memes posee relacion con la lectura.

Figura 83.
Ejercicio 2

: Cual de los siguientes Memes
psta relacionado con la Lectura?

CUANDO LLEGAS A LA MEJOR PARTE =
DEL LIBRO Y NO PUEDES PARAR. D DIME, ;:QUE SE
Me dijiste que E ENTERARTE

querias ser ...
cristiano Ronaldo ‘
£

DE QUE TU. \h €ST}

LLENA DE MEMES2 " 7.
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Fuente: https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Cierre

La seleccidn realizada por el estudiante queda automaticamente registrada por la
plataforma para la posterior evaluacion y retroalimentacion por parte del docente. Para la
realizacion de esta actividad no se cuenta con un limite de tiempo definido por la
plataforma.

Ejercicio 3: ¢ Cual de las imagenes es un Meme?

Objetivo

Comprender la definicion de Meme e identificar cual de las imagenes presentadas
corresponde con tal definicion.

Inicio

Se presentan tres iméagenes, de las cuales solo una de ellas coincide con la definicion
de meme, el participante debera seleccionar la imagen correcta.

Desarrollo

El estudiante debera observar y analizar las tres imégenes presentadas, buscando
cual de las tres coincide con la definicion de meme, para esto debe analizar la presencia o

no de texto escrito y la transmision o no de un mensaje, entre otras caracteristicas.

Figura 84.
Ejercicio 3

;i Cual de estas immagenes es un Meme?

Tun.n

HACE BIEN

Fuente: https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Cierre
La seleccion realizada por el participante quedara automaticamente registrada por la

plataforma para la posterior evaluacion y retroalimentacion por parte del docente. Para la
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realizacion de esta actividad no se dispone de un limite de tiempo establecido por la
plataforma.

Ejercicio 4: Crea tu propio Meme.

Objetivo

Ejercitar la expresion escrita de ideas propias, mediante la creacion de un meme que
transmita la idea del gusto por la lectura.

Inicio

Se presentan a los participantes las instrucciones para la realizacion de un meme
mediante el uso de una pagina especializada para dicha actividad, se presenta una imagen
con una plantilla establecida para la realizacion del meme y se solicita que la tematica se
relacione con el gusto por la lectura.

Desarrollo

El estudiante debera leer las instrucciones presentadas, posteriormente debe hacer
click en el enlace que lo redirigird a una pagina externa especializada en la creacion de
memes en base a plantillas pre-establecidas; se debe seleccionar la plantilla indicada en la

imagen e incorporar un texto corto que se relacione con el gusto por la lectura.

Figura 85.
Ejercicio 4 Crea tu propio Meme

Emprende un emocionante viaje creando un Meme...
Ingresa al enlace y crea un Meme que exprese tu gusto
por la lectura seleccionando la siguiente plantilla:

Enlace para crear el Meme:

£ iVamos a chatear!

Fuente: https://isladelmeme.wixsite.com/laisladelmeme

Figura 86.

Ejercicio 4 re-direccionamiento a www.iloveimg.com
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Crear mernmes

Crear un Mmeme a partir de un JPG, GIF o un PNG.
Edita la imagen para hacer un mermnme

T S

<

- Seleccione plantillLa de meme

Fuente: https://www.iloveimg.com/es/crear-meme

Figura 87.
Ejercicio 4 Seleccionar plantilla

Seleccionar un meme

Drake Hotline Bling Two Buttons Distracted Boyfriend Running Away
Balloon

L

USAR ESTA IMAGEN USAR ESTA IMAGEN USAR ESTA IMAGEN USAR ESTA IMAGEN

€ iLovelMG 2022 @ - Tu editor de Imagen

Fuente: https://www.iloveimg.com/es/crear-meme

Figura 88

Ejercicio 4 Crear Meme
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Escribe aqui u 1exi
Fuente: https://www.iloveimg.com/es/crear-meme

Capitulo 5. Conclusiones
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La investigacién que se ha desarrollado reviste plena vigencia social, ya que la
utilizacion de las herramientas web 2.0 dentro de los espacios y procesos educativos a
través de un recurso gamificado, dej6 de constituir una alternativa novedosa para ser una
autentica necesidad. Por tanto, con apoyo en los estudios y teorias formulados por la
doctrina calificada, los hallazgos de investigaciones analogas desarrolladas y los resultados
obtenidos en el proceso de diagnostico de la investigacion, se logré fortalecer las
competencias lectoras fluidez y comprensidn en los estudiantes de los grados 4° y 5° de
primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla sede Manuel Maria Villegas, en el
municipio de Jamundi-Valle del Cauca a través de una estrategia didactica mediada por las

herramientas web 2.0, arribdndose a las siguientes conclusiones:

*Se logro diagnosticar mediante diferentes técnicas e instrumentos la condicion
inicial de las competencias lectoras fluidez y comprension de los estudiantes participantes,
Ilegando a identificarse severas deficiencias y profundas dificultades en esta materia, que

afectaban a la mayoria de los alumnos al inicio de la investigacion.

*Se disend una estrategia didactica que articulo las herramientas web 2.0 y las
competencias lectoras fluidez y comprensién, la cual comprende diversas actividades
interactivas, motivadoras, divertidas y atractivas, planificadas de manera especifica, para

atender a las necesidades y resolver las dificultades de los estudiantes participantes.

*Mediante un abordaje asertivo, se implementd en clase la estrategia didactica
herramientas web en la lectura, ensefianza segura, atendiendo a las necesidades de cada

estudiante, a través el juego virtual de Seppo, y las actividades de La isla de los memes.

*Se logré comprobar el impacto positivo de la estrategia didactica: “Herramientas

web en la lectura, ensefianza segura”, reflejada en una notoria mejoria en los niveles de las



competencias lectoras de fluidez de los estudiantes que intervinieron en la investigacion,
fortaleciendo su exactitud lectora, ya que la omision de palabras se redujo en dos tercios, el
cambio de palabras disminuy0 en tres cuartas partes, y el hacer autocorreccion se redujo en
mas de dos tercios ; asi como la prosodia, donde las anomalias en el acento se redujeron
casi en dos tercios y la realizacion de pausas incorrectas disminuy6 en mas de dos tercios;
mientras que en lo atinente a la automatizacion lectora, la lectura sil&bica se redujo a menos

de la mitad, y la lectura lenta disminuy¢ a la mitad.

*Se logré demostrar el impacto positivo de la estrategia didactica: “Herramientas
web en la lectura, ensenanza segura”, reflejada en una mejora significativa en los niveles de
las competencias lectoras de comprension de los estudiantes que intervinieron en la
investigacion. Al respecto, la cantidad de educandos que desarrollaron de forma apropiada
las capacidades de hacer inferencias de un texto segun el contexto se duplicé; la de Hacer
inferencias a partir de palabras subrayadas, casi se quintuplica; la de identificar tipologias
textuales, casi se duplico; los de argumentar sus respuestas se cuadruplicd; la de seguir un
modelo para producir un texto escrito, aumentd doce veces; y a de ordenar una secuencia
desde una historieta, casi se triplico; mientas que en las habilidades de remitirse a un texto
para dar respuestas a un enunciado, se duplicé; la de relacionar el contenido de un texto
con otro se triplico; la de completar oraciones segln un texto, aument6 a mas del triple; la
de reconocer la estructura de un texto instructivo se , cuadruplicé; y la reconocer la

estructura de una noticia, se quintuplico.

*Ha podido comprobarse como el gusto por unas clases bien planificadas, orientadas

y dirigidas, en donde se empleen estrategias didacticas mediadas por las herramientas web



2.0, tienen el potencial de generar un antes y un después en las competencias lectoras de los

estudiantes, y, por ende, en sus habilidades para la vida.

*Se pudo observar una discordancia entre las opiniones y percepciones manifestadas
por los padres de familia de los estudiantes participantes, y la realidad académica de sus
hijos, ya que los primeros no se hayan al tanto de las situaciones, dificultades y retos que
afrontan los nifios durante su proceso educativo, lo cual se traduce en un ambiente esteril,
en el que los progenitores no les proporcionan la ayuda y el apoyo necesario a los

educandos, dificultando la superacion de los problemas educativos.

*Se pudo comprobar que los docentes intervinientes en el estudio reconocen el
enorme potencial de las herramientas web 2.0 dentro del contexto educativo, e identifican

la importancia de innovar dentro de sus practicas docentes.

*Se logro6 evidenciar la necesidad de fomentar la lectura, bajo parametros de
consolidacién educativa por parte de los profesores, y formativo por parte de los padres de
familia, quienes deben trabajar de forma mancomunada en el fortalecimiento de las
competencias lectoras de fluidez y comprension, mediante actividades que contribuyan,
mejoren y promuevan el gusto por los libros y el amor por las letras, acotdndose que cuanto
mas temprano se fortalezcan las competencias lectoras, mucho mejor seran sus resultados

académicos a corto, mediano y largo plazo.

*Se evidencia tanto por parte de los docentes como los estudiantes que participaron
en la presente investigacion, una gran capacidad de adaptacién a la implementacién de
nuevas estrategias didacticas mediante el empleo de las herramientas web 2.0, manifestada
en la receptividad hacia la estrategia didactica: “Herramientas web en la lectura, ensefianza

segura’”.



*Ha quedado suficientemente demostrado la importancia de realizar desde la
funcidn docente, correctas elecciones en cuanto a las metodologias que se emplean para la
orientacion de las clases de lenguaje, su apropiada articulacién con las herramientas
pedagogicas idoneas, y el empleo de estrategias didacticas novedosas, atrayentes y

divertidas para el éxito de la experiencia de ensefianza-aprendizaje.

*Visto el analisis de los resultados y los progresos alcanzados por los participantes,
se ofrece la propuesta didactica: “herramientas web en la lectura, ensehanza segura”, como
una herramienta efectiva, y una alternativa viable, novedosa e interesante para mejorar de
forma interactiva, atrayente, motivadora y eficaz, aquellas dificultades que presenten los

estudiantes, relativas a las competencias lectoras de fluidez y comprension.

*Por ultimo, se logré evidenciar el rol protagénico del docente, para fomentar el
perdurable hébito de la lectura, asi como el gusto y amor por las letras, lo cual constituye
un llamado de atencién para no decaer en la noble tarea de seguir coadyuvando con una
parte fundamental de la formacion integral de los hombres y mujeres del mafiana. En tal
sentido, se terminara coincidiendo con lo expresado por Reyes (2008) cuando afirma que

los adultos deben:
Poner en primer lugar a todos nuestros nifos.

Ese primer lugar que se merecen los nifios no es un favor, sino un derecho, y esta
consagrado en los tratados internacionales que protegen a la infancia, lo mismo que en las
Constituciones Politicas de nuestros paises. Yo tengo la esperanza de que, si todos
conocemos los derechos de los nifios, si los tenemos presentes en nuestras decisiones
cotidianas y si exigimos su cumplimiento, las palabras iran cobrando, poco a poco, una

dimensién mas real. (p. 10)
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ANexos:

Anexo 1. Encuesta para docentes de lenguaje

ENCUESTA PARA DOCENTES DE LENGUAJE

Estimado (a) docente, la presente encuesta forma parte de la investigacion titulada
“Herramientas web en la lectura, ensefianza segura, como estrategia didactica para el
fortalecimiento de las competencias lectoras en los estudiantes de los grados 4 y 5 de
primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas, en
el municipio de Jamundi-Valle del Cauca”, enmarcada dentro del Programa de Maestria
en Educacion de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, cuya finalidad es indagar
sobre el fortalecimiento de las competencias lectoras fluidez y comprension de los
estudiantes de los grados 4° y 5° de la Institucion Educativa Rosa Lia Mafla, sede
Manuel Maria Villegas en el afio 2022. Los resultados obtenidos son totalmente

confidenciales y seran manejados Unicamente con propositos cientificos.



Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas que se presentan a continuacion y responda de
conformidad con su experiencia laboral y profesional como docente del area de lenguaje

de los grados 4° y 5° de la Institucion Educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria

Villegas.
PREGUNTA
1- ¢ Cudl es su percepcion general acerca de las competencias lectoras

fluidez y comprension de sus estudiantes?

2- ¢ Qué estrategias utiliza para fortalecer las competencias lectoras fluidez y
comprensién de aquellos estudiantes que presentan dificultades en este aspecto de su

aprendizaje?

3- ¢ Cudles son los aspectos que toma en consideracion para elaborar un
diagndstico de verificacion de las competencias lectoras de los estudiantes que llegan a

su aula?

4- ¢ Utiliza rubricas de seguimiento para revisar las competencias lectoras

fluidez y comprensidn de los estudiantes?

5- ¢Utiliza las herramientas web 270 como mecanismo para el proceso de

ensefianza-aprendizaje del area de lenguaje?



Anexo 2. Encuesta para padres de familia

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Estimado (a) padre de familia, la presente encuesta forma parte de la investigacion
titulada “Herramientas web en la lectura, enseiianza segura, como estrategia didactica
para el fortalecimiento de las competencias lectoras en los estudiantes de los grados 4
y 5 de primaria de la institucion educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria
Villegas, en el municipio de Jamundi-Valle del Cauca”, enmarcada dentro del Programa
de Maestria en Educacion de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, cuya finalidad es
indagar sobre el fortalecimiento de las competencias lectoras fluidez y comprension de los
estudiantes de los grados 4° y 5° de la Institucion Educativa Rosa Lia Mafla, sede
Manuel Maria Villegas en el afio 2022. Los resultados obtenidos son totalmente

confidenciales y serdn manejados Unicamente con propositos cientificos.




Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas que se presentan a continuacion y responda de
conformidad con su experiencia domestica como padre de familia de un estudiante de los

grados 4° y 5° de la Institucion Educativa Rosa Lia Mafla, sede Manuel Maria Villegas.

PREGUNTA

1- ¢ Considera importante la lectura en la formacion educativa de su hijo(a)?

2- ¢Qué tan importante le resulta que su hijo(a) practique la lectura?

3- ¢Usted practica la lectura con frecuencia?

4- ¢ Motiva a su hijo(a) a practicar la lectura?

5- ¢ Considera que por medio de la lectura se adquieren conocimientos?

6- ¢ Considera importante comunicarse con los maestros para averiguar por el

desempefio escolar de su hijo(a)?

7- ¢ Esta enterado de las tareas escolares de su hijo(a)?

8- ¢ Usted tiene en su hogar libros, cuentos o revistas?




Anexo 3. Ficha de observacion participante

FICHA DE OBSERVACION PARTICIPANTE Ficha N°:2
DATOS INFORMATIVOS
e Direccion: Jornada:
linstitucion
Educativa Rosa Lia | Calle 9 No 9-35,
Mafla, sede Manuel | Jamundi-Valle del Mafiana
Maria Villegas Cauca
Grado: Fecha: N° de estudiantes:
4-4 20 de grado 4-420
5-4 de grado 5-4

Nombre del docente: Geidy Sugeis Mufioz Viafara

Objetivos: Obtener informacion importante que aportan los estudiantes dentro

del salon de clases, con la finalidad de conocer las causas que intervienen en el

desempefio de las competencias lectoras.

Instrucciones: Por medio de la observacion se realiza un registro escrito de cada

suceso en el cual intervienen los estudiantes al participar en actividades y dindmicas

llevadas a cabo dentro del salon de clases.

Conductas Observables

Registro de la Observacién

Registro de seguimiento a las

competencias lectoras




Anexo 4. Registro de seguimiento a los aprendizajes

REGISTRO DE SEGUIMIENTO A LOS APRENDIZAJES

DIAGNOSTICO (INICIAL O FINAL) DE COMPRENSION LECTORA

GRADO (4° O 5°) ANO LECTIVO 2022

NOMBRE
DEL ESTUDIANTE | 1gy | TEM | TEM TEM | TEM | TEM | TEM | TEM TEM
1. 2. 3. 5. 6. 7. 8. 9. 11.
NIVELES DE
VALORACION: ace ace e dentif | rdena | elacio | ompl rgume | econo econo
infere infere remit ica una na el eta nta sus cela cela
(A) ALCAN : ' i
A5 ncias | nciasa eal tlpolo | secue | conte | oraci | respue | estruc estruc
' de un partir | texto gias ncia nido ones stas tura tura
(E.P) EN
texto de para textu | desde | deun | segln de un de
PROCESO.
segun | palabr dar ales una texto un texto una
(N.A)NO el as respu histor | con | texto instru notica
ALCANZAD | contex | subray | estaa ieta | otros ctivo
0. to adas un
(NE) NO enunc
ENVIADO 2

1 | ESTUDIANTES:







Anexo 5. Registro de seguimiento de las competencias lectoras
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