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RESUMEN

El proyecto que a continuacion presentamos es fruto de una investigacion realizada en un
centro educativo del municipio de Toribio en el departamento del Cauca, se realizé un analisis
de las causas que generan la dificultad, que presentan algunos estudiantes ya sea con
Necesidades Educativas Especiales o sin Necesidades Educativas Especiales, para que aprendan
a leer y escribir correctamente; se evalta las distintas estrategias y alternativas que hasta el
momento se han utilizado para abordar el tema e intentar detectar, descubrir, proponer, aplicar y
evaluar algunas estrategias de la pedagogia de la Iudica que permitan apropiarse
significativamente y de manera definitiva de los procesos de la lectura y de la escritura de una
manera clara sencilla y eficaz con el fin de minimizar el problema y que ademés desarrolla el

pensamiento y aprendizaje significativo en los estudiantes del Centro Educativo El Congo.

Palabras claves: Necesidades Educativas Especiales, pedagogia de la Ludica, Inclusion.
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ABSTRACT

The project presented below is the result of research carried out in a school in the township of
Toribio in Cauca department. Analysis of the causes of the difficulty that some have students
either with or without Special Educational Needs to learn to read and write correctly was
performed; different strategies and alternatives that so far have been used to address and try to
detect, discover, propose, implement and evaluate some tools of playful pedagogy, that allow
appropriating significantly were evaluated and definitively of processes reading and writing
clear, simple effective way, with the aim to minimize the problem and also develop thinking and

meaningful learning in the students of the Centro Educativo EI Congo.

Keywords: Special Educational Needs, Playful Pedagogy, Inclusion.



CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Problema

Si bien, nuestra comunidad Toribiana se encuentra en un proceso de organizacion a nivel
politico, social, educacional, econémico que nos permite elevar los niveles de vida
conservando y profundizando en la tradicion , la cultura y construyendo un plan de vida
comunitario que globaliza el sentir de todos para que responda a las verdaderas necesidades de
la comunidad; se hace evidente el abandono y el desconocimiento para algunas poblaciones que
conviven paralelamente con estos procesos y que a pesar de sus limitaciones no se hacen menos
importantes sino que por el contrario pueden convertirse en fuerzas potenciales de todos estos
procesos; pues no se puede concebir un proyecto de vida comunitario sin la participacion de

todos y cada uno de sus miembros.

La sobrevivencia de esta comunidad se ha visto enmarcada por la constante lucha y tenacidad
frente a los continuos desplazamientos y marginalidad a la que se han visto expuestos, estas
mismas vivencias nos permiten hoy hacer un alto en el proceso Yy reconocer a todos aquellos que

hemos ido olvidando en el camino y permitirles un posicionamiento dentro de la comunidad.

Cabe anotar, que el municipio viene adelantando procesos en pro de la poblacién con
Necesidades Educativas Especiales- N.E.E., pero aun hace falta programas que nos permitan el
acercamiento, deteccion y atencion de dicha poblacion a pesar de que se conoce de su existencia;
se ha podido observar que constituyen una poblacion bastante marginada dentro del nucleo

familiar y social-comunitario, en la mayoria de las ocasiones no han recibido ningun tipo de



asesoria médica y terapéutica, se encuentran aislados haciendo mas grave la problematica y
convirtiéndose en una carga para sus respectivas familias que en la mayoria de los casos se
encuentran sin saber qué hacer y a quien acudir. Agudizando ain mas los problemas de pobreza

de nuestras familias

La persona especial se siente rechazada, incapaz sin atencion. En el caso de los nifios, nifias
con Necesidades Educativas Especiales- N.E.E. en general muy desatendidos por la falta de
capacitacion, seguimiento y conocimiento sobre su respectiva condicion y procesos de
rehabilitacion, haciendo que las deficiencia que se tengan a nivel fisico, sensorio motor,
perceptivo y psicoldgico se acrecienten y sufran cada dia mas un mayor aislamiento y
discriminacién, no pueden participar ni disfrutar de los procesos escolares propios de su edad, ni
mucho menos socializarse mediante el juego y las actividades ludicas, en algunos casos una
atencion adecuada contribuirian en gran medida a responder a esta problematica a nivel del
individuo como tal, a su familia y a la comunidad. Logrando asi la inclusién de estos nifios y

nifias en las Instituciones y Centros Educativos.

Por tal razon se hace necesario adelantar procesos de sensibilizacién, visibilizacion y
vinculacion a los establecimientos educativos para que se entienda que es indispensable que
todos comprendamos el verdadero significado de la discapacidad pero a su vez reconozcamos

las potencialidades de cada uno de estos miembros.

Se propone que a través de estrategias ludicas - pedagogicas se conquiste a nifios, nifias que
hoy se sienten discriminados, proponemos talleres familiares y actividades directas cercanas a
su cotidianidad y a sus necesidades. Para dar continuidad a los procesos educativos se hace

necesario mantener durante todo el tiempo las actividades utilizando la estrategia de la lidica en



el espacio escolarizado, este gran reto lo asume el Centro Educativo EI Congo demostrando que

ellos aprenden.

Por lo tanto dado que propiamente en los estudiantes del centro educativo el Congo requieren
un buen manejo de los procesos de lectura y escritura, se genera el presente proyecto de

investigacion

1.2 Formulacion
¢ Qué tipo de herramientas a nivel didactico ofrece la pedagogia de la ludica para trabajar con

nifios, nifias, adolescentes y jovenes con Necesidades Educativas Especiales?

1.3 Objetivos

1.3.1 General.

Fomentar y crear estrategias ludicas pedagdgicas para el fortalecimiento de los procesos de
aprendizaje de los nifios, nifias, adolescentes y jovenes con necesidades educativas especiales en

el Centro Educativo El Congo.

1.3.2 Especificos.

Identificar algunas practicas ludicas que se implementan dentro de la comunidad indigena

nasa del resguardo de Toribio.

Disenar diferentes estrategias pedagogicas a traves de la ludica, el juego, la recreacion con el

fin de mejorar los procesos de aprendizajes.

Desarrollar actividades recreativas, ludicas con el fin de que se generen aprendizajes

significativos en los nifios, nifias, adolescentes y jovenes.



Evaluar cada una de las actividades y demas planteadas en el proyecto con el fin de mejorar

los procesos de aprendizaje de los educandos.
1.4 Justificacion

Con el anterior panorama municipal, es oportuno que desde los establecimientos educativos
se inicien estrategias vinculantes para la poblacion mas vulnerable y se muestre a la comunidad
que es posible reconocer al otro con su diferencia. Por lo tanto se hace necesario, identificar las
diferentes dificultades que afectan a los estudiantes para conocer el grado de estimulacién (que
les Ilama mas la atencion) en el ambito escolar, esto permitiria ver el interés que tienen por
aprender, o por el contrario mirar los obstaculos que se les presenta en las diversas actividades

que se le proponen realizar en el aula de clase.

El presente proyecto tiene como titulo ;qué tipo de herramientas a nivel didactico ofrece la
pedagogia de la ludica para trabajar con nifios, nifias, adolescentes y jovenes con necesidades
educativas especiales?, pretendiendo que el equipo de investigacion fortalezca la motivacién y el
gusto de los nifios, nifias, adolescentes y jévenes — N.N.A.J. para aprender, a partir de estrategias
y didacticas ladicas y lograr realmente que hayan aprendizajes significativos e interés por

aprender.

La apuesta, es que ellos se sientan animados, motivados, alegres, contentos por aprender, por
entender con claridad todo aquello que se le propone que le es Util para su proyecto de vida que
le contribuye al desarrollo humano. No hay que perder de vista y conocer primero todas las
dificultades, fortalezas y potencialidades a nivel econémico, social, cultural, escolar y demas
que influyen en sus procesos de aprendizaje de los educandos. Todo este analisis para qué? Para

que a partir de esa realidad se le pueda presentar propuestas atractivas de interés para que ellos y



ellas se vinculen activamente. Por eso en este proyecto de investigacion pretende ser incluyente

donde siempre se promueva el aprendizaje significativo

Segun Diaz y Hernandez (2002) existen creencias educativas sobre la motivacién escolar, que
los docentes reproducen dentro del aula, y que poco favorecen el proceso educativo de los nifios.

Estas son:

« Lamotivacién escolar es un proceso exclusivamente endégeno, interpersonal, donde
intervienen poco los factores interpersonales o sociales.

. Ladisposicion favorable para el aprendizaje es inherente a la personalidad del alumno y
estd determinado por su ambiente familiar o contexto socioeconémico.

. Lamotivacién es un proceso afectivo, me gusta 0 no me gusta.

. Lamotivacién es un proceso que se origina al inicio de una actividad o tarea del
aprendizaje.

« Para motivar a los alumnos lo mas importante es disponer de un buen sistema de
recompensa o premio de sus logros.

« Los buenos alumnos estan motivados por el aprendizaje en si mismos, los malos
estudiantes, por las recompensas externas que pueden obtener.

« Los profesores no son responsables de la motivacion de sus alumnos.

« Es poco probable que se llegue a mejorar la motivacion por aprender en alumnos con
historia de fracaso escolar, con algun tipo de discapacidad, apatia o ansiedad (p. 72).

. Ensintesis, si el individuo al iniciar cualquier actividad no se siente motivado no
lograremos despertar su interés, asi que ese es nuestro primer paso, la ludica es nuestra
mejor estrategia escolar para que los nifios y nifias encuentren el gusto por la educacién

y no continuemos generando traumas psicoldgicos con ciertas areas y/o asignaturas.



CAPITULO 2

MARCO REFERENCIAL
2.1 Marco contextual
Segun el Plan de Desarrollo, el Municipio de Toribio se ubica al nororiente del departamento
del Cauca, a una distancia de 123 kilémetros de la capital, Popayan y a 83 kilometros de la
ciudad de Cali. Sus terrenos montafiosos ubicados sobre la Cordillera Central, que alcanza su
méaxima altura de 4.150 msnm en el paramo de Santo Domingo, limita al norte con el municipio
de Corinto, al sur con el municipio de Jambalo, al oriente con los departamentos del Huila y

Tolima, y al occidente con el municipio de Caloto.

Toribio es un municipio eminentemente indigena. Cuenta con tres resguardos de origen
colonial que datan del afio 1701 estos son: Resguardos Indigenas de Tacueyd, Toribio y San
Francisco—que conforman igualmente al municipio en la totalidad del territorio de propiedad
colectiva. Cuenta con una poblacion de 31.341 habitantes; el 96% de su poblacidn hace parte de
la etnia nasa y el 4% restante se reconoce como mestiza 0 como parte de otros pueblos indigenas,
principalmente guambianos. Informacion establecida en el Plan de Desarrollo Municipal (2.012-

2.015).

Segun Plan de Desarrollo del Municipio de Toribio, menciona que en El sector rural
concentra el 93.81% de la poblacién y esta conformado por estos tres resguardos con sus
respectivos Cabildos, reconocidos como entidades publicas de caracter especial, con personeria
juridica, patrimonio propio y autonomia administrativa; igualmente la mayoria de la poblacion

del casco urbano se reconoce como miembro de la etnia nasa y son gobernados por el Cabildo de



Toribio. Al interior de los resguardos operan 66 Juntas de Accion Comunal JAC de las veredas
que fueron incorporadas en el sistema de gobierno indigena, asi como los Bloques de veredas o
Capitanias, una figura organizativa disefiada para mejorar los mecanismos participativos. Los
tres cabildos estan asociados en el Proyecto Nasa, la asociacion de autoridades indigenas del
municipio constituida de acuerdo con el Decreto 1088 de 1993, que tiene similares condiciones

de entidad publica que los cabildos.

Segun las cifras proyectadas por el DANE para 2012, el Municipio de Toribio cuenta con
28.253 el (100%) habitantes, de Los cuales 1.748 (6.19%) habitan en la cabecera municipal y
26.504 (93,81%) en el sector rural (DANE 2011); la poblacién corresponde a 14.691 (52%)
hombres y 13.561 (48%) mujeres. Sin embargo, los Censos actualizados a 2012, suministrados
por los Cabildos Indigenas de Toribio, San Francisco y Tacueyé mencionan que la poblacion

equivale a 31.341 habitantes.

En términos generales, Toribio estd compuesto por una poblacion mayoritariamente joven,
que pone al municipio en un momento crucial, dado que vive un fuerte relevo generacional; méas
del 65% de la poblacién tiene menos de 30 afios y méas del 45% apenas llega a los 20 afios. A lo
cual se agregara una nueva transicion, especialmente con nifios y nifias en edades escolares y en

procesos

El tener una poblacion mayoritaria de jovenes implica diversos riesgos: la presencia de los
grupos armados que reclutan sobre todo en este sector de la poblacion, las actividades

economicas ilicitas propias del narcotrafico o de la delincuencia comun, las crueles y constantes



violaciones de los derechos humanos que los victimizan, son los riesgos mas severos detectados;
junto al hecho de que la escala de valores sufre profundas transformaciones por précticas de
consumo simbolico y material tipicas de procesos de modernizacion y semi-urbanizacion,
vividos por el municipio los altimos afios, ligadas a la mayor escolaridad, al mejoramiento de
vias que conectan con Santander de Quilichad y el aumento del uso de medios electronicos

(especialmente telefonia celular).

Toribio, ha sido un lugar de vieja presencia de actores armados legales e ilegales, debido a su
ubicacion geogréfica, las condiciones topograficas del territorio y a causas histéricas
estructurales de pobreza y marginacion; a lo cual se agrega la presencia ciclica de cultivos
ilegales. Se trata de uno de los municipios con mayor nimero de enfrentamientos y
hostigamientos entre las fuerzas armadas regulares y grupos irregulares; uno mas de esos
municipios alejados geograficamente del centro de decisiones politicas, donde arrecia la grave
situacion de crisis humanitaria (desplazamiento, muertes, ataques indiscriminados a civiles y
dafos a bienes civiles). Para enfrentar a la guerrilla de las FARC, que ha hecho presencia en el
municipio, las fuerzas de policia permanecen en el casco urbano y las fuerzas militares en las
zonas rurales, poniendo en grave riesgo a la poblacion civil cada vez que se produce un

enfrentamiento entre éstos.

De tal situacion se desprende la que constituye una apuesta estratégica del municipio: Toribio
se ha declarado como municipio comprometido con la paz. La actual administracion municipal
impulsa la Red de Alcaldes por la Paz como un escenario de confluencia entre distintas

administraciones municipales comprometidas con la construccion de paz en el pais, que incida en



la agenda nacional exigiendo y contribuyendo a la solucién politica al conflicto armado que se
presenta en a nivel general los datos mencionados anteriormente estan contemplados en el

documento Plan de Desarrollo Municipio de Toribio (2.012-2.015).

La riqueza ecologica del municipio tiene su més fuerte expresion en el paisaje natural de
paramo, de donde es tipica la palma de cera --en el resguardo de Tacueyo-- y la diversidad de la
flora y la fauna; gran parte de estas zonas hacen parte del corredor ecoldgico del Nevado del
Huila. Pero esencialmente el pdramo es la base de uno de los mayores potenciales hidricos del
pais, representado en un conjunto de lagunas y nacimientos de agua de los rios Tominio, El
Congo, Rio Negro, Isabelilla y San Francisco, todos los cuales surten sus aguas al Rio Palo,

afluente de la cuenca alta del Rio Cauca.

Coherente con la condicién geogréfica, los estudios realizados para el Plan Econémico
Ambiental vigente sefialan que la tierra plenamente apta para las labores agropecuarias solo
equivale al 13% de las 49.143 hectareas del municipio. A pesar de estas condiciones
agroecoldgicas adversas la vocaciéon del municipio es agricola, y la mayoria de la poblacién
toribiana se dedica a cultivar las laderas de las montafias por las limitaciones en ampliacion de
resguardos para indigenas. El resultado es un constante deterioro ambiental y la precarizacion de
la propia produccion agricola y pecuaria. A lo cual se suma el crecimiento demogréfico
sostenido, que hace insostenibles los procesos internos indigenas de asignacion de la tierra entre

las familias para actividades productivas.
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No obstante las dificultades ambientales y de empleo, Toribio cuenta con potencialidades y
ventajas comparativas Unicas en materia ecoldgica, paisajistica, de recursos hidricos y valores
culturales. EI municipio posee una gran riqueza natural debido a su ubicacion en las
estribaciones de la cordillera central, que se ve reflejada en la variedad de sus paisajes y de
climas, desde zonas célidas hasta el Nevado del Huila; la especial vegetacion paramuna, donde
destaca la palma de cera; la gran cantidad de nacederos de aguas en las montafas; los raudales de
los rios, propicios para actividades de deporte extremo, pesca deportiva y actividades recreativas
acuaticas; las rutas y recorridos en espacios abiertos, para caminar y realizar actividades de ciclo-
montafiismo, observacion. Se configura asi un especial potencial para el ecoturismo, reforzado
por las condiciones aptas para el agroturismo, basadas sobre todo en el tul (huerta) tradicional
que se viene fortaleciendo, un sistema rico en variedades alimenticias, conocimientos
ancestrales, tecnologias agricolas. Y por los atractivos que hay para los intercambios étnicos y
culturales entre visitantes y comunidades, que en realidad es el sustento de un potencial turistico

en el municipio de acuerdo a lo establecido en el Plan de Desarrollo Municipal (2.012 — 2015).

Después de esta contextualizacion a nivel municipal, nos parece oportuno ubicarnos en el
Centro Educativo el Congo sede principal donde se desarrollé el proyecto de investigacion, este
se encuentra ubicado a seis kildémetros de la cabecera municipal por via carreteable y a 126 km
de la ciudad de Popayan, resguardo indigena de Toribio zona rural; ofrece los niveles preescolar,
bésica primaria y basica secundaria y educacion para jovenes y adultos, es mixto y el 100% de
los estudiantes pertenecen a la etnia Paez - Nasa, la gran mayoria conservan sus costumbres
(idioma, précticas culturales, vivienda, siembra y cultivos), se rigen bajo las orientaciones del

pastor de la iglesia, el cabildo indigena de su resguardo. Este Centro Educativo tiene asociada
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dos sedes mas. Su principal actividad econdmica es la agricultura, estan afiliados a programas de

familias en accidn, adulto mayor.
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2.2 Antecedentes

Para contribuir con el aprendizaje significativo de los estudiantes, en esta investigacion se
retomaron algunos elementos y estrategias didacticas basicas implementadas en otras ciudades
como Manizales, ciudad educadora, que abrio las puertas a la didactica GEEMPA en el afio
2.007, desde entonces con mucho impulso y sorteando sus obstaculos, sus adversidades y
asimilando los éxitos de los nifios, nifias adolescentes y jovenes GEEMPA, se ha venido
consolidando paso a paso firmemente y con conviccion de ser aquella opcion y brindar un
aprendizaje sin barreras donde se reconozca la diversidad del ser humano y la igualdad de

derecho que dignifica a la persona.

Como todo comienzo fue necesario romper paradigmas, derrumbar barreras, renovar estacas
mentales, conquistar corazones, enamorar a los incrédulos y ante todo convencernos que los
nifios, nifias, adolescentes y jovenes sin importar su condicion personal, social, cultural o
afectiva estan en capacidad de interactuar con el conocimiento, transformarlo y acceder a este
para su propio bienestar. GEEMPA nos muestra que todos pueden aprender, esta didactica es un

mundo por descubrir, es algo magico que encanta y atrapa es provocadora del conocimiento.

Aprender jugando es un elemento vital para hacer volar el pensamiento, despertar el amor
por conocimiento, convertir la rutina en una actividad placentera, vivenciar con pasion cualquier

pequefio o gran aprendizaje poner a prueba el sentido para comprender criticamente la realidad.

Estas experiencias y actividades realizadas muestran que cada nifio tiene diferentes maneras y

formas de aprender. Con la especializacion de la pedagogia de la ludica que se llevara a cabo en
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el centro educativo el Congo en el afio 2015 se implementaran estrategias ludicas recreativas
con el fin de generar confianza, reconocimiento del otro, hacer visibles a los nifios, nifias,
adolescentes y jovenes. La ludica contribuye con el buen clima escolar de toda la comunidad

educativa.

Con la implementacion del proyecto ludico en el centro Educativo el Congo, se reconoce que
contribuird significativamente en la sana convivencia de los escolares, su participacion y
socializacion con sus pares, seguramente se disminuira el alto porcentaje de repitencia y
desercion escolar y sobre todo incidir en la motivacion por los procesos de aprendizaje. La

ludica es nuestro mejor aliada.

Estamos seguros que con este proyecto logramos ver como las diferentes estrategias ludicas
benefician el exitosamente a los estudiantes ante todos los procesos de aprendizaje que los
docentes les brinda; las clases deberan ser muy provocadoras para que finalmente se logre tener
estudiantes participativos, responsables de las distintas actividades programadas y previstas en

el Centro Educativo El Congo.

2.3 Marco teorico

Con el animo de desarrollar este proyecto de investigacion, nos parece necesario y oportuno
iniciar aclarando algunos conceptos el cual nos permitira entender lo interesante del proceso, de
coémo la ludica es una estrategia importante en el ser humano que contribuye con el aprendizaje

significativo para los nifios y nifias de todas las culturas.
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Ahora bien, para profundizar y tener mas claridad de este proyecto se hace necesario conocer
los aportes de algunos autores que han realizado investigaciones al respecto y que reafirman la
importancia que tiene la ludica en los humanos. Partamos entonces por hacer una reflexion que
es la ltdica, posteriormente pedagogia, necesidades educativas especiales y la didactica que nos

los elementos a tener en cuenta en proceso de investigacion.

Es importante dar una mirada general sobre lo que han investigado algunos autores frente a la
Ludica, cuando hablamos de la palabra Ludica, la podemos sintetizar en una sola palabra
“Emocion” porque nosotros los seres humanos tenemos desarrollada esa dimension la cual esta
inmersa en una de las necesidades, tal como lo hacemos cuando nos expresamos, comunicamos
nuestro sentir, todo esto refleja una serie de emociones que nos lleva a la diversion, el sano
esparcimiento, el goce y entretenimiento; gritar, cantar, reir, e incluso llorar es una verdadera

fuente generadora de emociones.

La Ladica promueve el desarrollo psico-social de todos los seres humanos, estd nos
convoca a encontrar nuevas maneras de aprovechar los espacios educativos con el fin de
adquirir nuevos saberes, nuevas practicas, el gusto por aprender de todas las actividades que se

proponen, hay que convertir el conocimiento en placer, en gozo y la creatividad fluira.

Segiin ERNESTO YTURRALDE TAGLE, “La ludica y el aprendizaje”. “Siempre hemos
relacionado a los juegos, a la ludica y sus entornos asi como a las emociones que producen, con
la etapa de la infancia y hemos puesto ciertas barreras que han estigmatizado a los juegos en una

aplicacion que derive en aspectos serios y profesionales, y la verdad es que ello dista mucho de
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la realidad, pues que el juego trasciende la etapa de la infancia y sin darnos cuenta, se expresa en
el diario vivir de las actividades tan simples como el agradable compartir... en el compartir de
los cuentos, en la ensefianza, en el material didéctico. Lo ludico crea ambientes méagicos, genera

ambientes agradables, genera emociones, genera gozo y placer.”

La ludica hace parte importante del aprendizaje de los estudiantes, creemos que es el mejor
proceso eficaz y confiable, para que los nifios y nifias se interesen por aprender los distintos
temas propuestos en las areas del conocimiento. Como lo haremos? a través de la exploracion, él
que sabe y yo que sé, todo este caminar despierta curiosidad, confianza, interes, creatividad,
amor por pensar criticamente, todo esto provoca una grado de satisfaccion en los seres humanos

y con una gran ventaja aprender auténomamente.

Para lograr el aprendizaje de los estudiantes, es necesario cambiar las practicas pedagdgicas,
puesto que ellos necesitan resolver y analizar problemas para transformar su realidad, descubrir
el conocimiento. Los docentes y el Centro Educativo estan en la obligacion de formar al ser

humano critico, autocritico, creativo, propositivo.

Ziiiga, (s.f.) “propone repensar la pedagogia actual, y descubrir asi lo que la ludica puede
aportar y encontrar mejores respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para

estar preparados” (p. 2).

Descubrir como atender y ensefiar a nifios y nifias con capacidades diversas es un gran reto

para todos los maestros; en los ultimos afios es una politica a nivel nacional la inclusion de nifios,
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nifias, adolescentes y jovenes con necesidades educativas especiales al sistema educativo formal
regular. Por tal razon debemos permitir y favorecer todos los aspectos positivos y limitar todos
los efectos negativos, solo entender que cada ser humano es diferente, distinto y que tiene su
propio estilo de aprendizaje; en este sentido este proyecto de intervencion establece algunos
factores que tienen influencia en el desempefio escolar de los estudiantes que se encuentran

matriculados en el centro educativo el Congo.

Cabe anotar que la educacion tradicional no garantiza la formacion de las personas, es
necesario implementar estrategias que respondan a las necesidades e intereses de la comunidad.
La ludica es una muy buena estrategia porque hay una combinacién de lo cognitivo, lo
emocional y lo afectivo del estudiante, con base en lo anterior el docente puede aprovechar estas
condiciones para que €l se socialice, investigue, sea creativo y muchas cosas mas. El aprendizaje

con la ludica enriquece por todo el conocimiento del ser humano.

Ahora para contextualizar se dara una mirada muy general sobre las Necesidades Educativas
Especiales - N.E.E. El Ministerio de Educacion Nacional menciona que: “Las Necesidades
Educativas Especiales y la concepcion de la persona con Necesidades Educativas se plantea en la
actualidad como una alternativa efectiva tanto para la comprensién del desempefio en el
aprendizaje en todos los estudiantes, como para la oferta de servicios de caracter educativo y
social, lo cual contribuye de manera significativa a la construccion de una cultura de atencion a

la diversidad™.
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“La necesidad educativa es un término que implica relatividad, interactividad y transitoriedad
y que remite a la interaccion con el contexto tanto en la génesis como en la resolucién de los
conflictos, de forma que cualquier estudiante puede precisar de forma transitoria 0 permanente
algln tipo de ayuda para proseguir un desarrollo académico y social normalizado, un curriculo
de la educacion formal; seria un grave error el identificar con tal expresion a determinados
colectivos, cuando el término hace alusion a apoyos, adaptaciones, ayudas y recursos en funcion

de nuevas situaciones” (Ortiz, Maria del Carmen, 2000).

Las necesidades educativas desde la postura ecoldgica, son el producto de la interaccion entre
las caracteristicas personales y de los entornos en los que se forma la persona, indicando que no
son condiciones estaticas, ni predeterminadas antes de que ella acceda al aprendizaje. Apuntan a
ser consideradas bajo una concepcion pedagogica y en la estructura de apoyos. Por ello, el
elemento fundamental del concepto, es el de analizar las caracteristicas individuales con las

condiciones contextuales y la forma de involucrar los entornos para la oferta de servicios.

Es importante aclarar que las Necesidades Educativas Especiales pueden derivarse de factores
de las dimensiones del desarrollo humano, tales como: factores cognitivos, fisicos, sensoriales,
de la comunicacidn, emocionales y psicosociales. La necesidad educativa define el tipo de
profesional de apoyo que se requiere para su orientacion. Se espera que una vez sean
consideradas en el curriculo flexible, se asuman como necesidades individuales, en las cuales se
tengan en cuenta las condiciones de acceso, permanencia y promocion en términos de

adecuaciones, apoyos Y servicios.
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Lo anterior, remite al hecho de que todos los estudiantes pueden presentar necesidades
educativas individuales propias y especificas para el acceso a las experiencias de aprendizaje y la
satisfaccion de estas necesidades, entendida como oferta de apoyos, no siempre requiere una
atencion pedagogica individualizada. Cabe también sefialar que no todas las necesidades
individuales se convierten en especiales, puesto que s6lo comprometen algunos aspectos del

desempefio y no la totalidad de las posibilidades del estudiante.

Teniendo en cuenta los planteamientos del MEN, a manera de conclusion podemos hacer
varias hipdtesis, una que todos los seres humanos tenemos N.E.E. , por multiples factores lo que
significa que la labor de un pedagogo es generar provocaciones en el estudiante; nosotros los
maestros tenemos una gran tarea y es la  sembrar en nuestros estudiantes la mision de servir 'y
ayudar a nuestra comunidad; para lograrlo hay que cambiar muchos paradigmas, el suefio es ver
nuestro pais distinto habitado por personas felices, en el que valoremos a los demas por lo que
saben y no por lo que tienen, que aprovechemos la creatividad y todo ese potencial humano que
tenemos; para lograrlo hay que hacer un compromiso iniciando desde nuestras familias y por su
puesto en los establecimientos educativos, sembrando en los Nifios, Nifias, Adolescentes y
Jovenes N.N.A.J., valores, ayudarles a encontrar lo que les gusta, los dones con los que han

venido a este mundo y orientarlos para que los utilicen para el bien y el beneficio de los demas.

Continuando con el anélisis, demos una mirada al quehacer; la pedagogia es la base
primordial que sustenta este trabajo, por medio de esta se logra llegar a todos los aprendizajes de

los estudiantes, hay recoger los conocimientos y saberes de todos lo que se hace parte de él,
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cabe anotar, que la pedagogia es el sustento de los distintos saberes; en este proyecto se
propone algunas alternativas y estrategias que los docentes implementan con el fin de cambiar
la monotonia, este trabajo se adelantara en el Centro Educativo el Congo, del municipio de

Toribio.

De acuerdo con BEATRIZ TRUEBA, “El ambiente también educa”, en: revista Infancia,
educar de 0 a 6 afios No. 24, Asociacién Rosa Sensat, marzo-abril, 1994 “Es primordial en este
proceso la habilidad que tenga el docente para lograr comprender qué es lo que les inquieta a los
nifios, lo que les interesa conocer y lo que les interesa hacer. Por ejemplo cuando estan reunidos
alrededor de un animalito, ¢qué observan ellos?, ;qué los emociona?, ;qué quieren encontrar
cuando lo manipulan?, ¢qué ellos de los que esta pasando? Los nifios estan indicando y diciendo

qué quieren hacer y saber; es decir, “lo que tiene sentido y significancia para ellos”.

Es necesario cambiar la pedagogia, porque hoy los nifios, nifias se aburren, se cansan y no les
parece nada atractivas las clases, por eso es necesario la implementacion de estrategias ludicas,
porque contribuye fortalecer todo el potencial de los estudiantes, esto nos invita a que se
realicen adecuaciones, flexibilizaciones por eso debemos hacer muchas actividades sin confundir
que solo se trata de jugar, el centro es el estudiante y el docente con responsabilidad debe
preparar las actividades con anterioridad, se debe evaluar, se debe hacer los ajuste necesarios y

pertinentes.
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El juego es el mejor aliado, es el mejor instrumento metodoldgico para generar conocimiento,
el juego es un aprendizaje, nos permite experimentar, investigar, probar, crear, también aqui
podemos ver el estado de animo de los nifios y sus propias ideas conllevando a la inteligencia

emocional.

La clase ladica se vuelve en un espacio de aprendizaje, aqui el nifio desarrolla sus habilidades
y capacidades que todo persona necesita para su conocimiento, cuando se esta en contacto con
las cosas es mas facil aprender. Los ambientes ludicos son sitios para que el aprendizaje y

desarroll6. La clase ludica es elemento importante para la formacion del ser humano.

La ludica permite que el nifio se valore asi mismo y valore el trabajo en grupo, conocer lo que
él puede hacer crear, hace independiente a la persona, aumenta su autoestima, establece buenas
relaciones con sus compafieros, potencializa sus habilidades cognitivas. La clase lidica es una
actividad voluntaria, tiene sus normas, tiene un fin, limites, es obligatoria. La clase ludica es una
guia con su respectiva planeacién, una secuencia tiene una introduccion, un inicio, un desarrollo
y por su puesto se debe evaluar. El material didactico el maestro lo debe seleccionar y preparar

con anticipacion.

Hay que trabajar la motivacion, lo avances cognitivos, evaluacion de los contenidos con el
fin de mirar los avances de sus estudiantes. Hay que hacer los juegos de familiarizacion y

explicar de manera sencilla antes de desarrollar la clase.
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Como el gran interés de todo profesor es que sus estudiantes aprendan es oportuno reflexionar
al respecto “El aprendizaje es un proceso, en el cual el sujeto, a través de la experiencia, la
manipulacion de objetos, la interaccién con las personas, genera o construye conocimiento
modificando, en forma activa sus esquemas cognoscitivos del mundo que lo rodea, mediante el

proceso de asimilacion y acomodacion” (Fritz Piaget).

De acuerdo con esta mirada de aprendizaje, la ensefianza, debe proporcionar todas las
herramientas para que los nifios, nifias, adolescentes y jovenes aprendan significativamente,
descubran y transformen sus propias realidades del mundo que les rodea y a la cual pertenecen,
empleando su propia creatividad. Esta teoria de Piaget expresa que el estudiante conquista su
aprendizaje, utilizando lo que €él sabe y por supuesto e interactuando con las demas personas y
con lo que le rodea, esto le ayuda a que descubra, elabore y retroalimente el conocimiento, aqui

el profesor le ensefia y le proporciona los medios para que lo alcance felizmente.

De acuerdo con los planteamientos de Vygotsky manifiesta y da mas argumentos que
permiten respaldar que la gran mayoria de actividades en las que el estudiante interactta con su
medio posibilitan su aprendizaje, desarrolla sus habilidades mentales y procesos de construccion
y descubrimiento. La labor y papel del docente como orientador y acompafante del proceso

educativo y de ensefianza es permitir que el estudiante se ejecute si mismo todos sus procesos.

Bruner tiene otra mirada con respecto a la ensefianza y aprendizaje, pero de alguna manera
coincide Piaget y Vygotsky, y afirman que las personas aprenden partiendo de sus practicas

y experiencias pasadas, descubriendo y construyendo nuevas ideas y transformandolas para
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potenciarlas, y que el papel del maestro, es traducirle la informacion y entusiasmarlo para que al
comparar, organizar y comprender los conceptos, pueda enfrentarse solo, a desarrollar la

situacion.

Es importante mencionar que hay muchos autores que han investigado al respecto pero con
los anteriores planteamientos, nos permitieron empezar un acercamiento al concepto real de
ludica, que todos creiamos que solo pensar en el juego, nos damos cuenta que es mas profundo
hace parte del desarrollo humano y esta inmerso en todas las culturas, ademas que podria
favorecer el aprendizaje todos independientemente que tenga o0 no una necesidad educativa
especial, se miraba como una estrategia para pasar un rato rico y gastar energias acumuladas.
Pero va mas all& nos brinda espacios de relajacion, el cual nos produce placer, ayuda a
liberarse de todos los problemas, estrés, conflictos en fin, algo para resaltar y destacar es que
con esta herramienta podemos expresar y comunicar todas las emociones, sensaciones para

descubrir y construir conocimientos.



CAPITULO 3

DISENO METODOLOGICO

3.1 Articulacion con las lineas institucionales de Investigacion
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METODOS DE INVESTIGACION EN EDUCACION

REFLEXION TEORICA Y METOLOGICA DEL PROCESO EDUCATIVO

HISTORIA DE INFORMACION
OBSERVACION ENTREVISTA VIDA FINAL

NO NO DESCRIPICION DE ACONTECIMIENTOS Y

PARTICIPATVA ESTRUCTURADA ESTRUCTURADA ESTRUCTURADA EXPERIENCIAS IMPORTANTES COMUNICAR LOS RESULTADOS

COTIDIANIDAD DE OBSERVACION DE

LA COMUNIDAD LACoMuNDAD | | CUESTIONARICS CONVERSACION

DIFUNDIR LA INFORMACION

ACEPTACION DE VIGILANCIA RECOLECCION DE
LA COMUNIDAD DIRECTA DATOS
CUANTITATIVA CARAA CARA

DIALOGO

INDIVIDUALES
COLECTIVOS
REGISTRO EN UN DIARIO DE CAMPO

NOTAS DE CAMPO: DESCRIPIONES: PERSONAS - ACONTECIMIENTOS

DESCRIPCION DETALLADA - REALIDAD

SUBJETIVA

CUALITATIVOS - CUANTITATIVOS, ANALISIS- CONCLUSIONES, INNOVACIONES -]
TRANSFORMACIONES, CAMBIOS

LAINVESTIGACION EN EDUCACION PROCURA UN MEJORAMIENTO EN EL CURRICULUM, PEDAGOGIA, METODOLOGIA, EVALUACION

Fuente: Restrepo y Tabares ( s.f.)

La estructura metodoldgica del proyecto, quiere apuntarle al mejoramiento de la calidad
educativa; a través de las herramientas didacticas que ofrece la pedagogia de la ludica para
trabajar con nifios, nifias con N.E.E. El disefio de nuestro proyecto de investigacion propone
modelo cualitativo, orientado desde una metodologia de investigacion — accién. Al respecto

Briones (2011), plantea: “La investigacion — accion es, eminentemente, una investigacion
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aplicada, destinada a buscar soluciones a problemas que un grupo, una comunidad, una escuela,
experimenta en su vida diaria” (p. 86). De acuerdo a esto la experiencia alcanzada con el
proyecto nos permite fortalecer los procesos motivacionales, en los nifios y nifias del Centro

Educativo El Congo.

En la primera etapa del proyecto hicimos la caracterizacion, otra técnica fue la observacion
participativa se convierte finalmente en una estrategia porque inmersa en todo el proceso de
investigacion, y contextualizacion para descubrir la problematica y realizar un diagndstico desde
todos los espacios reconociendo el discurso pedagdgico que camina en el contexto escolar de los
nifios y nifias objeto de estudio, generando hipotesis, conjeturas, analisis y supuestos de las

variables detectadas frente al poco interés por los nifios y nifias para estudiar.

En este proceso la familia juega un papel indispensable e importante, porque la realidad
muestra hoy que no se propicia una estimulacion y acompafiamiento idéneo que permita
desarrollar el estimulo por el estudio desde el ambiente familiar; como también desde las aulas
de clase, el profesor maneja aln una préctica tradicional que carece de estrategias pedagodgicas
donde implementen la ludica y el juego, como aspectos fundamentales para motivar y generar

aprendizajes significativos en los estudiantes.

3.2 Investigacion cualitativa

En este proyecto de investigacion, para la interpretacion de la realidad con base en el trabajo
desarrollado se determiné darle importancia por el contexto en el que estamos ubicados a la

investigacion cualitativa. Los investigadores buscaron encontrar sentido al proyecto a partir de
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lo que piensan y hacen los nifios, nifias, adolescentes y jévenes del Centro Educativo EI Congo

para determinar los alcances del proyecto.

Caracteristicas de la investigacion cualitativa:

- Desde las précticas sociales la cultura es el centro de todos los humanos

- Parte de la realidad, se ve a las personas como sujetos importantes dentro de todos los
procesos educativos.

- Lavivencia social, teniendo en cuenta sus contextos y especificidades, se tiene en cuenta
la busqueda de la informacion, técnicas descriptivas.

- A partir de los datos se realizan algunas compresiones y desarrolla y reafirma algunos
conceptos

- Lapresencia en el lugar de trabajo el investigador cualitativo es sensible a todos los
efectos presentados

- Otra caracteristica es que el investigador se sensibiliza y conoce la realidad, intercambia

y reflexiona con la comunidad de estudio.

Para esta investigacion cualitativa se implementd método Investigacién Accion (1A), debido
a que buscan una accién un cambio un compromiso Yy una transformacién al mismo tiempo.
Esta Investigacién Accion se caracteriza por la participacion reflexiva, porque hace un fuerte

énfasis en su propio trabajo.

Esta investigacion se desarrollé en tres momentos:
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1) Diagnostico: en este momento nos concentramos en la observacion de los nifios para ver

sus rutinas diarias.

2) Disefio e implementacion de la propuesta: se disefiaron 2 talleres Pedagdgicos para

desarrollarlos con la comunidad educativa.

3) Evaluacion: se realizd la encuesta a los estudiantes (seis por grado) para la recoleccion de

la informacion.

La metodologia utilizada se ve reflejada de la siguiente manera:

. Definicion y establecimiento de los objetivos del proyecto a realizar.
« Recopilacion de informacion y datos para el desarrollo del proyecto.

« Organizacion, seleccion y estudio de la informacion obtenida.

Elaboracion y redaccion del proyecto:

. Definicion de los conceptos clave: ludica, Necesidades Educativas Especiales,
pedagogia.

. Preparacion y realizacion de reuniones con las personas que participaran de la
investigacion.

« Conclusiones derivadas de dichas reuniones o asambleas.

« Redaccion del proyecto.

. Conclusiones generales.
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Posteriormente se realizaron las encuesta con preguntas cerradas y otras abiertas con el fin de

conocer su opiniodn, como también la caracterizacion del contexto escolar; instrumentos

adaptados al método cualitativo, Segin Marciales (2002), menciona que: La palabra observacion

hace referencia explicitamente a la percepcion visual y se emplea para indicar todas las formas
de percepcidn utilizadas por el registro de respuestas tal como se presentan a nuestros sentidos,
también es aplicar atentamente los sentidos a un objeto, para adquirir por ella un conocimiento
claro y preciso. (p. 102). En aquel momento se ven aspectos como; el contexto institucional y
local, el discurso cotidiano y la préctica pedagdgica, con el fin de hilary ser coherentes con

nuestra realidad.

3.3 Poblacién y muestra

La poblacidn a quien se dirigi6 esta investigacion fue a estudiantes del Centro Educativo El
Congo 42 estudiantes desde el nivel de preescolar (0), basica primaria (1 a 5) hasta basica
secundaria (6 y 7); de cada grado de escolaridad se encuestaron seis estudiantes, afio lectivo

2015.

Para el disefio metodologico se hizo la utilizacion de fuentes primarias (recopilacién de
informacidn a través de una encuesta, reuniones y asambleas con todos los estudiantes
independientemente que tuvieran N.E.E.) con el fin de establecer sus gustos o preferencias en

relacién al juego.
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Como fuentes secundarias se realizo la (revisién documental), recopilacion de informacion
sobre todo lo relacionado con la ludica y la utilizacion de su tiempo para establecer
conclusiones con el fin de realizar una propuesta de las diferentes herramientas didacticas

agradables para trabajar ellos.

Cuarenta y dos (42) estudiantes encuestados, seis por cada grado (desde transicion hasta
séptimo) las edades comprendidas entre 5 a 12 afios, todos los nifios y nifias pertenecen a la

comunidad indigena Péez, para resaltar que en el municipio no hay estratificacion social.

Como lo mencionamos anteriormente, otra estrategia que utilizamos fue la observacion no

estructurada, el cual nos permitid ver la realidad para verificar la informacion.

3.4 Instrumentos

Para realizar la investigacion utilizamos encuestas y observacion no estructurada, con el fin
de operativizar todo el proceso, definimos la encuesta porque se considera como una buena
técnica para investigar la naturaleza de las relaciones sociales, sea que éstas se den entre las
personas, entre los grupos o entre colectividades. A través de esta estrategia se obtiene
informacidn de los grupos que se estudian. Ellos mismos proporcionan la informacion sobre sus
actitudes, opiniones, sugerencias. Existen dos maneras de obtener informacidn con este método:
la entrevista y el cuestionario. La técnica a utilizar en esta investigacion es la encuesta y el
instrumento que nos servira para ello es el cuestionario. El cuestionario consta de preguntas

abiertas o cerradas sobre determinados aspectos del problema a solucionar.
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3.5 Propuesta de cuestionario

OBJETIVO: Preguntar cdmo ha sido tu proceso de aprendizaje y si te sientes a gusto en tu

establecimiento educativo en el que encuentras actualmente (Ver anexo 1)

3.6 Andlisis de la informacién

Una vez sistematizada la informacion suministrada por los nifios y nifias planteadas en el

cuestionario se hace el correspondiente analisis.

Tabla 1. ; Te gusta ir a tu escuela?

TEGUSTAIRALA L 10 28%
0
ESCUELA? NO 2 2%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015)

A partir de la encuesta realizada a los estudiantes del centro educativo el Congo desde los
grados transicion hasta séptimo, se concluy6 que la mayoria de los estudiantes en un 98% les

gusta ir a la escuela, esta es una buena respuesta para realizar el trabajo con ellos.
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TE GUSTA IR A LAESCUELA

2%

m S|
= NO
Grafica 1. Te gusta ir a la escuela?
Tabla 2. ; Qué es lo que mas te gusta hacer en tu escuela?
JUGAR 4 9,50%
2. ;Qué es lo que mas te gusta COLOREAR 3 7,10%
ha(.:gr entu escSeIa7 ’ COMER > 12,40%
' ESTUDIAR 30 71%

TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Como podemos observar en la gréafica No. 2. el 71 % de los estudiantes les gusta estudiar,
tiene coherencia con la respuesta de la pregunta N.1, lo que nos indica que la escuela sigue

siendo el espacio preferido para los nifios y nifias.



LO QUE MAS ME GUSTA HACER EN LA ESCUELA No.2

= JUGAR = COLOREAR = COMER = ESTUDIAR

Gréfica 2. ¢(Qué es lo que mas te gusta hacer en la escuela?

Tabla 3. ; Te gusta que te lean te narren cuentos?

T 0

¢ TE GUSTA QUE TE LEAN EI Af— 915:)/?3
A TOS? O

TE NARREN CUENTOS? 3 23 T00%

Fuente: Elaboracion propia (2015).
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Al 99% de los estudiantes les gusta que les narren cuentos, sea esta la oportunidad para

fortalecer los procesos de lectura y escritura.

TE GUSTA QUE TE NARREN CUENTOS No. 3

1%

m S|
= NO
Gréfica 3. ¢ Te gusta que te narren cuentos?
Tabla 4. ;Qué clase de juegos te gustan?
Fantasia 0 0
superhéroes 0 0
. i princesas 3 7,2
4;;;3:1]’? clase de juegos te lleva 6 14.20%
g ' escondite 3 7,2
fatbol 30 71,4
otro 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).
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El deporte favorito de los estudiantes sigue siendo el futbol, donde se fortalece el espiritu de

trabajar en grupo, estrategia que nos contribuiria en fortalecer los procesos de aprendizaje.

JUEGOS QUE MAS GUSTAN A LOS ESTUDIANTES

= FANTASIA

= SUPERHEROES

< = PRINCESAS
LLEVA

= ESCONDITE

= FUTBOL

Grafica 4. ¢(Qué clase de juegos te gustan?

Tabla 5. En tu casa, ¢quién te acompafia mas en la realizacion de las tareas?

Nadie 0 0

» Mama. 0 0
5. Entu casa, ¢quién te Papa 5 11.90%
acomparia mas en la realizacién Hermana mavor 5 11’900/
de las tareas? yor. =
Hermano mayor 5 11,90%
Otro adulto 27 64,30%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Queda en evidencia que a los nifios y nifias en la realizacion de tareas los acompafa otra
persona distinta a sus padres, podria uno deducir que los padres no permanecen en casa con Sus
hijos, tal vez cumpliendo con su trabajo (agricola, comunitario...) para suplir sus necesidades, no

se sienten en la capacidad de acompafar en la resolucion de sus tareas.



QUIEN ACOMPANA EN LA REALIZACION DE TAREAS No. 4

= nadie

= mama

= papd

hermano mayor

® hermano menor

= otro adulto

Grafica 5. ¢(Quién acomparia en la realizacion de tareas?.

Tabla 6. ;Qué &rea, asignatura o nucleo te gusta mas?
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6. ¢cQué area, asignatura o nucleo
te gusta mas?

Pensamiento

Matematico 23 55%
Lenguaje 0

Comunicacién 0 0
Comunitaria

Educacion Fisica. 2 4,70%
Ciencias Sociales 2 4,70%
Ciencias Naturales o

Territorio Naturaleza y 0 0
Produccion

Religion 2 4,70%
Tecnologia 4 9,50%
Artistica 0 0
No me gusta ninguno 9 21,40%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Los estudiantes opinan que el area de su gusto es matematicas y el area de Espafiol no es de

su agrado; situacion preocupante debido a que los procesos de lectura y escritura son esenciales
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para la comprension de las demas areas, es ahi donde nace la necesidad de implementar la ludica
en los procesos de lectura y escritura; la propuesta de este proyecto de investigacion es apostarle

a que los nifios y nifias se enamoren de la lectura y la escritura.

AREAS O NUCLEOS QUE MAS GUSTAN

= MATEMATICAS = ESPANOL
= EDUC. FISICA C. SOCIALES
= C. NATURALES = RELIGION
= TECNOLOGIA = ARTISTICA

= NINGUNA

Grafica 6. ¢ Qué area, asignatura o ndcleo te gustas mas?

Tabla 7. De los temas que te explica tu profesor/a de Matematicas, comprendes:

Nada 4 9,50%

7. De los temas que te explica Casi nada 2 4,70%

) " So6lo algunas cosas 6 14,20%
tu profesor/a de Matematicas, Casi todo 3 19%
comprendes: Todo 7 5504
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

La encuesta muestra y ratifica el gusto por las matematicas por el grado de compresion de la
misma, hay que seguir fortaleciendo con esta area también las demas asignaturas y areas del

conocimiento.
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LOS TEMAS QUE EXPLICA TU PROFESOR DE MATETICAS
ENTIENDES

= NADA

= CASI NADA

= ALGUNAS COSAS
CASITODO

= TODO

Grafica 7. De los temas que te explica tu profesor/a de Matemaéticas, comprendes.

Tabla 8. De los temas y demas que te explica tu profesor/a de Lenguaje, comprendes.

Nada 2 4,80%
8. De los temas y demas que Casi nada 0 0%
 oxnli y Y€ "Sélo algunas cosas 15 35.70%
te explica tu profesor/a de ! .
Lenguaje, comprendes Casl todo 10 23,80%
' Todo 15 35,70%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracién propia (2015).

Preocupante lo que manifiestan los estudiantes en cuanto a que en un alto porcentaje de los
temas orientados por el maestro del area de humanidades los nifios y nifias no entiendan; es
importante que en los grados de transicibn y primero se fortalezca aspectos como
direccionalidad, espacio, temporalidad, lateralidad entre otros que son la base para los procesos
de lectura y escritura, y asi ellos se enamoren y sientan el gusto, una vez mas ratificamos que la

Iudica es la mejor aliada.
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DE LOS TEMAS DE ESPANOL QUE TE EXPLICA TU PROFESOR
ENTIENDES

= NADA
u CASI NADA
= ALGUNAS COSAS

CASI TODO

= TODO

23,8

Grafica 8. De los temas y demas que te explica tu profesor/a de Lenguaje, comprendes?.

Tabla 9. Aprender Lenguaje o castellano es dificil para ti.

9. Aprender L ) Sl 18 42,80%
- FADTENder Lenguaje o - "N 24 57,20%
castellano es dificil para ti

TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Esta pregunta reafirma lo anteriormente analizado, los chicos manifiestan que humanidades es
muy dificil, aqui se puede hacer varias hipotesis que los métodos para los procesos de la
ensefianza de la lectura y escritura no fueron pertinentes, nifios, nifias que ingresaron a temprana

edad, malas préacticas pedagdgicas en fin.
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APRENDER ESPANOL ES DIFICIL PARA TI

u S|
= NO
Grafica 9. Aprender Lenguaje o castellano es dificil para ti
Tabla 10. Aprender Matematica es dificil para ti
- Sl 7 16,60%
3%iglp;zrr1getzir Matematica es NO 35 83.40%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Este grafico es una muestra del gusto que los estudiantes tienen por el area de matematicas,
entienden, les parece facil en fin, este también puede ser el medio para fortalecer los procesos de
lectura y escritura. En todas las areas podemos implementar la ludica la labor es generar

provocaciones en los estudiantes.



MATEMATICAS ES DIFICIL PARATI

u S|
= NO
Grafica 10. Aprender Matematica es dificil para ti.
Tabla 11. En la clase que orienta tu profesor se apoya con?
libros 26 61,90%
juegos educativos 2 4,70%
11. Enla clase que orienta tu solo el tablero 10 23,80%
profesor se apoya con: tablero digital 2 4,70%
Video Beam 2 4,70%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).
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A manera de sintesis se pode concluir que las herramientas méas utilizadas por parte de

algunos maestros para el proceso de ensefianza son los libros y el tablero que no es nada

motivante y atractivo para los estudiantes, la apuesta es promover la pedagogia de la ludica con

el fin de generar aprendizajes significativos y asi desarrollar el interés por aprender.
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MATERIALES DE APOYO QUE UTILIZA EN UNA CLASE EL
PROFESOR

= LIBROS
= JUEGOS DIDACTICOS
= TABLERO

TABLERO DIGITAL

= VIDEO BEAM

Grafica 11. En la clase que orienta tu profesor se apoya con?

Tabla 12. ;Con quién te gusta jugar mas?

AMIGOS 25 59,50%

12. Con quien te gusta jugar HERMANOS 10 23,80%
. 0,

mas? PADRES 2 4,70%
OTROS 5 12%

TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Ahora, bien esta encuesta muestra que los nifios y nifias tienen una preferencia por practicar
SuS juegos y son sus amigos, sus pares, como docentes hay que mirar la estrategia que ellos
mismos nos muestran entre ellos aprenden y comprenden mas. Los padres por sus diferentes
ocupaciones no estan jugando con sus hijos, en el proceso de desarrollo de los nifios y nifias es

fundamental el acompafiamiento para generar seguridad, confianza, responsabilidad, afecto etc.
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CON QUIEN TE GUSTA JUGAR MAS

= AMIGOS
= HERMANOS
= PADRES
OTROS
Grafica 12. ;Con quién te gusta jugar mas?
Tabla 13. ;En ddnde juegas mas?
CANCHA 25 59,50%
ESCUELA 15 35,70%
13. En donde juegas mas?  CASA 1 2,40%
OTRO 1 2,40%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracién propia (2015).

Es oportuno decir que el espacio de la cancha independientemente del lugar de ubicacion, es
donde maés les gusta estar a los nifios y por qué? Porque alli juegan, se divierten, comparten,
aprenden, se socializan y tantas cosas méas. El gran reto el volver el aula una cancha, la sala de
sistemas una cancha, el laboratorio en una cancha y todos los espacios que comparten los nifios y

nifias convertirlos en una cancha.
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EN DONDE JUEGA MAS

2,424

= CANCHA - VEREDA

= ESCUELA
= CASA
OTROS
Grafica 13. ¢ En donde juegas mas?
Tabla 14. ;/Qué o quién te pone triste en la escuela?
TRABAJO 21 47,60%
14 , ién t HOMBRES 1 2,40%
+- Queoquientepone e EAS 20 47,60%
triste en la escuela?
OTRO 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

El ser humano por naturaleza es violento; no cabe duda que a pesar de esta afirmacion a las
personas lo que mas nos pone triste son las peleas, esto nos sigue mostrando la gréfica,
seguramente se hace una encuesta a nivel nacional y este seria el indicador alto, pues bien a los
nifios y nifias también los pone triste que se pelee en la escuela, en la casa, en la calle etc.
Seguramente si brindamos oportunidad de esparcimiento y recreacion sana minimizariamos las
peleas en las escuelas de pais. Una manera de generar estrategias es implementando la pedagogia

de la ludica en todos los momentos y espacios.
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QUE O QUIEN TE PONE TRISTE EN LA ESCUELA

= TRABAJO
= HOMBRES

= PELEAS

Grafica 14. ;Qué o quién te pone triste en la escuela?

Tabla 15. ;Qué libros, juegos didacticos te gustan mas de los que hay en tu escuela?

DE CUENTOS 35 83,40%
ADIVINANZAS 3 7,20%
15. ¢ Qué libros, juegos
o ) MITOS ,
didacticos te gustan mas de LEYENDAS 2 4,70%
los que hay en tu escuela?
OTROS 2 4,70%
TOTAL 42 100%

Fuente: Elaboracion propia (2015).

Como podemos observar la grafica los establecimientos educativos las bibliotecas cuentan
con poco o casi nada de material didactico, es necesario a provechar los materiales del medio y la
creatividad de todos para realizarlos. No debe verse esto como un obstaculo, por el contrario

sea esta la fortaleza para construir los propios materiales a partir de los contextos.
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QUE LIBROS Y JUEGOS DIDACTICOS TE GUSTA MAS DE LO QUE
HAY EN TU ESCUELA

= CUENTOS

= ADIVINANZAS

= MITOS LEYENDAS

OTROS

Grafica 15. ¢ Que libros, juegos didacticos te gustan mas de los que hay en tu escuela?

3.7 Diagndstico

Teniendo en cuenta la encuesta y las respectivas respuestas y analisis de las mismas
proporcionadas por los estudiantes, se evidencia que a ellos (as) les agrada ir a la escuela, les
agrada jugar, les encanta el area de matematicas pero no les gusta de ninguna manera el &rea de
humanidades o comunicacion comunitaria que es el nicleo problematico temético que se trabaja
en este territorio acorde a las orientaciones del Proyecto Educativo Comunitario, no ha sido
significativo para ellos; por tanto queda en evidencia cuando lo expresan que no se les han
motivado con estrategias distintas a las tradicionales. La pedagogia de la ludica es la mejor

aliada, para lograr su apropiacion de los procesos de lectura y escritura.
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Asi, para lograr en los estudiantes que adquieran conocimientos y despierten su interés por
aprender es esencial promover un aprendizaje significativo para ellos; cuando los procesos
escolarizados se contextualizan a su realidad hay una relacion estrecha entre los conceptos
previos y los nuevos que adquiere, este ejercicio conllevan o permiten realizar procesos de
descubrimiento, propician la interaccion del estudiante con las personas y los objetos de su
medio, ademas facilitan la construccién de conceptos, estimulan el razonamiento, potenciando el
andlisis también permiten al estudiante desarrollar procedimientos de lectura y escritura por si
solos, generan el goce y disfrute en el desarrollo de las actividades propuestas por el docente,
desarrollando toda su creatividad y lo mas importante es que provoca en el estudiante el gusto y

deseo por aprender.

En relacion con la propuesta, esta investigacion permitio:

Reflexionar los métodos que en la actualidad se desarrollan para los procesos de lectura y
escritura, concluir el proceso analitico de un método que permita leer y escribir de una manera
comprensiva, comparar y diferenciar los pasos de cada uno de los métodos para aprender a leer
y escribir. Sin embargo se requiere dedicar méas tiempo a estas actividades IGdicas y a estos

contenidos para potenciar y lograr su aprehension.

Asi que, se hace urgente y necesaria la implementacion de estrategias ludicas en el aula de clase, que
permitan favorecer todo el proceso educativo, en especial en el area de matematicas para que se logre
la aprehensién de todos los procesos matematicos que redundaran en la asimilacion de la
operatividad en los conjuntos numeéricos y en el desarrollo del pensamiento matematico,
particularmente con los nimeros Racionales que tienen gran aplicabilidad en la vida cotidiana. Y en

general para mejorar la calidad de la educacion.
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CAPITULO 4

PROPUESTA

4.1 La Ludica un Mundo de Diversion

4.2 Descripcion

A continuacion se presenta una propuesta de talleres dindmicos que comprenden situaciones
de la cotidianidad y estrategias ludicas, con el fin de sensibilizar y motivar a toda la comunidad

educativa del Centro Educativo EI Congo.

4.3 Justificacion

Como se pudo ver en las encuestas aplicadas a estudiantes de los grados de transicion a
séptimo queda en evidencia que a los nifios y nifias les encanta el juego, que les agrada jugar con
sus pares, que les fascina ir a la escuela pero se vislumbra un problema o dificultad bien seria y
es que no les gusta leer y escribir, situacion preocupante porque se convierte en un obstaculo
para comprender las demas areas del conocimiento. La lectura y la escritura son fundamentales;

por tal razon desde el Centro Educativo EI Congo presentamos y proponemos lo siguiente.
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4.4 Objetivos

- Sensibilizar a la comunidad frente a la importancia de saber leer y escribir a través de la ladica.

- Dar a conocer que todos y todas aprendemos no importa la condicion fisica, auditiva, visual,

cognitiva que el ser humano tenga.

4.5 Estrategias y Actividades

1.

o gk wd

Mostrar un video alusivo al tema (video de cuerdas),

hacer una reflexién: intervencién del médico tradicional y el medico occidental,
caso especifico

Socio drama, representado por los docentes y los estudiantes

Dinamicas de integracion con los padres de familia, docentes y estudiantes

Acto simbdlico de compromiso con los participantes ejemplo: Me vacuno contra la
indiferencia. Describir el acto

EVALUACION

La participacion activa de los padres de familia
Inclusién de los N.E.E en las actividades propuestas en el taller

BENEFICIARIOS

N.N.A.J. con N.E.E.
Los padres de familia
Directivo docente y docentes

RESPONSABLES

EDGAR EDUARDO PAVI MUNOZ, Licenciado Etnoeducacion y Especialista en
Gerencia Educativa.

MARIELA ESTELA MERA, Licenciada en Ciencias Sociales

MARIA ZORAYDA BALANTA, Licenciada en Etnoeducacion, Especialista en
Gerencia Educativa.
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RECURSOS
RECURSOS CANTIDAD TOTAL
HUMANOS
Médico Tradicional
Meédico general 2 $30.000
EQUIPOS
VIDEO BEAM 1 $100.000
COMPUTADOR 1
SONIDO 1
MOBILIARIO 250 SILLAS
VIDEOS 1
p 250 ALMUERZOS A
ALIMENTACION 5000 PESOS $ 1.250.000
TRANSPORTE 4 ida y regreso de los $24.000
médicos
5 marcadores, 1 resma
MATERIAL DE USO de papel, 250 $70.000
RECURRENTE fotocopias folleto '
alusivo al tema
EVALUACION
- Actas

- Asistencias a los talleres
- Fotos, videos clips
- Evaluacién

4.6 Contenidos

Titulo del Taller 2: jLas letras con la Ludica Entran!

Objetivo: Ensefiar a leer y escribir a través de pedagogia de la ludica

Habilidad a desarrollar: Comunicar por escrito, leer.
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Actividad de entrada:

Qué es GEEMPA?

Es una didactica de origen brasilero que recibe el nombre de su grupo creador
GEEMPA (Grupo de Estudios en Educacion y Metodologia de Investigacion y Accion). La
metodologia GEEMPA disefiada por la doctora Esther Pillar Grossi se orienta conceptualmente
en la propuesta pedagogica post-constructivista. la didactica GEEMPA se vale esencialmente de
la lGdica como estrategia para cautivar el interés de los estudiantes y con ello garantizar mas alla
de la escritura y la lectura automatica 0 memoristica, procesos de produccion escrita, lectura

comprensiva, pensamiento légico matematico y convivencia pacifica.

Objetivos

- Superar la ensefianza tradicional de lectura y escritura

- Todos los nifios y nifias aprendan segun sus esquemas mentales y sus niveles de
sicogénesis de lectura y escritura.

- Evitar la desercion escolar.

- Hacer del juego la principal herramienta pedagogica

- Garantizar la alfabetizacion: lectura comprensiva y produccién escrita.

- Formar nifios y nifias competentes para la vida



Actividad central o desarrollo:

Contextos Semanticos

Se definen como situaciones significativas para un grupo determinado, con dramatica, que
afectan los sentimientos de los estudiantes, pueden ser un paseo o una salida pedagdgica, un
evento de la localidad o una historia de alguno de los integrantes del grado; un cuento, una

cancion, entre otros.

Fichas Didacticas

El trabajo de un contexto semantico implica actividades de lectura y escritura trabajadas en
fichas didacticas, también denominadas fichas de actividades o guias de trabajo, estas son
elaboradas por los docentes para ser desarrolladas por los estudiantes. Generalmente las fichas
didacticas son fotocopias que después de su desarrollo el estudiante guarda en una carpeta

personal.

Actividades de Rutina

Las actividades de rutina son actividades que se realizaran todos los dias, estableciendo una

rutina, generando una disciplina, algunas de las actividades que a realizar pueden ser:
Cancion de bienvenida

« Laoracion

. Entrega de las escarapelas

50
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. Asistencia y auto asistencia

« Cancion del alfabeto

« Lectura contrato didactico

. Lectura (contexto semantico)
« Juego de familiarizacion

. Juego de aprendizaje

« Ficha didactica

. actividad de escritura

Glosario de texto

Es un posters, con letra grande negra en fondo blanco, donde esta escrito el contexto

semantico, y es uno de los referentes para la lectura diaria que realizard el grupo.

Glosario de palabras

Este es un tablero de tamafio de una hoja de bloc, donde por un lado estan las doce palabras
alfabetizadoras del contexto semantico en letra mayuscula script y su correspondiente dibujo, y

por el otro lado en letra cursiva minuscula las mismas palabras con su dibujo respectivo.

Grupos aulicos

La conformacion de los grupos aulicos tiene como objetivo principal el aprendizaje colectivo.
Para la conformacion de los grupos aulicos se sugiere un promedio de 4 estudiantes 0 5

maximos.
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Inicialmente todo el grupo participa en la eleccion de los lideres para conformar cada grupo
aulico. Luego el lider escoge a un compafiero, el que quiera, por amistad, afinidad, necesidad,
etcétera. Luego entre ambos escogen a un tercer miembro del grupo para el cuarto se pueden

hacer varias actividades:

Una puede ser que cada uno realiza una pequefia presentacion, coplas, cancion, poesia, porras,

etcétera, para llamar la atencion para que sus compafieros lo escojan.

Otra es que se le pide a los grupos formados al momento, realicen de igual manera una

pequefia campafia para que sus comparieros elijan a un grupo al que quiere pertenecer.

Ya formados los grupos aulicos, cada grupo elige entre sus miembros en comun acuerdo un

nombre el cual los identificaran en adelante.

Son el eje central del trabajo colaborativo de la didactica 'y es la parte mas importante.

El maestro nunca escoge los grupos, son los estudiantes los que eligen segun algunos

criterios, con quien trabajar.
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Primero se inicia con una votacién, en una papeleta donde consignan con quien quiero
trabajar, a quien me gustaria ensefiar y con quien quiero compartir, cada pregunta tiene un valor

especifico y debe llevar el nombre de un compafiero sin repetirlo.

Se recogen todas las papeletas o votos y con ayuda de un tablero se van escribiendo los

nombres con su respectiva votacion.

Al final se suman todos y los de mayor puntaje son elegidos los lideres de los grupos aulicos.

Hay que tener en cuenta que el niamero ideal para un grupo aulico son 4 estudiantes al tener

lideres, estos escogen del grupo libremente a un comparfiero con el cual va a conformar su grupo.

Luego de que todos elijan, entre los dos escogen a un tercer miembro en consenso, es decir que
ambos estén de acuerdo al momento de escoger, los eligen dentro de los que alin no han sido
elegidos y para el tercer o Gltimo miembro este, es el que escoge en que grupo con quien quiere
trabajar. Para lo cual los tres miembros elegidos, hacen coplas, canciones, danzas, rondas o lo
que deseen segln su creatividad para cautivar a el cuarto miembro. Y a elegidos escogen el sitio

donde van a ubicarse en el aula, de acuerdo a su puntaje se van ubicando.

El lider en ocasiones se apoya de sus compafieros en el momento que lo requiera.
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El docente, cuando necesita repartir material, fichas, desea alguna informacién, recoger
material, pide a un estudiante que represente al grupo aulico, por ejemplo su lider o que éste

escoja a un comparfiero.

Es muy importante darle responsabilidades para cumplir dentro de su grupo
aulico, estimulandolo cada que tenga la oportunidad, de igual manera propiciar espacios de
competencia sana entre los grupos de trabajo, generando provocaciones hacia el avance de metas
y el cumplimiento de las normas de sana convivencia, establecidas con anterioridad en el

contrato didactico.

Posteriormente deben buscarle un nombre a su grupo, que los identifique, y haran la
decoracion de su tablero de aula, en el cual escribiran sus nombres lo decoraran, pues ahi

consignan palabras vistas segun actividades propuestas por la maestra.

La eleccion de los grupos aulicos se hace cada vez que empecemos un contexto nuevo, o

segun criterio de la maestra.

Los lideres son estudiantes que juegan un rol muy importante en cada grupo aulico. Estos
apoyaran a sus comparieros y a través de sus provocaciones, motivaran la adquisicion de las
metas y logros individuales y colectivos. Debe ser un lider positivo, que jalone el proceso de

aprendizaje en su grupo.
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Organizacion de los grupos
Votos para la eleccion de lideres

¢ con quien quiero aprender? 000 ¢ con quiero intercambiar? 00 ¢ a quien quiero ensefiar? 0

Contrato didactico

Este es un afiche que ubicamos en una parte importante del aula, la cual se construye con los
mismos estudiantes y es una especie de manual de convivencia, criterios de cumplimiento y a

medida que ya se cumplan se van reemplazando por otros.

Las escarapelas

Son un material de identidad, y un referente muy importante para cada estudiante dentro de la
didactica, le da identidad, a la persona, identificindolo como un ser Gnico y especial, se hace una
tarjeta con los nombres completos de los y las estudiantes y en un ritual especial se le hace la
entrega, luego es cambiado por otro de mayor complejidad hasta llegar al nombre completo con

apellidos, se puede incluir la letra cursiva también.

Ademas sirve para el refuerzo en las actividades diarias o de rutina que establece la didactica.

Son un referente para saber en donde se encuentra un estudiante con respecto a la escritura y a la

lectura.
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Este se establece a partir de una evaluacion diagnostica individual, clase entrevista, que se
realiza a cada estudiante en un tiempo promedio de 45 minutos, para cada uno, y con una serie de
preguntas y actividades para establecer los pardmetros de alcance en cada proceso especifico de

lectura y escritura y el nivel alcanzado.

Es importante que cada estudiante se esté visualizando, le puede servir como un motivador
para alcanzar la alfabetizacion tanto en escritura, como en la lectura como dos procesos

independientes.

Elecciones de lideres

La entrega de votos y las votaciones se realizan en el proceso de elecciones de lideres para

empezar cada contexto semantico y conformar cada uno de los grupos aulicos.

Tableros de aula

Son tableros elaborados con papel, que les da sentido de identidad a cada uno de los grupos
aulicos. En cada tablero va el nombre de cada grupo decorado como quieran, el nombre de sus

integrantes y el espacio para escribir segun las actividades planeadas.
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Mapa de aula

Es una afiche donde estan ubicadas las mesas dentro del aula, con unos referentes de
ubicacion, como tablero, ventanas, puerta, que le sirve al estudiante para ubicarse espacialmente
dentro del aula y saber en qué sitio debe estar sentado, es conveniente que no sea fijo, que de vez

en cuando se cambie la posicidn de los grupos aulicos y se rote en el aula.

El contexto semantico

Se definen como situaciones significativas para un grupo determinado, con dramatica, que
afectan los sentimientos de los estudiantes, pueden ser un paseo o una salida pedagdgica, un
evento de la localidad o una historia de alguno de los integrantes del grado; un cuento, una

cancion, entre otros, el cual nos sirve para afianzar la lectura y escritura de los y las estudiantes.

El contexto semantico es el generador de aprendizajes significativos, provocaciones a partir

de la integralidad de los contenidos y areas.

La Clase Entrevista

La clase entrevista “es un instrumento para concretar la didactica en la
alfabetizacion”.(Grossi) la clase entrevista es la actividad inicial y la base en la que se apoya la
didactica flexible de alfabetizacion GEEMPA. “es un encuentro individual del docente con cada
uno de los estudiantes, es un momento de aprendizaje para los dos”. (Grossi) primero que todo es

de vital importancia buscar un espacio donde realizarla, la cual debe estar libre de distracciones,
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donde se realice con total tranquilidad, sin interrupciones. Se aplica de manera individual, para

lograr resultados més precisos.

El tiempo estipulado de duracién para cada estudiante es en promedio de 45 minutos.
La clase entrevista debe aplicarse antes de iniciar la implementacién de la didactica GEEMPA .y
al finalizar cada periodo académico para registrar los avances de cada uno de los estudiantes y su

ubicacion en la escala psicogenética de la escritura y de la lectura.

La clase entrevista se desarrolla a partir de 10 tareas, donde cada tarea tiene un fin especifico
evaluativo y preciso de los procesos adquiridos por el estudiante tanto de lectura, como de

escritura.

A continuacion enumeraremos cada una de las diez tareas en orden de su realizacion:
1. Escritura de su propio nombre.
2. Lectura de su propio nombre.
3. Escritura de cuatro palabras (sustantivos concretos) y una frase (con la palabra bisilaba).
4. Lectura de un texto.
5. Lectura de las cuatro palabras y la frase.
6. Escritura de un texto.
7. Escritura de letras.

8. Nombre de las letras conocidas.
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9. Asociacion letra-sonido.

10. Unidades Linguisticas: letras, palabras, textos, dibujos, nimeros.

Clasificacion de la clase entrevista

Psicogénesis: estudio de los niveles de la lectura y escritura del estudiante, hay que tener en
cuenta que los nifios aprenden en situaciones sociales, no en aislamiento. Significa aceptar que
todos, en la clase son capaces de leer y escribir, cada uno segun su propio nivel, incluido el

propio maestro.

Niveles:

PS1: pre silabico uno

PS: pre silabico dos

S: silabico

A: alfabético

Ejemplo: Psl




Ps2

Escribe un signo grafico por cada golpe de voz, correspondencia sonora cuando escribe la

palabra como suena.
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ae € aEanoro

s, PITO

Alfabético
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Alfabetizado

Es quien puede escribir un texto sencillo y otra persona lo puede leer, lee un texto sencillo y
lo puede comprender, ejemplo:
mama te ciero mucho

mi mama a se canasto se las ven de a dofia inés

En el grado primero se debe lograr la primera fase, que es el nivel alfabético de que nos sirve

llenar de contenidos si el nifio no sabe o no esta alfabetizado?

El proceso de transcribir, es una imitacion, no es un proceso cognitivo. La transcripcion no

garantiza que el estudiante este alfabetizado estar alfabetizado es comprender lo oral y lo escrito.

Los contenidos deben partir de los contextos.
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Cuaderno de produccion

Este cuaderno tiene como objetivo el seguimiento del avance en escritura y lectura de él o la
estudiante, es muy importante que este cuaderno permanezca en el aula, no debe llevéarselo para
la casa, pues lo padres tienden a corregirlo, criticarles, borrarles o algunos les hace lo que no

terminaron.

El cuaderno es uso exclusivo del estudiante, el maestro le pregunta que lea lo que escribid ahi,
y va siguiendo la lectura, inicialmente lo hace de manera informal y de memoria recordando lo
que escribid e inventando, y a medida que va avanzando en la didactica hay mayor coherencia

y concordancia.

En el cuaderno, el docente no debe corregir, marcar, tachar, borrar , ni contaminar de ninguna
manera su trabajo de produccién, con el tiempo el mismo al leer encontrara sus errores iniciales

y a su criterio decidira si los corrige o los deja asi.

Cuaderno diccionario

Este es un cuaderno que esta dispuesto en sus paginas marcadas con el alfabeto como si fuera
un diccionario, cada rotulo va en letra imprenta, cursiva, mayuscula y minascula donde escriben
las nuevas palabras que conocieron, palabras significativas para él y las palabras alfabetizadoras
de cada uno de los contextos semanticos trabajados. Este se lleva con mucha pulcritud, muy
bien escrito, con ortografia y letra legible. En este cuaderno el maestro puede pedir a los

estudiantes que corrijan cuando esta mal escrita la palabra.
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Cuaderno de tareas

En este cuaderno consignaremos palabras, frases, y podemos hacer seguimiento a las fichas

didacticas trabajadas en clase.

Planeacion

Dia de clase

1. Actividades de saludo: cancion, dindmica, oracién etc. Duracion 15 minutos.

2. Escarapelas: pertenencia de sus nombres, los demas lo reconocen por su nombre

3. Lectura del contexto: con el glosario de texto, cada dia se hace de manera diferente.
Duracién 15 minutos.

4. Juegos de familiarizacion: glosario de palabras eje: manotazo, mano cruzada, arafiita.
Duracién 5 minutos.

5. Juego de pensamiento: lince, cuarteto, concéntrese, loterias, letras en pedazos, imagenes,
tesoro. Duracién 40 minutos.

6. Escritura: en el abecedario de pared, otro dia en el tablero, otro dia en el cuaderno, todos
los estudiantes hacen produccion mental, cuaderno de todito, llevemos al estudiante a la
produccion de texto.

7. Ficha didactica: se hace con base en el juego de pensamiento didactico. Duracion 15

minutos.

4.7 Personas Responsables

Docentes Edgar Eduardo Pavi Mufioz, Mariela Estela Mera y Maria Zoraida Balanta.



4.8 Beneficiarios

Los estudiantes de los grados transicion hasta a séptimo del Centro Educativo EI Congo.

4.9 Recursos

Todos los expuestos en los talleres.

4.10 Evaluacion y seguimiento

Lugar: Aula de clase.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y/O RECOMENDACIONES

Desde el mismo momento que iniciamos con el planteamiento del proyecto durante ochos
meses aproximadamente realizamos observaciones no estructuradas a los nifios, nifias (todos) del
Centro Educativo el Congo, en algunos nifios se veian diferencias en la interaccion con sus
comparieros, a diferencia de los demas nifios estos nifios no se levantaban del puesto a molestar,
no peleaban con sus comparieros antes por el contrario frente a una agresion de sus comparieros
su reaccion era llorar y no hacer nada, ni informar a la docente, esto impulso el deseo de saber
que sucedia. Durante ese periodo de tiempo se empez0 a trabajar en esta investigacion y a buscar

estrategias ludicas pedagogicas para todos los nifios.

« El método tradicional que se implementa en la mayoria de establecimientos educativos
obstaculizan las diferentes habilidades y creatividad de los estudiantes, por tal razon se
propone la estrategia didactica ludica.

« El profesor es el primero que debe cambiar sus practicas pedagdgicas antiguas, debido a
que él es el que orienta, guia a los estudiantes para asi dar respuesta al nuevo nifio, nifia
del siglo XXI .

« Enel ser humano, por naturaleza estad inmerso el juego, y no hay edad establecida ni
determinada si puedo 0 no puedo jugar.

. Laludicanoesel juego por el juego, es una estrategia pedagdgica, metodoldgica,
didactica que le permite a todos los seres humanos aprender de manera significativa 'y

comprensiva.
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El aprendizaje se debe construir con el otro y desde la realidad, la clase debe ser un
espectaculo hasta el ultimo dia

De que nos sirve llenar de contenidos a un nifio, nifia que no esta alfabetizado, el proceso
de transcribir es una imitacion, no es un proceso cognitivo, es también muy des motivante
para un nifio y nifia que repite una, dos 0 mas veces el mismo afio.

Los procesos de lectura y escritura son diferentes por eso no se aprenden al mismo
tiempo.

Para entender y comprender un texto, documento y demas, debemos dominar las
habilidades de leer y escribir para construir y transformar las realidades en cualquier
campo.

La implementacion de un proyecto ludico — pedagogico potencia el nivel de lectura y
escritura en los nifios y las nifas.

La pedagogia de la ludica ayuda a superar dificultades de interpretacion, de
diferenciacion, comparacion de las letras y del texto potenciando su lectura.

Otro elemento importante a tener en cuenta es el elemento afectivo, porque los nifios y
nifias trabajan en equipo, se sienten acompariados por sus pares y docente, entienden con
mas claridad las actividades propuestas y las desarrollan con toda la tranquilidad y

confianza.
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ANEXQOS

Anexo 1. Encuesta aplicada

ENCUESTA
MUNICIPIO DE TORIBIO
CENTRO EDUCATIVO EL CONGO
CODIGO DANE No. 219821000507

Datos del estudiante

Nombres y Apellidos:

Hola:
¢Como estas? Con el &nimo de conocer que te divierte mas en tu establecimiento educativo el
Congo; deseamos conocer alguna cosa de tu escuela, de tus compafieros de estudio de tus

docentes, directivo docente y demas.

Te solicitamos que respondas con mucho cuidado lo que sientes y lo que piensas, nos interesa

conocer tu opinidn, no te preocupes con las respuestas que das todas son importantes.

iMuchas gracias!

Grado que cursas:

1. ¢Tegustairatuescuela?

Si No

2. ¢Qué es lo que mas te gusta hacer en tu escuela?

a. Jugar ()
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b. Colorear ( )
Comer ()
Estudiar ( )

o o

w

¢ Te gusta que te lean, te narren cuentos?

Si__ No

o~

. ¢ Qué clase de juegos te gustan?

De fantasia ( )

De superhéroes ( )
De princesas ( )

lalleva ( )
escondite ( )
futbol ( )
Otro ¢Cual?

@+roo0 o

INSTRUCCIONES
Las preguntas que se hacen a continuacion solo tienes que marcar con una "X", a tener en cuenta

solo marcas una letra.

Por ejemplo:
¢Qué te gusta comer mas? MARCA SOLO UNA LETRA.
a. Helados. ()

b. Chocolates.

5. En tu casa, ¢quién te acompafia mas en la realizacion de las tareas?

a. Nadie. ( )
b. Mama. ( )
c.Papa. ()

d. Hermana mayor. ( )
e. Hermano mayor. ( )
f. Otro adulto. ( )



6. ¢(Qué area, asignatura o ndcleo te gusta mas?

a. Pensamiento Matematico. ( )

b. Lenguaje o Comunicacién Comunitaria. ()

c. Educacion Fisica. ()

d. Ciencias Sociales. ()

f. Ciencias Naturales o Territorio Naturaleza y Produccion ()
g. Religion ()

h. tecnologia ()

i. Artistica ()

j. No me gusta ninguno. ()

7. De los temas que te explica tu profesor/a de Matemaéticas, comprendes:

.Nada. ()

. Casinada. ()

. S6lo algunas cosas. ()
. Casi todo. ()
.Todo. ( )

O O 0O T oD

oo

. De los temas y deméas que te explica tu profesor/a de Lenguaje, comprendes:

.Nada. ()

. Casinada. ()

. Sélo algunas cosas. ()
. Casi todo. ()
.Todo. ( )

O O 0O T oD

9. Aprender Lenguaje o castellano es dificil para ti.

CSi()
2.No ()

-

10. Aprender Matematica es dificil para ti.

11. En la clase que orienta tu profesor se apoya con:

a. libros. ()
b. juegos educativos ()

70



c. solo el tablero ()
d, tablero digital ()
e. Video Beam ( )
Instrucciones: En estas preguntas tienes que escribir en el espacio en blanco.

Por ejemplo:

Cual es la mascota que tengo en mi casa: un perro.

12. Con quien te gusta jugar mas?

13. En donde juegas mas?

14. Qué o quién te pone triste en la escuela?

15. ¢ Qué libros, juegos didacticos te gustan mas de los que hay en tu escuela?

i Terminaste, muchas gracias!
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Anexo 2. Matriz DOFA

DEBILIDADES OPORTUNIDADES| FORTALEZAS AMENAZAS
Abandon(_) i YIEl' conocimiento de Rechazo a la
desconocimiento  por En algunas personas -

los The Wala poblacion con
algunas personas de la|, , . con procesos de| . .
; (médicos S discapacidad vy
comunidad y la - rehabilitacion

. tradicionales) N.E.E.

familia.
La participacion en | Afectacion
Concepcion de la|Plan de vida de la|procesos psicoldgica y
discapacidad comunidad nasa. organizativos social [fisica en  los
y politico n.n.a..
Poco acompanamlent'o Proceso organizativo | Tenacidad y lucha | Desplazamiento,
de la asesoria ) -
- o social y politico de|constante de la|abandono y
terapéutica, médica y - . :
. los pueblos indigenas | comunidad olvido
educativa.
Falta de programas : - Poblacion
, La inclusion a la .
para la atencion de la Reconocer la | marginada dentro

poblacion
discapacidad

con

educacion formal

regular

diferencia del otro

de la familia y la

comunidad

Programas que hay
para esta poblacién

Los estudiantes
interactian con los
compafieros y con
materiales del medio
lo cual les permitié

Baja autoestima

vivir un momento
diferente, de
integracion 'y de
goce
Deficientes 0
. oco materiales
Independiente de su P
"y para la
condicion aprenden o
realizacién de
como todos
algunas
actividades
Los estudiantes

jugando en clase
aprendieron a leer y
escribir
significativamente.
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Como contribuimos al mejoramiento de esta informacion:

F.O.

F.A.

Reconocer y
visibilizar a los nifios,
nifias, adolescentes y
jévenes con
necesidades educativas
especiales.

Buscar  estrategias
para evitar el
aislamiento de los
n.n.a.j. en todos los
procesos

Contribuir para que la
comunidad educativa
y en general acepten,
valoren y apoyen a la
poblacion con n.e.e.

Disefar politicas
propias de inclusion
en los territorios
indigenas

Crear estrategias y
acciones para la
sensibilizacion a la

comunidad en
general.
D.O. D.A.
Reconocer a la|Generar 'y buscar
poblacién con n.e.e. | mecanismos de

dentro del plan de vida
de la  comunidad
indigena

sensibilizacion y
visibilizarian de los
n.e.e.

Articular el  saber
ancestral con el saber
de la ciencia con el fin
de  garantizar el
bienestar de los n.e.e.
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Anexo 3. Registro fotogréafico de actividades

Imagen 1. Plasmando el nombre del Imagen 2. Construccion de un Imagen 3. Produccién del texto
grupo a través del dibujo cuento después de salidaa campo escrito

Fuente: Elaboracion propia (2016).

Imagen 4, Creacion de imagenes Imagen 5. Fomento del trabajoen
acorde a su entorno equipo

9

Fuente: Elaboracion propia (2016).
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