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GLOSARIO
ANTANO: que se considera desde hace tiempo o antiguo.

ARAMBURO: apellido compuesto por "aran" (valle) y "buru" (cabeza o cima), de
tal modo que hace referencia a la parte del valle donde se situaba la casa.

ATIPICO: que se aparta de las caracteristicas peculiares o particulares y se centra
en lo diferente.

CULTURA PROPIA: es la estructura de un grupo de seres que permiten ver,
analizar y entender sus costumbres, rituales, normas de comportamiento,
creencias y consumo en general.

DESATOMIZAR: volver sencillo cualquier proceso

EMPODERAMIENTO: apropiarse de las cosas de una manera integrada.
ETNOMATEMATICA: es la matematica aplicada a un contexto definido teniendo
como base fundamental los estandares, pensamiento, procesos y contenidos
generales pero aplicaciones propias del medio. (Etno: cultura propia; Matematica:
ciencia del conocimiento que utiliza la légica y los conjuntos numeéricos para
explicar la naturaleza del universo.

HECTAREA: una hectarea es una unidad de area igual a 10.000 m2.

MANGLAR: los manglares son bosques pantanosos localizados donde se mezcla
el agua dulce del rio con la salada del mar, son fuente de vida y de alimento.

NATALES: término proveniente de la madera “Nato”.
TIC: tecnologias de la informatica y la comunicacion

TIPICO: se refiere a las caracteristicas generales de un grupo, suceso o cosa que
sucede con frecuencia en un contexto definido.
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RESUMEN

Las estadisticas de los resultados de las competencias que involucran a las
matematicas a nivel nacional e internacional no son tan alentadoras para
Colombia, situacion que ha hecho que el ministerio arremeta programas de
mejoramientos inmediatos en aras de disminuir estas debilidades vy falencias que
se tienen en esta area tan fundamental. Por esta y otras razones los procesos de
ensefianza aprendizaje de las matematicas, deben contribuir al desarrollo integral
de los/as estudiantes, en aras de aumentar las perspectivas del siglo XXI, época
signada por la ciencia y la tecnologia.

Las matematicas como area dinamizadora permite desarrollar en los
estudiantes las operaciones mentales como analizar, describir, deducir, inducir y
comparar, potencializando la légica para aumentar sus capacidades mentales;
no solamente buscan ensefar contenidos sino desarrollar el pensamiento y lograr
gue nuestros estudiantes adquieran competencias que apliquen en su vida
cotidiana.

La incorporacion de las TIC en la sociedad educativa, ha proporcionado una gran
cantidad de recursos y materiales didacticos que influyen de manera significativa
en la ensefianza aprendizaje en todas las areas del conocimiento, en especial en
las matematicas.

El proyecto: Las TIC una herramienta para el mejoramiento del aprendizaje de la
etnomatemética en estudiantes de quinto de primaria de la Institucion Educativa
Esther Etelvina Aramburo sede San Miguel del distrito de Buenaventura Valle, no
ha sido la excepcion, puesto que utiliz6 una herramienta multimedial como el
Software Peddazzito en la consolidacion de saberes matematicos, enfatizando en
la tematica de fracciones, su representacion, operaciones y aplicabilidad. Con esta
herramienta de intervencion se logr6 minimizar de forma significativa las
dificultades que tenian los alumnos en esta tematica del pensamiento numérico.

Definitivamente las TIC aportan un valor afiadido a la superacion de las
dificultades en la aprehension del conocimiento cualquiera que fuese, abriendo las
puertas a nuevos paradigmas educativos y de formacion, proporcionando al
estudiante una herramienta que se adecua a su actual cultura tecnoldgica y le
posibilita responsabilizarse de su propia educacion haciéndola pertinente en
especial en las mateméticas area que ha sido considerada desde antafio como
compleja
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INTRODUCCION

En esta nueva era, la educacion personalizada se puede orientar y difundir
mediante estrategias que faciliten al docente herramientas que favorezcan las
condiciones de su intervencion en favor de los estudiantes que presentan
dificultades de aprendizaje en el area de mateméaticas, estos estudiantes
anteriormente eran minimizados por las falencias que presentaban en lo
académico sin realizarles un diagnostico previo que llevase a detectar la causa
de su bajo nivel cognitivo en el area.

Con la etnomatematica que no es mas que la matematica aplicada a un contexto
definido teniendo como base fundamental los estandares, pensamiento, procesos
y contenidos generales pero aplicaciones propias del medio. (Etno: cultura propia;
Matematica: ciencia del conocimiento que utiliza la légica y los conjuntos
numericos para explicar la naturaleza del universo), este proyecto se construye y
socializa con apoyo de las TIC estrategias que permiten detectar, intervenir y
evaluar estos problemas, ya que las instituciones carecen de docentes eficaces en
la deteccion y elaboracion de trabajos de acuerdo a la necesidad de cada
educando en los problemas de aprendizaje.

Este proyecto fundamenta sus estrategias en el software Pedazzitos, el cual se
utiliza como herramienta de intervencion mejoradora competente que desarrolla
roles de formacion altamente comprometidos con la filosofia Institucional, bajo la
caracterizacion del proyecto de vida de cada uno de ellos, como una forma de
dignificar la sociedad, la cultura y vivir en armonia con su entorno, permitiendo
preparar a los educandos en problemas de aprendizaje como seres Utiles para su
proyecto de vida, propiciando la construccion de un ser como aporte al desarrollo
humano y a la sociedad en general. Se cita para finalizar esta introduccion una
premisa de Vygotsky! el cual expresé que “aquellas aulas donde se favorece la
interaccidn social, donde los profesores hablan con los nifios y utilizan el lenguaje
para expresar aquello que aprenden, donde se anima a los nifios para que se
expresen oralmente y por escrito y en aquellas clases donde se favorece y se
valora el dialogo entre los miembros del grupo” es donde se da la verdadera
educaciéon y por ende es donde el alumno se empodera de lo aprendido.

1 Vygotsky. Pensamiento y lenguaje, publicado en 1934
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TITULO: LAS TIC UNA HERRAMIENTA PARA EL MEJORAMIENTODEL
APRENDIZAJE DE LA ETNOMATEMATICA EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ESTHER ETELVINA ARAMBURO
SEDE SAN MIGUEL DEL DISTRITO DE BUENAVENTURA VALLE

1. PROBLEMA
1.1 PLANTEAMIENTO

En la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo sede San Miguel en el grado
quinto, se han evidenciado serias dificultades en el aprendizaje de las
matematicas, en especial en lo referente al manejo del pensamiento numérico
enfatizando en la tematica de fracciones y su aplicabilidad; prueba de ello son los
resultados tanto de las pruebas internas (las que disefia el docente) como externa
(las que disefa el ICFES, llamadas prueba SABER). Estas dificultades vienen
presentandose por muchas razones entre ellas: la falta de interés, apatia,
desatomizacién ( desvirtuar o desintegrar) del proceso de aprendizaje por parte
del alumno, entre otras; situaciones que impiden que los estudiantes se
empoderen del conocimiento basico que necesitan para darle solucién a los
problemas cotidianos tanto tipicos como atipicos.

1.2 FORMULACION

¢Podrén las TIC minimizar las dificultades que se presentan en la aprehension de
los conocimientos de la etnomatematica en lo referente al pensamiento numérico
en los estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Esther
Etelvina Aramburo sede San Miguel?

1.3 ANTECEDENTES
1.3.1 Contexto y Caracterizacion

El grupo de los alumnos del grado quinto de primaria de la sede San Miguel
perteneciente a la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo, tienen como
factor comun que todos pertenecen a la misma vereda por lo tanto su
desplazamiento es a pie, tienen poca ayuda por parte de los padres o acudientes
en la consolidacion de temas o en la realizacion de actividades extra clase debido
a que la mayoria de los padres son analfabetas y otros que han superado esta
falencia se entregan a las labores de la agricultura, la pesca o la mineria
dedicando poco tiempo al apoyo de las falencias de sus hijos. Gran porcentaje
(casi el 90%) necesitan refuerzos permanentes de las clases de matematicas,
ninguno de ellos tienen acceso a una red de internet debido a la inexistencia de
esta en la zona, por lo tanto se puede decir que el lugar donde se realizara la
transformacion del problema a través de la ejecucion del proyecto estad en
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condiciones criticas desde todo sentido; pero se resaltaran las ganas y las altas
expectativas que tienen sus beneficiarios y la comunidad en general con la
ejecucion de un proyecto como este, que apunta a suplir las deficiencias utilizando
metodologias y estrategias diferentes a las cotidianas.

1.3.2 Antecedentes internacionales

Este proyecto tiene antecedentes desde lo internacional con proyectos como:
“‘Desarrollo de estrategias metodologicas para la ensefianza aprendizaje del
rendimiento académico en el area de matematicas”, proyecto de tesis que se
realizd6 en el pais de Per(, donde planificaron y disefiaron estrategias
metodoldgicas que ayudaron a construir el desarrollo de habilidades del
pensamiento l6gico y creativo para mejorar el rendimiento académico, obteniendo
como resultado que los estudiantes del cuarto grado de la basica primaria en el
area de matematicas, fueran pioneros en la aprehension de su propio
conocimiento, permitiendo ademas que la secretaria de educacion realizara
capacitaciones a docentes, enfatizando en estrategias innovadoras de
ensefianzas; otro proyecto con cual se puede transversalizar es con el de la
‘Importancia de la planificacion de estrategias basadas en el aprendizaje
significativo en el rendimiento de las matematicas”, proyecto ejecutado en la
Republica de Venezuela, que tiene como finalidad que los alumnos construyan su
propio saber teniendo en cuenta sus experiencias y necesidades.

1.3.3 Antecedentes nacionales

En lo nacional con proyecto como “Errores y dificultades en el proceso de la
ensefianza de la matematicas” “Dificultades en la aprehension del componente
numerico - variaciones en los estudiantes de primaria”, proyectos que buscaron
en muchos municipios de Colombia potenciar al docente con estrategias
didacticas innovadoras para el proceso de ensefianza aprendizaje con los
alumnos de la basica primaria en el area de matematicas.

1.3.4 Antecedentes locales

En lo local con proyectos como “Todos jugando con las matematicas”, Olimpiadas
matematicas distritales”, “Semillero para fortalecimiento de la matematicas”,”
Nivelaciones matematicas”, proyectos que se ejecutaron en el distrito de
Buenaventura departamento del Valle del Cauca y buscaron sobre todo, motivar el
aprendizaje de las matematicas de alumnos de la basica primaria a través de
competencias individuales y grupales. Ademas con proyecto como el de
“Estrategias para mejorar el aprendizaje de las matematicas” y “Nivelaciones
matematicas”, proyectos que se ejecutaron en la institucion Educativa Esther
Etelvina Aramburo, los cuales tuvieron como objetivo primordial suplir
deficiencias en el aprendizaje de las matematicas en todos sus componentes de
una forma ludica.
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2. JUSTIFICACION

Las Matematicas estan presentes en el proceso educativo para contribuir al
desarrollo integral de los y las estudiantes, con el objeto de aumentar las
perspectivas de asumir los retos del siglo XXI, época considerada en la actualidad
como la época de la ciencia y la tecnologia.

Las matematicas como area dinamizadora permite desarrollar en los estudiantes
las operaciones mentales como analizar, describir, deducir, inducir y comparar,
potencializando la logica para aumentar sus capacidades mentales; las
matematicas no solamente buscan ensefar contenidos sino desarrollar el
pensamiento y lograr que nuestros estudiantes adquieran competencias que
apliquen en su vida cotidiana.

La incorporacién de las TIC en la sociedad educativa ha proporcionado una gran
cantidad de recursos y materiales didacticos que influyen de manera significativa
en la ensefianza y en el aprendizaje de la comunidad estudiantil en especial en las
matematicas.

Por lo tanto las TIC aportan sin duda un valor afiadido al actual sistema educativo
y abre las puertas a nuevos paradigmas educativos y de formacion.

En general La utilizaciéon de las TIC en el aula proporciona al estudiante una
herramienta que se adecua a su actual cultura tecnoldgica y le da la posibilidad de
responsabilizarse mas de su educacién convirtiéndolo en protagonista de su
propio aprendizaje en especial en las mateméticas area que ha sido considerado
desde antafio como compleja.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Integrar las TIC para minimizar las dificultades que se presentan en el aprendizaje
de la Etnomatematica en lo referente al pensamiento numérico en los educandos
del grado quinto de la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo sede San
Miguel.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mejorar la interpretacion y comprensioén de las operaciones basicas en el
conjunto de los numeros fraccionarios .por medio de la TIC el
empoderamiento de la Ethomatematica.

Estimular las habilidades, la creatividad y la cooperacién en equipo, a
través de la utilizacion del software Peddazzito como herramienta
dinamizadora y aplicativa en la solucidbn de situaciones cotidianas
contextuales.

17



4. MARCO REFERENCIAL

El proyecto mejoramiento del aprendizaje de la etnomatematica en estudiantes
de quinto de primaria de la institucion educativa Esther Etelvina Aramburo sede
San Miguel del distrito de Buenaventura Valle mediante su articulacion con las TIC
maneja los siguientes marcos de referencia.

4.1 MARCO CONTEXTUAL

Desde el punto de vista geoespacial el rio Yurumangui, se identifica como un
territorio rural, via maritima diferenciado por sus particularidades, situado al sur
oriente del distrito de Buenaventura, subregion de la costa pacifica colombiana.

Este rio cuenta con una hermosa riqueza hidrica al igual que unos espléndidos
ecosistemas, su recorrido inicia con unos largos esteros en manglares, natales,
chiguamachales, de zona lodosa, generando una espléndida armonia de la
naturaleza, que garantiza la sostenibilidad de la biodiversidad.

La cuenca de este rio es territorio colectivo, donde partir del transitorio 55 y la
reglamentacion de la ley 70, permiti6 su reconocimiento ya que era una cuenca
muy olvidada con una historia de marginacion y tipologia comunes a las otras
cuencas, su gente es amable y acogedora, el 98% son afro descendientes, su
economia estid basada en la pesca, la madera, la mineria y la agricultura, las
familias son numerosa; en un 50% de los hombres tienen dos hogares.

Como territorio de comunidades negras la maxima autoridad es el consejo
comunitario el cual a través de gestiones ha permitido un desarrollo sustancial con
diferentes proyectos ambiental y de conservacién del medio, el rio cuenta con
ocho (8) promotoras de salud, tres (3) inspectores de policia ademas de la junta
de accién comunal. (Ver imagen 1: Mapa de la zona rural de Buenaventura).

La Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo se encuentra ubicada dentro de
este territorio del rio Yurumangui, rio que comprende 13 veredas a lo largo y
ancho de su extension: La Bocana, El Encanto, El Firme, El Barranco, Primavera,
Veneral del Carmen, El Papayo, San Miguel, San Antonio, El Aguila, San
Geronimo, San José, San Antonio y Juntas de Yurumangui. Cada una de estas
veredas cuenta con una sede de la institucion educativa. La vereda del proyecto
en mencion es la de San Miguel, vereda que se encuentra ubicada en la zona
media del rio al margen derecho subiendo, en esta comunidad se atiende desde el
grado preescolar hasta la béasica primaria respondiendo a las necesidades y
exigencias de la comunidad. (Ver imagen 2 y 3: Arribo a la vereda y fachada de la
escuela San Miguel)
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Imagen 1. Mapa de la Ubicacién geogréafica de Buenaventura Valle.
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Fuente. Imagen tomada en google mapa Valle del Cauca

Imagen 2. Mapa de ubicacion geogréfica del rio Yurumangui
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Fuente. Archivos de la corporacion CVC del Valle del Cauca
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Imagen 3. Arribo a la vereda San Miguel de Yurumangui
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Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo

Imagen 4.Sede de la vereda San Miguel de Yurumangui
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Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo
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4.2 MARCO TEORICO

La ensefianza ha sido la razon de ser la educacion; en torno a ella se han
caracterizado los elementos fundamentales de la escuela y sus relaciones.

En pro del mejoramiento de la calidad de la ensefianza se han reformado, los
contenidos a ensefar y las formas de evaluacion escolar; se han transformado y
modernizado, las metodologias y los recursos han aumentado en cuanto a las
exigencias de los contenidos de la formacion de los docentes.

Massimo Piatelli afirma “La falta de ganas de estudiar normalmente no es una
patologia ni un enfrentamiento especial y personal con los padres, los profesores y
la escuela como institucion, se trata solo de una enésima manifestacion natural de
estos pacificos compromisos con la ignorancia que en diferentes grados, todos
acabamos por firmar y de los que apenas hemos desenmascarado algunos
sintomas reveladores.

Nos guste 0 no nos guste, también nosotros nos instalamos muchas veces en “lo
que es insuficiente y de alli no nos movemos”.?

Existe mucho material en internet donde hay proyectos, ensayos, comentarios,
etc., concerniente a esta problemética que incursionan en la investigacion de las
matematicas realizadas por la revista siglo 213, entre ellos los que se les realizé a
los docentes sobre las estrategias que utilizan en la “ensefianza, representacion y
reforma de las matematicas”, en este articulo se hace una reflexion sobre las
reformas de los contenidos matematicos en la escuela primaria; otras
investigaciones de esta revista también aseguran, que los padres y representantes
del alumno deben estar estrechamente relacionados con el proceso de
aprendizaje de sus hijos.

No se puede afirmar que todo recurso o herramienta didactica de intervencion
soluciona el problema de aprendizaje de un area definida, en especial de las
matematicas, esta herramienta deben tener caracteristicas especiales, que le
permitan al alumno asimilar de una manera practica los conocimientos que se
quieren impartir y asi poder solucionar de manera gradual las falencias o vacios
gue se tienen de la conceptualizacion y sobre todo de la aplicabilidad de las
diferentes tematicas.

2 PIATELLI PALMARINI, Massimo. Las ganas de estudiar, p 136
3 Articulos cientificos de revistas siglo 21: Los Padres y la Educacion de Febres Pernia(1.999);
ensefianza, representacion y reforma de las matematicas
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Para muchos pedagogos, las herramientas didacticas o herramientas de
intervencion de un proyecto deben tener en cuenta los niveles de progreso del
alumno, debido a que estas herramientas entre mas comprensibles y accesibles
sean los contenidos involucrados en el ejercicio se apropiaran de manera mas
eficaz.

Teniendo en cuenta esta premisa se puede asegurar que los elementos actuales
gue dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje se deben utilizar, deben ser
elementos con técnicas didacticas que faciliten la aprehension del conocimiento de
una manera espontanea, rapida y progresiva.

Para facilitar la aprehensién del aprendizaje los psicélogos han desarrollado
diversas estrategias con las cuales pueden predecir las respuestas correctas o
incorrectas en los eventos tanto de diagnésticos como de evaluacion, estas
estrategias son utilizadas hoy en dia para disefiar herramientas de intervencion
que facilitan el aprendizaje en las matematicas.

De acuerdo a los estudios realizados en matematicas desde el afio 1950 inicio el
proceso de observacion, sistematizacibn e investigacion en este ambito,
referenciando sobre todo aspectos como: el tiempo que utilizan los docentes en el
proceso de la ensefianza, la efectividad de dicha ensefianza, el tiempo que los
alumnos le involucran al proceso de aprendizaje, la aplicabilidad de que lo que se
ensefia en situaciones contextuales tipicas y atipicas y sobre todo la pericia que
tiene el docente para direccionar procesos que involucren la competencia
propositiva en el alumno; competencia que en matematicas compromete el disefio
de situaciones complejas de resolver; cabe resaltar que esta competencia debe
comprometer ademas componentes motivacionales que a la larga son los que
incentivaran el aprendizaje debido a que es aqui donde ellos, podran utilizar los
conocimientos adquiridos en la escuela en la solucién de problemas que se le
presentan en la vida cotidiana.

El proyecto comprende la utilizaciéon del modelo pedagdgico critico constructivista,
este modelo critico- constructivista al igual que otros modelos pedagdgicos, centra
su proceso en él alumno, pero con la gran diferencia de que en este modelo, el
alumno aprende bajo unas condiciones especiales: observando, analizando,
criticando de manera constructiva pero sobre todo, aplicando estos analisis y
razonamientos a situaciones contextuales del entorno, que suplirdn necesidades
basicas propias y lo volveran tanto integral como competitivo para la sociedad. Un
alumno que sea educado bajo las premisas de este modelo pedagico ademas de
empoderarse de unas herramientas que le servirdn para solucionar dificultades
que se presentan en la vida cotidiana, también potenciara un aprendizaje tanto
auténomo, como colaborativo y productivo a través de una secuencia progresiva.

En este modelo pedagdgico, el maestro es un facilitador de ideas, trae a colacion
experiencias significativas del entorno propio para motivar el aprendizaje
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auténomo y asi lograr unas reflexiones pertinentes en cada caso por parte del
alumno; por otra parte el alumno maneja una horizontalidad tanto con sus
comparferos como con el docente, porque se forman dialogos o conversaciones
concienzadas donde prima la reflexion, la critica constructiva, la participacion pero
sobre todo la solucion de problemas.

Por lo tanto lo que se debe ensefar con este modelo pedagdgico, son estrategias
que ayuden a solucionar situaciones contextuales propias, las cuales son
evidenciadas, sentidas, vividas y palpables de manera cotidiana por parte del
alumno y no estrategias que involucren soluciones de situaciones abstractas que
no tienen pertinencia y que a la larga desmotivan y desvirtian su aprendizaje;
como este modelo permite una ensefianza progresiva, se debe iniciar la solucién
de los problemas contextuales, cuando los alumnos ya estén empoderados de los
conceptos minimos que necesitan para solucionar su necesidad sentida; la
evaluacion de este método es permanente y constante y se evidencia a medida
que el alumno con los nuevos conocimientos y estrategias adquiridas va
solucionando sus necesidades.

4.3 MARCO LEGAL

El proyecto la “Etnomatematica en estudiantes de quinto de primaria de la
Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo sede San Miguel del distrito de
Buenaventura Valle mediante su articulacion con las TIC, argumenta sus bases en
La Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994, el Decreto 1860 del 94 que se
debera ofrecer de acuerdo al curriculo y el PEI de la Institucion Educativa Esther
Etelvina Aramburo.

4.3.1 LEY GENERAL DE EDUCACION, LEY 115 DE 1994
Algunos fines de la educacion:

° La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y
técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geogréficos y
estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para
el desarrollo del saber.

° El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y
valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la
creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

° El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que
fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con
prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a
la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas
y al progreso social y econdémico del pais.
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4.3.2 DECRETO No. 1290

Evaluacion de los estudiantes: la evaluacibn de los aprendizajes de los
estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:

1. Internacional: el estado promovera la participacion de los estudiantes del pais
en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares
internacionales.

2. Nacional: el ministerio de Educacion Nacional y el Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacion Superior -ICFES-, realizardn pruebas censales con el
fin de monitorear la calidad de la educacion de los establecimientos educativos
con fundamento en los estandares basicos; las pruebas nacionales que se aplican
al finalizar el grado undécimo permiten, ademas, el acceso de los estudiantes a la
educacion superior.

3. Institucional: la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los
establecimientos de educacion basica y media, es el proceso permanente y
objetivo para valorar el nivel de desempefio de los estudiantes, también el articulo
gue habla de los derechos que tienen los estudiantes, entre ellos: Articulo 12
Derecho del Estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo de su proceso
formativo, tiene derecho a recibir la asesoria y acompafiamiento de los
docentes para superar sus debilidades en el aprendizaje.

4.3.3 Ley 1860 de 1994. Articulo 48: Medios para la Evaluacion

La evaluacion se hace fundamentalmente por comparacion del estado de
desarrollo formativo y cognoscitivo de un alumno, con relacion a los indicadores de
logro propuestos en el curriculo. Pueden utilizarse los siguientes medios de
evaluacion:

e Mediante el uso de pruebas de comprension, analisis, discusion critica y en
general, de apropiacion de conceptos; el resultado de la aplicacion de las
pruebas debe permitir apreciar el proceso de organizacion del
conocimiento que ha elaborado el estudiante y de sus capacidades para
producir formas alternativas de solucién de problemas.

e La evaluacion se hard como una estrategia comparativa donde se analiza
el como esta el alumno con respeto a los objetivos planteados en el
proyecto, como se apropia de las herramientas necesarias para
conseguirlos y la forma de utilizarlos; se ejecutan de forma tanto escrita
como oral donde el alumno plasma lo aprendido y argumenta las
dificultades que presentan en la aprehension de la tematica
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4.3.4 NORMATIVIDAD DEL PElI

De acuerdo al PEI de la Institucion, que tiene dentro de su vision el proceso de
liderazgo y que desde el sector educativo interactia con los procesos
organizativos de la comunidad hasta lograr la identidad cultural, técnica y cientifica
y que como misién tiene como proposito la formacion de una persona integra con
conciencia de su identidad étnica y cultural capaz de formular y liderar un proyecto
de vida en concordancia con su comunidad y plantea la innovacion de proceso de
mejoramiento formativo de los alumnos de la institucion, ademas con el de mejorar
la calidad y la pertinencia educativa a través del uso de las TIC, transversalizando
su aporte hacia la comunidad.
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5. DISENO METODOLOGICO
5.1 TIPO DE INVESTIGACION

En este caso se asume que el enfoque metodoldgico es de tipo cualitativo con un
método que compromete tanto el aprendizaje basado en preguntas y la
investigacion - accion, este proyecto implementa el modelo critico constructivista,
ya que este permite la aplicacion sistematica de los procedimientos de
investigacion con el fin de poder evaluar y detectar los problemas de aprendizaje
en la Institucion Educativa a partir de una previa conceptualizacion.

Este proyecto de investigacion mide los niveles de problemas de aprendizaje que
se presentan en la Institucibn Educativa Esther Etelvina Aramburo, mas
precisamente en la sede de San Miguel para intervenir adecuadamente este
grupo. La metodologia que se utiliza en la ejecucion de este proyecto contempla
cuatro fases: diagnéstico, planeacion, accion y evaluacion; el diagndstico inicia
realizando una prueba diagnostica de los estudiantes, se utiliza ademas los
andlisis estadisticos de los diagnésticos realizados a este mismo grupo en afos
anteriores en aras de observar el grado de avance de estos alumnos,
posteriormente se implementa la estrategia didactica que articula las TIC en estas
falencias que se encuentra en los alumnos, para posteriormente establecer
mecanismos permanentes de mejoras académicas para este grupo; dentro de
estas estrategias esta la del uso del software Pedazzitos, software que permite
disminuir la falencias encontradas en la tematica comprometida como es la
aplicabilidad de las fracciones, esta estrategia también le sirve a grupos futuros
de esta sede y de la institucion en general.

Para el diagndstico se utiliza una evaluacion escrita tipo saber, la cual muestra el
nivel de conocimiento que tiene cada uno de estos estudiantes, con esta
evaluacion se realiza una matriz DOFA en la cual se observa tanto las fortalezas
como debilidades de estos estudiantes, proyectando de la misma forma las
amenazas y oportunidades que tiene cada uno de ellos para suplir las deficiencias
cognitivas.

La planeacion consiste en disefiar una serie de actividades de acuerdo a los
resultados de la matriz DOFA, estas actividades minimizan las dificultades que
tiene cada uno de los alumnos en el diagnostico inicial. Esta planeacion de dichas
actividades es gradual desde el nivel basico hasta el avanzado.

Para el accionar de estas estrategias mejoradoras se involucra un software
educativo para este caso el software de Peddazzito, el cual trabaja la teméatica de
fracciones, su representacion gréafica, su operatividad y aplicabilidad.

La evaluacion se hace en dos momentos puntuales, un primer momento es
aplicativo con el software peddazzito donde se visualiza la aprehension del manejo
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del software y otro momento la utilizacion de este en la solucidon de situaciones
cotidianas contextuales.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion beneficiada con la ejecuciébn de este proyecto pertenece a la
Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo, grado quinto de primaria de la
sede San Miguel.

La Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo tiene 13 sedes y una poblacion
estudiantil de 1568 alumnos; los alumnos del grado quinto de la sede San Miguel
son 23, los cuales equivalen a una muestra de 1.47% con respecto al total de la
poblacion.

5.3. INSTRUMENTOS
5.3.1 Instrumentos de diagndstico

Este instrumento pretende medir como estan los alumnos del grado quinto de
primaria de la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo, referente al
componente numérico enfatizando en la tematica de fracciones y aplicabilidad, a
través de un formato donde se evidenciaran los resultados tanto en los diferentes
pensamientos como en las competencias involucradas.

5.3.2 Instrumento de Ejecucion

En este instrumento llamado también de intervencién en este proyecto se
utilizaran formatos donde el docente calificara la habilidad y destreza que adquiera
el alumno tanto en el manejo del software como en el conocimiento adquirido en el
manejo.

5.3.3 Instrumento de Evaluacion

En este instrumento se evaluara a través de un formato el cual el docente debe
llenar clase a clase la habilidad adquirida de las competencias del componente
numeérico enfatizando en las fracciones y su aplicabilidad.

5.4 ANALISIS DE RESULTADOS

Al realizar el diagnoéstico del pensamiento numérico en lo referente a las fracciones
y su aplicabilidad dentro de los procesos generales como la modelacién, la
comunicacion, la ejercitacion, el razonamiento y la formulacion y resolucion de
ejercicios, los resultado obtenidos basado en este diagnéstico fue que en cada
uno de los procesos la tendencia estuvo en el rango de inferior (1) y bajo (B),
situacion que reflejo la realidad del nivel actual de los estudiantes en cada uno de
los procesos. Referente al analisis de las competencias evaluadas: Interpretativa,
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Argumentativa, Propositiva y Abstractiva, los resultados fueron similares, por lo
tanto este diagndstico permiti6 evidenciar debilidades y amenazas de este
componente en todos los estudiantes.

Como en todo proyecto de investigacion se busca comprobar la realidad de dicho
estudio, luego de seguir el proceso que corresponde, planteandonos a la
formulacién de objetivos orientados a la solucidon de problemas tipicos y atipicos.
En la comprobacion de nuestra hipétesis usamos la técnica de diagnéstico, esta
fue empleada a los estudiantes de la Institucion Educativa Esther Etelvina
Aramburo sede San Miguel del distrito de Buenaventura Valle.

La informacién procesada mediante esta técnica nos permitio recopilar datos muy
importantes para una aplicacidn exitosa y perdurable de nuestro proyecto de
investigacion, en donde pudimos verificar el problema de la ensefianza de las
matematicas en los estudiantes del quinto afio de educacion basica. Se coincide
plantear que la ensefianza de la matematica no puede ensefiarse precisamente a
través de una explicacion verbal del docente, sino que tiene que ser el mismo
estudiante el que descubra y construya su propio aprendizaje mediante
actividades problémicas y con recursos y materiales didacticos que deben
representarse graficamente, para luego ser expresadas en forma simbdlica. El
enfoque de la ensefianza de la matematica no debe estar en la formulacion de
teorias, sino méas bien en el desarrollo del procedimiento légico matematico a
través de la evolucién de las operaciones concretas. Con todas estas acciones los
estudiantes deben dialogar, ya que por una parte le sirven para desarrollo de su
lenguaje y por otro lado contribuye a la interiorizacion de las operaciones
numericas.

En el analisis de la utilizacion del instrumento de ejecucién se pudo comprobar
que los nifios y niflas a medida que utilizaban y practicaban la tematica objeto del
proyecto con el software Peddazzito, mejoraron no solo su destreza sino también
sus conocimientos y habilidades cognitivas, procesos que utilizaron en la solucién
de situaciones contextuales tipicas. (Ver conclusiones)

5.5 DIAGNOSTICO

Al realizar el andlisis de los resultados del diagndstico del componente numérico,
puntualizando en la tematica de las fracciones y su aplicabilidad a las estudiantes
del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo
sede San Miguel, al igual que los diferentes procesos y competencias de este
componente, se verifico el bajo nivel de conocimiento que estos alumnos tenian o
habian adquirido en los afios anteriores.

A través de estos resultados se plante6 que el proyecto LAS TIC UNA

HERRAMIENTA PARA EL MEJORAMIENTO DEL APRENDIZAJE DE LA
ETNOMATEMATICA EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE PRIMARIA DE LA
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INSTITUCION EDUCATIVA ESTHER ETELVINA ARAMBURO SEDE SAN
MIGUEL DEL DISTRITO DE BUENAVENTURA VALLE, es una alternativa viable,
pertinente y contextualizada ya que permite solucionar estos vacios cognitivos y
aplicativos, utilizando herramientas multimediales y por qué no decirlo
colaborativas en cada una de los procesos y competencias de este componente
numeérico.

Gréfico 1. Diagnéstico de los procesos pensamiento numérico
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Fuente. Gréfica realizada por el grupo de trabajo

Grafico 2. Diagndstico de competencias del pensamiento numeérico
25

20

15 B INFERIOR
WBAD

10 ¥ MEDIO
BALTO

5

0 1 T I

INTERPRETATIVA ~ ARGUMENTATIVA  PROPOSITIVA ABSTRATIVA

Fuente. Gréfica realizada por el grupo de trabajo
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Grafico 3.Diagrama comparativo del manejo del software.
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Gréfico 4. Diagrama comparativo del manejo de las competencias diagnostico
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Graéfico 5. Diagrama comparativo del manejo de las competencias evaluacion
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6. PROPUESTA

Con la propuesta de esta estrategia dinamizadora y sobre todo aplicativa como es
la utilizacion del software Peddazzito, se minimizan las dificultades que se
presentan en la aprehension de los conocimientos de las matematicas en lo
referente al pensamiento numérico, rompiendo paradigmas de modelos o
estrategias erroneas de ensefianza aprendizaje en nuestra comunidad en general.

6.1 TITULO

Las TIC una herramienta innovadora para el proceso de la ensefianza aprendizaje
de la etnomatematica.

6.2 DESCRIPCION

La propuesta comprende la oportunidad de utlizar el software educativo
Peddazzito, como recurso pedagoégico y tecnolégico para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los contenidos programaticos en  matematicas,
haciendo énfasis en el componente numérico, puntualizando en la tematica de
fracciones, su representacion gréafica, operaciones y aplicaciones contextuales.

La idea surgio al querer mejorar el afianzamiento de los saberes basicos que los
alumnos del grado quinto de primaria de la institucion Educativa Esther Etelvina
Aramburo sede San Miguel, tenian del componente matematico anteriormente
mencionado y no se encontraban estrategias adecuadas que permitieran avances
significativos en la tematica; al no haber internet en la zona se hace necesario
descargar el software Peddazzito en los diferentes computadores de la institucion
educativa para que los nifios minimicen las dificultades que tienen de dicha
falencia, a través de la utilizacién permanente de este software.

El proyecto contempla el modelo pedagdégico critico constructivista, modelo que
parte de lo que conoce o desconoce el alumno para con ello iniciar unas series de
debates, los cuales supliran de manera colaborativa con el direccionamiento y la
ayuda del docente las falencias que se tienen de la temética planteada.

Con este modelo pedagdgico los alumnos tienen la posibilidad ademas de ser
criticos y analiticos, ser propositivos y creativos de sus propias situaciones
contextuales, potenciando la construccién de nuevos conocimientos.

El método utilizado en este proyecto serd el de ABP (aprendizaje basado en
problemas), método que también centra su proceso de ensefianza aprendizaje en
el alumno, el cual permite articular de manera pertinente el modelo pedagdgico
implementado para la ejecucion de este proyecto.
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Referente al software Peddazzito, este tiene como objetivo ayudar a comprender
las nociones mas basicas de las fracciones, permite la ensefianza y la practica de
las operaciones méas elementales como la suma, resta, multiplicacion
y division, asi mismo como simplificar y amplificar fracciones, ademas de la
representacion grafica de una fraccion.

El sistema que utiliza este software exige que todo el proceso se realice con el
mouse (raton), los numeros se consiguen pulsando los botones del programa; el
programa tiene dos partes diferenciadas: una de aprender y otra de practicar.

En el apartado representacion grafica, el dibujo de la fraccidén de la parte superior
permite que se pueda hacer clic sobre los pedacitos del circulo.

Los botones +5 sirven para incrementar de 5 en 5 el boton que en principio parece
vacio; los botones -1 sirven para restar 1 al botén antes mencionado y si
pulsamos sobre este botdén, el nUmero que tengamos se incrementara de uno en
uno.

Los colores nos aportaran informacion sobre si los nimeros son correctos o no, el
rojo es que esta mal, el azul o el verde es que esta bien.

En el apartado de simplifica de practica, se hace clic sobre los nimeros o sobre
los “?” para modificar éstos, apareciendo una especie de pequefia calculadora.

En el apartado de suma y resta de aprender, el programa proporciona dos botones
situados en los denominadores que al pulsarlos saldrdn sucesivamente sus
multiplos. Tenemos que encontrar un multiplo comun.

En el apartado de suma y resta de practica, se puede hacer el minimo comun
multiplo en un papel o buscar un multiplo comdn en las listas de multiplos; en
cualquiera de los casos se ha de marcar dicho multiplo en las tres listas para que
te deje continuar.

Para que una operacion vuelva a salir con numeros nuevos debemos pulsar de
nuevo el botén del menu correspondiente, por ejemplo, si después de hacer una
multiplicacion se quiere hacer otra, se pulsa el boton de multiplicacion y division de
nuevo.
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Imagen 5. Pagina del crédito del software Peddazzito
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Fuente. Fotografla tomada por elgrupode Trabajo

6.3 CONTENIDOS

Los contenidos o ejes tematicos que se desarrollaron en la ejecucion de la propuesta
fueron:

o Representacion de clases de fracciones y aplicabilidad.

Imagen 6. Pantallazo de representacion de fracciones numérica

3

NUMERADOR

DENOMINADOR

Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo

34



Imagen 7. Pantallazo de representacion de fracciones grafica

a representacion grafica de la fraccion,

Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo

o Adicion y sustraccion de fracciones homogénea , heterogéneas
aplicabilidad

Imagen 8. Pantallazo de simplificacion de sumas y sustraccion de fracciones.

Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo
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Imagen 9. Pantallazo de proceso de simplificacion de sumas y sustraccion de
fracciones.

»henvve, es decir, de igual cantidad o mismo
o, debemos dividir el numerador y el

Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo
o Multiplicacion, division y aplicabilidad de fracciones

Imagen 10. Pantallazo de proceso de multiplicacion y division de fracciones.

Represéntacibn
grafica

Practica
SBAPLIFICA

SUMAS Y RESTA

Fuente. Fotografia tomada por el grupo de trabajo
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6.4 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

En este proyecto la labor del docente es esencialmente la de orientar, facilitar pero
sobre todo mediar los aprendizajes y empoderamientos de las diferentes teméticas
donde los alumnos tienen deficiencias, propiciando un aprendizaje ademas de
autonomo, analitico y critico donde prevalezca la solucion de situaciones reales
de su entorno, respetando los diferentes ritmos y formas de aprendizajes de los
alumnos involucrados en este proyecto.

Las estrategias que se utilizaran para la ejecuciéon de este proyecto seran las
siguientes:

1. Se realiza un diagnéstico de la tematica a desarrollar la cual comprometera
situaciones reales de fracciones.

2. Se evallua y tabula el diagnéstico y su extraera de alli matriz DOFA de cada
alumno con respecto al tema, realizando ademas graficos estadisticos donde me
muestre el nivel en el que se encuentran hasta el momento.

3. Se disefian actividades cognitivas con el objeto de nivelar el grupo y
direccionarlos hacia el objetivo en comdn que en este caso es disminuir a través
de las TIC, las dificultades que se presentan en el aprendizaje de la
Etnomatematica en lo referente al pensamiento numérico en los educando del
grado quinto de la Institucibn Educativa Esther Etelvina Aramburo sede San
Miguel.

4. Se aplica el software Peddazzito como herramienta de Intervencion colaborativa
o herramienta multimedial que ayudara a superar las dificultades planteadas en el
objetivo principal del proyecto, este software es muy dinAmico y garantizan la
aprehension del conocimiento de manera practica situacion que facilitara la
solucion de situaciones polémicas tipicas y atipicas de la cotidianidad, ademas
permitira que los mismos alumnos sean autbnomos de su propio conocimiento y
ritmo de aprendizaje, dando valor al modelo y método pedagdgico.

Situacion planteada: El alumno Carlos Martin Valencia Castro del grado quinto de
primaria llega al salén de clase y plantea la siguiente situacion a sus compaferos
y al docente William Congo: mi papa Jacinto tiene una finca de 6 Hectareas (Ha)
en la vereda San Miguel de Yurumangui, en la cual tiene sembrado las 2/3 partes
en cultivo de platano, el resto lo tiene sembrado en banano, él quiere saber
cuantas Hectareas tiene de cada cultivo y representarlas graficamente como un
fraccion?

Explicaciéon y Solucién: Para ayudar a Don Jacinto a hallar la cantidad de

hectareas que tiene de cada cultivo debemos irnos al aplicativo y en al menu
multiplicacion y divisién, escoger la opcion multiplicacién, posteriormente con el
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mouse buscar en la parte superior de la fraccion darle clic a los numeros hasta
hallar el 6 y en la inferior el 1, la otra fraccion estara multiplicando a la primera
pero en el nimero superior debe aparecer el 2 y en el inferior el 3 significa que se
le va a extraer las 2/3 al nimero 6, inmediatamente cuando se le da igual,
aparece el namero 4 en el numerador y 1 en el denominador; lo cual indica que el
cultivo de platano tiene 4 hectéreas.

Para el cultivo de banano lo podemos hacer de dos formas; una de ellas puede ser
un calculo mental rapido que saldria de restar 6 menos 4 lo cual es igual a 2 que
seria la cantidad de hectareas del otro cultivo es decir del cultivo de banano.

Otra forma es utilizar el software, para ello colocamos nuevamente el nimero 6 en
el numerador de la primera fraccibn y como denominador el 1 y en la segunda
fraccion la cual multiplica a la primera, se colocaria como numerador el 1 y como
denominador el 3 por que es la fraccidbn que faltaria "“para completar la parte
entera de las hectareas. Cuando se le da igual inmediatamente aparece el nimero
2.

Para representar graficamente la fraccion de hectareas de cada cultivo sembrado,
ingresamos al software Peddazzitoy buscamos la aplicacibn representacion
gréfica, la cual aparece en el lado izquierdo de la pantalla donde estan los sub
menu, para representar la parte que le corresponde al cultivo del platano, con el
mouse nos ubicamos en la parte superior derecha donde estd la fraccion
indicada, se toma el nimero de arriba ( que indica el numerador) y donde estan
los signos + o - se pulsa hasta encontrar el nUmero que se desea, en este caso
el numero 2 , inmediatamente en la grafica se sombrean 2 partes, posteriormente
se toma el mouse y se coloca en el signo + o - del numero de abajo ( que
corresponde al denominador) hasta encontrar el nUmero 3, inmediatamente se
sombrean 3 partes. De esta forma se obtiene la representacion gréfica del cultivo
de platano que son las 2/3 partes del terreno en general.

Para representar de manera grafica la fraccibn que corresponde al cultivo de
banano se hace un proceso similar al anterior, teniendo en cuenta que para el
cultivo del banano se tendria que tener en cuenta que falta 1/3 para completar la
fraccion.

Se evalua el resultado o avance en la aprehension del conocimiento de la tematica
comprometida de acuerdo al cronograma trazado y si es posible se aplicaran
nuevas estrategias para lograr el objetivo (Trabajo colaborativo entre los
estudiantes donde se mezclaran los avanzados con los que tengan adn falencias),
tanto en el manejo del software como en la aprehension del conocimiento.

5. Se disefian actividades de investigaciones contextuales las cuales los alumnos

deberan resolver teniendo como base de referencia la tematica involucrada en el
componente numérico, haciendo énfasis en la aplicabilidad de fracciones.

38



Por otro lado par a que estas estrategias disefiadas por el docente cumplan con su
objetivo, los alumnos deben:

Con la tematica que el docente previamente ha dicho que va a diagnosticar
(generalmente) el alumno realizard un cuestionario donde sintetiza la
tematica que se le va a evaluar.

De acuerdo a la matriz DOFA que el docente le extraiga construird horarios
de estudio en aras de fortalecer las dificultades presentadas en dicho
diagnéstico, si es el caso, asi:

v Se apropiara de los contenidos mostrados en la tematica en el
componente numérico y se experticiardA en el manejo del software
peddazzito.

v Demostrara lo aprendido cuando el docente evalle el objetivo
general de la dificultad inicialmente plasmada.

v Consultara y resolverd las actividades investigativas que el docente

le deje si es el caso, de lo contrario ayudara a sus compafneros a aclarar las
dudas e inquietudes que se presenten.
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6.5 Cronograma

ACTIVIDADES JUN JUN JUN JUL JULIO [ AGOST | AGOST
ISEMANAS 2015 | 2015 | 2015 | 2015 | 2015 2015 2015

1. Diagnostico de

los alumr_los del| 1y2

grado quinto de

primaria

2. Andlisis del

diagnéstico

3.Socializacion de

diagnéstico con los

directivos

4. Ejecucion de

herramientas  de

intervencién para 06-24

minimizar los

problemas de

aprendizaje

5. Segunda prueba

diagndstica
6. Estrategias
definitivas
utilizando las TIC
para  suplir la
dificultad del

aprendizaje

7. Evaluacion final
del proceso
articulador.

17-21
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6.6. PERSONAS RESPONSABLES

Liliana Medina Urbano
William Congo Caicedo
Carlos Elpidio Rodriguez Castro

6.7 PERSONAS BENEFICIARIAS

Alumnos del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Esther Etelvina
Aramburo sede San Miguel.

6.8 RECURSOS
Entre los recursos a utilizar para el cumplimiento de este objetivo estan:

Talento humano, Péagina Web, Software Peddazzito, Portatiles, Videobeam,
copias, formatos, fichas, videos ilustrativos, motivadores e inductivos que hablan
de la tematica; planta eléctrica, combustible (gasolina), tablero y marcadores.

6.9 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

La evaluacion y seguimiento de este proyecto se realizé de manera constante por
medio de la observacion directa y contemplara las siguientes pautas:

1. La observacion del avance de cada uno de los alumnos en el manejo del
software Peddazzito.

2. La transversalizacion o aplicabilidad del manejo de esta herramienta en la
solucion de situaciones problemas.

3.El disefio de una matriz DOFA donde se plasme el avance significativo de las
diferentes dificultades que los alumnos tenian en el componente numeérico
haciendo énfasis en la aplicabilidad de las fracciones, ademas de los graficos
estadisticos donde se muestre el avance gradual de los estudiantes referente a la
tematica involucrada.

Con la ejecucion de este proyecto en la Institucion Educativa Esther Etelvina
Aramburo sede San Miguel, se evidencio que tanto docentes, como estudiantes
lograron tener una relaciébn en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, tomando en consideracion el aspecto importante de desarrollar
actividades didacticas, las mismas que son dirigidas por el docente durante su
ejecucion en las horas de refuerzo pedagodgico, refuerzos que permiten a los
estudiantes retroalimentar las clases por lo que se las emplea en las tardes,
mediante investigaciones. Se reconoce que estas horas son muy extenuantes y
generalmente desmotivadoras, lo que ocasiona desinterés y disgustos de
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solucionar ejercicios matematicos, por lo que muchas son las veces en que las
instituciones educativas se dedican a estudiar otra asignatura, en vez de estudiar y
practicar matematica. Luego con el pasar de los dias, éste mal proceso se
convierte en un problema muy grave para los estudiantes y docentes, con lo cual
se obtiene mediante las evaluaciones una cantidad evidente de un bajo
rendimiento escolar en la instituciébn. Para mejorar esta situacion y garantizar el
objetivo el proyecto en mencion, se aplican manuales de talleres didacticos en las
horas de refuerzo pedagogico, estos talleres ayudan a demostrar la importancia de
esta valiosa propuesta para la educacion, a través de la cual nifios y profesores
han valorado el proyecto y se sienten motivados y comprometidos en mejorar la
educacion de la escuela.

Los talleres didacticos son herramientas utilizadas para practicar, descubrir,
afianzar y crear propios aprendizajes en los estudiantes, es decir que con éste tipo
de estudio se logra que el estudiante construya su aprendizaje. Luego de describir
la importancia de éste proyecto, podemos admitir que hay satisfaccién con dichos
resultados, ya que a través de ellos se ha conocido la realidad y necesidad que
viven las sedes de la Institucion Esther Etelvina Aramburo y por qué no decirlo las
instituciones no solamente de Buenaventura Valle sino de toda Colombia.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
7.1 CONCLUSIONES

Durante la ejecucion de esta propuesta se observo que al realizar el diagnostico
de los estudiantes con respecto al conocimiento que tenian sobre los diferentes
procesos involucrados en el pensamiento numérico puntualizando en la tematica
de las fracciones se concluyd lo siguiente:

v El 99% (22 de 23 alumnos) estaban en un nivel inferior y bajo y al aplicar
las diferentes estrategias metodolégicas y el software Peddazzito permitio
que los alumnos participaran y fueran protagonistas de su propio
aprendizaje, ya que ellos leyeron, analizaron, propusieron y argumentaron
las soluciones propuestas a cada uno de los problemas que se le planteg,
logrando una superacion del 90% (20 de 22 alumnos) de las falencias
presentadas en el diagndstico.

v' Teniendo en cuenta estos avances, se puede asegurar que los alumnos,
lograron dar significado tanto a la representacion de fraccion como a su
operatividad y aplicabilidad, muestra de ello el porcentaje del 91% de los
estudiantes (21 de 23) suplieron de manera satisfactoria las deficiencias
mostradas a en el diagnaostico inicial

v' Se incrementd el nimero de estudiantes que mejoraron el manejo de las
competencias matematicas debido a que en el diagnostico el 94% (22 de
23) de los alumnos estuvieron en un nivel bajo e inferior y con la insercion
de la herramienta de intervencion (software Peddazzito) se not6 el
mejoramiento del manejo de las competencias en un porcentaje de 62%
(16 de 23).

v El software Peddazzito involucrado en esta propuesta fue manejado en un
porcentaje del 32% a nivel basico o nivel | (7 de 23) y un 68% nivel
avanzado o nivel Il (16 de 23) Este incremento permitié establecer que la
propuesta de involucrarlo en el objetivo del proyecto fue acertada, debido a
que se les ayudo a comprender la representacion grafica de fraccion, la
operatividad y la aplicabilidad. No obstante, al igual que cualquier otra
estrategia, no es efectiva para la totalidad de los estudiantes, pues se
observa que cerca del 9% de ellos no alcanzaron a entender los diferentes
procesos involucrados en el componente numérico y el 32% no lograron
desarrollar las competencias matematicas de manera satisfactoria.
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7.2 RECOMENDACIONES

Al hablar de Ethomatematica se habla de una matematica aplicada al contexto, la
conceptualizacion de las fracciones con su operatividad es fundamental en la
solucion de situaciones tanto tipicas como atipicas de esta gran area del
conocimiento, por tal razén recomendamos que:

v

Es importante tener dominio no solamente de los conceptos de fracciones
sino también de las operaciones fundamentales para lograr obtener las
respuestas correctas a los interrogantes planteados, para ello debe plasmar
una estructura o esquema clara y concisa que permita visualizar la solucion
del problema para que este sea resuelto de una manera precisa y correcta.

Es crucial la utilizacion de software para la aprehension del conocimiento
del estudiante, estos deben ser adecuados Yy sobre todo pertinentes para
facilitar la adquisicion de las diferentes competencias matematicas.

La resolucién de problemas, debe ser un elemento fundamental en la
construccion del conocimiento y los docentes deben aprovechar esta
estrategia didactica como herramienta para lograr un aprendizaje
significativo, donde los nifios construyen su propio concepto a partir de los
conocimientos previos; en este contexto, se debe comenzar con problemas
de poca dificultad proporcionando a los nifios espacio suficiente donde ellos
puedan plantear sus posibles procesos y estar atento con aquellos nifios
gue se le dificulta, ya que se pueden desmotivar con facilidad, ademas se
debe permitir que el nifio se equivoque y hacerle comprender el error de la
mejor forma.

El docente debe disponer de tiempo y paciencia para darle confianza a los
alumnos y que ellos puedan expresarse sin temor alguno; de la misma
forma no preocuparse demasiado por avanzar y abarcar tema, el profesor
juega un papel muy importante en esta propuesta, pues se requiere una
intervencidn muy concreta y especifica de su parte, para procurar que los
estudiantes puedan expresarse de forma directa, propongan sus procesos y
asi mismo aclaren sus dudas y dificultades.

La labor del profesor debe ser de guia buscando que las situaciones
problematicen realmente a los estudiantes, de manera que éstos se vean
obligados a buscar soluciones a dichos problemas, mediante la generacion
de nuevos conocimiento; es necesario que el profesor esté atento a las
preguntas que puedan suscitarse por parte de los estudiantes y asi dar
paso a la construccién de nuevos conceptos. De igual forma se requiere
gue los nifios argumenten cada una de sus respuestas y el docente pueda
generar un dialogo con ellos.

44



BIBLIOGRAFIA

Decreto 1290 del 94, evaluacion de los estudiantes

Decreto 1860 del 94, medios para la evaluacion

Febres PERNIA, José Gregorio, articulos cientificos de revistas siglo 21: los
Padres y la Educacion en la ensefianza, representacion y reforma de las

matematicas (Guayana, 1999)

INSTITUCION EDUCATIVA ARAMBURO Esther Etelvina, estadistica pruebas
censales internas, 2013 y 2014

Ley General de la Educacion No.115 del 08 de febrero de 1994. “Algunos fines
de la Ley General de Educacion”.

Ley 1860 de 1994. Articulo 48. Medios para la Evaluacion

MADERO NUNEZ, Manuela de JesUs, Proyecto Pedagdgico con TIC, las
matematicas me divierten (Lorica Colombia, 2012)

PIATELLI PALMARINI, Massimo, Las ganas de estudiar. (Roma Italia, 2004)

SCHNEIDER Sandra, como desarrollar la inteligencia y promover capacidades.
Editorial cultura internacional. (Buenos Aires Argentina, 1995)

Vygotsky lev. S, Pensamiento y lenguaje. (Bielorrusia, 1934)

45



ANEXOS

ANEXO A. CUADRO 1. METODOLOGIA A UTILIZAR EN LA HERRAMIENTA
DE DIAGNOSTICO.

La ficha de diagndstico utilizada para este proyecto “mejoramiento del aprendizaje
de la etnomatematica en estudiantes de quinto de primaria de la Institucion
Educativa Esther Etelvina Aramburo ,sede San Miguel del Distrito de
Buenaventura Valle mediante su articulacion con las TIC, sera un examen el cual
compromete conocimientos basicos que los alumnos en este nivel ya deben de
manejar ,referente al componente numérico, haciendo énfasis en la tematica de
fracciones y su aplicabilidad, posteriormente realizar un andlisis de estos
aspectos y conformar subgrupos de trabajos hasta lograr nivelar al cabo de dos
meses a todos los alumnos que presenten aun dificultades ( con la herramienta de
intervencion).

METODOLOGIA HERRAMIENTA DE DIAGNOSTICO

DIAGNOSTICADOS | ALUMNOS DEL GRADO QUINTO DE PRIMARIA

FINALIDAD U RECONOCER EL ESTADO ACTUAL COGNITIVO DE
OBJETIVO DEL CADA UNO DE LOS ALUMNOS EN LO REFERENTE AL
DIAGNOSTICO COMPONENTE NUMERICO, ENFATIZANDO EN LAS
FRACCIONES Y SU APLICABILIDAD.

CONTENIDO A TEMATICA BASICA DEL COMPONENTE NUMERICO:
DIAGNOSTICAR | FRACCIONES Y APLICACIONES.
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Nombres y Apellidos de Alumnos PENSAMIENTO:
NUMERICO
(FRACCIONES Y
APLICACIONES) COMPETENCIAS
PROCESOS
GENERALES
M| C|R| E|FR I A|P AB
Arenas Caicedo Hubert B I I B B B B I I
Arenas Caicedo Marleny B I I B B B B I I
Arenas Caicedo Meidy Marcela B B I M B M | M| I I
Arroyo Garcia Danny Fernando B I B| M B B B I B
Arroyo Garcia Yedaly I B I B I B B I I
Bravo Aramburo Haner B | | B I B B | |
Bravo Aramburo Marlen B | | B I B B | |
Caicedo Aramburo Javier | | B B B B B | |
Caicedo Canga Luis Carlos B B |B| M M M B I M
Castro Caicedo Luz Karine B | | B B B B | |
Caicedo Canga Maria Elena B I I B B B B I I
Castro Caicedo Keiner B | | B I B B | |
Castro Caicedo Carlos B | | B I B B | |
Congo Caicedo Jorge Andrés I I I B I B B I B
Garcia Valencia Jonathan B | B | M B B B | |
Mina Arroyo Jose Edward B I B| M B B B I I
Mina Arroyo Maria Steicy B I B| M B B B I I
Mina Rosas Ana del Carmen B | | B B B B | |
Mina Rosas Pedro B B | B B B B | |
Valencia Castro Ana Isabel | B | B B B B | |
Valencia Castro Carlos Martin B | | B B B B | |
Valencia Valencia Johana Andrea B | B | M B B B | |
Valencia Valencia Jose Luis B B | M B B B | M

Con este modelo de ficha a cada alumno se le podra realizar un analisis detallado,
identificando por asi decirlo una matriz DOFA (DIFICULTADES, OPORTUNIDADES,
FORTALEZAS Y AMENAZAS) para cada uno de ellos y asi evidenciar a cual de los
procesos hay que apuntar con mayor intensidad y prioridad. Cada una de las casillas se
marcara con las letras | (Inferior), B (Bajo), M (medio) y S (Superior) demostrando asi en
gué nivel estd cada uno de los alumnos tanto en los procesos y competencias del
componente geométrico métrico.

CONVENCIONES

M: Modelacién, C: Comunicacién, R: Razonamiento, E: Ejercitacion, FR:
formulacion y resolucion.

I: Interpretativa, A: Argumentativa, P: Propositiva, AB: Abstractiva
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ANEXO B. CUADRO 2. METODOLOGIA DE LA HERRAMIENTA DE
INTERVENCION

Las herramientas de intervencion juegan un papel muy importante en nuestro
proyecto ya que es gracias a estas que nuestros alumnos cumpliran con el
objetivo del proyecto que es “desatomizar a través de las Tic las dificultades que
se presentan en el aprendizaje de la ethomatematicas en los educandos del grado
quinto de primaria.”

Estas herramientas de intervencidn seran programas o software educativos que
seran insertados en los computadores para educar los cuales el ministerio de
educacion ha obsequiado a todas las escuelas de Colombia ( No hay que
descartar que en la mayoria de la Instituciones Educativas de las zonas rurales de
Colombia , entre ellas la Esther Etelvina Aramburo esto computadores estan en
malas condiciones debido a muchos factores entre ellos: la falta de
mantenimiento, el poco uso por falta de conectividad, falta de fluido eléctrico y
poco conocimiento en la utilizacion como herramienta tecnoldgica), no obstante
con los pocos que hayan se disefiara la forma de que todos se empoderen de la
utilizacion de los programas educativos.

HERRAMIENTA UTILIZACION
( software)

ESTE SOFTWARE UTILIZA LA CONCEPTUALIZACION DE
Pedazzitos LA MATEMATICA EN EL COMPONENTE NUMERICO,
ENFATIZANDO EN LAS FRACCIONES Y SU
APLICABILIDAD PARA REDIRECCIONAR LA ENSENANZA
DE FORMA LUDICA Y DINAMICA

Al final del proceso de la intervencion también se disefio una ficha la cual
comprometio los niveles de manejo del software desde el nivel basico (Nivel I),
nivel medio (Nivel I1), nivel avanzado (Nivel IlI)
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NOMBRES Y APELLIDOS DE ALUMNOS

MANEJO DEL SOFTWARE

PEDAZZITOS

NI

NII

NIII

Arenas Caicedo Hubert

Arenas Caicedo Marleny

Arenas Caicedo Meidy Marcela

X

Arroyo Garcia Danny Fernando

X

Arroyo Garcia Yedaly

Bravo Aramburo Haner

Bravo Aramburo Marlen

Caicedo Aramburo Javier

Caicedo Canga Luis Carlos

Castro Caicedo Luz Karine

Caicedo Canga Maria Elena

Castro Caicedo Keiner

Castro Caicedo Carlos

Congo Caicedo Jorge Andrés

X| X| X| X| X| X| X| X| X

Garcia Valencia Jonathan

Mina Arroyo José Edward

Mina Arroyo Maria Steicy

Mina Rosas Ana del Carmen

Mina Rosas Pedro

Valencia Castro Ana Isabel

Valencia Castro Carlos Martin

Valencia Valencia Johana Andrea

Valencia Valencia José Luis

X| X| X| X| X| X| X| X
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ANEXO C. CUADRO 3. METODOLOGIA A UTILIZAR EN LA HERRAMIENTA DE
EVALUACION

Después de que la(s) herramientas de intervenciéon cumplan con el objetivo
esencial del proyecto que es “desatomizar a través de las TIC las dificultades que
se presentan en el aprendizaje de la etnomatematicas en los educandos del grado
quinto de primaria “durante dos meses, posteriormente se realizara una evaluacion
en aras de verificar que el objetivo o meta trazada se haya cumplido a cabalidad.

METODOLOGIA HERRAMIENTA DE EVALUACION

EVALUADOS | ALUMNOS DEL GRADO QUINTO DE PRIMARIA

FINALIDAD U | CONOCER EL NIVEL DE MEJORAMIENTO DE CADA UNO
OBJETIVO DE |DE LOS ALUMNOS DESPUES DE HABER APLICADO AL

LA DIAGNOSTICO LA HERRAMIENTA DE INTERVENCION
EVALUACION | UTILIZADA

CONTENIDO A | TEMATICA BASICA Y GENERAL DEL GRADO QUINTO
EVALUAR (PENSAMIENTO NUMERICO: ENFATIZANDO EN LAS
FRACCIONES Y APLICABILIDAD)

TECNICAS DE | ANALISIS DEL AVANCE DE CADA UNO DE LOS ALUMNOS
ANALISIS A TRAVES DE CUADRO COMPARATIVOS TENIENDO
COMO REFERENTE EL DIAGNOSTICO INICIAL.
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MANEJO DE MANEJO DE
NOMBRES Y APELLIDOS DE ALUMNOS COMPETENCIAS HERRAMIENTA
ETNOMATEMATICAS DE
DEL COMPONENTE | INTERVENCION
NUMERICO (SOFTWARE:
ADQUIRIDAS PEDAZZITOS)
(EVALUACION
GENERAL)
| A P AB NI NII N
Arenas Caicedo Hubert M M M M X
Arenas Caicedo Marleny M A M M X
Arenas Caicedo Meidy Marcela A A A M X
Arroyo Garcia Danny Fernando M M M B X
Arroyo Garcia Yedaly A M M M X
Bravo Aramburo Haner M M M M X
Bravo Aramburo Marlen M M B B X
Caicedo Aramburo Javier M M M A X
Caicedo Canga Luis Carlos A A M A X
Castro Caicedo Luz Karine A A M A X
Caicedo Canga Maria Elena A A M M X
Castro Caicedo Keiner M A M B X
Castro Caicedo Carlos M A M M X
Congo Caicedo Jorge Andrés M M M B X
Garcia Valencia Jonathan M M M M X
Mina Arroyo José Edward M B M B X
Mina Arroyo Maria Steicy M M M M X
Mina Rosas Ana del Carmen M M M M X
Mina Rosas Pedro M M M M X
Valencia Castro Ana Isabel M M M M X
Valencia Castro Carlos Martin M M M M X
Valencia Valencia Johana Andrea M M M M X
Valencia Valencia José Luis B B M B X

CONVENCIONES: B (BAJO), M (MEDIO), A (ALTO)
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ANEXO D. Carta autorizacion Software Peddazzito

Dagua 31 de Octubre del 2015

Para: Fundacion Universitaria los Libertadores

De: Grupo 3 Especializacion en Informética y Multimedia Educativa
Asunto: Permiso de utilizacion del Software Peddazzito

Cordial Saludo.

Con la presente le mostramos el pantallazo inicial que aparece en el software
Peddazzito, autorizacion genérica que permite que cualquier usuario lo pueda
utilizar siempre y cuando no sea con animo de lucro.

Como se puede observar este software solamente lo utilizamos para ejecutar
nuestro proyecto de aula MEJORAMIENTO DEL APRENDIZAJE DE LA
ETNOMATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA ESTHER ETELVINA ARAMBURO SEDE SAN
MIGUEL DEL DISTRITO DE BUENAVENTURA VALLE MEDIANTE SU
ARTICULACION CON LAS TIC proyecto que se presentd para aspirar al titulo de
Especialistas en Informéatica y Multimedia en Educacion y que suplio la
deficiencia que tenian los alumnos del grado quinto de primaria en el componente
numeérico variacional enfatizando en la representacién, operaciones y aplicabilidad
de las fracciones.

Pueden corroborar esta informacién en el siguiente enlace
http://www.soldetardor.com/jffa/pedazzitos.htm

Atte. Grupo 3 Dagua:
WILLIAM CONGO CAICEDO

LILIANA MEDINA URBANO
CARLOS ELPIDIO RODRIGUEZ CASTRO
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Carta del autor
Pedazzitos 1.2 (LAS FRACCIONES)
Version para Linux. En concreto se ha probado con UBUNTU 10.4 CON WINE
Novedades de la version

Se puede traducir a cualquier idioma. Para ello, debemos traducir los txt que se
encuentran en la carpeta idioma.

Nota: Si hacéis una traduccion me gustaria que me enviaras una copia.
Descripcidn del programa

Este programa tiene como objetivo ayudar a comprender las nociones mas
bésicas de las FRACCIONES. Permite la ensefianza y la préactica de las
operaciones mas elementales como la MULTIPLICACION, la DIVISION,
SIMPLIFICAR, AMPLIFICAR, LA SUMA y la RESTA, ademas de la
REPRESENTACION GRAFICA de una fraccion. El sistema que utiliza exige que
todo el proceso se realice con el raton. Los nameros se consiguen pulsando los
botones del programa.

El programa corre en Windows98 o superiores y es muy sencillo de manejar.
El programa estd optimizado para una resolucion de 800x600, también se puede
ver en una resolucion de 1024x768, pero se veria con muchos problemas en una

resolucion de 640x480. Las fuentes deben ser normales.

El programa es 100% gratuito sin ningun tipo de limitacion, y se puede distribuir
siempre gque no exista animo de lucro.

Gracias Nacho (Asturias)
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