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Resumen

Para desarrollar la presente propuesta de intervencion disciplinar se tuvo en cuenta el
disefio de una estrategia ludico-pedagdgica que permita fortalecer los conocimientos en el &rea de
matematicas de los estudiantes que cursan el grado noveno de la Institucion Educativa Técnica
Industrial Multipropésito (IETIM), ubicada en la ciudad de Cali. Esta investigacion se hizo bajo
un enfoque cualitativo contemplando como propdsito mejorar el desempefio escolar de los
educandos. de esta manera se considera importante llevar a cabo una propuesta en la que se
incluyen diversas actividades con las cuales se logre la motivacion, entusiasmo y disposicion del
grupo mencionado anteriormente. La estrategia lleva por nombre: Practica-Matematica; asimismo
se utilizd6 como metodologia a la investigacion accion, acompafiado de técnicas de recoleccion
datos como la Observaciéon Participante y una prueba diagnostica inicial. Las conclusiones
determinaron que después de aplicar la intervencién en los estudiantes, se obtiene un mejor
desempefio en el area de las matematicas, ya que se vincula dentro de la pedagogia desarrollada
en el aula de clases al componente ludico, consiguiendo de esta manera un avance significativo
dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Palabras Clave: La ludica, las matematicas, estrategia pedagogica, aprendizaje.



Abstract

To develop this disciplinary intervention proposal, the design of a ludic-pedagogical
strategy to strengthen the knowledge in mathematics of students in the ninth grade of the
Multipurpose Industrial Technical Educational Institution (IETIM), located in the city of Cali, was
considered. This research was carried out under a qualitative approach with the purpose of
improving the school performance of the students. In this way, it is considered important to carry
out a proposal that includes different activities to achieve the motivation, enthusiasm, and
disposition of the group. The strategy is called: Practice-Mathematics; likewise, action research
was used as a methodology, accompanied by data collection techniques such as Participant
Observation and an initial diagnostic test. The conclusions determined that after applying the
intervention in the students, a better performance is obtained in mathematics, since it is linked
within the pedagogy developed in the classroom to the ludic component, thus achieving a

significant progress in the teaching and learning process.

Keywords: Playfulness, mathematics, pedagogical strategy, learning.



Tabla de contenido

Pag.

S (0] o] [=1 1 o - TSSO P U P PRSPPI 5
1.1 Planteamiento del problema............c.coveiiiii i 5
1.2 Formulacion del ProbIEMA ..o s 7
1.3 ODJEEIVOS ...ttt bbbttt bbb 7
1.3.1 ODJELIVO GENETAL ... 7
1.3.2 ODjJEtiVOS ESPECITICOS ......cveeeiieieiteieieste ettt 7

IR N 013 o= Vo] o o SR 8
2. MArCO rEFEIENCIAL ... ...cuieiieieiecie ettt bt nnenreas 10
2.1 Antecedentes INVESTIGAtIVOS .......cveviriirierieiiesii sttt st snenreas 10
2.1.1 Antecedentes INtErNACIONAIES ........cceiueiiiiiiiiisieee e e 10
2.1.2 AntecedenteS NACIONAIES .........ccuiiiiiierieie e 12
2.1.3 ANtECEAENTES LOCAIES ....cveveviiiieiieiee et 13

F A\ - (ol N (=T ot TSSO 15
A R I B o - P 15
2.2.2 LaS MAtEMALICAS ....vevveeeiesieeie ettt sttt et teeseenaesaeseeeseesneaneeneanes 16
2.2.3 Estrategia PEAAGOGICA ... ..ceveuereeieiesierieee ettt ettt 17
2.2.4 APFENUIZAJE.....veeeeeeee ettt et e e st e et e e e r et e a e re e re e e nreenas 18

3. Disefio de 1a INVESLIGACION ........ceciiiiiiiiecie ettt be et nte e e anas 20
3.1 Enfoque Y tipo de INVESTIGACION .......oviviiiiiiiiiicieseeee ettt eneas 20
3.2 Linea de investigacion inStItUCIONAl.............ccocviiieii e 20
3.3 PODIACION Y MUESTIA ......veeieeeeie ettt et este e e sneeras 20
3.4 Fases de 1a INVESHIGACION ..ot 21
3.5 InStrumentos de INVESIGACION ..........oveiiierieieieeie ettt nes 23
4. Estrategia de INTEIVENCION .......cc.iiiiiiiieeie e bbbttt bbb 24
5. Conclusiones Y reCOMENTACIONES ..........uerueeierierieiesiesteeseesree e eseesreesteeseesseesseeseesseesseeneesseenees 39
R E =T =] 0T - TSSO 41



1. Problema
1.1 Planteamiento del problema

La Institucion Educativa Técnico Industrial Multiproposito, es un establecimiento
educativo oficial, perteneciente al Calendario A, ubicada en la Carrera 56 No. 7 Oeste-190 en la
ciudad de Cali. Ofrece estudios en los niveles de Preescolar, Basica y Media Técnica a una
poblacién estudiantil mixta de 980 estudiantes. En esta entidad educativa se lleva a cabo el
programa “Caminar en Secundaria”, el cual es promovido por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), con la finalidad de crear una estrategia que incluya una metodologia flexible,
propendiendo por la culminacion de los estudios de educandos que abandonan y dejan de lado su
preparacion educativa (Ospina, 2014).

Este plantel educativo es compuesto por cinco sedes a saber: Instituto Técnico
Multipropdsito, Centro Docente Jorge Eliécer Gonzélez Rubio, Centro Docente Luis Alberto
Rosales, Centro Docente Republica de Panama, y Centro Docente Santa Luisa. Solamente en la
sede Multipropdsito se ensefia en los niveles de secundaria, Caminar en secundaria y media
técnica; las otras sedes atienden los niveles de Preescolar a Quinto grado de Primaria (Chamorro
y Angulo, 2016).

Dentro de la poblacion estudiantil, se dirige la intervencidn de la presente investigacion a
los 35 estudiantes del grado Noveno, cuyas edades oscilan entre los 13 y los 17 afios. La razon es
por encontrar en los estudiantes un desinteres por participar bien las clases del area de
matematicas, y una apatia hacer cualquier tipo de actividad referentes a esta materia. Para
comprender un poco mejor qué es lo que sucede con este grupo de educandos es importante

mencionar que ellos viven en lugares en donde el nivel socioecondémico es precario, teniendo



como factor comdn la falta de dinero; también se ha de decir que vienen de hogares
disfuncionales, en donde son frecuentes los maltratos fisicos y verbales entre los adultos, y de
estos hacia sus hijos.

En la comuna 20, lugar donde habitan, se ha caracterizado por ser una zona en donde se
encuentra la drogadiccion, las pandillas juveniles, la delincuencia y violencia por doquier. De
igual manera se observa la agudizacién de la problematica social, ya que no cuentan con fuente
de empleo, lo que genera pocas o nulas oportunidades laborales, obligando a muchas personas a
realizar actos que generan violencia que van en contravia con las leyes, tales como el
microtréfico de sustancias alucindégenas, los hurtos y el sicariato. En concordancia con lo
mencionado, es de resaltar que la educacion de los nifios, nifias y adolescentes ha sido vulnerada
por los factores anteriormente mencionados, en donde esta poblacién en muchas oportunidades
opta por abandonar sus estudios e incursionan en otro tipo de actividades (Arenas y Baez, 2019).

Asimismo, la falta de oportunidades en la sociedad para los padres de familia se deriva de
la escasa 0 nula preparacion educativa, lo que significa que no pueden acompafiar en los
quehaceres escolares que les dejan a los estudiantes para ser realizados en sus hogares. Por otra
parte, una conducta recurrente es la falta de afecto de sus padres hacia los hijos, lo cual genera en
los educandos una alteracion en el dominio afectivo que termina por influir en su aprendizaje
relacionado con las matematicas. Esto quiere decir que un alto indice de fracasos relacionados
con la adquisicion de conocimientos con dicha area puede ser propiciado por diversas conductas
negativas provenientes de factores personales y familiares (Caballero et al., 2014).

Se ha de mencionar que todas las situaciones descritas en los educandos que hacen parte
de la muestra de la investigacion han repercutido a lo largo de su preparacion educativa, razon

por la cual presentan dificultades para aprender. Esta situacion desencadena en ellos claras



dificultades con relacion al aprendizaje de las matematicas, ya que han pasado por multiples
fracasos que los desmotivan y frustran para persistir en su preparacion educativa (Gil, 2017). Por
tal razdn es importante abordar esta problematica presente en los educandos del grado noveno de
la Institucion Educativa Técnica Industrial Multipropésito (IETIM), ya que es importante
adentrarlos en una comprension diferente de esta area, por considerar que esta es fundamental en
todas las etapas y actividades del ser humano.
1.2 Formulacion del problema

Por todo lo anterior, surge la pregunta de investigacion:

¢Coémo fortalecer las matematicas en los estudiantes del grado Noveno de la Institucion
Educativa Técnica Industrial Multipropdésito-Cali?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Elaborar una estrategia ludico-pedagdgica para fortalecer las matemaéticas en los

estudiantes del grado Noveno de la Institucion Educativa Técnica Industrial Multiprop6sito-Cali

1.3.2 Objetivos especificos

e Analizar los motivos por los cuales los estudiantes del grado noveno de la IETIM
presentan desmotivacion por las matematicas, mediante la Observacion Participante y el
Diario de Campo.

e Disefiar una estrategia lidico-pedagdgica mediante una unidad didactica, que permita
fortalecer las matematicas en los estudiantes y logre la motivacion en ellos por aprender.

e Valorar la estrategia para fortalecer las matematicas en los estudiantes mencionados

anteriormente.



1.4 Justificacion

Las matematicas representan para las personas un avance relacionado con la capacidad
que tiene éste de concretar conocimientos e ideas sélidas, razén por la cual hace que el individuo
goce de argumentos validos que le brindan la posibilidad de tener una mayor confianza en un
lugar y momento determinado. Por tal razon, con la practica de las matematicas se logra un grado
profundo de abstraccion que fundamenta la actividad intelectual, comprendiendo situaciones,
realidades, dimensiones y cualidades que son esenciales para la vida humana (Gémez et al.,
1995).

En tal sentido se considera que la presente propuesta es justificable porque permite dar a
conocer a los estudiantes la importancia que radica para sus vidas el aprendizaje de esta area,
considerando que se deje de lado el resquemor hacia el aprendizaje y reforzamiento de los
saberes referentes a dicha area. Por tal motivo es necesario dar a conocer en el aula de clases el
amplio campo en donde esta ciencia tiene presencia (Godino et al., 2003). De tal manera que se
requiere el entendimiento de los educandos para que ellos asimilen la importancia que implica
las bases solidas de su educacion.

Con relacion al componente pedagdgico, esta propuesta se justifica por considerar que,
mediante la puesta en marcha de la intervencion, se consigue un cambio importante en la
dinamica del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que las actividades ludicas facilitan la labor
del maestro por involucrar un factor que resulta motivante y atractivo para los educandos, en
donde estos ultimos, adquieren interés y empatia por mejorar en la adquisicion de conocimientos
relacionados con las matematicas.

En la parte social, resulta importante la propuesta por vincular en ella a las familias

dentro de las actividades, lo que significa que se consigue una participacion directa de sus



padres, y una sumatoria de esfuerzos provenientes de la union de familia-escuela, en donde la
finalidad comin radica en motivar a los estudiantes para mejorar en el aprendizaje de las
matematicas.

De esta manera se puede decir que es necesario realizar un enfoque holistico en el cual se
contemple el aprendizaje y su ensefianza de las matematicas como un todo, considerando que alli
confluyen diversos aspectos de indole cognitivo y emocional, los cuales se relacionar a partir de
la implementacion de la estrategia ludico-pedagdgica, en donde su fin es fortalecer el proceso de

los educandos concernientes a dicha area.
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2. Marco referencial

2.1 Antecedentes investigativos

Para el desarrollo de la presente propuesta de intervencion disciplinar se ha contemplado
la necesidad de citar algunos autores de diferentes procedencias, para que, por medio de sus
trabajos, se consiga un mayor fundamento en esta investigacion. Es asi como se acude a diversas
publicaciones internacionales y nacionales, con las cuales se comparten temas afines, teniendo en
cuenta que no superen los 5 afios de antigiiedad desde su publicacion, y que la investigacion se
ubique como punto de partida en el nivel de especializacion, considerando vélidas también a las

revistas indexadas. A continuacion, se presenta una sintesis de trabajos publicados.

2.1.1 Antecedentes Internacionales

Para dar comienzo es importante mencionar a Espinoza et al., (2021), quienes en su
investigacion realizada en Perd y que lleva por titulo: “Estrategias pedagdgicas para desarrollar
aprendizajes significativos y mejorar las actitudes hacia la matematica”, plantea como objetivo el
andlisis desde las experiencias de los estudiantes, docentes, directivos y especialistas, las
diferentes estrategias pedagogicas que se aplican en las clases remotas . Los participantes son 2
directivos, 5 docentes del curso de matematicas y 5 estudiantes del nivel secundario.

Esta investigacion se hizo bajo el enfoque cualitativo, basado en un paradigma
interpretativo, con un disefio de investigacion fenomenoldgico. asimismo, para la recoleccion de
Datos se tuvieron en cuenta las técnicas de Observacién, entrevista y grupos de enfoque. Los
resultados demostraron que es importante que los docentes se involucren y capaciten con
respecto a la utilizacion de nuevas estrategias encaminadas en el area de matematicas. Las

conclusiones a las que llegaron los investigadores coincidieron en afirmar que es necesario el uso
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adecuado de estrategias pedagdgicas que se enfoquen en un acompafiamiento de los aprendizajes
en los estudiantes con respecto al area de las matematicas.

Es asi como se considera importante la revision de este referente, ya que se manejan
temas comunes con la problematica central de la presente propuesta. la razén se fundamenta al
comentar que es importante que los docentes apliquen estrategias de acuerdo con las realidades
de los estudiantes, teniendo claro que para ello es importante que los educadores sean dindmicos
y fomenten la participacion en clase de los educandos.

Por otra parte se trae a revision el trabajo que tiene por titulo: “El juego como estrategia
para favorecer el concepto de nimero y la resolucion de problemas en un grupo de tercer grado
de preescolar”, realizado por Delgado (2020), proveniente del Tecnol6gico de Monterrey-
México. El investigador plantea como objetivo implementar la estrategia del juego para que de
esta forma se pueda reforzar el concepto de nimero y asi mismo resolver los problemas
matematicos. Para el desarrollo de esta investigacion se tuvo como poblacion muestra a 24
estudiantes del grado tercero, cuyas edades oscilan entre los 5 y los 6 afios. Con relacion a la
metodologia se tuvo en cuenta un enfoque cualitativo, acudiendo a 2 evaluaciones que contenian
diferentes problemas, y a una rabrica de desempefio.

Los resultados obtenidos demostraron que se detecto en los estudiantes dificultades con
respecto al concepto y conteo de los nimeros, siendo esta situacion un traspiés para resolver los
problemas matematicos. De esta forma el autor concluye que por medio de una estrategia en la
cual se involucra el juego, los estudiantes mejoren hasta el punto de observar en ellos un avance
significativo con relacion al problema inicial.

A la luz de lo mencionado es importante decir que este referente coincide con la presente

propuesta por considerar que se debe implementar dentro del componente educativo a las
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actividades ludicas, ya que mediante estas se consigue en los estudiantes una mayor participacion

y entusiasmo por aprender, lo que se traduce en una mayor motivacion dentro del aula de clases.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Es necesario mencionar a Arias (2020), perteneciente a la Universidad Nacional de
Colombia. Este autor lleva a cabo una investigacion, cuyo titulo es: “La ladica en las
matematicas para la mejor comprension de los nimeros enteros”; considerd como objetivo
general la implementacién de estrategias didacticas que se basen en la I6gica, con la finalidad de
que los estudiantes del grado séptimo de la Institucion Educativa Marco Fidel Suarez
comprendan cabalmente las matematicas relacionadas con los nimeros enteros.

Para el desarrollo de esta investigacién el autor tom6 como muestra a 33 estudiantes
cuyas edades se encuentran entre los 12 y los 14 afios; estos educandos pertenecen al grado
séptimo. Con respecto a la metodologia se hizo mediante un enfoque cualitativo, teniendo en
cuenta la aplicacion de talleres como instrumentos de recoleccion de informacion, y a su vez la
aplicacion de un cuestionario. Después de aplicar los instrumentos se obtuvieron como
resultados que después de la implementacion de las actividades ludicas, los estudiantes tuvieron
una mejor comprension y un mayor desempefio al momento de resolver los problemas
matematicos.

Es de esta manera que el autor concluye que mediante las actividades ludicas dentro de
una estrategia pedagdgica son de relevante importancia para el aprendizaje de los educandos y
para la ensefianza del educador. Dicho esto, se considera relevante el contenido analizado de este
referente, por notar en él similitudes relacionadas a la manera en que se deben abordar a los

estudiantes, para lo cual se acude como un facilitador pedagdgico a las actividades ludicas.
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Por su parte Leudo (2021), realiza una investigacion cuyo titulo es: “Estrategias
didacticas en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas y su incidencia en el rendimiento
académico de los estudiantes de séptimo grado de la Institucion Educativa Margento”,
perteneciente a la Corporacion Universitaria Minuto de Dios. la poblacién total de estudiantes es
de 508 de los cuéles se toma una muestra de 22 estudiantes del grado septimo.

La metodologia utilizada se hizo bajo un enfoque mixto, y la informacion se obtuvo por
medio de la técnica de cuestionario dirigido a los estudiantes, y por medio de la observacion
directa. Con respecto a los resultados se determin6 que mediante el uso de las estrategias
didacticas de ensefianza en el area matematicas, el desempefio educativo de los menores mejora
sustancialmente, razén por la cual se concluye que el rendimiento académico depende
directamente de la estrategia didactica que emplee el maestro en sus clases, teniendo claro que
los mejores resultados se vieron cuando el docente implementd estrategias novedosas para los
estudiantes, viéndose reflejado en su mejoria con respecto al area de las matematicas.

Por tal motivo este antecedente es importante para los fines de la presente propuesta por
considerar que, al momento de ensefiar, el maestro tiene el deber de contemplar las necesidades
que requieren los estudiantes para aprender de una manera adecuada, razon tal que, esta situacion

motiva a implementar estrategias didacticas que logren el interés en los educandos.

2.1.3 Antecedentes Locales

Es relevante menciona a Garcia y Lizarazo (2020) de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores. Estos investigad la investigacionores realizan un trabajo llamado: “Estrategia
didactica para mejorar la habilidad en la resolucion de problemas en el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas”, planteando como objetivo general el disefio de una propuesta

didactica que permita mejorar la ensefianza en la resolucion de problemas relacionados a las
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operaciones basicas matematicas en los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa
Solmerida Builes del municipio de la Primavera Vichada.

La poblacion tenia en cuenta fueron 25 estudiantes del grado tercero, con edades
comprendidas entre los 7 y los 10 afios; la razon para ser considerado objeto de estudio radica en
que en ellos se observaron dificultades con respecto a la resolucion de las operaciones bésicas
matema@ticas. La investigacion es cuasi experimental, con un método cuantitativo; sumado a esto
se tuvo en cuenta como técnica de recoleccion de datos a la Observacion Participante, con un
tipo de investigacion-accion.

Las conclusiones a las que llegaron las autoras fueron que, implementando los juegos
Iudicos en el desarrollo de las operaciones matematicas, se da un giro esencial relacionado a la
manera en que se ofrecen los conocimientos, quedando en evidencia en el desempefio escolar de
los estudiantes. de esta manera se considera importante lo que mencionan las autoras, ya que
contemplan la pedagogia desde otro punto de vista, en la que incluyen a las actividades ludicas
dentro del contexto educativo, alejandose de esa manera de los métodos tradicionales de
ensefianza.

Para concluir, se trae a colacion el trabajo realizado por Jerez et al.,(2020), de la
Fundacion Universitaria Los Libertadores; en su trabajo de investigacion llamado: “Aprendiendo
las tablas de multiplicar mediante el juego y el aprendizaje colaborativo”, plantean como
objetivo: “Disenar una estrategia didactica para el desarrollo de habilidades y destrezas
matematicas que permitan un aprendizaje significativo en los estudiantes de grado segundo del
Colegio Calasanz Cucuta”. La muestra estd conformada por 34 estudiantes de grado segundo,

con edades comprendidas entre los 7 y 8 afios.
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Esta investigacion se hizo basada en un enfoque cualitativo, con disefio metodologico de
investigacién y accion; sumado a lo anterior los investigadores emplearon los instrumentos para
recolectar informacion de la observacion participante. De esta manera los autores concluyen que
el uso de la ludica en la ensefianza de las matematicas cambia la manera en que los estudiantes
contemplan el aprendizaje en dicha area, ya que ellos consideran que es una asignatura dificil de
entender, la cual se torna en muchas ocasiones aburrida y monotona.

Baséandose en lo dicho es necesario decir que este antecedente coincide con el enfoque
que tiene la presente propuesta por contemplar una necesidad, en la cual se requiere un cambio
en la manera de ensefiar, considerando que lo mas importante para obtener buenos resultados en
la disposicion que tienen los estudiantes para adquirir conocimientos.

2.2 Marco teorico

La intencion de realizar este apartado consiste en conseguir la definicion de algunos
conceptos que se consideran importantes para la presente propuesta de intervencion disciplinar;
dichos conceptos son los siguientes: La ludica, las matematicas, estrategia pedagdgica,

aprendizaje.

2.2.1 La Lddica

Las actividades ludicas se consideran todas aquellas acciones en las cuales se involucra al
juego de por medio. Su significado proviene de la palabra latina ludus, la cual significa juego.
Actualmente se tiene la errdnea concepcion de que estas acciones son equivalentes a momentos
de ocio, que no aportan nada en absoluto para la vida humana. Dicha interpretacién dista mucho
de la esencia ludica del juego, dejando claro que se diferencian de manera abismal con las
actividades que so6lo entretienen por enmarcar en ellas a un componente pedagdgico, en donde

por medio de este se consigue al final un aprendizaje.
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Es asi como las actividades ludicas hacen parte de estrategias creativas encaminadas a un
aprendizaje, ya que se considera que los estudiantes mediante un juego dificilmente van a olvidar
lo aprendido; con respecto a esto es importante ejemplificar dicha accion al traer a colacion una
actividad como ese el crucigrama, la cual requiere de implementar un pensamiento para resolver
unas preguntas (Ordofiez, 2017).

Por supuesto, se requiere cambiar la concepcion que tienen los estudiantes con respecto al
aprendizaje; el fundamento radica en que los educandos manifiestan sentir en muchas ocasiones
desmotivacion por asistir a las clases, ya que estas se tornan aburridas. De acuerdo con lo
anterior, Riascos (2022) dice que por tal motivo “se recurren a estrategias ludicas en medio del
entorno educativo, para que sean ellas quienes cambien la concepcion que tienen los estudiantes
con respecto al aprendizaje” (p.13). Esto quiere decir que se emplean diferentes actividades de
acuerdo con las necesidades presentes en los estudiantes, en pro de conseguir un avance en su

proceso educativo.

2.2.2 Las Matematicas

Esta ciencia es considerada como una segunda lengua, debido a su importancia en la vida
del ser humano, es universal, en donde por medio de esta se consigue una comunicacion que
implica el entendimiento técnico y cientifico de los sucesos en el planeta (Espinosa y Mercado,
2008). Por tal motivo, y debido a su aporte para las personas, es necesario fortalecer las
matematicas en los estudiantes, por considerar que mediante el aprendizaje de ellas se puede
conseguir un futuro mejor para los educandos, y una mayor y mejor comprensién de todo cuanto
sucede a su alrededor.

Uno de los tantos aportes que se obtienen de las matematicas, se refiere al desarrollo del

razonamiento légico, en donde cada proceder del estudiante es mas ordenado, lo que a su vez
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incrementara un mayor fundamento en los argumentos, y, de igual manera, se obtiene un
pensamiento abstracto. Este argumento es claro en situaciones en las cuales los estudiantes
emplean una estrategia en diversas actividades que exigen la expresion de ideas y la
confrontacién de procedimientos (Zaldivar et al., 2017). Es claro que, para obtener buenos
resultados con los estudiantes, se debe propender en ellos la motivacion por aprender; es asi
como se busca que la matematica se integre en una metodologia diferente en las clases,
ofreciendo para ello clases mas flexibles, didacticas y dinamicas.

En concordancia con lo anterior, Peléez et al., (2016) mencionan:

El estudio de la matematica en la actualidad ha cambiado, no su rigurosidad sino el cémo

debe ser entendido en el proceso ensefianza-aprendizaje. Durante mucho tiempo los

docentes se encargaron de mostrar la parte algoritmica, mecénica de esta ciencia y se

olvidaron de una parte muy importante que es su aplicacion a situaciones de la vida diaria

y a la explicacion de muchos de los fendmenos que rigen la naturaleza. (p.18)

A la luz de lo anterior, es claro que los tiempos actuales requieren de un cambio en la
educacidn, lo que significa que se debe romper con métodos de ensefianza arraigadas, que
conllevan a que los estudiantes no asimilen los conocimientos de la mejor manera, y que sientan

rechazo por aprender.

2.2.3 Estrategia Pedagogica

Estas aluden a una serie de pasos que componen un plan, un fin, una intencién que
alcanzar, cuya finalidad es resolver una situacion. Por consiguiente, estas estrategias ofrecen
diferentes opciones para ser puestas en marcha en pro del aprendizaje de los estudiantes; es
pertinente mencionar que se deben tener en cuenta dichas estrategias dentro del entorno

educativo, en donde el desconocimiento de ellas conlleva a un letargo en el proceso de
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enseflanza-aprendizaje. Esta situacion preocupa a una institucion, ya que, es deber de los
docentes hacer que los estudiantes alcances sus objetivos académicos (Arteaga et al., 2015).

Eso motiva a que se busque la manera asertiva de ensefiar a los estudiantes, teniendo
claro que los resultados son directamente proporcionales con el método de ensefianza aplicado en
ellos. Por medio de estas estrategias se benefician, no solamente los educandos, por obtener de
manera adecuada la ensefianza, sino también los maestros, por encontrar mediante una
planificacion la forma asertiva de ensefiar.

De cualquier modo, las estrategias son compuestas por varios recursos que el maestro
utiliza para guiar, orientar y ayudar a conseguir la atencion de los estudiantes; asimismo, el
educador dirige cada actividad enfocada en obtener al final un aprendizaje (Diaz y Hernandez,

2002).

2.2.4 Aprendizaje

En parrafos anteriores se ha mencionado que la motivacion es inherente al aprendizaje, en
donde este Gltimo se considera un proceso en donde la persona, por medio de la experiencia, va
construyendo sus conocimientos a partir de la interaccion con el mundo que lo rodea, empleando
para ello un proceso de asimilacion de informacion (Piaget, 2001). Es pertinente mencionar que
esa adquisicion de nuevos saberes estd supeditado al contexto y manera en que se entrega,
teniendo claro que, para obtener resultados favorables, se debe tener presente las necesidades y
realidades de aquella persona a la cual esta destinada la ensefianza.

En efecto, el aprendizaje es producto de una interaccion constante entre las personas,
permitiendo de esta manera construir conocimientos con base las culturas y contextos
desarrollados. De esta manera, a través del descubrimiento y por medio del proceso de

interiorizacion, el individuo tiene la posibilidad de apropiarse de informacion que le permite
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reconstruir sus significados (Vygotsky, 1995). Por consiguiente, el aprendizaje no esta
condicionado al coeficiente intelectual, ni tampoco depende de manera directa con unas técnicas
0 métodos que se utilizan para estudiar, se trata de comprender las exigencias y pardmetros de
una tarea o situacion, para que después pueda ser controlado con los medios adecuados

(Monereo et al., 1999).
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3. Disefio de la investigacion
3.1 Enfoque y tipo de investigacion

Para el desarrollo de la presente propuesta, se opta por emplear un enfoque cualitativo,
por considerar que mediante este se puede recolectar la informacion directamente, para que,
posteriormente, se analice. Este enfoque utiliza dicha recoleccién de los datos, para después
alistar las preguntas de investigacion, con lo cual surgen nuevas interrogantes referentes a la
interpretacion de estas (Hernandez et al., 2014). De esta manera y basandose en lo mencionado,
se consigue por medio de este enfoque dar respuestas a los sucesos que acontecen con los
estudiantes del grado Noveno de la Institucién Educativa Técnica Industrial Multipropdsito,
relacionados con las dificultades presentes en el area de las matematicas.

Asimismo, el disefio de la investigacion corresponde a la Investigacion-Accion. Este
consiste en que el investigador profundice en el tema a investigar, para que consiga dar un
diagndstico del problema (Elliot, 2000).

3.2 Linea de investigacion institucional

La presente propuesta se encuentra articulada en la linea de investigacion “Evaluacion,
aprendizaje y docencia”; esta linea permite crear entornos donde los educandos puedan
interactuar y desenvolverse de forma productiva en un contexto, ademas, permite un constante
analisis, logrando de esta manera estar dentro de los términos establecidos por la Fundacién
Universitaria Los Libertadores, teniendo como base el fortalecimiento de los saberes de las
matematicas.

3.3 Poblacion y muestra
La Institucion Educativa Técnico Industrial Multiproposito, es un establecimiento

educativo oficial, perteneciente al Calendario A, ofrece estudios en los niveles de Preescolar,
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Basica y Media Técnica a una poblacion estudiantil mixta de 900 estudiantes. Dentro de la
poblacion estudiantil, se dirige la intervencion de la presente investigacion a los 35 estudiantes
del grado Noveno, cuyas edades oscilan entre los 13 y los 17 afios. La razon es por encontrar en
este grupo de estudiantes un desinterés por participar en las clases del &rea de matematicas, y una
apatia hacer cualquier tipo de actividad referentes a esta materia, viendo un detrimento en las
calificaciones de cada uno de ellos correspondiente a dicha &rea. También han manifestado al
maestro en el transcurso de las clases y en las actividades en clases, que ellos consideran extrema
dificultad - “siempre he sido malo para las matematicas profe” -y pocas posibilidades por
aprender adecuadamente dicha ciencia.

Estos educandos pertenecen a hogares con un nivel socioeconémico precario, teniendo
como factor comun la falta de dinero, lo cual genera dificultades para cubrir sus necesidades
bésicas, alimenticias, higiénicas, de salud y educativas; también se ha de decir que vienen de
hogares disfuncionales, en donde son frecuentes los maltratos fisicos y verbales entre los adultos,
y de estos hacia sus hijos. Los padres de familia de estos menores no cuentan con una
preparacion educativa, lo cual significa que sus hijos no pueden contar con ellos para que los

apoyen en los quehaceres escolares dejados para desarrollar en casa.

3.4 Fases de la Investigacion

Por medio de las fases se ofrece mayor claridad con respecta a cada una de las etapas que
hacen parte de la presente Propuesta de Intervencion Disciplinar (PID), considerando que su
finalidad es hacer de manera secuencial una serie de pasos que responden a los objetivos
especificos planteados. Es de esta manera que, por medio de la siguiente figura, se puede

observar a cada una de ellas.
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Figura 1

Fases de la Investigacion

Valoracion Analisis

Fuente: Elaboracion Propia

Primera fase-Analisis: En esta fase se analizan los motivos por los cuales los estudiantes
del grado noveno de la IETIM presentan desmotivacion por las matematicas. Para ello se acude a
la técnica de recoleccion de datos de la Observacion Participante, lo cual permite que se puedan
tomar decisiones pertinentes para disefiar propuesta.

Segunda fase-Disefio: Al llegar a este punto, se tiene en cuenta lo observado por el
investigador en la fase anterior, y se registra en el Diario de Campo cada suceso evidenciado.
Después de tener claridad con los hechos, se disefia la estrategia ltdico-pedagdgica mediante una
unidad didactica, que permita fortalecer las matematicas en los estudiantes y logre la motivacion
en ellos por aprender.

Tercera fase-Valoracion: Es importante valorar la estrategia para fortalecer las
matematicas en los estudiantes que hacen parte de la muestra de investigacion. De esta manera se
realiza una prueba diagndstica para comparar el antes y el después de la intervencion, en donde
dependiendo de los resultados, se puede saber si hubo un avance en los educandos con respecto a

los conocimientos en matematicas.
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3.5 Instrumentos de investigacion

Para comenzar la intervencidn, es importante conocer claramente las dificultades que
presentan los estudiantes del grado Noveno en el area de matematicas; para ello se acude al
recurso en red llamado Liveworksheets, al cual se accede por medio del presente enlace:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%Alticas/Proporcionalidad/Mat

ematica 1 secundaria vv1200790dz

Asi mismo se acude a la Observacion Participante, la cual es una técnica que se utiliza
para obtener informacion esencial en la investigacion. Esta observacién permite la obtencion de
datos de manera sistematica y no intrusiva (Taylor y Bogdan, 1998); asimismo, para consignar
los datos que toma el investigador, es necesario hacer uso del instrumento del Diario de Campo.
En estos diarios se consigna acontecimientos, actividades, dialogos y las interpretaciones que el

observador evidencie, haciendo sus debidos comentarios al respecto (Lerma, 2009).


https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Proporcionalidad/Matematica_1_secundaria_vv1200790dz
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Proporcionalidad/Matematica_1_secundaria_vv1200790dz
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4. Estrategia de intervencion

Titulo de la Propuesta: Practica-Matemética

Objetivo: Elaborar una estrategia ludico-pedagogica para fortalecer las matematicas en los

estudiantes del grado Noveno de la Institucion Educativa Técnica Industrial Multiproposito-Cali

Inicio: Por medio de metodologias pedagogicas se busca en los estudiantes de grado noveno
enriquecer el conocimiento de las matematicas de manera didactica, buscando instrumentos de
evaluacion a través de juegos, demostrando las matematicas pueden aprenderse de manera
divertida y puedan desarrollar su aprendizaje y sus capacidades claves en el desarrollo cognitivo

del adolescente.

Desarrollo: Para aplicar las actividades metodoldgicas se enfatizaran en diversas estrategias de
aprendizaje que motiven a los estudiantes a ser participativos e integrarse de forma grupal de
acuerdo a las fortalezas que presenten y asi ayudar a los que muestren dificultad, siendo mas
interactivos en el didlogo para favorecer la importancia que adquiere esta ciencia, por medio de
la cual se ayuda a razonar, ya que proporciona ejercicios para estimular la creatividad y la
imaginacion.

Cierre: Para dar finalizacion a las actividades planteadas se busca fortalecer en los jovenes el
entusiasmo y la habilidad en desarrollar diferentes estrategias de aprendizajes de forma
Variacional mostrando de manera eficaz el rendimiento en su proceso formativo en la creacion

de un contexto ludico y practico.



No.

RUTA DE FORMACION EN EL CURSO/UNIDAD

PRACTICA-MATEMATICA

Tema/descripcion

Tiempo

Recursos/Materiales

Evaluacion
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Inicio: Introduccién
al aprendizaje

“Actividad
diagnostica”

“Actividad diagnostica”
Se procedera a desarrollar una actividad
diagnostica para fortalecer el aprendizaje
de las matematicas de manera ludico -
pedagdgica en donde el estudiante muestre
las falencias de acuerdo a las actividades
evaluadas en la tematica y asi reforzar y
buscar las metodologias adecuadas para el
proceso de ensefianza y aprendizaje en la
etapa escolar.
La prueba se aplicara en la sala de
informatica/celular de manera digital por
medio de la herramienta quiziss
Link:
https://quizizz.com/admin/quiz/635709c31
516f6001d2c3181?source=quiz_share

1 hora de clases
con un tiempo
estimado de 45
minutos

= Tablet

= Videobeam
= Computador
= celular

Se realizara una evaluacion

virtual donde el estudiante

muestre las fortalezas y

debilidades y enfocarse en
un proceso que responda a

las necesidades segun el
contexto.

Desarrollo

Tema 1: conjuntos nuMericos.

Se explicara el tema por medio de una idea
previa preguntandoles a los estudiantes
¢Por qué razon se amplian los conjuntos
numericos?

2 horas de
clase

Videobeam
Computador
Celular
calculadora
Estudiantes
Docente



https://quizizz.com/admin/quiz/635709c31516f6001d2c3181?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/635709c31516f6001d2c3181?source=quiz_share
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¢ Qué aplicacion tiene el algebra en la vida
real?

¢pueden las expresiones algebraicas
explicar el origen del universo?

Luego se procede a explicar el contenido
temaético con una presentacion en el aula
donde la docente explicara por medio de un

mapa conceptual

T
IMAGINARIOS )

Y se fortalecera la tematica por medio de
un video interactivo
https://www.youtube.com/watch?v=lyZ2
NhnTHw

al terminar se procede a trabajar en el
cuaderno y anotaran la siguiente
informacion.

1) 81 tenemos una calculadora que solo resuelve operaciones en el campo de los nimeros naturales (N)
a) ; Cusles de las siquientes operaciones s podian realizar?
8+2=
2-8=
§-2=
8:2=
24=
b) ;Por qué hay aperaciones que no se pueden hacer con |a calculadora? ; Como podriamos resolver este problema?

¢) Ahora, sitenemos otro fipo de calculadora que pemite la resolucidn de operaciones en el conjunto de los nimeros enteros|

(2), ¢podrian resolver todas las operaciones dadas en el tem a? Indiguen cugles no s podrian resolver y justiiquen su

respuesta.

d) Y sila calculadora solo pudiese resolver operaciones en el campo de los nimeros racionales (Q), ; qué impedimento

operativo tendria?

Para finalizar la exploracion de saberes, se pide a los estudiantes socializar las respuestas ante sus

compaieros.
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para concluir la tematica
desarrollaran la guia en clase de
manera grupal para fortalecer
conocimiento y el trabajo
colaborativo

Tema 2: numeros naturales
Se procedera a explicar los nimeros
naturales por medio de un mapa conceptual

LOS NUMEROS REALES

NUMEROS
REALES

i

NUMERGS NUMEROS
RACIONALES IRRACIONALES

NUMERDS NUMEROS DECIMALES
ENTENDS NENITOS 5O PERIQDCOS

Seguidamente se desarrollaran talleres con
expresiones matematicas en la que
intervienen estrategias de resolucion con
expresiones exactas

Taller en grupo

1. Eseribe una X en |a casilla del eonjunto al que partenece cada numero.

701100
05
478,995

2. Determina cuales de las siguientes
proposiciones son verdaderas y cuales son
falsas.

2 horas cada clase
de 45 minutos

Tablet
Videobeam
Computador
Celular
calculadora
Estudiantes
Docente

Realizaran una actividad en
parejas para unificar
conceptos y lo expondran
en clase de manera
explicativa y digital.
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a. Todo NUmero Entero es un NUmero
Natural.

b. Todo NUmero Natural es un
Numero Entero.

c. Algunos NUmeros Racionales son
NUmeros Enteros.

d. Algunos Numeros Racionales son
Numeros Irracionales

a. (0 ;-3,4)
b. [2,56 ;-3,6)
c. (-1,9; -=)
d. [-3; 2]

e. (-%; 3.245]

En la sala de informatica realizaran una
presentacion por medio de la herramienta
Canva el cual expondran en clase sobre la
importancia de los nimeros reales y
consultar cuales son las distintas formas de
representar nameros complejos.
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Tema 3. Potenciacion

Para esta actividad se determina la
definicion de potenciacién determinando
unas reglas para derivar las funciones, la
docente proyectara las reglas en el cual los
estudiantes las anotaran en su cuaderno de
apuntes se tomara una presentacion digital
https://es.slideshare.net/katiiadbell/la-
potenciacin-42626642

Y fortalecer la tematica.

POTENCIACION Y RADICACION

La -thEIICIH(I(Hl. es el producto .de J— indice
varios factores iguales. Para abreviar] . Ny
la escritura, se escribe el factor que se}
4 = A =
repite y en la parte superior derechal 7‘2 16 27 3
. - A L
del mismo se col.cn:.a el ndmero .IE|E hase .
veces que se multiplica. La operacién| Ealzants
inversa de la potenciacién sel poTENCIACION RADICACION
denomina radicacion.
Potencia de exponente 0 | Potencia de exponente 1 P i de b 10
Tods et elevads a la Todo ninsmo elsvado a s CERERBLED
‘potensia ceto es igal a o potencia wn s igal a sf it Tada potenia de base 10 es igual
2 ba uridad seguida ds tantos cers
oo wilados e ol xporints
102=10% L0 =100
103=10% 10x 10 =1000
Potencia de exponente 2 || Potencia de exponente 3 10%=10% 10% 10 % L0 = 10000
Lapotencia dos ss lse La potsnsia tres ss les
“elevado al cuarhadn” “elevado al cubo”
B 85
EREE= @ Propieded ditrintia

para apoyar la conceptualizacion nos
reforzaremos con actividades digitales de la
pagina de Colombia aprende “capsulas
educativas”
https://contenidosparaaprender.colombiaapr

ende.edu.co/G_9/M/M_G09 U01 L02/M/
M_G09 U01 L02/M_G09 U01 L02 01
01.html

y se realizara la actividad namero # 1 redes
sociales y potenciacion

Tablet
Videobeam
Computador
Celular
calculadora
Estudiantes
Docente

Hojas de papel

Se evaluara la tematica de
potenciacion por medio de
la herramienta
https://es.liveworksheets.co

m/ib1270464sn

Para que el estudiante
realice conversiones de
unidades de una magnitud
que incluye potencias y
razones.



https://es.slideshare.net/katiiadbell/la-potenciacin-42626642
https://es.slideshare.net/katiiadbell/la-potenciacin-42626642
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_01_01.html
https://es.liveworksheets.com/ib1270464sn
https://es.liveworksheets.com/ib1270464sn
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2\ Redes sociales y potenciacion

S50 Actividad 1 Haz clic @) para escribir la respu

Lee con atencion las siguientes situaciones. Luego, contesta

Observa el diagrama. 1 4.
Luego completa las =4

expresiones que y o ;a4 A

describen la cantidad . < ? B

Sy 16 -4 -1

64-0+0-B
-

02
341 84 3i 34 2i 35 ERVATTN

https://contenidosparaaprender.colombiaapr
ende.edu.co/G_9/M/M_G09_UO01 L02/M/
M_G09 U01 L02/M_G09 U01 L02 03
01.html

y para finalizar el proceso se les entregara
una guia donde ellos leeran la historia del
ajedrez y contestaran las preguntas de
acuerdo a la historia

(anexo 2)



https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U01_L02/M/M_G09_U01_L02/M_G09_U01_L02_03_01.html
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Tema 4 radicacion

Para dar inicio al proceso de aprendizaje se
iniciard explicandoles el tema con
conceptualizaciones claras y precisas para
la apropiacion del contenido

("Q Llé es |a Es la operacién inversa de la potenciacion.

La radicacién es la operacién matemética que encuentra o extrae la

rcdicccioln? raiz de un nimero.

Basicamente consiste en encontrar la base de la potencia conociendo
el exponente

Simbolo matemadtico de la

Indice del radical radicacion.

odiae e
1Qué nimero elevado ol indice de la \

i i n
raiz da como resultado el radicando? ’ b
{Qué numero elevado a la n da como \
l Rain

Se llama Radical

resultado a?

El resultado e ¢l valor de b, sdlo s 40,
sécuniph queBelevado aTas 36 s
como resultado o Radicando e
£
SRR

Simbolo matematico de la

Indice del radical radicacion.

o indice de la raiz

\ /' Se llama Radical

Radicando

=
L

WWW.LASMATESFACILES.COM

Y se apoyara el aprendizaje por medio de
un video interactivo que la docente les
ensefiara en el aula de clase
https://www.youtube.com/watch?v=dYT5
wfOc7rU&t=21s

Tablet
Videobeam
Computador
calculadora
Estudiantes
Docente

Hojas de papel

Aplicar el juego para que el
estudiante repase las
distintas propiedades de los
radicales.

Fuente:
https://anagarciaazcarate.w
ordpress.com/2014/01/15/c
adena-de-dominos-de-
radicales-nivel-i/

Fomentar en los estudiantes
la resolucion de operaciones
gue contengan la potenciacion
y radicacion en reales.



https://www.youtube.com/watch?v=dYT5wf0c7rU&t=21s
https://www.youtube.com/watch?v=dYT5wf0c7rU&t=21s
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2014/01/15/cadena-de-dominos-de-radicales-nivel-i/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2014/01/15/cadena-de-dominos-de-radicales-nivel-i/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2014/01/15/cadena-de-dominos-de-radicales-nivel-i/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2014/01/15/cadena-de-dominos-de-radicales-nivel-i/

32

Seguido a esto realizaremos un juego
didactico que consiste en realizar un
domino con 28 fichas de la misma forma
exacta en la que se juega un dominé
tradicional.

El estudiante para jugar debe tener en
cuenta

Juego para dos o tres jugadores.

Se reparten todas las fichas.

Sale el jugador que tiene el domind con
INICIO.

Por orden los jugadores van colocando sus
fichas, enlazadas con la primera.

Si un jugador no puede colocar una ficha
porgue no tiene el valor adecuado, pasa su
turno.

Gana el jugador que quede primero sin
fichas.
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Tema 5 logaritmacion

Se les hablara a los estudiantes sobre el
componente numeérico logaritmacién
afianzando el conocimiento por medio de
conceptos, juegos y actividades
pedagogicas.

Definicién de un logaritmo

Al generalizar los ejemplos anteriores obtenemos la definicion formal de un
logaritmo.

logy(a) =c <= I=u

Ambas ecuaciones describen la misma relacion entre a, b,y e

« beslabase,
« ces el exponente, y

« a es el valor de entrada.

En clase se realizaran ejercicios, pero antes
de eso miraran un video apoyado de la
plataforma Colombia aprende de capsulas
educativas

> 021/1:39 © O

El cual contestaran la pregunta de acuerdo
a lo visto.
Responde

Tablet
Videobeam
Computador
calculadora
Estudiantes
Docente

Hojas de papel

Aplicar el juego para que el
estudiante refuerce los
nameros reales y hacer
procesos de logaritmacion
por medio de juegos
didacticos.
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Ahora indica un aspecto importante que hayas
notado sobre los logaritmos y su historia.

https://contenidosparaaprender.colombiaapr
ende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_LO5/M/
M_G09 U04 L05/M_G09 U04 L05 01
0L.html

seguidamente se procede a mostrar unas
situaciones donde los estudiantes leeran y
analizaran en contenido dando una
respuesta correcta.

e\ Situaciones que involucran algoritmos

Actividad 1 Haz clic (| para ver la informa

A continuacion encontraras diferentes situaciones, léelas y escribe como las
resolverias

STUEEGLEE Situacion 2 Situacion 3

miden entre 5 y 7.9 en la escala de Richter son

 cualquier terremoto por encima de 8 causara mucho dafio. (El grado mas alto
' jamas registrado para un terremoto fue de 9.5, durante el terremoto de 1960
 en Valdivia, Chile.).

Un terremoto mide una amplitud 392 veces mas grande que AO.

iCual es la magnitud de este terremoto usando la escala Richter, en décimas?

W Escribe aqui tu respuesta

https://contenidosparaaprender.colombiaapr
ende.edu.co/G_9/M/M_G09 U04 L05/M/
M _G09 U04 LO05/M_G09 U04 LO5 03
01.html

se procede a realizar la actividad en el
cuaderno con ayuda de la docente.



https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_01_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_9/M/M_G09_U04_L05/M/M_G09_U04_L05/M_G09_U04_L05_03_01.html
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Con la ayuda de tu docente resuelve los siguientes ejercicios:

log,128=7 <> 2’=1( )

log, 2_13 =-4¢>3=(_

log,, 8=-3 <>(1/2)*=(

log,s 1 =2 (1/3y=(_

para finalizar el proceso de aprendizaje se
ejecutard un juego llamado “cuatro rayas de
logaritmo”

para el juego se necesita un tablero de 36
casillas plastificado

36 tarjetas escritas de ambos lados. En el
anverso tienen una pregunta:




Simplifica

Ine’

El juego se trata de ocupar 4 casillas en
linea, horizontal, vertical o diagonal. Para
ocupar una casilla el jugador debe contestar
correctamente a la pregunta que esta
situada encima de esa casilla.

Reglas del juego: Juego para dos o tres
jugadores.

Se establece un turno de jugada.

El primer jugador escoge una casilla e
intentar contestar a la pregunta. Da la vuelta
a la tarjeta y mira la respuesta correcta sin
que la vean los otros jugadores.

36
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Si la respuesta es correcta, el jugador ocupa
la casilla con una de sus fichas.

Si la respuesta es incorrecta se vuelve a
colocar la tarjeta en su sitio.

El siguiente jugador, escoge otra casilla, y
repite lo anterior.

Igual que en un juego de «Cuatro en raya»
tradicional, para escoger las casillas, los
jugadores deben por un lado intentar hacer
un cuatro en raya y al mismo tiempo, evitar
que su adversario lo haga.

Smpifica | Simpifica Simpiifica Simpiics
I+loglo |  Jog.8 (log100) log, 5
. . . i
a Simplifica Simplefic s Simpifica
ine Ine” log10™ p
—— 1 4
" &
lwllka Simplifica Simpiifica Simpiifics
o i 9 Jog1000 :
— — +
Simplifica Simplifica r Simplifica snmo»rlu Simplifice Sumpifica
1
mn10)’ Jio i n oz 106 .
. oy . \ , e
..-"l = = AT Simpiifics s""‘i";“
fe log, 25 e : 100 ad
_— .

2+lnve 3log100 log10"

Fuente:
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/20
19/03/26/cuatro-en-raya-de-logaritmos/



https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2019/03/26/cuatro-en-raya-de-logaritmos/
https://anagarciaazcarate.wordpress.com/2019/03/26/cuatro-en-raya-de-logaritmos/
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Cierre Para verificar el proceso de las actividades + Tablet Aplicacion de la
planteadas en la unidad se les aplicard a los | 2 horas cada hora + Videobeam prueba de forma
gstudiar:ltes :Jna prueba fisica dondel de 45 minutos + Computador individual por parte
uﬁ?g;g) en la tematica expuesta en la estimado + celular de los estudiantes y
Se aplicara utilizando las herramientas con manejo de
digitales motivando al estudiante al manejo tlempos reales para
de diferentes estrategias para evaluar el el fin.
aprendizaje.
https://quizizz.com/admin/quiz/635c6ee9b7
a5ec001d6c0913?source=quiz_share
Apropiar el conocimiento sobre

Reflexién propiedades, relaciones y propiedades de

los nimeros reales, permitiendo a los
estudiantes la transmisién de la actitud al
“hacer”



https://quizizz.com/admin/quiz/635c6ee9b7a5ec001d6c0913?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/635c6ee9b7a5ec001d6c0913?source=quiz_share
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5. Conclusiones y recomendaciones
5.1 conclusiones

Para dar un enfoque sobre las actividades expuestas en la unidad se procede en primera
medida en el desarrollo de una evaluacion diagnostica de manera digital donde se observaran las
fortalezas y debilidades de los estudiantes. De acuerdo al objetivo general elaborar una
estrategia ludico-pedagogica para fortalecer las matematicas en los estudiantes del grado Noveno
de la Institucion Educativa Técnica Industrial Multiproposito-Cali “se fortalecieron actividades
pedagdgicas donde se implementaron metodologias digitales y ludicas para que el estudiante
vea de manera clara una forma de ensefiar siendo la ludica el principal protagonista en el
desarrollo del aprendizaje y asi obtener resultados satisfactorios donde se involucra situaciones
cotidianas de tipo experimental y ellos analizaran para obtener resultados sélidos y dar avance al
conocimiento descriptivo, causal y predictivo.

De acuerdo al primer objetivo especifico analizar los motivos por los cuales los estudiantes
del grado noveno de la IETIM presentan desmotivacion por las matematicas, mediante la
Observacion Participante y el Diario de Campo “el diario de campo es un factor muy importante
en el proceso de evaluacion diaria de los estudiantes y sistematizar las experiencias que se dan
durante el transcurso del desarrollo de la unidad pedagdgica y obtener los resultados del registro
de descripciones e interpretaciones en cuanto a la observacion participante se evalGa a los
estudiantes de acuerdo a su desempefio y asi obtener aprendizajes esperados en un proceso

continuo y sistematico”
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En el tercer objetivo especifico consiste en valorar la estrategia para fortalecer las
matematicas en los estudiantes mencionados anteriormente “la estrategia metodoldgica
implementada es muy asertiva, puesto que ayuda a fortalecer el aprendizaje de manera que
atraiga al estudiante, al gusto por desarrollar habilidades significativas, a entender, comprender e
interpretar los conocimientos matematicos en las diferentes situaciones que se presentan en el

proceso de apropiacion del contenido”

5.2 Recomendaciones

Para dar avance y calidad a la unidad es indispensable aplicar este tipo de métodos ludico
pedagdgicos en los demas grados para que a medida que vayan avanzando tengan propiedad del

conocimiento sobre las metodologias de los procesos aplicados durante el periodo académico.

Darle importancia al desarrollo de las nuevas estrategias metodoldgicas porque brindan a
los estudiantes nuevos métodos y demostrarles que esta ciencia muestra actividades didacticas
que por medio del juego se puede interactuar con el razonamiento matematico y adquirir el
conocimiento.

Fortalecer en los estudiantes la incorporacion de herramientas digitales, ya que fortalecen
el aprendizaje 16gico matematico siendo una forma de dinamizar las clases, aumentando la
calidad y fortaleciendo el pensamiento deductivo y asi encaminarlos en la construccién del

conocimiento.
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Anexo 1: Diario de campo

Nombre del observador:

Fecha:
Lugar:

Tema:

Ejes tematicos

1. caracteristicas del
grupo.

2. estrategias del trabajo.

3. Desarrollo de la clase.

4. Comunicacion con los
alumnos.

5. Atencion de
situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

6. Planeacioén didactica.

7. Trabajo con el grupo.

DIARIO DE CAMPO
PRACTICA-MATEMATICA

descripcion

reflexion

45
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Anexos

Anexo 2: historia del ajedrez

(O Lee con atencion la leyenda sobre la historia del ajedrez que Piedad encontr6 en Facebook.
Luego, completa las primeras casillas del tablero de ajedrez de acuerdo a lo expuesto en la
historia.

Existe una leyenda que dice que hace mucho tiempo existié un rey que era muy
bueno, pero una vez luchando contra un reino enemigo perdié a su hijo en una
batalla, y por tal motivo se puso muy triste y se aislo en su castillo reviviendo una
y otra vez la batalla donde muri6 su hijo, recreandola de muchas formas, y en
ninguna podia salvar a su hijo y a su reino al mismo tiempo. Un joven que sabia
el dolor que el rey sentia pidio una entrevista con él, luego de muchos intentos
logro que el rey le diera la entrevista, el joven mostré al rey el juego del ajedrez
y le ensefio su similitud con una batalla real. El rey que era un gran amante
de los planes de guerra no tardo mucho tiempo en entender el juego, el joven
le ensefié al rey como era de importante sacrificar alguna pieza para lograr el
partido (haciéndole ver que el sacrificio que su hijo habia hecho fue lo mejor
para el reino). El rey comprendié su error y aceptd la muerte de su hijo, y le dijo
al joven que le daria la recompensa que €l pidiese, el joven le pidi¢ la siguiente
recompensa: por la primera casilla del tablero quiero un grano de trigo, por la
segunda casilla quiero 2 granos de trigo, por la tercera casilla quiero 4 granos
de trigo, por la cuarta casilla quiero 8 granos de trigos y asi sucesivamente por
las demas casillas, el rey ordend que entregaran la recompensa inmediatamente
y agrego que era un pedido muy poco digno de su generosidad, los sabios del
rey al tratar de encontrar el nimero que correspondia a la cantidad de granos
de trigo se dieron cuenta que era un numero muy grande de imaginar en esos
dias. Asi fue como el rey aprendio otra leccion a ser prudente y le pidio al joven
se quedara en el castillo y trabajara como uno de sus asesores.
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;Cuanto maiz se coloca en esta casilla? Escribe en potencia.

| 4 Piedad encontrd un juego de problemas en Facebook. Aytidala a resolver el siguiente problema. |

;Qué tan genio eres?
"Al ir a San Dimas encontré a un sefior con siete Divas.
Cada Diva con siete sacos; cada saco con siete gatos; cada gato
con siete mininos. Mininos, gatos, sacos y divas

;Cuantos iban a San Dimas?”

Encierra la respuesta correcta al problema.

Sy

."" \ Ny
(343 )( 28 )( 2401 )

Justifica tu eleccidn:
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Anexo 3: Observacién participante

FICHA DE OBSERVACION PARTICIPANTE

INSTITUCION EDUCATIVA: Institucion Educativa Técnica Industrial Multipropdsito-
Cali

GRADO: 9°

ESTUDIANTE:

FECHA:

ASPECTOS A EVALUAR Sl NO OBSERVACIONES

Identifica la situacion planteada.

Realiza preguntas de forma clara 'y
oportuna.

Valora la experiencia de jugar al
torneo de férmulas y nombres

Expresa con eficacia sus ideas
acerca de diversos temas y atiende
lo que se dice en interacciones con
otras personas

Mantiene la atencién en las
actividades

Explica y entiende lo que escucha

Sigue las instrucciones dadas por el
profesor

Actula con iniciativa y autonomia

Muestra confianza en si mismo

Interactua facilmente con sus
compafieros

Se le facilita realizar ejercicios de
logaritmacion.

Muestra gran interés por las nuevas
estrategias metodoldgicas a
implementar.

OBSERVACIONES FINALES:




