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GLOSARIO

BACK-END: es aquel que permite la conexién entre un front-end y una base de datos, el
back-end recibe peticiones de un usuario final, al cual retorna una respuesta de acuerdo a la
peticion solicitada.

CLIENTE: llamado también como usuario final, a quien va dirigido el sistema creado es
aquel que interactua con el aplicativo desde una interfaz o front-end.

DATO: es informacion puntal y concreta sobre un elemento, objeto, hecho o persona, el cual
puede ser utilizado para generar un sistema en base a datos almacenados.

FRONT-END: traducido como frente final, encargado de mostrar el disefio y funcionalidad
al usuario final de un aplicativo web.

INTERFAZ: es el conjunto de elementos que se presentan en una pantalla, permitiéndole a
un usuario final realizar acciones por medio de estos elementos presentados.

JSON: es un formato de intercambio de datos similar a XML, el cual tiene menor peso al ser
enviado o recibido.

PLATAFORMAS WEB: son sistemas de informacion los cuales permiten la ejecucion de
diferentes aplicaciones bajo un mismo ambiente, estas pueden ser accedidas en su mayoria
por medio de internet.

PROGRAMACION / DESARROLLO: creacion o codificacion de acciones y efectos
formalizados en algun lenguaje de programacion expuesto, con el objetivo de poder dar
solucion a un problema, ya sea realizando una tarea repetitiva o la administracion de datos e
informacion.

SERVICIO WEB: es aquel que brinda toda la informacion solicitada por medio de una
peticion, realizando un conjunto de operaciones las cuales pueden ser accedidas por medio
de la red (internet).

SISTEMA DE INFORMACION: es un conjunto de elementos dependientes los cuales
permiten generar soluciones a problemas expuestos, por medio de tratamiento de datos e
informacion.
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1. RESUMEN

En el presente proyecto, se presenta una solucion tecnologica la cual ayudara a complementar
las plataformas de software con las cuales cuenta la Fundacién Universitaria Los
Libertadores.

Esta aplicacion surge, gracias a partir de los resultados obtenidos de una encuesta que se
realizd a estudiantes de la Institucion, en la cual comentaron sobre la poca informacién que
las plataformas brindan sobre un docente cuando desean ubicarlo con urgencia, ya sea para
entregar alguna tarea, para solicitar alguna tutoria, o simplemente, porque requieren hablar
sobre algin tema en concreto con él.

De la encuesta realizada a los estudiantes de la Institucion, se obtuvo como resultado, que
mas de un 70% de ellos, tienen dificultades en el momento de encontrar o ubicar a un docente
en las instalaciones de la universidad; de otra parte, los datos revelan que la falta de
informacidn en las aplicaciones ofrecidas por la universidad no es muy util en el momento
de contactar a un docente. Por lo anterior, el proyecto aqui presentado, tiene como objetivo
ofrecer una herramienta tecnologica, por medio de la cual se pueda ayudar al estudiante a
buscar o contactar un docente del programa de Ingenieria de Sistemas, de manera agil y
eficaz, esta basqueda solo podra ser efectuada mientras exista un vinculo entre alumno y
docente a través de alguna materia asignada al docente y que el estudiante esté tomando.
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2. INTRODUCCION

A medida que pasa el tiempo, la tecnologia ayuda a que la vida de las personas sea cada vez
mas facil y en gran medida, hace que una tarea pueda ser mas eficiente.

Las aplicaciones hoy en dia son muy utilizadas, gracias a los beneficios que aportan en el
momento de su uso, muchas de estas aplicaciones usan la localizacion por medio de GPS lo
cual les permite ubicar el dispositivo por medio de satéelites que orbitan la tierra; cuando se
da consentimiento a una aplicacion para usar esta ubicacion, se puedan hacer infinidad de
usos como por ejemplo ubicar los restaurantes mas cercanos, trazar una ruta entre la direccion
referenciada con la obtenida, realizar el seguimiento a mercancia de alto valor por medio de
un mapa.

Como se puede apreciar, el GPS puede llegar a ser Gtil de diferentes maneras, todo dependera
de la aplicacion en la que se quiera emplear. La Fundacion Universitaria cuenta con sus
propias aplicaciones, las cuales brindan informacion sobre alumnos, docentes, materias y
sedes entre otros datos de interés. Pero en algunos casos, esta informacion necesita ser tratada
o combinada para poder generar algln dato de interés, no obstante, la informacion generada
no es completa, 0 en muchos casos, al profesor le cambian a ultima hora el salon, lo que hace
casi imposible su ubicacion. Ademas de lo anterior, para realizar lo descrito, se necesita estar
siempre conectado a un PC, pues dicha informacidn no se puede combinar en una Tablet o
Smartphones.

Este proyecto nace de la problematica encontrada en los estudiantes, pues la mayor parte de
educandos y docentes cuentan en su gran mayoria con dispositivos inteligentes, que casi
todos contienen un GPS; de otra parte, se quiere usar y combinar de manera eficiente la
informacion que la universidad posee (datos de estudiantes, docentes, materias y sedes),
finalmente, se llego a la conclusion sobre la necesidad de crear una aplicacion que ofrezca
al estudiante, la informacién sobre la ubicacion del profesor en especial, pero que se dé de
forma sencilla y efectiva, en el momento en que el estudiante requiera al docente con el cual
tenga algun tipo de vinculo en el transcurso del semestre. Este aplicativo unira la informacién
obtenida por la Fundacién Universitaria Los Libertadores con una aplicacion hibrida, la cual
podré ser usada por medio de un dispositivo mévil con cierto acceso a la funcionalidad del
GPS.

En primer lugar, el presente proyecto, se enfoca en los estudiantes, pero esto no quiere decir
que no pueda evolucionar o seguir creciendo hacia otra direccion, como, por ejemplo, que
los profesores puedan ubicar un estudiante en concreto, o que se pueda situar a cualquier
administrativo dentro de la Institucion. Pero, si no se cuenta con la tecnologia necesaria
(dispositivo moévil inteligente), en esta version de la herramienta aqui presentada, no podra
ser utilizada, pero como la tecnologia avanza a gran velocidad, a los seres humanos también
les toca progresar en este sentido, por cuanto, estos avances representan mejoras y cambios
importantes en la vida de los humanos.
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3. DEFINICION DEL PROBLEMA
3.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En ocasiones, una persona requiere ubicar a otra dentro de las instalaciones de la Fundacion
Universitaria Los Libertadores, con el fin de poder tratar temas en especifico; por ejemplo,
si se trata de un alumno, que quiere comunicarse con un docente para podria solicitar los
tiempos de tutoria o simplemente, para entregar una tarea, aclarar alguna duda o
simplemente, para preguntar algo. Esta situacion, genera en muchas ocasiones, dificultad
para encontrar al profesor, pues el estudiante agota muchos recursos, a pesar de tener pocos
datos, o de intentar preguntar a directivos u otros profesores, sin conseguir el objetivo. El
estudiante también acude a las plataformas de software de la universidad, pero estas, no
contienen los datos suficientes para poder contactar y ubicar al profesor, en conclusién, el
estudiante ha de esperar hasta la préxima clase para ubicar al docente y absolver sus dudas,
las cuales muchas veces, hacen parte de la tarea que debia traer la clase siguiente.

3.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Cémo ubicar un docente dentro de la Fundacién Universitaria Los Libertadores de manera
agil y sencilla a traves de una herramienta informética que utilice geolocalizacion?

16



4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar una herramienta informatica que utilice la Geolocalizacion y que permita ubicar
un docente dentro de las instalaciones de la Fundacion Universitaria Los Libertadores.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Evaluar los limites que presentan los GPS en los dispositivos moviles, en el momento
de localizar a un docente en las instalaciones de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores.

- Utilizar el GPS que ofrecen los dispositivos mdviles, para poder geo referenciar un
dispositivo movil.

- Disefiar una interfaz dinamica y sencilla, que permita visualizar la geo referenciacion
obtenida por el GPS, permitiendo asi ubicar a una persona en la Fundacion
Universitaria Los Libertadores.

- Instalar la aplicacion desarrollada para compartirla de forma gratuita con los

estudiantes del programa de ingenieria de sistemas de la Fundacién Universitaria Los
Libertadores.

17



5. JUSTIFICACION

En muchas ocasiones una persona requiere saber donde puede estar otra persona dentro de la
Fundacion Universitaria Los Libertadores, bien sea que, un estudiante necesite a un profesor
con alguna inquietud o que un profesor requiera a otro profesor. Se vuelve Util tener una
aplicacion que ayude a encontrar una persona dentro de la universidad, pues la Institucion ha
ampliado sus instalaciones a través de varias Sedes, distantes todas ellas y no hay
comunicacion directa entre ellas. Esto ha llevado a que se haga cada dia mas dificil encontrar
a alguien especial, y llevar a perder tiempo en su busqueda.

Para dar solucion a la problematica planteada, este proyecto se dirige a las personas que estan
relacionadas directamente con la Fundacion Universitaria Los Libertadores, como son los
profesores y estudiantes, ellos podran ser beneficiados con esta herramienta de software, en
dos aspectos principalmente, tiempo y ubicacion exacta de un docente, solo que él debera
estar dentro de las instalaciones de la Institucion y en el horario que corresponda a su estadia
dentro de la universidad.

Cuando un estudiante ingresa al a Fundacion Universitaria Los Libertadores, dispone de dos
plataformas web (Blackboard y Ulises), las cuales sirve como fuente de informacion, estas
aplicaciones no cuentan con los datos necesarios para que un estudiante pueda ubicar a un
docente, en la mayoria de los casos muestra solo el nombre del docente y ocasionalmente el
correo institucional del profesor, como también puede ser que no se encuentre informacion
alguna sobre este. Entre tanto, la aplicacion aqui implementada, va a permitir localizar a un
docente con mayor efectividad, ofreciendo su ubicacion, gracias a la geolocalizacion por GPS
y a un correcto manejo de la informacion de la persona a buscar.

Los beneficios podran ser reflejados una vez los estudiantes de la Fundacion Universitarios
Los Libertadores empiecen a utilizar el nuevo aplicativo, de esta manera, un discente podra
ubicar a un docente de manera eficiente, rapida y sin desperdicio de tiempo.

18



6. MARCO REFERENCIAL

6.1 ANTECEDENTES

Las aplicaciones con enfoques educativos cada dia son mas, algunas de estas, implementan
un sistema de geolocalizacion, las cuales permiten ubicar, encontrar una clase o un docente,
son pocas las plataformas que estan dirigidas a una universidad o colegio. Pero en muchos
casos, son internas a cada centro educativo. A continuacidn, se presentan algunas
aplicaciones destacadas, las cuales intervienen con educacion y localizacion.

Tabla 1
Aplicaciones con usos educativos y geolocalizacion

Aplicacion Concepto

SuperProfe Una aplicacién la cual permite encontrar profesores, los cuales dan clases

virtuales o presenciales a domicilio. Estas clases tienen un precio este
depende de la clase y de profesor.

TeachApp Una aplicacion practicamente igual que superProfe permite encontrar
profesores certificados, a diferencia de superProfe esta no ofrece clases
virtuales.

Wanapass Es un tablén de anuncios para poder contactar tutores, profesores que

clases tengan conocimiento en ciertos temas, un estudiante puede contactarlo y

particulares poner una cita previa, de ellos partirdA como sera la clase virtual o
presencial. En si esta aplicacion sirve para publicar los servicios de un
tutor o para publicar si un usuario requiere uno.

UNMapp Esta aplicacion permite en tiempo real dar a conocer informacion del
campus universitario de la Universidad Nacional, como, por ejemplo, la
disponibilidad de salones, las rutas de acceso y disponibilidad de las
instalaciones, entre otras; estd dirigida a estudiantes, profesores y
visitantes.

Nota. Fuente: (google, 2017)

Como se menciond en la tabla 1, existen aplicaciones dirigidas a la localizacion de
profesores, instalaciones, lugares distintos de una universidad, pero ninguna con el proposito
que tiene el presente trabajo, como es la ubicacidn de un profesor en particular dentro de las
instalaciones de la Fundacion Universitaria Los Libertadores.

La aplicacion UNMapp (Universidad Nacional) es una buena aplicacion que permite a un
estudiante nuevo guiarse de manera facil de un lado a otro sin perderse, pues la mayoria de
personas que entran por primera vez a una universidad, siempre suelen perderse, por eso, el
sistema aqui presentado, es una aplicacion ingeniosa, porque se pensé en las personas
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nuevas dentro de la institucion y que en general siempre tendran este problema, sobre todo
al inicio de cada semestre, problema que se presenta en estudiantes nuevos y de semestres
posteriores.

Las aplicaciones mencionadas en la tabla 1 dan un aporte al sistema creado, por cuanto ayuda
a establecer o aterrizar de mejor manera el proyecto, asi como a formalizar los alcances del
mismo. Estos antecedentes permitieron pensar en cudles son las necesidades reales del
estudiante Libertador, de tal forma que se pueda aprovechar al méximo la tecnologia y el uso
masivo de dispositivos electronicos.

6.2 MARCO TEORICO

En la historia de la humanidad siempre fue requerido el posicionamiento de algo o alguien
visto a través de un mapa, se sabe que antes, los navegantes y exploradores del mundo
manejaba mapas plasmados en papel, con los cuales se daba una ubicacion, para nada
aproximada de donde se encontraban, pero son principios sobre cémo la humanidad daba
soluciones a este problema. El ser humano siempre ha tenido la curiosidad y la necesidad de
saber donde se encuentra y lo ha hecho desde las sefiales de humo de los antepasados, la guia
por medio de las estrellas, hasta llegar a la geolocalizacion, utilizada hoy en dia y difundida
en autos, Smartphone, tabletas y cualquier dispositivo que se tenga a la mano.

Fue con el pasar del tiempo, que el sefior Benjamin Franklin descubri6 la electricidad y por
medio de ella, se dio cabida a conocimientos y adelantos para la humanidad, con ella se
desarrollaron proyectos como, por ejemplo, la radio, la television o el Internet, que han
permitido la comunicacién entre los humanos y han modificado su comportamiento y todo
gracias a la electricidad. Posteriormente, Heinrich Rudolph descubre las ondas
electromagnéticas, permitiendo de esta manera generar la transmision de informacion a
grandes distancias sin la necesidad de cables. Ligeramente, comienzan los primeros intentos
por crear un mecanismo, el cual permitiera la localizacion por medio de ondas
electromagnéticas; esta basada en ciertos principios como el envio de sefiales y la velocidad
de la luz, a través de antenas transmisoras; en sus comienzos, éstas eran de corto alcance; los
intentos fueron estables pero limitados, siempre se carecia de la limitacion de cobertura ya
que esta no era muy amplia y dependia de los alcances que dichas antenas prestaran. Empieza
un nuevo proyecto a mediados de los afios 70, cuando el departamento de defensa de Estados
Unidos comenz6 a desarrollar un proyecto el cual iba a permitir la localizacion en todo el
mundo a través de satélites, con un total de 24 satélites. Este proyecto, inicialmente fue
creado con propdsitos netamente militares. Con el tiempo, fue entregado a la poblacion de
una manera gratuita. (Evelio, 1998)
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llustracién 1. Localizacién satelital.

Fuente: (wordlesstech team, 2013)

¢Pero como era posible saber la ubicacion de un objeto o persona? (Ver ilustracion 1) gracias
aun receptor de GPS (Global Positioning System) el cual traduce sistema de posicionamiento
global, los receptores usan los satélites como puntos de referencia para poder calcular y
obtener tres aspectos claves, la latitud, longitud y altitud con cierta aproximacion. Un satélite
realiza transmisiones cada segundo enviando unas 1000 veces la posicion donde se encuentra,
pero esto no lo hace un solo satélite, sino que enviaron 24 satélites, los cuales permiten hacer
una triangulacion. Estos satélites estdn monitoreados por cinco estaciones de monitoreo en
la tierra, que las mantienen en posicion orbital y sus respectivas regulaciones de tiempo de
cada satélite. Los GPS con el paso del tiempo se popularizaron y sus precios fueron
cambiantes; al dia de hoy, se puede encontrar GPS de varios precios, formas y tamafios esto
dependiendo para que se necesite, ya que estos empezaron a ser usados en diferentes
dispositivos como lo seria en el carro, el avion, el celular, hasta en el reloj. (Letham, 2001)

La geolocalizacion tuvo un impacto grande, con este se han creado mapas virtuales, los cuales
permiten ubicar un GPS con cierta precision. Estos mapas y GPS permitieron, que la vida
humana fuese mucho mas facil, ya que hoy en dia es posible encontrar una direccion de
manera facil y sencilla, se puede buscar y compartir la ubicacion con compafieros, hacer
seguimiento a un transporte o mercancia en cualquier parte del mundo, lo que ha
revolucionado la forma como viven las personas.

Quien presenta estos mapas virtuales, es la empresa Google. Es una de las principales ya que
hoy en dia, la mayoria de la poblacion que cuenta con un acceso a internet, puede hacer uso
de estos mapas virtuales de manera gratuita, con ellos, es posible encontrar sitios de interés,
una direccion, compartir ubicacion y poder llegar a un destino; obviamente Google no es la
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unica compafiia que facilita la ubicacion a través de mapas, se nombra porque es una de las
mas populares que generalmente se dirigen para ser utilizados en dispositivos moviles o de
un computador.

A

Google Maps

llustracion 2. Localizacion satelital a través de Google Maps

Fuente. Autor

6.3 INFORMACION UTILIZADA EN EL PROYECTO

Existen multiples sistemas operativos, bases de datos y lenguajes de programacion,
seguidamente se realizan una comparativas de cada uno de estos y sus diferentes versiones,
dando a conocer ventajas y desventajas, y finalmente seleccionando un sistema operativo, un
gestor de base de datos y un lenguaje de programacion, para el desarrollo del proyecto
planteado.

Sistemas operativos

Es el software basico de un equipo de computo o un dispositivo movil, a los sistemas
operativos también se les abrevia como S.O, permiten la administracion eficaz del software
del sistema. Estos programas comienzan a funcionar una vez el equipo o dispositivo se
enciende, ya que gestiona el hardware desde los niveles mas basicos y permite la interaccion
entre maquina y usuario. (Porto, 2008)
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Usuarios | Clientes

Aplicaciones | Apk, exe

Sistema operativo | Android, Windows

Hardware | Computador,

Celular inteligente

- - -
- - -

lustracion 3 Funcionamiento de una aplicacion.

Fuente. El Autor.

Actualmente existen sistemas operativos-S.0O, los cuales estan disefiados de formas diferente
y con otros fines, unos, destinados Unicamente para dispositivos méviles como los puede ser
Android, Ubuntu Touch, 10S, Amazon Fire OS, Firefox OS, Tizen, entre otros, como los hay
también para equipos de computo como Windows. Ver tabla 2

Tabla 2
Diferencias Sistemas operativos
Caracteristica/  Windows Linux Mac OSX  10S Android
S.0
Licencia De pago Gratuita De pago De pago Gratuita
Tipos de Uso Equipos de Equipos Equipos de dispositivo dispositivos
cémputo, de computo smoviles  moviles
Dispositivos computo
moviles
Uso Alto Medio Alto Alto Alto
Tipo de codigo  Privado Libre Privado Privado Libre
Ventaja Segundo Seguridad Mejor Fluidez y EI sistema
sistema en el rendimiento desempefio operativo mas
operativo mas sistema , software y usado del
usado del hardware mundo
mundo
Desventaja Vulnerabilidad Manejo Exclusivida Limitantes Actualizacion
es del d de uso. es
sistema

Nota. Fuente: Autor.



El sistema que se pretende implementar cuenta con dos aplicaciones una web la cual, puede
funcionar en los diferentes sistemas operativos que se mencionaron en la tabla 2, siempre y
cuando estos cuenten con un navegar de internet y una aplicacion hibrida para el sistema
Android, lo cual permite tener una aplicacion nativa en el dispositivo movil. Para los usuarios
que utilicen el sistema i0OS (iPhone, iPad) no se desarrollara una aplicacién nativa.

Base de datos

Una base de datos puede definirse como una coleccion de datos interrelacionados y un
conjunto de programas para acceder a dichos datos, es informacion relacionada que se
encuentra agrupada o estructurada, estas bases de datos se organizan por campos, registros y
archivos, las bases de datos se dividen también en relacionales y no relacionales, algunas
caracteristicas que prevalecen sobre las bases de datos son:

- Integracion de toda la informacion de la organizacion

- Persistencia de los datos

- Accesibilidad simultanea para distintos usuarios

- Independencia de los programas respecto a la representacion fisica de los datos
- Definicion de vistas parciales de los datos para distintos usuarios

- Mecanismo para controlar la integridad y la seguridad de los datos

(Gomez , 2013)

Actualmente, existe gran variedad de bases de datos, todas estas cumplen con el objetivo
principal, el cual es tener control y organizar la informacion de un sistema. Para implementar
una base de datos es necesario conocer aspectos claves y diferenciales de cada una. Ante
tantos Gestores de Bases de Datos que existen hoy en el mercado, es posible escoger uno que
se acomode a los requerimientos necesarios del sistema. En la siguiente tabla 3, se muestra
algunos gestores de bases de datos, cuya comparacion permitio establecer la base de datos
que se utiliza en el presente trabajo.
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Tabla 3
Diferencias bases de datos

Caracteristica/ SQL Server MySQL PostgreSQL  Oracle

BD

Licencia De pago Gratuita Gratuita De pago

Ventaja Almacenamiento de Compatibilid Componentes Soporte,

Grandes volumenes ad, Facil especializados conectividad,
de datos, perfecta manejo, , soporte de Almacenamiento
relacion con los i gran cantidad de Grandes
Velocidad, . .
entornos de an de registros volimenes de
Microsoft. g : datos.
comunidad
de apoyo.

Desventaja Compatibilidad en Limite Compleja de Alto costo,
diferentes sistemas, cantidad de manejar y complejidad en el
precios elevados datos. administrar manejo

Sistemas Windows Windows, Windows, Windows Linux

Operativos Linux Linux

Nota. Fuente: (saavedra A., 2000)

Segun la comparativa de la tabla 3, los dos gestores de bases de datos que pueden aplicar en
una primera instancia al proyecto son MySQL y PostgreSQL; una sencilla razon, que son
gratuitas, aparte de esto ambos son muy buenos gestores, la decision de escoger alguna de
estas 2 bases de datos se deja abierta, hasta realizar algunas pruebas. Porque en primer lugar
se realiz6 un test de desempefio junto con el aplicativo, para apreciar con mucha mas
precision los limites que pueden llegar a presentar ambos en el momento del desarrollo. Pero
al final, se escogio MySQL ya que tiene licencia gratuita y una mayor compatibilidad con el
entorno de desarrollo que se ha venido estructurando.

Lenguajes de Programacion

Un lenguaje de programacion es un conjunto de reglas que permiten la comunicacion o
transmision de ideas, comunicacion que es posible al tener reglas compartidas y aceptadas
por un grupo de individuos; estos lenguajes se difieren en cuatro partes diferentes:
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- Persona: programacion logica
- Proceso: programacion funcional
- Problema: orientacion a objetivos
- Computar: imperativo o procedimental.

(Quesada Moreno, 1994)

Otra definicion de lenguajes de programacién, puede ser definido como un conjunto de
instrucciones ordenadas, creadas por un individuo, el cual, a través de estas transmite a la
maquina ordenes para que esta las entienda, para poder realizar una tarea especifica, con lo
que se logra obtener un mejor tiempo y desempefio al realizar una labor.

Tabla 4
Diferencias lenguajes de programacion
Caracteristica/LL C# Python Java PHP
P
Licencia De pago De pago Gratuita Gratuita
Ventaja Sencillez y Simpleza, Eficiente, Comunidad de
modernidad, legibilidad, robusto, apoyo,
continuidad con multiplataform seguridad, compatibilidad,
C++. a legibilidad facil acceso,
capacidad de
expandirse.
Desventaja Tener un Un poco lento Despliegue un Seguridad
entorno de en poco lento
Microsoft bien comparacion

Plataformas

adecuado.

multiplataforma

de otros
lenguajes.

multiplataform
a

multiplataform
a

multiplataforma

Nota. Fuente: (Universia Argentina, 2016)

En la tabla 4, se muestran aquellos lenguajes de programacion que suelen ser considerados
de alto nivel. Como JavaScript, que, aunque no es considerado un lenguaje de programacion,
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si se usa para el desarrollo de aplicativos webs en la parte del front-end. La programacion al
dia de hoy se divide en dos partes, mejor conocidas como back-end y front-end, el front-end
es la parte visual de un sistema, aquel con el que un usuario interactla, la parte del back-end
es aquel que permite una conexion entre base de datos y front-end, gracias a este se pueden
almacenar y recuperar informacion proveniente de gestor de almacenamiento.

Para el desarrollo del proyecto se utilizo PHP en la parte del back-end, porque proporciona
los servicios web al front-end, se tomd esta decision, ya que el conocimiento que se tiene de
este es mucho mas amplio que en los demas lenguajes de programacion, aparte de esto, para
desarrollar el front-end del aplicativo web se usé JavaScript acompariado del framework
Angular, el cual proporciona ciertas ventajas en el momento de desarrollar un software, las
estructuras y estilos del aplicativo web, se realizaron con CSS en su version 3y HTML en su
version 5.

Metodologia de desarrollo

Una metodologia de desarrollo de software no es mas que una serie de pasos que se realizan
de forma rigurosa, de tal manera que su resultado a partir de unos requisitos nuevos o
modificados sea un software nuevo o modificado. Las metodologias sirven para garantizar
cierta calidad del producto, claro esta que, para cumplir este objetivo, se debe seguir de forma
correcta y precisa los pasos que componen la metodologia adaptada. De esta manera, se
puede medir la calidad del producto basandose en los requisitos iniciales. Se puede calcular
de igual manera ciertos aspectos necesarios para empezar un proyecto como los costos, el
esfuerzo, el tiempo, entre otros. Todas las metodologias tienen una base, pero diferentes
pasos y tiempos de ejecuciones, todas ellas pretenden llegar a conseguir el objetivo principal.
Estas también se dividen en dos grupos, agiles y tradicionales, a continuacion, se podran
apreciar algunas diferencias entre ellas. (ferrer Real, 2007)
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Tabla
Diferencias metodologias agiles y tradicionales

Metodologias Agiles Metodologias Tradicionales

Basadas en heuristicas provenientes de Basadas en normas provenientes de
practicas de produccién de cddigo estandares seguidos por el entorno de
desarrollo

Especialmente preparados para cambioS (ijerta resistencia a los cambios
durante el proyecto

Impuestas internamente (por el equipo) Impuestas externamente

Proceso mucho mas controlado, con

Proceso menos controlado, con pocos o
numerosas politicas/normas

principios

No existe contrato tradicional o al menos

) Existe un contrato prefijado
es bastante flexible pretl

El cliente es parte del equipo de desarrollo ~ El cliente interactia con el equipo de
desarrollo mediante reuniones

Grupos pequefios (<10 integrantes) y

. : . Grupos randes osiblemente
trabajando en el mismo sitio P g y P

distribuidos
Pocos artefactos Mas artefactos
Pocos roles Mas roles

La arquitectura del software es esencial y

Menos énfasis en la arquitectura del .
se expresa mediante modelos

software

Nota. Fuente: (Letelier Torres & Sanchez Lopez, 2003)
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Las metodologias agiles, se definen como un conjunto integrado de técnicas y métodos que
permiten abordar de forma homogénea y abierta cada una de las actividades de los ciclos de
vida de un proyecto de desarrollo, a la vez, es un proceso de software detallado y completo.
Muchas de las metodologias de desarrollo estan basadas en modelos combinados, que definen
roles, actividades y artefactos entre otros. EIl objetivo principal de una metodologia es poder
administrar y gestionar un proyecto desde el inicio, con el fin de llevarlo a cabo con altas
probabilidades de éxito su culminacion.

Algunas caracteristicas de las metodologias de desarrollo, son:
- Optimizar el proceso y el producto software
- Incluir métodos que guian en la planificacion y en el desarrollo del software

Las metodologias agiles se llaman también ligeras y requieren atencidén por un aspecto
principal, y es que involucran al cliente; una vez que esta persona es incluida en el proyecto,
este tendra una mejor fluidez y desarrollo de sus etapas, puesto que el usuario es aquel que
tiene la vision completa sobre el objetivo a alcanzar, pues aparte de tener conocimiento,
puede aportar la experiencia obtenida. Actualmente, se pueden encontrar gran variedad de
metodologias de este tipo, pero como todo, siempre hay algunas que se destacan mas que
otras.

Tabla 6
Diferencias entre metodologias agiles

Criterio XP Scrum Delfdroid

Tamafios de Pequefios y medianos  Pequefios, Pequefios y medianos

los proyectos medianos y grandes

Tamafios de Menor que 10 Multiples equipos Multiples equipos menores

equipos menores que 10 que 10

Estilo de Iterativo y rapido Iterativo y rapido Iterativo y rapido

desarrollo

Estilo de Limpioy sencillo No especificado Limpio y sencillo

cédigo

Entorno Requiere rapida No especificado Requiere rapida

tecnoldgico retroalimentacion retroalimentacion

Entorno Fisico Equipos en un mismo No especificado Equipos en un mismo lugar
lugar 'y  equipos y equipos distribuidos
distribuidos

Cultura de Colaborativo y No especificado Colaborativo y cooperativo

negocio cooperativo

Nota. Fuente: (Domenech & Abad, 2013)

Evaluando las diferentes caracteristicas de la tabla nimero 5, el proyecto usa la metodologia
XP, ya que esta es la que mas se acerca a la definicion y alcances definidos, pues se requiere
un equipo menor a 10 integrantes; de igual manera, esta metodologia ofrece una
retroalimentacion rapida, la cual permite que el proyecto tenga un mejor enfoque en el
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momento de su desarrollo, gracias a estas retroalimentaciones se puede tener un porcentaje
de éxito.

6.4 MARCO CONCEPTUAL

Aplicativo: un aplicativo seria un programa informatico el cual realiza una tarea repetitiva
de manera &gil y con mayor precision. Un ejemplo sencillo seria la calculadora que tienen
los sistemas operativos Windows.

Apk: un apk son aplicaciones para los dispositivos moviles, que usan el sistema operativo
Android, estas aplicaciones son programas, que permiten extender la funcionalidad o
interaccion del sistema operativo Android en un celular o tableta inteligente.

Aplicacion hibrida: también llamadas aplicaciones multiplataforma, utilizan un aplicativo
web embebido dentro de un navegador, al cual se puede acceder directamente desde una
aplicacion movil, y permite que la aplicacion web pueda ser multiplataforma, o simplemente
adaptabilidad, de otra forma, llamado en inglés por sus términos mas conocido como
Responsive design.

Aplicacion mavil: un sistema o software disefiado especialmente para moviles como lo son
Smartphone tabletas o relojes inteligentes. Por lo general estas aplicaciones sirven bajo algun
sistema operativo, en la actualidad hay muchos de estos moviles, pero existen tres que
destacan por encima de los deméas como son Android, 10S y Windows phones, por ejemplo,
no se puede instalar una aplicacion de Android en 10S, a menos de que esta haya sido
desarrollada para cada sistema operativo.

Aplicativo web: en la mayoria de los casos se confunde un aplicativo web con una pagina
web y esto es erréneo ya que una pagina web ofrece a un usuario el consumo de contenido
siendo su principal caracteristica, un aplicativo web aparte de que permite tener una mejor
experiencia de usuario gracias a su internacion el aplicativo ofrece poder realizar tareas de
una complejidad muy alta.

Computador (PC): compuesto por una integracion de hardware y software las cuales
facilitan la vida de una manera impresionante, ya que este permite hacer tareas repetitivas de
una manera mas sencilla, efectiva y con mayor precision. EI PC tiene una mayor capacidad
gue un Smartphone, ya que desde un pc se pueden ejecutar programas de alto rendimiento,
por ejemplo hacer un render de un edificio, pues tiene los requerimientos para poder ejecutar
0 mover este programa, las Smartphone en general cuentan con aplicaciones similares, pero
no iguales a los de los computadores, ya que para los Smartphone limitan su usabilidad en
otras palabras, si se usa Word en un computador este no tendra todas las herramientas de
Word en una aplicacion movil.

Geo localizar: se dice geo localizar cuando un objeto o persona puede ser ubicado en un
mapa virtual a través de un celular inteligente o aplicativo web, para su localizacion; dicho
objeto o persona tendra que tener consigo un GPS, los celulares inteligentes traen uno de
estos ya integrado.
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GPS: es un dispositivo el cual pueda dar la ubicacion de un objeto o una persona mediante
el uso de satélites, los cuales realizan ciertos cruces o triangulacion del dispositivo
permitiendo retornar una latitud o longitud de donde se encuentra el objeto, permitiendo
ubicar estas coordenadas en un mapa. Un ejemplo claro de esto seria, usar Google Maps
desde los dispositivos inteligentes y solicitarle que dé la ubicacion del movil.

Liberia: es una biblioteca de funcionalidades las cuales son expuestas a un lenguaje de
programacion, permite extender las funciones y el desarrollo de un programa o aplicacion.

Responsive design: es un disefio adaptativo, es la técnica que se usa en la actualidad para
que un aplicativo web pueda adaptar su contenido a las diferentes plataformas que existen
hoy en dia como son, los computadores, tabletas o celulares inteligentes.

Smartphone: es un teléfono inteligente el cual cuenta con una alta integracion de software
y hardware, estos dispositivos se manejan a través de aplicaciones, con las cuales uno puede
interactuar, estas aplicaciones pueden ser usadas para hacer una simple llamada o crear un
documento en Word y poder enviarlo por email a todos los contactos.

Tableta: es un dispositivo con las mismas funcionalidades de un Smartphone, que se
diferencia de este, por el tamario la Tablet permite tener en ocasiones una mejor experiencia
de usuario, pues su tamafio es superior a la del Smartphone y se pueden usar de manera mas
facil ciertas aplicaciones, ademas las Tablet, generalmente tiene dimensiones mayores.

7. DISENO METODOLOGICO

La idea de formular un proyecto, surge en el momento en que un individuo quiere satisfacer
una necesidad, en ocasiones, estas son descubiertas por el usuario cuando observa con
atencion todo aquello que lo rodea, posterior a esto, se encuentra un problema, el cual
requiere una solucion, que para el presente caso, se quiere ubicar a un profesor de la
Fundacién Universitaria Los Libertadores, inicialmente solo profesores del programa de
ingenieria de sistemas, solucion expuesta a través de una aplicacion.

7.1 TIPO DE ESTUDIO Y METODO DE INVESTIGACION

7.1.1 TIPO DE ESTUDIO
El tipo de estudio descriptivo permite analizar como se manifiesta un problema, permite ser
estudiado por medio de uno o varios atributos como los son:

- Caracteristicas demograficas (nimero de poblacion)
- Formas de conducta o actividades

- Comportamientos concretos

- Asociacién de variables
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Esto tipo de estudio permite describir las caracteristicas mas relevantes del problema.

Caracteristicas demogréficas: estudiantes y docentes pertenecientes a la Fundacion
Universitaria Los Libertadores, es claro que este estudio abarca todos los tutores de la
universidad, los andlisis y desarrollos fueron basados en los docentes pertenecientes al
programa de ingenieria de sistemas.

Actividades: se observa un patron similar cuando un estudiante quiere ubicar un docente en
las instalaciones de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, acude a las plataformas que
la universidad tiene disponibles, sin encontrar informacion relevante, el estudiante empieza
a recorrer las instalaciones de la universidad esperando encontrar al docente.

Comportamientos concretos: generalmente, cuando una persona labora por cierto tiempo en
una compafiia 0 empresa, empieza a acudir a lugares especificos cada vez con mas frecuencia,
estos se convierten con el paso del tiempo en los sitios favoritos de la persona, de igual
manera, esto ocurre con la mayoria de docentes de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores, pues los estudiantes del programa de ingenieria y de la Facultad de Ingenieria
y ciencias Basicas, casi siempre acuden a la sala de profesores.

Asociacion: se pueden asociar algunas variables las cuales puedan ayudar a solucionar el
problema ya descrito, relacionar los docentes y estudiantes por medio de las materias
asignadas, exponer los sitios de interés e informacion bésica de un docente.

7.2 METODO DE INVESTIGACION

El método hipotético-deductivo tiene como finalidad permitir al investigador hacer de su
problema una préctica cientifica, la cual cuenta con varios pasos:

- Observacion del problema a estudiar
- Creacion de una hipotesis el cual explica dicho problema
- Deduccidn de consecuencias 0 proposiciones

Parte de la observacion y seguimiento realizado a un proceso en el cual pueda surgir una
mejora 0 solucién a un problema. Una vez se obtiene un objetivo, se plantea cémo un
problema y empieza a ser parte de un proceso el cual concluye en una hipétesis.

Este método es el mas acorde para el tipo de proyecto que se esta planteado, ya que toda la
investigacion parte de la observacion y seguimiento. A través de este rastreo se genera una
necesidad para las personas de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, una insuficiencia
que se convierte en problema, al cual se le puede dar una solucion.

Todas las fases que se evalian en este méetodo de investigacion son exhibidas en el presente
documento.
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7.3 ETAPAS

Primera Etapa: Formulacién y Estudio

En esta fase se presenta la formulacion del problema y evaluacién de si mismo, por
medio del tipo de estudio y metodologia de analisis, los cuales evidencian variables
importantes, las cuales tienen un gran impacto en los alcances y limites del presente
proyecto, se tendra un mejor enfoque en cuanto a la solucion del problema expuesto.
Es importante evaluar comentarios y sugerencias realizadas en proyectos similares,
esto va evitar errores y permite realizar mejoras en cuanto a un producto final.

Segunda Etapa: Desarrollo

En esta fase se presentan los requerimientos del sistema, es decir, qué se necesita
exactamente. Se realiza una primera estructura sobre el proyecto planteado, después,
se realiza un disefio 0 mockups los cuales son necesarios para saber visualmente como
funcionard el sistema, posteriormente, se empieza con la parte fuerte del proyecto la
cual es el desarrollo o programacién del sistema aplicando los requerimientos y
disefios planteados con anterioridad, una vez se finaliza este desarrollo debe pasar por
una sistema de pruebas las cuales indicaron los defectos o errores que presenta el
desarrollo con el cual se puede hacer una retroalimentacion, por ultimo, se propone
un mantenimiento al sistema el cual pueda concluir con mejoras y solucién de
defectos no vistos antes.

Tercera Etapa: Entrega

Una vez cerrado el ciclo de programacion se procede a hacer una entrega parcial la
cual pueda satisfacer la necesidad que se encontrd con anterioridad, aparte de esto, el
sistema sera publicado para las personas de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores.

7.4 TECNICA PARA RECOLECCION DE DATOS

Para la recoleccion de informacion se utilizaron las encuestas, a través de los resultados, se
realizaron célculos para saber como las personas perciben el proyecto, se hizo una encuesta
virtual, la cual se aplicé a una poblacion estimada de 100 estudiantes de ingenieria de
sistemas y se escogié una muestra de 49 personas de la Fundacién Universitaria Los
Libertadores que contestaron la encuesta.

33



7.5 METODO DE ANALISIS DE DATOS

Para poder analizar los datos recolectados por medio de la encuesta mencionada, se aplicd
una técnica, la cual es llamada analisis de regresion, que permite investigar la relacion entra
las diferentes variables expuestas en la encuesta. Los resultados se muestran por medio de
gréficos de cada una de las preguntas realizadas, esta técnica permite identificar patrones de
datos sobre las preguntas, de igual manera se pueden tomar decisiones de manera mas
eficientes sin importar el volumen de datos o informacion.

7.6 ANALISIS DE RESULTADOS

El objetivo de la encuesta es evidenciar si hace falta complementar las plataformas ofrecidas
por la universidad (Blackboard y Ulises), se realiza una encuesta con 4 preguntas, dos de
estas, se enfocaban a la falta de informacion en las plataformas actuales, y en qué tan factible
son para ayudar a ubicar a un docente. Las dos preguntas restantes hacian se enfatizaban en
desempefios y funcionalidad de las mismas. En los anexos, al final de este documento, se
encuentra la encuesta practicada a los estudiantes del programa de ingenieria de sistemas y
algunas de sus respuestas.

Se analizan los datos obtenidos por parte de la encuesta presentada a los 100 estudiantes de
ingenieria de sistemas y se escogié una muestra de 49 personas de la Fundacion Universitaria
Los Libertadores que contestaron la encuesta. Se evidencia que a la mayoria de los
estudiantes la Fundacion Universitaria los Libertadores se les presenta la dificultad al
momento de encontrar 0 comunicarse con un docente para hablar con él o para consultar
cualquier inquietud.

Ubica o comunica a un docente de |la Fundacion Universitaria los
Libertadores de manera:

49 respuestas

® Lenta
® Rapida

llustracion 4 Gréfica de la respuesta #1

(Google, 2018).
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Se puede apreciar que mas del 63% de las personas encuestadas consideran que ubicar o
comunicarse con un docente no es tan sencillo, que, en cierto momento, se puede realizar la
busqueda del docente, pero de una manera muy lenta, esto puede radicar en la falta de
informacion o aplicaciones que ofrece la universidad, ya que de estas dependen la rapidez en
la que un estudiante pueda realizar esta accion.

Considera que las plataformas que brinda la Fundacion Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacion suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

49 respuestas

® S
® No

llustracion 5 Gréfica a la respuesta #2
(Google, 2018).

Los resultados de la pregunta No.2, en la ilustracion anterior, son similares a los de la
pregunta No.1 pues, simplemente estan enfocadas al tipo de informacién presentada en las
plataformas ofrecidas por la Fundacion Universitaria Los Libertadores, estas se pudieron
evaluar y efectivamente las plataformas en ocasiones solo dan a conocer el nombre del
docente.

La encuesta realizada también se enfocé en el desempefio e interaccion que ofrecen las
plataformas de la universidad, estas dos preguntas son de respuesta multiple, con 3 opciones
disponibles para el estudiante: mala, regular, buena. Las respuestas obtenidas para la pregunta
enfocada hacia la interaccion de las aplicaciones son muy divididas, pero si se analiza desde
un punto diferente, son pocos los estudiantes que consideran que la interaccion es buena.
Para la pregunta de desempefio de las aplicaciones, se obtuvo més de un 37% para un
desempefio bueno.
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Califique el desempenfo de las plataformas de la Fundacion Universitaria
los Libertadores

49 respuestas

® Malo
@ Regular
@ Bueno

llustracion 6 Grafica de la respuesta #3
(Google, 2018).

Este resultado esta muy dividido, pero se puede decir que, la mayoria de los estudiantes estan
conformes con el desempefio que ofrecen las plataformas.

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

49 respuestas

@® WMalo
@ Regular
@ Bueno

llustracién 7 Grafica de la respuesta #4
(Google, 2018).

El resultado de esta pregunta, al igual que la anterior, se encuentra dividida entre los
participantes, la razén del resultado puede ser porque dos de las plataformas principales de
la universidad (Blackboard y Ulises) son totalmente diferentes, ninguna de las dos tiene un
disefio similar, y la forma en que se interactla en estas es muy diferente, lo que las hace
incompletas a las dos, si se miran de forma separada.
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8. ALCANCE Y LIMITACIONES

8.1 LIMITACIONES

El proyecto cuenta con varias limitaciones las cuales son necesarias conocerlas para la
correcta funcionalidad del aplicativo:

Ubicacidn: no se podra ubicar a una persona fuera de las instalaciones de la Fundacion
Universitaria Los Libertadores. En el momento de ubicar a una persona. Por ejemplo,
encontrar a un profesor, la aplicacion dard la ubicacion del edificio donde se
encuentre, se aproximara la ubicacion del piso donde esté el maestro a través de
cruces de informacion como el horario del profesor.

Personas: en el caso de tratarse de ubicar a una persona, esta no podra ser ubicada
fuera de su horario laboral. Aparte de esto, las personas podran tomar la decision
sobre qué informacion podran ver los demas de él, a excepcion de los datos basicos
como el nombre, apellidos, facultad y direccion de correo electronico.

Aplicacion: solo podra ser usada por las personas, de la Fundacién Universitaria Los
Libertadores, el dia domingo la aplicacién sera desactivada, dado que el horario de la
universidad es de lunes a sadbado. No se podran hacer bdsquedas mdltiples de
personas. No se podra enviar o recibir informacion a través de la aplicacién. No se
podra compartir la ubicacion de una persona, la aplicacion no funcionara si no cuenta
CON un acceso a internet.

8.2 ALCANCES

Registrar el horario de un profesor de la Fundacion Universitaria los Libertadores el
cual pertenezca al programa de sistemas.

Permitir que los alumnos de la Fundacion Universitaria Los Libertadores puedan,
buscar por medio del aplicativo un profesor el cual pertenezca al programa de
ingenieria de sistemas.

Reducir el tiempo de busqueda de un profesor en las instalaciones de la Fundacion
Universitaria Los Libertadores, con la condicién que pertenezca al programa de
ingenieria de sistemas.
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- Proporcionar informacion bésica sobre el profesor que se quiere buscar el cual esté
vinculado con la Fundacion Universitaria Los Libertadores pertenecientes al
programa de ingenieria de sistemas.

9. DESARROLLO DEL PROYECTO

En esta seccion se desarrolla la metodologia XP, en donde se sigue una serie de pasos, se han
omitido algunos items, ya que no aplican para el presente proyecto. Se establecen 4 fases
principales de las cuales se desprenden tareas, estas tienen que ser desarrolladas en su
totalidad, de otra forma, no se podra cerrar la fase correspondiente, una vez culminadas se
obtendra el aplicativo propuesto el cual daré solucion al problema planteado.

9.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES Y NO FUNCIONALES

9.1.1 FUNCIONALES

Los requerimientos funcionales de una aplicacion o sistema, son todos aquellos que pueden
ser descritos por medio de una funcién o actividad, generalmente, estas son especificadas en
pantallas de usuarios finales y flujos de tareas requeridas. Un ejemplo sencillo seria el ingreso
de datos en el sistema.

- El sistema emitirdA un mensaje de respuesta por cada registro, actualizacién y
eliminacién de registro.

- El registro de nuevos datos tiene que ser validado antes de ser enviados, no se pueden
enviar campos vacios a la base de datos

- Elsistema permitira registrar, actualizar y eliminar los estudiantes, docentes, materias
y sedes por medio de formularios.

- Las contrasefias tienen que ser enviadas con un hash

Se podrian declarar mas requerimientos funcionales, pero las historias de usuarios reducen
los items a declarar.
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9.1.2 NO FUNCIONALES

Estos requerimientos no funcionales abarcan las caracteristicas generales y restricciones del
sistema planteado, describe aspectos que no son visibles para el cliente. Un ejemplo sencillo,
es el tiempo de respuesta de una peticion solicitada por el usuario por medio de una interfaz
gréfica.

- EIl sistema no opera al termina las clases de la Fundacién Universitaria Los
Libertadores, es decir, solo se activa la aplicacion en el periodo académico y en dias
laborables.

- Las peticiones emitidas por un usuario no deben superar los 4 segundos de respuesta.

- Laaplicacion debe contar con un disefio adaptivo a celulares.

- El sistema debe ser compatible con los navegadores méas populares.

- El sistema no podréa usarse sin una conexion a internet.

- El sistema debe asegurarse que los datos estan protegidos de accesos no autorizados.

- Los usuarios solo podran acceder al aplicativo por medio de autorizacion a través de
un usuario y contrasefia.

A continuacion, se realiza el desarrollo de la metodologia XP, con cada una de las fases que
la componen.
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9.2 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

9.2.1 DIAGRAMA GENERAL

Extends Crear

-
- I:—xtends

= =(__Actualizar )
'J___.—
Gestionar Sedes )‘E’_—‘_————E;-
- ends
=

Materias

atoras  J€E222 2 - (e
———————  Elminar
R a—

ini Extonds _. =
Administrador e =21 Frtendg
€€izz-=z

Docentes = — . [Extends
Extends

Extonds = Crear
= 7 2'2%(Actualizar )
= ctualizar
Gestionar PSSl
——————— (___Eliminar )
£ - = = = Eliminar )
Extends - - Leer

Estudiantes

llustracion 8 Diagrama general aplicacion web

Fuente: El Autor.

Los accesos y funciones que podré ejecutar el administrador de la aplicacién web.
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’ [ Actualizar Numero>

\ de teléfono

Agregar Lugares
Docente favoritos
'(Visualizar datos deD
eliminar Lugares R4 docente
favoritos /
,, << include >>
’

Consultar materias /

asignadas

Actualizar Clave

Estudiante
llustracion 9 Diagrama general aplicacion movil
Fuente: EI Autor.
Cuando un docente o estudiante interactian con la aplicacion movil
9.2.2 DIAGRAMA DE CLASES
'd 3\
Sedes Estudiante
: g;ggzzo Ubicacion Fisica T Nombres y apellidos
- Correo
% | - Materias Asignadas
- Contrasefia
1
- Actualizar contrasena()
( ) - Consultar materias
* Docente asignadas ()
T - Consultar Docente()
) - Nombres y apellidos
Materias - Correo
- Teléfono \ 4
- Nombre * 11- Materias Asignadas
- Coddigo - Ubicacion fisica GPS
- Hora - Contrasefia
- Sede
- Salén - Actualizar contrasefia
y teléfono ()
- Consultar materias
N—— asignadas ()
. J
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lustracion 10 Diagrama de clases

Fuente: El Autor.

Los diferentes modulos de la aplicacion web y movil con sus correspondientes relaciones

9.2.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA

Sistema Registro Tlpo_ d_e Servicio
servicio
| T T
- I I —
Ingreso
; Ingreso de
al sistema .
— | Usuaro CRUD Solicitud
De datos .

> Servicio
. ! I | |
Administrador I | I I
' | | I
' I 1 I
L 1 | -

Ingreso | 1 '
al sistema ngreso
—_— Usuario -
N Consulta Solicitud
\_‘ > Servicio

Cliente

llustracién 11 Diagrama de secuencias

Fuente: El Autor.

Los diferentes accesos a las aplicaciones (mévil y web), con una diferencia importante, el
usuario administrador tendra mas privilegio en la web administrativa que los clientes en la
aplicacion movil.
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9.2.4 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Administrador Sistema
? . [ Validar si los datos
Inicio de sesidn (___son correctos
Correcto
N < No Si
0O I
. N
Ingresar a modulo
Docentes 1
1 [ Almacena Docente ]
Registrar datos | en BD
Docente ) |
1‘ Retorna respuesta
satisfactoria
]
b
[ Visualiza respuesta ]—I

llustracién 12 Diagrama de actividades aplicacion web

Fuente: El Autor.

Se presenta el comportamiento de la aplicacion web, cuando el administrar interactda con el
sistema.
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Cliente Sistema

! [ Busca informacion
[ Inicio de sesidn ] :l sobre el docente

Correcto solicitado en BD

No Si

¥

Selecciona Materia

}

Envia peticion al |
sistema )

A 4

[ Visualizacion de |

(
datos retornados | \ Retorna respuesta

llustracién 13 Diagrama de actividades aplicacién movil

Fuente: El Autor.

Se presenta el comportamiento de la aplicacién movil, cuando el cliente interactda con el
sistema.
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9.2.5 DIAGRAMA DE COMPONENTES

=] =]
Servidor BD
Aplicacién =]
— Administrativa
Interfaz
Administrador
Sistema de
Validacion

Aplicacién =l
— Movil

Interfaz

Cliente

llustracién 14 Diagrama de componentes

Fuente: El Autor.

Se presentan los componentes principales y necesarios para que las aplicaciones web y mévil,
puedan tener un correcto funcionamiento.

9.2.6 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Dispositivo (Pc, Celular)
Aplicacion &4 ’

Teclado / pantalla Interfaz

Sistema de validacion

Usuario
Conexion
HTTPS
BD Conexion Web Server
TCP/IP
MySQL base de datoe=| | i Servicios disponibless=1

llustracién 15 Diagrama de despliegue

Fuente: El Autor.
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Se muestra como es la dispersion de los aplicativos, a partir de una entrada por teclado o
pantalla hasta la conexion de base de datos.

9.3 FASE 1 - PLANEACION DEL PROYECTO

9.3.1 HISTORIA DE USUARIQOS

Historia de Usuario plataforma web
Inicio de sesion

- Como Administrador, se quiere que el aplicativo tenga un Unico usuario
administrativo para poder ingresar a la plataforma por medio de un inicio de sesion
el cual pueda ingresar:

o Usuario Unico
o Clave

- Como administrador, se desea que cuando inicie sesion correctamente este muestre
la cantidad de docentes, estudiantes, materias y sedes registradas en la plataforma.

- Como administrador, se desea que cuando inicie sesion correctamente este contenga
un menu con los siguientes items:

Docentes
Estudiantes
Materias
Sedes

Salir

O O O O O

Administracién de docentes

- Como administrador, se desea una pagina dedicada a la administracion de docentes.

- Como administrador, se desea poder ver de manera rapida los docentes registrados y
datos relacionados con ellos como:

Cédula
Nombre
Correo
Teléfono

o O O O

- Como administrador, se desea registrar un docente con los siguientes datos:
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Nombres y apellidos

Cédula

Correo electronico

Clave

Teléfono

Opcidn para activar o desactivar el teléfono.
Opcidn para activar o desactivar docente
Opcidn para agregar o eliminar materias

O O O O O O O O

- Como administrador, se desea modificar y eliminar los docentes registrados.

Administracion de Estudiantes

- Como administrador, se desea una pagina dedicada a la administracion de estudiantes.

- Como administrador, se desea poder ver de manera rapida los estudiantes registrados
y datos relacionados con ellos como:

o CCoT.l
o Nombre
o Correo

- Como administrador, se desea registrar un estudiante con los siguientes datos:

Nombres y apellidos

CCoTl

Correo electronico

Clave

Opcion para activar o desactivar estudiantes
Opcion para agregar o eliminar materias

O O O O O O

- Como administrador, se desea modificar y eliminar los estudiantes registrados.

Administracion de Materias

- Como administrador, se desea una pagina dedicada a la administracion de materias.

- Como administrador, se desea poder ver de manera rapida las materias registradas y
datos relacionados con ellos como:

o Cddigo
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Nombre
Dia
Sede
Salon
Hora

O O O O O

- Como administrador, se desea registrar una materia con los siguientes datos:

Nombre
Cadigo
Dia
Sede
Salon
Hora

O O O O O O

- Como administrador, se desea modificar y eliminar las materias registradas.

Administracion de Sedes

Como administrador, se desea una pagina dedicada a la administracion de sedes.

Como administrador, se desea poder ver de manera rapida las sedes registradas y
datos relacionados con ellos como:

o Nombre
o Salones

Como administrador, se desea registrar una materia con los siguientes datos:
o Nombre
o Salones
o Poligono de sede en mapa de Google

Como administrador, se desea modificar y eliminar las sedes registradas.

Historia de Usuario aplicacion movil

- Como docente, se desea poder iniciar sesion por medio de un formulario el cual
contenga:
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o Correo
o Contrasefia

Como docente, se desea poder ver un menu luego de un Inicio de sesion exitoso el
cual contenga:

Actualizar contrasefia
Actualizar teléfono
Materias asignadas
Lugares favoritos

o O O O

Como docente, se desea actualizar la contrasefia.

Como docente, se desea actualizar el nimero de teléfono

Como docente, se desea poder ver las materias asignadas

Como docente, se desea poder agregar y eliminar lugares favoritos.

Como estudiante, se desea poder iniciar sesion por medio de un formulario el cual
contenga:

o Correo
o Contrasefia

Como estudiante, se desea poder ver las materias asignadas luego de un registro
exitoso el cual contenga

Como estudiante, se desea actualizar la contrasefia.

Como estudiante, se desea poder ver la informacién asociado de un docente el cual
esté vinculado con alguna materia registrada.

El aplicativo no podré iniciar sesién los dias domingo.

El aplicativo no podré iniciar sesién cuando la jornada estudiantil haya terminado.
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9.3.2 PLANIFICACION DE LANZAMIENTOS

® FeatureMap

SN Crear Apuicanvo wes Crear Apucanvo Mowi Pruesas

Creacion basede [l Genear servicios [l Crear estructura Implementar Disefios de Vistas [l Creacion Basede [l Genear servicos Crear estructura de [llimplementar
datos web acordes a los servicios datos web acuerdo a los servicios
disefios disefios

ar vistas parainiio | Crear tablas de acuerdo Crearvistas moduln crear tablas de acuerdo Verif cacién de disefios
des2sn alas historias de docentas alas histerias de acordes 315 requerido.
usuanio usuarios

Activd:

Bl Diseiio de Vistas

jento

vista para

crear st para s

os

Construr szrvinos web Pruehas dz consuma y
parz los madulos respusstas en crud

Generar las estrucs
para cada e
acuerd:
ceu

Construr servicos web luar disenio

para bs méd ructuradoy

pertinentesidacentes, formalzado en el
anies) aplcat

consumir sevioos web funconamento
yacopiara en
acuerdo alas historias | | estructura planteada

de usuario:

llustracion 16 Planificacion proyecto

Fuente: El Autor.

50



9.4 FASE 2 DISENO

9.4.1 DISENO DE INTERFAZ

Primera vista al ingresar al aplicativo web, el cual contiene un formulario con usuario y clave,
el cual va a permitir ingresar a los moédulos administrativos una vez supere el inicio de sesion.

Fundacion universitaria los
libertadores

lustracién 17 Inicio de sesidn
Fuente. El Autor.

vista rapida de los médulos administrativos, luego de un correcto inicio de sesidn, estas
tarjetas contienen el nombre del médulo y nimero de registros.

Geo Los Libertadores

Estudiantes Docentes Materias @
Lo}
10 w 230

llustracion 18 Cantidad de Estudiantes, Docentes, Materias y Sedes
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Fuente. El Autor.

Maddulo de estudiantes, se muestra una tabla con los alumnos registrados, esta contiene una
columna opciones, las cuales van a permitir editar o eliminar el estudiante. Seguidamente de
la tabla se visualiza un formulario para realizar un registro.

Geo Los Libertadores

1234564684 Juan Carlos Juan@libertadores.edu.co ditar Eliminar
1234564684 Juan Carlos Juan@libertadores.edu.co Editar Eliminar
Registro de Usuarios Materias

lustraciéon 19 Médulo de estudiantes

Fuente. El Autor.

Modulo de docentes, se muestra una tabla con los tutores registrados, esta contiene una
columna opciones, las cuales van a permitir editar o eliminar. Seguidamente de la tabla se
visualiza un formulario para realizar un registro.
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— Geo Los Libertadores

1234564684 Juan Carlos Juan@libertadores.edu.co 87946546 Editar Eliminar

Registro de profesores Materias

=
(

lustracién 20 Modulo Docentes
Fuente. El Autor.

Modulo de materias, se muestra una tabla con las materias registradas, esta contiene una
columna opciones, las cuales van a permitir editar o eliminar. Seguidamente de la tabla se
visualiza un formulario para realizar un registro.

1234564684 Calculo | Lunes 08:00 09:15 Editar  Eliminar
1234564684 Fisica I Martes 09:00 10:15 Editar  Eliminar

Registro de materias

lustracién 21 Modulo Materias

Fuente. El Autor.
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Madulo de sedes, se muestra una tabla con los lugares registrados, esta contiene una columna

opciones, las cuales van a permitir editar o eliminar. Seguidamente de la tabla se visualiza
un formulario y un mapa para realizar un registro.

Nombres Salones Opciones
Caldas 101,102,103 Editar Eliminar
v v, 9 : CE
Registro de protesores HOSTA ° “ L §
Denta Macreder &
Q Roye! Gardes S
’ S
Res
L
rsitara If
! N Tpe'mic-:m;' :ﬂrcv?;t]:;\"o
: Productividad
9 3 Empresania
Olimpica v Cale 43, o o ";\:r'.%:-
e o Qs ¢
(D enst gnifics Centro de Eventos ° Bal

lustracion 22 Médulos Sedes

Fuente. El Autor.

54



Vista de inicio de sesion para un docentey  Vista de clases asignadas a un estudiante
estudiante

Geo Los Libertadores

Fundacion universitaria los Fisica |

libertadores

Fisica |

Fisica |

Fisica |

Fisica |

Editar contrasefa

llustracién 23 Inicio de sesién mévil llustracién 24 Mddulo estudiantes moviles

Fuente. El Autor. Fuente. El Autor.
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Modal que permite el cambio de contrasefia

para un docente y estudiante

Fundacion universitaria los
libertadores

Contrasena Actual

Contrasena Nueva

Confirmar Contrasena Nueva

Cambiar

llustracion 25 Editar Contrasefia

Fuente. El Autor.
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Modal que muestra la informacion de un
docente

=

Juan carlds

Caldas piso 3 salon 301

Tel.: 3124669852
Juancarlos@libertadores.edu.co

Fisica |

llustracién 26 Informacion Docente

Fuente. El Autor.



Vista posterior de un correcto inicio de Modal que permite gestionar el nimero
sesion con una cuenta de docente teléfono de un docente

Geo Los Libertadores

Actualizar contraseina Fundacion universitaria los
libertadores

Actualizar teléfono

726656564

Materias asignadas

[ | Teléfono visible para
estudiantes

Lugares Favoritos

Cambiar

Editar contrasefna

llustracién 27 Modulo Docentes llustracién 28 Actualizar teléfono docente

Fuente. El Autor. Fuente. El Autor.
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Modal que muestra las clases asignadas al
docente.

Fundacion universitaria los
libertadores

Fisica |

Calculo

Calculo Il

llustracién 29 Ver materias asignadas
Docentes

Fuente. El Autor.
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Modal que permite gestionar los lugares
favoritos del docente

Fundacion universitaria los
libertadores

Caldas : Cafeteria Piso2 x

Bolivar sala de profesores x

Caldas :salon 201 de 12a1x

Descripcion

Sede

Agregar

lustracion 30 Registro y eliminacion de
lugares favoritos

Fuente. El Autor.



9.4.2 GLOSARIOS DE TERMINOS

FillFields: funcion que llena los datos de los formularios en los diferentes modulos

Delete: funcion que elimina un registro en base de datos un modulo en especifico ejemplo:
eliminar un docente registrado de su respectivo modulo.

Update: funcion que actualiza un registro en base de datos un médulo en especifico ejemplo:
actualizar un estudiante de su mddulo correspondiente.

Register: funcion para agrega un registro en la base de datos.
Go: funcion que permite desplazarse entre las diferentes vistas
Main: funcion que se usa como un constructor para cada vista.
Verify: funcion que verifica si los formularios estan vacios
ClearForm: funcion que permite limpiar un formulario

BtnView: funcion que cambia el estado de actualizar a crear en los médulos de sedes,
materias, estudiantes y docentes.
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9.5 FASE 3 CODIFICACION

9.5.1 ARQUITECTURA DE LA APLICACION

La arquitectura del proyecto consta de tres partes, las cuales una vez se relacionan, o se
construye el aplicativo.

Front-end: compuesto por JavaScript el cual se encarga de conectar el back-end, y
también de realizar validaciones y procesos. CSS3 encargado del disefio de las
paginas web en otras palabras los colores y tamafios entre muchas méas propiedades.
HTMLS5 presenta la estructura del contendid de la web, como el mend, el pie de
paginas, botones, campos de texto y deméas conjunto de items.

Back-end: maneja conexidn entre cliente y base de datos, sin este intermediario no se
podria conectar a una base de datos; interpreta la peticion enviada por parte del
usuario, realiza el proceso que se requiere debido a que abre una conexion a la base
de datos y posteriormente, retorna una respuesta a quien realizado la peticion.

Base de datos (BD): explicado anteriormente, se encarga de almacenar todos los datos
de los estudiantes, docentes, sedes y materias, informacion necesaria para la busqueda
de un docente en particular y que estara depositada en la base de datos del aplicativo,
estos datos pueden ser manipulados desde la interfaz final o directamente en BD,
Unicamente por quien tenga el rol de administrador.

Front-End o Cliente

<JS>

<HTMLS >

Back-end Servicios Web

llustracion 31 arquitectura aplicacién

Fuente: El Autor.
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9.5.2 MODELO ENTIDAD RELACION - BASE DE DATOS

Se presenta el modelo entidad relacion de la base de datos que se genera para el proyecto
planteado. Las relaciones son las siguientes:

- Muchos estudiantes tienen muchas lessons (materia)

- Un place (sede) tiene muchas lessons (materia)

- Un teachers (profesor) tiene muchas lessons (materia)

- Un teachers (profesor) tiene muchos favorite_sites (sitios favoritos)

- Un teachers (profesor) tiene un geo_teacher (ubicacién latitud y longitud)

_ login v _ favorite_sites ¥ _ geo_teachers ¥
idlogin INT(11) id INT(11) id INT(11)
name VARCHAR(245) id_teacher FLOAT id_teacher INT(11)
password VARCHAR(245) id_sede ALOAT lat_Ing VARCHAR(400)
> description VARCHAR(600) latestDate VARCHAR(445)
¥ teachers_idteachers INT(11) >
>

_] estudiantes ¥
idestudiantes INT(11)

»ti VARCHAR(245) :' | has estu v

names VARCHAR(245)
¥ |lessons_idlessons INT(11)

»email VARCHAR(245) B
T estudiantes_idestudiantes INT(11)
password VARCHAR(245)

lessons VARCHAR(245) - 4
visible VARCHAR(10) T
< T _| teachers v
idteachers INT(11)

1 lessons v name VARCHAR (245)
idiessons INT(11) pass VARCHAR(245)
name VARCHAR(245) T phone VARCHAR(45)

:’ place v code VARCHAR(245) email VARCHAR(245)
idplace INT(11) > day VARCHAR(245) ti VARCHAR(45)
name VARCHAR(245) ‘ hourIni TIME L. 1 phoneShow VARCHAR(45)
salons VARCHAR(245) » hourEnd TIME i 7] lessons VARCHAR(245)
geometry VARCHAR(445) idplace INT(11) visible VARCHAR(45)
> 2 salon VARCHAR(245) ¥ geo_teachers_id INT(11)

¥ teachers_idteachers INT(11) >

¥ place_idplace INT(11)
>

llustracion 32 Modelo entidad relacion

Fuente: El Autor.
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9.5.3 DESARROLLO DE LOS REQUERIMIENTOS

Cada requerimiento representa un servicio web el cual, dependiendo de la peticion, se envia
a traves de un método POST o GET, todos los servicios pasan primeramente por un archivo
PHP el cual se encarga de realizar la conexién y peticion de datos a la base de datos, una vez
es completada la peticion, el archivo PHP se encarga de retornar una respuesta en formato
JSON, a la correspondiente peticion realizada desde el cliente o interfaz de usuario final.

Tabla

Desarrollo requerimientos

Requerimiento Desarrollo

R1

R2

R3

R4

R5

R6

R7

Envio por medio del cliente un usuario y clave Unicos, la clave se exporta
de forma encriptada con un método sha512, el cual brinda seguridad al
aplicativo.

Envio de peticion al back-end, la cual realiza por medio de la base de
datos, la suma de docentes, estudiantes, materias y sedes registradas.
Estas sumas se muestran en la primera vista, una vez se realice un
correcto inicio de sesion.

Creacion de menu de acuerdo al requerimiento, este puede ser visible
presionando sobre icono de mend el cual se compone de tres lineas.

Creacioén de vista dedicada a los docentes

Creacion de una tabla que permite ver de forma rapida los docentes
registrados, con sus respectivos datos basicos, estos datos son obtenidos
por medio de una peticion que se realiza al back-end.

Creacion de un formulario con los respectivos campos del
requerimiento, antes de realizar un registro por medio del back-end, este
es sometido a validaciones.

Modificar un docente, puede hacerse presionando sobre el lapiz que se
encuentra en la tabla de docentes, una vez se presione sobre este, se
abrira un formulario con todos los datos del docente los cuales pueden
ser modificados o y actualizados presionando sobre un botén que dice
actualizar, el cual viaja al back-end y realiza la correspondiente
actualizacion.

Eliminar un docente, accion que se puede realizar, simplemente

presionando sobre una x de color rojo que aparece en la tabla de
docentes, este realiza la peticién al back-end.
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R8

R9

R10

R11

R12

R13

R14

R15

Cuando se actualiza o elimina un docente, el cliente automéaticamente
realiza una peticién al back-end, solicitando los nuevos datos de la tabla
de docentes.

Creacion de vista dedicada a los estudiantes.

Creacion de una tabla que permita ver de forma rapida los estudiantes
registrados, con sus respectivos datos basicos, estos datos son obtenidos
por medio de una peticidn que se realiza al back-end.

Creacion de un formulario con los respectivos campos del requerimiento
(nombres, correo electronico, cedula entre otros), antes de realizar un
registro por medio del back-end, este es sometido a validaciones.

Modificar un estudiante, puede modificarse presionando sobre el l&piz
que se encuentra en la tabla de estudiantes, una vez se presione sobre
este, se abrira un formulario con todos los datos de los estudiantes, los
cuales pueden ser modificados o actualizados, presionando sobre un
botdon que dice actualizar, el cual viaja al back-end y realiza la
correspondiente actualizacion.

Eliminar un estudiante, puede eliminarse simplemente presionando
sobre una x de color rojo que aparece en la tabla de estudiantes, para
realizar la peticion al back-end.

Cuando se actualiza o elimina un estudiante, el cliente automéaticamente
realiza una peticion al back-end, solicitando los nuevos datos de la tabla
de estudiantes.

Creacién de vista dedicada a las materias

Creacion de una tabla, la cual permite ver de forma rapida las materias
registradas, con sus respectivos datos basicos, estos datos son obtenidos
por medio de una peticion que se realiza al back-end.

Creacion de un formulario con los respectivos campos del
requerimiento, antes de realizar un registro por medio del back-end, este
es sometido a validaciones.

Modificar una materia, puede modificarse presionando sobre el lapiz
que se encuentra en la tabla de materias, una vez se presione sobre este,
se abrira un formulario con todos los datos de la materia los cuales
pueden ser modificados o actualizados presionando sobre un boton que
dice actualizar, el cual viaja al back-end y realiza la correspondiente
actualizacion.

63



R16

R17

R18

R19

R20

R21

R20

Eliminar: una materia puede eliminarse simplemente presionando sobre
una x de color rojo que aparece en la tabla de materias, este realiza la
peticion al back-end.

Cuando se actualiza o elimina una materia, el cliente automaticamente
realiza una peticion al back-end, solicitando los nuevos datos de la tabla
de las materias.

Creaciodn de vista dedicada a las sedes.

Creacion de una tabla, la cual permite ver de forma rapida las sedes
registradas, con sus respectivos datos basicos, estos datos son obtenidos
por medio de una peticion que se realiza al back-end.

Creacion de un formulario con los respectivos campos del
requerimiento, antes de realizar un registro por medio del back-end, este
es sometido a validaciones, adicional a este formulario, se crea un mapa
de Google el cual permite agregar el poligono de la sede.

Modificar una sede, puede modificarse presionando sobre el l&piz que
se encuentra en la tabla de sedes, una vez se presione sobre este, se abrira
un formulario con todos los datos de la sede, los cuales pueden ser
modificados o actualizados presionando sobre un boton que dice
actualizar, el cual viaja al back-end y realiza la correspondiente
actualizacion.

Eliminar una sede, puede eliminarse simplemente presionando sobre una
x de color rojo que aparece en la tabla de materias, este realiza la peticion
al back-end.

Cuando se actualiza o elimina una materia, el cliente automaticamente
realiza una peticion al back-end, solicitando los nuevos datos de la tabla
de las sedes.

Creacion de un formulario con los campos usuario y clave, el cual realiza
una peticion al back-end, este realiza la validacion de la existencia o no
del docente.

Posteriormente, a un correcto inicio de sesion, el usuario puede dirigirse
a una vista nueva, la cual contiene un menu con los items requeridos
(materias asignadas, cambio de contrasefia, entre otros) en el
requerimiento.

Creacion de un modal el cual contiene un formulario con los siguientes
campos: contrasefia actual, contrasefia nueva y confirmar contrasefia.

Previamente a realizar la peticion de actualizacion, se valida que los
campos no estén vacios y las contrasefias nuevas coincidan, una vez se
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R21

R22

R23

R24

R25

R26

R27

R28

cumple la validacion se realiza la peticion al back-end el cual valida si
la contrasefia actual es igual a la enviada, dependiente de esta validacion,
retorna una respuesta.

Creacion de un modal el cual permite actualizar el numero de teléfono y
su visibilidad.

Creacion de un modal el cual realiza una peticion al back-end vy, retorna
las materias asignadas a dicho docente.

Creacion de un modal el cual contiene los lugares favoritos del docente,
que se obtienen por medio de una peticion al back-end, estos pueden ser
eliminados presionando sobre la x que aparece al lado derecho de cada
sitio favorito. EI modal también muestra un formulario que permite
agregar un nuevo lugar favorito.

Creacion de un formulario con los campos usuario y clave, el cual realiza
una peticion al back-end, este realiza la validacion de si existe o no dicho
estudiante.

Posterior a un registro exitoso se dirige a una nueva vista, la cual
contiene las materias asignas, estas son obtenidas por medio de una
peticion al back-end.

Al presionar sobre una materia, se levanta un modal en el cual se puede
observar la informacion solicitada en el requerimiento, esta es obtenida
por medio de una peticion al back-end, el cual se encarga de realizar el
correspondiente cruce de datos entre estudiante, materia y docente.

Validacion por parte del cliente, se restringe el acceso los dias domingo.

Validacion de hora por parte del cliente la cual restringe el acceso, una
vez terminada la jornada estudiantil.

Fuente. El Autor.
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9.6 FASE 4 PRUEBAS

Tabla
Descripcion de pruebas, de la plataforma administrativa.

Tipo Descripcion

Proyecto Geo libertadores plataforma administrativa

Url https://geolibertadores.appspot.com/#/app/login
Persona que realiza las pruebas Andrés Leon

Tipo de prueba Validacion — Pruebas Integrales

Fuente: (saavedra A., 2000)

Tabla
resultado pruebas plataforma administrativa.
Re Descripci6 Fecha Observaciones
q n
R1 Ingreso ala 19- Se realiza ingreso a la aplicacion correctamente.
URL 02-

2018

Geo Los Libertadores

ENTRAR

lustracion 33 Ingreso plataforma administrativa

Fuente. El Autor.
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https://geolibertadores.appspot.com/#/app/login

R2

R3

R4

Inicio de 19-
sesioén 02-
2018

Resumen 19-
previo a un 02-

Inicio de 2018
sesion

correcto

Menu 19-

después de 02-
un inicio de 2018
sesion
correcto

Se realiza el correspondiente inicio de sesion como Unico
administrador del aplicativo.

Usuario: Administrador

Clave: Geolibertadores2018

Geo Los Libertadores

Administrador

ENTRAR

lustracién 34 inicio de sesidn con usuario
Fuente. El Autor.

Luego de un correcto inicio de sesion se evidencia los
resumenes de cada médulo docentes, estudiantes, materias
y sedes

= Geo Los Libertad

lustracion 35 ingreso correcto a la plataforma

Fuente. El Autor.

Para poder visualizar el menu es necesario presionar en la
parte superior izquierda en las tres lineas horizontales o en
otras palabras menu hamburguesa
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R5

Vista

o 109-

modulo de 02-

docentes

2018

@ Geo Los Libertadores X

& C' | & Seguro | https:;//geolibertadores.appspot.com/#/app/d:

Administrador

lHustracion 36 menu plataforma.
Fuente. El Autor.

Para ir al modulo de docentes es necesario abrir el mena y
presionar en la lista la opcidn de docentes.

f - Cedula: Nombres Correo Teléfono - Accidn
0 1234565468 docente docente@gmail.com 1354689879 x
1 2134659846 docente2 docente2@gmail.com 654979546 x

# Cedula Nombres Correo Teléfono Accion

lostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros
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R6

Vista rapida 19-

sobre
docentes
registrados

02-
2018

Registro de Docentes

Nombres y apellidos
Numero de identificacion

Correo electronico

Clave

Telefono

Numero de teléfono visible para
estudiantes

¥ Activo
Materias
Seleccione Una Materia v

AGREGAR
AGREGAR DOCENTE

llustracién 37 vista modulo docentes
Fuente. El Autor.

Se ve una tabla la cual muestra un listado con los docentes
registrados junto con sus respectivos datos
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R7  Registro de 19-
un docente 02-

nuevo

2018

Tabla de Docentes

#. Cedula Nombres Correo Teléfono : Accion

0 1234565468 docente docente@gmail.com 1354689879 x

1 2134659846 docente2 docente2@gmail.com 654979546 x

# Cedula Nombres Correo Teléfono Accion

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

llustracién 38 vista tabla modulo docentes

Fuente. El Autor.

Se registran los datos acordes a la peticion
Registro de Docentes
Pedro Torres
1010214685

pedro@gmail.com

3124155898

# Numero de teléfono visible para estudiantes

+ Activo

LIMPIAR
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Materias
sietemas LSl Bd95R 5038
Introduccioén a la ingenieria de sistemas

AGREGAR
AGREGAR DOCENTE

llustracion 39 registro de docente

Fuente. El Autor.

o

Listo!

Docente creado con exito.

llustracién 40 Respuesta registro de un docente

Fuente. El Autor.

R8  Modificar y 19- Para eliminar o actualizar un docente la tabla de vista rapida

eliminar 02- contiene dos acciones las cuales permite eliminar o
docentes 2018  actualizar un docente
registrados

g Tabla de Docentes

Mostrar registros

Buscar: I
#. Cedula: Nombres: Correo : Teléfono - [Accion -
0 1234565468 docente docente@gmail.com 1354689879| ~» x
1 2134659846 docente? docente2@gmail.com 654979546 | » x

# Cedula Nombres Correo Teléfono | Accion

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

it ] Qi st

llustracién 41 vista acciones eliminar y modificar docente
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Fuente. El Autor.

Para actualizar se presiona sobre el icono de lapiz este
despliega el formulario con los datos del docente

Registro de Docentes

prueba docente
1012153698

pruebaDocente@gmail.com

3124566585

LIMPIAR

Materias

1005 - fisica grupo 203 - Lunes - 06:00:00 a 22:00:00 X

1002 - electricidad grupo 301 - Martes - 12:30:00 a 16:00:00 X

Una Materia

AGREGAR LIMPIAR
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ACTUALIZAR DOCENTE CREAR DOCENTE

llustracion 42 Actualizar docente
Fuente. El Autor.

Se realiza el cambio de nombre y se elimina una materia, se
procede a presionar sobre el boton actualizar docente. Se
obtiene la siguiente respuesta.

Listo!
Docente actualizado con exito.

llustracion 43 respuesta actualizacion docente

Fuente. El Autor.

Se elimina el usuario creado presionando sobre la x de la
accion del usuario creado con anterioridad, se obtiene la
siguiente respuesta.

Listo!
Docente eliminado con exito.

llustracién 44 Respuesta eliminar docente

Fuente. El Autor.

73



R9  Vista 19-
modulo 02-
estudiantes 2018

Tabla de Estudiantes

# Cedula Nombres Correo Accion
0 1016365877  Lorena Velasquez lore@gmail.com X
# Cedula Nombres Correo Accion

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros
Anterior1Siguie

Registro de Estudiantes

Nombres y apellidos
Numero de identificacion

Correo electronico

Clave
Materias
Seleccione Una Materia v

AGREGAR LIMPIAR
AGREGAR ESTUDIANTE

llustracién 45 Vista tabla madulo estudiante

Fuente. El Autor.
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R10 Vista rapida 19-
de los  02- Registro de Estudiantes

estudiantes
registrados

2018

prueba estudiante
1013626594

pruebaEstudainte@gmail.com

LIMPIAR

Materias
1003 - calculo 1l - Martes - 09:30:00 & 11:00:00 X
1004 - calculo 203 - Lunes - 10:00:00 8 11:30:00 X

AGREGAR LIMPIAR

llustracion 46 Registro de estudiante

Fuente. El Autor.
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R11  Registro de 19-

estudiante 2018 o

un 02-

Listo!
Usuario creado con exito.

lustracion 47 respuesta registro de un estudiante
Fuente. El Autor.

Respuesta obtenida

fes
Buscar: |
Nombres - Correo = Accion -
Lorena Velasquez lore@gmail.com VR
Nombres Correo Accion

1 al 1 de un total de 1 registros
Anterior1Siguien

llustracion 48 Vista de las acciones: eliminar y modificar
estudiante

Fuente. El Autor.

R12  Actualizaci 19- Actualizacion de estudiante
on y 02-
eliminacion 2018
de un
estudiante
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Registro de Estudiantes

prueba estudiante Actualizado

1013626594

pruebaEstudainte@gmail.com

4
Materias
1004 - calculo 203 - Lunes - 10:00:00 8 11:30:00 X
na Materia

AGREGAR LIMPIAR

llustracién 49 Actualizar estudiante
Fuente. El Autor.

Respuesta obtenida
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Listo!

Usuario actualizado con exito.

lustracién 50 respuesta actualizacion estudiante
Fuente. El Autor.

Eliminacion de un estudiante

Listo!

Usuario eliminado con exito.

llustracién 51 Respuesta eliminar estudiante

Fuente. El Autor.
R13 Mébdulo de 19-

materias 02-
2018

Tabla de Materias
Mostrar registros

Buscar: I
# .Codigo - Nombre: Dia: Sede :Salon - Hora = Accion -

0 iso133 Introduccién Lunes 1 1017 06:00:00-08:00:00 - x
1 is0134 Redes
# Codigo Nombre Dia Sede Salon Hora Accién
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Anterior1Siguiente

Lunes 1 701 08:05:00-10:00.00 » x
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Registro de Materias

Nombre

Codigo

Seleccione un dia v
Seleccione una Sede v
Seleccione un Salon v

Hora: 12:55 - 16:15

REGISTRAR MATERIA

llustracién 52 Vista médulo materias

Fuente. El Autor.
R14  Vista de 19-

materias 02- Tabla de Materias

registradas 2018

———
# -Codigo : Nombre Dia : Sede :Salon Hora Accidn

0 is0133 Introduccion Lunes 1 1017 06:00:00-08:00:00 x

1 iso134 Redes Lunes 1 101 08:05:00-10:00:00 x

# Codigo Nombre Dia Sede Salon Hora

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros ) o
Anterior1Siguiente

Accion

llustracién 53 Vista tabla médulo materias

Fuente. El Autor.
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R15 Registro de 19- Registro de Materias

materia

R16 Actualizary 19-

eliminar

una materia 2018

02-
2018

catedra
1001
Lunes
bolivar
101

Hora: 12:15 - 14:15

REGISTRAR MATERIA

llustracién 54 Registro de materia
Fuente. El Autor.

Respuesta

Listo!
Materia agregada con exito.

llustracion 55 Respuesta registro de una materia
Fuente. El Autor.

Actualizacion de materia
02-

o Los Libertadores

Codige Nombee Dia Sede

Salon Hora Accin

llustracién 56 Actualizar materia
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Fuente. El Autor.

Eliminacién de materia

Listo!
Materia eliminada con exito.

llustracién 57 Respuesta eliminar materia
Fuente. El Autor.
R17  Mddulo de 19-

Tabla de Sedes
sedes 02-
2018 Mostrar[10 v |registros
Buscar: |

# . Nombre Sede - Salones - Accion
0 bolivar 101,102,103,104 7 X
1 caldas 1071,102,103,104,201 /s X

# Nombre Sede Salones Accion

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros
Anterior1Siguiente
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Registro de Sedes

Nombre

Salones 101,102

]
, | ZI £ Q ra
Mapa | Satélite 0. Supermercauv o (v &
$ Y & Q o Centro com
o @
3HOSTAL © o
~ L 2a Emboscada Re
@ Laboratorio 5 La Emboscada Rock
2 Dental Macrodent ©
o ~
o ¢y Royal Garden
= @
Cafeteria Libertadores
Fundacién Universitaria
Los Libertadores
rersitaria
3S... Corporacion
Tecnoldgica Industrial...
Productividad Q
Fundacioén Tecnolégica

R18 Vista rapida 19-
de sedes 02-

registradas 2018

Empresarial
Q Colombo Germana
Gishi Motors Nissan Ltda

Ca"&‘ra 16

Ca/le 633

Olimpica

llustracién 58 Vista modulo sedes

Fuente. El Autor.

Tabla de Sedes

|
# - Nombre Sede - Salones : Accion -
0 bolivar 101,102,103,104 ;%
101,102,103,104,201 ;%
Accion

1 caldas
Nombre Sede Salones

#
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros
Anterior1Siguiente

lustracién 59 Vista tabla médulo sede
Fuente. El Autor.
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R19  Registro de
02-
Registro de Sedes

sede
2018
Santander

101,102,103,105

8 ¥ 4
63c ) Supern crvauy :;
3 :
(J (7]
o @
ARIEGOS HOSTAL o © La Embo:
~N g‘ Q
@ Laboratorio 5
£ Dental Macrodent &
o
3]
; @ ¢
Cafeteria Libertadores Q
Fundacién Universitaria
Los Libertadores
:i6n Universitaria
ertadores...
T
e £
g Productividad
-ourdes £ Empresarial
9 (3] Q
8 Olimpica Calle 63a Q g
M Fiindacidn ™

lustracién 60 Registro de sede
Fuente. El Autor.

Respuesta
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Listo!
Sede agregada con exito.

llustracion 61 Respuesta registro de una sede

Fuente. El Autor.

R19  Actualizary 19- Actualizacion
eliminar 02-
sede 2018

Registro de Sedes

Santander Actualizacidn

101,102,103,105

(3] @ Q
Cafeteria Libertadores Q

Fundacién Universitaria
Los Libertadores

itaria
Tecnol¢

Productividad
Empresarial

9 Fundai
9 Gishii/‘l

Fundacion @ :
Mesidnica Yovel Mascolandia

™M Centro Dianificar Centrode E

Olimpica

llustracion 62 Actualizar sede

Fuente. El Autor.
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Respuesta

Sede Actualizada con exito.

llustracién 63 Respuesta actualizacion sede
Fuente. El Autor.

Eliminar

Listo!
Sede eliminada con exito.

llustracién 64 Respuesta eliminar sede

Fuente. El Autor.

Nota. Fuente: Autor.

Tabla 10
Descripcion aplicativo movil

Tipo Descripcion

Proyecto Geo libertadores aplicativo movil

Url

Persona que realiza las pruebas Andrés Leon

Tipo de prueba Validacion — Pruebas Integrales

Nota. Fuente: Autor.
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Tabla
Resultado aplicativo movil

11

Req Descripcion  Fecha

R20 Ingreso como 19-02-
docente  al 2018
aplicativo

Observaciones

© © :“d 75% m 10:51

Geo Los L;bertadores

Docente

B A7@a7.com

Entrar

Regresar

lustracion 65 Ingreso como docente aplicacion movil

Fuente. El Autor.
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R21 Menlu luego 19-02- © © :“d 75% @ 10:51
de inicio de 2018
sesidn exitoso

Geo Los Llbertadores

Bienvenid@ andres

Actualizar Contrasefia

Actualizar Telefono

Materias Asignadas

Lugares Favoritos

Ilustracion 66 Menu docente movil
Fuente. El Autor.
R23  Actualizacion 19-02- Q © “d75%m 10:52
de contrasefia - 2018 Geo Los Llbertadores

Bienvenid@ andres

Cambiar contrasena

CAMBIAR CONTRASENA
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lustracion 67 Actualizacion de contrasefa
Fuente. El Autor.
Respuesta
e © O :* 74%m 10:
o Geo | os | Ibertadores

Listo!
Contrasefia actualizada con exito.

Actualizar Contrasena

llustracion 68 Respuesta actualizacidn contrasefia

Fuente. El Autor.

R24  Actualizar 19-02- © ®O “d 74% m 10:5
Geo Los Llbertadores

nimero de 2018
teléfono

Bienvenid@ andres

Actualizar Numero de Telefono

3124568768

Numero de telefono visible

ACTUALIZAR NUMERO DE TELEFONO

Lugares Favoritos

lustracién 69 Actualizar nimero de teléfono
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Fuente. El Autor.
Respuesta
n © ® :“d 74% @ 10:3
o Geo | os | Ibertadores

Listo!
Telefono actualizado con exito.

Actualizar Contrasena

llustracion 70 Respuesta actualizar teléfono

Fuente. El Autor.

R25 Ver materias 19-02- © ® :%4 74% & 10:5
Geo Los Llbertadores

asignadas 2018

Bienvenid@ andres

Materias Asignadas

electricidad grupo 301
calculo 203
calculo Il

Materias Asignadas

Lugares Favoritos

Ilustracion 71 Materias registradas docente

Fuente. El Autor.
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R26  Agregar 19-02- © © :“d 74%m 10:57
materias 2018
asignadas

Geo Los Llbertadores

Bienvenid@ andres

Lugares Favoritos

Sede: caldas Lugar: cafeteria piso 3 X
Sede: caldas Lugar: comedor X
Sede: bolivar Lugar: Plazoleta de comidas X

Agregar Lugar Favorito

Sala de profesores

bolivar v
AGREGAR LUGAR

lustracion 72 Agregar lugar favorito

Fuente. El Autor.

Respuesta

Lo O © :“4 74% & 10:5

0 Geo | 0s | Ibertadores
Li

sto!
Lugar agregado con exito.

Lugares Favoritos
Sede: caldas Lugar: cafeteria piso 3 X

llustracion 73 Respuesta registrar lugar favorito

Fuente. El Autor.
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R27  Eliminar 19-02-  Seleccionar la x que se encuentra al final de cada
lugar favorito 2018 descripcion

L. ] @ ©® 4 74% m 10:57

o Geo | os | Ibertadores

Listo!
Lugar eliminado con exito.

Lugares Favoritos

Sede: caldas Lugar: cafeteria piso 3 X

Sede: caldas Lugar: comedor X

llustracién 74 Eliminar lugar favorito

Fuente. El Autor.

R28 Ingreso al 19-02- ‘4l 74% m 10:58
aplicativo 2018
como
estudiante

Geo Los Libertadores

Estudiante

B Correo Electronico

& Correo Electronico

Entrar

llustracion 75 Ingreso como estudiante

Fuente. El Autor.
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R29 Vista después 19-02-
de un ingreso 2018

de  sesion calculo |1l
exitoso
llustracion 76 Materias asignadas estudiante
Fuente. El Autor.
R30  Actualizar 19-02- © © “d 74%m 10:54
2;?5?2,?{‘3 e 28 Geo Los Llbertadores

Bienvenid@ lroe

Cambiar contrasena

CAMBIAR CONTRASENA

lustracién 77 Actualizar contrasefia estudiante

Fuente. El Autor.

Respuesta
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R31 Informacion 19-02-
asociada a un 2018
docente

© O “d74%m 11:0

o Geo | os | Ibertadores

Listo!
Contrasefa actualizada con exito.

llustracion 78 Respuesta actualizar contrasefia
estudiante

Fuente. El Autor.

© ®-“4 74% @ 11:02

Geo Los LIbertadores

Bienvenid@ lroe

Datos Docente

-
/

Nombre: andres

Correo Electronico: a7@a7.com
Telefono: privado por el docente.

Clase Actual:
No tiene clases asignadas en este momento.

Lugares Favoritos
Sede: caldas - cafeteria piso 3
Sede: caldas - comedor
Sede: bolivar - Plazoleta de comidas

llustracién 79 Informacion docente

Fuente. El Autor.

Nota. Fuente: Autor.
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10. ANALISIS Y RESULTADOS

Después de ejecutar cada fase y tarea de la metodologia XP, se obtiene dos aplicaciones una
web y una movil.

- Web: esta se centra en la administracion de la aplicacion movil. Desde esta plataforma
se puede eliminar, registrar, actualizar y registrar los docentes, estudiantes, materias
y sedes que hacen parte de la Fundacion Universitaria Los Libertadores. Para que la
aplicacion movil pueda funcionar de la manear correcta, es necesario:

Crear una o varias sedes.

Crear una o varias materias.

Crear uno o varios docentes y a este asignarle las materias a dictar.
Crear uno o varias estudiantes los cuales tomen una o varias clases.

o O O O

Luego de que esto es creado correctamente el docente o estudiante creado ya podra
ingresar a la aplicacion.

- Madvil: es la solucion al problema planteado, esta aplicacion ofrece al estudiante y
docente diferentes formas de uso:

o Docente: permite agregar lugares o sitios de interés dentro de las instalaciones
de la Fundacién Universitaria Los Libertadores, estos lugares se muestran a
los estudiantes los cuales estan vinculados con dicho docente, por medio de
una asignatura o materia. También puede actualizar el nimero de teléfono y
si es visible para los alumnos.

o Estudiante: los estudiantes pueden seleccionar una materia asignada, la cual
mostrara informacion (Nombres, correo, teléfono, lugares favoritos, dltima
posicidn) sobre el docente que dicta esta clase.

Se establecio disefiar una aplicacion dindmica y sencilla, pero en los resultados se obtuvieron
dos aplicaciones con funcionalidades diferentes, claro esta que la union de estas dos permite
culminar con el objetivo principal el cual era implementar una plataforma la cual permita
ubicar a un docente en las instalaciones de la Fundacion Universitaria Los Libertadores.

Se evaluan los limites que presentan actualmente los GPS de los dispositivos inteligentes. En
muchas ocasiones para tener una mayor precision de donde esta ubicado, es necesario activar
el Wifi y los datos méviles. Los GPS no pueden determinar la altura en la que se encuentra
el dispositivo ejemplo: ubicar a una persona en un edificio de 24 pisos y saber exactamente
en qué piso se encuentra actualmente no es posible.

La aplicacion se encuentra publicada para los estudiantes y docentes pertenecientes a la
Fundacién Universitaria Los Libertadores, actualmente se encuentra en Google Cloud, pero
esta puede ser migrada a los servidores actuales de la universidad, de esta manera podran
tener un mayor control sobre estas.
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11. RECOMENDACIONES, Y TRABAJOS FUTUROS

11.1 RECOMENDACIONES

Los GPS hicieron que las personas vivieran de una manera diferente, se puede viajar a
diferentes lugares del mundo sin el temor de perderse en una ciudad diferente a la que se
conoce, pero como estos GPS solo pueden ser vistos en un solo nivel, seria factible poder
indagar mas sobre estos dispositivos, para que en un futuro estos puedan devolver mas que
una vista de un solo nivel, sino que también pueda saber la altura a la que se encuentra, un
ejemplo seria, poder ser ubicado en un edificio de X pisos y que la aplicacion pudiera decir
el piso exacto donde se encuentra la persona, seria un avance tecnoldgico impresionante.

Se ha comentado que las aplicaciones hibridas tienen limitantes frente a aplicaciones nativas,
de no poder superar estas limitantes, estas aplicaciones pueden ser migradas a las diferentes
plataformas que existen o a las de mayor publico que son Android y 10S.

En cuanto a los costos de almacenamiento, las aplicaciones actuales se encuentran
almacenadas en Google Cloud en una cuenta con un saldo de 250 délares aproximadamente,
los costos que se estan reflejando son minimos ya que la configuracion para estas fue la mas
basica y de menor costo, una vez la aplicacion supere el limite de los 250 dolares, esta
empezara a generar cobros adicionales, los cuales dependeran de la Fundacion universitaria
los Libertadores asumir, de no querer asumir tal costo seria necesario migrar las aplicaciones
a los servidores propios de la universidad, permitiendo asi unificar todas las aplicaciones o
plataformas en un Unico servidor, ayudando a tener un mayor control de estas y reduciendo
costos.

11.2 TRABAJOS FUTUROS

Ampliar las funcionalidades de la aplicacion, permitiendo que estas puedan abarcar muchas
mas informaciones, la cual ayuda no solo a los estudiantes, sino también a los docentes y
demas personal que se encuentre laborando en la compone a la Fundacion Universitaria los
Libertadores.

Implementar la aplicacion en los diferentes sistemas operativos como I0OS para esta
implantacidon se requiere un desarrollo nativo, ya que los entes que controlan la codificacion
y publicacién de aplicaciones son mas estrictos y rigidos en cuanto a lo que se quiere publicar.
Una vez que se consiga difundir la aplicacion en los distintos sistemas operativos, se
conseguira una mayor cantidad de usuarios a los que les pueda ayudar la aplicacion aqui
presentada.

La publicidad de la aplicacion puede convertirse en una fuente de informacion para todos
aquellos que sean parte de la Fundacion Universitaria los Libertadores y que seria una de las
Unicas universidades que posean su propia aplicacion que utiliza Georreferenciacion.

Remuneracion, una vez se alcance un alto trafico de usuarios se puede adicionar publicidad,
la cual va a permitir, el sustento, desarrollo y mejoras de la aplicacion.
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12. CONCLUSIONES

Como resultado de la investigacion y desarrollo del aplicativo, es posible concluir que se
puede reducir el tiempo en que un estudiante tarda en ubicar o comunicarse con un docente
de la Fundacién Universitaria los Liberadores

- Seevalla los limites que presentan los GPS que estan integrados con los dispositivos
moviles a la fecha, estos s6lo pueden ser vistos en un nivel, latitud y longitud.

- Se obtiene una interfaz dindmica de facil manejo, la cual permite la interaccion con
el GPS del dispositivo, este permite retornar una latitud y longitud la cual se utiliza
para conocer si un docente se encuentra en alguna de las sedes creadas para la
Fundacion Universitaria los libertadores.

- Las aplicaciones hibridas funcionan bien en Android, pero como estas no son
aplicaciones nativas, llegan a tener limitantes frente a las otras, de igual manera, estas
aplicaciones hibridas ayudan a reducir tiempo y en algunas ocasiones dinero, Dos
elementos que son muy valorados hoy en dia.
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ANEXO 1 Encuesta

INTRUMENTO DE ENCEUNTA PARA LOS ESTUDIANTES

La siguiente encuesta tiene como fin determinar si es factible implementar un sistema de
informacion el cual permita reducir el tiempo de comunicacion entre un estudiante y docente
de la fundacion universitaria los libertadores.

Este formulario esta dirigido para estudiantes de la Fundacién Universitaria los Libertadores,
los cuales usan las plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o
comunican a un docente por alguna inquietud duda o sugerencia.

- Ubica o comunica a un docente de la Fundacion Universitaria los Libertadores de
manera:

o Lenta
o Rapida

- Considera que las plataformas que ofrece la Fundacién Universitaria los Libertadores,
ofrecen la informacion suficiente para poder contactar o ubicar a un docente.

o Si.
o No.

- Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacion Universitaria los
Libertadores

o Malo
o Regular
o Bueno

- Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las plataformas de
la Fundacion Universitaria los Libertadores

o Malo

o Regular
o Bueno
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ANEXO 2 Respuestas #1

Plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Este formulario esta dirigido para estudiantes de la Fundacidon Universitaria los Libertadores, los cuales usan las
plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o comunican a un docente por alguna inquietud
duda o sugerencia.

Ubica o comunica a un docente de la Fundacion Universitaria los
Libertadores de manera:

@ Lenta

Rapida

Considera que las plataformas que brinda la Fundacién Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacién suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

Si

® No

Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacion Universitaria los
Libertadores

Malo

Regular

@ Bueno

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Malo

@ Regular

Bueno
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ANEXO 3 Respuestas #7

Plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Este formulario esta dirigido para estudiantes de |a Fundacion Universitaria los Libertadores, los cuales usan las
plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o comunican a un docente por alguna inquietud
duda o sugerencia.

Ubica o comunica a un docente de la Fundacion Universitaria los
Libertadores de manera:

@ Lenta

Rapida

Considera que las plataformas que brinda la Fundacién Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacion suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

S

@Nu

Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacion Universitaria los
Libertadores

Malo

@ Regular

Buenao

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacién Universitaria los Libertadores

(:}Iuam

Regular

Bueno
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ANEXO 4 RESPUESTAS #22

Plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Este formulario esta dirigido para estudiantes de la Fundacion Universitaria los Libertadores, los cuales usan las
plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o comunican a un docente por alguna inquietud
duda o sugerencia.

Ubica o comunica a un docente de la Fundacion Universitaria los
Libertadores de manera:

@ Lenta

Rapida

Considera que las plataformas que brinda la Fundacién Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacién suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

Si

® No

Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacion Universitaria los
Libertadores

Malo

Regular

@ Bueno

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacién Universitaria los Libertadores

@ Malo

Regular

Bueno
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ANEXO 5 RESPUESTAS #34

Plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Este formulario esta dirigido para estudiantes de |la Fundacidn Universitaria los Libertadores, los cuales usan las
plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o comunican a un docente por alguna inguietud
duda o sugerencia.

Ubica o comunica a un docente de la Fundacion Universitaria los
Libertadores de manera:

@ Lenta

Rapida

Considera que las plataformas que brinda la Fundacion Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacién suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

® si

Mo

Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacion Universitaria los
Libertadores

Malo

Regular

@ Bueno

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacién Universitaria los Libertadores

Malo

Regular

@ Bueno
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ANEXO 6 RESPUESTAS # 49

Plataformas de la Fundacion Universitaria los Libertadores

Este formulario esta dirigido para estudiantes de la Fundacién Universitaria los Libertadores, los cuales usan las
plataformas que ofrece la universidad y ocasionalmente buscan o comunican a un docente por alguna inquietud
duda o sugerencia

Ubica o comunica a un docente de la Fundacién Universitaria los
Libertadores de manera:

@ Lenta

Rapida

Considera que las plataformas que brinda la Fundacién Universitaria los
Libertadores, ofrecen la informacién suficiente para poder contactar o
ubicar a un docente.

S

@No

Califique el desempefio de las plataformas de la Fundacién Universitaria los
Libertadores

@ Malo

Regular

Bueno

Califique la interaccion (facil de usar, intuitiva, disefio acorde) de las
plataformas de la Fundacién Universitaria los Libertadores

Malo

® Regular

Bueno
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