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Resumen

Este trabajo de investigacion en el contexto de la especializacion en pedagogia de la ludica
para el autoaprendizaje; se constituye en un referente conceptual fundamental para orientar y dar
apoyo profesional a los maestros y maestras que con dignidad y decoro dirigen y coordinan las
actividades curriculares de los estudiantes del grado Primero de educacion basica, ciclo primaria.
Es fundamental que los docentes partan del conocimiento profundo de la realidad en la cual se
encuentran inmersos los nifios. Se debe partir de un diagnéstico real y veridico, para ello debemos
conocer su ambiente familiar, social, cultural, los cuales se reflejan en actitudes y aptitudes de
nifios y nifias que llegan al maravilloso mundo de la escuela.

El maestro y la maestra deben conocer las fortalezas, las oportunidades, los riesgos, las
debilidades y amenazas con las cuales los estudiantes Ilegan al aula para el caso especifico de este
trabajo de investigacion se plantea el siguiente problema: ;Como la lidica y la pedagogia critica,
acomparian el proceso de aprendizaje de la suma en nifios y nifias del grado Primero?

Este problema es acompaiiado por un objetivo general, el cual demuestra la importancia
del trabajo de investigacion y como nucleo central plantea que es necesario acudir a los
fundamentos teéricos de la ludica, que orienta desde su epistemologia propia, hasta su didactica
para apoyar a la pedagogia de aprendizaje autbnomo y significativo en los nifios y nifias del grado
primero de educacién bésica, ciclo primaria. Ademas la investigacion es relevante por cuanto
permite al docente ser acompafiado por la estructura conceptual de la pedagogia critica, que le
permite al docente tener una nueva concepcion de pedagogia, porque puede pasar de la pedagogia
tradicional a procesos pedagdgicos que le permitan indagar hechos, innovar, es decir asumir

nuevos retos y ser un maestro y maestra mediador entre el conocimiento, el estudiante y la realidad.



Es deber del docente investigador: identificar las dificultades de los nifios y nifias en el
aprendizaje de la suma; intervenir con la ltdica y la pedagogia, las dificultades. Ademas construir
elementos integradores entre la lGdica y la pedagogia critica para utilizarla en el aprendizaje de la
suma como parte esencial de las cuatro operaciones sobre la cuales los estudiantes adquieren el
dominio preciso para llevar a la préactica los ejercicios relacionados con la suma y aplicarlos a
gjercicios reales de cotidianidad, tanto escolar, familiar y comunitario, para prepararse y continuar

en otros grados con solidez teodrica y firmeza en la practica.

Palabras claves: ludica, aprendizaje, pedagogia, suma, matematicas, nifios.



Abstract

This educational research work in the context of the specialization in playful pedagogy
for self-learning; It is a fundamental conceptual reference to guide and give professional support
to the teachers who with dignity and decorum direct and coordinate the curricular activities of the
students of the First grade of basic education, primary cycle.

It is fundamental that the teachers start from the deep knowledge of the reality in which
the children are immersed. It must be based on a real and true diagnosis, for this we must know
their family, social and cultural environment, which are reflected in the attitudes and aptitudes of
children who arrive at the wonderful world of the school.

The teacher and the teacher must know the strengths, opportunities, risks, weaknesses
and threats with which students come to the classroom for the specific case of this research work
poses the following problem: How playful and pedagogical critique, accompany the process of
learning the sum in boys and girls of the First grade?

This problem is accompanied by a general objective, which demonstrates the importance
of the research work and as a central nucleus suggests that it is necessary to go to the theoretical
foundations of the ludic, which guides from its own epistemology, to its didactic to support
pedagogy of autonomous and meaningful learning in boys and girls of the first grade of basic
education, primary cycle. In addition the research is relevant in that it allows the teacher to be
accompanied by the conceptual structure of critical pedagogy, which allows the teacher to have a
new conception of pedagogy, because it can pass from traditional pedagogy to pedagogical
processes that allow it to investigate facts, innovate, that is, assume new challenges and be a

teacher and mediator between knowledge, the student and reality.



It is the duty of the research teacher: to identify the difficulties of the children in the
learning of the sum; intervene with the playful and the pedagogy, the difficulties. In addition to
construct integrating elements between the playful and the critical pedagogy to use it in the
learning of the sum as an essential part of the four operations on which the students acquire the
precise domain to carry out the exercises related to the sum and apply them to exercises real daily,
school, family and community, to prepare and continue in other degrees with theoretical solidity

and firmness in practice.

Keywords: playful, learning, pedagogy, sum, mathematics, children.



Capitulo 1

Problema, objetivos de investigacion, justificacion del trabajo

Los procesos de ensefianza, constituyen un elemento clave para que los estudiantes
alcancen objetivos de aprendizaje y con ello adquieran todas las competencias necesarias para su
desenvolvimiento y crecimiento personal e intelectual. Desde esta perspectiva, las practicas
metodoldgicas que se lleven a cabo en este proceso de ensefianza, deben cumplir con
caracteristicas innovadoras, que permitan tanto al profesor como al estudiante ser agentes activos
y constructores de su propio conocimiento.

Ante este panorama, es necesario reconocer gue aun en muchas instituciones educativas,
se emplean practicas metodoldgicas tradicionales que no aportan al desarrollo de las habilidades
en los estudiantes, al contrario de ello generan apatia al conocimiento y por tanto desmotivacion
para acceder al mismo. Esta situacion no es ajena en la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria
Francisco José de Caldas, ya que a partir de la observacion directa se evidencian metodoldgicas
rigidas y poco flexibles en los ambientes escolares especificamente en el area de matematicas,
situacién que se convierte en un problema pedagdgico para toda la institucion, pues la
desmotivacidon de los estudiantes se acrecienta cuando no hay innovacion por parte del docente en
el desarrollo de los temas que configuran el plan de estudios de esta area (matematicas), ademas
los estudiantes no demuestran interés para desarrollar las actividades orientadas por el profesor
con miras a la obtencién de resultados positivos, cuyo objetivo no es otro que buscar calidad de
consolidacidn cognitiva individual y grupalmente, aspecto que afecta de manera directa el proceso

de ensefianza-aprendizaje.



Enrelacion a lo anterior, esta realidad esté afectando las relaciones cotidianas de la escuela,
pues al no tener una metodoldgica llamativa, la poca participacion en la clase y la indisciplina se
presentan, condiciones que si persisten a futuro, no permitirdn que los estudiantes rindan
académicamente y asimilen los contenidos, lo que traerd como consecuencia el bajo rendimiento
académico no solo en el area de matematicas sino en las demas. Por esta razon, se evidencia la
necesidad de intervenir con herramientas ludicas que favorezcan la practica pedagogica al interior
de las aulas en las clases de matematicas, y con ello garantizar ambientes propicios para el
aprendizaje.

Los sistemas matematicos son muy simplificados, los sistemas reales de los nifios son muy
complicados. EI dominio del concepto suma en el area de matematicas y en general en los nifios
del grado primero, se prepara el nifio en dificultades que presenta como son:

a)  Elnifio todavia no razona de manera logica, ni critica, ni objetivamente.
b)  Todavia no adquiere independencia en la actividad intelectual.
c) Tienen dificultades en resolver situaciones de la vida diaria, utilizando la suma.

En consecuencia se requiere del maestro del grado una gran responsabilidad al guiar a sus
estudiantes en la construccion del conjunto de los nimeros naturales y a partir de colecciones de
objetos concretos y en él, efectuar las operaciones matematicas en el caso de la investigacion, la
suma, efectuar operaciones y reconocer las relaciones que corresponden a las situaciones que se
presentan en el aprendizaje de la suma. Ejemplo nimeros naturales de 0 a 100, sumas, orden
aditivo...es mayor que..., operaciones sencillas 1+1= 2, medicion del tiempo, etc.

Teniendo en cuenta la descripcion anterior, surge la siguiente pregunta de investigacion:
¢Como interviene la aplicacion e implementacion de metodologias ludicas en el proceso

de la suma en el area de matematicas en nifios y nifias del grado primero de la Escuela Francisco



José de Caldas Silvia —Cauca en el afio lectivo 2017-2018? para brindar respuesta a este

interrogante se han planteado los siguientes objetivos de investigacion.

1.1 Objetivo general

Aplicar metodologias ludicas en el area de matematicas (suma) en los procesos de

aprendizaje en nifios y nifias vinculados al proyecto de investigacion que cursan grado primero.

1.2 Objetivos especificos

¢ Diseflar metodologias ludicas en relacion al area de matematicas.(sumas)

e Promover espacios ludicos mateméticos que favorezcan los escenarios académicos de la
poblacién estudiantil del grado 1°

¢ Analizar el impacto de la aplicacion de las metodologias ludicas en los procesos de aprendizaje
en el rea de matematicas en nifios y nifias de grado 1° de educacion primaria.

En este punto, se considera que el estudio propuesto es viable porque permite una reflexion
personal y colectiva sobre las metodologias implementadas en la orientacion del éarea de
matematicas, asegurando cambios o modificaciones a las propuestas realizadas para con ello
garantizar un proceso de aprendizaje mas contextualizado y mas placentero. Sumado a lo anterior,
se asegura una relevancia social, educativa y pedagogica ya que con la implementacion del trabajo,
se evidenciara una mejora en el aprendizaje de los contendidos y ademas satisfaccion del proceso

frente a los padres de familia promoviendo el buen nombre de la sede educativa.



1.3 Justificacién

Este trabajo de investigacion cuyo titulo lo caracteriza de la siguiente manera:
Metodologias Ludicas y su Incidencia en el Area de Matematicas (suma), en los nifios y nifias del
Grado Primero de Educacion Basica Ciclo Primaria de la Institucion Educativa Técnico
Agropecuaria “Francisco José de Caldas” del Municipio de Silvia.

Con base en las observaciones del maestro que dirige y coordina las actividades de aula en
el grado primero de educacion basica primaria, se pueden visualizar las siguientes situaciones
externas al aula; los padres de familia tienen algunas dificultades para apoyar a sus hijos o hijas en
sus procesos de comprension matematica (suma).

Generalmente no se orienta a la practica, los padres y madres de familia se desempefian en
multiples labores, tanto en el sector rural como urbano del municipio de Silvia

Es de anotar, que debido a los anteriores antecedentes los estudiantes generalmente llegan
al aula con desinterés, poca atencion y escaso deseo de aprender y a veces se pueden presentar
monotonias en el aula de clase por parte del maestro o maestra.

El docente se caracteriza por su pensamiento generalmente tradicionalista, por ser en
esencia autoritario (a) en la relacion estudiante — maestro, repetitivo, memoristico y formalista en
la metodologia de la ensefianza de las matematicas (suma) en el grado primero, y trasmisor de
contenidos ya estructurados y acabados que el estudiante debe almacenar pasivamente; es decir
que la pedagogia tradicionalista que guia el proceso pedagdgico del maestro es precisamente la
negacion de la inteligencia de los nifios y nifias.

En algunas ocasiones el maestro se convierte en un obstaculo para que los nifios y nifias

aprendan a pensar por cuenta propia.



Sin embargo, en algunas ocasiones el docente ante una dificultad en el aula se descociera,
no controla la situacion y da respuestas no acertadas desaprovechando las situaciones problema
para re-direccionarla con creatividad, hacia una experiencia individual y colectiva de aprendizaje
significativo de desarrollo y conocimiento en un contexto de convivencia, armonia y agrado en el
aula.

Por lo tanto este trabajo de investigacion trata de intervenir estas dificultades que presentan
los nifios en el proceso de aprendizaje de la suma como una categoria fundamental en el area de
matematicas.

El trabajo del docente debe dejar de ser magistral e incorporar la ludica como ciencia que
dinamice el ejercicio pedagdgico en el aula, a través de la utilizacion de otros recursos como el
juego, la danza, el canto, la lectura, la escritura, acompafadas de pedagogias mas activas que le
permitan al docente innovar otros métodos de participacion dindmica y practica mas interactiva y
recreativa en el aprendizaje de la suma, utilizando recursos y materiales del contexto.

Ejemplo. Elaborar abacos, con diferentes semillas, de diferente tamafio y color, juegos de
mesa como: domino, damas chinas, parques, ajedrez, juegos en equipo como balompié de saldn,
baloncesto, juegos de relevo, bingos, tablas del uno al cien, entre otros, es decir muy creativos
gracias a que todos estos recursos estan al alcance de los maestros, padres de familia y estudiantes
se pude hacer del aprendizaje momentos de alegria, participacién, cooperacion, entre otros

haciendo més placentero y amigable el trabajo en el aula.



1.4 Contextualizacion

EDE FRANCISCOD JOSE DE CALDAS ...

1 E. T A
FCO. JOSE DE CALDAS s

rw ] ?f.uy N
o & g
¥ .

Figura 1. Sede Francisco José de Caldas.
Fuente. Elaboracion propia

La Institucion Educativa Técnico Agropecuario Francisco José de Caldas, se encuentra
ubicada en Silvia, Municipio del oriente Caucano, enclavado en la cordillera central del sistema
Andino Colombiano, a una altura de 2600 m. sobre el nivel del mar, conocido como “La Suiza de
América”. Dicha poblacion dista 50 Km de la ciudad de Popayan, capital del departamento, es un
centro turistico de gran importancia en el concierto nacional. La belleza de sus paisajes, sus gentes,
las culturas Indigenas, su clima y su organizacion son atractivos que impactan a los visitantes tanto
nacionales como extranjeros. Silvia, es un remanso de paz, de cordialidad y de acogida para todos
aquellos que a esta hermosa poblacién llegan.

Silvia se caracteriza por ser un municipio por excelencia de vocacion agropecuaria y
turistico, su territorio alberga un alto porcentaje de poblacion rural (80%) en la cual se encuentran
indigenas — Guambianos y Paeces, distribuidos en siete resguardos en los cuales prima los
minifundios y la carencia de propiedad privada, la economia es relativamente pobre y los cultivos

son tradicionales y de pan coger; el sector campesino hace un mejor aprovechamiento de las tierras



y en ellas efectdan actividades agricolas y ganaderas, desarrollan pequefias empresas familiares
con los derivados de la leche los cuales comercializan con los habitantes del pueblo.

Las condiciones socioeconomicas de la poblacion se reflejan en nuestros 540 estudiantes
de educacién formal, de los cuales 33% proceden de los resguardos indigenas, el 13% del sector
campesino y un 54% del sector urbano, Pluriculturalidad. Entre los problemas detectados en esta
poblacién encontramos: Malnutricion la cual conlleva a un bajo rendimiento académico, desercion
académica debido a que se hace necesario la colaboracion en el hogar para aumentar los ingresos
para su manutencion, alta susceptibilidad a enfermedades, incidencia del orden publico
afectdndose muchas de las practicas extra aula. Otros aspectos que se requieren son: Falta personal
especializado, un agronomo, para el desarrollo de los proyectos en la finca escolar, tendiendo a
fortalecernos econémicamente.

Contexto Regional, Nacional e Internacional

Grandes fendbmenos como las sequias y las olas invernales han generado en los diferentes
paises del mundo, asi como en el nuestro, descompensaciones en las actividades agricolas y
pecuarias y por consiguientes en el sector de transformacion de los productos del sector primario
conllevando a un desabastecimiento de alimentos. EI fendmeno de invernadero cada dia se agudiza
mMas y sus consecuencias se sienten con fiereza en la poblacion mundial. La preocupacion de los
gobernantes, hoy, se ve reflejada en como se va a alimentar la poblacion actual y la del mafiana;
el plan de seguridad alimentaria es prioritario para todos los gobiernos, por ello es necesario
fortalecer el campo, generar mejores condiciones de vida y productividad en el mismo y brindar
las herramientas necesarias para que dicha labor sea un éxito. Las Instituciones educativas de
formacion Técnica Agropecuaria son las llamadas a liderar desde su formacion estos procesos que

redundaran en bien de toda la poblacion local, regional, nacional y mundial.



La Institucion Educativa Técnico Agropecuario Francisco Jose de Caldas, esta conformada
por la fusion de cuatro importantes planteles educativos en la historia del Municipio de Silvia, en
el Sector Urbano: El Centro Docente Francisco Jose de Caldas y el Instituto Agricola. En el
primero de ellos se imparte la formacion integral a los nifios y nifias de Preescolar y Basica
Primaria y en el segundo, a los jovenes y sefioritas, en Basica Secundaria, y Media Técnica
Agropecuaria, asi como el Programa de Educacion a Jovenes y Adultos, siendo este ultimo la Sede
Principal de la Institucion. En el Sector Rural contamos con dos sedes: el Centro Docente Rural
Mixto la Estrellay el Centro Docente Rural Mixto el Jardin, los cuales se fusionaron a nuestra

Institucion a mediados del afio 2008.



Capitulo 2

Perspectiva tedrica

2.1 Marco referencial

Para la elaboracion de este marco referencial que ayuda a entender el problema planteado:
¢ Como interviene la aplicacion e implementacion de metodologias ludicas en proceso de la suma
en el area de matematicas en nifias y nifios del grado primero de la escuela Francisco José de
Caldas?

Para dar un soporte tedrico al trabajo de investigacion se parte del “constructivismo” segun
lo plantean Josette Jolibert et al (2015) en su obra “Transformar la formacion docente inicial”. Al
respecto plantean en principio de todo proceso de construccion estd la accion del sujeto que
construye. Accion sobre los objetos del mundo o accion sobre el otro, que se convierte en
interaccion, puesto que él otro de la misma manera, actda sobre ¢l sujeto de conocimiento” que
destacamos en esta investigacion. “Toda accién o inter-accion es significada situacionalmente y
dentro de un contexto social. En consecuencia, la accién no es un acontecer automatico, sino que
es uno de los momentos dentro de un proceso social, en el cual adquiere sentido”.

Desde ésta perspectiva, el aprendizaje es un proceso constructivo en el cual el que aprende
construye representaciones internas del conocimiento e interpretaciones “personales de la
experiencia. Estas representaciones estan constantemente abiertas al cambio; sus estructuras y
conexiones configuran la base sobre la cual otras estructuras de conocimiento se integran”.

El aprendizaje es un proceso activo en el cual el significado se desarrolla en funcion

de la experiencia. Esta vision del conocimiento no niega necesariamente. La

existencia del mundo real y concuerda con que la realidad es determinante para el



conocimiento de conceptos pero se insiste en todo lo que conocemos en el mundo

son interpretaciones de nuestras experiencias. (Jolibert, 2004, p 20.)

El crecimiento conceptual proviene de compartir multiples perspectivas,

simultaneamente con cambios en nuestras representaciones internas, que como

respuesta a esas multiples perspectivas y a la experiencia acumulada, tienen un

lugar en nosotros.

El acervo de conocimientos es una realidad (una construccion de lo real). Aceptada

intersubjetivamente, después de comunicacion en los que se negocian significados

hasta alcanzar consensos. Todo proceso de ensefianza, desde la perspectiva

constructivista en la que nos situamos, debe respetar este mecanismo de

construccién: en el dialogo en el que se negocian significados. Los procesos
pedagdgicos deben ser entonces diversas formas de este dialogo en el que el maestro
interactta con el estudiante.

Consistentemente, esta propuesta sobre el conocimiento plantea que el aprendizaje

debe ser situado en contextos que reflejen los del mundo real, para que de esa

manera tengan lugar procesos constructivos de aprendizaje y transferencia de lo

construido a medios ambientes externos a la escuela. (Jolibert et al, 2015, p 20.)

Este aporte técnico, permite que éste trabajo de investigacion: la aplicacion de
metodologias ludicas y su incidencia en el area de matematicas (suma) en el grado 1° de ciclo
primaria.

Apoya reconocer que todo proceso de aprendizaje debe en primer lugar ser contextualizado
tanto en el tiempo y en el espacio fisico y mental de los nifios y nifias del grado 1° y el contenido

(conocimiento) de la suma, también deben ser contextualizados, respetando y apoyando los



procesos individuales y colectivos del aprendizajes de la suma y su respectiva inter-relacion con
objetos especificos de la suma su practica real y apropiada a los intereses psicologicos, mentales
y fisicos que intervienen en el proceso interdisciplinario de la suma.

La cual debe desarrollarse y apoyarse en diferentes enfoques pedagdgicos y conceptuales.
Es el maestro, la maestra que le ayudan al estudiante a hacer conexiones entre el objeto suma y sus
elementos constitutivos y llevarlos a la practica pedagogica, sencilla y rigurosa y ademas ética,
porque al nifio- nifia no se deben engafiar, se deben orientar por verdaderos caminos constructivos,
activos acompafiados de una real inter-accion con objetos de aprendizaje significativo en el
contexto estructural de la sumas y en la significacion para el nifio y nifia de los objetos que
manipulan para realizar los procesos de adicion en el aula o en otros espacios como la sociedad y
la familia como referentes objetivantes para el proceso de la suma (1 persona, papa+ 1 persona
mas)= 2 personas que se constituyen en 2 pilares para la constitucion de 1 hogar como conjunto
de personas con diferentes expectativas en sus relaciones e inter-relaciones cotidianas.

Ademas para dar un soporte teérico mas riguroso al trabajo de investigacion. Lo soporto
en el constructivismo segun Ausubel, Driver y Vygotsky. Con base en los planteamientos de
Zambrano (1996, pp.20-31).

El autor en la introduccidn del articulo analiza. “el papel de la teoria de Piaget en el origen
del constructivismo y a partir de dicho andlisis propone una clasificacion para distinguir las
diferentes interpretaciones que existen sobre la teoria del “constructivismo”.

El autor presenta el contenido y la practica de 3 autores reconocidos en la ensefianza
aprendizaje de las ciencias.

El primero es el “constructivismo de Ausubel, que presenta el contenido y la préctica de 3

autores reconocidos en la ensefianza aprendizaje de las ciencias. El primero es el “constructivismo



de Ausubel, que presenta su concepcion de aprendizaje significativo, los organizadores y sus
preconcepciones como préacticas en el salon de clases.

El segundo autor del constructivismo de Driver que presenta sus concepciones teoricas y
practicas para justificar por primera vez la linea de los marcos alternativos en 1978.

El tercero es el constructivismo de Vygotsky que expresa su concepcion de formacion de
conceptos y las zonas de desarrollo proximo como elementos fundamentales de la escuela.

Este autor presenta los principios generales que se darian para el constructivismo a partir
del analisis de los autores anteriores”.
“El papel de la teoria de Piaget en el origen del constructivismo”
Al respecto Zambrano plantea:

Probablemente sea Piaget (1930) la primera persona que conceptualizé la necesidad

de entrevistar a los nifios a cerca de la formacion del conocimiento cientifico,

reconstruyendo su historia por el estudio de su evolucidn desde las primeras etapas

en el hombre prehistorico, hasta al hombre contemporaneo, debido a la carencia de

técnicas en el primer caso y los efectos de la cultura del entretenimiento en el

segundo caso Piaget asumié como método para lograr su propdsito, estudiar el

desarrollo individual- ontogénesis para relacionarlo con la historia de la especie

total- filogénesis porque el desarrollo individual puede explicar muchos hechos de

la historia de la especie.(p 21.)

Por tal razén afirma Zambrano “los nifios son los mejores sujetos para estudiar la formacion
del conocimiento, teorias, completos, etc.

El nifio siempre es un individuo desde el comienzo y podemos estudiar como ocurre

el desarrollo de sus conocimientos. Los nifios son mas primitivos que cualquier



adulto, incluyendo al hombre primitivo y Ontogénesis es la fuente del conocimiento

de los conceptos de los conceptos. (p. 21)

El propdsito de Piaget de estudiar como se pasa una etapa del desarrollo del

conocimiento a la siguiente no coincide con el propoésito escolar de la ensefianza y

el aprendizaje del conocimiento. (p.21)

El proposito mencionado no define a Piaget como pedagogo, pero lo asocia con la

pedagogia su propdsito es completamente valido en el campo del desarrollo

cognitivo del nifio”. Pero, afirma Zambrano: no es posible un simple traslado de la
psicologia a la pedagogia sin una elaboracion tedrica previa. Por consiguiente es
necesario considerar su obra a la luz de la ensefianza de las ciencias, donde se

origina una nueva perspectiva. (p.21)

Segun los planteamientos de Zambrano (1996):

La proposicion epistemologica central para resolver éste propésito segin Piaget

(1975), es considerar que el nifio crea su propia conocimiento a través de sus propias

acciones y la coordinacion de esas acciones, y que el mismo es un proceso de

desarrollo de tal manera que podemos estudiar su formacién y progreso desde

conceptos menores que vuelven cada vez mas complejos (p 21.)

El autor del texto da un ejemplo: 2 saber que 2+2=4, puede ser interpretado como un
proceso porque no todos los sujetos poseen ese conocimiento y el mismo puede ser estudiado con
conceptos previos y luego son objeto de desarrollo posterior.

La obra de Piaget en el campo pedagdgico de la ensefianza de las ciencias que origina el
uso de los “preconceptos”. En la escuela cudndo la proposicion epistemoldgica de Piaget es

aplicada en la escuela surgen varias interpretaciones: primera interpretacion; las preconcepciones



Esta interpretacion considera las ideas propias del nifio comparandolas con las ideas

de las ciencias y por consiguiente, calificando las mismas como erroneas en la

mayoria de los casos. A este grupo pertenecen los términos Preconcepciones

(Ausubel, 1968) (Mac Closey, 1983), definidas por algunos investigadores de la

ensefianza de las ciencias para mostrar la diferencias entre los conceptos propios de

los estudiantes, asumidos como u conocimiento equivocado y los conceptos

cientificos asumidos como un conocimiento correcto (Helm, 1980). De acuerdo con

ésta interpretacion, las preconcepciones de los nifios son sorprendentemente tenaces

y resistentes a la extincion. (p 21)

Esta interpretacion para el trabajo de investigacion con los nifios del grado 1° de educacion
bésica, ciclo primaria, es muy esencial y especialmente para los docentes que guian, las tematicas
para los nifios que indican estudios iniciales del ciclo de primaria (grado 1°) nifias y nifios.

Estos nifios hoy, terminando la segunda década del siglo XXI, llegan a la escuela con una
inmensa riqueza pre conceptual en las diferentes areas del conocimiento ya poseen cddigos propios
de tecnologias, lenguaje, tecnologia de la informacién y la comunicacion, etc.

El docente del grado 1° debe ser un (a) docente muy versada en los distintos avances de la
ciencia y la tecnologia y hacer uso de ésta para que acomparfie a los procesos de indagacion,
profundizacién de aquella riqueza pre conceptual que el nifio(a), de hoy trae de su hogar y de la
sociedad, al respecto de las preconcepciones Zambrano plantea en las “preconcepciones” de 10s
alumnos segun Ausubel.

Al respecto afirma que “la idea fundamental de la teoria de asimilacion de Ausubel (1990),
es considerar los conceptos que él alumno ya sabe como punto de partida para la ensefianza-

aprendizaje de los conocimientos cientificos.



En el sentido que concibe que el proceso de adquirir nuevos conceptos depende
preferiblemente de aquellos conceptos:

Considera Ausubel que esto esta organizados mentalmente en una estructura cognoscitiva
propia de cada alumno. En tal estructura los conceptos no son independientes ni aislados, sino que
aparecen relacionados en conjuntos, formando una red conceptual. Entre ellos se establecen
jerarquia que los ordena en conceptos generales y particulares, donde los primeros incluyen los
segundos Y éstos son casos especificos de los primeros. Por otro lado, entre ellos se dan relaciones
horizontales de conceptos ordenados de acuerdo con la consistencia interna del significado de un
concepto, es decir, interconceptos y relaciones verticales entre diferentes conceptos,
intraconceptos.

Segun un papel clave en la vinculacién o a financiamiento de nuevos conceptos. A este
proceso de vincular nuevos conceptos, con los conceptos ya existentes en la estructura, se
denominan inclusion.

Por otro lado un nuevo concepto abarca varios conceptos ya establecidos en las estructura,
se dice que tiene una relacion de aprendizaje supra ordinario con la estructura. Esto se da en los
casos de razonamiento inductivo.

Por ejemplo para los nifios del grado 1° de la escuela sede de la Institucion Educativa
“Francisco José de Caldas”, Silvia-Cauca. Cuando el nifio, la nifia aprende que los conceptos
familiares de zanahoria, repollo, lechuga, acelga, frijoles, habichuela, pueden ser incluidos en el
nuevo concepto de verduras.

Los conceptos de borrador, libros, lapiceros, reglas hacen parte de otro macro concepto

denominado: “Gtiles escolares”.



Para Ausubel (1990). Lo méas importante en el aprendizaje es la relacion entre lo que el
alumno sabe y los nuevos conceptos. Se puede presentar el caso en que el alumno previo y el nuevo
concepto a incorporar. Por consiguiente padres de familia, docentes deben dotar de conceptos,
hechos o cuentos cognitivos que sirvan de puente cognitivo entre lo nuevo y lo previo (Ausubel,
1960 y 1969), tal papel corresponde a los organizadores.

Del cuestionario a aplicar a los estudiantes del grado 1° de primaria.

1. Setoman 1 ejemplo de objetos

preconcepto concepto Concepto nuevo
1. Cuaderno para cada materia cuaderno Cuaderno para la escritura
2. Cuaderno para tareas cuaderno Lenguaje

3. Cuaderno con linea cuaderno )
) Cuaderno para sociales
cuadriculado
4. Cuaderno para dibujo cuaderno Cuaderno para dibujo

5. Cuaderno para caligrafia

2. Se toma un concepto externo al aula

preconcepto concepto Concepto nuevo
Marca del carro carro Fecha de compra
Color del carro Comprado / fiado
Para ir a paseo carro Quien maneja
Para llevar al trabajo Motor del carro

Ausubel plantea que un “aprendizaje significativo es la relacion no arbitraria y sustancial
entre los conceptos nuevos y los conceptos que el alumno ya sabe.
Para profundizar mas en cuanto a los preconceptos, los conceptos nuevos esta la

interpretacion de los marcos alternativos de Driver.



En esta segunda interpretacion hace referencia a las comprensiones propias de los
estudiantes en las cuales sus propias conceptualizaciones son exploradas y definidas en sus propios
términos sin ninguna evaluacién contra un sistema externo definido.

Se acepta las ideas de los nifios y nifias tal como ellas son, sin hacer ningun juicio
comparativo con las ideas de la ciencia.

En este sentido, se considera que los nifios piensan diferente que el adulto. A este grupo
pertenecen términos tales como marcos alternativos (Driver, 1981), ciencia de los nifios (Gilbert,
1982)

Se puede inferir que tanto los docentes de grado primero, como de otros grados superiores,
deben respetar la capacidad para pensar, deducir, reflexionar y construir sus propias inferencias
respecto de un preconcepto, un concepto 0 un concepto nuevo que incorpore a Su Proceso
cognitivo. Los marcos alternativos, fueron elaborados por Driver y Easly (1978) analizaron los
primeros trabajos de Piaget traducidos del inglés the child concpetion of the world y the child
concepcién of the physical causality publicado en 1929 y 1930. Estos trabajos de Piaget y sus
colaboradores, usaron primero métodos verbales para explorar las explicaciones de los nifios, para
responder preguntas, luego sus métodos fueron mitad verbales y mitad practicos, en estos casos
cierto nimero de movimientos son enmarcados al nifio, quien debe responder por qué y como se
efectuaban dichos movimientos.

Posteriormente, realizaron algunos experimentos de fisica al nifio y le preguntaban: ;cémo,
que sucede? y porque el conjunto de tales procedimientos tenian como propoésito encontrar las
estructuras logicas que subyacen en el razonamiento del nifio y del adolescente, en la medida que

avanzaba su propio desarrollo cognitivo” Driver, sobre los marcos alternativos concluye asi:



En alguno casos, esos marcos alternativos son permanentes y resistentes al cambio;

en otros casos son flexibles y con mucha inconsistencia internas, influenciando el

afectividad de los programas formales de ciencias. (Driver, 1981, p. 93)

Zambrano (1996), plantea que finalmente Vygotsky (1968), hablando acerca de la relacion
entre desarrollo y aprendizaje, aporta un elemento importante para la ensefianza. EI muestra dos
tipos de hechos en esa relacion.

El primero, el nivel propio de desarrollo de los nifios esta determinado por ellos mismos,
trabajando independientemente en tareas de solucién de problemas.

El segundo, el nivel potencial de desarrollo de los nifios esta determinado por el trabajo en
la solucidn de problemas con colaboracion de maestro. La diferencia entre el primero y el segundo
nivel de desarrollo, es lo que él denomina zona de desarrollo proximo esta zona le permite al
maestro tener alguna idea acerca de donde el nifio esta para su desarrollo y aprendizaje y donde
deberia estar en el futuro.

Finalmente, Zambrano plantea que en el documento escrito por Driver y Easley (1978)
constituye el punto de partida original del constructivismo actual.

De lo anterior se deducen varios aspectos: “ a) que el aprendizaje de los conceptos es una
apropiacion personal basada en el contexto, propositos y participacion activa del sujeto en sus
propia construccion conceptuar (Driver y Oldham, 1968), b) el procesos de construccién de un
nuevo concepto en la escuela es visto como un cambio conceptual de un sistema de creencias a
otro. En este caso el cambio es desde “el alumno inexperto”, hasta el “maestro experto”, c) el
conocimiento es una construccién social (Salomon, 1994), porque la objetividad de los distintos
conceptos, experiencias de cada sujeto se resuelven en la critica, el analisis y el consenso de las

partes involucradas, donde cada uno aporta sus diferencias y semejanzas.



El autor del texto expresa que no se justifica el significado y uso de marcos alternativos ni
preconcepciones en la escuela. Ambos puntos de vista son excluyentes con los casos en los cuales
el nifio tiene un concepto aproximado o igual a los de la ciencia.

La alternativa es “concebir los conceptos o cientificos adquiridos por los nifios unidos en
un proceso continuo de formacion de conceptos en el sentido como lo plantea Vygotsky”
(Zambrano, 1996, pp. 20-31).

Gallego Badillo Romulo (1997), en su obra discurso constructivista sobre ciencias
experimentales, plantea “que el constructivismo, desde la dptica de que el conocimiento en general
no existe previo a cualquier actividad cognoscitiva humana. El principio fundamental es que
conocimiento, todo conocimiento, es una construccion del ser humano en comunidad.

El autor plantea que el nifio, nifia como sujetos autobnomos de aprendizaje, siempre desde
su nacimiento, siempre participa en comun. Unidad con la madre que lacta al bebe, en este proceso
ella, su madre le prodiga toda clase de estimulos maternos, luego si tiene la posibilidad de sala
cuna también recibe apoyo de la comunidad de las madres de hogares sustitutos, luego el nifio
inicia los periodos de pre-jardin para luego ingresar al grado 1° de primaria siempre apoyado en
comunidad por la interaccion entre compafieros y comparieras. Es decir que el aprendizaje el nifio
lo realiza siempre acompafiado de alguien, que lo guia, lo orienta, lo estimula y apoya sus procesos
de aprendizaje a través de esa relacién del nifio con quienes en la realidad de vida de nifio o nifia
reciben todos los estimulos que esa relacion dual maestro, nifio, nifio-nifia, padres de familia se dé
en el diario vivir, construyendo en comun nuevos conceptos dandoles los significados que a partir

de la realidad se construyen.



Ademas, Gallego Badillo (2008) en su obra discurso sobre constructivismo hace unos
planteamientos sobre:

Epistemologia propia del constructivismo frente a la sospecha de que el

constructivismo ha sido didactizado y pedagogizado demasiado rapido como una

“moda”, el autor presenta los origenes y desarrollo del constructivismo, algunas

reflexiones sobre el saber geométrico, el sujeto epistémico, el constructivismo en

distintas corrientes y la relacion saber- poder. (p 5.)

El autor como investigador en el campo de la “epistemologia del constructivismo” va
estructurando una episteme propia de ésta corriente de pensamiento con sus fundamentos tedricos
propios para demostrar su epistemologia, la cual hace diferencia con la didactica que se puede
construir o llevar a la practica al constructivismo.

Gallego Rdmulo (2008). En su obra discurso constructivista sobre tecnologia en esta obra
se dirige a pedagogos como a didactas de los saberes tecnolégicos, ademas de los profesionales
que tienen que ver con estos. “Desde el campo de lo pedagodgico y lo didactico se aborda el
problema de la epistemologia de los saberes tecnoldgicos con una perspectiva constructivista”.
(p.5).

Este autor en la presentacion de su obra (p.5), nos aporta 5 premisas para que los lectores
tengamos unos fundamentos epistemoldgicos sobre las tecnologias asi:

a) “Los saberes tecnologicos tienen su prehistoria en la realizacion de los artesanos, desde los
cuales surgieron las ciencias experimentales”
b) “La construccion de un concepto cientifico es incompleto si al mismo tiempo no se

construye el instrumento con el cual se mide ese concepto”



€) “ Larazon de las tecnologias se halla en la intencion humana de construir un mundo para
Si que se encuentra mas alla de las posibilidades naturales”

d) “Lostecno6logos no viven a la zaga de la creacion de necesidades para inventar los aparatos
que las resuelvan, sino que viven creandolas, poniendo a prueba su ingenio, haciendo
ingenieria”.

e) “Todos los seres humanos, sin distingo alguno, en comunidad construyen significados
sobre si mismos, sobre la sociedad y sobre la naturaleza, y la tecnologia es una forma de
expresarlas.

Las anteriores bases sobre el constructivismo plasmadas por Romulo Gallego Badillo en
su obra pedagdgica. Discurso constructivista sobre las tecnologias. Desde ésta fundamentacion se
puede inferir que para éste trabajo de investigacion la ludica y la pedagogia contribuyen con el
acompafiamiento al proceso de aprendizaje de la suma en nifios del grado primero.

Dicha fundamentacion aporta elementos esenciales para una mejor comprension de los
procesos de aprendizaje por los cuales transita el estudiante, desde la observacion del objeto, lo va
asimilando en su estructura cognitiva y lo va tejiendo como lo hace el artesano al hacer una serie
de entramado l6gico- estructurales, y asi para ir hilando, entretejiendo la significacién del objeto
y vas construyendo dandoles nuevos significados que acompafiado de unos referentes conceptuales
le da una nueva significacion, técnica, instrumental, didactica y pedagdgica que acompafiada de la
ludica, recrea sus iniciativas hilando y entrejiendo nuevos hilos del saber que conectados unos con
otros les da un entramado conceptual.

A la vez el nifio va construyendo elementos que lo aproximan a la construccion cientifica

del lenguaje. A traveés de la lectura, la representacion grafica, que con si creatividad va codificando



y decodificando dando a otros representaciones mentales nuevos significados que enriquecen su
lenguaje lecto- escritural desde el grado 1° de educacion primaria.

Con relacion a la tecnologia, el nifio al manipular un lapiz, un boligrafo, un cuaderno, un
borrador, al escribir en sus cuadernos los primeros simbolos escriturales, combinando letras,
alfabetos y otros cddigos que le son propios a su edad, ya esta incorporando a su sistema
neurolinguistica elementos tecnologicos, el solo concepto de A-B-C-D, en lenguaje ya tiene un
significado, al sumar 1+1=2, 2+3= 5, 5+3= 8 va adquiriendo un conjunto de cddigos numéricos
que de acuerdo con su contexto sociocultural le da un significado universal (1), pero en sus
contexto real le agrega significacion 1= una unidad, 1=un conjunto de... le da cualidades el objeto
una naranja deliciosa y alimenticia 1 como 1 conjunto de: piedras, bolas, cuadernos, etc.

1 Padre, una madre, ya le da unos significados que en la suma 1 padre mas 1 madre = 2
padres de familia buenos, carifiosos, colaboradores, éstos nuevos referentes tedricos que el nifio,
la nifia van construyendo siempre en comunidad acompafiados de los integrantes del nucleo familia
y ayudados por el nucleo de amistades en el aula, de sus compafieros y sus maestros.

Julia Pacheco (2008) en su obra: construyendo imaginarios, hace referenciaa L.S Vygotsky
y habla de la creatividad como una aptitud del ser humano cuyas diferencias se revelan como un
producto de factores sociales y culturales. Podriamos afirmar que la imaginacién creadoras que en
el nifio existen en forma silvestre, debe ser impulsada por quienes estan a su cuidado de su
educacion. Sin duda alguna es asi. EI humano combina sus experiencias entre si y construye nuevos
realidades, las cuales corresponden a sus necesidades y curiosidades. Por eso es necesario,
indispensable que el nifio crezca en un ambiente rico en motivaciones, oportunidades y estimulos

en todas las direcciones.



Este aporte esencial para comprender con mas logica y coherencia que el nifio, nifia es y
son los actores fundamentales en el proceso de aprendizaje ludico pedagdgico. Porque se requiere
de una pedagogia de la comprension y que a travées de acciones ladicas en el aula, el nifio, la nifia
superen los niveles de individualizar para asi, constituirse en sujeto del aprendizaje inter-activo,
dinamico.

Este aprendizaje se apropia de acuerdo con sus propias necesidades, en el contexto de su
edad, tiempo y espacio (aula de clase) se debe respetar sus procesos, sus modos, sus espacios, su
interés, atencion y deseos de aprehender con significacion, con alegria y con satisfaccién. Para re-
acomparfiar los procesos de aprendizaje en nifios y nifias. Barrera Gloria (2015) en su obra
pedagdgica construyendo material didactico nos expresa asi:

Uno de los requisitos para alcanzar los propdsitos de la educacion, es el uso de

estrategias variadas a través de las cuales se organizan las actividades agradables y

motivadoras para las nifias y los nifios, razén por lo cual el uso de materiales

didacticos y otros recursos que ofrece el medio, juegan un papel importante en el la

dindmica del trabajo cotidiano. (p.65)

Ademas, Barrera Gloria (2015), en su obra construyendo material didactico explicita que
los recursos educativos son todos aquellos instrumentos y medios que proveen al educador de
pautas y criterios para la toma de decisiones, tanto en la planificacion como en la intervencion
directa del proceso de ensefianza aprendizaje, son herramientas que en manos del docente se
convierten en mediadores del aprendizaje, utilizando sistematicamente y con criterios prefijados
facilitan ademas, la tarea del profesor, también en lo que se refiere a material didactico. Con ello
se pretende que los responsables de la educacion de nifias y nifios, pongan todos sus esfuerzos en

crear e innovar en estrategias y en elaboracién de materiales que apoyen la labor de formar, de



manera agradable y estimulante a todos, y que a su vez sea enriquecido con los aportes de

experiencias y entornos especificos.

Esta obra es significativa para el trabajo de investigacion relacionada con la suma en el

grado 1° de educacion basica, ciclo primario:

Nos da tres elementos relevantes:

1.

3.

“Actividades agradables y motivadoras, es en el grado 1° donde se abre la puerta al
conocimiento a los nifios y nifias del grado primero, el maestro o maestra deben colocar al
servicio de los nifios de este grado 1° todas sus potencialidades sus competencias en el caso
del tema de investigacion “la suma” el maestro deben ser mediadores de los aprendizajes.
Los estudiantes deben recibir excelente trato humano, que el maestro maestra consideren
el verdadero tesoro que representa esa maravillosa persona llamada estudiante del grado
1°.

Valorar todos los recursos, instrumentos de TIC'S que los estudiantes ya manipulan
muchos objetos tecnoldgicos para el aprendizaje desde un pequefio juego de dados, abaco,
parques , dama chinas, lapices de colores, plastilina, hasta objetos mas sofisticados como
celulares, juegos dinamicos le apoyan al docente a realizar ejercicios de suma, ademas
utilizando objetos mas reales, méas tangibles como frutas diversas, frijoles, maiz, bolas
pequefias, medianas, piedras pequefias que sirven para realizar de una manera ludica,
agradable y amigable, muchos ejercicios practicos de la suma.

Tanto el docente como el alumno y padre de familia pueden ser mas dindmicos utilizando
objetos de madera, palos sencillos, palillos, palitos para helados y utilizarlos
cotidianamente en el aula para realizar actividades ludico- pedagdgicas en el area de

matematicas y especificamente en la suma, haciéndola mas practica mas vivencial y



comunitaria, matematica para todos y con el apoyo de todos los actores directos e indirectos
del aprendizaje de la suma en el contexto de una aula, dindmica, interactiva donde se
construya conocimientos social y comunitario para el servicio cooperativo de una nueva
generacion de estudiantes que ingresan con alegria al sistema educativo colombiano a partir
del conocimiento de todo su contexto local, cultural y multicultural.
La metodologia ludico creativa fue difundida desde la década de los 80 por el doctor
Raymundo Dinello en ella lo esencial es el desarrollo integral de la persona mediante el
juego v la creatividad, lo cual contribuira a la formacién de seres humanos autonomos,
creadores Yy felices (ponencia presentada ene | congreso de Cartagena de Indias, julio- 1996
por Marielos Murillo Rojas.

Umafia, (1995) plantea:
El juego esta sencilla palabra representa un sin nimero de experiencias,
descubrimientos, relaciones y sentimientos. Su valor es incalculable. Para quienes
lo practican, la vida se hace mas placentera, aquellos que los menosprecian se
deshumanizan; para quienes lo conocen y se les limita el derecho a jugar, la
existencia resulta dolorosa. (p.7)

Willi Vogt (1979) afirma:
El nifio puede expresar en el juego todas sus necesidades fundamentales; su afan de
actividad, su curiosidad, su deseo de crear, su necesidad de ser aceptada y protegido
de unién de comunidad y de convivencia” Seda (1973) y Céspedes (1987)
“coinciden en la idea de que la recreacion reune tres categorias primordiales.
“Voluntariedad; implica que la recreacion debe ser voluntaria y sin imposicion

alguna surgiendo ésta por iniciativa propia. (p.20).



“satisfaccion inmediata y directa, sugiere la idea de bienestar y gozo presente en la
actividad ludica”.

“autoexpresion; corresponde a la idea de expresarse ante otras personas y frente a Si mismo,
experimentando gozo al librarse de la rutina del trabajo diario (Murillo, 1995)

Estos aportes tedricos desde la lddica permite al docente del grado 1° y
especialmente al encargado de orientar la matematicas (suma) en el grado 1° adquirir
nuevas metodologias ludicas que se convierten en estrategias pedagdgicas para dinamizar,
el aprendizaje de la suma, utilizando el juego, permite conocer otras formas de aprender,
generando otros espacios de aprendizaje mas alegres mas creativos, estimulando su
expresion corporal, oral, escritural, su creatividad y contribuir a que los nifios del grado 1°
sean mejores seres humanos, mejores amigos, amigas y hacer con mas alegria el trabajo
pedagdgico en la cotidianidad del aula, utilizando metodologias ltdicas, para cualificar los
aprendizajes, a través del desarrollo humano, la socializacion y la sana convivencia en el
aula.

Por enfoque ludico entendemos:
Todas aquellas actividades didacticas, amenas y placenteras desarrolladas en un
ambiente recreativo y cuyo impacto pedagégico promueve el aprendizaje
significativo que se planifica a través de juego. De alli que una propuesta ludica
debe incorporar juegos didacticos, titeres para narrar y dramatizar, cuentos,
canciones infantiles, acompafiadas de gestos y pantomimas; ademas del coloreado,
el pegado y las manualidades entre otras experiencias pedagdgicas, que puedan

organizarse en “rincones”, tales como, el rincon del dibujo, el rincon de la masica,



para guiar al nifio, nifia a explorar, descubrir, investigar, organizar, conocer su

entorno mediante el uso de la ludica educativa. (Alcedo Yesser. 2011, p.68)

Zuiiga (2009) en su ponencia, centra una marcada diferencia entre la escuela de hoy y la
que se deberia tener, se pregunta que tanto la escuela de hoy refuerza a los nifios y nifias de forma
integral, se pregunta que tanto les permitira alejarse del mundo cuadriculado que les ofrece la
sociedad llena de normas que los conducta, y que los moldea tanto como las comunidades lo
deseen.

Mota (1998) plantea que: “la ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo, la
metodologia ludica existe antes de saber que profesor la va a propiciar” (p.87). La metodologia
Iudica genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones ludicas. Una faceta
pedagdgica de la ladica es aprender a convivir, a coexistir a partir de valores individuales y el
recreo visto como parte importante de la jornada escolar y materializada como lugar para la
expresion de la dimension ludica.

Sara Margarita Yafiez Florez (2013) en revista Iberoamericana para la investigacion y el
desarrollo educativo: publica su obra la Ludica Vs juego (estrategia didactica?, Universidad
Autonoma de Coahuila. “La ladica es el proceso interno que mueve al individuo en diversas
situaciones, ambitos de referencia y temporalidad implicando en ello al aprendizaje”. (p.116)

Roberto Ramirez Bravo en su obra La Pedagogia Critica, presenta la figura 1: Supuestos
Teoricos de pedagogia critica, su estructura parte del contexto de la “pedagogia critica” y presenta
la estructura de la siguiente manera: “Comunicacion Horizontal”, “Significacion de los
imaginario”, “Contextualizacion del proceso educativo”, “Transformacion de la realidad social”,
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“humanizacion de los procesos educativos”, “participacion social” (p. 110)



Rozo (2009) plantea la pedagogia los medios y las mediaciones adquieren especial sentido
al reconocer la ruptura de una cultura educativa centrada en la palabra escrita, hablada y la nueva
tendencia de una practica educativa que reconoce el ecosistema comunicativo como el escenario
en el que se posibilitan otras formas de acceder a la informacién de producir conocimiento, de
interaccion con los otros de establecer distintas relaciones de ensefianza, aprendizajes. Los ejes
articuladores de la linea son: ndcleos de problemas que se ocupan de los sujetos participantes del
acto educativo.

Nucleos de problemas que cuestionan la relacién con el conocimiento en diversos
escenarios educativos.

Nucleos de problemas que pregunten por las interacciones en nuevos escenarios.

Fundamental esta linea de investigacion pedagogica para el trabajo de investigacion
pedagdgica para el trabajo de metodologias ludicas en el area de matematicas (suma) para nifios y
nifias del grado primero de educacidn primaria, porque con la puesta en préactica de la lGdica y la
pedagogia.

Danoff (1981) plantea que es una disciplina cientifica cuyo objeto de estudio es la
educacion de los nifios, tiene que ver con la adquisicion de nuevas habilidades mediante su
desarrollo. La pedagogia infantil es el espacio donde se retnen diferentes saberes, reconocimientos
y aceptaciones frente al a gran diversidad, la interaccion social, cultural y académica, desde el cual
favorece la formacién integral de los profesionales que tendran a su cargo la educacion de los nifios
y nifias como sujeto con capacidad y competencias para la vida. Es importante darnos cuenta que
todos los nifios necesitan ayuda en una situacion de aprendizaje.

El experto en educacion infantil tiene una amplia forma metodoldgica, investigativa y

tedrica. Para desarrollar una actividad docente tanto en preescolar como en primaria; asi mismo



este especialista debe aprender a manejar ciertos aspectos en cuanto a métodos, formas de
aprendizaje, cabe destacar que no existen limites precisos en la difusion y alcance de la pedagogia
infantil como ciencia que se encarga de estudiar todo lo referente a la educacion de los nifios. El
pedagogo debe tener una capacidad para entender como el desarrollo psicologico- cognitivo del
nifio al que ensefia.

La tarea de estos pedagogos también incluye la elaboracion, andlisis de politicas educativas
y el desarrollo de propuestas que favorezcan el pensamiento critico, analitico y autonomo del nifio.
Las propuestas mas importantes para lograr que el nifio adquiera habilidades se deben ensefiar
mediante el juego ya que asi se le ensefia a los nifios a relacionarse entre ellos y a ser seres
participantes.

En edades entre 4 a 7 afios en esta etapa el nifio, la nifia empiezan a encontrar con nifios
gue se destaguen mejor en unas cosas, su estado emocional puede decaer ocasionando la pérdida
del interés en las clases. Lo importante es apoyar al nifio, motivarle para que todo lo que haga lo
vea como un cambio significativo, por eso elogiar todos sus esfuerzos, hara que el nifio se sienta
mejor y recupere su confianza, darle carifio preguntarle como le va con sus deberes y si se le
dificulta realizar las actividades, es encontrar un modo divertido para hacerlas, pero siempre
dejando que lo haga su manera y ritmo, socialmente el nifio esta en capacidad de compartir con
todos sus comparieros, pero en esa etapa estan atrapados en el egocentrismo y solo piensan en ellos
mismos, en estos momentos al pedagogo debe intervenir y explicar que el trabajo en equipo es
mejor gque cuando se trabaja solo. Obviamente, no se debe presionar ya que lo Unico que estaria

logrando es obligar al nifio a estar con alguien con el que no quiere estar, ni compartir.



La independencia se estd desarrollando y poco a poco él/ella va adquiriendo
responsabilidad, el pedagogo con paciencia debe fomentar y motivar a los nifios y nifias que

empezar a hacerse cargo de pequefias labores es bueno y le trae beneficio (Garzon, s.f. p.4)

2.2 Antecedentes

Para reconocer aportes tedricos relacionados con autores y trabajos de investigacion sobre
la ludica en los procesos de aprendizaje de las matematicas (suma) en nifios y nifias del grado
primero de educacion basica ciclo primario.

Se hace referencia a los siguientes autores Aura Mariela Benavidez Sarmiento, Oscar
Antonio Holguin Villamil en su investigacion “Aproximacion a un estado del arte de los trabajos
de grado de la especializacion en pedagogia de la ludica para el desarrollo cultural” Fundacion
Universitaria los Libertadores, rastreo 2009- 20011.

Al respecto se presenta una breve descripcion: el proyecto que se realiza en convenio
Universidad Pedagdgica Nacional — Departamento de Posgrados Maestria en Desarrollo Educativo
y Social convenio con UPN Fundacion Centro Internacional de Educacién y Desarrollo Humano-
CINDE Bogota D.C. afio 2012.

Palabras claves, a) estado del arte,  b) praxis pedagdgica
En cuanto a su enfoque lo estructuran en investigacion- intervencion.

Descripcion: los autores presentan la siguiente estructura de su trabajo de maestria; 1)
informe final de la investigacion; 2) proponen estudiar el impacto social generado a partir del
desarrollo y la implementacion de los proyectos de intervencion que adelantan los estudiantes de

la especializacion en pedagogia de la ludica para el desarrollo cultural; 3) oferta del programa: la



Facultad de educacidn virtual y a distancia de la Universidad los Libertadores; 4) aportes a la
construccién del estado del arte en torno de los cuales se construye marcos tedricos de trabajos de
grados.

Estos presentan marcos tedricos para trabajos de investigacion de pregrado y posgrado, en
la modalidad de virtualidad y a distancia; constituyen un campo reflexivo- investigativo; el trabajo
hacia el interés pedagogico emergente; marcos de gestion de la investigacion tanto formativa como
explicada; metodologias de investigacion documental; como fuente se citan 69 titulos como
referentes bibliogréficos, contenidos, el informe final de investigacion del trabajo de maestria,
propuesta de los actores (problematica), programas especificos de especializacion presentan un
marco tedrico- metodologico y pedagogico en diversos contextos.

Ademas presentan programas especificos: Especializacidn en Pedagogia de la Ludica para
el Desarrollo Cultural.

Estos marcos constan de la siguiente estructura: a) inicia el trabajo con el marco
situacional, b) define objetivos iniciales c) define categorias conceptuales y de analisis caracteriza
los enfoques del trabajo de grado; d) realiza diagnosticos metodolégicos; e) establecen reflexiones
metodoldgicas en torno a las habilidades en el siglo XXI, f) procuran argumentacion de autores
sobre la tecnologia social; g) plantean metodologias de tipo metodoldgico y procedimental para el
desarrollo del trabajo de campo de investigacion formativa.

Hacen referencia a la metodologia, ellos la desarrollan asi: a) tipo: bibliografico, b)
investigacion tipo mixto, c¢) estadistica descriptiva, d) interpretacién desde la perspectiva

descriptiva.



De este trabajo de investigacion, como referente para el que se realiza metodologias ludicas
en el area de matematicas (suma) para estudiantes del grado primero se retoma como “cl marco
situacional”.

En cuanto hace referencia al trabajo que se realiza, con estudiantes objeto de la
investigacion reunen unas caracteristicas que los hacen diferentes a otros nifios y nifias de otros
municipios del departamento del Cauca. Su ascendencia es multicultural, pertenecen a etnias
diversa las cuales se consideran los Guambiamos, los Paeces, nifios y nifias campesinas y urbanos,
multidiversos su lengua materna propia mas el idioma espafiol, ellos usan estos lenguajes para
desarrollar sus competencias linguisticas y comunicacionales para transferir sus sentires, sus
valores propios, su religiosidad, su axiologia, su ética y los procesos de socializacion que desde
pequefios hacen parte de la minga y el trueque haciendo de estos espacios multiculturales,
enriquecidos por la ludica, la pedagogia activa, creativa donde se encuentran los saberes
ancestrales y actuales.

Lo valioso de esta investigacion es comprender como las metodologias ayudan a cualificar
las ludicas propias en la vida religiosa, cultural, social de esta maravillosa poblacion que es muy
activa en el proceso de compartir y del buen vivir en comunidad bajo el sagrado respeto por sus
derechos, deberes, el amor y cuidado a la madre tierra.

Con este referente se valora el contexto cultural y étnico.
Referente n° 2 revistas indexadas.

La revista: ludica pedagdgica es editada por la Facultad de Educacién fisica de la
Universidad Pedagdgica Nacional (Colombia) 1991. Publica semestralmente articulos cientificos
relacionados con la educacion fisica la recreacion y el deporte esta indexada en p.4 BLIDEX —

conciencias categoria B internacional, revista cientifica de América Latina, el caribe, Espafia y



Portugal, 32 caracteristicas cumplidas, biblioteca O,E,I, indice de revistas de educacion superior e
investigacion superior e investigacion educativa.

Estructura; a) tiene una seccidn central que se dedica a temas especificos que se desarrollan
en varias perspectivas de estudio, lo cual permite una mirada global de conceptos vinculados se
presentan principalmente resultados de investigacion, ademas de ensayos, reportes, experiencias o
traducciones que desarrollan el tema central.

En su estructura presenta ensayos: que se constituyen en reflexiones amplias que pueden
ser 0 no resultados de investigaciones, pero son aportes relevantes a la discusion sobre la educacién
fisica, la recreacion y el deporte.

Institucionalmente la revista presenta articulos de caracter institucional de la universidad
pedagdgica y de otras entidades cuyo proposito es divulgar la informacién de programas,
divulgacion de procesos institucionales relacionados con la educacion fisica, la recreacion vy el
deporte.

La revista ludica pedagoOgica tiene como prioridad la publicacion de articulos e
investigaciones ya sean reflexiones o revisiones (segun tipologia de Colciencias), productos de
investigacion terminados.

Estos aportes tedricos, producto de investigaciones rigurosas, aportan muchos elementos
conceptuales como el desarrollo del pensamiento l6gico matematico (suma) a través de las
metodologias Iudicas, las experiencias realizadas con estudiantes de basica primaria, permiten el
desarrollo del pensamiento a través de la implementacion del juego, las rondas, las danzas, el juego
dirigido, juegos de mesa, juegos en linea entre otros, los cuales permite a los docentes desarrollar
actividades ludicas como estrategia pedagdgica para dar respuesta a la formacion humana e

integral del nifio y de la nifia, en especial para aplicarla al trabajo de metodologias ludicas en el



area de matematicas en nifios de grado primero, en la poblacién pluriétnica y multicultural de la

Institucién Educativa Francisco José de Caldas.

2.3 Marco legal

Este trabajo de investigacion se soporta en la siguiente estructura legal Colombiana.

Constitucion politica de 1991, articulos 44,67, 45, 356.

Corte constitucional sentencia T — 539 del 23 de septiembre de 1992.

Ley general de la educacion 115 febrero de 1994 articulo 1y 5, fines de la educacion, articulo 8
literal A.

Ley 115, articulo 21 literal A, articulo 20. Decreto 1075 del 26 de mayo de 2015 articulo 20

Ley 115 literal: a, b, c, d, e, f, g. Leyes 6512 del 2003, articulos 21, 15.

Ley 1651de 2013

2.4 Marco conceptual

La responsabilidad profesional, ética y moral del maestro o maestra que orienta guia y
acompafa a los nifios y nifias del grado primero educacion basica, ciclo primario, desde un alto
nivel de responsabilidad provisional.

En consecuencia, el trabajo del docente del grado primero, al inicio de matricula debe
conocer las potencialidades que traen los nifios desde su hogar, ademas hacer un registro individual
de dificultades o alteraciones psicomotrices, para hacer de este ejercicio un trabajo de observacion

en la accion de sus estudiantes en los procesos individuales y colectivos del aprendizaje.



Es esencial que el maestro y maestra tenga la capacidad de detectar, prevenir y tratar las
dificultades del aprendizaje, como descubrir, tratar y prevenir los problemas en la escuela, en esta
obra, Arbones Fernandez Beatriz (2010). Al respecto muestra como el concepto y el &ambito de la
psicomotricidad, ella plantea que:

Recogiendo definiciones aportados por autores como Germain Roseel, Dica y

Vayer o Jean Piaget, el autora ha definido la psicomotricidad como: una ciencia que

considera al individuo en su totalidad, psique soma y que pretende desarrollar al

maximo las capacidades intelectuales valiéndose de la experimentacion y de la
ejercitacion consciente del propio cuerpo, para conseguir un mayor conocimiento

de sus posibilidades en si mismo y con relacion al medio donde se desenvuelve.

(p.68)

Se puede aclarar al dia de hoy que el concepto “individuo”, de ser reemplazada por un
concepto mas humanista al hacer referia al nifio o nifia en el concepto la psicomotricidad. Es el
nifio o la nifia con su connotacion indelegable del reconocimiento sus derechos y se debe tratar
como persona, como ser, el diario trajinar de la escuela. Ademas de la autora Abones Fernandez
Beatriz (2010). Explicita que el término psicomotricidad puede ser considerado desde distintos
puntos de vista:

eComo faceta del desarrollo evolutivo, al respecto manifiestan que existen una serie de
adquisiciones y caracteristicas madurativo normal; asi, hablamos de desarrollo psicomotor: de esta
caracterizacion se toma de tres a los ocho afios, rango en el cual se encuentran los o las estudiantes
que ingresan al grado primero de basica primaria con un rango inicial de cinco afos.

e L a autora explicita que los dos primeros afios, la motricidad es gruesa.



¢ A los cinco afios, se inicia la capacidad de diferenciacion, analisis y aparece la representacion;
imita movimientos a partir de un modelo.
e Sus movimientos corporales son asociados Yy las realizadas en conjunto.
¢ A los seis 0 siete afios, se incrementa la agilidad y el equilibrio.
En estos primeros afios del nifio, las nifias estan en una constante maduracion neurolégica
y sus adquisiciones cognitivas son mas rapidas que en posteriores etapas, por lo que deben recibir
el maximo estimulacién y la posibilidad de una vivencia propia.
En este proceso del nifio, la nifia en cuanto a los conceptos de psicomotricidad pasa por los
siguientes esquemas:

o “el esquema corporal es el punto de partida del desarrollo de las capacidades
del envidio”

o “el dominio postural es el sustento de los desplazamientos de todo el cuerpo,
influye en toda la coordinacion dindmica general y constituye su base”

o “la coordinacion viso motriz es el tipo de coordinacién que se da en un
movimiento manual o corporal que responde a un estimulo visual y se adecua
positivamente a el”

“son sin cinesias, por ejemplo, los gestos de la boca (torcer los labios, sacar la
lengua, morderse los labios, etc.), que se producen involuntariamente a recortar
figuras complejas al enhebrar, etc.”

Ademas, los autores definen la lateralidad como predominio o dominancia de un
hemisferio. No todas las funciones dependen del hemisferio dominante, es

importante, resalta la autora, que ademas de tener en cuenta la motricidad, es



importante resefiar la lateralizacion no solo afecta a lo motorico, sino también lo

sensorial (la vista y el 0ido).(p.123)

Todos aspectos hacen que el nifio o la nifia vayan desarrollandose paulatinamente, pasando
de una toma de conciencia globalizada, a una especializacion progresiva y hacia una
discriminacion mas precisa, tanto las diversas cualidades sensoriales como las relaciones
espaciales que acontecen en su propio cuerpo (Arbones, 2010).

Aqui, con las propuestas teoricas de la psicomotricidad, se puede evidenciar la inmensa
responsabilidad que el estado colombiano le asigna al maestro, la maestra para ser el orientador,
la guia, los conductores, los orientadores, los mediadores entre la familia y la escuela, al recibir a
sus estudiantes que se matriculan de grado primero de educacién basica, ciclo primario.

En consecuencia, las o las maestras deben tener una sélida formacion profesional, ademas
de su propio curriculo en licenciatura en educacion béasica primaria, y ademas en otros campos
especializados como lo son la pedagogia del amor, la pedagogia erética y del conocimiento critico.

Ademas de las dificultades fundamentadas en acompafar los procesos pedagogicos del
quehacer cotidiano al maestro o maestra en el contexto interno y externo en los alumnos del grado
primero de educacion basica ciclo primario.

Se considera importante que quienes tengan su titulo profesional como docente de
educacion primaria, profundice en deteccidn, prevencion y tratamiento de dificultades del
aprendizaje, para coadyuvar a una mejor comprension y tratamiento de las dificultades del
aprendizaje del grado primero.

Para este trabajo de investigacion metodologias ludicas en el area de matematicas de grado

primero se soporta en los siguientes elementos conceptuales



La ludica “la Iudica es una actividad complementaria del desarrollo humano que le
da sentido y la enriquece diariamente. La ludica adorna la vida, la completa y es, en
este sentido, imprescindible para la persona, como funcién bioldgica para la
comunidad, por el sentido que encierra, por su significacion, “valor expresivo, a las
conexiones espirituales y sociales que crea; en una palabra como funcién cultural
(Husinga, 2005, p. 26, Citado por Pozo, p. 166)
Juego: “juego de reglas: corresponde a la etapa de operaciones concretas.
Comprende desde los 6 afios aproximadamente. Esta forma de juegos es mas
colectiva y esta constituida por reglas establecidas o espontaneamente determinadas
que se realizan con dos o mas personas. El juego de reglas marca la transicién hacia
las actividades ladicas del nifio socializado, ya que en estos se someten a las mismas
reglas y ajustan exactamente los juegos de los unos a los otros, a diferencia del
juego simbdlico en el que los nifios juegan cada uno para si, sin ocuparse de las
regla de los demas. (Piaget, 1966 citado por Folder y Silverman, 2013)
El nifio, Llanos (1988), sostiene que dentro de la actividad lGdica en la que esta
inmersa la ludoteca, el nifo es visto como una unidad” biopsicosocial”, y como tal,
se le prepara un ambiente propio para el desarrollo de su potencial fisico, emocional,
e intelectual, con elementos que interactian y que van moderando las futuras
generaciones Yy la sociedad” (citada por Murillo, 1996, p.2).
Willi Vogt (1979, p. 20) afirma: “si un nifio aprende a entregarse a juegos fructiferos y
exigentes, existen buenas posibilidades de que sea mas adelante un adulto capaz de aprovechar su

fuera vital y su libertad” (citado por Murillo, 1996, p. 3).



Matematicas: “El constructivismo matematico considera que las matematicas son una
creacion de la mente humana, y que Unicamente tiene existencia real aquellos objetos matematicos
que pueden ser construidos por procedimientos finitos a partir de objetos primitivos. Con las ideas
constructivas van muy bien algunos planteamientos de Georg Cantor (1845, 1918): “la esencia de
las matematicas en su libertad para construir, libertad para hacer hipotesis « (Davis, Hersh, 1980
y 90) citado por el Ministerio de educacion Colombia, 1998, p. 25)

Constructivismo matematico

El constructivismo matematico es muy coherente con la pedagogia activa y se apoya

en la psicologia genética; se interesa por las condiciones en las cuales la mente

realiza la construccion de los conceptos matematicos, por la forma como los

organiza en estructuras y por la aplicacion que les da; todo ello tiene consecuencias
inmediatas en el papel que juega el estudiante en la generacion y desarrollo de los
conocimientos. No basta con que el maestro haya hecho las construcciones mentales

cada estudiante necesita a su vez, realizarlas en eso nada ni nadie lo puede

remplazar. (MEN 1998 p. 25).

Dimension ludica. Se comunica desde la inmediatez de los efectos, de las relaciones

con otros, de las actividades que producen, y en este sentido todo acto ludico surge

en el aqui y en el ahora generando en la espontaneidad que fluye permanentemente

en las vivencias de las nifias y nifios (Valencia, 2006, p. 79).



Capitulo 3

Tipo y enfoque de investigacion

3.1 Tipo de investigacion

Descriptivo: Jorge Eliecer Alarcén (1989) en metodologia de investigacion plantea:

La investigacion descriptiva, consiste en describir los fendbmenos para determinar

la incidencia, distribucion o las relaciones de los mismos su objetivo consiste en

Ilegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes mediante la

descripcidn exacta de las actividades, objetos y personas. (p.112)

Este tipo de investigacion es fundamental para el trabajo a realizar metodologias lGdicas en
matema@ticas porque permite analizar una unidad social 30 estudiantes del grado primero, en el
contexto de la escuela primaria, permite recoger informacion acerca de la situacion tradicional del
aprendizaje de la suma en el area de matematicas.

Conocer las experiencias de los docentes y sus condiciones tradicionales, verticales,
impositivas, desinterés de estudiantes, estas variables ayuda a determinar las caracteristicas

especificas de la unidad de investigacion, estudiantes del grado 1° y docente de grado.

3.2 Enfoque investigativo

El enfoque de esta investigacion es cualitativa, al respecto Hernandez Sampieri (2014), en
metodologia de la investigacion plantea: “enfoque cualitativo utiliza la recoleccion y analisis de
los datos para afinar las preguntas de investigacion, o revela nuevos interrogantes en el proceso de

interpretacion” (pp.7-9).



La investigacion se basa en una logica y un proceso inductivo (explorar-descubrir), va de
lo particular a lo general.

El enfoque cualitativo se basa en métodos de recoleccion no estandarizados, ni
predeterminados completamente; tal recoleccion consiste en obtener las perspectivas y puntos de
vista de los participantes (sus emociones, prioridades, experiencias, significados, mas bien
subjetivos, también resulta de interés las interacciones entre individuos, grupos y colectividades.

Ademas en el texto de metodologia de la investigacién Sherman y Webb (1988) Patton,
define: “los datos cualitativos como descripciones detalladas de situaciones, eventos, personas,
interacciones, conductas observadas y sus manifestaciones” (p.9). Este enfoque de investigacion
se constituye en la base del estudio de metodologias ludicas en nifios del grado 1°, en matematicas
(suma) permitira conocer las emociones, en cuanto se utilicen diferentes referentes ludicos al
proceso de aprendizaje de la suma, también se conoceran prioridades en el aprendizaje.

Ademas, se conoceran experiencias tradicionales en el proceso de aprendizaje de la suma,
se determinara también la importancia de las interacciones ludicas en el aprendizaje dindmico de
la suma.

La participacion individual, y las interacciones entre diferentes equipos de trabajo
constituidos al interior del aula.

Donde se evidencien un alto grado de compromiso por parte de los estudiantes que
acompafiados con ayudas ludicas, se logre una mayor aceptacion y apropiacion de los diferentes

elementos interrelacionados en el acto pedagogico ludico, matematico de la suma.



3.3 Linea de investigacion institucional pedagogias medios y mediaciones

El trabajo de investigacion, metodologias lidicas en el area de matematicas (suma, grado
1°) se matricula en ésta linea de investigacion institucional por que en cuanto hace referencia a
pedagogia infantil, facilita acceder a conocimientos y practicas necesarias para proceder a
comprender el desarrollo del nifio, en el contexto en el que éste tiene lugar, fomentar y propiciar
el citado desarrollo o asimilar a la perfeccion las conexiones que de un modo u otro, afectan a lo
que es el proceso de formacion del pequefio.

La pedagogia infantil, se constituye en el espacio donde convergen diferentes saberes,
reconocimiento, aceptacion frente a la gran diversidad, la interaccion social, cultural y académica.

Danoff, Breitbar y Barr (1989), iniciacion con los nifios para quienes se interesan en la
educacion, plantea: “es importante darnos cuenta de que todos los nifios necesitan ayuda”

En este contexto se considera relevante la investigacion. Metodologias ludicas en el area
de matematicas. (Suma, nifios grado 1°). Por cuanto la Iudica apoya a que los procesos de
aprendizaje en el area de matematicas (suma), se desarrollen acorde a la edad creativa y dindmica
de los nifios, acompafando su trabajo académico con rondas, juegos interactivos, etc.

Con relacién a medios y mediaciones al respecto Claudia Rozo (2009), Coordinadora de la
linea de pedagogias, medios y mediciones. Departamento de investigaciones. Fundacion
Universitaria Los Libertadores, Bogota. Plantea que:

La pedagogia, los medios y las mediciones adquieren especial sentido al reconocer

las rupturas de una cultura educativa centrada en la palabra escrita y hablada y la

nueva tendencia de una practica educativa que reconoce el ecosistema comunicativo

como un escenario desde el que se posibilitan otras formas de acceder a la



informacidn de producir conocimiento, de interactuar con los otros y de establecer

distintos relaciones de ensefianza y de aprendizaje. (p.34)

De este valioso texto resaltamos el trabajo de investigacion “la practica educativa”, porque
este trabajo trasciende la tradicion en el aula memoristica, verbalista, impositiva, vertical, es decir
tradicional.

En la investigacion y en el contexto del “ecosistema comunicativo” como lo plantea Rozo
(2019) se incorpora la ladica porque ella puede aportar y encontrar mejores respuestas en un
mundo moderno de aprendizaje apoyado por infinidad de medios que permiten mediar entre la
rigidez tradicional en el proceso de aprendizaje y el buen uso de la ludica como expresion de
cultura, instrumento para la ensefianza, como herramienta o juego y la lGdica como una nueva
actitud frente a la vida o dimensién humana en el contexto interactivo en el aula utilizando todos
los medios para hacer del proceso de aprendizaje algo de alegria, de gozo, de satisfaccion, de

agradecimiento de compartir con alegria, todo acto humano de formacion en el aula.

3.4 Linea de facultad de educacion

Pedagogias, didacticas e infancias. El trabajo de investigacion. Metodologias ludicas en el
area de matematicas (suma, grado 1). Se matricula en ésta linea de la facultad de educacion porque
la pedagogia infantil, facilita los conocimientos y las capacidades necesarias para proceder a
comprender el desarrollo del nifio / la nifia y el contexto en el que tiene lugar, fomentar y propiciar
el citado desarrollo, o asimilar a la perfeccion las conexiones que de un modo u otro, afectan a lo

que es el proceso de formacion del estudiante del grado 1°.



En cuanto hace referencia en el contexto de la linea de investigacion de la facultad de
educacion se tiene a la didactica como parte estructurante de la linea.

Tanto la pedagogia como la didactica generan conocimiento formal de naturaleza tedrica.
Tanto la pedagogia como la didactica aportan conocimiento tedrico practico para la comprension
y proyeccion en el acto educativo que se realiza en el contexto multicultural en el aula del grado
1°, ademas apoya para generar nuevos conocimientos en el campo de la pedagogia y didactica y
promover la reflexion pedagdgica y didactica utilizando nuevos metodologias Iudicas en el area
de matematicas, en la suma con los nifios y nifias del grado 1° de la Escuela Primaria, Subsede de

la Institucién Educativa Técnico Agropecuario Francisco José de Caldas.

3.5 Poblaciéon y muestra

Poblacion: 30 estudiantes del grado 1° de educacion primaria

Muestra: 12 estudiantes del grado 1° de educacion primaria

3.6 Instrumentos de investigacion

3.6.1 Taller. Tobon Tobdén (2010) en su obra “formacidn integral y competencias,
pensamiento complejo y curriculo didacticas y evaluacién”. Define el concepto de taller reflexivo
constructivo:

Es el método que hoy se esta empleando con mas frecuencia en la gestion curricular

por competencias desde la perspectiva socio formativa. El taller reflexivo

constructivo puede aplicarse solo o en articulacion con otro u otros métodos de



disefio curricular, todo depende de los propésitos, el enfoque del trabajo y de las

visiones de los integrantes del equipo de disefio curricular. (pp. 160-161)

Elementos:

a)
b)

d)

f)

Aspectos: taller reflexivo constructivo

Orientacion: construir el proyecto del programa con su perfil de egreso, perfil de ingreso y
mapa curricular, a partir del analisis de problemas;

Curriculo: determinar los componentes de las competencias de acuerdo con el enfoque
socio formativo, empleando la investigacidn accion —educativa,

Método: taller grupal altamente participativo, presencial, o virtual, con representantes de
diversos

8- 12 sesiones en promedio de 4 horas cada una hasta tener listo el estudio de los referentes
del programa, el perfil de egreso, el mapa curricular y la estructura esencial de los espacios
formativos. Esto se parte a lo largo de un semestre o afio;

Mecanica del trabajo: 1) establecimiento del lider del proyecto; 2) identificacién y
convocatoria de los participantes; 3)construccion de un plan de accion, 4) acuerdo con las
normas del trabajo; 5) asignacion de roles para favorecer la dinamica grupal; 6) en las
sesiones, se van abordando cada uno de los componentes del proyecto educativo del
programa, 7) las contribuciones de los asistentes se van organizando en un pizarrén o
pantalla para que todos los visualicen; 8) se trabaja con la lluvia de ideas, la coevaluacion
y la revision continua de productos, durante todo el proceso, 9) continuamente se esta
publicando lo que se hace y se somete a la revisidn de todos, 10) antes de cada sesion se
debe realizar de forma individual o por subgrupos unas actividades basicas de acuerdo con

el plan de accion”. los planteamientos anteriores son importantes por cuanto permite



autoevaluacion, coevaluacion, heteroevaluacion del trabajo de investigacion a realizar
metodologias ludicas en el area de matematicas (suma, grado 1°)

Observacion: Loredana Czerwinsky Domeris (2014), en sus obra saber mejor, saber
observar, en su primer capitulo presenta una definicién tomada de la enciclopedia Trecani,
bajo la voz observacion (del Latin observatio-onis) y define el vocablo “ el acto de observar
puede referirse simplemente ( con o sin un fin determinado) a lo que se puede percibir con
la vista [...] a aplicar a la mente para formular consideraciones sobre lo que se ve o, en fin,
a someter a examen, a reflexion, a una investigacion que puede ser de diversa naturaleza.
Con especial referencia a la actividad de la mente, la capacidad de captar y retener no solo
los aspectos exteriores de las cosas, sino también el caracter de las personas, la realidad de
una situacion y, en general, cuando es digno de ser apreciado y de convertirse en materia
de consideracion en relacion a las cosas, las palabras o una obra” ( p. 12)

Entendida la observacion como algo que la mente puede realizar, entonces es valiosa en el
proceso de investigacion de este trabajo de metodologias Iudicas en matematicas (suma,
nifio grado 1°), por cuanto es ahi con la cotidiana vivencia que el docente de aula debe
comprender que los nifios y nifias tiene una gran potencial, capacidad para captar y retener
en la mente no solo aspectos basicos de la suma sino también el caracter de persona que se
va formando y para partir de la observacion rigorosa, el docente entra a mediar entra la
realidad en el aula y las nuevos metodologias ludicas que aprovecha en lo trabajos
pedagdgicos haciendo del acto de aprender algo mas placentero, mas agradable, méas
acogedor para los estudiantes.

Y asi hacer del momento de estar en el aula un momento de plena satisfaccion.



3.6.2 Diario de campo. Quintero Victor Manuel (2010). En sus obra impacto social.
Evaluacion de proyectos en desarrollo, presenta la siguiente definicion:

Diario de campo/bitacora. Es el cuaderno de apuntes de lo que sucedi6 durante la

jornada. En él se registro los sucesos que después se volveran hitos histéricos, por

lo cual se constituye en una herramienta basica que complementa el ejercicio de la

observacion participante. (p. 252)

Este diario de campo se constituye en un soporte para registrar los hechos quienes
participan (alumnos del grado 1°, como se hizo la actividad en el aulas que ensefianzas se
obtuvieron, quienes son los docentes de apoyo, quienes son las personas que obstaculizan y
presentar las categorias de analisis para esta investigacion, categorias relacionadas con suma en el
area de matematicas en el grado 1° de educacion bésica ciclo primaria.

Los instrumentos de investigacion anteriormente referenciados se constituyen en guia para
acompafiar el proceso de indagacion del problema planteado y como desde el aula se permite
observar, como investigacion apoya a ordenar la informacion recolectada a partir de hechos de
aprendizaje que acompafiados de actividades ludicas, permite categorizar la informacion que se
recolectara de las diferentes acciones de aprendizaje interactivo y dinamico de la suma en el area
de matematicas con la participacion activa de nifios y nifias del grado 1° de educacién basica ciclo

primaria.



Capitulo 4

Propuesta de intervencion

Esquema de la propuesta por momentos

Capitulo IV
Momento 1 | ——— Momento 2
Propuesta de
l intervencion l
Vinculacion de | Trabajo con los
la dimension nameros digitos
lidica en el l l l
trabajo
académico Momento 3 Momento 4 Momento 5.
g R Evaluacion
NUmeros Ubicacion logica
naturales de cantidades
para sumar
verticalmente

Propuesta de intervencién

Objetivo general

Utilizar metodologias ludicas en el area de matematicas (suma), con estudiantes del grado
1° para hacer mas interactivo el proceso de aprendizaje.

Objetivos especificos

e Permitir a los nifios y nifias de grado 1°, aprovechar la diversidad de dinamicas ludicas.
e Aprovechar los recursos de su propio contexto sociocultural, para utilizaros en ejercicios
practicos de la suma.

e Apoyar la indagacion, la observacién, la evaluacion, y la mediacién



e Valorar, reconociendo, evidenciando, sistematizando y dando significado a la unidad y al
conjunto.
Momento 1
Vinculacién de la dimension ladica en el trabajo académico
Areas: matematicas
Educacion fisica y deporte
Estrategia ltdica: llevar a la practica rondas que apunten a la formacion de grupos.
Tiempo: 5 semanas
Lugar: polideportivo
Objetos: utilizar 100 bolas o canicas
Estrategia: mediante una ronda, con el grupo de 30 estudiantes, el maestro, maestra da
orientaciones asi:
1. Ubicar las 100 canicas sobre una mesa donde no se caigan al piso
2. El docente dice:
2.1 10 estudiantes toman de la mesa una canica, pregunta al grupo cuantas se deben
adicionar para conformar el conjunto de 100.
2.2 20 estudiantes toma de la mesa 4 canicas cada uno, el docente pregunta cuantas canicas
hacen falta para adicionar y obtener el total de 100 unidades.
2.3 Para el trabajo en minga el docente organiza una fila de 30 estudiantes a una distancia
prudente.
2.4 El primer estudiante toma una cania hasta llegar a 100 unidades y le pasa al segundo y
asi hasta el nimero 30, hasta que se agoten las 100 unidades.

2.5 Evaluar la actividad ludica- recreativa con los estudiantes.



Poblacion: 30 estudiantes del grado 1°

Tiempo: 5 semanas

Lugar: polideportivo de la escuela

Nombre de la ronda: el rey manda

Desarrollo

1.

2.

Se ubica el grupo de estudiantes del grado 1° en el area del polideportivo

Se da a conocer el nombre de la ronda

Se orienta el texto del coro: amo a primo vecino, mi primo vecino José (se repite con el
nombre de cada estudiante)

El rey manda, aqui los estudiantes deben estar alerta al mandato para cumplirlo y hacer
parte de los grupos.

Ejemplo

4.1 el rey manda que se formen 7 grupos de 4 estudiantes

4.2 el rey manda que se formen 15 grupos de 2 estudiantes

4.3 el rey manda que se formen 5 grupos de 4

Si el nimero es menor que 30 hacer el ejercicio aditivo de la suma

Momento N° 2

Trabajo con los nimeros

Obijetivo:

Analizar la capacidad para ubicar los nimeros digitos de 0 a 100

Momento N° 3

NUmeros naturales

Objetivo



e Incrementar la cantidad con los nimeros naturales
Obijetivos especificos
e Estructurar los nimeros en orden légico hasta mil
e Realizar ejercicios de secuencias numeéricas hasta 100
Estrategias
1) en cuanto al orden ldgico, organizar 15 grupos de 2 estudiantes y realizar el ejercicio de la
Rayuela.
Procedimiento
a) se dibuja la rayuela sobre le piso en el polideportivo
b) se escoge un buen tejo, algo que se pueda lanzar sobre el croquis de la rayuela
c) el primer jugador, lanza el tejo y va saltando un cuadro hasta llegar al final
d) luego hace el mismo procedimiento el 2° jugador

e) al finalizar el docente y los estudiantes coevaluan la actividad ludica.



Segunda estrategia
Seleccionar:
a) unidades hasta 9
b) 10= decenas
c) 12= docenas
d) 100 = centenas
Matematicas:
a) utilizar granos de maiz
b) colocar 1 kilo de maiz sobre una mesa
Metodologia:

1) cada 1 de los 30 estudiantes ordenadamente toma de la mesa 9 unidades, el profesor
pregunta si cada uno tiene 9 unidades cuantas unidades hacen falta para conformar 100
unidades.

2) Cada estudiante toma de la mesa decena de granos de maiz, al finalizar el docente pregunta,
cuantas decenas hacen falta para conformar 1000 unidades.

3) El docente selecciona 10 estudiantes y cada uno toma de la mesa 100 unidades de granos
de maiz, pregunta a los estudiantes cuantas unidades hacen falta o si, no hacen falta para
conformar las mil unidades.

Momento 4.
Ubicacion logica de las cantidades para sumar verticalmente.

Unidades debajo de unidades, decenas debajo de decenas



Obijetivos
e Plantear a los nifios la légica para ubicar en una suma los diferentes elementos unidades,
decenas, centenas.
e Animar a los nifios para que hagan de manera l6gica las respectivas sumas verticales
Metodologia
e Realizar diferentes ejercicios de la suma de manera vertical

Ejemplo; sumar verticalmente las siguientes cantidades.

a) 12+3+15
b) 11+5+16
c) 13+7+17
Desarrollo
c d u
c d u 1 12
b c d u
a) 1 2 ) T 2 5
3 7 1 6
1 5 1 7 3 2
3 0 3 7

Ejercicios de tareas de las relaciones aditivas (suma) entre nimeros pequefios apoyados en el

domino:

Parones espaciales

Cinco Seis 6y 1 mas




5y 10 como referentes

W Ll

Cincoy 3 més dos para diez

Parte-parte-todo

Seis y tres son nueve

1y 8 referente de unidades

Ocho y uno son nueve

1y 9 referente de decena

Nueve y uno diez




100 referente de centenas

o0 o0 o0 00 00 00 00 00 00 (]
o0 o0 o0 o0 " o 0 0 " 0 00
0..|.0..|.0..|.l..|.i.+t.+ij+i¢+i. 0 o
o0 | |00 00 oo | (o0 oo ||loo| oo oo Moo
] (] 0 0 o0 [ ] [ | [ [ I | [ | o0
Diez veces diez suma la centena

Momento 5

Evaluacion

¢Cémo sumamos?
Forma: Taller
Institucién Educativa Técnico Agropecuaria Francisco José de Caldas
Sede: primaria
Poblacion: 30 estudiantes de grado 1°
Responsable: Modesto Collazos Agredo. Estudiante Corporacion Universitaria Los Libertadores
Duracion: 3 horas

Presentacion: estas actividades de aula area matematicas (suma), se plantean desde un
punto de vista constructivista, se pretende que los nifios y nifias del grado 1° puedan activar los
conocimientos y experiencias previas que ellos poseen y a partir de las metodologias ludicas,
puedan construir nuevos conocimientos basico en la suma, enriqueciéndolos con la ayuda de la
ludica, el juego, la recreacion y ademas con el apoyo de la didactica, la pedagogia infantil.

El taller que se presenta a continuacion tiene sentido para que los estudiantes del grado 1°,

desde su cotidianidad y desde los cambios actitudinales y aptitudinales puedan desarrollar y




participar de un proceso de aprendizaje mas ludico y haciendo de la suma un ejercicio matematico
mas alegre, mas interactivo y mas participativo
Objetivo general
e Plantear a los estudiantes diferentes situaciones aditivas para que a partir de las
metodologias ludicas vaya construyendo el proceso de la suma
Objetivos especificos
e Los estudiantes tienen que resolver problemas de manera autbnoma, apoyandose, en un
principio, en las representaciones con materiales, el recuento y con la ayuda de
metodologias ludicas en el proceso de la suma.
e Efectuar sumas que inicialmente se resolveran por medio del recuentro, utilizando dedos
de las manos, abaco, dominé
e Iniciar trabajando situaciones concretas en el tramo numérico de 0 a 20 con materiales
propio del lugar y con el estudiante como actor principal del proceso de aprendizaje de la
suma
e Trabajar con situaciones formales, reales, la memorizacion de las operaciones que caben
en las manos, de los dobles de una cifra ( 5 +5) y de los complementos a 10 ( 3+7; 6+4,
etc)
Actividades.
A. Ficha entregada a los estudiantes i
Individualmente
a) Diga algo en relacion con la manera de sumar a partir de utilizar diferentes actividades
de juego.

b) Diga cuales fueron los aciertos y dificultades que se dieron en los ejercicios de la suma



En grupos
a) Compare cuales fueron los aciertos y dificultades que se dieron en el ejercicio de la suma
b) Hagan un pequefio informe verbal sobre la importancia de la ludica (juego) en el proceso
de la suma.
B. Confrontacion a nivel de grupo
5. Modalidad de evaluacion
¢ Qué aprendizaje logro de estos ejercicios ludicos sobre la suma
¢Coémo lo hizo?
Comentario
Estos ejercicios ltdico- matematicos llevaron a los estudiantes a realizar esfuerzo personal,
basado en la libertad y autonomia, lo cual conlleva responsabilizarse de los nuevas acciones ludicas
de aprendizaje de una manera interactiva.
Caracteristicas de los procesos de cambio en el aula
e Requiere de esfuerzo y trabajo personal y colectivo
e Requiere de compromiso docente-estudiantes del grado 1°
e Solo son posibles a través de la toma de decisiones, actuar y lograr nuevos procesos
ludicos de aprendizaje de la suma en grado 1°
Factores que obstaculizan la puesta en practica de actividades ladico- matematicas
e Las practicas basadas en la tradicion de grupos multiculturales o familiares
e Eltemor a la incertidumbre
e La resistencia de los otros maestros y maestras al cambio Iudico- pedagogico en el

aula.



Factores que posibilitan la puesta en practica de actividades ludicas matematicas
e Reflexion personal como docente sobre las propias acciones en el aula
e Toma de conciencia sobre los fundamentos de la Iudica para facilitar los procesos
de aprendizaje de la suma
e Respeto y aceptacion hacia opinion de los estudiantes y demas docentes
e Capacidad de adaptacion a los trabajos ludico-matematicos (suma)
e Los apoyos solidarios de los padres y madres de nifios y nifias del grado 1°
Como estudiantes de la especializacion coordine el desarrollo del taller y del cual destaco
lo mas relevante:
a) El clima emocional en el aula
b) Se mejoro las relaciones inter alumnos y se comparte
Factores que influyen en el logro de un clima adecuado en el aula para realizar el taller sobre
metodologias ludicas
e Adoptar una actitud de empatia permanente con los estudiantes del grado 1°
e Para comprender de una mejor manera lo que ocurre en los nifios, las nifias, estimulando
asi con estrategias ludicas los distintos aspectos de la personalidad estudiantil. Con el
objeto de favorecer un desarrollo més ludico, mas integral.
e Constituirse en maestro mediador de los aprendizajes ludico- matematicos (suma en el
grado 1°)
e Propiciar el trabajo cooperativo, la solidaridad, la alegria, la toma de decisiones, la
autonomia y la disciplina en los diferentes espacios ludicos de aprendizaje.

e Se favorece un clima de aula, adecuado, arménico y alegre.



Para concluir este trabajo mencionaré algunos de los aprendizajes destacados luego de la
realizacion de este taller:

e Aprendizajes logrados en el desarrollo del taller.

e Valoracion de las actividades ladico matematicas (suma)

e Comprension de que la aplicacion de metodologias Iudicas en matematicas (suma), son
importantes para construccion de aprendizajes dindmicos a traves de trabajos cooperativos
en el contexto de una aula vivencial

e Valorar la experiencia de los nifios, nifias y su capacidad por hacer de lo ludico algo

inherente a la vida cotidiana del estudiante del grado 1°.



Capitulo 5

Conclusiones y recomendaciones

5.1 conclusiones

Con este trabajo se logré reflexionar sobre la importancia de investigar nuevas metodologias
ludicas y pedagogicas para hacer méas dinamico e interactivo el que hacer pedagdgico en el aula
en nifios y nifias del grado primero de educacion primaria; ademas se acompafio permanentemente
a los estudiantes para que se apropien de los procesos de la suma a través de ejercicios simbdlicos
y practicos.

Se logré que los estudiantes del grado primero se apoyen en la ludica como estrategia de
aprendizaje mas alegre, dindmica, para que les agrade el trabajo escolar y genere interés por la
apropiacion de temas relacionados con la suma o adicion.

También Se obtuvo que los nifios y nifias realizaran diferentes ejercicios de la adicion, como
clasificacion de conjuntos, utilizacion de diferentes tipos de semillas, uso y préactica del juego
ludico- recreativo.

De la misma manera se orientd al docente del grado primero hacia la apropiacién de nuevas
metodologias ludicas y pedagdgicas alternativas que hacen que el proceso de aprendizaje sea mas

recreativo y dindmico.



5.2 Recomendaciones

Se pretende que el maestro(a) asuma que la investigacion educativa, pedagogica y ludica es
inherente al desarrollo y ejercicio profesional de un educador (a) creativo y autdbnomo que

para investigar en el contexto del aula se requiere disciplina constancia, paciencia, amor por el
quehacer pedagdgico que redunde en bien de los estudiantes, pues el verdadero maestro (a) se debe
apropiar de nuevas concepciones, modelos y enfoques ludico- pedagdgicos (pedagogias
cooperativas, del amor, y activas), como profesional de la educacion, asuma con ética y
responsabilidad nuevas posiciones criticas y actitud como docente investigador de los nuevos
procesos de aprendizaje lGdico- pedagogicos.

Los nifios y nifias se les estimulen su aprendizaje autbnomo, acompafiandolos con metodologias
Iudicas propias para la edad de los estudiantes del grado primero sumiendo con sentido critico y
propositivo del analisis de una situacién problema en el aula.

Se debe Trabajar como docente investigador en busqueda de nuevas metodologias ludico-

pedagdgicas, para hacer mas dindmico e interactivo el proceso de aprendizaje.
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Anexos

Taller N° 1

Aplicar un cuestionario, objetivo: interpretar la ubicacion logica

Agradezco los estudiantes del grado 1° dar respuesta a las siguientes preguntas sencillas del tema
de la suma.

1. Tengo 8 borradores y me regalan

Para un total de 15 borradores

Tengo 10 libros y me obsequian

Para un total de 21 libros

Tengo 12 lapiceros y recibo

Para un total de 25 lapiceros

Me regalan 11 reglas y recibo

Para un total de 23 reglas

Tengo 10 panes y me regalan

Para un total de 21 panes.
Taller N° 2
Aplicar cuestionario, objetivo analizar y comparar la concentracion
Agradecemos realizar los siguientes ejercicios relacionadas con la suma
1. Escriba 4 niameros cardinales ( cantidad)
a)
b)

c)
d)




2. escriba los numeros ordinales de acuerdo con el numero de estudiantes que hay en el grado

10

Taller N° 3 objetivo analizar la capacidad légico de la ubicacién

2. Resuelva el siguiente ejercicio.

3.1.Tengo __ , borradores y me regalan 8 borradores para un total de 15 borradores
3.2.Tengo _____, libros y me obsequian 11 para un total de 21 libros
3.3.Tengo _____, lapiceros y recibo 13 para un total de 25 lapiceros.
3.4.Meregalan ___ reglas y recibo 12 para un total de 23 reglas.
Taller N° 4

Obijetivo analizar la capacidad para ubicar los nimeros
Escriba sobre cada uno de las lineas el nombre del nimero repetidos de 0-50
1,2,3,3,4,5,6,6,7,7,8,9,10,10,11,12,13,13,14,15,15,16,17,18,19,20,20,21,22,23,23,24,25,26,26,27,

28,29,29,30,31,32,33,34,35,36,37,37,38,39,39,40,41,41,42,43,44,45,45,46,47,47,48,49,49,50

Respuesta
a) y b) y c) y
d____y__ e ___y___ ) y__

9y h____y_ Dy



Taller N° 5
Juego de relevos objetivo: desarrollar habilidades ludico- recreativas
Actores: 12 nifios y nifias del grado 1°
Lugar: espacio amplio en la cancha de baloncesto
Obijetos: 30 pelotas plasticas, enumeradas de 1 -30
Procedimiento

1. Se colocan las 30 pelotas plasticas en lugar accesible a los nifios.

N

. En el extremo a. se colocan los 10 nifios junto a las 30 pelotas

w

. En el extremo b. se ubican 2 estudiantes para que hagan las sumas representadas con los
numeros que traen los estudiantes en cada bola y luego vuelven hasta terminar, al final suma

un total de puntos.

&

El ejercicio se repite del extremo AB hacia el extremo A, cada dos estudiantes, escriben los

numeros que estan en cada pelota, al final presentan un total sumando cada nimero.

ol

. Al final entre todos suman y comparan el total de cada suma.

(o2}

. Regresar al salon de clase y en grupos de 4 estudiantes y hacer la siguiente reflexion sobre la
suma.
6.1 el juego de relevos realizado fue divertido, entretejido
6.2 haga una lista de objetos que se presentaron para el fuego de relevos

6.2.1

6.2.2

6.2.3

Muchas Gracias.



