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Resumen
Este documento expone la propuesta de intervencién disciplinar que tiene como objetivo disefiar
un objeto virtual de aprendizaje, que contribuya con la evaluacion y adaptacion de contenidos
virtuales del Politécnico Grancolombiano. Los médulos que se producen en el area de escenarios
para el aprendizaje no cuentan con un proceso de evaluacién para ser seleccionados y adaptados
como insumo de otros recursos institucionales.
Para responder a esta necesidad, el disefio del OVA se fundamenta en el enfoque de
investigacion cualitativa, ya que desde la observacién al contexto se analiz6 la metodologia de
trabajo del &rea, identificando posibles criterios a tener en cuenta para este proceso de
evaluacion. Como en este proceso se recogen datos especificos y por si mismos plantean
acciones de mejora, también se vincula la investigacion accion como tipologia especifica.
Con un contexto identificado y analizado, se implementa el modelo de disefio instruccional
ADDIE, para potenciar habilidades y conocimientos en los docentes autores, por medio del
recurso e-learning gracias a cinco fases especificas: analisis, disefio, desarrollo, implementacién
y evaluacion.
En ese orden de ideas, se desarrollan los contenidos del OVA relacionados con el quehacer del
autor y la proyeccion del mddulo. Esto a través de dos momentos que potencien el aprendizaje
activo en los docentes: indagacién y asociacién. La indagacion para identificar y analizar como
deben ser desarrollados los contenidos dentro de un modulo y la asociacién, para contrastar lo
analizado con un mddulo evaluado con criterios satisfactorios. Finalmente se desarrollaron
diagnosticos de inicio y de cierre para evidenciar la incidencia del OVA en su proceso de

produccidn, asi como una rubrica como recurso de apoyo en el proceso de evaluacion.



Abstract
This document sets out the disciplinary intervention proposal that aims to design a virtual
learning object, which contributes to the evaluation and adaptation of virtual contents of the
Politécnico Grancolombiano. The modules that are produced in the area of learning scenarios do
not have an evaluation process to be selected and adapted as input from other institutional
resources.
To respond to this need, the OVA design is based on the qualitative research approach, since
from the observation to the context the work methodology of the area was analyzed, identifying
possible criteria to take into account for this evaluation process. As specific data are collected in
this process and actions for improvement are proposed by themselves, action research is also
linked as a specific typology. With an identified and analyzed context, the ADDIE instructional
design model is implemented, to enhance skills and knowledge in teacher authors, through the e-
learning resource thanks to five specific phases: analysis, design, development, implementation
and evaluation.
In that order of ideas, the contents of the OVA related to the author's work and the projection of
the module are developed. This through two moments that enhance active learning in teachers:
inquiry and association. The inquiry to identify and analyze how the contents should be
developed within a module and the association, to contrast what has been analyzed with a
module evaluated with satisfactory criteria. Finally, initial and closing diagnoses were developed
to demonstrate the incidence of OVA in its production process, as well as a rubric as a support

resource in the evaluation process.
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1. Problema
1.1 Planteamiento del problema

La institucion de educacion superior Politécnico Grancolombiano dentro de su oferta
formativa, tanto en pregrado como posgrado, cuenta con dos modalidades de educacidn que buscan
responder a las necesidades y transformaciones constantes en materia de formacion profesional.

Una de estas modalidades es la educacion virtual, que, incorporando las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, proporciona diversos recursos y herramientas para facilitar el
acceso al conocimiento y procesos de aprendizaje oportunos.

Para que su oferta formativa responda a los requerimientos establecidos en términos de la
malla curricular, se encuentra el area de Escenarios para el aprendizaje. Esta area de trabajo cuenta
con un equipo de profesionales integrado por asesores pedagogicos y disefiadores, encargados de
la linea de produccion de materias 0 mddulos, como son denominados alli, que enmarcan cada
programa tecnoldgico o profesional que ofrece la institucion en distintas areas del conocimiento.

Los asesores pedagdgicos, se encargan de acompafiar el proceso de construccion de los
modulos a cargo de docentes autores, quienes son dispuestos por las coordinaciones de los
programas de pregrado y posgrado. Este acompafiamiento incluye varias fases, la
contextualizacion sobre el modelo pedagdgico del area, revision del silabo correspondiente,
bosquejo para definir los contenidos de cada unidad y la propuesta inicial de los recursos que haran
parte de la misma.

Cada modulo propuesto cuenta con competencias que se espera, sean alcanzadas por los
estudiantes, teniendo en cuenta las actividades o recursos propuestos, su desarrollo y los resultados

de aprendizaje que arrojen los mismos.



Es importante anotar que luego del proceso de asesoria pedagdgica, los médulos cuentan
con una revision de par académico! experto en el tema del médulo, que eval(a la pertinencia de
los temas propuestos por los autores y con base en esto, se proponen ajustes de ser necesario.

En la segunda mitad del afio 2020, el &rea de escenarios para el aprendizaje estuvo
encargada de elegir algunos mddulos que pudieran ser adaptados a recursos como los e-book, esto
como iniciativa de la institucion para dirigirlos a diversos publicos.

Durante esta seleccion, se evidencié que el area no cuenta con un proceso de evaluacion
que, a través de criterios especificos, soporte la eleccion del médulo como insumo para ser
adaptado a las necesidades de otros recursos propuestos por la institucién. Criterios como, por
ejemplo, la amplitud en los sustentos teodricos, contenidos propositivos que faciliten la indagacion
y planteamiento de interrogantes, actividades planteadas como evidencia de los resultados de
aprendizaje o la claridad en el lenguaje.

Reconocer este proceso de evaluacion al iniciar la construccion del mddulo, posibilitaria
que los docentes no solo se enfoquen en la metodologia para su construccion, sino que también
identifiquen los criterios que deben sobresalir, mas alla de entregar una serie de contenidos
estructurados de manera clara y coherente. Aproximadamente el 50% de los docentes que inician
un proceso de autoria deben capacitarse con la metodologia y esto reduce en tiempos, la posibilidad
de enfocarse en la generacién de contenidos mas significativos, ademas de los retrocesos

generados comunmente por los ajustes que deben ser aplicados a los contenidos.

1 En la institucién educativa Politécnico Grancolombiano, en el drea de produccidn de Educacién Virtual, el par académico
cumple la labor de valorar de forma critica los materiales que producen los autores para los médulos con los que los
estudiantes virtuales aprenden. Dicha valoracion mide la calidad... y la viabilidad de dichos materiales para el proyecto.
(Escenarios para el aprendizaje, 2019)



1.2 Formulacién del problema
¢Como un OVA puede contribuir con el proceso de evaluacion y adaptacién de contenidos
virtuales del Politécnico Grancolombiano?
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Disefiar un objeto virtual de aprendizaje que contribuya con la evaluacién y adaptacion de

contenidos virtuales del Politécnico Grancolombiano.

1.3.2 Objetivos especificos

e Indagar modelos de disefio y virtualizacion de contenidos digitales (ADIIE)

e Determinar los criterios necesarios para la evaluacién y adaptacién de un modulo
con base en la tendencia pedagdgica liberal renovada progresivista.

e Elaborar los contenidos que haran parte del OVA, teniendo en cuenta los momentos
que plantean la indagacion y asociacion como parte del aprendizaje activo de los
autores de contenidos.

1.4 Justificacion

Un escenario de aprendizaje se concibe como una apuesta didactica que vincula metodologias,
contenidos, materiales y actividades en funcién de las competencias que un estudiante debe
alcanzar (Escenarios para el aprendizaje, 2021). Sobre este contexto se estructuran los médulos,
que buscan responder a las necesidades que como profesionales encontraran, teniendo en cuenta
tres aspectos fundamentales, el conocimiento o saber, las habilidades o el saber hacer y los
principios o el saber ser.

Por tal razén, la propuesta de vincular un objeto virtual de aprendizaje al proceso de construccion

de un modulo es necesaria, ya que contribuye, por un lado, a la formacidn integral de los futuros



egresados y a su vez de los autores de contenidos, quienes a través de la indagacion y asociacion
de nuevas ideas propenden un aprendizaje activo. Y, por otro lado, a garantizar que el repositorio
de estos recursos se caracterice por contar con criterios de calidad basados en una evaluacion
objetiva y pertinente, a la hora de ser vinculados como insumos de otros recursos por parte de la
universidad.

Si bien, desde la metodologia de escenarios para el aprendizaje se capacita a los docentes autores
para cumplir con esos requerimientos estructurales, de forma clara y coherente, contar con un
recurso que desde el principio del proceso los invite a desarrollar contenidos con un enfoque de
versatilidad conforme a las necesidades de la universidad, facilitard que la seleccién de los mismos
no sea desde una mirada subjetiva, sino teniendo en cuenta el cumplimiento de criterios por medio
de acciones medibles.

La incidencia del objeto virtual de aprendizaje en el proceso de produccion y especificamente en
la primera fase de construccion de estructuras y contenidos, lograria mitigar transversalmente
variables propias del proceso. Variables como el tiempo, en términos de produccion,
acompafiamiento y revision; recursos, en términos de durabilidad de la contratacion; y la
formacion, en términos de capacidad instalada en el area para los desarrollos nuevos, propios de
cada temporada.

En ese orden de ideas, se evidencia que la propuesta podria impactar y transformar procesos
especificos, dentro de la produccion en inicial y asi, a largo plazo beneficiaria la produccién en

general y por ende el resultado final.



2. Marco referencial
2.1 Antecedentes investigativos

La primera investigacion denominada OVA para auditoria integral en el &rea de sistemas,
es un trabajo de grado de la especializacion en Informética para el aprendizaje en red, desarrollado
en Bogot4, Colombia. El objetivo de la investigacion fue disefiar un objeto virtual de aprendizaje
OVA, para proporcionar y fortalecer el conocimiento técnico, funcional y operativo necesario, y
mejorar el desempefio de las actividades laborales en el &rea de sistemas de una empresa.

Segin Rugman R., (2005) citado por Castellanos, Z. A. (2018), en empresas
multinacionales las personas son consideradas como los recursos mas importantes de la empresa.
Una organizacion puede disponer de recursos financieros ilimitados, de la tltima tecnologia, de la
marca mas poderosa del mercado, pero si no cuenta con el personal adecuado dificilmente podra
exportar dicha ventaja competitiva. Por eso la autora enfatiza en la importancia de capacitar el
recurso humano para contribuir a su desarrollo integral porque asi mismo impacta su labor, su
relacion con los demas empleados, y mejora procesos de comunicacion en diversos escenarios.

También resalta como antecedente, la importancia de reconocer los principales conceptos
gue se manejan en las capacitaciones: induccion, entrenamiento y formacién basica.

Vinculando estas realidades, inherentes a distintos contextos, el enfoque metodoldgico que se
propone esta enfocado en la indagacion, exploracion y participacion, con el objetivo de
proporcionar preguntas de investigacion o generar espacios para las mismas, lo que a su vez se
constituye en una investigacion cualitativa basada en métodos de recoleccién de datos no

estandarizados frente a la problematica que se espera resolver.
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En ese orden de ideas el basé su andlisis de investigacion en aspectos relacionados con el
conectivismo, como modelo pedagdgico enmarcado en dar vital importancia a los contenidos que
se aprenden en relacion con la era digital; el aprendizaje significativo, enfatizando en aquellos
aspectos que faciliten la adquisicion y apropiacion del aprendizaje, y que normalmente no son
tenidos en cuenta; y la capacitacion empresarial, en el marco de la creacion, difusion, y
actualizacion de los procesos y en general del desempefio y desarrollo de las organizaciones.
Para esto se valio de tres tipos de instrumentos. Instrumentos de diagnostico (observacion,
entrevistas y grupos de discusion); Instrumentos de seguimiento enfocados en la necesidad
permanente de adquisicién de conocimientos y de vivencias que actualicen y desarrollen a la
persona en el &mbito personal y profesional, y la programacion eficazmente planificada de
eventos y actividades educativas que satisfagan las necesidades individuales y grupales.” (Siliceo
Aguilar, 2002, pag. 49). E instrumento de evaluacion, con el objetivo de medir los resultados del
aprendizaje después de que dicho aprendizaje ha podido aplicarse en el trabajo diario. El criterio
de medicidn es el cumplimiento de los planes de accion elaborados por los asistentes”. (Siliceo
Aguilar, 2002).

Finalmente, la estrategia didactica que se desarrollé a través del OVA, llamada Conociendo mi
trabajo, tuvo el objetivo de cubrir la necesidad de explicar las funciones de cada empleado en el
area, la metodologia de trabajo y asi mismo la terminologia propia de los procesos mas
relevantes, con el fin de fortalecer sus competencias en relacion con el trabajo en equipo,
liderazgo, toma de decisiones y relaciones interpersonales. El cubrir esta necesidad también
genera un impacto importante en la disminucion de tiempo en actividades como auditorias a

cuentas médicas, recobros y reclamaciones, que son las mas comunes.
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Esto gracias a los diversos recursos de video y definiciones que hacen parte del recuso, tanto en
la parte conceptual como en las practicas de ambiente y que, como resultado, evidencian un
mayor grado de interés por parte del equipo, frente al dinamismo del recurso en pro de optimizar
el proceso gracias a las TIC.

De ahi la importancia de considerar como antecedente un proceso investigativo que evidencio
que, aunque las TIC estan inmersas en la labor cotidiana de este grupo, un recurso de apoyo
como un OVA sin duda impacta de forma positiva, para estandarizar informacion y asi mismo
generar espacios de aprendizaje significativo, incrementando las posibilidades de mejorar los
resultados al final de los procesos internos.

La segunda investigacion denominada Cualificacion de las Competencias Argumentativas
de los Estudiantes de Educacion Media del Colegio José Maria Cérdoba, es un trabajo de grado de
la especializacion en Informatica para el aprendizaje en red, desarrollado en Bogota, Colombia. El
objetivo de la investigacion fue fortalecer las habilidades y competencias argumentativas de los
estudiantes de Educacion Media del Colegio Centro Integral José Maria Cordoba mediante el uso
de recursos y herramientas de internet.

Estudios como el andlisis de las voces, tonos y estrategias de pensamiento utilizados por los
participantes en sus intervenciones en los foros electronicos de discusion, para determinar la
presencia de habilidades y destrezas de pensamiento critico. (Paez, 2006, p 58) en (Camacho, G.
N., 2018), sirvi6 de antecedente para esta investigacion gracias al uso de herramientas
metodoldgicas, como el recaudo de evidencias. Ambientes virtuales de aprendizaje como
estrategia pedagogica, para fortalecer las habilidades de comprension lectora y produccion textual
en los estudiantes de grado décimo jornada mafiana de educacion media de la institucion educativa

técnica Francisco José de Caldas del municipio de Natagaima Tolima, aporta desde los recursos
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desarrollados en el AVA, como parte de la estrategia metodologica para aumentar las
competencias lectoescritoras. Y el disefio e implementacion de una Wiki para el desarrollo de los
procesos de comprension y produccidn textual, también aporté como referente, teniendo en cuenta
el entorno wiki y estrategias Iudico-recreativas en pro de actividades de lectura y comprension
lectora.

La integracion de estos elementos fue vinculada a la propuesta por medio de un disefio
metodoldgico basado en la investigacion cualitativa, teniendo en cuenta las competencias
argumentativas como cualidades propias dificilmente cuantificables, desde un enfoque de
investigacion accion participativa, que usando la observacién participante y no participante para
plantear situaciones problemas, y orientar a los estudiantes, en pro de una pedagogia
constructivista.

También se implement6 una matriz de anélisis a modo de criterio evaluativo, teniendo en cuenta
criterios como modelo pedagogico, teoria del aprendizaje y de la argumentacion, que a su vez
hacen parte de las categorias desarrolladas en el marco tedrico.

Finalmente, la estrategia metodoldgica llamada Batallas argumentativas, llevada a cabo para la
cualificacion de las competencias argumentativas de los estudiantes, estuvo caracterizada por las
siguientes fases: adquisicién de insumos por parte de conversatorios, en los que debia escuchar y
participar; practica de induccién y deduccién por medio de ejercicios de l6gica; definicidn de una
postura determinada, reflexionado desde diversos contenidos por medio de actividades como cine
foros; argumentacién y contraargumentacion, por medio de debates a partir de foros; perfeccién
de argumentos gracias a recursos como ensayos; sustentacion y evidencia de una estructura
conceptual y argumentativa, elaborando un mapa conceptual y finalmente la demostracion de la

competencia argumentativa adquirida por medio de su produccién escrita.
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Este antecedente argumentativo se considera relevante, ya que, al plantear momentos como una
etapa diagnostica, una de analisis por medio de aportes y una aplicativa para cualificar las
competencias argumentativas, permite un impacto real a nivel metodoldgico activando el
aprendizaje en términos de la indagacién y asociacion de nuevos contenidos, indistinto del nivel

de cualificacion al final del proceso.

2.2 Marco teorico
Aprendizaje activo

Esta propuesta de intervencion disciplinar estd enmarcada por el aprendizaje activo.

El aprendizaje por descubrimiento o aprendizaje activo es un enfoque de ensefianza
en el que los alumnos participan del proceso de aprendizaje mediante el desarrollo del
conocimiento y la comprension (Activo, 2001). Entonces requiere que los alumnos
reflexionen y practiquen utilizando nuevos conocimientos y habilidades a fin de desarrollar
recuerdos a largo plazo y una comprension mas profunda. Esta Gltima también les permitira
conectar distintas ideas entre si y pensar de manera creativa (Activo, 2001).

En este sentido, el objetivo es que los autores no solo reciban contenidos
relacionados con la elaboracion de un mddulo, sino que se genere la necesidad de
comprobar su eficiencia o lo que se espera obtener de los mismos, teniendo la posibilidad
de compararlos con contenidos ya desarrollados. Esa asociacion les permitird establecer
pautas para darle sentido a la informacion y a las ideas nuevas, (...) conectdndolas con
saberes previos a fin de poder procesar y luego comprender el nuevo material. (Activo,

2001).
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De esta manera, se evidencia que el aprendizaje activo se basa en el
constructivismo, pues en ese mismo proceso de construir el sentido, reemplazan o adaptan
conocimientos previos con niveles mas profundos de comprension. El aprendizaje ocurre
a medida que el conocimiento se desplaza de la memoria a corto plazo a la memoria a largo
plazo, y de a poco se incorpora en modelos mentales mas detallados y sofisticados llamados

esquemas (Activo, 2001).

Escenarios para el Aprendizaje

La innovacion tecnoldgica que constantemente permea el entorno bien sea en términos
sociales, relacionales, académicos o laborales, plantea desafios que invitan a repensar el objetivo
de la educacidn en relacion con la garantia o la oportunidad, de tener procesos de ensefianza —
aprendizaje que respondan a estas nuevas necesidades generadas por esa transformacion
inminente.

La influencia que actualmente tiene las tecnologias de la informacién y la comunicacién
ha generado la integracién de nuevos conceptos, que para el caso de la educacion incluyan nuevas
modalidades o entornos en los cuales se genere esa transmision y adquisicion de conocimientos.
Tal es el caso de la sociedad del aprendizaje (SA), que segin Hutchins (1968) y Husen (1974) es
una nueva sociedad en la que la difusion y circulacion del conocimiento no es realizada
especificamente por las instituciones formales en relacion con el espacio tiempo, se requiere
aprender toda la vida a aprender.

De concepciones como estas se desprenden conceptos como la sociedad de la informacién

(S1), o la sociedad del conocimiento (SC).
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Dado que las tecnologias de la informacién y las comunicaciones rompen con el paradigma
de limitar los procesos de ensefianza y aprendizaje a un solo lugar o temporalidad, incluso a la
modalidad presencial, aparecen en el contexto conceptos como un escenario de aprendizaje.

Un escenario de aprendizaje se concibe como una apuesta didactica que vincula
metodologias, contenidos, materiales y actividades en funcion de las competencias que un
estudiante debe alcanzar (Escenarios para el aprendizaje, 2021).

Describir escenarios de aprendizaje propiciados por las TIC nos ayudara en el disefio y
creacion de ambientes de aprendizaje adecuados a las nuevas coordenadas espaciotemporales, a
los nuevos objetivos educativos, etc., de tal forma que podamos comprender cémo los cambios
afectan a los estudiantes, profesores, centros y a la comunidad. (Salinas, J., 2005). En este orden
de ideas estos escenarios, planteados con secuencias didacticas adaptadas a las necesidades
particulares de la intencionalidad educativa, contribuirdn a al uso efectivo, eficiente y masivo de
la informacion, como factor determinante de las nuevas transformaciones a las cuales debe

responder la educacion.

OVA

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje surgen como una respuesta a la problematica de la
distribucion y empaquetamiento de contenidos educativos catalogables (Quintero, 2017). El
objetivo de estos contenidos educativos es que impacten positivamente el entorno o el publico al
que puedan llegar por medio de recursos como videos, imagenes o cuestionarios.

Este tipo de recursos presentan desafios en relacién con su formato, pues por un lado ofrece
una versatilidad considerable frente a la cantidad de recursos vinculados con las TIC que puedan

incorporarse. Pero por otro lado necesitan de herramientas que permitan su almacenamiento o
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estructuracion de forma especifica, es decir, por medio de lenguajes de programacion o exportando
el formato fuente, en paquetes como el scorm, para ser cargados en otras plataformas.

Rescatando una de las definiciones proporcionadas por el Ministerio de Educacion
Nacional:

“Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, “auto contenible”
reutilizable, con un propdsito educativo y constituido por al menos tres componentes internos:
contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El objeto de aprendizaje
debe tener una estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su almacenamiento,
identificacion y recuperacion” (MEN, 2006) en (Quintero, 2017).

En este orden de ideas, un objeto virtual de aprendizaje, puede contribuir con estructuras y
contenidos desarrollados para llegar a cualquier tipo de publico, alcanzar casi a cualquier persona
gracias a sus diversas opciones de almacenamiento y a atemporalidad, herramientas disponibles
para su desarrollo, e incluso incluir recursos digitales que impacten positivamente el entorno y
motive el conocimiento por medio de recursos como videos, imagenes, lecturas, cuestionarios, que

propician el aprendizaje significativo.

Disefio instruccional

El disefio de aprendizaje se conoce también con los términos disefio instruccional o
educativo (Koper, 2005). En la actualidad existen varios modelos de disefio instruccional usados
para el disefio de cursos, programas y todo tipo de materiales para el aprendizaje (Géngora, 2012).
Estos ambientes o entornos de aprendizaje estan mediados por las TIC y permiten la apropiacion

de contenidos, generando procesos de conocimiento mas eficientes.
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Las nuevas tendencias del disefio de aprendizaje favorecen la no limitacion
de los contenidos de los cursos, la autonomia del que aprende para determinar la
direccién del proceso y la evaluacién como una categoria mas subjetiva que no se
rija por criterios cuantitativos especificos, sino que se evalten los procesos y se dé
protagonismo a la autoevaluacion.

El disefio de instruccion como proceso tiene en cuenta los puntos debiles y
fuertes de las diferentes teorias de aprendizaje, de esta forma puede tomar lo que
necesite para lograr una planificacién de calidad, que tribute al aprendizaje.
(Gbngora, 2012)

Por esta razén resulta eficiente incluir como parte del proceso de disefio y desarrollo
de una propuesta de intervencién disciplinar, enmarcada en un OVA, el enfoque de
aprendizaje activo, pues conforme con los criterios expuestos anteriormente esta manera
de implementar fase a fase un desarrollo, contando con una evaluacion permanente, genera
procesos de produccion de contenidos en términos de elaboraciones mentales, generando
en mayor o menor medida procesos de aprendizaje efectivo.

El disefio instruccional se plantea como un proceso sistémico con
actividades interrelacionadas que nos permiten crear ambientes que realmente
faciliten, de forma mediada, los procesos de construccion del conocimiento. Si
estos ambientes de aprendizaje no utilizan un disefio instruccional adecuado a la
modalidad virtual no seguiran una planificacion apropiada del proceso formativo
con una propuesta didactica definida y, por ello, los beneficios de las actividades
de aprendizaje pueden verse disminuidos notablemente. Por tanto, el disefio

instruccional no debe dejarse de lado en la produccion e implementacion de ningln
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recurso educativo o ambiente virtual de aprendizaje, sino que sirve como garantia

de rigor y validez de todo el proceso (Belloch, 2013).

Modelo ADIIE

ADDIE es un modelo mediante el cual se crean las experiencias de aprendizaje de
la formacidn e-learning con el objetivo de potenciar las habilidades y los conocimientos de
los estudiantes.

Representa una guia para la construccion de herramientas de e-learning, la cual
consta de cinco fases: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion. El modelo
Addie se incluye en el marco del sistema de disefio instruccional, una de las etapas
esenciales en el desarrollo de una plataforma de formacion e-learning. (Evol Campus, s.f.)

Por estas razones el modelo ADDIE se incluye no solo como parte de la propuesta
de intervencion disciplinar, sino como la metodologia que propenda por la evaluacion
continua de los pasos o fases que deben tenerse en cuenta, para que el OVA planteado
satisfaga las necesidades identificadas por medio de la situacién problema. A continuacion,
se describen las fases que componen el modelo:

Analizar: Es el paso inicial para identificar todas las variables inmersas, para este
caso, en la situacion problema relacionada con la falta de criterios para evaluar un médulo
y considerar su pertinencia para ser adaptado como insumo de otro recurso. Segun (Bates,
s.f.), se tienen en cuenta variables como caracteristicas de la poblacion objetivo,
conocimientos previos, recursos disponibles o necesarios, etc.

Disefiar: Este paso se centra en la identificacion de los objetivos de aprendizaje

para el curso y como se crearan y disefiaran los materiales (por ejemplo, puede incluir la
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descripcion de las areas de contenido que se deben incluir y el guion grafico que defina qué
contenidos se presentaran en formato de texto, audio y video y en qué orden) (Bates, s.f.).
Se espera que como parte de este resultado se genere un esquema o estructura del proceso
de aprendizaje que responda a los objetivos definidos.

Desarrollar: Este paso se enfoca en la produccion de los contenidos y materiales
de aprendizaje basados en la fase de disefio. (Belloch, 2013). Es uno de los pasos méas
importantes porque es donde se desarrollan los tanto los contenidos, como la estructura a
través de la cuél se penso el recurso que servird como estrategia para responder a la
situacion problema planteada y analizada.

Implementar: Este paso es la ejecucion y puesta en practica de la accion formativa
con la participacion de los alumnos (Belloch, 2013). Es decir, que el recurso desarrollado
y en general la estrategia que busque la solucion a la necesidad identificada esté a
disposicion de los estudiantes, esto incluye capacitaciones o alistamiento de recursos o
contenidos para la poblacion objetivo.

Evaluar: Este Gltimo paso o etapa del modelo, también es uno de los mas
importantes, ya que se trata de determinar si realmente el proceso de aprendizaje o de
formacion funciona realmente (Evol Campus, s.f.). Para este caso si el OVA propuesto
como recurso principal de la propuesta de intervencion disciplinar responde a los objetivos
planteados, cumple con las pautas requeridas y responde a las necesidades identificadas
inicialmente. Resulta esencial antes de publicar el contenido disefiado y desarrollado, que
éste sea evaluado (Evol Campus, s.f.). Pensando en una evaluacién formativa, de cada una
de las fases y sumativa, en caso de plantearse actividades especificas que demuestren su

efectividad.



Figura 1. Esquema del modelo ADDIE
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Revision de la fase
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Fuente: elaboracion propia
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3. Disefio de la investigacion

3.1 Enfoque y tipo de investigacion
Teniendo en cuenta la definicion que plantea (Balcdzar Nava, P., Gonzélez-Arratia Lopez-
Fuentes, N. I., Gurrola Pefia, G. M., & Moysén Chimal, A. 2013):

“la investigacion cualitativa emplea la observacion y su propdsito consiste en la
reconstruccion de la realidad, se orienta hacia el proceso y desarrolla una descripcion
cercana a la realidad que se investiga, por lo que intenta responder a las preguntas ¢por
qué? y ¢para qué? Para ello la investigacion cualitativa hace uso de diferentes técnicas que
sirven para la recuperacion de datos”.

Por tanto, el enfoque elegido para esta propuesta de intervencién disciplinar es la
investigacion cualitativa, teniendo en cuenta el andlisis que se plantea como resultado de
la observacion a la metodologia implementada, en el &rea de escenarios para el aprendizaje
con los autores de contenidos.

Si bien, esta observacion permite que se identifiquen situaciones problema en
relacion con los modulos resultantes de los procesos de produccion, son varias las aristas
que se deben considerar al momento de realizar el anélisis, ya que las necesidades que suple
el mddulo no solamente estan en funcidén del contenido, también en funcién de su
versatilidad, rigurosidad, claridad y dinamismo, a la hora de ser evaluado como un insumo
para otros recursos institucionales.

Esto, no solo permite recolectar datos especificos, sino que ademas plantea una
oportunidad para proponer acciones de mejora frente al quehacer docente, como poblacion

directa impactada en el proceso y la influencia que, a nivel del ser, el hacer y el saber,
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obtengan los estudiantes, como poblacion que posteriormente se encuentre con el médulo
resultante.

Es por ello, que al identificar esta oportunidad se vincula la investigacién accién
como el tipo de investigacion que realiza simultaneamente la expansion del conocimiento
cientifico y la solucién de un problema, mientras aumenta, igualmente, la competencia de
sus respectivos participantes (sujetos coinvestigadores) al ser llevada a cabo en
colaboracidn, en una situacién concreta y usando la realimentacion de la informacién en

un proceso ciclico. (Miguélez, n.d.)

3.2 Linea de investigacion institucional

La linea institucional de investigacion de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, a la
cual se acoge la presente propuesta de investigacion disciplinar es Evaluacion, Aprendizaje y
Docencia, dado que sus tres ejes fundamentales: evaluacion, aprendizaje y curriculo son esenciales
en la propuesta formativa y su constante analisis es uno de los retos de los sistemas educativos
contemporaneos. Ademas (...) esta linea de investigacion concibe la educacion como proceso
complejo, inacabado e incierto que requiere del acompafiamiento de la evaluacién para identificar
logros y oportunidades (FULL, 2021).

En este sentido, la propuesta para contribuir en la evaluacion y adaptacién de contenidos
virtuales se encamina en el propdsito de optimizar procesos que, desde una revision constante,
pueden ser cualificados, y mas si se piensa en el uso de las TIC como medio para alcanzar nuevas
oportunidades de ensefianza, pero también de aprendizaje, no solo desde el consumo, sino también

desde la produccion de contenidos.
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3.3 Poblacién y muestra

La poblacion tenida en cuenta para el planteamiento de esta propuesta de intervencion
disciplinar, esta compuesta por los docentes de planta vinculados al Politécnico Grancolombiano,
tanto de pregrado como de posgrado, que tienen a su cargo la labor de acompanar a los estudiantes
en distintos momentos de su formacion profesional, como tutores de contenidos desarrollados para
el area virtual, pero también como docentes en el area presencial. Para el caso de este rol como
autores de contenidos, se tiene en cuenta la vinculacion de estos docentes con la escuela y la
facultad con la cudl desarrollan su quehacer, teniendo en cuenta su experiencia y formacion
profesional.

Dado que cada semestre, cambian tanto las tematicas de los médulos, como la vinculacién
de los docentes seleccionados para este proceso, se encuentra oportuna la propuesta e
implementacidn de un recurso como el OVA, para impactar de manera positiva las dos temporadas
de mddulos a desarrollar en el afio.

En general cada temporada cuenta con un nimero de 60 modulos, por lo tanto 60 docentes
que integrarian la poblacion de estudio. Por esta razon no se toma en consideracién el calculo de
la muestra propuesto.

3.4 Instrumentos de investigacion

El instrumento de investigacion planteado como parte de esta propuesta de intervencion
disciplinar, es la encuesta. Las organizaciones contemporaneas, politicas, econdmicas o sociales,
utilizan esta técnica como un instrumento indispensable para conocer el comportamiento de sus

grupos de interés y tomar decisiones sobre ellos. (Romo, 1998).



24

Hay dos aspectos fundamentales que definen la encuesta, la utilizacion de cuestionarios
estructurados como instrumento basico de captura de informacion, y la utilizacion de muestras
que pretenden representar a la poblacién objeto de estudio. (Alvira, 2011)

Para este caso particular, la poblacién a la que van dirigidas son los docentes autores de
modulos de la institucion universitaria Politécnico Grancolombiano.

Este recurso se vincula para definir dos momentos precisos en relacion con el anlisis de
la situacién identificada, una encuesta como diagnoéstico de inicio y la otra como diagnostico de
cierre del proceso.

El objetivo, es que apelando a la caracteristica de comparabilidad que permite la encuesta
por su forma sistematica de almacenar resultados, se compare y contraste la percepcion de los
autores, frente a la produccion de contenidos, antes y después de utilizar el OVA. Esto teniendo
en cuenta, que el proposito principal es que contribuya a la evaluacion y adaptacion de los
maodulos a otros recursos.

Para la realizacion de estos instrumentos, se contd con la herramienta tecnolégica Google forms,
para facilitar su diligenciamiento en linea por parte de los autores.

Se caracteriza por contener preguntas relacionadas con el proceso de produccion de los médulos,
la vinculacion de las TIC en el mismo, la implementacién del OVA, su caracterizacion y por
ende su pertinencia como recurso que contribuya a la identificacidn de criterios para evaluar y
adaptar contenidos, Las imagenes de estos formatos se encuentran en los anexos del presente
documento.

A continuacion, los enlaces de los mismos: https://forms.gle/ahdGY G9tR3CxelL4K7

https://forms.gle/kv14ZKmLvBftQ27a7



https://forms.gle/ahdGYG9tR3CxeL4K7
https://forms.gle/kv14ZKmLvBftQ27a7
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4, Propuesta de intervencion

La propuesta de intervencion corresponde a la descripcion de la estrategia que el estudiante
disefia para resolver la problemética descrita en el capitulo 1.

La propuesta de intervencion que se propone surge de la necesidad de crear un proceso de
evaluacion que, a traves de criterios especificos, soporte la eleccién de un modulo desarrollado en
el area de escenarios para el aprendizaje, como insumo para otros recursos institucionales. Ademas
de propiciar en los docentes autores procesos de aprendizaje activo, basados en la indagacion y
asociacion.

Titulo

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Introduccion

La estrategia didactica que se expone a continuacion estd enmarcada por el desarrollo de
un OVA, que tiene como proposito a través de dos momentos especificos (indagacién y
asociacion), proporcionar una serie de elementos que le permitan al autor comprender la secuencia
didactica implementada por el area de escenarios para el aprendizaje, y a su vez analizar la
intencionalidad de los contenidos expuestos.

Esto a través de la presentacion de algunos recursos que hacen parte del médulo junto con
preguntas enfocadas en su amplitud tedrica, claridad en el lenguaje o indicadores de aprendizaje,
criterios que se tendran en cuenta para proponer una rabrica como recurso evaluativo que dé cuenta
de un médulo que cumple con los aspectos necesarios para ser usado con otros fines institucionales.

Dado que en el proceso de produccion de un modulo confluyen distintas variables como el

tiempo o los recursos, se plantean dos elementos diagnosticos a modo de encuesta. Uno al inicio
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del OVA Yy otro al cierre, esto con el fin de indagar el impacto del recurso frente al quehacer de los
docentes con el objetivo de mitigar dificultades que se presentan con las variables mencionadas.

Propdsito u objetivo

Desarrollar los contenidos de un OVA que responda a la necesidad de evaluar un modulo
para ser adaptado a otros recursos virtuales, impactando tanto el quehacer docente, como variables
inmersas en la produccion.

Competencias a desarrollar

Por medio de la estrategia didactica, se espera que la poblacion objetivo alcance las
siguientes competencias:

e Apropiar la secuencia didactica establecida en el area de escenarios para el
aprendizaje, respondiendo a los requerimientos basicos relacionados con el
desarrollo de médulos.

e Contrastar por medio de experiencias de indagacién y asociacion, los componentes
conceptuales y pedagdgicos que debe tener un modulo evaluado y adaptado como
Insumo para otros recursos virtuales.

o Reflexionar acerca de la importancia de crear contenidos que impacten en la
formacion integral de los estudiantes, conforme con los enfoques institucionales.

e Reconocer la importancia de un proceso de autoria consciente y responsable que
garantice la produccién de un mdédulo eficaz en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.
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Poblacion Objetivo

Docentes de planta de la institucion de educacion superior Politécnico Grancolombiano,
vinculados como autores de mddulos para el area de escenarios para el aprendizaje, de la
modalidad de educacion virtual.

Contenidos y tematicas a tratar

Unidad 1: Reconozcamos los médulos

Diagndstico inicial: ¢Qué tan familiarizado se encuentra con el proceso de produccion de
modulos?

Tema 1: Indagacion

Maédulo interactivo
Interactuando con el modulo
Presentacion del modulo
Competencia del mddulo
Elemento

Entrada

Lectura fundamental
Actividad de refuerzo
Actividad evaluativa

Tema 2: Asociacion

e Modulo modelo
e Asociando el médulo

Recurso de apoyo
e Rubrica de evaluacion y adaptacion del médulo
Diagndstico de cierre: (Como incidié este OVA en el proceso de produccion de modulos?
Momentos de implementacion
La estrategia didactica propuesta esta enmarcada por los siguientes momentos:

Alistamiento con los autores
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Como parte de las condiciones o parametros iniciales del proceso se considera el
alistamiento de los autores de los contenidos una vez han sido asignados para desarrollar un
maodulo en particular. Seguidamente para el proceso de bosquejo de la estructura del médulo o
“maquetacion”, como se le denomina, se hace la claridad frente a la vinculacion del OVA, como
parte metodoldgica fundamental para iniciar la produccion.

Desarrollo de los contenidos de la propuesta

El segundo momento corresponde a la interaccion de los autores con los contenidos
presentados, teniendo en cuenta que las tematicas alli descritas pretenden una identificacion de
caracteristicas iniciales, para luego comprender y estructurar nuevos conocimientos a partir de su
experiencia, a la luz de modulos por generar, que puedan ser evaluados respondiendo a necesidades
institucionales y conceptuales.

Actividades

Teniendo en cuenta la intencionalidad de la estrategia didactica planteada, las actividades
a desarrollar no son sumativas, sino por el contrario formativas, pues condicen al analisis y
cuestionamiento de los contenidos que se presentan de manera secuencial.

Tiempos

El tiempo definido para interactuar con los tiempos descritos en el OVA, estan sujetos al

proceso de bosquejo inicial del médulo, aproximadamente 2 horas.

Recursos y materiales
Los recursos dispuestos en el OVA estan pensados y proyectados para que el estudiante

indague y se cuestione frente a los componentes de los modulos, pero también frente a los
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contenidos que esta por generar. Es indispensable que cuente con un ordenador con conexion a
internet, como recurso tecnolégico y con el OVA como recurso digital.

Evaluacion

Dada la intencionalidad del OVA como recurso de apoyo vinculado al proceso de
produccion de un modulo, la evaluacion sera formativa, realizando un seguimiento al recorrido de
las tematicas por parte de los docentes, como evidencia de su proceso de aprendizaje. Ademas, los
diagndsticos de inicio y cierre serviran como insumo para comparar las competencias alcanzadas
por los autores una vez implementado el recurso, en comparacion con el principio.

Prototipo de la herramienta

Este objetivo virtual de aprendizaje seré propicio para que los autores de contenido puedan
visualizar teniendo un marco de referencia los principales componentes de un mdédulo, con la
posibilidad de contrastar lo que esta construido y lo puede llegar a plantearse luego de un proceso
organizado, estructurado y evaluado de produccion.

El recurso se encuentra disponible en la web y se puede acceder por medio del siguiente
enlace:

https://jrs9nvsiu0luu4zlhe220q-

on.drv.tw/OVA 1von%20Tatiana%20Parra%20Astroz/OVA Ivon Tatiana Parra final/

Pantalla de inicio
En la primera pagina del recurso se puede evidenciar el titulo del OVA, la bienvenida para

los docentes autores, asi como el menu de navegacion lateral izquierdo con la ruta de los recursos.


https://jrs9nvsiu0luu4zlhe220q-on.drv.tw/OVA_Ivon%20Tatiana%20Parra%20Astroz/OVA_Ivon_Tatiana_Parra_final/
https://jrs9nvsiu0luu4zlhe220q-on.drv.tw/OVA_Ivon%20Tatiana%20Parra%20Astroz/OVA_Ivon_Tatiana_Parra_final/
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Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general = Menu

Presentacion general

Introduccion

Resultado de aprendizaje
Estimado profesor:
Mapa de contenidos

Reciba una cordial bienvenida al curso virtual Impactando la comunidad POLI a través de los médulos.
Plan de trabajo

Es un OVA disenado como recurso para apoyar |a produccion de médulos en el drea de escenarios para el aprendizaje. Surge
por la necesidad de generar un proceso de evaluacion que a traves de criterios especificos, soporte la eleccion del modulo
como insuma para ser adaptado a las necesidades de otros recursos propuestos por la institucion educativa Politécnico
Grancolombiano.

Presentacion del profesor
Saberes previos

Referencias bibliogréficas

Para responder a esta necesidad, no solo se tiene en cuenta el impacto que puedan llegar a tener los contenidos, también se
propone con el fin de propidiar aprendizaje activo en el docente autor, ya el objetivo es que los autores no solo reciban
contenidos relacionados con la elaboracion de un mddulo, sino que se genere la necesidad de comprobar su eficiendia o lo que
se espera obtener de los mismos, teniendo la posibilidad de compararlos con contenidos ya desarrollados.

Contenidos

Esta asociacion les permitira establecer pautas para darle sentido a la informacidn y a las ideas nuevas, (...) conectandolas con
saberes previos a fin de pader procesar y luego comprender el nuevo material. (Activo, 2001).

Obra publicada con

Introduccion
En este espacio se dan a conocer las razones por las cuales se desarrollo el OVA, en
respuesta a las necesidades planteadas a partir de la situacion problema, asi como las generalidades

de la ruta didactica o implementacion del mismo.

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general = Menu

Introduccion

Introduccon

Resultado de aprendizaje
Para responder a la necesidad descrita, en primer lugar, se propone la implementacion de una encuesta a modo de

Mapa de contenidos

Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas

Contenidos

diagndstico, para indagar qué tanto conocen los docentes del area de Escenarios para el Aprendizaje. Posterior a ello se
propone |a implementacion del OVA compuesto por dos momentos.

El primer momento enfocado hacia la indagacion, para que el docente trabaje con un médulo interactivo y pueda elegir las
opciones mas convenientes con base en sus conocimientos previos, teniendo como precedente su estructuracion. Mientras
que el sequndo momento estd enfocado hacia |z asociacion a través de la cual se espera que luego de haber interactuado con
la experiencia previa, pueda identificar lo que se espera lograr comparando sus elecciones con un modelo de modulo
construido, aprobado y calificado previamente.

Para el cierre de |a implementacion del OVA, se propone una ribrica a modo de insumo para el docente, a través de la cudl se
evidencien los criterios analizados durante los dos momentos y que por medio de una evaluacion objetiva sirva como soporte
para valorar la adaptacion del médulo para desarrollar recursos como los e-book como parte de iniciativas de |a institucion

Finalmente, como herramienta de medicion frente al nivel de incidencia de la implementacion del OVA, se propone una
encuesta de diagnostico de cierre que permita comparar el nivel de reconocimiento que alcanzaron los docentes frente a los
criterios requeridos por parte del area.

Obra publicada con Licenci
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Resultados de aprendizaje
Este espacio da cuenta de las competencias que se espera sean alcanzadas por los autores

una vez finalice su recorrido por el OVA.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

= Menu

AR Resultado de aprendizaje

Introduccion

Resultado de aprendizaje
Teniendo en cuenta que la implementacion del OVA se propone como una accién de mejora en el proceso de produccion de

Mapa de contenidos maddulos para los docentes autores del Area de Escenarios para el Aprendizaje, se espera que al final de |a implementacién los
Plan de trabajo autores estén en capacidad de:
Presentacion del profesor « Apropiar la secuencia didéctica establecida en el area de escenarios para el aprendizaje, respondiendo a los

requerimientos basicos relacionados con el desarrollo de mddulos

« Contrastar por medio de experiencias de indagacion y asociacion, los compenentes conceptuales y pedagdgicos que

Referencias bibliograficas debe tener un modulo evaluado y adaptade como insumo para otros recursos virtuales.

 Reflexionar acerca de la importancia de crear contenidos que impacten en la formacion integral de los estudiantes,
conforme con los enfoques institucionales.

» Reconocer la importancia de un proceso de autoria consciente y responsable que garantice la produccidn de un médulo
eficaz en el proceso de ensenanza - aprendizaje

Saberes previos

Contenidos

Obra publicada con

Plan de trabajo
En este espacio se describe la secuencia didactica que le permitird a los autores hacer el

recorrido por las tematicas propuestas.

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general p|a n de tra baj 0

Introduccion

Resultado de aprendizaje
El plan de trabajo propuesto para abordar los contenidos propuestos desde el OVA son
Mapa de contenidos
1. Diligenciar la encuesta de diagnéstico inicial en Google forms
Plan di 30
: o 2. Reconocer el contexto que enmarca la indagacion (tema 1), como primer momento para propiciar el aprendizaje activo.

Presentacion del profesor 3. Iniciar el recorrido por los recursos que componen el modulo interactivo, leyendo y respondiendo los interrogantes que
alli se plantean.

re: revi r .
S Continuar el recorrido reconociendo el contexto que enmarca la asociacion (tema 2), como segundo momento en el

~

Referendias bibliograficas aprendizaje activo comparando las respuestas anteriores con el contenido del médulo modelo,

wn

Visualizar y descargar para su posterior aplicacion la ribrica de evaluacion y adaptacion de modulos, como insumos para

Contenidos +
otros contenidos virtuales,

f

() Obra publicada con

6. Diligenciar la encuesta de diagndstico de cierre en Google forms.
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Presentacion del profesor
En este espacio se encuentra la informacion relacionada con la formacion “profesional y

experiencia laboral de la autora del OVA.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

giemcongence) Presentacion del profesor

Introduccion

Resultado de aprendizaje
Ivon Tatiana Parra Astroz. Asesora pedagdgica del Politécnico Grancolombiano, Licenciada en Disefio tecnoldgico de la

Mapa de contenidos Universidad Pedagdgica Nacional, diplomada en gestién de proyectos, y Especialista en Informatica para el Aprendizaje en
Red de la Fundacion Universitaria Los Libertadores en curso. Con experiencia en desarrollo y asesoria de contenidos virtuales
y presenciales, coordinacion y facilitacion de procesos formativos presenciales y conferencias a nivel nacional en el uso de
Presentacién del profesor plataformas digitales en temas de emprendimiento como Facebook y Google.

Plan de trabajo

Saberes previos

Referencias bibliograficas | (<) 2D Obra publicada con e (i S ocimiento Compartir igual 4.0

Contenidos

Saberes previos
Este espacio da cuenta de los conocimientos basicos que deben tener los autores de los

maodulos para poder realizar los recorridos y actividades propuestas en el recurso digital.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general SabereS preViOS

Introduccion

Resultado de aprendizaje

Los docentes asignados al rol como autores para el drea de Escenarios para el Aprendizaje deben estar alfabetizados
Mapa de contenidos digitalmente, es decir contar con las habilidades de busqueda, investigacion y analisis de la informacién. No solo ser
consumidores sino también prosumidores de la misma, con el objetivo de comunicarla por medio de contenidos, actividades y
a su vez experiencias que inviten al estudiante a repensar su presente y el rol que desempenaran como profesionales.

Plan de trabajo
Presentacion del profesor

Saberes previos

Obra publicada con Lic e (i econocimiento Compartir igual 4.0
Referencias bibliograficas
Contenidos

En este espacio se evidencian los temas relacionados con la primera unidad del OVA.



Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general
Introduccion

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos

Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos

Referencias bibliograficas

Contenidos

A continuacion encontrara los contenidos que componen la primera unidad del Objeto Virtual para el aprendizaje, con el
objetivo de indagar, analizar y comparar sus contenidos, desde su quehacer como autor de modulos para el Area de
Escenarios para el Aprendizaje.

/‘\‘v ) Tema 1: Indagacion @ Tema 2: Asociacion

Obra publicada con

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje

Unidad 1
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En este espacio se encuentra el titulo de la primera unidad, su proposito principal y

seguidamente la presentacion que da a conocer el resumen de los contenidos.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacidn general Ur

introdh

Mapa de contenidos

e aprendiz

5 -
m

Ur conozcamos los madulos

Reconozcamos los médulos que se producen en Escenarios para el Aprendizaje

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

> rey -

ESeladch) geneca Presentacion

Besultado de aprendizaje

Resumen

Mapa de contenidos

obtener una ribrica a




Palabras clave
En esta seccion se presentan las palabras clave, relacionadas con el contenido que se

encontraran en el OVA.

Anterior Siguiente

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general pa l a b ras c | ave :
Introduccion ‘
Resultado de aprendizaje |
Mapa de contenidos * |

Plan de trabajo

Médulo |
Indagacion
Asociacion

Presentacion del profesor

Saberes previos

Aprendizaje activo

Referencias bibliogréficas Accion de mejora |

Evaluacion ‘
Contenidos

Adaptacion

Obra publicada con Lice

Preguntas orie
Resuitados de aprendizaje

Tematicas de la Unidad 1 .

Preguntas orientadoras
En esta seccion se definen las preguntas que pueden orientar la revision y estudio de los

contenidos concernientes a la primera unidad.

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general preguntas Orientadoras = Menu
Introduccion
Resultado de aprendizaje -

Mapa de contenidos

Plan de trabajo

;Cuales elementos pueden caracterizar la produccion satisfactoria de un médulo?

¢$Qué criterios se deben conocer como autor de un modulo del drea de Escenarios para el Aprendizaje?
;Considera limitantes frente al impacto que pueden tener los contenidos de un madulo?

;Como parte de la construccion de un modulo, la rabrica puede ser una accion de mejora?

¢Puede el aprendizaje activo abrir espacios de reflexién frente a los contenidos desarrollados a partir de un
modulo del Area de Escenarios para el Aprendizaje?

Presentacion del profesor

Saberes previos

Referencias bibliograficas
Contenidos

Unidad 1: Reconozcamos los

modulos

Obra publicada con Lic
Presentacion
Palabras clave

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje



Resultados de aprendizaje
En esta seccion se plantean esos resultados del proceso de aprendizaje que respondan a

las competencias planteadas inicialmente.

Anterior Siguiente

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general Resultados de aprendizaje
Introduccion
Resultado de aprendizaje @

Mapa de contenidos
lan de trabaj i i i

Plan de trabajo Una vez estudiados los contenidos que hacen parte de la primera unidad del OVA, se espera como resultados de

Presentacion del profesor aprendizaje por parte de los autores:

Saberes previos

Reconocer los principales recursos que componen un modulo y su importancia dentro de la secuencia didactica

Apropiar la secuencia didactica de los mddulos en relacion con la intencionalidad de cada recurso planteado.
Indagar frente a los recursos propuestos, si su contenido responde a la intencionalidad pedagdgica del madulo.
Analizar luego de responder a los interrogantes planteados, cudles acciones de mejora pueden ser implementadas

Referencias bibliograficas

Contenidos

Unidad %R ; frente a los recursos propuestos en un médulo
nidad 1: Reconozcamos los

Identificar los principales criterios para evaluar un médulo que responda a los requerimientos para ser adaptado
como otro recurso virtual institucional

Proponer criterios de evaluacion especificos para el modulo a cargo, relacionados con el drea de experiencia
relacionada

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje [@) = | Obrapublicada con

Tematicas de la Unidad 1

Tematica de la Unidad 1
Se da apertura a los contenidos de la primera unidad con el recurso planteado como

diagnostico inicial (encuesta en Google Forms).

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general Tematicas de la Unidad 1

Introduccion

Resultado de aprendizaje ’ o e
/ Diagnéstico inicial

Mapa de contenidos

Plan de trabajo 1. ¢§Qué tan familiarizado se encuentra usted con el rol de autorfa en el drea de Escenarios Virtuales para el

Presentacion del profesor Aprendizaje?

Saberes previos De respuesta al siguiente interrogante eligiendo la opcion que mas se acerque a su realidad actual, dando clicen
este enlace. (formulario de Google forms).

Referencias bibliograficas
Luego de diligenciar el diagndstico dirijase al contenido de la unidad, en donde encontrara el primer tema,

Contenidos
Indagacion. Este espacio serd el el primer acercamiento con la estructura y los contenidos de un médulo desde sus
Unidad 1: Reconozcamos los saberes previos.
modulos
Presentacion
Palabras clave &) ev-s Obra publicada con Li

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje



Tema 1: Indagacion
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En esta seccion se plantea en términos generales el proposito del area de escenarios para

el aprendizaje frente a la estructuracién de médulos y se enfatiza en la importancia de indagar

frente a sus principales componentes, teniendo en cuenta los saberes previos al respecto.

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacion general
Introduccion

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos

Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas
Contenidos

Unidad 1: Reconozcamos los
modulos

Presentacion
Palabras clave
Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje

Moddulo interactivo

Menu

Tema 1: Indagacion

El Area de Escenarios para el Aprendizaje, como responsable de la elaboracion de los médulos formativos para la educacion
virtual que ofrece la universidad, enfoca la estructuracion de sus contenidos, como apuesta didéctica que vincula
metodologias de trabajo, materiales y actividades en funcion de las competencias que el estudiante debe alcanzar (Escenarios
para el aprendizaje, 2019), por tal razon la labor del docente como autor de estos contenidos, debe garantizar un proceso de
construccion y reconstruccion en el que los estudiantes puedan apropiar el contenido, pero también asociarlos como parte de
su contexto inmediato a nivel profesional.

Desde esta perspectiva, se plantea un momento de indagacion a traves del cudl los docentes autores de contenidos puedan
visualizar algunos de los elementos que hacen parte de un médulo, teniendo en cuenta que |a indagacion se basa en la
creencia de que el entendimiento del mundo se construye a través del proceso de trabajo y conversacion entre varias
personas, juntas, y en la medida que estas personas plantean y resuelven problemas, realizan descubrimientos y prueban de
manera rigurosa que surgen en el curso de su actividad compartida. (Galiléo.org. (s.f)). Esto con el fin de plantear diversos
interrogantes y situaciones que desde su experiencia le permitan responder a los planteamientos del médulo interactivo que
se presenta a continuacion.

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartirigual 4.0

En esta seccion se explica porqué a estas primeras imagenes que encontrara el estudiante

se le denomina maédulo interactivo y asi mismo se le explica la importancia de responder a los

interrogantes planteados en relacion con los contenidos de las imagenes, para reflexionar acerca

de su intencionalidad.
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Anterior

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

YR actn gt Mddulo Interactivo

Introduccion

Resultado de aprendizaje
En este OVA se denomina maddulo interactivo a aquél contenido que ha sido desarrollado desde el drea de Escenarios de

Mapa de contenidos Aprendizaje, pero adaptado para tener dentro de algunas de sus secciones especificas, preguntas y opciones de respuesta a
Plan de trabajo través de las cuales se pueda indagar el nivel de conocimiento y claridad frente al objetivo de las mismas por parte de cada
docente

Presentacion del profesor

Esta interactividad se plantea con el fin de que cada docente pueda cuestionar la forma en la que se presentan los contenidos

eIt revios £ ‘
Eaberss previo desde estos planteamientos en el médulo, teniendo en cuenta su experiencia a nivel pedagdgico y disciplinar y asi mismo

Referencias bibliograficas respondiendo posiblemente a necesidades contextuales que presenten los estudiantes.

Contenidos

Unidad 1: Rec

modulos

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje

Tematicas de la Unida

Interactuando con el modulo
En esta seccion se explica paso a paso como deben interactuar los docentes con las

imagenes y los interrogantes que se plantean en relacion con estas.

7 y

Impactando la comunidad POLI a través de los mddulos

Presentacidn general Interactuando con el Mddulo

Introduccion

Resultado de aprendizaje
Con base en la importancia de generar elementos de mejora durante la construccién de nuevos contenidos para el area de

e o
Mapaide contenidos escenarios para el aprendizaje, a continuacién encontrard algunas de las secciones més importantes que componen un
madulo. El objetivo es que identifique inicialmente cudl es la intencionalidad inicial con la que se presenta dicho contenido y
con base en ello, elija la opcién que més se adapte a este fin

Plan de trabajo

Presentacion del profesor

_ No pierda de vista que dentro de la secuencia didactica que se plantea, se busca que los estudiantes puedan utilizar y adaptar
Saberes previos estos contenidos a su realidad, construyendo y reconstruyendo los mismos, conforme con su proceso de aprendizaje.
Referencias bibliograficas También que los contenidos desarrollados deben tener varios elementos visibles como sustento tedrico amplio o lenguaje

claro, por ejemplo, ya que pueden ser considerados como insumos para otros recursos.
Contenidos

A continuacion encontrara imagenes de algunos de los principales recursos que componen un médulo y junto con ellos una
pregunta con opciones de respuesta, para que elija la opcién que mejor defina el objetivo del curso, teniendo en cuenta el
contenido que se presenta en la imagen. Esta interaccién se propone con el fin de indagar y analizar la claridad de los mismos
al momento de presentarlos a los estudiantes.

Obra publicada con

Resultados

Secciones del médulo
Presentacion: Se invita a analizar al autor si la presentacion menciona con claridad lo que

se espera encontrar en el modulo.
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VIigPd UE COTIENIUUS

Plan de trabajo
Presentacion del profesor

Saberes previos P * »,
Referencias bibliograficas E re S e n t a C I O n

Contenidos Orientaciones

Unidad 1: Reconozcamos los

modulos

Presentacion R R R .
Estimado(a) estudiante, bienvenido(a) al Modulo de Corrientes Psicologicas Empirico Analiticas.

Palabras clave 3 % is
Este Madulo requiere de su parte la suficiente dedicacion en tiempo y atencion, para que pueda

Preguntas orientadoras 28
entender los conceptos principales que contiene, los cuales le serviran posteriormente para su

Feliecosdeanxizte carreray desempefio profesional en psicologia. Le recomiendo dedicarle al menos una hora diaria,
Tematicas de la Unidad1 hacer las lecturas de manera pausada, tomar apuntes segin su estilo personal y prepararse para las
Tema 1 Indagacion diferentes actividades que se le propondran.
Médulo Interactivo
Con base en la presentacion del médulo Corrientes Psicoldgicas empirico analiticas, ;Cudl considera que es el pérrafo
que mejor se ajusta al objetivo planteado para abordar los contenidos del curso?

Interactuando con el Médulo
Presentacién del médulo

O En este m6dulo encontrard postulados relacionados con el empirismo y su influencia en las corrientes
otbetenda general deliodika psicoldgicas como formas de pensamiento que permiten analizar desde la experiencia, procesos de

Elemento en el médulo aprendizaje significativo teniendo en cuenta las tendencias actuales.

Entrada en el médulo O En este mddulo se abordaran postulados relacionados con las distintas concepciones que se han tejido a lo
largo de la historia sobre el conocimiento humano, con el fin de identificar, como nacen nuevas posturas para
tratar de explicar comportamientos, y diversos argumentos frente al papel de la psicologfa como ciencia
encargada de hacer un simil desde sus explicaciones con el funcionamiento de una maquina de
procesamiento humano de la informacién.

Lectura fundamental en el
modulo

Actividad de refuerzo en el

modulo

Competencia: Se analiza si la competencia planteada posibilita el alcance del mddulo a
nivel procedimental y actitudinal, a parte del nivel conceptual que siempre esta presente en la

propuesta.

Presentacion geners! Competencia general del médulo

Introduccién

Resultado de aprendizaje

w Pregunta de Eleccidn Mltiple

Mapa de contenidos

Plan de trabajo
Presentacidn del profesor
Saberes previos

Referencias bibliogréficas

Competencia general
Cantenidos
Comprender los origenes de los supuestos epistemologicos, ontelogicos y metodologicos de las

Unidad 1: Reconezcamos los S . . . " . .
o principales escuelas de psicologia contemporanea en relacion con las corrientes del pensamiento
médulos
filosofico.
Presentacion
Palabras clave ) ,
Teniendo en cuenta la competencia presentada en anteriormente, puede dar cuenta del propésito bésico de una

Preguntas orientadoras competencia planteada desde escenarios para el aprendizaje, porque:

Resultados de aprendizaje O Comprender de donde vienen los supuestos epistemolégicos amplia el campo de accidn del psicéloge en
Temiticas de la Unidad 1 formacion, teniendo en cuenta que las diversas formas de pensamiento solo se pueden evidenciar a partir de la
teorfa.

Tema 1: Indagacion

@®  Una vez el estudiante tiene la posibilidad de comprender los arigenes de los supuestos epistemoldgicos, se apunta
il ERADE a su formacién cognitiva inicial, con el fin abrir paso al andlisis de la informacién redbida, e incluso preparar el

Interactuando con el Médulo camino para adaptar estos conocimientos a su presente.

Presentacién del médulo

Dado que las competencias planteadas desde escenarios para el aprendizaje buscan esa combinacion de
conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas, poniéndolas en marcha para resolver alguna situacién especifica,
se parte del punto de |la comprension, pero es indispensable tener en cuenta la formacion procedimental v

Competencia general del médulo
Elemento en el modulo

Entrada en el modulo actitudinal

preview/plan_de_trabajo.html
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Elemento: En este apartado se analiza el uso del lenguaje y coémo incide en la comprension

de los contenidos relacionados con las actividades planteadas.

rior Siguiente

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general
Introduccidn

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos

Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos
Referendias bibliograficas
Contenidos

Unidad 1: Reconozcamos los
modulos

Presentacidn

Palabras clave

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje

Temdticas de la Unidad 1
Tema 1: Indagacion
Mddulo Interactivo

Interactuando con el Mddulo

Elemento en el mddulo

Pregunta de Eleccion Mdltiple

4

Elemento
Definir los autores clasicos que dieron origen al racionalisme y al empirismeo como formas de

explicar el conocimiento humano.

O Hacer uso de |a expresion "autores cldsicos" es claro, ya que se sobreentiende que son fildsofos que se refirieron al
racionalismo en la época antigua

O Parala construccion de este elemento puede ser més apropiado hablar de autores relacionados con el
racionalismo o empirismo, denomingndolos "racionalistas" o "empiristas" o haciendo énfasis en que hicieron
postulados para estas corrientes en particular.

Obra publicada con

Entrada: En esta seccion se analiza si la entrada propuesta permite la activacion de

Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas
Contenidos

Unidad T: Reconozcamos los
madulos

Presentacion
Palabras clave
Preguntas orientadoras

Res

ltados de aprendizaje
Temdticas de la Unidad 1
Tema 1: Indagacion
Mddulo Interactivo
Interactuando con el Médulo
Presentacion del mddulo
Competencia general del mddulo
Elemento en el médulo
Entrada en el médulo

Lectura fundamental en el
mdédulo

Actividad de refuerzo en el
médulo

Tema 2: Asociacion

aprendizaje para motivar a los estudiantes en cuanto a los contenidos.

<§> Entrada

Ya ha estudiado los origenes de la psicologia en los inicios de la filosofia desde Grecia hasta la Epoca
Medieval. Ahora usted entra en la era moderna de la historia de la filosofia, donde va a conocer una
nueva manera de entender las ciencias, gracias a la cual nacio la psicologia como estudie
independiente. Le invito a asumir la Lectura fundamental con mucha atencion para que pueda
comprender los hechos que fueron ocurriendo y que trajeron el escenario psicologico que

conocemos en la actualidad.

©  Hacer un contexto general del recorrido que ya se ha realizado en términos teméticos situa al estudiante en el

recorrido histdrico que plantea el madule, y le permite comprender que no fue sino hasta la modernidad cuando la
psicalogia fue denominada como una ciencia independiente.

@®  Valerse del contexto general de la etapa de la historia ya trabajada en términos de |as corrientes psicoldgicas, es

mas efectivo si antes de entrar a detallada en el papel determinante de |a filosofia, se le recuerda a los
estudiantes, porqué esta es fundamental, para trazar el camino de la psicologia y su diferenciacion con otras
ciendias

El objetivo del texto de entrada que se plantea desde el drea de escenarios para el aprendizaje, esté relacionada con
la activacién de conodimientos por parte del estudiante, a partir de interrogantes acerca del tema, situaciones del
contexto o relatos que tengan relacién, en este caso con el momento histérico con el que se va a encontrar en los
demds recursos.



Lectura fundamental: En esa seccion se analiza la importancia o la pertinencia de

Presentacion general
Introduccién

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos
Plan de trabajo
Presentacién del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas
Contenidos

Unidad 1
madulos

Presentacion

Palabras clave

Preguntas orientadoras
Resultados de aprendizaje
Tematicas de la Unidad 1

Tema 1 Indagacisn

Mddulo Interactivo

Interactuando con el Mddulo

Presentacién del mddulo

Competencia general del mddulo

Elemento en el médulo

Entrada en el médulo
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as

fuentes, asi como los contenidos desarrollados, como evidencia de la validez del documento.

Lectura fundamental en el mddulo

Pregunta de Eleccion Multiple

3. La revolucion cientifica: nueva vision del munde

Como se ha venido estudiando, el concepto de revolucion cientifica se va tejiendo a partir
de los nuevos pensadores que hacen ciencia al separarse del racicnalismo y la metafisica,
construyendo conocimiento a partir de métodos empiricos, es decir, basados en la
experiencia sensible. Esto implica que todo el mundo es estudiado y explicado de una manera
completamente diferente a como se venia haciendo. Navarro et al. (2009) presentan cémo

se paso historicamente de una vision geocéntrica del mundo a una vision heliocéntrica

centrismo

Los antiguos filésofos griegos tenian una cosmovisién (forma de explicar el mundoy su
funcienamiento) geocéntrica, es decir, se entendia que la Tierra era el centro del universo.
Para Aristoteles |a Tierra era estatica y los cuerpos celestes se movian de manera circular
asu alrededor; el motor de todo este movimiento era Dios. Ptolomeo agrega elementos
empiricas a esta explicacién aristotélica creanda c3lculos para explicar las variaciones en las
movimientos circulares de los planetas; sin embargo, se mantiene la vision de la Tierra quieta
y central con planetas y estrellas moviéndase entorno de ella de una forma ordenada, aunque

con mediciones bastante flexibles.

El propdsito de una Lectura fundamental, es ver el dominio tematico del autor en relacidn con los contenidos
propuestos para ser desarrollades a partir del silabo. De aht la importancia de tener muy claro que el uso de
referentes tedricos, citados, agrega a la argumentacion basada en la experiencia un sustento tedrico importante.

No hay un nimero minimo o maximo de autores que se deban agregar en el contenido desarrollado en una
Lectura fundamental, y como su propdsito responde a que los autores desplieguen su experiencia a partir de la

Actividad de refuerzo: En esta seccion se analiza si la intencionalidad de las preguntas

planteadas permite un aprendizaje significativo teniendo en cuenta los resultados de aprendizaje

que permitan el alcance de la competencia.

Resultado de aprendizaje ., .
Ii?'e Pregunta de Eleccidon Mdltiple

Mapa de contenidos

Plan de trabajo

Presentacién del profesor

Precursor de la psicologia moderna
Saberes previos P e

Referencias bibliogréficas

Contenidos

Padre de la filosofia moderna

médulos

Presentacion

Palabras clave

reguntas ta ras .. P
RS Explicacién matemitica del universo

Resultados de aprendizaje
Teméticas de la Unidad 1
Tema 1: Indagacion

Médulo In

Interactuando con el Médulo
influencia de forma pertinente y dara

Presentacién del médulo

La actividad de refuerzo estd relacionada con los elementos que estan definidos como esos pasos o actividades
que permiten alcanzar la competencia planteada y por lo tanto da cuenta de que se reconocen estos autores y su

Competencia general del médulo

Elemento en el médulo

Entrada en el médulo

Luego del desarrollo tematico de la Lectura fundamental, se espera que las actividades propuestas complementen
o refuercen los contenidos trabajados desde la recordacion y el analisis de la informacion, para que se generen
procesos de aprendizaje significativo. Contrastar lo que menciona cada autor puede contribuir con este propésito.
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En esta seccion se describe la intencionalidad del modulo con el que se encontrard mas

adelante y se enfatiza en la importancia de haber revisado el tema 1, para contrastar los contenidos.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general
Introduccion

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos
Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos

Referencias bibliograficas

Conte S

Unidad . Reconozcamos lo:

modulos

Moddulo modelo

Tema 2: Asociacion

Para abordar esta sequndo tema que es la asociacidn, es indispensable que haya realizado el recorrido por los recursos y
actividades propuestas en la indagacion, ya que tendra los elementos tedricos para analizar el porqué un contenido puede ser
considerado mas o menos eficiente en términos de su lengua

rgumentacion o intencionalidad

Esto es lo que define el momento de asociacion, planteado desde el aprendizaje activo, ya que frente a los contenidos se

plantean posturas que llevan a que el docente se cuestione, busque informacion, relacione €Vas 1aeas con conceptos ya
plantean p [ d bi f I d t

rrey, 2020) y asi mismo con la

aprendidos y organice cada ide
intencionalidad con la que impa

acuerdo al contexto en el que viven (Tecnoldgico de Mor
a al estudiante.

(<) Obra publicada con

En esta seccion se explican los parametros tenidos en cuenta para considerar que el modulo

que se encontraran mas adelante cumple con criterios de evaluacion satisfactorios en procesos de

revision tradicionales para ser cargados al aula.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacion general
Introduccion

Resultado de aprendizaje
Mapa de contenidos
Plan de trabajo
Presentacion del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas

Contenidos

Preguntas orientadoras

Resultados

Modulo modelo

En este OVA se denomina médulo modelo a aquél contenido que ha sido desarrollado desde el drea de Escenarios de
Aprendizaje, y que se comparte a modo de referencia, ya que los recursos planteados, asi como los textos que sirven de hilo
conductor entre los mismos, han cumplido con unos criterios de evaluacion satisfactorios.

Cabe mencionar que esos criterios evaluativos fueron dados en un principio por el par académico, pero también por la

coordinacion del area de escenarios para el aprendizaje, desde la perspectiva de contenidos creados como una materia para
compartir en el aula master de la modalidad virtual sin ninguna modificacién

(<) ] Obra publicada con Lic
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Asociando el médulo
En esta seccidn se expone una galeria de imagenes del modulo, con el cudl se espera que

el autor contraste los contenidos, y asi mismo desde su experiencia considere criterios para que

sea evaluado y adaptado para otros recursos.

Linea directriz o base sobre la cual se establecen las

" demis normas laborales. Es un postulado que inspira
el sentido de las demas normas y concreta valores de
la disciplina laboral.

Principio de irrenunciabilidad

Principio de dignidad humana
Principio de la primacia dela [t
realidad sobre las formas

Competencia del médula £ » .« » =/~ Actividad de refuerzo del médulo x

Recurso de apoyo

En esta seccion se expone la intencionalidad de la rubrica como recurso de apoyo, para

contribuir en la construccion de criterios especificos para la evaluacion y adaptacion del modulo.

4 4 vy v Ay 7 AT

~ _4

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Presentacién general Recurso de apoyo = Mend
Introduccion
Resultado de aprendizaje
Como parte del proceso de produccion del mddulo y teniendo en cuenta que los autores han realizado un proceso de
Mapa de contenidos ensenanza - aprendizaje que los ha llevado a reflexionar sobre la importancia de algunos criterios adicionales acerca del
Plan de trabajo madulo, se ha desarrollado esta rubrica como recurso de apoyo para evaluar y adaptar el médulo, con base en criterios
especificos.

Presentacion del profesor

Saberes previos

[@e=» ] Obrapublicada con Licenc;

Referencias bibliograficas

Contenidos

Unidad 1: Reconozcamos los
modulos

Presentacion
Palabras clave

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje

Rubrica de apoyo para la elaboracion del modulo
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En esta seccidn se presenta la rabrica propuesta como insumo para que el autor pueda
apoyarse en criterios adicionales, produciendo un médulo con proyeccion de insumo para otros

recursos.

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

AEREEEDT G Rubrica de apoyo para la elaboracion de un madulo Hen

Introduccion

Resultado de aprendizaje

Rubrica de evaluacién y adaptacién del médulo
Mapa de contenidos

Plan de trabajo Rubrica de evaluacion y adaptacién del médulo

Presentacion del profesor
Saberes previos
Referencias bibliograficas

Contenidos

?
& ilmportante!
Unidad 1: Reconozcamos los iimp

modulos
Presentacién Al acceder al archivo tendra la oportunidad de descargarlo y una vez con el insumo, su desafio es plantear nuevos

criterios, bien sea disciplinares o en otros aspectos académicos que desde su experiencia considere oportunos para el

Palabras clave proceso de evaluacion. Sin duda su aporte enriquecera el proceso,

Preguntas orientadoras

| Rubrica para aplicar al modulo que servird como insumo de otro recurso virtual de la institucion Politécnico Grancolombiano |
| Formato Rubrica de evaluacién |
: A Criterios
Dimensiones
= 3 Indicador. Nivel
indicador. Nivel Indicador. Nivel Incicadlor: Hivet minimo y ’
medio Indicador. Nivel no
méximo Medio-alto Puntos 2
Puntos 5 complido
Puntos 15 Puntos 10
o . Puntos 0
Criterio 1.1 Reslizauna Realiza una
Estructuracion de la Realiza una Realiza una 3 estructuracion, pero s
A 3 & estructuracion clara y No realiza una
claray claray no es coherente, de
coherente de uno de estructuracion clara y
e de los tres de dos de I los componentes, =
e los que Z e de ninguno
que los que la que ia de los componentes
Puntos 25 evidencian la evidencian la s S intencionalidad del
N intencionalidad del " del médulo, en
del del % médulo, en relacién %
3 médulo, en relacion relacién con los
médulo, en relacién | médulo, en relacion con los resultados
con los resultados resultados que se
con los resultados que | con los resultados que que se espera
que se espera espera alcanzar.
se espera alcanzar. se espera alcanzar. alcanzar.
alcanzar.
Nivel Nivel Nivel
méximo Medio-alto medio Indﬁ:‘ol:;:l\nl Indkador;'?dlxel e
Criterio 1.2 Puntos 15 Puntos 10 Puntos 5 Pu 2 Puntos 0
Dimensién 1. Estructuracion Estructuracion e
de las tematicas y recursos como Los tres recursos, Dos de los recursos, Dos de los recursos,
Uno de los recursos, | Ninguno de los
componentes del médulo Lectura definen el definen el definen el prop Aafines el nrvpsdte || veues deficen ol
100 puntos actividad de refuerzo | principal del médulo | principal del médulo | principal del médulo RIogX &
principal del médulo | propésito principal
y Material de apoyo | de forma coherentey | de forma coherente, y | de forma coherente,
de forma coherente y | del médulo de forma
Puntos 25 estan estan aunque no estan
estan argumentados | coherente y estan
con bass en oo baseen €N | con base en argumentados con
tedricos de fuentes tedricos de fuentes base en sustentos Rt ios Aoyt | base o sunecitia
confiables. Cumple confiables. Cumple tedricos de fuentes
fuentes confiables. tedricos de fuentes
con la estructura. con la estructura.

Diagnostico de cierre

Se da el cierre de los contenidos de la primera unidad con el recurso planteado como

diagnostico de cierre (encuesta en Google Forms).
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v % v v

Anterior Siguiente

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

HE=Entaac g Diagndstico de cierre

Introduccion

Resultado de aprendizaje

¢C6mo incidio este objeto virtual de aprendizaje en su rol como autor en el area de Escenarios Virtuales para el Aprendizaje?
Mapa de contenidos

Responda a este interrogante, teniendo en cuenta su experiencia con los contenidos proporcionados y los saberes adquiridos,

P e
lan de trabajo por medio del siguiente enlace (formulario de Google forms)

Presentacion del profesor

Saberes previos

Referencias bibliograficas

Contenidos

Resultados de aprendizaje

Tamaticae dn fn L nidaAd 1

Referencias
La ultima seccion muestra las referencias relacionadas con el desarrollo de la primera

unidad del OVA y en general de los contenidos.

— -

Impactando la comunidad POLI a través de los médulos

Menu

PR R Referencias bibliograficas

Introduccién

Resultado de aprendizaje
 Escenarios Virtuales para el Aprendizaje. (2019). Asesoria pedagagica - Formacion 2019. Documento de manejo interno.

Mapa de contenidos « Galileo Educational Network - Inspiring A Passionate Commitment To Learning. (sf.). ;Qué es la indagacion?
Plan de trabajo https:/galilec.org/articles/que-es-la-indagacion/

o Guzman et al,, (2012). Desarrollar y evaluar competencias docentes: estrategias para una practica reflexiva. Voces y
Presentacidn del profesor Silencios: Revista Latinoamericana de Educacion, Vol. 3, No. 1, 22-40ISSN: 2215-8421.

https:/Jrevistas.uniandes.edu.co/doi/pdf1018175/vys31.2012.02
» Morales, D. G. (26 de 04 de 2013). Fundamentos de la pedagogfa. http://pfc2normal.blogspot.com/2013/04/buenas-
Referendias bibliograficas noches-apreciados-estudiantes.html
o (s.2)(2020). Tipos y teorias de aprendizaje. Tecnoldgico de Monterrey.
» (s.2) (2009). Aprendizaje: definicion, factores y clases. Temas para la educacién. Revista digital para profesionales de la
U”,idad 1 PegeEmes o5 ensefianza. https:www.feandalucia ccoo.es/docu/p5sd4922 pdf
et o Miguélez, M. M. (n.d.). La investigacion-accicn en el aula.

Saberes previos

Contenidos

Presentacion

Palabras clave

@)=-:n ] Obra publicada con Li

Preguntas orientadoras

Resultados de aprendizaje
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5. Conclusiones y recomendaciones
Identificar procesos de disefio instruccional como el modelo ADDIE, es una
herramienta fundamental para implementarla en la labor como asesora
pedagdgica, ya que permite la construccion de modulos evaluando la incidencia
de cada aspecto, para que el resultado no solo responda con contenidos claros y
eficientes, sino que ademas contribuya con el aprendizaje activo y significativo,
tanto para los autores como para los estudiantes.
Por medio de recursos tecnolégicos como el objeto virtual de aprendizaje, y los
formularios digitales implementados a modo de diagnosticos, se determinaron
criterios evaluativos, que seran tenidos en cuenta a la hora de elegir un moédulo
como insumo para recursos institucionales como el e-book.
Criterios como la amplitud de sustentos tedricos, contenidos propositivos,
actividades planteadas como evidencia de resultados de aprendizaje y lenguaje
sucinto y claro, responden a la necesidad de evaluar el médulo, con el fin de
adaptarlo y que pueda ser implementando como un recurso diferente para alcanzar
otras poblaciones. Esta iniciativa responde a la intencionalidad de la tendencia
liberal renovada progresivista.
Pensar en la produccion de contenidos desde el aprendizaje activo, impacta de
forma directa a los autores, ya que no solo conocen lo que debe contener un
modulo, comprenden la importancia de generar un contenido que objetivamente
pueda ser evaluado y adaptado para otras comunidades. Asi mismo posibilitan que

su proceso de aprendizaje se base en la reflexion frente a necesidades mas
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amplias, en la comprension asociando esquemas mentales previos con conceptos
nuevos y pensando de forma mas creativa.

Recomendaciones

e Producir un modulo para el area de escenarios para el aprendizaje implica una
inversion importante de tiempo y recursos, por eso se recomienda incluir dentro
de los tiempos de alistamiento con los autores, tiempos de trabajo destinados a
identificar y analizar la intencionalidad de los mismos, en procura de las
necesidades institucionales y estudiantiles.

e Vincular el uso del OVA como recurso que por medio de las TIC evidencia 'y
proyecta el resultado al que puede llegar un médulo y propende por la calidad en

los repositorios de los recursos instituciones con criterios de evaluacion efectiva.
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Anexos
A continuacion, se presentan las encuestas propuestas como diagndésticos de inicio y de
cierre, como parte del proceso de desarrollo del OVA.

Diagnostico inicial
A

Diagnéstico inicial

Estimado docente:

Bienvenido al diagndstico inicial para el proceso de autoria de moédulos, en el rea de

Escenarios para el aprendizaje del Politécnico Grancolombiano.

El objetivo de esta encuesta es indagar qué tan familiarizado se encuentra con el rol de

autorfa y la incidencia que el médulo puede tener, comao insuma de otros recursos de la

institucién educativa.

Al momento de diligenciar el formulario, es muy importante que responda con total

honestidad, pues el objeto virtual de aprendizaje que revisara durante la capacitacién de

autorfa, le permitira reconocer o reforzar los conocimientos al respecto, gracias al andlisis
de recursos que haran parte del desarrollo de contenidos en su quehacer durante esta labor.

parratatiana0@gmail.com Cambiar de cuenta ()

*Obligatorio

Correo ™

Tu direccion de correo electrénico

Siguiente I  P4gina 1de 5 Borrar formulario

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

A ——
Diagnostico inicial
parratatiana0@gmail.com Cambiar de cuenta (&)

*Qbligatorio

Obijetivo de Escenarios para el aprendizaje

Con base en la propuesta de formacion profesional del Politécnico
Grancolombiano, el area de Escenarios Virtuales para el Aprendizaje desarrolla
los médulos formativos: *

O Enfocando el drea de formacion virtual en las competencias laborales que le
permitiran llevar la teoria a la practica cotidiana.

Vinculando metodologfas de trabajo, materiales y actividades en funcidn de las
competencias que el estudiante debe alcanzar.

O Generando contenidos enfocados en el desarrollo de actividades que permitan
adquirir conocimientos por medio de la experiencia, al relacionarlos con su contexto.

No sabe/ No responde



Rol de autor de contenidos del médulo

Dentro de las siguientes actividades, cuales reconoce como parte del proceso
de autoria para el médulo en el drea de Escenarios para el Aprendizaje: *

O Reconocimiento del primer silabo del médulo aprobado y medificacion de los mismos
en el proceso de construccion.

Planeacién conjunta con el asesor pedagégico sobre la elaboracién y entrega de las
unidades del maédulo, teniendo en cuenta los recursos requeridos para cada
escenario.

O Correcciones en compafia del par académico, con el fin de lograr un médulo mejor
estructurado como parte del trabajo en equipo.

No sabe / No responde

De acuerdo con los siguientes enunciados, ; hasta qué punto considera que debe
incidir el rol como autor de modulo? *

El autor del médulo, debe ser parte activa del desarrollo del mismo, justo hasta antes

O de iniciar el proceso de correccion de estilo, en la medida en que todos los
requerimientos y compromisos de entrega ya han sido abordados en la revision por
parte del par académico.

Dada la importancia del rol del autor del médulo, mas alla de la entrega de sus

O compromisos contractuales, deberia acompafiar todo el proceso de revision por parte
del equipo de asesoria, teniendo en cuenta que antes de pasar a disefio, es probable
que existan interrogantes que requieran de su experticia.

Criterios para tener en cuenta

Con base en el conocimiento que tiene de Escenarios para el aprendizaje, jen
cual parte del procese de autoria considera necesaria la implementacion de mas
apoyos didacticos desde la asesoria pedagdgica, como por ejemple video
infografias o ejemplos que expliquen la forma de desarrollar un recurso e incluso
su formato? *

O Antes de la maquetacion
O Durante el proceso de maquetacion
(O cuando se esté generando un silabo para un nuevo médulo

(O No sabe / No responde

Teniendo en cuenta que los modulos que se desarrollan desde Escenarios para el
aprendizaje tienen un sistema de evaluacion definido por sus tipologias y ciclos
de formacion, ;Cémo considera que este proceso podria garantizar un
aprendizaje significativo y activo constante en quienes entren en contacto con el
contenido? *

Considero que el sistema de evaluacion propuesto para dar cuenta de las

O competencias que debe alcanzar el estudiante, tiene en cuenta sus saberes
conceptuales, procedimentales y actitudinales, por tanto garantiza un aprendizaje
significativo y activo constante.

50
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Diagnostico de cierre

Diagnostico de cierre

Estimado docente:

Bienvenido al diagndstico de cierre. Luego de identificar los principales elementos que
deben componer un médulo desarrollado desde el area de Escenarios para el Aprendizaje, a
la luz de criterios evaluativos que hagan del médulo un insumo adaptable para otros
recursos, tenga en cuenta su proceso frente a los dos momentos especificos, indagacién y
asociacion.

Al momento de diligenciar el formulario, es muy importante que responda con total
honestidad, pues el objetivo es evidenciar el nivel de incidencia del Objeto Virtual de
Aprendizaje como recurso de mejora durante su rol como autor de contenidos. Por tal razon,
algunas de |as preguntas no cambian o tienen ligeras modificaciones.

Muchas gracias por sus valiosos aportes.

parratatiana0@gmail.com Cambiar de cuenta (&)

*Obligatorio

Correo *

Tu direccién de correo electrénico

Siguiente Borrar formulario

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Componentes del modulo

De los siguientes elementos que se encuentran en el listado y teniendo en cuenta
los componentes abordados en el OVA, elija cuales hacen parte del médulo
desarrollado por el area de Escenarios para el Aprendizaje: *

O Guion de médulo, Escenarios, Lecturas fundamentales, Actividades de investigacion.

Actividades de refuerzo, Actividades evaluativas, Lecturas complementarias, Material
de apoyo.

O Video de cierre, Material de apoyo, inicio, entrada, Actividades evaluativas.
(O No sabe / No responde

Con base en la estructura desarrollada para los médulos de pregrado y posgrado
manejados por el area de Escenarios Virtuales para el Aprendizaje, ;Cual es la
durabilidad de los mismos, teniendo en cuenta la distribucién por Escenarios? *

O 16 semanas

O 8 semanas

O 12 semanas



Con base en la incorporacion de recursos tecnologicos como herramientas para
potenciar el nivel de aprendizaje en los estudiantes, luego de su acercamiento
con el OVA, usted lo identifica como:

O Medio idéneo para gestionar y facilitar el aprendizaje a través de la interaccion con
los objetos.

Conjunto de recursos digitales con un propésito educativo, compuesto por tres
O componentes: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion.

O Mediador sacial, escolar y familiar con el objetiva de promover el aprendizaje.

Luego de la incorporacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje, como recurso
que propicia procesos de indagacion y asociacion, en términos del aprendizaje
durante el desarrollo de un modulo, usted lo considera:

O Recurso innecesario en la medida que la guia del asesor y la documentacion
concerniente a la construccion del médulo son claras.

Recurso necesario para optimizar el proceso de elaboracién de un médulo, teniendo
O en cuenta que reconocer otros madulos desarrollados y reflexionar frnete a sus

componentes, me puede direccionar mejor en el propdsito de crear un contenido de

impacto en la construccidn y reconstruccion de los saberes de los estudiantes.

O Lo incluiria dentro de mi proceso de autoria si fuera parte de los requisitos, pero si no
hiciera parte del mismo, no considero que me aporte.

De los siguientes criterios que se proponen, cuales considera que deben tenerse
en cuenta para que el médulo desarrollado pueda ser evaluado y asi mismo
adaptado come insumo para otro médulo dentro de la institucion? Tenga en
cuenta los dos momentos de indagacion y asociacién como elementos para
evidenciar la incidencia de los mismos.

(] Amplitud en los sustentos tedricos expuestos a través de diversos contenidos
Contenidos propositivos que conduzcan a la indagacion y formulacién de
interrogantes en relacién con el contexto.

objetivo de formacién.

D Actividades planteadas como resultados de aprendizaje que van en comun con el
D Lenguaje sucinto y claro en temas metodologicos y conceptuales.

Atras Enviar Borrar formulario

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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