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GLOSARIO

AULA VIRTUAL: El Aula Virtual de Colombia es un espacio en un sitio WEB
para la difusion y multiplicacién de los objetos didacticos producidos por
maestros de todo el pais.

BOARD O TARJETA MADRE: Es la placa base, o placa madre (MOTHER
BOARD), es el elemento principal de todo ordenador, en el que se
encuentran o al que se conectan todos los demas aparatos y dispositivos.
Fisicamente, se trata de una "oblea" de material sintético, sobre la cual existe
un circuito electronico que conecta diversos elementos que se encuentran
ensamblados sobre ella

BUS DE DATOS: es un sistema digital que transfiere datos entre los
componentes de una computadora o entre varias computadoras

DIDACTICA: Es la parte de la pedagogia que se ocupa de las técnicas y
métodos de ensefianza, destinados a plasmar en la realidad las pautas de
las teorias pedagogicas. También se define como la rama de la Pedagogia
que se encarga de buscar métodos y técnicas para mejorar la ensefianza,
definiendo las pautas para conseguir que los conocimientos lleguen de una
forma mas eficaz a los educados.

DISCO DURO: se describe como el disco rigido en inglés HARD DISK
DRIVE, HDD, es un dispositivo de almacenamiento de datos no volatil que
emplea un sistema de grabaciéon magnética para almacenar datos digitales.

ESTRATEGIA DIDACTICA: Se describe como una técnica didactica que el
profesor debe emplear como herramienta para manejar y organizar como
parte de una estrategia, dependiendo del aprendizaje que se espera del
estudiante.

FUENTE DE PODER: Es un dispositivo que transforma la corriente alterna,
en corriente continua, es decir es una fuente de tipo eléctrico que logra
transmitir corriente eléctrica por la generacién de una diferencia de potencial
entre sus bornes. Se desarrolla en base a una fuente ideal, un concepto
contemplado por la teoria de circuitos que permite describir y entender el
comportamiento de las piezas electronicas y los circuitos reales.

LMS: LEARNING MANAGEMENT SYSTEM, es un sistema para la gestion
del aprendizaje, se describe como un software instalado en un servidor
WEB, que se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades
de formacion no presencial de una institucion u organizacion.

MEDIACION PEDAGOGICA: Consiste en la tarea de acompafiar y promover
el aprendizaje, se fomenta a través de las modalidades de aprendizaje a
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nivel presencial y a distancia, en donde la relacién presencial, la mediacion
surge del trabajo en el aula y depende de la capacidad y pasion del docente
y en el sistema a distancia los materiales permiten al estudiante encontrary
concretar el sentido del proceso educativo.

MODELO PEDAGOGICO: Es una forma de concebir la practica de los
procesos formativos, comprende las practicas relacionadas a las cuestiones
pedagogicas de como se aprende, como se ensefia de acuerdo a la
asimilacion significativa del conocimiento, los valores, habilidades, las
aplicaciones didacticas, el curriculo y la evaluacidon del aprendizaje en una
institucion educativa.

MEMORIA RAM: Memoria RAM (RANDOM ACCESS MEMORY 6 Memoria
de Acceso Aleatorio) es donde el_computador guarda los datos que esta
utilizando en el momento presente. El almacenamiento es considerado
temporal por que los datos y programas permanecen en ella mientras que la
computadora este encendida o0 no sea reiniciada

PROCESADOR: Es la CPU vy se describe como el elemento que interpreta
las instrucciones y procesa los datos de los programas de computadora.

UNIDAD LECTORA DE TARJETAS DE MEMORIA: es un dispositivo que se
utiliza para leer y pasar los datos de una memoria del tipo Flash (SD, MMC,
SM, etc.) al ordenador.

S.AT.A: es un acrénimo de SERIAL ADVANCED TECHNOLOGY
ATTACHMENT es una interfaz de transferencia de datos entre la placa base
y algunos dispositivos de almacenamiento, como puede ser el disco duro vy
las unidades lectoras y grabadores de CD/DVD.
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RESUMEN

La creacion de un aula virtual para orientar el proceso de ensamble de un
computador de escritorio, por parte de los estudiantes del grado once del
colegio Alqueria de la Fragua |.E.D, es la complementacion de emplear los
sitios WEB que facilitan el proceso de crear aulas virtuales, teniendo en
cuenta el software y las respectivas técnicas para su disefio y elaboracion,
cuyo objeto es exponer ante la comunidad del colegio Alqueria de la Fragua
y sobre todo para los integrantes del grado once, aquellos conceptos,
caracteristicas, funcion de cada uno de los componentes que conforman un
PC y el proceso de ensamble de un computador de escritorio basado en la
tecnologia S.A.T.A

La tematica a exponer se basa inicialmente en el estudio y analisis de los
componentes esenciales de las partes internas de la torre del computador
personal como es: La fuente de poder, la tarjeta madre 6 Board, el
procesador, la memoria RAM, el disco duro, los buses de datos, la unidad de
CD ROM, la unidad multilectora de memorias, la caja del PC. Ademas se
efectia un analisis de cada uno de los accesorios externos del computador
entre ellos, el monitor, teclado, mouse e impresora.

En una segunda fase, se describe cada uno de los pasos para el ensamble
de los componentes de la torre del computador personal, de acuerdo a las
referencias que se encuentren en el sector comercial de los computadores,
de alta tecnologia de la actualidad y para finalizar se crea un video didactico
en donde se muestra cada uno de los procesos de ensamble de los
componentes, Yy accesorios que conforman la parte interna de la torre y
componentes externos del computador de escritorio.
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INTRODUCCION

El proceso de aprendizaje en la actualidad se complementa con recursos
digitales, como una ayuda didactica tanto para el docente y el educando,
la labor de ensefanza aprendizaje es integradora, en donde la
comunicacién entre el estudiante y profesor es mas directa, pero se debe
reconocer que las nuevas generaciones de humanos son primitivos
digitales, ya que manejan con gran habilidad los nuevos equipos como
computadores, celulares, camaras de video y otros aparatos que incorporan
sistemas digitales.

Se determina que las aulas virtuales se proliferan con gran rapidez y son de
gran ayuda para el estudiante y el padre de familia, ya que en sus paginas
se narran temas de gran interés, que ayudan a fortalecer el conocimiento de
aquellas personas que tienen la capacidad de interpretar, analizar, describir,
criticar y aplicar los conocimientos en procesos utiles, para si mismo y la
comunidad que lo rodea.

El proceso de exponer las tematicas relacionadas con el ensamble de un
computador de escritorio, con componentes de la mas alta tecnologia
S.A.T.A, su funciéon es permitir al educando inicialmente reconocer cada una
de las partes del computador, determinar el proceso de ensamble y un
factor muy importante es que este tipo de tecnologias del hardware permiten
realizar el montaje y configuracion de software sofisticados como son los
programas de edicion de video.

Se debe reconocer que el Colegio Alqueria de la Fragua I:E:D los equipos
de computo se encuentran bajo el dominio de la empresa privada y no
permiten configurar programas que no sean autorizados, asi sea software
libre & programas de prueba, por lo tanto es necesario posee una 0 varias
maquinas de computo con software especializado de prueba al servicio de
los educandos.
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1. DEFINICION DEL PROBLEMA
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La educacion presencial se basa en la aplicacion de modelos tradicionales,
en donde el educando debe centrarse en procesos y actividades en un
tiempo real, donde cualquier distraccion le puede acarrear malas
interpretaciones, a cometer errores en el desarrollo de las actividades
asignadas, aunque en muchas ocasiones tiene el acompanamiento del
docente no logra discernir los mensajes y por lo tanto no sabe que
preguntar, requiere de la ayuda de otra persona versada en el tema, 0 de
otros medios didacticos que faciliten su aprendizaje.

En la actualidad los medios de comunicacion relacionados con el Internet
son una gran ayuda para el educando, en donde puede consultar sobre
los contenidos de un determinado tema, realizar algunas simulaciones de
un determinado proceso, un principio e inclusive de algunos sistemas, pero
requiere de emplear tiempo, dedicacion y poseer los conocimientos
necesarios sobre los contenidos relacionados con las generalidades,
caracteristicas, funciones , factores, principios y en algunos casos leyes
expuestas en la educacién presencial.

La problematica que se presenta en la educacion presencial es compleja
tanto a nivel social como afectiva, estudiantes que no reciben la
colaboracion, ni acompafnamiento de sus padres, ni familiares, por lo tanto
las instituciones educativas es donde le brindan un rol como estudiante,
pero requiere de apoyo externo y la educacion mixta en donde se
compagina los procesos presenciales y virtuales, es un soporte y ayuda para
el educando, pero se requiere de sitios especificos y disefados de tal
forma que los procesos, actividades, tareas y la comunicacion sean muy
similares a las actividades que se desarrollan en el aula.

El aula virtual es un sitio en el Internet que posee herramientas muy
similares al aula presencial, en donde el docente crea una serie de
actividades, tareas, pruebas y recopila documentos relacionados con los
temas propuestos en la educacion presencial, el educando tiene la
posibilidad de subir a la plataforma sus propios documentos, la solucién a
las tareas propuestas y comunicarse con el docente a través de foros, en
un tiempo programado, es decir desarrolla las actividades de acuerdo a sus
capacidades Yy la distribucion de su tiempo, por lo tanto el aula virtual puede
ser de una gran ayuda para el aprendizaje del estudiante.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Coémo disefar un aula virtual que permita servir como una mediacién
pedagogica en el proceso de ensamble del hardware del PC para los
estudiantes del grado once del colegio Alqueria de la fragua |.E.D?

1.3 ANTECEDENTES

El reporte horizonte 2014 destaca las tendencias de adopcién de nuevas
tecnologias, para la integracion del aprendizaje en linea (Online), hibrido y
colaborativo, con el objeto de pasar de un estudiante consumista a un
estudiante creador, se describe que el proceso de aprendizaje online,
hibrido y colaborativo es una de las tecnologias emergentes y son claves en
la educacion segun los reportes del horizonte 2014, ya que se informa que
se ha aumentado el uso de foros de discusion, videos y evaluacién digital en
las clases tradicionales, y por lo tanto el aprendizaje hibrido involucra a los
estudiantes a un aprendizaje creativo, lo cual exige una mayor colaboracion
grupal en los cursos tradicionales. También se destaca que las plataformas
Online, se pueden utilizar para solucionar problemas en grupo y desarrollar
habilidades comunicativas, para incrementar el conocimiento de los
estudiantes

El ministerio de tecnologias de la informacién y las comunicaciones (
MINTIC ) nombre que se dio desde el 30 de Julio de 2009, a través de la
ley 1341 para reemplazar el nombre del ministerio de comunicaciones y con
el fin de “ crear un marco normativo para el desarrollo del sector y para
promover el acceso y uso de las TIC a través de la masificacion, el impulso
libre de la competencia, el uso eficiente de la infraestructura y en especial
fortalecer los derechos de los usuarios “. El 21 de Diciembre del 2012 se
expide el decreto 2693, por el cual se establecen los nuevos lineamientos y
componentes por niveles, sobre la informacién en linea, interaccién en linea,
transaccion en linea, transformacion, democracia en linea y elementos
transversales.

El MINTIC le da gran relevancia a las tecnologias de la informacion vy
comunicacién, la cual es una amplia gama de tecnologias y aplicaciones
que permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento,
registro, transferencia y presentacion ya que permiten el acceso al
conocimiento, a la informacion, a la informacion y a las comunicaciones, los
cuales son elementos importantes en el avance economico, social y cultural
de los tiempos actuales, ya que esto puede lograr un mundo mejor para
reducir la pobreza, mejorar los servicios de la educacion y atencidn sanitaria
El ministerio de educacion nacional (MEN) ha formulado politicas que rigen
y regulan los programas con componentes virtuales no presenciales, entre
los que se destacan la promulgacion de los estandares de competencias
pedagogicas que incorporan las TIC para docentes y competencias de uso
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de las TIC para los estudiantes de todos los niveles . En relacion a lo
anterior en el afno 2008 define los estandares y competencias basicas
pedagdgicas, didacticas y técnicas para los docentes con respecto a las TIC
y es asi que para el afo 2009 el sistema educativo nacional cuenta con
indicadores, criterios y politicas que regulan los programas que incorporan
las TIC en la modalidad presencial, virtual y en su combinacidon presencial y
virtual. Ademas en ese mismo afo se promulga los estandares de
competencias en el uso de las TIC para todos los niveles de la educacion en
Colombia.

El plan nacional decenal de educacion 2006 — 2016 sugiere “ una
renovacion pedagoégica desde y uso de las Tic en la educacion y para tal
fin plantea dotar y mantener todas las instituciones y centros educativos
una infraestructura tecnoldgica informatica y de conectividad, con criterios
de calidad y equidad, para apoyar los procesos pedagogicos y de gestion ,
en donde se reconozca los procesos transversales de orden curriculary el
uso de las TIC” , apoyando la investigacion pedagdgica.

En el Colegio Alqueria de la Fragua en los aflos 2012 y 2013, se crea un
grupo con estudiantes de grado Octavo y noveno descrito como “el club de
ensamble del PC” que tenia como finalidad de analizar y describir cada uno
de los componentes que conforman un computador de escritorio, los cuales
se determino que la compatibilidad de cada uno de los elementos que
conforman un computador personal se referenciaran bajo la tecnologia
I.D.E.

El proceso se llevo a cabo empleando la estrategias de proyectos vy
complementando el proceso, por medio de la creacidén de videos didacticos
para mostrar y analizar cada uno de los componentes, ademas del proceso
de ensamble, para tal fin se elaboro un guion literario, un guién grafico y un
guién técnico, en donde participaron seis (6) estudiantes de grado Octavo
como expositores en la produccion, un director y dos camaroégrafos, uno de
grado noveno y un ex alumno como camarografo y editor de video.

El video sobre el ensamble de la torre del PC se expone en la semana de la
ciencia, ante la comunidad educativa y entre las sugerencias se refieren
que se incluya el proceso de disefio, produccion de videos didacticos vy el
ensamble de computadores con tecnologias de actualidad, como es caso
de SATA (acronimo de SERIAL ADVANCED TECHNOLOGY
ATTACHMENT). Se debe tener en cuenta que a través de las politicas
nacionales vy distritales cada afo se fortalece el area de tecnologia e
informatica con la dotaciéon de nuevos equipos de computo y aparatos
para facilitar las redes inaldmbricas de Internet.
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2. JUSTIFICACION

El docente es considerado a través de la historia como un profesional
creativo, que disefia y construye diversos materiales didacticos, con el
objeto de instruir y facilitar el proceso de aprendizaje, en los diferentes
temas a sus estudiantes, y ademas algunas empresas industriales y
comerciales han fabricado material didactico e inclusive laboratorios de
fisica y quimica para comercializar y dotar a las instituciones educativas de
materiales especificos para cada area del conocimiento, es por ello que a
finales del siglo XX e inicios del actual, aparece a través del Internet una
serie de ayudas didacticas virtuales, como son los simuladores, software
para el disefio y la representacion, sitios WEB educativos y por los anterior
las aulas virtuales es de gran utilidad y fija nuestra atencion para fomentar
el proyecto educativo en la actualidad.

Se considera que el aula virtual es uno de los sitios mas atractivos para
complementar las tematicas orientadas por el docente, ya que permite al
educando revisar los contenidos y complementar su aprendizaje, ademas
es una guia de verificacion y control de las actividades a desarrollar en
determinado periodo por el acudiente. Es fundamental en la actualidad
ordenar las tematicas sobre determinados procesos en un sitio especial de
la red virtual, por lo tanto considero que los contenidos sobre los
componentes del PC y su ensamble se deben crear en un solo sito de una
plataforma en el Internet.

En el colegio Alqueria de la Fragua en la actualidad no posee un aula virtual
y es fundamental iniciar con el disefio y la creacidon del determinado sitio,
con el fin que los educandos de grado once, analicen y complementen su
aprendizaje sobre el ensamble de los computadores y su configuracién,
empleando software operativo Windows y programas como Office, editores
de video y programas de disefio.

La institucion educativa Alqueria de la Fragua I.E.D, ninguna de las areas
del conocimiento cuenta con sitios de aprendizaje virtual, ni plataformas
con temas y contenidos que ayuden al estudiante a complementar los
contenidos orientados en las diversas clases tradicionales, que sus unicas
ayudas son las guias y los apuntes, que en muchas ocasiones sirven a sus
acudientes para ayudar con aquellos procesos que el educando no entiende,
por ello es necesario crear aulas virtuales para que el estudiantes y
acudientes tengan una mayor facilidad de interpretar y aplicar la informacién
dada en las diferentes tematicas en la institucion.

17



3. OBJETIVOS
3.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un aula virtual como mediaciéon pedagodgica en el proceso de
ensamble del hardware del PC, empleando la tecnologia S.A.T.A, para los
estudiantes del grado once del colegio Alqueria de la fragua |.E.D

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ |dentificar las necesidades de los estudiantes del colegio Alqueria de la
Fragua al ensamblar un computador de escritorio

e Disefar un aula virtual para complementar el proceso del ensamble de
un computador de escritorio

e Crear e implementar el aula virtual con los contenidos y procesos del
reconocimiento del hardware segun la tecnologia S.ATA y el
ensamble del computador de escritorio.

e Analizar las partes del computador y las técnicas de ensamble de un PC
con tecnologia S.A.T.A

e Aplicar las técnicas y ensamblar un computador con tecnologia SATA

18



4. MARCO REFERENCIAL
4.1 MARCO CONTEXTUAL

El colegio Alqueria de la fragua recibié el nombre de la hacienda Alqueria de
la Fragua, cuyos terrenos en algunos sectores vendidos como lotes de
urbanizacién y otros invadidos, en donde se construyeron las primeras
viviendas con diversos tipos de materiales, para que hoy en dia se designe
como barrio, en el cual vive un gran conglomerado de personas como
inmigrantes de diferentes partes del pais. El colegio Alqueria de la Fragua
fue fundada hacia el afio de 1968 por el reverendo padre José Munoz, el
sefior Francisco Cafon presidente de la junta de Accion Comunal y un
miembro de la Policia Nacional de apellido Beltran, los cuales motivados por
la necesidad de un centro educativo para la poblacion infantil del barrio,
lograron que la comunidad se integrara y alrededor de la capilla se
construyeran las primeras aulas. La poblacién estudiantil cada afio se fue
incrementando y la capilla fue objeto de la demolicién para ser trasladada a
otro lote muy cercano dentro del sector, con el fin de dar el espacio para que
los nifos se puedan recrear y recibir las orientaciones sobre deportes y
Educacion Fisica .Los sefores Rafael y Carlos Vidal Gracia, cedieron el lote
para que el padre José Mufoz, con la ayuda de la comunidad, construyera
en tabla y guadua la primera capilla, en la cual recibieron clases los primeros
estudiantes. La junta de accién comunal solicité a la Secretaria de Educacion
de Bogota los primeros dos maestros y los requeridos a través del tiempo,
asi como también, con la colaboracién de toda la comunidad, fueron
construyendo los primeros salones de clase con sus propios aportes y su
fuerza de trabajo.

La institucion educativa fundada por sus promotores y la junta de accién
comunal, fue progresando a la par con el nuevo barrio, el alcantarillado, el
acueducto, la electrificacion y el servicio telefénico se consiguieron a través
de varios anos de organizacion y de constantes solicitudes. Una vez
construida parte de la actual edificacién fue cedida a la Secretaria de
Educacion Distrital, la cual ha efectuado algunos arreglos.

4.2 MARCO LEGAL

Se debe destacar laley 115 de Febrero 8 de 1994, por la cual se expide la
ley general de educacion y en el articulo 23 establece las areas obligatorias
y fundamentales para el logro de los objetivos de la educacion basica y se
establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacién que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el
curriculo y el proyecto educativo institucional. Dentro de los grupos de areas
obligatorias y fundamentales que comprende un minimo del 80% del plan
de estudios se encuentra en el numeral 9. Tecnologia e informatica. Ademas
en el articulo 31 Areas fundamentales de la educacién media académica.
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Para el logro de los objetivos de la educacion media académica seran
obligatorias y fundamentales las mismas areas de la educacion basica en
un nivel mas avanzado, ademas de las ciencias econdmicas, politicas y la
filosofia.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo segundo del decreto 2324 del
9 de Noviembre del 2000, el desarrollo e implementacién del programa
“Computadores para educar” estara a cargo del ministerio de Educacion
Nacional, del servicio Nacional de Aprendizaje —SENA y del fondo de
comunicaciones.

En Colombia se destaca el programa “computadores para educar’ que tiene
como objetivo brindar acceso a las tecnologias de la informacion vy
comunicaciones a instituciones educativas publicas del pais, mediante el
reacondicionamiento, ensamble y mantenimiento de equipos, y promover el
uso Yy aprovechamiento significativo en los procesos educativos, a través
de la implementacién de las estrategias de acompanamiento educativo y
apropiacién de las TIC.

4.3 MARCO TEORICO

El proceso pedagdgico conlleva en la actualidad a la formacion vy la
educacion del ser humano en todas las etapas de su vida, con la finalidad
de lograr obtener una gran facilidad para hablar, escribir, a ver, observar, a
leer, a discernir, a obrar con prudencia y a vivir con felicidad de acuerdo a
unos modales y a una integracion con la sociedad, por lo tanto no se debe
caer en el proceso de orientar solo al estudiante en la instruccién 6 sea solo
en la adquisicion del conocimiento, porque esta adquisicion el educando lo
debe realizar por si mismo, como una funcién intelectual integradora de
acuerdo a su propia cultura.

Se debe destacar que el educando tiene una gran facilidad en el manejo de
los equipos relacionados con las nuevas tecnologias, como son
ordenadores, las tabletas, celulares, televisores, pero el docente aunque
posee algunos alcances respecto al manejo de estos aparatos de la
comunicaciéon actual , simplemente los utiliza como soporte para las clases
y orientacion de los temas tradicionales. Aunque el uso es muy bajo en
nuestras instituciones educativas por parte de los profesores.

Los computadores, las pizarras, el Internet de banda ancha, utilizados con
fines educativos en la escuela y colegios tienen como finalidad de mejorar la
innovacioén, la creatividad de los educandos, las practicas de la ensefianza
en las diferentes areas del conocimiento, pero para tal fin se requiere de
docentes y de personal profesional, en donde se integre el saber y el
quehacer pedagdgico entre los procesos que se desarrollan a nivel virtual y
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presencial, es decir fortalecer una educacion mixta, que permita impactar y
mejorar el proceso educativo en nuestras instituciones.

Se describe que Internet es una herramienta para aprender, es un medio de
informacion y comunicaciéon por lo tanto sirve como una fuente de
conocimiento para el estudiante y profesores, el proceso requiere adjuntar
en un solo sitio la informacién y los contenidos en un solo sitio de la WWW
para tal proceso se requiere de emplear las plataformas de formacién en
linea, programas cerrados Yy previamente disefiados por el docente para
adquirir unos objetivos didacticos determinados , en otras palabras es
utilizar la red de internet como una herramienta para el aprendizaje que
complementa la educacion presencial.

La formacion del docente en el manejo de las TIC es dotarlo del
conocimiento informatico basico necesario para la dotacién de recursos
relacionados con las TIC y para la elaboracién de material didactico para su
area, es dar a conocer las nuevas herramientas instaladas en las aulas de
informatica, en el Internet de banda ancha, a las plataformas y sitios de
interés para afianzar las actividades propuestas y la creacion de nuevos
proyectos educativos que ayuden al educando a fortalecer su conocimiento,
sus valores y propender por una educacion mas liberadora e innovadora.
Se debe reconocer por lo tanto que las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion por si solas, son medios y recursos didacticos mostrados
por el docente cuando resuelve un problema comunicativo, 6 cuando ayudan
a crear un entorno propicio y diferente para el aprendizaje, es decir es un
elemento simplemente curricular que de acuerdo a la habilidad del docente
permite que el educando fortalezca sus conocimientos y avance en su
propio aprendizaje segun la tematica propuesta con relacion a una
determinada area del conocimiento, un complemento de lo anterior son las
aulas virtuales, en donde el docente expone sus criterios relacionados con
determinadas unidades tematicas y la muestra en un sitio Web para que
sus estudiantes fortalezcan su conocimiento.

El aula virtual en Colombia es un sitio en internet para la difusién vy
multiplicacion de los objetos didacticos producidos por los docentes, en la
actualidad es muy empleada en la educacién a distancia y mixta como ayuda
y apoyo al estudiante, ya que facilita el manejo de la informacién y de los
contenidos del tema que se requiere tratar, se encuentra mediada por las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, en donde se proporcionan
herramientas de aprendizaje mas motivadoras y estimulantes que las
tradicionales, por lo tanto es un sistema de autoformacion en donde cada
estudiante es responsable de su propio aprendizaje vy el espacio fisico del
aula se amplia a todo el universo, para que desde cualquier lugar se pueda
acceder a la informacion sin distincion ni restricciones.
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El aula virtual se caracteriza por ser creada de tal forma que el usuario
participante pueda realizar las actividades formativas, como sucede en el
aula de formacion tradicional con el grupo de compafieros, el aprendizaje
debe ser constructivo y colaborativo, se requiere que el estudiante logre
interactuar en los diferentes entornos de aprendizaje electronicos e
interactivos, y con respecto a la autonomia que desarrolla el participante en
cuanto a tiempos y lugares para realizar las actividades propuestas.

El recurso mas asequible que permite acercar las clases, con recursos muy
variables y atractivos, a un minimo costo y con facil acceso en Internet , las
aulas virtuales son sitios en la Web pensadas para la ensefanza, en las
cuales se pueden desarrollar actividades de aprendizaje mas centrada en el
estudiante, los contenidos de aprendizaje son mas acordes con la actualidad
, ya que esto permite planificar y organizar el aprendizaje mas guiados
hacia los aspectos globales, con el uso mas amplio e intensivo de las TIC.
Las aulas virtuales tienen una gran aplicacion en la educacion universitaria y
el SENA y se conoce como educacion virtual, y la Fundacion Universitaria
Catolica del Norte la asume bajo el siguiente concepto: “Una modalidad
educativa apoyada en las redes de comunicacion, de la Informatica e
Internet, que utiliza un sistema de estudios apoyado sobre un disefio
instruccional, orientado por una propuesta pedagdgica de gradualidad
analdgica, para llevar formacion profesional a regiones y contextos sociales,
que por sus condiciones no estan dentro de la cobertura de las universidades
tradicionales.”

En los diversos sitios de la Web se encuentran una gran variedad de
herramientas que se pueden aplicar en la didactica y la pedagogia, ya que se
ofrecen textos, musica, videos, sonido, graficos, animaciones, simulaciones
que cuando se combinan en un solo sitio como es el aula virtual, facilita
transmitir el conocimiento de una manera mas amena, vivida y dinamica, lo
que conlleva a formar estudiantes mas activos en el proceso de aprendizaje,
por lo tanto el computador deja de ser una herramienta de texto para
convertirse en una herramienta de uso comunitario y de comunicacién que
facilita el proceso de desarrollar las tereas cooperativas en base de la
informacion, en desarrollar actividades escolares colaborativas y afianzar el
conocimiento de los estudiantes.

La incorporacién de las TIC en el ambito educativo promueve la creacion de
nuevos entornos didacticos, que integren tanto a los actores del proceso de
la ensefianza aprendizaje, como a la comunidad en donde se desarrolle los
respectivos procesos, segun Cabero Almenara en el afio de 1996 describe “
que en torno de las TIC se requiere un nuevo tipo de estudiante, mas
preocupado por el proceso que por el producto, preparado para la toma de
decisiones vy la eleccion de su ruta de aprendizaje” es decir preparado para
el auto aprendizaje .
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En la actualidad se establecen nuevas formas de integracion de los usuarios
con los equipos relacionados con referente a celulares, tablees, maquinas
de computo, ya que a medida que transcurre el tiempo se ofrecen nuevas
tecnologias en software y hardware, las cuales derivan de cambios y
avances cientificos, lo que provocan cambios en las estructuras sociales,
economicas, laborales e individuales. Estos procesos generan nuevos
entornos de comunicacion tanto a nivel de los humanos como artificiales.

Martinez Sanchez en el ano de 1996 define que “El acceso y tratamiento de
la informacion sin barreras espacio- temporales y sin condicionamientos, trae
aparejado el surgimiento de un nuevo concepto de mediacion educativa
que afecta al modelo entre el individuo, la cultura y la ensefianza”. Los
avances de las nuevas tecnologias de la informaciéon y comunicacion tienen
como consecuencia cambios sociales, culturales y por lo tanto educativos.
Con respecto a lo anterior Edith Litwin el afo de 1995 escribidé “ que ciertas
concepciones sobre las reformas de los sistemas educativos en distintos
paises, atribuyen a la incorporacion de estos recursos un efecto
determinante en la mejora de la calidad del proceso ensefianza
aprendizaje”.

En sintesis el aula virtual y sus contenidos expuestos refuerzan el
aprendizaje en una determinada area del conocimiento, en el caso del
proyecto denominado el aula virtual como mediacion pedagodgica en el
proceso de ensamble del Hardware del pc para los estudiantes del grado
once del Colegio Alqueria de la Fragua |.E.D, se pretende reforzar uno de los
ejes tematicos con sus contenidos y procesos que se plantean vy se
desarrollan en el area de tecnologia e informatica para grado once, en el afo
dos mil quince y venideros.

Los temas expuestos en el aula virtual referente al médulo del ensamble del
computador de escritorio con tecnologia S.A.T.A, inicialmente en la primera
unidad se hace referencia a los componentes de la torre del PC, como son
el disco duro, la tarjeta madre '‘BOARD, el procesador, la memoria RAM, la
unidad DE DVD, la unidad multilectora. En la segunda unidad se destaca el
ensamble del computador, teniendo como referencia el manual de la
BOARD vy una tercera unidad se destacan los procesos de configuracion
del software a través de guias y videos.
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5. DISENO METODOLOGICO

Los procesos que se desarrollan se encuentran orientados a fortalecer el
area de informatica y tecnologia, en donde se realizan una serie de
actividades relacionadas con el estudio del hardware y el software del
computador de escritorio, en donde se analizan las partes de la torre,
equipos y accesorios que facilitan el funcionamiento del computador,
ademas del software del sistema operativo, programas de office e internet.

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

La actual investigacion se desarrolla a través de la investigacion accion
participativa, el cual es un enfoque investigativo y una metodologia de
investigacion, aplicadas a estudios de realidades humanas, en donde se
orienta el proceso hacia el estudio social, con un plan de estrategias para
resolver a las preguntas de la investigacion, es decir alcanzar los objetivos
de la investigacion; es un proceso muy empleado por los profesionales de la
educacion con habilidades para planificar, orientar y evaluar sus propios
procesos cognitivos, con relacion con los contenidos del aprendizaje a
ensefiar y con los vinculos de su actuacion como docente. Ademas la actual
investigacion se fundamenta en la investigacion cualitativa, en donde se
describe una serie de enunciados y procesos que permiten demostrar en
forma descriptiva la realidad secuencial de las actividades por demostrar.

5.2POBLACION Y MUESTRA

El proyecto el aula virtual como mediacion pedagogica en el proceso de
ensamble del hardware del PC para los estudiantes de grado once del
colegio Alqueria de la Fragua [|.E.D conlleva analizar el interés de los
educandos por apropiarse de los conocimientos, en el proceso de
aprendizaje tradicional y virtual es decir que fortalezas y debilidades
presenta el educando ante un aprendizaje mixto; la motivacion vy la
capacidad para analizar y resolver problemas al desarrollar procesos de
ensamble de un computador de escritorio.

En el proyecto del ensamble de un computador con tecnologia S.A.T.A
participan actualmente treinta y seis estudiantes, de grado once del Colegio
Alqueria de la Fragua de la jornada tarde, en donde cada educando recibe
la informacion pertinente sobre el mddulo descrito como el ensamble del
PC, el cual se encuentra dividido en tres unidades conformadas por los
componentes del PC, el ensamble del PC con Tecnologia S.A.T.A vy los
procesos de configuracion del software a través de guias y videos. Se
describe que la primera unidad se encuentra creada en la aplicacion de
www.edoome.com y la segunda unidad como la tercera se encuentra
actualmente en proceso de disefo.
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Los estudiantes beneficiados con la informacién y los contenidos del
modulo ensamble del PC con tecnologia S.A.T.A, actualmente se tiene un
potencial para treinta y seis educandos de la promocion dos mil quince,
pero se espera que afnos venideros también se beneficien los estudiantes de
la institucion, redisefiando el aula virtual con las nuevas tecnologias.

5.3 INSTRUMENTOS

La investigacion y los procesos para crear un aula virtual para fortalecer
conocimiento de los estudiantes de grado once de la institucion, con
respecto al ensamble del hardware del PC se realiza bajo los criterios y
avances que poseen algunas universidades, el Sena y algunas instituciones
educativas a nivel de secundaria, también se tiene en cuenta el diagnostico
que se realizo a través de una encuesta a los estudiantes de grado décimo
y once del Colegio Alqueria de la Fragua.
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5.4 LAENCUESTA

AULA VIRTUAL

ENCUESTA DE DIAGNOSTICO
Distinguido estudiante responda las siguientes preguntas y enunciados,

FUNDAC‘I(‘)N UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION DE INFORMATICA Y MULTIMEDIA- BOGOTA 21
CURSO DE ENSAMBLE DE COMPUTADORES POR

marcando en la casilla SI 6 en NO con una X, de acuerdo a su propio criterio

Na

Preguntas y enunciados

Si

NO

1.0

Posee algunos conocimientos
sobre las partes esenciales de un
computador vy los procesos de
ensamble

2.0

Estudiaria los componentes del
computador y su proceso de
ensamble a través de un aula
virtual

3.0

Considera que una capacitacion
relacionada con el ensamble de
computadores debe ser presencial
y virtual

4.0

En el futuro le encantaria realizar
una carrera profesional 6
tecnolégica a través de la red
virtual

5.0

Ha realizado algun curso a través
de una plataforma virtual

6.0

En su casa tiene acceso al
computador

7.0

Su computador tiene acceso a
Internet

8.0

Dedica mas de dos (2) horas
diarias al Internet

9.0

Le gustaria participar en un curso
de ensamble de computadores a
través de un aula virtual
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5.5 ANALISIS DE LA INFORMACION

5.5.1 Resultados en tiempo real
De acuerdo a las preguntas realizadas la mayoria de estudiantes tienen la

facilidad de comunicarse a través del Internet desde su casa, ya que poseen
computadores, por lo tanto la mayor parte de los estudiantes estan de
acuerdo en recibir un curso de ensamble de computadores a través de un
aprendizaje mixto, en donde se combina los procesos tradicionales, con
actividades virtuales. Se debe tener en cuenta que la mayoria de los
estudiantes no han realizado cursos a través de plataformas para la
enseflanza y que son muy apaticos para integrarse a cursos solamente
virtuales

5.5.2 Analisis de las graficas del Curso de ensamble de computadores por
aula virtual

Grafica 1. Los conocimientos sobre el PC
1, Posee alqunos conocimientos Sobre Las partes esenciales de un computader y os procesos de ensamble Grafiees
Opeion Distibucion Porcenkaje T
J -] ko “

N R 04444 [

-
L

TotalRespondentes

-

Fikos apicades

Fuente: VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se describe que los estudiantes de grado once del
Colegio Alqueria de la Fragua el 75,58 % poseen algunos conocimientos sobre las partes
esenciales del computador y un 24,44% no poseen esos conocimientos
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Grafica 2. La capacitacion virtual

2. Estudiaria los componentes del computador y su proceso de ensamble 2 traves de un aula virtual Graficos
Opeion Distribucion Porcentaje Total
8l ] 55,50% %5
NO [ ] 44 445 20

Total Respondentes 48

Filtros aplicados 0

Fuente: VANEGAS TOQUICA. Alcides. Los estudiantes de once de la institucion
consideran en 55.56% que el proceso de capacitacion debe ser virtual y un 44.44 no se
encuentra de acuerdo.

Grafica 3. La capacitacion mixta

3, Considera que una capacitacion relacionada con el ensamble de computadores debe ser presencialy virtal Grafieos
Opcion Distribucion Porcentaje Total
§ F— 0 #

"0 — 0% 4

Total Respondentes 4

Filtros aplicados 0

Fuente: VANEGAS TOQUICA.Alcides. El proceso de capacitacion ‘'mixta determina un alto
porcentaje de aceptacion en un 80% y un 20% no, por los estudiantes de grado once del
Colegio Alqueria de la Fragua
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Grafica 4. Una carrera profesional virtual en el futuro
4. Enel futuro e encantaria realizar una carrera profesional o tecnologica a fraves de fa red virtual Graficos
Opcion Distribucion Porcentaje Total
3 R— 0% ]
—

N0 L 18

Total Respondentes

.

b

Filtras aplicados 0

Fuente: VANEGAS TOQUICA. Alcides. Realizar una carrera profesional 6 tecnoldgica a
través de una aula virtual es atractivo para los estudiantes de grado once en un 60% vy un
40% no, de un total de 45 estudiantes del Colegio Alqueria de la Fragua |.E.D

Grafica 5. Realizaciéon de cursos virtuales

5. Ha realizado algln curso a traves de una plataforma virtual Graficos
Opcion Distribucion Porcentaje Total

sl R— 245% g

N0 S 78.55% 3%

Total Respondentes &4

Filtros aplicados 0

Fuente. VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se define que los estudiantes de grado once del
Colegio Alqueria de la Fragua en un porcentaje muy bajo del 20%, ha realizado un curso
virtual en alguna plataforma y un 80% no.
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Grafica 6. El acceso al computador en casa

6. En su casa tiene acceso al computador Graficos
Opcion Distribucion Porcentaje Total
sl —— 86,26% %
NO ) 13,84% 8
Total Respondentes a4
Filtros aplicados 0

Fuente. VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se tiene en cuenta que un alto numero de
estudiantes de grado Once del Colegio Alqueria de la Fragua en un 86,36 % posee
un computador en la casa y un 13,84 No posee el PC en casa, de 44 estudiantes.

Grafica 7. El computador y el Internet

7. Su computador iene acceso a Intemet Graficos
Opcion Distribucion Porcentaje Total

g — 86.96% %

N — 13,64% 6

Total Respondentes &

Filtros aplicados {

Fuente. VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se determina que un 86.36 % de los estudiantes de
grado Once del Colegio Alqueria de la Fragua, los computadores tiene conexion a Internet y
un 13.64 no posee, lo cual es un alto porcentaje que favorece el proceso de una educacién
mixta.
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Grafica 8. El tiempo de dedicacion a Internet

§. Dedica mas de dos (2) horas diarias al Internet Graficos
Opcion Distribucion Porcentaje Toal
J — 2T 2
N — 7. f2

Total Respondentes &

Fillros aplicados 0

Fuente. VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se tiene en cuenta que la mayoria de los
estudiantes dedica mas de dos (2) horas al Internet, por parte de los estudiantes de grado
once del Colegio Alqueria de la Fragua.

Grafica 9. La participacién en un curso virtual de ensamble del PC.

9. Le qustaria participar en un curso de ensamble de computadores a traves de un aula virtual Graficos
Opeion Distribucion Porcentaje Total

8l F— 5221% pi

NO [R— 47,73% 21

Total Respondentes &

Filtros aplicados 0

Fuente: VANEGAS TOQUICA. Alcides. Se describe que los estudiantes de grado once del
Colegio Alqueria de la Fragua, el 52.27% se encuentra de acuerdo en participar en un
curso de capacitacion de ensamble de computadores a través de un aula virtual y 47.73 no
se encuentra de acuerdo con el proceso.
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5.6 DIAGNOSTICO

¢, Como disefiar un aula virtual que permita servir como una mediacién
pedagogica en el proceso de ensamble del Hardware del PC para los
estudiantes de grado once del Colegio Alqueria de la Fragua |.E.D?, para
resolver la anterior pregunta se necesita de realizar una serie de consultas
en la Web, para determinar ¢qué tipo de plataforma se ajusta al disefio del
aula virtual para el proceso del analisis de los componentes y las técnicas
para el ensamble del computador de escritorio?. Ademas el aula virtual debe
poseer las herramientas necesarias para que tenga una similitud con las
estrategias empleadas en el aula presencial.

El disefio del aula virtual en la plataforma escogida debe tener una
determinada similitud con la plataforma de BLACKBOARD en donde se
imparte la mayor parte de las actividades y procesos de la especialidad de
Informatica y Multimedia por parte de la Fundacidon Universitaria Los
libertadores la cual posee una gran acogida por profesores y estudiantes, lo
mismo sucede con Instituciones como el Servicio Nacional de Aprendizaje
SENA, en donde se imparte una gran diversidad de curso virtuales. En
cuanto a los beneficios institucionales se debe tener en los recursos que
poseen los estudiantes en sus casas y sus conocimientos con relacion al
alto porcentaje de los estudiantes se inclina por una educacion mixta, es
decir presencial y virtual, como también de poseer un computador en casa,
el alto porcentaje que tiene conexidén con Internet en la casa, lo mismo que
el tiempo que dedica el estudiante frente al computador realizando una
actividad en Internet.
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6. PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1EL ENSAMBLE DEL HARDWARE DEL PC CON RECURSOS
DIDACTICOS DE AULA VIRTUAL'Y COMPONENTES CON
TECNOLOGIA S.AT.A

6.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

La orientacion de los temas relacionados con el ensamble de un
computador con tecnologia S.A.T.A , para el grado once del Colegio
Alqueria de la Fragua I.E.D es un proyecto en donde se aplican una serie
de recursos didacticos como es el aula virtual disefiada y elaborada en
www.edoome.com en donde se narran una serie de conceptos, funciones,
caracteristicas sobre los componentes internos de la torre del computador
de escritorio y algunas técnicas de ensamble que ayudan al estudiante a
fortalecer los conocimientos sobre las partes, caracteristicas y funcion de
cada elemento del computador.

Se debe tener en cuenta que los temas propuestos se analizan a través de
una ensefianza presencial y virtual, en donde el profesor con la ayuda
didactica de emplear componentes reales como tarjeta madre 6 board,
procesadores, memoria Ram, Discos duros, buses de datos, unidad de DVD
y unidad multilectoras de memorias con tecnologia IDE Y SATA para
realizar las exposiciones y desarrollar actividades de reconocimiento vy
ensamble con los estudiantes, el cual tiene  como funcion de interpretar
los procesos vy afianzar las actividades de aprendizaje a través del aula
vitual de la plataforma de www.edoome.com, en donde encuentra
documentos del profesor y del estudiante, también foros, videos, tareas vy
guias.

La propuesta de ensamblar computadores con tecnologia S. A T.A en la
institucion empleando recursos didacticos tanto a nivel presencial, como
virtuales, tiene como finalidad de facilitar al educando aprender con mayor
facilidad, poseer los datos y técnicas pertinentes para el ensamble del
computador de escritorio, obtener para la institucion una maquina de mayor
capacidad para la configuracion de programas, que requieren de capacidad
en el procesador, la memoria RAM vy disco duro, como es el caso de los
programas de edicion de video y de disefio. Al comprobar que el proyecto
reduce tiempos de aprendizaje y calidad en el ensamble, es viable para
otras instituciones educativas que deseen implementar el proceso .

6.3 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

El disefio de un aula virtual que permita servir como una mediacion
pedagogica en el proceso de ensamble del Hardware del PC para los
estudiantes de grado once del Colegio Alqueria de la Fragua |.E. se viene
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creando desde el mes de Enero del afio en curso, en la plataforma de
www.edoome.com, en donde los estudiantes han realizado el proceso de
registrarse, responder las expectativas con referente al foro, subir
documentos y tareas propuestas por el docente de tecnologia e
informatica, quien ha subido documentos, guias y actualmente se esta
desarrollando los documentos para la unidad dos , relacionada con los
procesos de ensamble del computador de escritorio y proximamente se
genera las guias y documentos relacionados con la unidad dos, referente a
la instalacion del software operativo y especializado.

6.4 CRONOGRAMA

2014 2015
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES Y I i ‘
PROCESOS EN REALIZACION DE !
DOCUMENTOS Y AULA VIRTUAL NOVIEMBRE DICIEMBRE ~ ENERO  FEBRERO  MARZO ABRIL
N° | NOMBRE FECH | FECHA GRAFICA
A FINAL
INICI
0
1 DOCUMENTO 2- 30—
DEL 11- 4-
PROYECTO 14 2015
2 ACTIVIDADES EN | 13- 30-4
WWW.EDOOME | 12- 2015
14
3 EXPOSICION EN 2-02 17-04
POWER POINT 2015| 2015 I |

4 | INCLUSIONAL [19-01| 28-

PLAN DE 2015 | 02 —|

ESTUDIOS 2015

5 | PRESENTACION | 26- 20-02
DEL PLAN DE 01 2015 —
ESTUDIOS 2015

6 EXPOSICION DE | 26- 30-04
TEMASY 01 2015

ACTIVIDADES EN | 2015 —

WWW.EDOOME

7 | PREPARACIONY | 14- | 18-04
EXPOSICION 12 | 2015
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6.5 PERSONAS RESPONSABLES
Responsable del Proyecto: Alcides Vanegas Toquica
6.6 PERSONAS RECEPTORAS

Las personas beneficiadas con el proyecto denominado el aula virtual como
mediacidn pedagdgica en el proceso de ensamble del Hardware del PC
para los estudiantes del grado once del Colegio Alqueria de la Fragua |.E.d,
son directamente son los estudiantes de la promocion 2015 y en dias
venideros aquellas instituciones que deseen incremetar el proyecto para
beneficio de los estudiantes.

6.7 RECURSOS

Los recursos para la implementacion del aula virtual en www.edoome.com,
inicialmente el profesor se registra como docente, y comienza el proceso de
generar una serie de documentos, guias, pruebas vy actividades para los
estudiantes, la plataforma educacional www.Edoome.com le brinda un
cédigo para el estudiante y se conoce como xarpa 51 Yy otro para la
invitacion de docentes con el cédigo #60r6n83. Una vez que el docente
sube la correspondiente documentacion, facilita el codigo a los estudiantes y
ellos en la plataforma como alumnos deben dar clic en el icono Unete a tu
aula virtual y realizar el respectivo registro. En sintesis se requiere para el
aula las respectivas unidades creadas por el docente y un grupo de
estudiantes con capacidades de responder ante las actividades y tareas
propuestas.

6.8 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

El proyecto el aula virtual como mediacién pedagdgica en el proceso de
ensamble del hardware del pc para los estudiantes de grado once del
colegio Alqueria de la Fragua |.E.D se efectua el seguimiento por medio de
los procesos, tareas, foros vy actividades que los estudiantes suben a la
plataforma educativa de edoome.com, el seguimiento a cada una de las
unidades tematicas expuestas por el docente y valoradas por los estudiantes
y profesores que acompafian el proceso, la interpretacion y aplicacion que
el educando realiza ante las pruebas y en el proceso de ensamble de la
torre y sus accesorios con tecnologia S.A.T.A

En cuanto a la evaluacién al aula virtual se debe realizar al comienzo con
una prueba de diagndstico que presentan los estudiantes para determinar el
nivel de conocimiento de los estudiantes y sus concepciones previas;
durante todo el proceso de aprendizaje se verifica el avance tanto del
educando, como la calidad de la plataforma educacional www.edoome.com,;
también se debe tener en cuenta los objetivos propuestos tanto del proyecto,
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como la secuencia presencial. Se debe destacar que algunas evaluaciones
se efectuan a manera cualitativa y otras pruebas se realizan de forma
cuantitativa y finalmente se desarrolla un formato para realizar el proceso de
evaluacion de la plataforma sus beneficios y desaciertos.

6.9 IMPLEMENTACION

La implementacion del aula virtual en la plataforma de www.edoome.com se
viene realizando desde el mes de Enero del afio en curso, facilitando a los
estudiantes de grado once contenidos tematicos relacionados sobre los
componentes internos de la torre del computador de escritorio, en donde se
describe el concepto, las partes, historia y caracteristicas de cada
componente por parte del docente, mientras que el estudiante tiene la
posibilidad de comunicarse a través de foros 6 muros, enviar las tareas
propuestas y documentos, realizar las pruebas pertinentes y complementar
su aprendizaje analizando los documentos expuestos por el profesor y sus
companeros.

Las actividades relacionadas con el ensamble del computador de escritorio
se implementa a través de una educacion presencial, en donde el educando
verifica y analiza cada uno de los componentes internos del computador de
escritorio y ademas tiene la posibilidad de efectuar el ensamble de los
diversos componentes en una forma secuencial, ya que en la sala de
sistemas existe material didactico provenientes de computadores que no se
encuentran en uso 0 de material que se ha dado de baja por parte de REDP.
Todo lo anterior el estudiante lo complementa con las diversas actividades
expuestas en el aula virtual y la comunicacion con el docente.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 CONCLUSIONES

La educacién presencial complementada con un objeto virtual de
aprendizaje como es el aula virtual facilita el proceso de aprendizaje de
los estudiantes y ademas facilita la comunicacion entre la comunidad
educativa del Colegio Alqueria de la Fragua como son los directivos,
profesores y padres de familia.

Los procesos y actividades desarrolladas en el aula de clase y en aula
virtual conllevan a mejorar la interpretacion, el analisis de las tematicas
en un tiempo menor por parte del educando y una fluidez de
comunicacién entre profesor y estudiante

El avance de las tecnologias de la informatica y la multimedia ofrece una
gran variedad de herramientas didacticas que ayudan a fortalecer el
aprendizaje por parte del estudiante y un mayor control de los procesos
a valorar por parte del profesor y el padre de familia.

7.2 RECOMENDACIONES

La creacion de los contenidos, foros, tareas, pruebas, recursos vy
documentos por parte del docente a través del aula virtual son claves
para fortalecer el conocimiento del educando y despertar el interés por
los temas que sean atractivos y se puedan aplicar en quehacer
tecnologico

Los recursos didacticos en donde el estudiante pueda manipular vy
pensar sobre los procesos que desarrolla, fortalece el conocimiento del
educando vy atrae el interés grupal
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ANEXOS

Anexo A. El ensamble de un computador de escritorio

El ensamble de un computador de escritorio requiere de una serie de
procesos desde analizar cada una de sus partes, estudiar e interpretar los
tutoriales de la placa base, observar videos sobre el respectivo montaje 6
ensamble, por parte del personaje que tiene la iniciativa y la capacidad de
desarrollar procesos y aplicar técnicas con el fin de mostrar productos.
Para tal fin se describe a continuacion un breve analisis de las partes de
una torre de un computador de escritorio y el proceso de ensamble.

Una torre de un computador personal se compone de una serie de partes
esenciales como: Una caja 6 torre que viene con la fuente de poder y
algunos conectores frontales, la placa base 6 tarjeta principal, un procesador
6 CPU, memoria RAM, disco duro, unidad de DVD, Unidad de solo lectura,
buses de datos.

LAS PARTES DE LA TORRE DE UN COMPUTADOR
LA BOARD

LA BOARD es la placa base 6 placa madre
de un computador, es el componente
principal en donde se ensamblan y el que se
conectan los demas componente,
dispositivos y aparatos que conforman un
ordenador de escritorio, portatili 6 todo en
uno. Fisicamente es una tarjeta de baquelita
en donde se encuentran una gran variedad
de componentes electronicos que conforman
un circuito.

EL PROCESADOR

El procesador 6 CPU descrita como Unidad
Central de Proceso, es el dispositivo que controla el
computador, permite el procesamiento de la
informacion numérica, es decir informacion
ingresada en formato binario, asi como la ejecucion
de las instrucciones almacenadas en la memoria
RAM. Desde el primer Microprocesador que se
inventd en 197, el INTEL 4004, el cual era un
dispositivo de calculo de 4 bits y con una velocidad de 108 KHZ, desde
entonces la potencia de los procesadores ha aumentado de manera
exponencial hasta nuestros dias.
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LA MEMORIA RAM
RANDOM ACCES MEMORY (RAM)

La memoria RAM es el dispositivo para
almacenar los datos temporalmente, tiene las
caracteristicas  de volatil, porque los datos
almacenados se pierden, cuando se desconecta
de la alimentacion eléctrica, es una memoria de
lectoescritura y se describe que la operacion de
ubicar un dato y visualizarlo se denomina

lectura y almacenar los datos se define como
escritura.

@
EL DISCO DURO

El disco duro es un dispositivo de almacenamiento de
informacion no volatil como programas, archivos, imagenes,
videos y documentos, el cual posee un sistema de grabacién
magneética para almacenar datos digitales. Se compone de
uno y mas platos ¢ discos rigidos que giran sobre un mismo
eje a gran velocidad, de unas 7200 revoluciones por minuto,
dentro de una caja sellada .Sobre cada plato y en cada una de
sus caras, se situa un cabezal de lectura y escritura que flota sobre una
delgada lamina de aire generada por la rotacion de los discos.

LA UNIDAD DE DVD

La wunidad de DVD es un disco de
almacenamiento versatil digital, los datos se
pueden almacenar de varias maneras Ccomo
DVD ROM como un dispositivo de lectura
unicamente, el DVD Ry DVD R, solo se pueden
escribir una vez y el DVD — RW y el DVD RW
permiten grabar y luego grabar
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LA FUENTE DE PODER

La fuente de poder es un dispositivo que
convierte la corriente alterna de la red de
suministro del circuito doméstico, en corriente
continua en una 0 varias tensiones, que
alimentan los distintos circuitos del sistema
electronico del computador.

LA TORRE DE COMPUTADOR DE ESCRITORIO

La torre 6 gabinete del computador es el lugar en donde se
ensamblan los componentes de mando y almacenamiento de
informacion del computador, por lo general viene con la fuente
de poder y los cables de informacion frontal, encendido, reset,
Leds indicando el normal funcionamiento del disco duro y la
unidad de DVD

UNIDAD MULTILECTORA DE MEMORIAS

La unidad multilectora 6 lector de tarjetas de memoria es
un dispositivo que se utiliza para leer y pasar datos de
una memoria de tipo flash (SD, MMC, SM entre otras) al
computador, también incorporan lectores de puertos
USB. Estos dispositivos se pueden conectar a puertos
USB internos sobre la tarjeta madre 6 externos

EL ENSAMBLE DE LA TORRE DEL COMPUTADOR DE ESCRITORIO
Ensamblar la torre de un computador persona es un proceso en donde
el estudiante aplica determinadas técnicas, con la ayuda de ciertos
conocimientos de las partes del computador y analisis de procesos a
saber: Por lo general se ensamblan el procesador y la memoria RAM
antes de fijarla en la caja a través de tornillos, luego se acopla y se fija
el disco duro y las unidades de DVD y Unidad multilectora de memorias,
a continuacion se acoplan los buses de datos correspondientes, en los
respectivos conectores de la Board y de las unidades de disco duro y
DVD, el proceso continua con la fijacion de la fuente de poder y la
conexion de los respectivos cables a la tarjeta madre, al disco duro y la
unidad de DVD, finalmente se fija la unidad multilectora y su cable al
conector USB interno sobre la Board y los cables frontales de
informacion . Fijado y verificado todos los componentes y  proceso
realizados se ensambla el teclado, el mouse, cable de video a monitor
y los cables de potencia tanto a la torre como al monitor para luego
oprimir el botén del m pulsador sobre la parte frontal de la torre.
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Anexo B. Registro y creacion del aula virtual en edoome.com por el docente

Inicialmente se debe realizar un registro en la plataforma descrita como
www.edoome.com, para tal fin se puede ingresar por la web directamente 6
través de Google.com y aparece la ventana en donde presenta un botén a
mano izquierda en donde aparece el mensaje profesores, crea ¢ unete a un
aula y dar clic.

Crea tu aula virtual en un minuto

Comparte archivos y videos con tus estudiantes, publica tus tareas, pruebas y calificaciones. {Registrate en Edoome, es completamente GRATIS!

:Cbémo funciona Edoome?
EXPLORA

PROFESORES ALUMNOS

CREA O UNETE A UN AULA UNETE A TU AULA VIRTUAL

"y

Al dar clic aparece la ventana, en la cual se encuentra un formato

iBienvenido! Crea una cuenta 3)

Antes de comenzar queremos saber un poco de 1 para guiarte en tu experiencia dentro de Edoome.

o si prefieres puedes registrarte en Edoome usando tu cuenta
Apellidos de Facebook en vez de registrarte con t email.
f REGISTRATE CON FACEBOOK

Correo electrénico

as haber Ie
de uso de dates.

y acordado

COMENZAR
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En el formato se debe escribir su nombre, apellidos, correo electronico y su
contrasefia y luego comenzar. Aparece la ventana de inicio y en ella se
puede realizar los procesos y actividades para los alumnos, como foros,
documentos, tareas y pruebas

w EUUUITIELUIT - DSl Lur A ¢ “:l cuuanmeg A \.w UENG-TIOmES Al “ Tdnuy A
! = L

€ 5 C A [ wwedoome.com/area/22691 courseprofle

i Aplcacianes Mhttp:i/ww‘gcogle.c... @ SartSearth || Nueva pestafa

m u ”H H @ NGO CUENTA

- PERFIL DEL AULA Aula
@ A ENSAMBLE DEL
. Informacion G Chrigo Etuiantes @ Coige Profesores

Carrar Aula

Nivel 1
Editar

Descripcion

v AULAS

Inscribirme en una Aula

2
(4]
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Anexo C. El aula virtual en www.edoome.com

La plataforma de www.edoome.com es un sitio para crear aulas virtuales en
donde el estudiante interactua con el docente a través del Muro el cual es
un espacio de discusion en otras plataformas se conoce como foro, tanto el
docente como el estudiante pueden compartir documentos, se encuentra un
buzén para las tareas, alli se pueden generar pruebas en linea las cuales se
pueden corregir automaticamente, existe un calendario para determinar los
espacios Y el tiempo para desarrollar las actividades asignadas.

@oe BROQWE

~ PERFIL DEL AULA
S ENSAVBLE DEL PC
5 G Chigo Ecudiantes M @ (oo Profesones

v AULAS

Nivell
Edtar

Dictado por Alcites Vaneqss DescrlpUOH

33 Alumnos

En el aula virtual descrita como ENSAMBLE DEL PC, se encuentra una
gran variedad de actividades y procesos entre lo mas sobresaliente se
encuentra:
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El muro en donde el estudiante expone sus ideas sobre una determinada
tematica

MURD

ENSAMBLE DEL PC e Cddigo Estudiantes m

Comparte tus preguntas o comentarios...

O foro

~ Alcides VVanegas (Y hace 3 meses 13 0
foro 2

~ Alcides Vanegas (Y hace 3 meses 14 1

i Nuevo evento: FORO
= Alcides Vanegas (Y hace un mes 0 0

Documentos del profesor

DOCUMENTOS

ENSAMBLE DEL PC G Cddigo Estudiantes m Cddigo Profecores

Nuevo Documento...

Documento Autor Fecha Lo
EL PROCESADOR Y SUS PARTES Alcides Wanegas (&) 18 de Marzo, 2015

EL DISCO DURO Alcides Vanegas (&) 12 de Febrero, 2015

LOS COMPONENTES DE LA TORRE DEL PC Alcides Vanegas © 01de Julio, 2014
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Documentos del estudiante

Documento Autor Fecha Lo )
EL DISCO DURO_852889_22691.docx Marcel Martinez ® 2015-02-05 23:21:14
dico dure |kp_93001_22691.docx luisa crespo @ 2015-02-05 23:28:02
Doc2_107082_22691.docx Henry Samir Garcia @ 2015-02-26 23:21:06
DISCO SETA 20_107072_22691.docx giselle redriguez ® 2015-02-26 23:22:26
DISCO DURD SATA_107070_22691.docx Aura Cristina Rodriguez Diaz @ 2015-02-26 23:23:16
yeris_92991_22691.docx yeris velsquez @ 2015-02-26 23:31:39
ivan_92988_22691.docx Ivan Mufioz ® 2015-02-26 23:40:38
DISCO DURO SATA_121366_22691.docx Esteban Cardenas ® 2015-03-23 02:4215
El procesador._121366_22691.docx Esteban Cardenas @ 2015-03-23 02:43:51
EL DISCO DURQ SATA ALVANET_87285_22691.pptx Alvanet Toquica ® 2015-03-2510:27:41
COMPONENTES DE LA TORRE DEL PC_87285_226... .docx Alvanet Toquica ® 2015-03-25 22:23413
COMPONENTES DE LA TORRE DEL PC_87285_226... .docx Alvanet Toquica ® 2015-03-25 22:35:46
Wall-Paper-8-Equipos-Loge-PCsmart-2012_9... .|pg ivan ricardo gutierrez deaza @ 2015-03-25 22:43:26
el disco dure_93399_22691.docx ana marcela gutierrez deaza @ 2015-03-26 00:46:13
el disco dure_93399_22691.docx ana marcela gutierrez deaza @ 2015-03-26 00:48:21
el disco dure 2_93395_22691.docx ivan ricardo gutierrez deaza @ 2015-03-26 00:52:38
Aula virtual 1_107081_22691.pptx Diana Bejaranc @ 2015-03-26 23:18:38

Las tareas

TAREA

ENSAMBLE DEL PC

@ cCodigo Esugianes [EELELY & codigo Profesores

Tareas

Crear una Tarea

4 EL DISCO DURO

asier
4 Componentes de la torre del pc
asier

Crear una Tarea
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