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Resumen

Este proyecto se refiere a la experiencia que se va a realizar en la Institucién Educativa
Don Bosco municipio de Popayan en el departamento del Cauca, cuyo objetivo que se planteo es
“Aplicar una estrategia pedagdgica basadas en Juegos intramurales que integren las expresiones
artisticas en los estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa Don Bosco municipio de
Popayan, Cauca”, identificando la importancia de incorporar en el aula escolar nuevas estrategias
educativas a fin de generar espacios mas amables de aprendizaje, de desarrollo artisticos y
cognoscitivo de los estudiantes. La investigacion es cualitativa y se articula con la linea de
Pedagogia, medios y mediaciones, la cual adquiere especial sentido al reconocer las rupturas de
una cultura educativa centrada en la palabra escrita y hablada y una nueva practica que reconoce

la lGdica como otro recurso educativo que posibilita la formacion integral de los estudiantes.

Palabras claves: Pedagogia, Juegos en grupos, estrategias, ensefianza, aprendizaje



Abstract

This project concerns the experience to be done in the Don Bosco educational institution
in the city of Popayan, Cauca Department, which aims to be raised is "Applying a teaching strategy
based on intramural games that integrate artistic expression in students fifth grade of School Don
Bosco town of Popayan, Cauca, "identifying the importance of incorporating in the classroom of
new strategies to generate more friendly learning spaces, artistic and cognitive development of
students. The research is qualitative and articulates with the line of Education, media and
mediations, which acquires special meaning to recognize the ruptures of an educational culture
based on the written and spoken word and a new practice that recognizes the recreational and other

educational resource allows the integral formation of students

Key words: Education, Games in groups, strategies, teaching, learning
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Capitulo 1.

"Asi empez06"

El juego constituye una de las actividades esenciales del ser humano, relaciona al sujeto
con su evolucion y con su historia, favorece las relaciones inter e intrapersonales y por lo tanto
constituye un patrimonio cultural para la sociedad en general. Por esta razon, se considera que el
juego propicia la interaccion, el reconocimiento del otro y la asimilacion de valores, concepciones
de reglas, disciplina y autoconfianza. Sin embargo en los contextos educativos en ocasiones el
juego esta ausente, no es incorporado en acciones pedagogicas que se desarrollan al interior de la
escuela o simplemente no es concebidd como un poderoso elemento para la generacion ambientes

propicios para la interaccién social e individual de las personas.

Teniendo en cuenta lo anterior en la Institucién Educativa Don Bosco Municipio de
Popayan - Cauca, se vienen presentando diferentes fendmenos en torno a falta de participacion y
vinculacion dentro de las actividades artisticas que se programan en la institucién, lo anterior,
propicia el desconocimiento de la importancia de las expresiones artisticas como una
manifestacion de las habilidades sociales de los estudiantes, esto debido a que no se le brinda
importancia dentro del curriculo desarrollado por la escuela. De otro lado en la Institucion
Educativa se evidencian que el estudiante no experimenta la suficiente tranquilidad y seguridad
para expresarse, ello se puede dar en relacién al salén de clase es decir, directamente con el
docente el cual en ocasiones no plantea clases de caracter participativo, en las que se involucre a

todos los estudiantes, o clases en las que cada nifio deba asumir el uso de la palabra para intervenir
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a partir de la exposicion de un tema, o la reflexion en torno a problematicas o situaciones de su

interés.

Asi mismo en constantes oportunidades los estudiantes se ven intimidados, rechazados
por sus compafieros en el momento que se atreven a intervenir en las actividades artisticas, se dan
situaciones como burlas, sefialamientos que evitan el querer expresarse en libertad su creatividad,,
motivo por el cual los espacios para la participacion muchas veces se quedan vacios y sin la voz
activa y potenciadora de conocimiento que se esperaria. En consecuencia se observa que un buen
namero de estudiantes, rechazan la danza, el teatro o simplemente hacer artes de imitacion; cuando
el docente desea hablar de este tema o cuando se les pide realizar cualquier actividad que implique

la expresion artistica, inmediatamente aparece actitudes del rechazo.

Sumado a lo anterior que cuando se realizan los juegos inter clases o intramurales, estos
solo van orientados hacia la practica de deportes; sin tener en cuenta otras actividades que pueden
generar integracion y participacion de los estudiantes y a su vez fortalecer destrezas artisticas como
la danza, el teatro, la pintura, el canto, entre otros. En dialogo directo con los estudiantes, estos
sefialan que dentro de las actividades deportivas y pedagdgicas deberia haber otros espacios donde

ellos pueden expresar; sus conocimientos y/o habilidades por medio de las expresiones artisticas.

En esta linea resulta oportuno agregar que durante muchos afios la expresion artistica ha

acomparfiado al ser humano y en la actualidad se ha venido perdiendo la apreciacion de ésta 'y su
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valoracion, especialmente en la etapa en la que encuentran los nifios del grado quinto de la basica
primaria de la Institucion Educativa Don Bosco, municipio de Popayéan, pero también la falta de
vinculacion de las actividades artisticas que aporten elementos que favorecen el desarrollo de
habilidades y actitudes. Vale resaltar el hecho de que si el estudiante en sus primeros espacios de
formacion no explora sus habilidades creativas dificilmente va a poder consolidarse como un lider
para su comunidad, pues habra en él vacios, temores, miedos que lo limitaran en su expresion y

lamentablemente tendra que someterse a seguir los intereses de otro dejando a un lado los propios.

Desde esta perspectiva, surge la siguiente pregunta de investigacion ¢De qué manera los
juegos intramurales pueden convertirse en una estrategia pedagogica para el fortalecimiento de las
expresiones artisticas de los estudiantes del grado quinto de la Institucién Educativa Don Bosco,
municipio de Popayan — Cauca?, para brindar respuesta a este interrogante se establecieron los
siguientes objetivos, el general Aplicar una estrategia pedagdgica basadas en Juegos intramurales
que integren las expresiones artisticas en los estudiantes del grado quinto de la Institucién
Educativa Don Bosco municipio de Popayan, Cauca, y como objetivos especificos: Seleccionar
diferentes tipos de juegos intramurales que permitan el fortalecimiento de las expresiones
artisticas, Fortalecer la participacion de los estudiantes del grado quinto en las expresiones
artisticas, evaluar la implementacion de estrategia pedagogica y su impacto en la comunidad

académica en general.

En este orden de ideas, con el desarrollo de esta propuesta de investigacion se busca en
primer lugar aportar al campo educativo frente al tema de participacion estudiantil y expresiones

artisticas, asi mismo porque la propuesta de investigacion vincula a la poblacion estudiantil de
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manera integral ludiendo dinamicas de inclusion propuestas por el Ministerio de Educacion,
finalmente se resalta que €l estudio es factible por cuanto integra la vision y mision de la institucién
educativa lo que evidencia uno de los propoésitos fundamentales de la misma; que es ensefiar a los

estudiantes a ver el mundo como seres conscientes y criticos de la realidad.

De aqui, que la labor como docente nos impulse en la basqueda de nuevas metodologias
para que el estudiante sea protagonista de su proceso de aprendizaje, con ello el tema de la
participacion y las expresiones artisticas se constituyen como elementos para el diadlogo y la
convivencia dentro y fuera de la institucion y por tanto al reconocimiento de si mismo y el de los

demas.
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Capitulo 2.

“El arte de Aprender”

Para el desarrollo de este proyecto se han abordado conceptos y teorias que brindan
soporte a mismo, se empezara este bosquejo con algunos conceptos claves para para comprender

la importancia del desarrollo de la propuesta de investigacion.

En primera instancia tenemos el Juego, un elemento tan antiguo como la humanidad, y
que es considerado como necesidad casi instintiva y vital. Por lo tanto se considera “como una
actividad en la que no sélo se proyectan cosmovisiones colectivas bien establecidas, sino que
ademas, refiere a otros mundo posibles en lo simbdlico, expresivo e imaginario” (Dupey, 1998. p
9). De igual manera es considerada como “una accidon o una actividad voluntaria, realizada en
ciertos limites fijos de tiempo y lugar, segin una regla libremente consentida, pero absolutamente
imperiosa, provista de un fin en si, acompafiada de una sensacion de tension y de jabilo, y de la
conciencia de ser otro modo que en la vida real”. (Huizinga, 1987: p. 177). En esta linea se puede
considerar el juego como motor para la extension del hombre en lo material como en lo espiritual,
ya que el juego no se limita a una actividad ludica determinada sino que aparece en todas las
actividades del hombre en otras palabras el juego se presenta en “el pensamiento a través de un
jugueteo previo y puede intervenir hasta en conducta l0dica referida a situaciones serias de la vida”

(Legardero, 2009 p. 62).

Ahora bien, aludiendo el juego al desarrollo del infante, el juego es para el nifio

produccidn deseante, se identifica con su yo, aprende caminos Yy estrategias criticas, renovadoras
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consientes de elegir, de perder o ganar, a relajarse, liberar energia, estimula y domina situaciones,
explora, y desarrolla comprension de su cuerpo, desarrolla habilidades sociales e imita papeles
deseados, por esto el juego es por excelencia un proceso interactivo del jugador con el mismo, del
jugador con su familia, del jugador con su grupo social mas amplio, ya que al aceptar un reto, él
mide su capacidad frente al juego, a sus debilidades y destrezas. El juego encierra todo el encanto,
toda la aventura, toda la incertidumbre que nos lleva a la accion, porque cualquier momento y
espacio puede convertirse, a merced de la imaginacion, en un gran campo de suefios, en una
invitacion ldica, en un juego. A través del juego, el nifio tiene la oportunidad de crecer, utiliza su
sistema muscular, desarrolla la capacidad de coordinar lo que ve con lo que hace y desarrolla el
sentido de control de su cuerpo en general, a través del juego el nifio descubre como es el mundo
y como son ellos dentro de él, adquieren nuevas destrezas y comprende cual es el mejor momento

para utilizarlas.

Desde el punto de vista pedagdgico, el juego como arte constituye no solamente una
actividad que desarrolla habilidades motrices, sino que también se convierte en via obligada en la
busqueda de una autentica manera de ser, ademas de salvo guardar la bella capacidad que tiene el
ser humano de disfrutar como juego lo que como trabajo es impredecible. No olvidando la etapa
del desarrollo por la cual cursa el nifio para tener el juego adecuado segun su edad y caracteristicas
propias; es claro entonces, que para poder establecer una comunicacion eficaz y un vinculo real
con el nifio, es necesario comprender y participar de sus actividades y motivaciones, al tiempo que
se debe estar en capacidad de colocarse a su nivel, sin perder de su vista los objetivos propuestos

al utilizar el juego como un gran elemento de aprendizaje.
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El juego es también considerado como el primer componente del desarrollo ocupacional:

es un proceso por el que atraviesa el individuo desde su infancia hasta la adolescencia, a través del
cual realiza actividades destinadas a la adquisicion de habilidades y adaptacion social mediante
actuaciones espontaneas acordes con su iniciativas e imaginacion, creando situaciones artificiales,

pero con mucha seriedad en representaciones que parecen alejarse de la realidad.

Asi mismo ayuda al nifio a aprender de si mismo, a cerca de los otros y acerca del mundo
que lo rodea. El nifio organiza su juego, coopera con el juego de otros y de esta manera tiene lugar
el aprendizaje. Si se observa jugar a un nifio se manifiesta crecimiento y aprendizaje que se hallan
latentes en é1. “Es asi como el juego ofrece al nifio la oportunidad de expresar disgusto desacuerdo,
inseguridad y miedo, permitiendo actuar su sentimientos de manera constructivista”, (MEN, 2007,
p. 54) convirtiéndose en un importante medio que facilita o desarrolla la psicomotricidad del nifio,
entendida esta como “el resultado concreto que requieren datos perceptivos-motores en el terreno
de la presentacion simbdlica, pasando por toda organizacion tanto en el ambito practico como
esquematico, asi como la integracion progresiva de las coordenadas temporales y espaciales de la
actividad ya que de esta depende la actuacion de él implicando el dominio de su cuerpo”.

(Comellas, 990. p. 12).

El juego ideal para el aprendizaje, es aquél cuyas exigencias son mayores a las habituales,
si el juego exige demasiado poco, el nifio se aburre, si tiene que ocuparse de muchas cosas, se

vuelve ansioso. El estado ideal de un juego en el aprendizaje es aquel que se produce en una
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delicada zona entre el aburrimiento y la ansiedad, entre la interioridad y la exterioridad, es decir,
en una zona de estado de flujo, en la que en el cerebro la emocionalidad y excitacion del circuito
nervioso esté en sintonia con la exigencia del juego; similar a lo que ocurre en los juegos
computarizados y de video en los cuales el nifio se siente ocupado en una actividad que lo atrapa
y retiene toda su atencion sin esfuerzo y por consiguiente en este estado el cerebro descansa y

produce muchas asociaciones cognitivas de alto nivel.

Ahora bien, dentro del abanico de tipos de juego, el proyecto centra su interés en los
Juegos intramurales o intercursos que es un concepto amplio, versatil y ambivalente que implica
una dificil categorizacion. Etimolégicamente, los investigadores refieren que la palabra juego
procede de dos vocablos en latin: iocum y ludus-ludere, ambos hacen referencia a broma,
diversion, y se suelen usar indistintamente junto con la expresion actividad ladica. Se han
enunciado innumerables definiciones sobre juegos intercursos, asi, el diccionario de la Real
Academia los contempla como ejercicios recreativos sometidos a reglas en los cuales se gana o se
pierde. Sin embargo la propia polisemia de éste y la subjetividad de los diferentes autores implican
que cualquier definicion no sea mas que un acercamiento parcial al fendmeno ludico. (Real
Academia de la lengua espafiola, 2014. Se puede afirmar que como cualquier realidad
sociocultural, es imposible de definir en términos absolutos, y por ello las definiciones describen
algunas de sus caracteristicas. Entre las conceptualizaciones esta la de Huizinga, (1987) quien

define los juegos intercursos como:
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Una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que
tiene fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de

-ser de otro modo ( p, 25).

También es muy conocido la definicion de Cagigal, (1996): como “Acciones libres y
desinteresadas que se efectan entre grupos de clases en una limitacién temporal y espacial de la

vida habitual, conforme a determinadas reglas” (p. 32)

En este orden de ideas, los juegos intercursos y las jornadas recreativas se presentan
dentro de las actividades curriculares de la institucion y su importancia radica en que involucre a
todos los estamentos de la comunidad educativa. Desde esta perspectiva, el juego es visto como
estrategia pedagdgica en la medida que involucra la totalidad de la persona implicando lo corporal,
lo emocional y lo racional; el encanto que comporta éste es un elemento que estimula el
aprendizaje, la adaptacion social, la liberacion personal y la conservacién de la propia cultura; de
este modo, los juegos proporcionan los medios ideales para desarrollar capacidades intelectuales,
motrices, de equilibrio personal y de relacidn e insercion social. En consecuencia puede afirmarse
que los juegos intramurales son una actividad abierta y multifacética mantiene relaciones de todo
tipo con una amplia gama de posibilidades dentro del ambito educativo, lo que facilita que al
intentar desarrollar determinados aspectos de tipo motor, psicoldgico y social, se esté incidiendo a

la vez en otros aspectos.
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Considerando lo anterior, los juegos intramurales se relacionan con la practica del
deporte, por esta razén es importante incentivar la actividad lidica y recreativa mediante la jornada
deportiva y la integracion de otras instituciones; creando lazos de amistad compafierismo y
reforzando los valores de cooperacion, honestidad, liderazgo y tolerancia. En esta linea es
importante resaltar el beneficio que trae para la salud fisica y mental de la personas, pues con su
practica se mejora la actitud y aptitud del estudiante hacia las clases ya que el hecho de incorporar
la practica del deporte en su formacién personal, permite que valore y utilice adecuadamente su
tiempo libre, alejandolo de los flagelos que azotan nuestra juventud como las drogas, alcohol,

cigarrillo, video juegos y malas compafiias entre otros.

Por lo anterior, el juego puede entenderse como forma de aprendizaje espontaneo en el
que no solo se desarrollan las capacidades motrices sino también habilidades sociales, de orden
cognitivo y experiencial, constituyendo una opcion pedagdgica excepcional en la medida que no
se despoja de sus caracteristicas fundamentales como lo sefiala Bonilla (1996) “el juego convierte
la educacion en una experiencia ludica" (p. 156), en donde el docente lejos de asumir un papel

impositivo, posibilita espacios de libre acceso al conocimiento.

Visto de esta forma y con la intencion de fundamentar el tema central en una tendencia
pedagdgica, el juego y los juegos intramurales en relacion a la ludica, tiene connotaciones
psicoldgicas, estéticas y creativas que lo convierten en un importante medio de educacion formal

e informal. Paiget (1967) afirma que "los juegos tienden a construir una amplia red de dispositivos
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que permiten al nifio la asimilacion de toda la realidad, incorporandola para revivirla, dominarla o
compensarla”, por lo que este elemento se convierte en la primera herramienta de interaccion con
lo que le rodea, a la vez que le ayuda a construir sus relaciones sociales y facilita otros tipos de
aprendizajes. En esta medida y desde el constructivismo de Piaget, se puede sefialar que los juegos
intramurales pueden constituirse como una actividad esencial para el desarrollo integral del
individuo, pues con ellos la experimentacion, el descubrimiento, la interaccion y la aceptacion
fluye transfiriendo estos aprendizajes a otras situaciones de su vida. Este es un principio

pedagdgico del constructivismo, que tiene sus cimientos en la escuela nueva.

En esta medida, los juegos intramurales en relacién a la ladica, hacen alusion al arte como
expresion artistica, por eso desde la especializacion en el arte en los procesos de aprendizaje se
desea resaltar el arte pues significa un medio de expresién, una puerta abierta que permite apreciar
como es la forma personal de cada nifio y como va desarrollando sus vivencias, sus emociones,
como va descubriéndose a si mismo, y a partir de ahi como se estéa viendo y relacionando con las
personas y con el mundo que le rodea. Por ello, es importante integrar dentro del curriculo escolar
diversas expresiones artisticas, hoy conocidas también como lenguajes del ser humano dentro de

las cuales se encuentran la musica, las plasticas, el arte dramatico, el dibujo, la danza, entre otras.

En relacién a ello, es imperativo para la propuesta pedagdgica el arte en todas sus
manifestaciones, pues este constituye una poderosa herramienta tanto para el desarrollo personal

como para el desarrollo social. En cuanto al desarrollo personal, constituye una via para el
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autoconocimiento, contribuye a una mayor comprension de procesos personales y permite una
percepcion mas amplia de la realidad ya que estimula la intuicion y conecta con lo sensible. Desde
la perspectiva del desarrollo social, se plantea, que acercarse a lo creativo de cada uno, genera
vinculos con los demas, vinculos profundos que van mas alla de la experiencia cotidiana; lo cual
nos pone en situacion de seguir generando acciones creativas-constructivas con los otros.

Relacionarse desde la creacion y la creatividad puede ser una poderosa herramienta de inclusion.

Por otra parte, el Arte y los Procesos Creativos y de Expresion, desde su mirada sistémica
y global, permiten percibir las interrelaciones subyacentes en la realidad y plantear nuevos &ngulos,
intersticios y opciones de accion en funcion de una transformacion personal y social que demanda
hoy el mundo. Es asi que con propuestas como la que se presenta el arte, la creacién y la expresion
contribuyen con el desarrollo del tejido social y la convivencia, buscando relacionarse desde el
respeto al otro, el respeto de sus capacidades y especialmente el respeto al bagaje cultural que
como se sabe, determina la “mirada” y la “comprension” del mundo. Se puede agregar que en el
arte esta sujeto por un rato a las exigencias de cumplir con “el oficio de estudiante”, cuestion que
suele utilizarse como parametro para “medir la excelencia escolar” siempre y cuando, las artes no
sean utilizadas en las Instituciones Educativas como medio para cumplir con ciertas exigencias,
como actos o efemerides. Por el contrario, se propone desde este enfoque, la importancia de incluir
los lenguajes artistico-expresivos, en tanto posibilitan la apropiacion de la experiencia cultural, la

sensibilidad, el pensamiento, la creatividad, la apertura hacia diferentes mundos posibles.
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Dentro de este bagaje conceptual, es necesario resaltar el valor didactico de la expresion

artistica como componente creativo, critico y reflexivo. De acuerdo a los Lineamientos
curriculares de Educacién Artistica (MEN, 2000), “La Educacion Artistica y Cultural estudia la
sensibilidad, mediante la experiencia sensible de interaccion transformadora y comprensiva del
mundo, cuya razon de ser es eminentemente social y cultural”. Para que esto sea posible se requiere
por parte del estudiante y del docente el autoconocimiento, la formacion conceptual, el desarrollo
del sentido de pertenencia y arraigo, de la comprension de los significados culturales y de su

conciencia historica local y universal.

Para que estas dimensiones la educacion artistica desarrolle el pensamiento complejo y
sistémico al posibilitar el pensamiento creativo, critico y reflexivo, debe generar evidencias de
aprendizaje consecuente con el fortalecimiento de operaciones cognitivas, o formas de
pensamiento usualmente atribuidos al conocimiento cientifico. En tanto area y campo de
conocimiento especifico, la Educacién Artistica y Cultural tiene su propia forma de conocer que

rebasa el &mbito de las destrezas y los oficios.

Las préacticas artisticas y culturales, promueven el pensamiento creativo, critico y
reflexivo a través del desarrollo de procesos cognitivos como la percepcion, la interpretacion, la
comprension, el analisis, el desarrollo de la intuicion con base en el desarrollo de proyectos en
calidad de creadores, espectadores 0 mediadores. Se reconoce la creatividad como una cualidad

que es patrimonio potencial de todo ser humano, se la entiende como una capacidad susceptible
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de ser desarrollada en todas las areas de conocimiento. Especialmente en la Educacion Artistica 'y
Cultural, la creatividad en tanto capacidad es un componente de la personalidad y tiene origenes y
rasgos sociales. Antes que cada individuo adquiera determinadas capacidades creativas, estas se
encuentran inmersas en la cultura a la que pertenece. Las capacidades creativas criticas o reflexivas
son componentes complejos de la personalidad, que implican conocimientos, habitos, habilidades,
motivaciones e intereses que hacen plena a una persona para realizar una actividad con alta calidad

dentro del contexto que habita.

Entre los componentes intelectuales-cognoscitivos vinculados a las practicas artisticas y
culturales, desde su dimension expresiva, pueden enumerarse la percepcion, la apertura sensorial,
la atencion, la imaginacion, y el pensamiento flexible. Por otra parte, hacen presencia en el Campo
de la Educacion Artistica y Cultural la comprension y reflexion desde la acumulacion de
experiencias, los procesos creativos expresivos, el dominio de los saberes, los habitos y las
habilidades correspondientes a la préctica artistica o cultural donde se ejerza la creacion y el uso

del lenguaje que le corresponda para pensarlo de manera critica.

Teniendo en cuenta lo anterior, la Ley general de educacion 115/94, Articulo 23 establece
como area fundamental y obligatoria del conocimiento y de la formacion, la educacién artistica y
cultural, asi mismo la Ley General de Cultura 397/07 reconoce a la educacién artistica y cultural
como factor de desarrollo social, le otorga competencias al Ministerio de Cultura en este campo y

crea el Sistema Nacional de Formacién Artistica y Cultural — SINFAC-.Al cual le corresponde la
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responsabilidad de orientar, coordinar y fomentar el desarrollo de la educacion artistica y cultural
no formal (ahora educacion para el trabajo y desarrollo humano) como factor social, asi como
determinar las politicas, planes y estrategias para su desarrollo. EI SINFAC tendra a su vez como
objetivos: estimular la creacion, la investigacion, el desarrollo, la formacion, y la transmision del
conocimiento artistico y cultural. Cabe destacar el importante papel que cumple la institucion
cultural de nivel local (Secretarias de Cultura, Casas de Cultura y organizaciones culturales) en la
oferta programas de educacion artistica y cultural en la modalidad para el trabajo y el desarrollo
humano, que son apoyados en su mayoria por el Programa Nacional de Concertacion del

Ministerio de Cultura.

Paralelamente, las politicas y planes nacionales y regionales para el desarrollo cultural
que dan seguimiento al Plan Decenal de Cultura 2001-2010, que se han organizado a través del
Sistema Nacional de Cultura, tienen la formacion como un componente basico de las politicas
publicas culturales, en las que se destacan la educacién artistica y cultural. Los avances en la
implementacién del Plan Nacional de Musica para la Convivencia y el proceso de formulacion del

Plan Nacional para las Artes.

Sumado a ello, también se presenta el convenio Interadministrativo 455 de 2005, el cual
responde al compromiso de brindar oportunidades para la formacién, cualificacion y
profesionalizacion de los artistas, en ello los Ministerios de Cultura y Educacion firmaron el

Convenio 455 el 21 de diciembre de 2005, cuyo objetivo se enmarco en “aunar esfuerzos, para la
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formulacion de politicas y acciones que impulsen la educacion artistica en Colombia”. En el marco
de este convenio se construyeron los lineamientos del Plan Nacional de Educacion Artistica, que
prioriza en sus acciones la profesionalizacion de los agentes de las artes, impulsando la
competitividad del sector, la democratizacion en el acceso a la educacion superior en artes y la
convivencia en el Estado en todos sus niveles, como un camino hacia la equidad y la justicia social;
al tiempo que posiciona el arte como campo de conocimiento, competencia basica en la educacion
y campo de desarrollo profesional. Aungue dicho convenio no se encuentra actualmente vigente,
refleja la imperante necesidad de dar continuidad a la coordinacion de acciones entre los
Ministerios de Cultura y Educacion tendientes a la promocion de procesos de formacidn y gestion

de recursos que promuevan cualificacion de los artistas - formadores.

Otro aspecto normativo recae en el Plan Nacional para las Artes 2007 — 2010, este plan se
sitlia dentro de los lineamientos del Plan Decenal de Cultura 2001-2010 y los desarrolla con el fin
de valorizar - reconocer y empoderar - las practicas artisticas como factor de desarrollo sostenible,
de renovacion de la diversidad cultural y principio de la ciudadania cultural, mediante la

generacion y el fortalecimiento de procesos que construyen y dinamizan el campo artistico.

Para lograrlo, propone como una de sus estrategias la formacion y profesionalizacion en
artes y, en general, la organizacion del sector, a través del fomento a la creacién, produccion,
circulacion y apropiacion de procesos artisticos. En esa medida, considera fundamental “promover

la valoracion de la educacion artistica en todas las modalidades de la educacién (informal, no
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formal y formal) y en todos sus niveles a través de integracion del sector cultural con el sector de
la educacion, las comunicaciones y la economia (entidades publicas y sociedad civil), para
fomentar una educacion artistica diversificada, de calidad e incluyente para la creacion, la
apropiacion y el emprendimiento en todos los niveles de la educacion”. Finalmente, el documento
reconoce, dentro de la definicion de su ambito, que “al igual que las instituciones publicas, las
organizaciones culturales no gubernamentales y el medio académico (Facultades de Arte, Centros
de Investigacién, Colciencias) son fundamentales para el desarrollo de las artes y la diversidad

cultural en Colombia”.

Ahora bien, dentro de la investigaciones consultadas y a manera de antecedente se puede
citar laobra de Herrera (2012) titulada “La formacion de valores éticos y estéticos a través de
las manifestaciones artisticas: Proyecto de extension universitaria La Giraldilla”. El objetivo
de la investigacion fue Contribuir a la educacion y formacion de valores éticos y estéticos de los
nifos (as) en edad escolar de 4 a 12 afios, de la comunidad “Atabey” del municipio de la Playa a

través de un proyecto de extension universitaria que vincule diferentes manifestaciones artisticas.

El proyecto abrid paso a la transformacion de la realidad comunitaria, ya que permitio
conocer sus caracteristicas, evaluar los potenciales de sus integrantes en las diferentes
manifestaciones del arte y trazar una estrategia en la comunidad, en consonancia con los valores
éticos y estéticos que se requeria formar en los nifios (as) en edad escolar de 4 a 12 afios de la

comunidad “Atabey”
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Este proyecto tiene mucha semejanza con él que se pretende realizar ya que se constituye

en una herramienta exploratoria que proporciona conocimiento sobre la realidad y reflexion sobre
el propio ser humano. Mediante su ceremonial la persona se compone una imagen de si y satisface
la necesidad de mirarse. Es un espejo en el que cada cual se ve representado. Aspecto importante

para reconocer a las demas personas.

En este orden de ideas, es esencial tener en cuenta que las expresiones artisticas fomentan
las capacidades de los escolares, tanto intelectuales, sociales, espirituales, sentimientos y gustos
estéticos, logrando formarse multilateralmente, desde la cual aprecie la belleza tanto en las

relaciones sociales como en la naturaleza y en el arte mismo.

Otro aporte interesante fue el suministrado por Garcia (2014), en su obra “Introduccion a
la expresion artistica plastica infantil, analisis y desarrollo”. La cual tuvo como objetivo
Brindar una serie de teorias y estudios significativos sobre las expresiones artisticas infantiles y
la forma en que pueden ayudar en los intereses académicos, profesionales y personales en los

estudiantes.

La investigacion demuestra que la mayoria de las personas generan su propio codigo para la
expresion artistica sin necesidad de un adiestramiento previo. Siendo, este lenguaje, uno de los
mayores apoyos con que se cuenta para conocerse, saber de sus inquietudes, detectar posibles

problemas y favorecer su desarrollo social.
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Desde esta dptica las expresiones artisticas estdn presentes de forma destacada en el
desarrollo psicosocial de todas las personas. Al tiempo que permite apreciar mejor el proceso de
transicion del pensamiento sensomotor al prelogico o preoperacional. Esta adaptacion se hace a
través de la asimilacion, incorporando contenidos del entorno gque activan acciones que ya es capaz
de realizar y mediante la basqueda de nuevas conductas o la modificacion de las ya existentes para

establecer una relacién méas adecuada con lo que le rodea, siendo estos dos procesos paralelos.

Esta investigacion se asemeja al proyecto que se piensa hacer ya que esta orientada a la
formacion integral de los estudiantes, en el area de las relaciones interpersonales contribuyendo a
dar solidez, caracter y, por qué no, prestigio a una disciplina que trabaja en campos sumamente

sensibles y que extiende sus redes a practicamente todos los &mbitos de desarrollo del nifio.

A la vez que aporta un dato muy interesante que es necesario tener en cuenta, como lo
es; que las expresiones artisticas cuenta con dos atractivos esenciales para el nifio: por un lado, el
hecho de rayar y manchar responde a una apetencia innata que él satisface de este modo. Por otra
parte, la sorpresa que le producen los trazos y las manchas generadas, cuando el nifio se inicia y se
consigue esa coordinacion siente una gran satisfaccion al verse capaz de generar una realidad

distinta por si mismo.

De igual manera se tiene la investigacion de Benito (2012) por Didéactica de la expresion
artistica-vivencia y formacion. El cual enfatizo que la raiz tanto del aprendizaje por parte del
estudiante, como de la ensefianza por parte del docente, de la expresion artistica (EA) reside en la

vivencia personal. El estudiante lo aprende mediante su vivencia artistica profunda. EIl docente,
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por su parte, solo puede ensefarlo -favoreciendo y facilitando la vivencia artistica del estudiante-,
alimentandose en su propia vivencia, debidamente desarrollada amplia y profundamente en su

etapa de formacion que por otra parte debe ser permanente, revisada y contrastada con la teoria.

Con esta experiencia se logré demostrar que la expresion artistica es un proceso de
aprendizaje y de madurez integral, que contiene dentro de si otros muchos procesos que atafien a
la esfera fisica, a la afectiva-emocional, a la cognitiva, a la comunicacional, a la artistica, entre
otros. En esa aventura de descubrimiento del cuerpo, de investigacion y exploracion de sus
posibilidades y recursos para moverse y relacionarse casi infinitos, se va a encontrar con fuertes
emociones, unas que aprisionan, otras que liberan, unas que producen temores, la mayoria, alegrias

y satisfacciones. (\VVéase figura 1)

Figura 1 Actividades de expresion artistica

Fuente: Danza India, grado preescolar: Institucion Educativa Don Bosco

En la Institucion Educativa Don Bosco municipio de Popayan, se han desarrollado

diferentes actividades de integracion de equipos observandose cambios en los estudiantes, en las
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actitudes que manifestaron durante los espacios de interaccion con sus comparieros; el trabajar con
buena armonia mejorando la presentacion de sus trabajos y de forma especial el estudiante
reacciona de buena manera al ser corregido, cuando tiene errores, acepta y proporciona ayuda a
los integrantes del equipo. Las manifestaciones en cuanto a su expresion artistica fueron
determinantes en los cambios positivos de su conducta, al escuchar y reflexionar las ideas de sus
comparfieros de manera individual y como integrante de un grupo a la vez que fortalece sus valores

religiosos y culturales como la realizacion de las olimpiadas marianas (véase figura 2).

Figura 2. Actividad olimpiadas marianas

MIGUELIDAVID, S
PALOMING, \‘

20158 { B

Fuente: Archivo Institucion Educativa Don Bosco
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En las Actividades realizadas los estudiantes demuestran y utilizan mayor expresion

artistica, aspecto que es necesario tener presente en todo momento para reforzar la integracion.

En el desarrollo de las actividades artisticas los estudiantes mostraron diversas actitudes
que se manifestaron en el trabajo individual y en equipo; el trabajar con sus demas compaferos
propicid que se involucraran de manera abierta en la participacion de las actividades artisticas. El
proceso Y aplicacién mejord la integracion entre los compafieros al realizar diversos trabajos: el
estudiante aumento su participacion de forma entusiasta en las actividades, experimentaba mayor

libertad cuando se expresaba ante sus comparieros, el temor y la burla ocup6 un lugar secundario.

Adicionalmente La Institucion Educativa Don Bosco Municipio de Popayéan, Cauca, se
ha preocupado por construir un lugar que esté de acuerdo a las condiciones sociales y artisticas lo

que ha acercado a la comunidad a discutir sobre lo que se considera importante para la educacion.
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Capitulo 3.

“Soy feliz en el campo del arte”

Para la implementacion de esta propuesta se empleara la investigacion accion, como su
nombre lo indica permite analizar acciones humanas y situaciones sociales, con el planteamiento
en algunos aspectos (problematicas); susceptibles de cambio (contingentes), y que requieren
respuesta practica. Con la investigacion accion los estudiantes de la Institucion seran participes
dentro de las actividades artisticas a desarrollar, ademas es una investigacion centrada en la
reflexion, parte de un trabajo colaborativo, en donde docentes, estudiantes y comunidad, quieran,

opinar y construir mejores procesos para el fortalecimiento de las expresiones artisticas.

El término investigacion - accion fue utilizado por Kart Lewin desde 1946, como
respuesta a la necesidad de resolver la problematica social. Su aplicacién y desarrollo se da
primeramente en la Ciencias Sociales; sin embargo, desde la década de los 60 se ha convertido en
un método Util y pertinente en el campo educativo y otros sectores, tomando mayor fuerza en la

década de los afios 80 hasta estos dias.

La expresion Investigacion — accion se define como una metodologia que propicia la
reflexion, el andlisis y el estudio profundo sobre una situacion relevante. En la Educacién se
permiten acciones en equipo partiendo de un diagnostico de los problemas y necesidades del
trabajo en el aula y fuera de ella. Se ejecutan actividades inmediatas en busca de soluciones para

mejorar la practica educativa y resolver conflictos.
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El proceso de investigacion accion al igual que el del proyecto se constituye un proceso
continuo, una espiral, donde se van dando los momentos de problematizacion, diagnostico, disefio
de una propuesta de cambio, aplicacion de la propuesta y evaluacion, para luego reiniciar un nuevo
circuito partiendo de una nueva problematizacion. La Institucién Educativa tiene la obligacion de
actuar en procesos de mejoramiento en donde se generan problemas por la diversidad de actores

que lo integran.

Efectivamente el enfoque que tendrd el proyecto es la investigaciébn — accién —
participacion IAP, ya que es una metodologia que apunta a la produccién de un conocimiento
propositivo y transformador, mediante un proceso de debate, reflexion y construccion colectiva de
saberes entre los diferentes actores de un territorio con el fin de lograr la transformacion social. La
IAP busca entender el mundo al tratar de cambiarlo, colaborativa y reflexiva, una alternativa al
positivismo de la Ciencia. Esta larga tradicién hace hincapié en principios de investigacion
colectiva y experimentacion basados en evidencia e historia social. Dentro de un proceso de AP,
como lo define Reason (2008). "Las comunidades de investigacion y accion desarrollan y dirigen

preguntas y problemas significativos para aquellos que participan co-investigadores” (p. 25).

El proyecto pedagdgica “Los juegos intra murales estrategia pedagogica para fortalecer
las expresiones artisticas, Se desarrolla teniendo en cuenta la metodologia cualitativa que segun
Martinez (2001); plantean que los datos cualitativos deben ofrecer profundidad y detalle, y
emergen de una descripcion y registro, puesto que se propone la incorporacion de una propuesta

que contribuya a mejorar la capacidad artistica de los estudiantes del grado quinto de la Institucion
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Educativa Don Bosco municipio de Popayan, Cauca, de alli su caracter cualitativo. La cual como
indica su propia denominacion, tiene como objetivo la descripcion de las cualidades de un
fendmeno. La investigacion cualitativa esta basada en la préactica pedagdgica del docente que busca
construir, transformar y satisfacer las necesidades de los estudiantes en el contexto educativo en
general. Lo cual permite describir el objeto de estudio, por ello se propone una metodologia activa
y participativa que motive a los estudiantes, al aprendizaje del arte como actores principales, a
aprender a conocer, interactuar consigo, con los demas, mediante el uso de variadas actividades

artisticas.

Con relacion a la linea institucional es Pedagogia, para El proyecto “L0s juegos intra
murales estrategia pedagogica para fortalecer las expresiones artisticas. Esta adscrita a la Facultad
de Ciencias de la Educacién se articula con la linea de Pedagogia, medios y mediaciones,
entendiéndola esta y segin Infante (2009 ) como “la pedagogia, donde los medios y las
mediaciones adquieren especial sentido al reconocer las rupturas de una cultura educativa centrada
en la palabra escrita y hablada y la nueva tendencia de una practica educativa que reconoce el
ecosistema comunicativo como un escenario el que se posibilitan otras formas de acceder a la
informacién, de producir conocimiento, de interactuar con los otros y de establecer distintas

relaciones de ensenanza y de aprendizaje”. (p 16).

Como linea de la facultad: se encuentra en pedagdgica el Sub eje Pedagogia reeducativa del ocio
y manejo del tiempo libre y enla Didactica Sub eje: son Elaboracion de materiales educativos.
La poblacion estd constituida por los estudiantes que estan matriculados en el grado

quinto de la Institucion Educativa Don Bosco Municipio de Popayan, Cauca, y que para el periodo
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académico comprendido de Enero a Diciembre del afio 2015 corresponde a 29 estudiantes, entre
nifios y nifias con edades que oscilan entre los 10 afios hasta 11 afios. Igualmente se tom6 como
muestra a todos los veintinueve (29) estudiantes que en la actualidad cursa el grado quinto de
Basica Primaria y que estan matriculados, por cuanto es la poblacion es pequefio. Esta poblacién
se caracteriza por tener una edad relativamente uniforme y unas caracteristicas socioculturales,
que estan determinadas por la region de la que proviene mayoritariamente poblacion vulnerable.

Su estrato social varia de estrato 1 a 2 y su proveniencia es de caracter urbano.

Dentro de este disefio metodoldgico, es necesario desarrollar un proceso observacional y
de recopilacion de informacion primaria y secundaria, que permita el flujo y acopio de datos Utiles
para los fines que persigue el proyecto. A fin de poder tener algunos indicadores que muestren la

realidad educativa que se presenta en la Institucion Educativa, entre estos tenemos:

. Observacion Participativa.  Ha sido utilizada en varias disciplinas como
instrumento en la investigacion cualitativa para recoger datos sobre la gente, los procesos y las

culturas. Este tipo de observacion pretende comprender la situacion de estudio.

Segun Rodriguez (1999) Se puede definir como “el método interactivo de recogida de
informacidn que requiere una implicacion del observador en los acontecimientos o fendbmenos que
estd observando” (p. 26). La implicacion supone participar en la vida social y compartir las

actividades fundamentales que realizan las personas que forman parte de una comunidad.
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El proceso inicia a través de observaciones que se les haran a los estudiantes del grado
quinto de la Institucion Educativa durante un periodo de dos meses. Con la utilizacion de esta
técnica se buscan evidenciar las actitudes de los estudiantes tanto a nivel estudiantil como en su
interrelacion con sus comparfieros, amigos y familiares. A la vez que se realizara observaciones a
archivos y hojas de vida de los estudiantes del grado quinto, para poder tener un concepto claro de
como ha sido el comportamiento del estudiante durante su permanencia en la Institucion

Educativa.

. Encuestas. Definida esta por Gutiérrez (1993) como la recoleccion sistematica de
datos en una poblacion o en una muestra de la misma, mediante el uso de entrevistas personales u
otros instrumentos para obtener datos. Es una observacion, entrevista personal o la aplicacion de
un cuestionario, a nivel de una poblacién numerosa dispersa, es un procedimiento para determinar
el muestreo. Se aplica a multiples aspectos. Esta capacidad de multiple aplicacion y su gran alcance

hace de la encuesta una técnica de gran utilidad para el proceso que desarrollara.

° La encuesta disefiada contiene un cuestionario estructurado de seis preguntas, disefiadas
para dar respuestas cerradas sin ninguna argumentacion facilitandosele a los encuestados

resolver el cuestionario en el menor tiempo posible.
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. Los talleres ludicos pedagdgicos, Son instrumentos de tipo experimental, que permiten
evaluar las variables de cultura y ludica, ademas demostrar en qué momento los estudiantes

se identifican con su comunidad indigena por medio de sus bailes tradicionales.

. Material Fotografico. Se utiliza para obtener conocimientos mas completos y que

cumplan la funcién de preservar la objetividad del desarrollo de la investigacion.

El analisis de la formacion a parir de los instrumentos implementados para realizar
comparativos con la informacién recolectada con el animo de llegar a la conceptualizacion,
entendida esta como la interpretacion de los datos a la luz de los referentes tedrico-conceptuales
registrados en el marco teorico, en funcion de la posibilidad de ofrecer soluciones mediante la

didactica del arte.

El proyecto se desarrollara en cinco fases iniciando con el diagnostico e identificacion del
problema que tienen los estudiante del grado quinto para fortalecer las expresiones artistas para
que a través de la fases de sensibilizacion, motivacion y préctica de actividades se puedan
contrarrestar las causas que la originan. Para que el proyecto continle realizdndose y
perfeccionandose cada dia se tuvo en cuenta la ultima fase que es la seguimiento donde se tendra
en cuenta las debilidades, las cuales se iran mejorando de acuerdo a lo sugerido por los propios

estudiantes (Vease figura 3)



Figura 3. Fases del proyecto
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Capitulo 4.

Propuesta “Proyectando Arte Desde la Escuela”

Esta propuesta de intervencion pedagdgica es el resultado del proyecto de investigacion
cuyo objetivo es mostrar como los juegos intramurales ademas de ser encuentros deportivos
pueden convertirse en una estrategia pedagodgica para el fortalecimiento de las expresiones
artisticas, utilizando los recursos expresivos del cuerpo y el movimiento; para comunicar
sensaciones, ideas, estados de animo y comprender mensajes expresivos; mejorando la capacidad
de socializacion del , nifio asi como su autoestima; ya que la expresion corporal busca facilitarle
al ser humano el proceso creativo, de libre expresion y comunicacion a partir del conocimiento de

su cuerpo, el manejo del espacio, de los materiales y del fortalecimiento de su auto-confianza.

Para implementar la propuesta “PROYECTANDO ARTE DESDE LA ESCUELA” se
escogié El Departamento del Cauca, con algunos de sus Municipios donde cada grado desde
transicion hasta quinto de la basica primaria representara las expresiones culturales autoctonas del
Departamento; como una manera de aprender y reforzar los conocimientos. “proyectando arte
desde la escuela” permite interactuar en diferentes contextos; es asi como la danza representada a
través del baile tipico de cada municipio, genera grandes beneficios convirtiéndose en una atractiva
actividad para ser trabajada con los nifios, quienes avidos de movimiento ven en ella una
herramienta para expresar lo que sienten; disfrutar de su cuerpo y descubrir sus habilidades y

destrezas.
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Por medio de la implementacion de la propuesta se le brinda la oportunidad al estudiantes

de salirse de ese camino que le lleva hacia, el adiestramiento, mediante el desarrollo de la
capacidad expresiva la cual le permite estimular su creatividad; éste es uno de los beneficios de
gran importancia que proporciona, ya que por medio del arte el nifio tiene oportunidad de
expresarse libremente, lejos del contexto del adiestramiento a que se ve sometido en la ensefianza
tradicional que habitualmente recibe, posibilitando sumar dia a dia nuevas experiencias en esa
interaccion con el otro, expresando con su cuerpo mucho de lo que verbalmente no se atreve a
decir, dejando fluir lo que siente, descubriendo su esencia interior en un espacio que favorece un
ambiente para la diversion, la comunicacién y la espontaneidad; contribuyendo al desarrollo y

fortalecimiento de la personalidad del nifio siquicamente mas saludable.

La propuesta es importante por cuanto la Institucion Educativa Don Bosco debe
aprovechar al maximo las influencias que tiene la diversidad cultural de los estudiantes, docentes,
padres de familia y todo el conjunto de personas que conforman la comunidad educativa
brindandole espacios creativos y dindmicos, que apunten a la formacion integral de sujetos
culturalmente conscientes de su naturaleza, tolerantes, solidarios, con un gran respeto por la
diferencia, en la busqueda constante de un consenso que le permita a los nifios y jovenes situarse

en un espacio y tiempo reales, que a la vez contribuyan a fortalecer sus actitudes artisticas.

Por lo anterior, se propone como estrategia de formacién el disefio e implementacion de

actividades para estimular desde lo artistico las potencialidades personales y grupales de los
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estudiantes padres de familia y docentes participantes del proyecto. Es decir implementar una
nueva dindmica que ayude a ampliar su horizonte dentro y fuera del ambiente escolar,
contribuyendo a afirmar y a desarrollar su personalidad a través de una accion comunicativa en
doble via entre la Institucion Educativa y el hogar, fomentando el espiritu social, propiciando un
sentido claro los valores fundamentales, estimulando y posibilitando a través del arte sus facultades
de expresion creadora. Todo esto a través de lo artistico como una opcidn real que deben tener los
individuos y las comunidades de transformar novedosa y saludablemente su interaccion y

comunicacion con el mundo, de apreciar y disfrutar su entorno cultural.

Ademas el arte como disciplina tiene un alto potencial educativo en el desarrollo de la
sensibilidad y la capacidad creativa. Por ello, desde las expresiones artisticas es posible fomentar
la formacion de nifios y jovenes creativos, sensibles e imaginativos, culturalmente conscientes del
medio en el que viven, de sus tradiciones y de la problematica socio cultural actual, que aspiren a
modos de vida distintos, a la convivencia pacifica, a la confrontacion de ideas y actuaciones
diferentes; en un escenario creativo donde sean capaces de resolver sus diferencias, desde el afecto,
la solidaridad y la tolerancia, sin necesidad de la agresion ni el destierro; sin discriminaciones ni

prejuicios y con el rescate del amor, y el respeto hacia todas las formas de vida existentes.

Teniendo en cuenta la importancia de las expresiones artisticas en las comunidades las
cuales estan relacionadas con la expresion de vivencias individuales y colectivas y con la capacidad

natural de resistir y fortalecer el propio ser; se justifica propiciar el acceso al juego y al arte de los
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nifios (as), mas alla de las barreras que impone la escuela tradicional que coarta su emotividad y

su expresion simbolica. Los objetivos de la propuesta de intervencion son:

e Explorar, motivar y sensibilizar a estudiantes, padres de familia y docentes para la
implementacion del proyecto “El arte en el aula y la escuela”.

e Adaptar, implementar y desarrollar por medio de actividades tedricas — practicas estrategias y
acciones; plastico — artisticas, sonoro — musicales, dramatico — corporales, linguistico —
literarias y ludico — recreativas.

e Despertar en los participantes la creatividad y la sensibilidad estética mediante ejercicios

aplicados.

De esta forma la propuesta “Proyectando arte desde la escuela” se desarrollara atendiendo
a principios educativos y estético que hacen parte del modo de ser, pensar y sentir de los
estudiantes participantes, de tal manera que los resultados y soluciones estan impregnados de

significacion cultural colectiva 'y cumplen con los objetivos propuestos.

El desarrollo de la propuesta se compone de cinco fases con una metodologia abierta y

elastica que permitird hacer enfoques simultaneos en distintos frentes.

En la primera fase la diagnostica. Se analiza el imaginario del arte que tiene el estudiante
del grado quinto en relacion con la vida cotidiana, se explora la incidencia del arte como

herramienta didactica y el grado de aceptacion que recibe en cada uno de los eslabones de la cadena
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educativa. A si mismo y a nivel comunitario se indaga respecto a los ambientes y puntos de
encuentro establecidos en el entorno barrio o vereda para facilitar el disfrute de la actividad

artistica por parte de los nifios y jovenes.

En las fase de sensibilizacion de la propuesta con estudiantes y docentes en la Institucion
Educativa Don Bosco se realizara la implementacion de un taller tedrico — préctico de
sensibilizacion artistica, apoyados en los conocimientos adquiridos en la especializacién en
didactica del arte. Este espacio permitira integrar a través de diferentes actividades y expresiones
artisticas a la comunidad escolar con las familias de los estudiantes, motivando la participacion de
los padres en la propuesta, convirtiendo a la Institucion Educativa Don Bosco en puntos de
encuentro donde se compartieron vivencias, folclores, bailes, musica; se analizaran peliculas y
mensajes que dejan las canciones; se reflexionara acerca de los conocimientos culturales de los

estudiantes.

La fase de motivacion permitird estimular la creatividad por medio de expresiones
plasticas, sonoras y corporales, potenciando los saberes propios y destacando el sentido critico,
inventivo e innovador de los participantes, mediante el estimulo de la imaginacion creadora y la

fantasia.
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En la fase practica se utilizard el arte como una herramienta de mediacion entre la
institucion y la familia, implementando una nueva dinamica que ayude a ampliar el horizonte de
los estudiantes y docentes dentro del entorno escolar y social; afirmando y desarrollando su
personalidad en un espacio que propicie y fomente el espiritu social, que la hacen posible,

estimulando y fomentando las facultades de expresion creadora.

Todo lo anterior a través de la implementacion de talleres tedrico practicos en disciplinas

plastico

— artisticas, sonoro — musicales, dramatico — corporales, linguistico — literarias y ladico
recreativas. Lo que se pretende con estos talleres es que estudiantes y docentes puedan expresarse
a través de lenguajes simbdlicos que permitan desarrollar escenarios de interaccion y

comunicacion donde se potencialicen la expresion de vivencias y sentimientos.

La fase de seguimiento permitira la integracién de la comunidad escolar con las familias
de los estudiantes participantes en una atmésfera donde todos interacttan entre si alrededor de una
actividad creativa. En esta fase el grupo cuenta con un facilitador que privilegia la cooperacion y
la democracia grupal. La base metodoldgica del disefio y ejecucion de los talleres propuestos es el
modelo pedagdgico del constructivismo que se fundamenta en la accion — reflexion — accion, en

una dindmica activo participativo donde se rescata el principio de aprender haciendo.

Las actividades. Se distribuyen de acuerdo a las fases programadas, asi:
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Tabla 1 Actividades fase diagnostica “Identifico mi estado de creatividad”

Actividad Estrategia Fecha Lugar Recursos Responsables
Conversatorio 06/06 | Aula maltiple Humanos Abdiela Enelit

Reunion preparatoria Collazos Mufioz
Disefio de Revision de 11/06 | Aula maltiple Humanos Juan Fernando
instrumentos material Méndez
Implementacion de Dibujo elaborado | 20/06 | Aula multiple |humanos Omaira Astaiza
instrumentos de por estudiante Lapizy Cobrdoba
Investigacion borrador
Anédlisis de Dibujo elaborado | 27/06 | Aula maltiple Humanos Juan Fernando Méndez
instrumentos de por estudiante Tecnologias
investigacion

Fuente. Grupo investigador

Fase II Sensibilizaciéon “Asi somos”

Tabla 2 Actividades fase de Sensibilizacion “Asi somos”

Actividad Estrategia Fecha Lugar Recursos Responsables
Presentacion de obras | Dindmica 03/07 Aula maltiple Humanos Abdiela Enelit
artisticas importantes Videos Collazos Murioz

Concurso 11/07 Aula maltiple Humanos Juan Fernando
Reconcomiendo de las Lapiz Méndez
actitudes artisticas borrador
Elaboracion de | Taller 19/07 Aula maltiple humanos Omaira Astaiza
patrones positivos Yy Lapiz Coérdoba
negativos borrador
Visita a academia de | Salida 22/07 Academia explosion | Humanos Abdiela Enelit
baile salsera Collazos Mufioz

Fuente. Grupo investigador

Fase III. Motivacion “Jugando jugando mis creaciones voy mejorando”
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Tabla 3 Actividades Motivacion Jugando jugando mis creaciones voy mejorando

Actividad Estrategia | Fecha Lugar Recursos Responsables
Presentacion de video | Dinamica | 29/07 Aula maltiple Humanos Abdiela Enelit Collazos
Mimzy mas alla de la Mufioz
imaginacion
Organizacién de bailes | Dindmica | 03/08 Aula maltiple Humanos Juan Fernando Méndez
de la region
Expresiones de arte a|Dinamica |04/08 Aula multiple Trajes y | Omaira Astaiza Cordoba
través del dibujo humanos
Concurso de canto Dinamica | 05/08 Aula multiple Humanos Juan Fernando Méndez

Fuente. Grupo investigador

Fase IV. Practica Pequefios y gigantes crean recreandose.”

Tabla 4. Actividades Practica Pequefios y gigantes crean recreandose.”

Actividad Estrategia Fecha Lugar Recursos Responsables
Protocolo de inauguracion | Programacion | 16/08 Aula Humanos Medios | Abdiela Enelit
maltiple | audiovisuales Collazos Mufioz
Apertura de la muestra Dinamica 20/08 Aula Humanos Juan Fernando
maltiple Méndez
Preparacion de bailes Ensayo  del | 22/08 Aula Humanos Omaira Astaiza
ritmo y pasos multiple Cordoba
Presentacion de danza | Montaje  de | 30/08/ Aula Trajes y humanos Omaira Astaiza
mejor calografia una danza maltiple Cordoba
folclérica
Olimpiadas expresiones Concursos 30/08 Aula Humanos Materiales Juan Fernando
artisticas maltiple | plastilina Méndez
Canto, poesia, danza, origami, marcadores
mimica, teatro. pintura, papel cartén y cartulina
plastilina, moldeado,
origami composicion
poética

Fuente. Grupo investigador

Fase V. Seguimiento un viaje imaginario a traves de artistica



Tabla 5 Actividades Seguimiento un viaje imaginario a través de artistica

Actividad Estrategia Fecha Lugar Recursos Responsables
Reunion de Conversatorio | 19/10 Zona Verde Humanos |José lazaro Cruz
Seguimiento y ajustes Fajardo.
Creacion artistica de Dinamica 19/10 Zona Verde Humanos | Florelba Grijalba
técnica libre Bermudez.
Exposicién de trabajos. Exposicién 2/11 Aula Maxima Trajesy Servio Tulio Timana
Se muestran todos los humanos | Girén

trabajos realizados

durante el taller

Fuente. Grupo investigador
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN DIDACTICA DEL ARTE

NOMBRE DE LA PROPUESTA: PROYECTANDO ARTE DESDE LA ESCUELA

OBJETIVO GENERAL: Fortalecer la participacion de los estudiante en las actividades artisticas

Tabla 6. Actividades dela propuesta Proyectando Arte desde la escuela

N ACTIVIDAD FECHA TIEMPO METAS INDICADORES MEDIOS DE PARTICIPAN | RECURSOS

° VERIFICACION TES

1 | Reunién Del 6 al 27 de | 13 horas Solicitud de Actividades Plan de actividades Docentes Videos
preparatoria. Junio permiso rector de | planeadas. terminado Impresos
Revision del la institucion Recursos Diagnostico realizado R.
material, videos, Elaboracién plan | definidos. Documentacion econémicos
seleccion de los de trabajo de bibliogréfica. mesas
temas a trabajar, actividades a asientos
impresion, realizar
estudio de Andlisis de
técnicas y instrumentos de
recursos. investigacion
Conversatorios.

2 | Socializacion Del 3al 22de | 17 horas Conocer la teoria Comprende el Opiniones de Docentes Videos
teorizacion sobre | Julio bésica y concepto de Arte, | estudiantes Estudiantes DVD
las expresiones pertinente sobre el | Conoce su teoria | Tiempo durante el cual Televisor.
artisticas. arte. bésica. se realizo la actividad. Imégenes.
exposicion oral y Motivar a los Muestra interés Conversatorio acerca Impresos.
video graficos, estudiantes en por el tema.
visitas a torno a la creacion
academia de artistica
baile

3 | Motivacion a Del 29 de 6. Horas Motivar a los Se interesa por Conversatorio acerca Docentes Video
estudiantesalas | julioal 5 de nifios (as) a conocer de lo observado y Estudiantes ,DVD
expresiones Agosto experiencias dey | comentado.




artisticas a través conocer mas sobre | | significados del Pelicula

de Video, el arte. arte Mimzy

Mimzy, Televisor,

Organizacién de material

bailes de la didactico

region,

Expresiones de

arte atreves del

dibujo

Presentacion de Del 16 al 30 1 hora Expresar Participa de Tiempo de realizacién Docentes Trajes

bailes de agosto creatividad. forma voluntaria | de la actividad. estudiantes tipicos segun

representativos Ejercitar la en las actividades | Pulcritud en la la region,

de cada region, psicomotricidad. programadas presentacion maquillaje,

Protocolo de la Meditar equipo de

inauguracion. coloreando. sonido y

Apertura de la audio

muestra (bandera

y traje tipico de

cada municipio.)

Olimpiadas 30 de agosto 3 hora Expresar Dibujo segln su Creatividad en la Docentes Dibujos

expresiones creatividad. criterio. elaboracion estudiantes Lapices de

artisticas Ejercitar la Muestra interés, Color.

Canto, poesia, psicomotricidad. concentracién, Tajalapiz

danza, mimica, Meditar disciplina. Vinilos

teatro. pintura, coloreando y pinceles

plastilina, mejorando su trajes ,

moldeado, creatividad e musica

origami imaginacion

composicién

poética

Reunién de 19 de 1 hora Evaluar lo Se evalla el Evaluacién y plan de Docentes De acuerdo

Seguimiento y Septiembre realizado proceso del taller. | ajustes realizados. con las

ajustes Hacer los ajustes Se hacen los sugerencias
necesarios. ajustes. gue surjan.

Creacion artistica | 19 de I hora cada Crear dibujos de Crea dibujos de | Habilidad en la Docentes Papel block

de técnica libre. Septiembre sesion su propia acuerdo a sus elaboracion de obras estudiantes Léapices de

Se orientara a los inspiracion. capacidades. artisticas en color.

estudiantes para Vinilos.




que dentro de un Aplicar Reflexiona y Armonia en la Escuadra
circulo u otra conocimientos medita a través presentacion de los Regla
forma basicos para la de la creacion trabajos Compas
geomeétrica creacion de obras | artistica. Tajalépiz
dibujen un suefio, artisticas. Expresa sus borrador
un deseo u otro Colorear de sentimientos,
tema de su acuerdo a su gusto. | ideas.
interés. Expresar sus

sentimientos,

pensamientos,

ideas.
Exposicién de 2 de octubre 1 jornada Exponer los Participa en la Resefia fotografica Docentes Actividades
trabajos. escolar. trabajos exposicion de los | Facilidad de expresion | estudiantes artisticas
Se muestran realizados. trabajos. terminadas
todos los trabajos Conversatorio | Expresar la Comparte sus Participacion de los Espacio —
realizados 1 hora experiencia experiencias. estudiantes. pared.
durante el taller. obtenida a través Expresa sus Cinta
Cada estudiante del taller. sentimientos, Cémara

expresa su
opinién acerca
del taller de
observacion
coloreo y
creacion de
creaciones
artisticas.

pensamientos.

fotografica
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PROYECTO: PROYECTANDO ARTE DESDE LA ESCUELA
PARA DESARROLLARLO CON ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DE PRIMARIA

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TIEMPO EFECTIVO DE DESARROLLO: cuatro meses (6 de junio al 2 a Octubre 2)

Tabla 7 Cronograma de actividades

ACTIVIDAD JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE | OCTUBRE
11231411123 ]4]11]12 |3 4|12 |3 ]|4|1]2]3]|4

Diagnéstico a X
estudiantes

Socializacion — X
Teorizacion

Motivacién a las X
manifestaciones
artisticas

Ejecucion de X
actividades

Organizacion de X
presentacién de danzas
y trajes de cada region

Olimpiadas
expresiones artisticas

Reunioén de
seguimiento y ajustes -
Docentes

Creacion de obras
artisticas

Exposicién de trabajos

Fase I Diagnostica “Identifico mi estado de creatividad”. Se hace una investigacion y
exploracion diagnostica, respecto al imaginario del arte en los estudiantes del grado quinto y las
diferentes formas de relacion en la familia, Institucion y comunidad, relacionando el Arte y el

Ambiente permitiendo disefiar y adaptar los terrenos de ejecucion de la propuesta, los métodos y
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procedimientos para abordar acciones que permitiran un cambio favorable por medio del arte tanto

en el ambiente escolares como en el entorno social.

En esta fase se aplicaran una encuesta a: estudiantes y docentes del grado quinto, mediante
un cuestionario que buscard informacion referente a las caracteristicas de la vida familiar de los
escolares y un diagnostico artistico por medio de la interpretacién de dibujos realizados por los

nifios (as) de la Institucion Educativa Don Bosco.

OBJETIVO. Desarrollar actividades artisticas que permitan promover la practica artistica

como algo fundamental en la dimensién humana.

LOGRO. Idéntica la expresion artistica como parte fundamental en mi desarrollo integral.

METODOLOGIA. Para la realizacion de la primera fase de diagnéstico, el grupo
investigador reunira a los estudiantes en las fechas y lugar indicados con el fin de dar cumplimiento

a lo propuesto.

ACTIVIDADES “Identifico mi estado de creatividad”. Comprende el desarrollo de cuatro

actividades.
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Actividad 1 Reunion preparatoria

Actividad 2 Disefio de instrumentos

Actividad 3 Implementacion de instrumentos de Investigacion

Actividad 4 Analisis de instrumentos de investigacion

VARIABLES. Emotividad. Convivencia, imaginacion y creatividad

SUBVARIABLES: Comunicacion, interaccion.

Lugar de aplicacion: Institucion Educativa Don Bosco

Fecha de aplicacién: Junio 6 al 27 2015

Tiempo de duracion: 7 horas 20 minutos

Fase II Sensibilizacion “Asi somos”. En esta actividad se orientara al grupo de estudiantes
participantes sobre la importancia del arte como elemento fundamental para lograr la sana
convivencia. Para lo anterior el grupo investigador se apoyara de diferentes estrategias entre ellas

dindmicas, concursos, taller y salidas.

Las actividades se llevaran a cabo de la siguiente manera: Explicacion de la practica: (1
hora). Desarrollo de los elementos técnicos e introduccion a la actividad de sensibilizacion con
lineas colores y simbolos para que los participantes definan conceptos como: arte, creatividad,

imaginarios textura entre otros entre otros. En un segundo momento se hara un reconocimiento
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de las actitudes artisticas, tanto de los patrones positivos como negativos, se realizara una discusion

participativa respecto a las actitudes de los nifios (as) y como cultivarlas.

OBJETIVO. Por medio del lenguaje artistico y simbdlico estimular a los participantes para

que expresen con libertad su historia de vida.

LOGRO. Generar un acercamiento entre los estudiantes y docentes al disfrute de la

actividad artistica.

METODOLOGIA. EIl grupo investigador realizara la fase de sensibilizacion del arte
haciendo énfasis en aspectos como la exposicion de los contenidos, y la forma como debe ser la
exposicion final. Mediante el empleo del dialogo y la pregunta se estimulara a los estudiantes para
la comprensidn del ejercicio, con preguntas tales como: ¢Qué es el arte? ;Qué quiere comunicar?

¢Como crees que puedes llegar a crear una obra de arte?

Luego de la sensibilizacion y analisis de los aspectos formales de la actividad se dara inicio
a la realizacion de las obras y al final hara una visita a la academia de baile a fin de observar la

forma como aprenden los bailes

ACTIVIDADES “Asi somos”. Comprende el desarrollo de cuatro actividades.

Actividad 1 Presentacion de obras artisticas importantes
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Actividad 2 Reconcomiendo de las actitudes artisticas

Actividad 3 Elaboracion de patrones positivos y negativos
Actividad 4 Visita a academia de baile

VARIABLES. Emotividad. Convivencia, imaginacién y creatividad
SUBVARIABLES: Alterabilidad, placer, fantasia y gozo

Lugar de aplicacion: Institucion Educativa Don Bosco

Fecha de aplicacion: Julio 3 al 22 2015

Tiempo de duracion: 7 horas 20 minutos

Fase Ill Motivacion Jugando jugando mis creaciones voy mejorando

Durante esta fase se busca que los estudiantes aumenten su interés y fortalezcan sus
actitudes artisticas de tal manera que le dan importancia a esta nueva forma de educacion
mejorando su desarrollo integra, social y emocional de tal manera que la identifiquen como parte

de su vida.

OBJETIVOS. Motivar a la actividad artistica y presentar nuevas herramientas para la

expresion de sentimientos a través del arte.
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LOGRO. Se preocupa por aprender y conocer técnicas apropiadas para mejorar sus

actitudes artisticas, y experiencias que existen a su alrededor.

METODOLOGIA. Se realizaran actividades que motiven la participacion de los nifios en
las actividades artisticas tales como presentacion de videos, organizar bailes tradicionales de la

region, dibujos y concurso de canto.

ACTIVIDADES “Jugando jugando mis creaciones voy mejorando”. Comprende el

desarrollo de cuatro actividades.
Actividad 1 Presentacion de video Mimzy mas alla de la imaginacion
Actividad 2 Organizacion de bailes de la region
Actividad 3 Expresiones de arte a través del dibujo
Actividad 4 Concurso de canto
VARIABLES. Emotividad. Convivencia, imaginacion y creatividad

SUBVARIABLES: Alterabilidad, placer, fantasia y gozo

Fase IV Practica. “Pequefios y gigantes crean recredndose”. Durante esta fase se realizaran
actividades artisticas que permitira implementar una dinamica que va mucho mas alla del modelo
de educacion tradicional porque los estudiantes actuaran con libertad y expresandose a través de

su imaginacion y fantasia.
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Convirtiéndose en una herramienta de mediacion artistica en la cual se realiza y registra

algunas experiencias creativas de trabajo con estudiantes, y docentes de la Institucion Educativa.

A continuacion se describe las impresiones obtenidas en diferentes momentos creativos,
por considerarlos que son aportes representativos de las actividades artisticas en que se fundamenta

el proyecto “El Arte en la Institucion y Comunidad”.

OBJETIVOS. Potenciar la expresion de sentimientos complejos con calidad artistica a

través de técnicas de expresion corporal, dibujos y otras formas de expresion artistica.

LOGRO. Evidencia la importancia del arte como un vehiculo mediador e integrador entre
la Institucion y la familia. Ademés permite descubrir y estimular la sensibilidad artistica en la

comunidad educativa.

METODOLOGIA Antes de empezar la etapa de creacion formal se sensibilizara a los
padres de familia acerca de la importancia de compartir con los nifios ese espacio creativo y de
manera espontanea recogiendo las ideas que se vayan concretando con la propuesta pedagdgica,
informandoles que se realizaria un desfile de bailes tradicionales de las diferentes regiones del
departamento del Cauca con unos parametros minimos para todos, pero donde cada padre de
familia y su hijo tendrian libertad para hacer volar su imaginacién dando un toque personal a su

trabajo creativo.
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ACTIVIDADES “Pequefios y gigantes crean recreandose”. Comprende el desarrollo de

cuatro actividades.
Actividad 1 Presentacion de obras artisticas importantes
Actividad 2 Reconcomiendo de las actitudes artisticas
Actividad 3 Elaboracion de patrones positivos y negativos
Actividad 4 Visita a academia de baile
VARIABLES. Emotividad. Convivencia, imaginacién y creatividad

SUBVARIABLES: Alterabilidad, placer, fantasia y gozo

Fase V seguimiento. “un viaje imaginario a través de artistica”. Esta fase se busca integrar
experiencias que propicie espacios creativos una participacion y creacién mas activa y constante
de los estudiantes de la Institucion Educativa Don Bosco, en un marco que estimule la integracion

y valore el sentido cultural de la comunidad por medio del arte.

OBJETIVOS. Ayudar por medio de las expresiones artisticas acercar a los nifios al
imaginario simbolico de una tradicién narrativa y fantastica vivenciada por los estudiantes;

propiciando espacios que les permita volar la imaginacién y la fantasia.

LOGRO. Acercar a los estudiantes al arte para que pudieran involucrarse con todas sus

manifestaciones artisticas, imaginarios y se pone en juego el sentido simbdlico del arte.
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METODOLOGIA. Se realizaran reuniones de seguimiento y ajuste entre los docentes de

la basica primaria, organizando actividades artistica de técnica libre que permitan evaluar los
avances que han tenido los nifios en sus expresiones artisticas con la propuesta implementada,

terminando en una exposicion de trabajos donde el que evalua sea los padres de familia.

ACTIVIDADES “un viaje imaginario a través de artistica”. Comprende el desarrollo de

cuatro actividades.
Actividad 1 Reunion de Seguimiento y ajustes
Actividad 2 Creacion artistica de técnica libre
Actividad 3 Exposicion de trabajos.
VARIABLES. Autoevaluacién, autoaprendizaje Imaginacion, creatividad,
SUBVARIABLES: Alterabilidad, placer, fantasia y gozo

RESPONSABLES DE LA PROPUESTA. EIl grupo investigador responsable son los

docentes
. ABDIELA ENELIT COLLAZOS MUNOZ
. JUAN FERNANDO MENDEZ
. OMAIRA ASTAIZA CORDOBA

BENEFICIARIOS.
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Los estudiantes del grado quinto son los que se beneficiaran directamente de esta
propuesta, los padres de familia de los estudiantes objeto de este trabajo, comunidad educativa en
general de la Institucion Educativa Don Bosco recursos: (humanos, técnicos, didacticos, entre

otros) evaluacion y seguimiento.

Con la realizacion de esta propuesta se busca tener una vision global sobre los problemas
en educacién artistica, permitiendo cuestionar la practica educativa, despertar inquietudes,
potenciar la investigacién del docente en el contexto, sobre lo que sucede en los estudiantes,
desarrollando la confrontacién del pensamiento personal y la de los nobles pedagogos, con el
animo de contribuir al fortalecimiento de la imaginacién y la creatividad implementado propuestas

de cambio las cuales son necesarias para la educacion de hoy.
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Capitulo 5.

“Arte y juego integralos ya”

El desarrollo del proyecto “Los juegos intra murales estrategia pedagdgica para fortalecer
las expresiones artisticas de los estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa Don Bosco
municipio de Popayan, Cauca” se Pretende por medio de actividades ldicas, dar un uso adecuado

a las expresiones artisticas de forma pedagdgica, creativa en el libre desarrollo de la personalidad.

En el objeto de la investigacidon responde a las necesidades y problemas en el aula escolar,
considerandose el fortalecimiento de la creatividad a través del arte, por lo cual se llega a
comprender el valor de la educacién artistica, su funcién en la vida. Se trata de un vivir, de un

hacer para transformar la realidad existente.

Con la realizacion del proyecto no solo se busca proponer una estrategia didactica que
permita al docente, ensefiar mas cosas en menos tiempo, se trata de hacer una reflexion que permita
educar integralmente a los estudiantes, desarrollando sus actitudes, destrezas y habilidades, para
ello, el rol docente cumple un papel fundamental, puesto que en muchas ocasiones se limitan solo
a preguntarles, lo que redunda en su poca participacion y carente autonomia. Para tener mejores

resultados, se debe escuchar al estudiante (a) dejandolos ser, en esta medida podra conocer sus
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intereses y necesidades lo que le permitira proponer actividades que transciendan en la vida de sus

educandos.

La realizacion de la profundizacidn teérica respecto del tema propuesto y el analisis de las
intervenciones realizadas con los nifios (as) del grado quinto de primaria de la Institucién
Educativa Don Bosco municipio de Popayan, Cauca. Es importante por cuanto, el disefio e
implementacién de nuevas propuestas demuestran la relacion que hay entre la educacion artistica
y los juegos intra murales dentro del curriculo en la educacion formal, ya que se carece de

propuestas para invitar al nifio (a) al goce y disfrute del nifio,

Dentro de la educacion artisticas hay que tener en cuenta que el nifio aprende siempre y
constantemente de la misma manera que crece dia a dia y aprende de cada uno de los juego que
practica; por eso el arte no debe reducirse al aula, puesto que él aprende de sus situaciones
cotidianas habituales en su mundo y se debe crear secuencias didacticas , proyectos y otros
enfoques metodoldgicos que estimulen espacios interdisciplinarios, esto es, relacionar la ludica
con otras asignaturas o areas, en este caso el arte, en donde el estudiante tenga un espacio en donde
pueda desplegar sus habilidades como pintores, artistas, expositores, esto con el fin de ellos puedan

jugar a ser “Pequefios Grandes criticos”.
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