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Resumen

El presente trabajo de investigacion surge a partir del enfoque cualitativo a los
estudiantes de grado quinto de primaria sede No.1 de la Institucion Educativa Don quijote del
municipio de San José del Fragua, con la finalidad de disefiar una estrategia ludica para
reforzar las operaciones basicas mateméticas, para minimizar el bajo desempefio de los
educandos que son centro de investigacion en el area de mateméaticas como consecuencia de
presentar dificultades en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas (adicion,
sustraccion, multiplicacion y division). De esta forma se plantean una serie de actividades, las
cuales hacen parte de la propuesta llamada: Juego - Matematico; estas se disefiaron con la
metodologia de Investigacidn-accién, con la finalidad de conseguir la motivacion de los
estudiantes en las actividades y dinamicas realizadas en clases, enfocadas en mejorar el
desempefio de los estudiantes. Las conclusiones consistieron en determinar que por medio de
las actividades planteadas en la propuesta es claro que para obtener en los estudiantes un
mejor desempefio en la asignatura de matematicas, es importante vincular una estrategia que
capte en ellos la atencibn necesaria para que, de esta forma, el proceso de ensefianza-
aprendizaje se desarrolle de una mejor manera.

Palabras clave: La Luadica, Operaciones Baéasicas Matematicas, Estrategias

Pedagdgicas, Enseflanza-Aprendizaje.



Abstract

The present research work arises from the qualitative approach to fifth grade students of
primary school No.1 of the Don Quijote Educational Institution of the municipality of San José
del Fragua, with the purpose of designing a playful strategy to reinforce basic operations
mathematics, to minimize the poor performance of students who are a research center in the
area of mathematics as a result of difficulties in learning basic mathematical operations
(addition, subtraction, multiplication and division). In this way, a series of activities are proposed,
which are part of the proposal called: Game - Mathematician; These were designed with the
Action-Research methodology, with the purpose of achieving the motivation of the students in
the activities and dynamics carried out in classes, focused on improving the performance of the
students. The conclusions consisted in determining that through the activities proposed in the
proposal it is clear that in order to obtain a better performance in the students in the subject of
mathematics, it is important to link a strategy that captures in them the necessary attention so
that, in this way, , the teaching-learning process is developed in a better way.

Keywords: Playfulness, Basic Mathematical Operations, Pedagogical Strategies,

Teaching-Learning.
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1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

El Municipio de San José del Fragua se encuentra ubicado al Occidente del
Departamento de Caquetd y al Suroccidente de la capital Florencia. En medio de la amazonia
colombiana. Su territorio estd configurado por ramales de la Cordillera Oriental y parte de
piedemonte, es una potencia natural y faunistica, con una extensién de 1228.67 Km2. La
economia de la regién se basa principalmente de la produccion de panela, de la leche y sus
derivados, de la ganaderia, y del cultivo de platano y yuca, entre otros. Alli, en este municipio,
en la zona urbana, se encuentra la Institucién Educativa Don Quijote distribuida en tres sedes,
sede No.1, No.2 y No.3, bajo el modelo constructivista, de caracter oficial, con jornada en la
mafiana, ofreciendo sus servicios en preescolar para el grado de Transicion, basica primaria en
los grado de primero a quinto, basica secundaria de sexto a noveno grado y la media técnica
en articulacion con el Sena, bajo el eslogan “Semilleros de Empresarios”.

Es en esta Institucion Educativa sede No.1 donde se centra la realizaciéon de la presente
propuesta de intervencion disciplinar, teniendo en cuenta que de una poblacién de 70
educandos del grado quinto se tomé una muestra de 20 estudiantes, cuyas edades oscilan
entre 10 y 11 afios. Segun informacién tabulada son notorias las dificultades por el aprendizaje
como la apatia y desinterés por las matematicas. Pero antes de continuar, es necesario
comprender el entorno en que viven estos estudiantes, los cuales tienen una problematica
comun dentro de sus hogares, la preparacién educativa de sus padres es casi precaria, esto a
su vez repercute de manera directa en la forma como perciben la importancia de la educacion.

Es conveniente mencionar que los padres de estos nifios se desempefian en las labores
propias del campo, las cuales ofrecen el dinero necesario para la manutencion del hogar.
Dichas labores comienzan a muy temprana edad, lo cual explicaria la falta de continuidad en el
proceso educativo de los papas. Por consiguiente, no son referentes idoneos para la

motivacion de sus hijos, y mucho menos que garanticen el apoyo necesario para que estos



continen con sus estudios; al contrario, consideran en muchas oportunidades, qué se debe
dejar de lado la formacién educativa para comenzar a trabajar, iniciando en las primeras etapas
de la vida; de esta manera ayudarian al mantenimiento y soporte econémico de sus hogares.

Por lo anterior se hace necesario la implementacion de una estrategia lidica como
herramienta educativa que motive a los estudiantes en el aprendizaje y mejoramiento de las
matematicas, y disminuya el desinterés y la apatia que presentan estos menores por vincularse
en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

1.2 Formulacién del problema

¢Como fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas con
estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucién Educativa Don Quijote Sede No 1, del
Municipio de San José del Fragua-Caqueta?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Proponer una estrategia pedagogica, a través del juego, para fortalecer el aprendizaje
de las operaciones basicas matematicas con 20 estudiantes del grado quinto de primaria de la
Institucién Educativa Don Quijote Sede No.1, del Municipio de San José del Fragua — Caqueta.

1.3.2 Obijetivos especificos

Describir los factores que afectan el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas, de los estudiantes, a través de una encuesta.

Disefiar la estrategia pedagdgica, fundamentada en las caracteristicas del juego.

1.4 Justificacion

El uso de las matematicas ensefia a los individuos a desarrollar la capacidad de un
pensamiento mas avanzado; lo cual permite a todo aquel que las ponga en practica, encontrar
ante cualquier situacion, dificil y compleja, la solucién adecuada para resolver de manera

coherente las adversidades a que se enfrente.



Por lo tanto, considerar la posibilidad de no contemplar en la vida de las personas el uso
de las matematicas, seria una dificultad, ya que estas son imprescindibles en la educacion
global del ser humano. La importancia que representan las matematicas es exponencial en la
adquisicion de conocimientos, como bien lo menciona Piaget (1991): “el conocimiento no es
una simple copia de la realidad, el sujeto que aprende tiene un papel muy activo que jugar para
hacer suyos los contenidos que la realidad propone” (p.27). Es por medio de estos
conocimientos los que guian patrones de vida que fundamentan y dan bases soélidas al
individuo, creando a una persona empoderada por enfrentarse con cualquier situacién que se
presente, respaldado de la légica y la coherencia, las cuales lo posibilitan de tener un
razonamiento, una comprension clara y una capacidad de abstraccion diferente al resto de
personas ante la misma situacion.

Refiriéndose a la capacidad de los seres humanos para resolver adversidades, se revisa
lo que menciona Bassedas (1991):“Tomar en cuenta los niveles en el proceso de construccion
individual de los conceptos matematicos, proceso ligado a la resolucion de situaciones de
problemas reales y concretos” (p.158). Lo anterior mencionado hace claridad y énfasis en la
manera en que se vincula a las matematicas, en la resolucién de problemas en todos los
aspectos que rodean las actividades de vida diaria de las personas.

La persona que pone en practica para su vida el uso de las matematicas demuestra una
capacidad de conocimientos sélidos que permiten tener a su alcance argumentos validos que
fundamentan, dan confianza y seguridad en el contexto que lo necesite. La perspectiva que se
adquiere mediante las matematicas hace ver de otra manera la realidad que rodea al ser. Es
necesario revisar una explicacién corta mencionada por Gémez et al. (1995):

La matemética posee en un grado profundo y preciso el factor de abstraccion, entendida ésta
como actividad intelectual que consiste en considerar un aspecto de la realidad o un fenébmeno
en sus estrictas dimensiones y cualidades, aislandolo del todo con la finalidad de poder

conocerlo mejor. (p.109)



De lo anterior mencionado por el autor queda claro cémo se adquiere otra éptica, de la
perspectiva del medio circundante, la cual transforma la realidad vista a través del ente
matematico. Teniendo en cuenta esto, debe quedar claro que la matematicas rodean al ser
humano en todos los aspectos posibles de la vida; siendo estds necesarias para que las
personas puedan desenvolverse de manera adecuada ante las diversas situaciones que se
presentan en la sociedad.

En los nifios es importante el uso de las mateméticas, ya que estas se convierten en
herramientas que posibilitan de forma sustancial el desarrollo intelectual de los menores,
haciendo de su actuar un orden de ideas, poniéndola por encima del instinto, aumentando a su
vez la razon légica, la cual prepara al infante para tener en su pensamiento el discernimiento de
actuar de forma acorde dentro del ambito educativo.

2. Marco referencial

2.1 Antecedentes investigativos

Con la finalidad de conseguir una sustentacion que fundamente la presente propuesta
de intervencién disciplinar, se lleva a cabo una revision de diversos trabajos de investigacion
realizados por autores internacionales, nacionales y locales. Estos documentos tienen como
condicién criterios como el nivel cronoldgico (2017-2022), y el lugar en donde se desarrolld
cada uno de ellos, teniendo en cuenta que son fuentes tomadas de Europa, Latinoamérica y
Colombia.

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Es importante mencionar a Quintana (2018) de la Universidad Nacional de San Martin-
Tarapoto, Peru, quien por medio de su trabajo llamado: “El uso de las TIC para mejorar las
operaciones basicas de numeros enteros en segundo grado de educacion primaria de la
institucién educativa N° 00536 Manuel Segundo del Aguila Velasquez’, de la ciudad de La

Rioja, departamento de San Martin Pera. Planteado como objetivo general la utilizacion de las



TIC para mejorar las operaciones basicas de niumeros enteros enfocado en los estudiantes de
grado segundo de la institucién educativa mencionada anteriormente.

Para llevar a cabo esta investigacion el autor utiliz6 como poblacién muestra a 20
estudiantes de segundo grado. Asi mismo el disefio metodologico se basdé por medio de un
enfoque cualitativo cuasi experimental; por otra parte, los instrumentos que se tuvieron en
cuenta para la recoleccion de la informacion consistieron en la realizacién de una prueba que
contenia 10 items, acompafiado de un cuestionario.

Los resultados obtenidos demostraron que por medio de la utilizacién de las TIC los
estudiantes mejoraron en gran medida en su proceso de aprendizaje con relacién a las
operaciones bésicas, obteniendo un ascenso del nivel de bueno a un nivel de muy bueno. Las
conclusiones a las que llegé el autor consistieron en mencionar que por medio de las TIC como
herramienta educativa dentro de la institucién que es Centro de Investigacion, se mejora de
forma sustancial la comprension de los problemas y operaciones referentes a las matematicas.

De acuerdo con lo anterior se considera que este antecedente es importante para la
realizacion del presente trabajo al considerar el autor que el docente en medio de sus practicas
de la ensefianza requiere de una herramienta util y versatil que permita despertar en los
estudiantes la empatia y motivacibn necesaria para participar activamente en medio del
proceso de educativo, razén por la cual se fijan las miradas en la lidica como la estrategia que
permite conseguir resultados satisfactorios.

Por su parte, Verastegui (2019), de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo; quién en
su tesis de maestria llamada: “Estrategia ludica del bingo matematico para mejorar las
capacidades de calculo en las operaciones del segundo grado de primaria, Institucion
Educativa N° 821509, Comunidad de Huayllabamba, distrito de Cospan, region Cajamarca
2016”, planteando como objetivo general contribuir a mejorar el desarrollo de las capacidades

de célculo en las operaciones basicas del &rea de matematicas a través de la estrategia del
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bingo matematico. La poblacion centro de estudio son los veinticuatro estudiantes de segundo
grado de primaria de la institucion mencionada con anterioridad.

Los métodos para la recoleccion de la informacién son la observacion y el cuestionario.
La investigacion se plantea desde la perspectiva de tipo propositiva. Los resultados que se
obtuvieron demostraron que por medio de la estrategia didactica, en este caso el bingo como
juegos, se logra que mediante el caracter ludico de este los estudiantes procesan mejor la
informacion que se le brinda al realizar las actividades que involucran en ella a las
matematicas.

Las conclusiones a las que lleg6 el autor consistieron en determinar que el disefio de la
estrategia didactica en la cual se empled el bingo permiti6 mejorar las capacidades de calculo
en las operaciones basicas del area de matematicas en los estudiantes de grado segundo
primaria; por consiguiente, es menester emplear factores motivantes que inciten a los
estudiantes a perder el temor por los nimeros, aprendiendo de forma amena. De esta forma el
antecedente se considera esencial para dar sustento a la presente propuesta por considerar
gue se debe promover una manera de estudiar diferente, alterna, que emplea estrategias
metodolbgicas que salgan de los pardmetros normales de ensefianza.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Estrada (2017), de la Universidad Pedagdgica Nacional; quien en su investigacion
llamada: “Estrategia didactica basada en el juego para la estimacion de operaciones de sumay
resta”, plantea como objetivo general determinar la incidencia de una estrategia didactica
mediada por un Ambiente Virtual de Aprendizaje para mejorar el desarrollo de la habilidad en la
estimacion de operaciones de suma y resta en once (11) estudiantes entre los 8 y 9 afios de
edad, de grado tercero de primaria del Colegio Carlo Federici de la Localidad de Fontibon.

Con referencia este trabajo se realizé por medio de una investigacion descriptiva con un

enfoque mixto, obteniendo para ello datos cualitativos y cuantitativos mediante la aplicacion de



11

unas pruebas pretest y post test, e igualmente se aplicaron pruebas de campo, un cuestionario
y la técnica de observacion.

Los resultados a los que llegd el autor determinaron que por medio de la estrategia
didactica basada en el juegos se logra en gran medida el mejoramiento en la estimaciéon de
operaciones de suma Yy resta en los nifios de grado tercero de primaria cuyas edades oscilan
entre los 8 y los 9 afios, pertenecientes al colegio distrital Carlo Federici. Las conclusiones que
se obtuvieron en este trabajo expresan las bondades que representa la implementacion de las
TIC dentro del contexto educativo, razén por la cual se considera indispensable el uso de la
tecnologia para motivar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

A partir de los datos obtenidos se considera que esta investigacion es pertinente con el
presente trabajo al contemplar el uso de estrategias en pro del avance educativo dentro del
aula de clases. es innegable que las tecnologias ofrecen un panorama que resulta llamativo
para los educandos, por esta razén se contempla como propiciar de la obtenciéon de nuevos
conocimientos a las herramientas pedagdgicas para ello.

Al llegar a este punto es necesario mencionar a Patifio (2017) de la Universidad
Auténoma de Bucaramanga; quién en su tesis de maestria titulada: “Estrategias ludicas para
potencializar el pensamiento l6gico-matematico en estudiantes de séptimo grado-2 de la
Institucién Educativa Nuestra Sefiora de Belén”, plantea como objetivo general potencializar el
pensamiento légico—-matematico en los estudiantes de séptimo grado de la institucién educativa
Nuestra sefiora de Belén por medio de estrategias ludico-pedagdgicas.

La muestra que se utiliz6 como centro de la investigacion la componen cuarenta
estudiantes del grado séptimo-2. El tipo de investigacion empleado por el autor se basé en el
enfoque cualitativo, con un tipo de investigacion-accién; para la recoleccion de la informacion
se acudi6 a los instrumentos de un cuestionario de preguntas abiertas y un diario de campo.

Los resultados arrojaron que el 21% de los educandos evaluados no ha desarrollado la
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capacidad de encontrar el patron de formacion de una serie de numeros, lo que implica un
atraso importante en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Las conclusiones definieron que, por medio del disefio de una serie de actividades
basadas en las falencias encontradas en el grupo, se pudo tener la informacién necesaria para
el desarrollo de estas. Se pudo evidenciar durante el proceso de intervencién que los
estudiantes presentaron interés por el desarrollo de las actividades. Este interés se debi6 a lo
novedoso que resultaba abordar conceptos mateméticos de una perspectiva distinta a la clase
tradicional. Es por ello por lo que se considera este trabajo pertinente con la presente por
considerar importante la ensefianza alejada de la céatedra tradicional, enfocandose
directamente en las necesidades de los estudiantes, acudiendo de esa forma con actividades
gue les resulten atractivas y entretenidas; de esa forma se adentran de forma entusiasta en el
mundo de los nameros.

2.1.3. Antecedente Local

Es asi como se revisa lo que menciona Torres (2018), de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores; quién en su trabajo llamado: “La ludica matematica en la ensefianza de las
operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y divisibn de grado sexto de educacion
basica secundaria”, plantea como objetivo disefiar una propuesta ludico matematica para
favorecer y fortalecer la ensefianza de las operaciones basicas con nimeros naturales, donde
se utiliza el juego matematico de varias formas como una valiosa herramienta en el proceso de
ensefianza aprendizaje. La muestra de esta investigacion es el curso 603 jornada mafiana que
cuenta con 30 estudiantes, con edades entre los 11 y los 13 afios, donde se presentan
dificultades en las operaciones basicas con numeros naturales.

Para la recoleccion de la informacion se acude a la revision documental (diario de campo) y a
las encuestas, utilizando la estadistica descriptiva como la tabulacion, organizacién y
descripcion de los datos con graficos estadisticos y conclusiones que ayudan a enriquecer la

investigacion. En cuanto al tipo de investigacion su enfoque es descriptivo, siendo de tipo
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cualitativo. Las conclusiones a las que llego el autor determinaron que es necesario disminuir la
matematica para que los estudiantes dejen de lado la apatia, el temor y no la vean como un
area de gran dificultad, es mostrar a ellos que se puede aprender con actitud positiva, gusto,
entusiasmo, de manera agradable, divertida, ladica y significativa para que puedan adquirir los
conocimientos esenciales, béasicos y fundamentales en el manejo de las operaciones basicas.

Este trabajo es pertinente con la presente propuesta por considerar que es importante
hacer que los estudiantes pierdan la apatia y rechazo hacia los niumeros, por considerarlos
complejos y aburridos; es por esta razén que acudiendo a ese llamado de desinterés por parte
de los educandos, se debe replantear la manera de ensefar, partiendo de la necesidad de
motivarlos en clases para que participen activamente en ella.

2.2 Marco tedrico

La finalidad de desarrollar este apartado es definir unos conceptos que se consideran
pertinentes con la presente propuesta de investigacion disciplinar, lo cuales brindan la
posibilidad de tener una comprension mas amplia acerca del tema central del trabajo. El
significado de los términos es producto del analisis de contenidos bibliograficos que contemplan
los siguientes términos: La Ludica, Operaciones Basicas Mateméaticas, Estrategias
Pedagdgicas, Enseflanza-Aprendizaje.
2.2.1. Lalddica

Las actividades ludicas son todas aquellas en las cuales se involucra el juego, el ocio, el
entretenimiento y la diversion. Su significado en su sentido etimolégico se deriva de lati Ludus,
el cual significa juego. Estas actividades son llevadas a cabo en la etapa temprana de la vida
humana, por la funcién de conseguir en esta etapa la autoconfianza, autonomia y el desarrollo
de todos los componentes del ser humano; esto quiere decir que contemplar las actividades
ladicas como un simple juegos seria desconocer los beneficios y contribuciones en el proceso

formativo y educativo que tienen en las personas.
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Para comprender un poco mejor con respecto a este tema, se revisa lo que menciona
Ordoriez (2017) al respecto: “Se puede afirmar que en el interaprendizaje es necesario elaborar
acciones programadas donde la ludica, (juego) sea la base fundamental para crear en los
estudiantes un goce por el aprendizaje” (p.16). De acuerdo con lo anterior debe quedar clara la
idea en que por medio de las actividades ludicas se puede comprender de una forma mas facil
y dindmica algunos temas, que ensefiados de manera tradicional resultan dificiles de entender
para los educandos. En concordancia con esta concepcion de las lidicas dentro del entorno
educativo, se acude a la mencion que hace de ello Diaz (2017), expresandolo de la siguiente
forma:

Desde esta perspectiva la educacion inicial posibilita un espacio idoneo por
medio del cual, el nifio y la nifia exteriorizan su riqueza espiritual, fisica, social y
afectiva. Construyendo en forma dindmica creadora y recreativa de su
personalidad. En este sentido el docente tiene la responsabilidad de enriquecer
su préactica pedagdgica con estrategias innovadoras y creativas. (p.12)

Basandose en lo anterior se contempla la idea central del autor, en donde ubica a las
actividades ladicas en el proceso formativo de los nifios, motivando y consiguiendo el
entusiasmo en medio del dinamismo y versatilidad que posee cada una de las actividades, que
dicho sea de paso, son dirigidas para conseguir un determinado fin dentro del contexto
educativo y formativo. Es por ello por lo que en dénde se ubiquen estas actividades, el
panorama de ensefianza cambia para los educandos, razén por la cual se deben implementar
en las instituciones educativas de manera recurrente dentro del proceso de aprendizaje,
generando con esto ambientes lidicos prestos a la adquisicion de nuevos saberes enmarcados
en experiencias novedosas.

Esta idea de conseguir ambientes lidicos para los educandos es explicada por Sanchez

y Serrano (2017) diciendo lo siguiente:
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Los ambientes ludicos serdn generadores de actividades didacticas en cada una
de las clases en las cuales se fortalezcan los procesos a nivel de interpretacion
en diversos textos de tipo informativo y descriptivo y en los cuales se haga
evidente una comprension global, partiendo de la motivacion en el desarrollo de
estas. De esta manera buscamos crear un ambiente propicio para el aprendizaje
significativo, logrando a futuro mejorar los resultados en esta area del
conocimiento, la cual continuard siendo evaluada a través de este tipo de
pruebas, asi como en el desempefio en las demas areas del conocimiento.
(p-13)
Lo anterior es fundamental dentro del contexto educativo para lograr la implementacion
de ambientes ludicos, con el fin de ayudar en el proceso de ensefianza-aprendizaje llevado a
cabo dentro del aula de clases. De igual manera estas actividades se convierten para el
maestro como un aliado esencial que permite conseguir en los estudiantes la atencion
necesaria para una teméatica especifica del educador.
2.2.2. Operaciones Basicas Mateméticas
En la vida humana es esencial para el desarrollo de esta contemplar un conjunto de
reglas que permiten realizar calculos, los cuales se utilizan en todas las actividades del hombre.
Ahondando en esta tematica. Cardoso y Cerecedo (2008) mencionan: “las matematicas son
consideradas como una segunda lengua, la mas universal, mediante la cual se logran tanto la
comunicacion como el entendimiento técnico y cientifico del acontecer mundial” (p.9). Al
respecto conviene decir que es preciso construir un panorama diferente de aprendizaje en los
niflos, de cara a la teméatica central planteada en el presente trabajo, teniendo en cuenta a la
ludica para ello, lo cual facilita en gran medida la comprension y utilizacién de las operaciones
basicas matematicas dentro y fuera del establecimiento educativo.
Con respecto a los beneficios que los estudiantes obtienen por el aprendizaje de las

matematicas en sus vidas, Peldez et al (2016) 6 mencionan:
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Desde el area de las matematicas el estudiante adquiere ademas de
procedimientos para trabajar con las operaciones mateméticas, una variedad de
herramientas y oportunidades para aplicar en su vida diaria desde el inicio hasta
el final del dia enfrentamos situaciones que requieren del uso de algunos
algoritmos (...), estos procesos matematicos basicos se adquieren desde los
primeros afios de vida escolar pero si no se hacen de una forma consciente y
con situaciones reales para el nifio se vuelven mecanicos, repetitivos, sin
fundamento y sin verse reflejado un aprendizaje significativo. (p.20)

Desde luego, estos conocimientos matematicos se adquieren desde temprana edad, por
considerar que en medio de ellas se puede implementar estrategias para conseguir en el
estudiante el entendimiento de estos. Asimismo, es fundamental que la ensefianza resulte
para el educando un factor motivacional por aprender, de lo contrario, la actitud de rechazo por
parte de estos hacia el aprendizaje matematico no se hace esperar. De acuerdo con esto,
Caballero et al. (2014) afirman lo siguiente:

El alto indice de fracasos en el aprendizaje de las matematicas, en diversas
edades y niveles educativos, puede ser explicado, en gran parte, por la aparicién
de actitudes negativas debidas a factores personales y ambientales, cuya
deteccion seria el primer paso para contrarrestar su influencia negativa con
efectividad. (p.49)

Es asi como el dominio afectivo presente en los estudiantes de cara al aprendizaje de
las operaciones basicas matematicas, desempefian un papel crucial que constituyen para el
educando un avance o retroceso, el cual es inherente a la forma de concebir y recibir la
ensefianza. Conforme a los estudiantes que conciben a las matematicas de manera negativa,
se presenta en ellos una creciente frustracion y desinterés por aprender lo referente a esta
materia, poniendo en riesgo la continuidad de estos en el proceso educativo. Con respecto a

ello, Gil et al. (2006) argumentan lo siguiente:
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Los estudiantes con dificultades de aprendizaje en matematicas, debido a su
reiterada experiencia de fracaso son los que muestran patrones atribucionales
mas desadaptativos. Al dudar de sus capacidades, exageran la magnitud de sus
deficiencias tendiendo a atribuir sus fracasos a su falta de capacidad. Asimismo,
muestran bajas expectativas de éxito y abandonan facilmente frente a las
dificultades. (p.51)

Todo esto implica que en los estudiantes se presentan dificultades para aprender, para
utilizar y mucho mas para aplicar el conocimiento matematico sobre las operaciones basicas
como es la suma, multiplicacion, resta y division, impartido en las aulas de clase siguiendo la
estructura convencional. Es asi como se acude a un método de ensefianza diferente basado
en el juego, estrategias que ayuda a mejorar la empatia en los estudiantes por aprender y
mejorar en este proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en el aula de clase.
2.2.3. Estrategias Pedagdgicas

Las estrategias hacen parte de una planificaciébn que esta encaminada a la resolucién
de un asunto en particular, empleando para ello se fundamentan en una serie de pasos que
son llevados a cabo para resolver un problema o situacién en especifico. Conviene sin
embargo advertir que el valor que tiene la implementacion de estrategias pedagdgicas dentro
del entorno educativo, significan una potencial ayuda dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje; aunado a esto, Gamboa et al. (2013) mencionan: “Las estrategias pedagdgicas
suministran invaluables alternativas de formaciéon que se desperdician por desconocimiento y
por la falta de planeacion pedagogica, o que genera monotonia que influye negativamente en
el aprendizaje” (p.3). Esto quiere decir que el no conocimiento de las estrategias pedagdgicas y
de sus usos, representan una pérdida incalculable con respecto a la manera en que los
estudiantes pueden ser abordados, teniendo en cuenta sus realidades particulares; en pocas
palabras, es caer en un desperdicio de posibilidades que pueden ser implementadas dentro del

entorno escolar.
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De estas circunstancias nace el hecho de conocer cabalmente las bondades que
representa, tanto para educadores como para educandos, el uso de una estrategia pedagoégica
como herramienta educativa para mejorar el desempefo escolar de los estudiantes, y asi
mismo, colaborar con el quehacer del docente. Por esta razén, Hernandez et al. (2015)
mencionan al respecto:

Las estrategias son importantes en el proceso de aprendizaje, pero las
desconocen vy, por lo tanto, no se utilizan en el desarrollo de las clases. Este
hecho es muy preocupante para la Institucion, puesto que el logro de sus
objetivos en la formacién de calidad de sus estudiantes depende de la calidad de
sus docentes. (p.86)

Es por eso necesario tener claro la manera en que se va a abordar a los estudiantes
para ofrecer los conocimientos, teniendo en cuenta que sus resultados seran directamente
proporcionales a la motivacion y que ellos sientan por aprender, que en este caso particular se
centra en el fortalecimiento de las operaciones bésicas matematicas. Por su parte, Flores et al.
(2017), se refieren a las estrategias pedagdégicas de la siguiente forma:

En el proceso de organizacién de la ensefianza, las estrategias pedagoégicas son
herramientas utiles que ayudan al docente a comunicar los contenidos y hacerlos
mas asequibles a la comprension del estudiante. Una estrategia didactica no es
valiosa en si misma; su valor esta en facilitar el aprendizaje de los estudiantes y
en generar ambientes mas gratos y propicios. (p.7)

De esta manera son necesarias las estrategias pedagodgicas dentro del contexto
educativo, por considerarse que ella se convierte en las herramientas que requiere el profesor
para el desarrollo motivacional dentro de su clase. Ahora bien, esas estrategias son adaptativas
con respecto a las necesidades que tenga un grupo en particular, Es por ello por lo que se
requiere en el docente la perspicacia para detectar cuales son las fallas presentes en los

educandos, y asi poder hacer una intervencion adecuada.
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2.2.4. Ensefianza-Aprendizaje

Dado que se busca de manera incesante por parte de los educadores el aprendizaje
ideal de los educandos, es necesario recalcar la importancia que representa entregar de
manera adecuada los conocimientos a los estudiantes, en donde esto radique en un
entendimiento claro, facil y dindmico; por su parte y de acuerdo con la manera de ensefiar de
una forma alejada de lo tradicional, Aguirre (2015) dice:

En este contexto nos encontramos con un profesional que debe cumplir con
ciertos requisitos que escapan del perfil de docente tradicional. Ademas de su
conocimiento metodolégico y pedagdgico inicial en sus practicas diarias, él debe
enfrentarse a una nueva generacion de alumnos que traen consigo desde sus
inicios en actividades de aprendizaje otras cualidades que los diferencian del
perfil del alumno tradicional. (p.49)

Es facil comprender que se requiere de un timonel, que en este caso es el educador,
guien guie por los métodos del saber a los estudiantes, los cuales y dependiendo de la manera
en que el docente aplique la ensefianza, quedaran inmersos y cautivados por la forma en que
se les ofrecen los nuevos conocimientos, logrando asi conseguir resultados satisfactorios en el
proceso de educativo de los estudiantes. De esta manera se concibe al maestro como un guia
en el proceso educativo de los educandos; fundamentando su ensefianza en la motivacion que
despiertan los estudiantes para lograr en su cartera la aceptacion de las tematicas llevadas a
cabo dentro del salén de clases. Con relacion a lo anterior, Bruner (1995) menciona lo
siguiente:

La ensefianza debe entusiasmar a los estudiantes a descubrir principios por si
mismos. Entre el educador y educando debiera existir un didlogo y un
compromiso, donde la funcién del educador es traducir la informacién para que

sea comprendida por el educando, organizando la nueva informacién sobre lo
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aprendido previamente por el estudiante, estructurando y secuenciando para que
el conocimiento sea aprendido mas rapidamente. (p.37)

Es necesario recalcar que es importante que exista una relacion entre el estudiante y el
profesor, para que este Ultimo conozca de primera mano las realidades, dificultades y
necesidades que tiene cada estudiante en particular, considerando que esta situacion posibilita
al maestro para llevar a cabo un abordaje asertivo que supla las necesidades de los
educandos. En relacion con ello, Ausubel (1976) menciona al respecto:

Todo aprendizaje al momento de ensefiar se debe tener en cuenta los
conocimientos previos para que el estudiante haga la relacion con lo nuevo que
esta aprendiendo y establezca relaciones con lo que ya sabe y lo nuevo que
quiera aprender. (p.69)

Con relacion a lo expresado, es evidente la manera en que se conjugan los saberes
previos con los nuevos conocimientos, permitiendo con ello a los estudiantes una interaccion
gue les facilite comprender ain mejor lo que esta sucediendo a su alrededor, compartiendo del
significado que ellos quieran darle al observado. En resumidas cuentas el docente es
considerado como aquel profesional que esta abierto a todas las posibilidades para hacer del
proceso de ensefianza-aprendizaje un acto atractivo que consiga en los estudiantes el
desarrollo positivo de las competencias educativas.

3. Disefio de la investigacién

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

Para efectos de estudio de la presente propuesta, se consideré un enfoque cualitativo,
la seleccion de este enfoque permite analizar las estrategias didacticas en las clases de
Matematicas. Para comprender un poco mejor, es importante mencionar lo que dicen al
respecto Hernandez - Sampieri y Mendoza (2018):

Representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de

investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos tanto cuantitativos
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como cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar
inferencias producto de toda la informacion recabada (denominadas meta
inferencias) y lograr un mayor entendimiento del fenébmeno bajo estudio. (p.10)
De acuerdo con este enfoque, es importante los beneficios que se obtienen a través
recoleccion y el andlisis de datos tanto cuantitativos como cualitativos, permitiendo determinar
la manera de abordar una estrategia; es por ello que el enfoque cuantitativo permite establecer
con exactitud patrones de comportamiento de una poblacién o fenémeno; y el enfoque
cualitativo posibilita que el investigador se forme creencias propias sobre lo estudiado, las
caracteristicas y sefias particulares que identifican al grupo que es centro de la investigacion.
3.2 Linea de investigacion institucional
Respecto a la linea de investigacion para la presente propuesta se relaciona la linea
“Evaluacion, aprendizaje y docencia”, debido a que nuestro enfoque de la propuesta esta
basado en fortalecer la ensefianza y la evaluacion constante de los saberes de los estudiantes
ya que hay una interaccién educativa, pedagégica y didactica.

3.3 Poblacién y muestra
El contexto donde se desarrolla la propuesta es la Institucion Educativa Don Quijote,

ubicada en el barrio el centro del municipio de san José del Fragua bajo el modelo
constructivista, de caracter publico, con jornada en la mafana, ofreciendo sus servicios en los
grados preescolar, educacién basica primaria, secundaria y media técnica modalidad bachiller
técnico en gestion de la cultura empresarial.

La economia del municipio es inestable, lo que hace que la poblacion sea flotante, es
por eso que en los Ultimos afios la poblacion estudiantil ha disminuido, no hay estabilidad
laboral.

Esta institucion cuenta con tres sedes: No.1, No.2 y No.3 y una poblacion de 941
estudiantes. De una poblacion de 70 estudiantes del quinto grado, se tomo una muestra de 20

estudiantes, cuyas edades oscilan entre 10 y 11 afios.
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“‘Nuestras familias Quijotenses se caracterizan por una unidad familiar afectada por
diferentes factores, entre ellos, el orden puablico y/o el conflicto armado, el
desplazamiento forzado y la fuente de trabajo han incidido en la desintegracién de muchas
familias, ya que, por ello, se ven forzados a buscar nuevos horizontes desplazandose a
otros lugares. Por lo tanto, se observa un 70% de familias monoparentales y reconstruidas, lo
cual afecta en el proceso de estabilidad emocional, comportamental y académica, ya
que, los progenitores se vuelven vulnerables a trastornos relacionados con el cambio
biopsicosocial” (PEI, Proyecto Educativo Institucional,2019, p.29); Esta poblacion se encuentra
en los estratos 0, 1y 2.

De acuerdo con la muestra, Hernandez et al. (2014) afirman: “La muestra es un
subgrupo de la poblacién de interés sobre el cual se recolectaran datos, y que tiene gue
definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas de que debe ser representativo de
la poblacién”. (p.173); Por lo tanto, se elige la muestra, que es la porcion que se extrae de

una poblacion estadistica para realizar un determinado estudio, con el fin de representar,

conocer y determinar los aspectos de dicha poblacion. Por conveniencia cumpliendo con

caracteristicas tales como problemas de aprendizaje de las operaciones basicas, apatia y

desinterés.

3.4 Instrumentos de investigacién

Encuesta

Para el objetivo uno se aplica la técnica de la encuesta y el instrumento es un
cuestionario de preguntas a un grupo dirigido en particular, las respuestas que brindan la
posibilidad de conocer el punto de vista del encuestado; de esta manera se logra mayor
objetividad para hacer una intervencibn mediada con una estrategia ludica para resolver los

sucesos que son materia de la investigacién, como refiere Hernandez, Fernandez y Baptista


https://enciclopediaeconomica.com/poblacion-estadistica/
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(2006), definen “la encuesta como el instrumento mas utilizado para recolectar datos, consiste

en un conjunto de preguntas respecto a una o mas variables a medir” (p. 310). Anexo 1

Revision documental
Es una técnica de investigacion cualitativa que se encarga de recopilar y seleccionar
informacion a través de la lectura de documentos, libros, revistas, grabaciones, filmaciones,

periédicos, bibliografias, etc.

El observador del estudiante es una técnica de recoleccion de informacion, por medio
de la cual se ofrece la oportunidad de evidenciar los sucesos que estan sucediendo in situ,
logrando asi una mejor comprension de los sucesos o eventos que acontecen dentro del aula
de clases; de esta manera y de acuerdo con la informacién recolectada, se puede plantear una
intervencion que esté acorde a las circunstancias presentes dentro del grupo que es centro de

la investigacién. Para Bogdan y Taylor (1986) la observacion participante significa:

La expresién observacién participante es empleada aqui para designar la
investigacion que involucra la interaccién social entre el investigador y los
informantes en el milieu de los dltimos, y durante la cual se recogen datos de
modo sistematico y no intrusivo” (p. 31). Anexo 2
De acuerdo con lo anterior mencionado, es claro que el investigador cuenta con un
acercamiento directo al entorno en donde se llevan a cabo los sucesos que son motivo del
desarrollo de la presente propuesta, razon tal que, se consigue una perspectiva clara con
relacion a la actitud que adopta cada uno de los integrantes de la muestra dentro de las
actividades realizadas dentro del area de matematicas.
4. Estrategia de intervencion

Titulo de la estrategia: Juego — Matematico
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Descripcion: Consiste en una serie de actividades mateméaticas plasmadas en material
como cartén, cartulina o plastico que fomentan la comprensién y el uso de contenidos
matematicos, asi como el desarrollo del pensamiento l6gico, favorecen el desarrollo de la
autoestima, relacionan las matematicas con una situacién generadora de diversion, permiten el
desarrollo de la colaboracién y trabajo en equipo y propician la realizacion de calculos
mentales.

Justificacion: Esta propuesta se hace necesaria la implementacion ya que a partir del
juego — matematico como estrategia ludica educativa motiva a los estudiantes en el aprendizaje
y mejoramiento de las mateméticas, y disminuye el desinterés y la apatia que presentan estos
menores en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Tiempo de duracion: Esta estrategia tendra una duracion de 10 semanas
institucionales, con una intensidad de 5 horas semanales.

Estrategias pedagdgicas y actividades: Se iniciara la propuesta con una actividad
diagnostica, la cual permitira reconocer las fortalezas y falencias que presentan los estudiantes
de grado quinto de primaria, respecto a las operaciones basicas matematicas.

Seguidamente se procede a la realizacion de las actividades encaminadas al
fortalecimiento de las operaciones basicas matematicas y la recuperaciéon del interés y
motivacion de los estudiantes hacia las matematicas de una forma didéctica, cada actividad
llevard su explicacion y ejercicio con el fin de lograr aprendizajes significativos, cabe resaltar
gue la secuencia de las actividades seran las siguientes suma, restas, multiplicacion y division,
iniciando de lo micro a lo macro.

Evaluacion: Para evaluar el proceso realizado y la incidencia de la propuesta en el
desarrollo de la unidad por parte de los estudiantes se aplicara nuevamente la actividad
diagnostica, para hacer la respectiva comparacion de los resultados iniciales y los resultados

finales.
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Contenidos:

Diagnostico: prueba diagndstica.

Tema 1: Analicemos las sumas.

Tema 2: Rompecabezas de restas.

Tema 3: El bingo Multiplicador matematico.

Tema 4: Escalando las divisiones.

Tema 5: Jugando con las operaciones basicas.

Personas responsables: Victor j. Mosquera (gestor de la propuesta)

Beneficiarios: Estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Don Quijote
Sede 1

Recursos:

e Humanos: Para el desarrollo de esta propuesta se requiere de los
directivos docentes, docentes del area de mateméticas y gestor de la
propuesta.

e Tecnoldgicos: Computadores, Internet.

e Didacticos: Ficha diagnéstica, ficha crucinumero, ficha y rompecabezas,
cartones de bingo, balotera o bolsa, fichas con operaciones y botones, Papel
Kraft, fichas, dados y tarjetas con operaciones, cinta o tiza, caja de carton,
tarjetas con las operaciones, hoja y lapiz, marcadores.

e Materiales: Institucion Educativa (Aulas de clases)

Secuencia de contenidos: Unidad 1: Juego - Matemético.
Diagnéstico: Para iniciar la unidad primeramente se realizara una actividad motivadora,

juego tradicional “memoria / concentracion “el juego consiste en extender cartas con pares

iguales volteados para que no se vean. Los nifios dan la vuelta a dos cartas a la vez, si no

aciertan deben resolver mentalmente la operacién que le sea asignada, si no lo resuelven
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gana un punto negativo. Ganan los nifios que mas pares encuentren. El objetivo es hacer
coincidir todas las parejas, y los nifios deben prestar atencion y recordar dénde se ubicaron las
cartas anteriores para ganar. Seguidamente se realizara la actividad diagnéstica la cual
permitira identificar las falencias que presentan los estudiantes respecto a las operaciones
bésicas por medio de una ficha diagnostica (Anexo 3).

Tema 1. Analicemos las sumas: Se iniciara con el primer tema siendo este las sumas
por medio de la actividad didactica crucinUmero (Anexo 4) de la siguiente manera, a cada
estudiante se le entregara la ficha del crucinimero, alli él debera resolver las operaciones de
forma horizontal y vertical en una hoja en blanco, luego colocar la respuesta dentro del
crucinumero, cada numero debe ir en una casilla de modo que quede organizada la respuesta
correcta.

Tema 2: Rompecabezas de restas: Este tema se llevard a cabo por grupos de 2
estudiantes, el docente le entregara una ficha a cada grupo con operaciones matematicas
(restas) y una bolsa con un rompecabezas (Anexo 5), para poder armarlo deberan resolver las
restas puesto que cada pieza tiene el resultado de cada operacion. Para ello se les asignara 15
minutos. El primero que termine recibira un incentivo.

Tema 3: Bingo multiplicador matemético: El docente le entregara a cada estudiante
un cartén de bingo (Anexo 6) con un paquete de botones los cuales utilizard para marcar los
resultados. La actividad se desarrollara de la siguiente manera: el docente sera quien dirija el
juego para ello el tendra una tablero con todos los resultados y en una bolsa las operaciones, el
docente deberd mover bien la bolsa para luego introducir la mano e ir sacando una por una al
azar, cada ficha que saque la debe leer ejemplo (24 - 8=) en voz alta y los estudiantes deben
dar la respuesta y colocar el boton en la respuesta si la tienen en el cartén. Gana el juego el
estudiante que llene primero la tabla de forma correcta. El ganador podra dirigir el préximo
juego con el fin de que todos participen. Para la actividad se requiere de cartones de bingo,

balotera o bolsa, fichas con operaciones y botones.
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Tema 4: Escalando las divisiones: Para trabajar las divisiones el docente elaborara el
juego la escalera en dos pliegos de papel Kraft (anexo 7) el cual estara adherido al piso cada
estudiante tendra una ficha , el juego inicia lanzando los dados de acuerdo al nimero que salga
el estudiante deberd correr la ficha la cantidad de casillas como indica el dado, cuando ya esté
ubicado en la casilla, el docente o lider sacara una tarjeta con una operacion (division) el
estudiante debe realizarla y responder si es correcto puede avanzar si es incorrecto se
retrocede una casilla. Si algun estudiante cae en la casilla de escalera debera subir al siguiente
nivel y si cae en la serpiente debera retroceder.

Tema 5: Jugando con las operaciones basicas: Como ultimo tema se realizara el
juego cuatro esquinas en el patio del colegio el docente o lider dibujara un circulo en el centro
del patio alli se ubicara el lider o docente y trazard cuatro caminos hacia las cuatro esquinas
donde también habra un circulo, en los cuales estaran ubicado los grupos de estudiantes, al
dirigente se le entregard una caja con tarjetas de las operaciones matematicas sumas, restas,
multiplicacién y division y a los grupos se les entregara una hoja y lapiz. El juego se llevara a
cabo de la siguiente manera; el nifio o nifia que se encuentre en el centro con las tarjetas ira
sacando una por unay las leera en voz alta, cada grupo debera estar atento ya que si cualquier
miembro del grupo sabe la respuesta correra por su camino al centro a retirar su tarjeta y
marcar la respuesta en la cartulina de su grupo. El juego finaliza cuando se acaben las tarjetas
de la caja, gana el grupo que tenga mas respuestas correctas. Anexo 8.

Evaluacion y Seguimiento: Para finalizar se aplicard nuevamente la ficha diagndstica
con la finalidad de analizar los resultados iniciales y contrastarlos con los finales después de la

aplicacion de la estrategia.



5. Conclusiones y recomendaciones

Resultados: Segun encuesta aplicada a estudiantes del grado quinto, se pudo establecer los

siguientes resultados:

¢ A usted le gusta las matematicas?
TOTAL
NO
S
0 20 40 60 80 100 120
S NO TOTAL
m% 40 60 100
™ ESTUDIANTES 8 12 20
¢ Cuantas horas al dia dedica usted para estudiar las
matematicas?
TOTAL
NO LE DEDICA TIEMPO
MAS DE TRES
DOS
UNA
0 20 40 60 80 100 120
NO LE DEDICA
UNA DOS MAS DE TRES TIEMPO TOTAL
m% 25 15 10 50 100
™ ESTUDIANTES 5 3 2 10 20




¢Cuantos dias dedica usted para estudiar las matematicas?

TOTAL '
NO LE DEDICA TIEMPO
MAS DE TRES
DOS
Uno
0 20 40 60 80 100 120
NO LE DEDICA
Uno DOS MAS DE TRES TIEMPO TOTAL
m% 30 25 5 40 100
B ESTUDIANTES 6 5 8 20
¢ Se le facilitan los temas expuestos en el area de matematicas
TOTAL
NO
SI
0 20 40 60 80 100 120
S| NO TOTAL
m% 45 55 100
B ESTUDIANTES 9 11 20
¢ Considera que las matematicas son importantes para su vida ?
TOTAL
NO SABE /NO RESPONDE
TAL VEZ
NO
S|
0 20 40 60 80 100 120
NO SABE /NO
S| NO TAL VEZ RESPONDE TOTAL
m% 75 5 5 15 100
B ESTUDIANTES 15 3 20
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¢ Considera que la manera en que dicta su maestro la clase es la

adecuada ?
TOTAL
NO
SI
0 20 40 60 80 100 120
S| NO TOTAL
m% 30 70 100
™ ESTUDIANTES 6 14 20
¢ Cree que las clases de matematicas son aburridas?
TOTAL
NO
SI
0 20 40 60 80 100 120
SI NO TOTAL
=% 35 65 100
B ESTUDIANTES 7 13 20
¢ Considera que si se cambia la manera de ensenar las
matematicas, mejoraria su desempeno en esta area?
TOTAL
NO SABE /NO RESPONDE
TAL VEZ
NO
SI
0 20 40 60 80 100 120
NO SABE /NO
SI NO TAL VEZ RESPONDE TOTAL
m% 80 5 10 5 100
™ ESTUDIANTES 16 2 1 20
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Conclusiones:

Se concluye que es importante motivar el aprendizaje de las matematicas, a través de

actividades ludicas, para prevenir el bajo rendimiento académico.

Por medio de la propuesta se abre la posibilidad de aplicar una serie de juegos
matematicos que permitan a los estudiantes hacer uso del tiempo necesario para el desarrollo
de las actividades.

Hay mejoramiento en la interrelacibn maestro — estudiante, donde al maestro le da la
oportunidad de volver una clase dinamica, acogedora, aminorando la apatia y desinterés por
las clases de matematicas.

También se puede concluir que con la puesta en marcha de esta propuesta el
estudiante va a tomar esta area como una base fundamental para el desenvolvimiento y
aplicabilidad en la vida cotidiana en cuanto al manejo de operaciones basicas como es la suma,
resta, multiplicacién y division.

El juego matematico es importante para la motivaciébn necesaria para que cada
estudiante sienta la necesidad de participar de manera activa dentro de las dinamicas llevadas

en el salén de clases.

Recomendaciones:

Socializar la propuesta ante el consejo académico y a los profesores del area de
matematicas sobre los alcances que pueden llegar a lograrse por medio de la implementacion
de la estrategia dirigida a disminuir el desinterés y la apatia por el aprendizaje de las
matematicas.

Se recomendaria realizar la propuesta de intervencion disciplinar por considerar que
propicia el cambio de cada estudiante de acuerdo a las necesidades de cada uno en particular,
lo cual implica una ganancia substancial en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes.



32

Que a través del area de las matematicas se generen estas estrategias para conseguir
un factor motivacional constante en los estudiantes para lograr en el salén de clases un

ambiente ludico que logre una manera diferente de aprendizaje en los estudiantes.
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Anexos
Anexo 1. Encuesta
REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO DEL CAQUETA
g"é %"e‘ MUNICIPIO SAN JOSE DEL FRAGUA
@ 3 INSTITUCION EDUCATIVA DON QUIJOTE
ans® CODIGO DANE 283094001112
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Esta encuesta esta dirigida a los estudiantes de grado quinto donde se pretende recoger
informacién valiosa que permita comprender lo que sucede con respecto a la actitud frente al
area de matematicas. Para ello se le sugiere que marque con una X la respuesta que considere
pertinente.

1.

iAusted le gusta las m ateméaticas?
&
No

;Cuantas horas aldia dedica usted para estudiarlas Matem aticas?
Una

Dos

Mas de tres

No le dedico tiem po

i Cuantos dias dedica a la semana para estudiar matematicas?
Una

Dos

Mag de tres

Mo le dedico niun dia

;5e le facilitan los temas expuestos en el area de matem aticas?
5i
No

i Considera que la manera en que dicta su maestro 1a clase &8 la adecuada?
i
No

iconsidera que las matematicas son importantes para su vida?
Si

No

Talvez

No sabe /no responde

iCree que las clases de matematicas son abumidas?
5i,
No

iconsidera que si 8 cambia la manera de ensefiar las matematicas, mejorada su
desempefio en esta drea?

i,

No

Talvez

No sabe /Mo responde
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Anexo 2. Revision documental (observador del estudiante)

MUNICIF 1D DE SAN JOSE DEL FRAGUA
I 5TI'I_'UC‘.H§N EDUCATIVA DON QU LIOTE
CODKED D ME ZEZ0940D1112

OBSERVADOR DEL ESTUDIANT E 2015

REFUBLICA OE COLOMELS
CEFSARTAMENTO DEL CAQUET A
e

E=tudiante: Grado: Ol Mo Celular
Miwvel SISBEM: Lugar v fecha de nacimiento: Edad:
e mail___ Drireccidn: 1E anterior:
EPS: Tipo de =angre: Enfermedade=s de la= gue sufre:
Crimgndstico clinico:- Posicidn entre los hermanoas No.
MNo. e hermanos:
Viveoor: CObservacon:
Mombre del Fadre: Profesion u oficio: Crireccitn:
Celular
Mombre de |2 Madre: Profesien u oficio: Drireccign:
Celular
OBSERVACIONES GENERALES
FECHA NOVEDAD COMPER OMISO FIRMAS
DOWCENTE ESTUDLANTE
ASPECTOS GENERALES DEL ESTUDMANTE
M. BASFECTOS FER IO DOS
EETUDLANTE ERADD
1= | 22 | 3= | Az
ASFECTOS DE CONWTWENCLA
1 Farticipa con frecussencia en la= actividades programadas en I3 |1E
=] Es respet Boso CON COMPaReros y superiones
3 Sahevalorarse y valora a los demas
a rAwestra bueena presentacion persona
Participa en brotes na
s Asishe oo pu nbea
rd asizte con muy beens regularidsd s las clases
B Ha logrado cambios importantes en su pensar, sentir, actuar y en su responsabilidad
o Sus padires asistena los
10 Solicta arentacon 3 sus dooentes u ot fundonaks de la Institecion.
11 Cuida sus materia we los gue le pone a su servicike la IE
1z S oo mportamients se ajusta a los del manueal de convivencia
13 Sy convivendcasocal es satisfactoria
ASPECTIOS DE AP RENDIZANE ¥ OO OCTAATENW T
14 Responds por su s trabaios y tareas complidamentes
15 Ee inben en el estwdio vy dedica ttemp o 3 sus tareas
16 S integra con los demds y ool abora solid ariamente en las clasec
17 Realiza trabajos y/o consulta por iniciativa propia bescando su mejor formacidn
1E Ha svanzado =nla ad BNy oo G o LES (OO MW MAGEIVT s
1o S apreca bueen rend imiento academico
20 Es analitico y profundo en sus argument os y planteamisntos
21 Farticipa en actividades culturales, dentificas ywo deportivas
22 s empresiones son fluidas
23 Su lectura e sdecuads
24 Se esoritwra es legible
25 Es creative a la hora de aplicar sus comnocimi entos

S=Siempre C5= Casisiempre AN= Algunas veces M= MNunca
OBSERWVACIOMES:




Anexo 3. Conceptualicemos las sumas

COMPLETA EL CRUCINUMERO APLICANDO LA

ADICION
6|+ |=|7
+| |+
+[ [=[2] [2]+] [=]6
- — —
4 +[3[=
= +
+| =7 2
w
/ * + |=(9
- +
5[+] [= "
+ —
1| |3 2|+ |=
=| [+ +
+| [=[7
+| |=|8

Recuperado de: https://www.pinterest.cl/pin/595178906984195878/
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Anexo 4. Rompecabezas de restas

Por medio de la propuesta se abre la posibilidad de aplicar una serie de actividades que
permitan a los estudiantes mejorar con respecto a la motivacion necesaria para que cada
estudiante sienta la necesidad de participar de manera activa dentro de las dinadmicas llevadas

en el salén de clases.

RESTAR

Resuelve las restas y pega la pieza segun el resultado para armar el rompecabezas.

18-14= 19-11= 17-6=

26=-12= 28-13= 38-10=

37-14= 39-14= 59-32=

#

L

Recuperado de: https://diarioeducacion.com/rompecabezas-restas-sin-transformacion/



Anexo 5. Multiplicando con el bingo matemético

Tablero Cartones

60 64 K
v a ,
d l/‘
04 P4

8 | 6 | | 2

o4 | © $
62 )
‘ é

¢ &

L oY L0
(& rd. 4
-‘d - '

b4 ] 18
3.1 3.2
b I \.\

Recuperado de: https://www.pinterest.es/pin/631629916479557378/
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Anexo 6. Escalando las divisiones (serpientes y escaleras)

Por medio de la propuesta se abre la posibilidad de aplicar una serie de actividades que
permitan a los estudiantes mejorar con respecto a la motivacion necesaria para que cada
estudiante sienta la necesidad de participar de manera activa dentro de las dinamicas llevadas

en el salén de clases.

Recuperado de: https://es.123rf.com/photo_68442699 plantilla-juego-de-tablero-con-escaleras-

y-serpientes-ilustraci%C3%B3n.html
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Anexo 7. Jugando con las operaciones béasicas

OPERACIONES BASICAS

La Adicion:
Crdena enforma v ertical v realiza la suma:
a 4 326 +124 765+ 98352 c. 54 620 + 2.640 + 7213

b 4290+ 93.653 + 98 d 64.250 + 289.654 + 4. 086,142

La Sustraccion:
Crdena en forma vertical v halla la diferencia:

a 75623 - 4326 c. 34.689.320 —-167.289

b 65389 -4 874 d 907. 253 — 84321

Recuperado: Autoria propia



OPERACIONES BASICAS
La Multiplicacién:

Halla el producto:

a. 134 765 C. T4.620
¥ 98 357 ¥ _B8.640
b. 4.290 d. G4, 350
X 27 *x 358
halla el cociente:
a. 945623 | 326 c. 4689320 239
b. 365.389 | 4. 874 d. 2408 253 | 84 321

Recuperado: Autoria propia
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