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Resumen

La siguiente propuesta de intervencidn disciplinar serd realizada buscando estrategias y herramientas
basadas en la ludica que permitiran, a estudiantes, profesores y padres de familia, del grado segundo de
la institucidon educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencién en Norte
de Santander, alimentar conceptos de operaciones basicas de acuerdo al cronograma de la institucion e
incentivar a ver los nimeros como una alternativa de enriquecimiento de conceptos y motivacion para
tener una mirada hacia las matematicas como fuente de alegria y medio para solucionar y utilizar de una
manera correcta en sus labores cotidianas. Ademas, mediante herramientas basadas en la lidica convertir
la transmision y evaluacién de conceptos en un hecho divertido y que nos genere a todos a corto y mediano
plazo una gran motivacién para seguir por el camino de la ensefanza ludica y ver estos cambios reflejados
en la alegria de aprender y en el valorar los instrumentos que tenemos y obtener el mejor provecho. Para

fomentar en las matematicas los nimeros como fuente de alegria.

Palabras Claves: estrategias, ludica, incentivar, motivacién, valorar, alegria, fomentar, matematicas.



Abstract

The following disciplinary intervention proposal will be carried out looking for strategies and tools
based on play that will allow students, teachers and parents of the second grade of the educational
institution Pedro Carrefio Lemus, Santa Barbara headquarters of the municipality of convention in
Norte de Santander, nurture concepts of basic operations according to the institution's schedule and
encourage people to see numbers as an alternative for enriching concepts and motivation to have a
look at mathematics as a source of joy and a means to solve and use in a correct way in their daily
chores. In addition, using tools based on playfulness, convert the transmission and evaluation of
concepts into a fun fact that generates great motivation for all of us in the short and medium term
to continue on the path of playful teaching and see these changes reflected in joy to learn and to
value the instruments we have and to get the best out of it. To encourage numbers as a source of

joy in mathematics.

Key Words: strategies, playful, encourage, motivation, value, joy, encourage, mathematics.
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1 Problema

1.1 Planteamiento del problema

Durante el transcurrir de los afios como docentes hemos visto y manejado diversas situaciones, con
muchos aciertos un poco de desaciertos, aprendiendo de nuestros estudiantes capacitandonos para
entregar lo mejor en nuestra labor y hemos notado que entre mas va transcurriendo la edad de
nuestros estudiantes desde que inician en preescolar llegan con una actitud y unas ganas de
aprender barbaras alli en el jardin todo es felicidad, alegria y amor.

Con el crecimiento viene el ingreso a la primaria empiezan las primeras complicaciones en los
temas que se les brindan en especial lo que tiene que ver con nimeros, ya se deslumbra los que
tienen alguna facilidad para asimilar mas facil algunos conceptos y los que se les dificulta un poco.
Se recurre con todas las metodologias a mirar el porqué de estas inconsistencias, se trabaja
mancomunadamente entre docente, alumno, padres de familia 'y en lo posible actores en el entorno
que puedan colaborar en el mejoramiento y desarrollo del amor y alegria por lo relacionado con
naumeros (matematicas), es alli cuando también empiezan a salir las diferentes disculpas o excusas
como:

“Profesor es que no puedo”, no puedo porque como estan pasando de ese periodo de consentimiento
del jardin a ser unas personitas mas responsables se escudan en esta primera disculpa.

“Profesor no tengo quien me colabore mis papas no tiene tiempo de ayudarme que para eso voy al
colegio que es eso de tanto trabajo para la casa “(Tipica disculpa)

De acuerdo a estas disculpas se procede y llama a acudientes o padres y estos a partir de sus hijos
salen con respuestas como “yo era igual a su edad”, “en mi familia las matematicas no se nos dan”,

etc.



1.2 Formulacion del problema

Debido a estos factores nos hemos dado en la tarea de realizar esta propuesta interdisciplinar para
conseguir ¢como el uso de herramientas ludicas estimula a estudiantes del grado segundo de la
institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencion en

Norte de Santander, para que las matematicas se conviertan en un placer y una alegria?



1.3 Objetivo general

Estimular el uso de herramientas ludicas en los estudiantes del grado segundo de la institucion
educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencion en Norte de

Santander, para que las matematicas se conviertan en un placer y una alegria.



1.4 Justificacion

En nuestro interés por mejorar y capacitarnos durante nuestra amplia carrera como docentes hemos
realizado diversos cursos, especializaciones y capacitaciones en pro de nuestro enriquecimiento de
conceptos y fortalecimiento de habilidades para desarrollar nuestros procesos de aprendizaje y
conocimiento en nuestros estudiantes, igualmente buscando mas y mejores herramientas para un
buen desempefio en nuestra labor.

Debido a estas circunstancias y a la apatia, miedo por desconocimiento o diversas excusas de los
padres y alumnos de la institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Béarbara del
municipio de convencién en Norte de Santander del grado segundo, iniciamos esta especializacion
con la meta de profundizar nuevos conocimientos, para asi obtener nuevas metodologias en el
campo ludico y de desarrollo del juego como herramienta para la transmision de conocimiento y
fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los alumnos del grado segundo de la institucion
educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Béarbara del municipio de convencion en Norte de
Santander, para asi poder demostrar a ellos y a sus padres y a nuestros compafieros docentes que
cambiando de metodologias, siendo creativos en la forma de transmitir los conceptos, trabajando
en equipo con todos los miembros de la comunidad educativa (docentes, alumnos, padres y
comunidad en general), en proyectos encaminados a mediante al desarrollo de los conceptos del
area que nos concierne, llevados con metodologias menos tradicionales y méas innovadoras para
que los estudiantes, padres de familia y demas entes comprometidos con los procesos formativos,
se sientan atraidos y no obligados a alcanzar las metas y enriquecerse de conocimiento de una
forma ludica, divertida, placentera y que le genera nuevos habitos de estudio basados en la
investigacion y la diversién, como métodos de aprendizaje y desarrollo que lograran en los
estudiantes estimular su desarrollo personal hacia el cambio de métodos y la consecucion de sus
objetivos y a los padres y comunidad ver que las matematicas son un area como cualquier otra y
en la cual se puede encontrar conocimiento con alegria y pueden hacer el estudio con sus hijos mas
ameno y porque no llegar a lograr aplicarlo en sus qué haceres y adaptar esta metodologias si es

posible en sus trabajos o labores cotidianas.
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2 Marco referencial

2.1 Antecedentes

Para desarrollar nuestra propuesta interdisciplinar consultamos para alimentarnos de

conocimiento los siguientes antecedentes:

2.1.1 Antecedente internacional

El trabajo de Investigacion presentado por Huaracha, M. (2015) llamado la “Aplicacion de juegos
matematicos para mejorar la capacidad de resolucion de problemas aditivos de cambio” el cual se
realizé en la Institucion Educativa Ignacio Merino de la ciudad de Piura, en Per(, en la seccion del
segundo grado B, con la intencion de enfrentar una problematica identificada en el aprendizaje de
los nifios y cumplir mi rol de profesora investigadora.

La investigacion ejecutada es de suma importancia porque me permite la autorreflexion de mi
préactica pedagdgica, encontrar mis fortalezas para mejorarlas y las debilidades para cambiarlas.
Asimismo, optimizar el nivel de resolucién de problemas aditivos de cambio 1y 2 de los nifios,
dado que los juegos matematicos son parte de la vida de ellos. Se partié del hecho de que la
aplicacion de juegos matematicos desarrolla habilidades cognitivas y fortalece un conjunto de
actitudes positivas en los nifios, sobre todo en lo corresponde a la resolucion de problemas aditivos.
Ademas, permite el aprendizaje ameno y dentro de un ambiente de motivacion y también promueve
la practica de valores como la responsabilidad, la solidaridad, el respeto etc.

Los resultados de la investigacion se han organizado en los siguientes capitulos: En el primer
capitulo se considerd la caracterizacion de la problematica, la formulacién del problema, la
justificacion, los objetivos de investigacion y los antecedentes.

En el segundo capitulo se aborda el marco teorico resaltando las teorias que sustentan el presente
trabajo de investigacion, asi como la base conceptual asociada a las categorias de investigacion.
En el tercer capitulo se afronta la metodologia de la investigacion dando a conocer el tipo de

investigacion cualitativa, el modelo de investigacion accion, también se da a conocer los actores
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que participan en la propuesta, ademas se mencionan las técnicas e instrumentos de recojo de
informacion y el procedimiento de anélisis e interpretacion de los resultados de la investigacion.

En el cuarto capitulo se describe los resultados de investigacion obtenido mediante el analisis
categorial y textual; los resultados que se evidencian son positivos, ya que se logré revertir la
situacion inicial con 60 % de estudiantes por la situacién final donde cerca del 70% se encontraban
en el nivel satisfactorio, este logro fue acompafado por el cambio de actitud de los estudiantes y

de la docente.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Para apoyarnos en la realizacién de nuestra propuesta interdisciplinar revisamos los siguientes
partes de trabajos de comparieros de la universidad de los libertadores el primero de Pino W, 2016
en el cual nos presenta que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes son muchas
las dificultades que se manifiestan en el aula, pero quiz& una de las mas comunes en nuestra
institucion es el bajo rendimiento en el area de matematicas y la apatia hacia las actividades
especificas del area. Debido al bajo rendimiento académico de los estudiantes del grado 4°y 5° en
el area de matematicas, analiza los diferentes factores que pueden influir en este bajo rendimiento
académico de los estudiantes de la I.E Fontiduefio Jaime Arango Rojas del municipio de Bello
Antioquia en el area de matematicas para asi plantear alternativas de solucion que lleven a mejorar
los resultados que se obtengan en el area de matematicas en los grados cuarto 4° y quinto 5°. La
implementacién de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje que se dan en el aula llevan
a desarrollar un mejor trabajo, crear ambientes de trabajo méas agradables despertando una gran
expectativa para seguir profundizando en el pensamiento matematico del estudiante y lograr
superar las debilidades y deficiencias que presentan los estudiantes de primaria de la seccion
Fontiduefo. Otro factor importante para la ejecucion del presente proyecto es el acompafamiento
de los padres de familias y/o acudientes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta situacién se puede evidenciar en el "Primer Estudio Internacional Comparativo sobre
Lenguaje, Matematica y Factores Asociados para alumnos del tercer y cuarto grado de la Educacion
Basica" del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) y la Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) (octubre de 2000) en donde revelan que los
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resultados en matemaéticas, salvo el caso de Cuba, son aun méas bajos y desiguales. Los alumnos
reconocen signos y estructuras, pero tienen escasa capacidad para resolver problemas matematicos
simples de la vida cotidiana.

Para la institucion educativa Fontiduefio Jaime Arango Rojas, es fundamental que se lleven a cabo
estrategias encaminadas a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. De ahi el respaldo
total de los directivos y docentes en especial los de la seccién donde se atienden los grados 4° y 5°
de la basica primaria para la ejecucion de las actividades planteadas. Este también tiene relaciones
con las politicas institucionales consignadas en el PEI, en el componente pedagdgico en donde se
expresa el apoyo para todas las estrategias innovadoras que conduzcan a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Institucion Educativa.

Es fundamental que los estudiantes adquieran las competencias basicas del area de matematicas,
debido a que el aprendizaje de estas fortalece los procesos 16gicos, la capacidad de pensar y razonar,
contribuyendo asi con el desarrollo cognitivo, lo que les permitira tener un buen desempefio en
todas las actividades que se desarrollen en el aula, las olimpiadas del saber, las pruebas saber y
demas pruebas externas. Las matematicas se refieren al analisis de situaciones reales y a los
procesos para representarlas en una forma simbolica abstracta adecuada (Davis y Hersh 1981). De
ahi su importancia en el proceso de formacion de los seres humanos. También se destaca su papel
fundamental en la cultura y la sociedad, en aspectos como las artes plasticas, la arquitectura, las
grandes obras de ingenieria, la economia y el comercio; en segundo lugar, porque se las ha
relacionado siempre con el desarrollo del pensamiento légico y, finalmente, porque desde el
comienzo de la Edad Moderna su conocimiento se ha considerado esencial para el desarrollo de la
ciencia y la tecnologia. (Ministerio de Educacion nacional estandares basicos de competencias en
matematicas, P. 46) Para la seleccion de los contenidos y la obtencion de informacion, se cuenta
con una amplia gama de textos del area de matematicas los cuales estan estructurados en los
estandares basicos de competencias en matematicas propuestos por el ministerio de educacion
nacional.

La propuesta metodologica en la cual se apoyara la propuesta es el aprendizaje significativo de
Ausubel debido a que esta brinda todos los elementos necesarios para llevar a cabo el desarrollo de
las actividades y facilita la integracion de las TIC en el trabajo en el aula, permitiendo el uso de
diversas herramientas: videos, ilustraciones, debates, foros, presentaciones, estudio y analisis de

casos asi como la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la solucion de situaciones de la
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vida, teniendo en cuenta los conocimientos previos, las habilidades, intereses y actitudes de los
estudiantes. Se refiere a la existencia de una teoria pedagogica y metodologia que involucra a las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones — TIC, en la solucién de problemas en el
ambito educativo. Son muchas las fortalezas que ofrece la implementacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion TIC en el proceso de ensefianza aprendizajes y que convierten a
nuestros estudiantes en grandes protagonistas de su formacion. Teniendo en cuenta esto la
institucion cuenta con diversas herramientas tecnoldgicas que de una u otra forma permiten la
implementacion del presente proyecto. Nuestra seccion cuenta con una sala de tecnologia e
informatica dotada con 40 computadores portéatiles, todos con acceso a internet, en cada aula se
dispone de un tablero digital y acceso a internet. También se cuenta con acceso a diversas
plataformas como Edmodo y tu clase virtual. Ademas, a través de internet se puede acceder a los
diferentes recursos que ofrece la web y que fomentan el aprendizaje colaborativo, mejoran los
ambientes escolares y facilitan el aprendizaje de los estudiantes. Para la creacion del blog se
empleard la plataforma Jimdo, o la de Blogger; estas permiten crear y publicar contenidos en linea
de forma facil, rapida y agil, sin la necesidad de instalar programas especiales.

Al analizar la viabilidad de llevar a cabo este proyecto encontramos que: Se cuenta con los recursos
econdmicos necesarios asignados por la institucion para llevar a cabo todas las acciones y
actividades que se requieran y que sean necesarias ejecutar durante la implementacion del proyecto.
Se cuenta con las herramientas y recursos tecnoldgicos necesarios para desarrollar la propuesta
educativa, como se puede ver la sede educativa cuenta con servicio de internet, cuarenta
computadores portéatiles y aulas dotadas con tableros digitales, y equipos de audio. Este proyecto,
no infringe ni afecta ninguna resolucion, ley o decreto, ni mucho menos hace discriminacion alguna
de procesos educativos, por el contrario, se apoya en marco legal de las tic en Colombia compuesto
por: “la constitucion politica articulo 677, "La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General
de Educacién dentro de los fines de la educacion, el numeral 13 cita, "La Ley 115 de 1994, también
denominada Ley General de Educacion dentro de los fines de la educacion, el numeral 13 cita “La
promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar
al sector productivo” (Articulo 5)", "La Ley 1341 del 30 de julio de 2009. Esta Ley promueve el

acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia, el uso eficiente
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de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la proteccion de los derechos de los
usuarios." (Mis blogs LAS TIC 2012)

El segundo revisamos el trabajo presentado por Ledn, Puerto, Sabogal 2017 en el cual proponen un
recurso educativo desde las TIC que facilite el desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes
de primero del Instituto La Anunciacion de Fontibon, teniendo en cuenta los avances tecnologicos
y el uso adecuado para la innovacién en la educacion. Siendo una herramienta facilitadora de la
ensefianza aprendizaje con intereses comunes, en donde las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) han facilitado el desarrollo del mundo actual, la cual no solamente transforma
el significado de la educacion sino la construccién de mejores herramientas para adaptarse a los

cambios en un mundo globalizado.

Como se analiza, todo esta al alcance de los maestros y los nifios, solo se necesita una capacitacion
y actitud de cambio, para que la educacion no se vea afectada por los errores cometidos en el

transcurso de los afios.

Identificar el proceso académico llevado por los nifios y nifias del grado primero en el pensamiento
numérico y hacer el analisis correspondiente, ya que con esta poblacion se toma punto de partida a
este proyecto, y por el cual se hace un analisis permitiendo ver las buenas acciones y las falencias
presentadas en general con el sistema educativo actual. No se pretende realizar ninguna critica o
sefialar a la institucion por su trabajo, de por si, es agradable ver el apoyo manifestado por parte de
docentes y directivos ante este proceso. Se espera generar una reflexion hacia el trabajo realizado
por el docente y comprobar la pertinencia de la investigacion teniendo en cuenta la actualidad del

pais.

En cuanto al campo pedagogico, se hace un llamado de alerta. El error fatal en la educacion es
tratar de copiar modelos de otros paises, sin tener en cuenta las necesidades y los contextos del
pais. Hay que ver la situacion de los nifios y nifias de Colombiay a partir de ello, empezar a generar
cambios en las estrategias de ensefianza, capacitacion docente, la evolucion de las familias y los
contextos donde se enfrenta el nifio y nifia dia a dia. Solo de esta manera, el sistema educativo
colombiano va a tener éxito. Este es un aporte el cual promueve el cambio. Se propone la tecnologia
COmo un recurso innovador para ensefiar y aprender; pero sobre todo generar motivacion en los
estudiantes para un aprendizaje colectivo guiado por sus intereses y mejorar las practicas docentes

desde el aula de clase.
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Respecto al campo conceptual, se quiere profundizar en las estrategias brindadas actualmente por
la tecnologia. Uno de los factores con mayor incidencia en este momento es el desconocimiento
hacia los recursos electrénicos y su uso en la educacion, por lo tanto, se considera pertinente que,
a través de este proyecto, se conceptualicen algunos aspectos relacionados con la tecnologia y la
correlacion manejada con la educacion; ya que al pensar en tecnologia solo se piensa en mensajeria
instantanea o en entretenimiento. Al respecto, ahondar en este tema puede llegar a ser de gran
provecho a las personas interesadas en saber del tema para ejecutarlo en las aulas de clase o fuera

de ellas.

Es importante investigar, pues es una forma para aprender y descubrir cosas desconocidas por el
ser humano, permite abrir fronteras, y eso es precisamente una necesidad en este momento. Se
pueden conocer otras formas de ensefiar y aprender, logrando impactar en las nuevas generaciones,
solo de esta forma se podra identificar un verdadero proceso el cual perdure por méas tiempo,
llevando felicidad y alegria a quienes conozcan de nuevas formas de Ilegar a un conocimiento en
particular, para el caso de la presente investigacion. Siendo el tema central el pensamiento
numérico, surgen una serie de cuestionamientos, entre ellos, ;Qué sucede con el desarrollo del
pensamiento numérico en los nifios y nifias colombianos? ;Cémo el pensamiento numérico es
fundamental para la vida? ¢ Qué aportes brinda las TIC, especialmente en el area de matematicas?
¢Es necesaria la construccion de un recurso educativo que facilite el desarrollo del pensamiento
numérico?; de ser asi, ¢Qué recurso educativo se puede proponer desde las TIC que facilite el
desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de primero del Instituto La Anunciacion de

Fontibén?

La educacion es fundamental en cualquier etapa del ser humano, todo el mundo puede estar en la
capacidad de aprender y de reflejar ese conocimiento en su cotidianidad. El trabajo duro esta en
manos de los docentes, quienes tienen la tarea de ensefiar de la mejor forma a sus estudiantes con
el objetivo de expresar lo aprendido durante el mayor tiempo posible; pero, ademas, hay que
ensefiar en valores, principios, intereses y necesidades formando integralmente a las infancias
quienes son el presente y la base para el futuro del pais. Por ende, la labor docente es para pocas

personas, ya que genera un sentimiento de vocacion el cual implica esfuerzo y sacrificio constante.
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2.2  Marco teérico

2.2.1 Ludica

Ladica proviene del latin ludus, Ladica/co dicese de lo perteneciente o relativo al juego.
Etimologicamente la ludica corresponde a la conducta del juego y al campo en el que se manifiesta
esta conducta, dado por el espacio del individuo y el espacio de las relaciones que produce, Garcia
(2011). Se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir
en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente

generadora de emociones.

Un primer equivoco que debe evitarse es el de confundir lGdica con juego, pese a que

semanticamente los diccionarios tratan estas expresiones casi como sinénimos.

Al parecer todo juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego. No se trata de un simple
malabarismo de palabras, se trata de empezar por reconocer que la ludica no se reduce o agota en
los juegos, que va mas alla, trascendiéndolos, con una connotacion general, mientras que el juego

es mas particular.

2.2.2 Gamificacion

En el manual de estrategia didacticas Velazco, M. y Mosquera. (2020). Una de las claves
principales al aplicarla es que los alumnos tengan perfectamente asimiladas las dinamicas de juego
que se llevaran a cabo. Todas ellas tienen por objeto implicar al alumno a jugar y seguir adelante
en la consecucidn de sus objetivos mientras se realiza la actividad. En funcion de la dinamica que
se persiga, el profesor debera explotar mas unas u otras. Por ejemplo, si el maestro busca despertar
el interés por el juego en el alumno debera aplicar la dindmica de la recompensa. Si, por otra parte,

busca atraer el interés sobre la actividad, el maestro puede aplicar la dindAmica de la competicion



17

que, aunque no es vista como una cualidad positiva, es un buen instrumento en el &mbito educativo.
Intentamos potenciar al maximo las habilidades de los nifios a través de la experimentacion y el
juego, puesto que mediante la experiencia y la diversién creemos que es mas facil alcanzar
aprendizajes mas significativos y funcionales. Cualquier actividad realizada en contexto de la
gamificacion busca lograr tres claros objetivos: por un lado, la fidelizacion con el alumno, al crear
un vinculo con el contenido que se esta trabajando. Por otro lado, busca ser una herramienta contra
el aburrimiento y motivarles. Finalmente, quiere optimizar y recompensar al alumno en aquellas
tareas en las que no hay ningun incentivo mas que el propio aprendizaje. Aquellos que usan la
gamificacion afirman que aporta ingredientes muy atractivos para sus alumnos y que, gracias a su
uso, obtienen mejores resultados en algunas actividades. Con esta metodologia hemos conseguido
seguir trabajando en el aprendizaje cooperativo inmerso en el resto de areas y necesario para

potenciar estos aprendizajes.

2.2.3 Didactica de las matematicas.

La didactica se entiende como una parte de la pedagogia que se encarga del estudio de las técnicas,
procesos, elementos y métodos de ensefianza. De ahi la importancia de esta para estudiar las formas
y medios mas efectivos de impartir conocimientos, lo que permite al docente cumplir sus objetivos
y propositos con mayor eficacia. "El verdadero objetivo de la didactica es la construccién de una
teoria de los procesos didacticos que nos proporcione dominio practico sobre los fenémenos de la
clase” (Chevallard, 1980; p. 152). También es sabido que cada materia es diferente con
caracteristicas, especificidades y objetivos propios.

La ensefianza y el aprendizaje de las matematicas también necesitan de un estudio diferente, pues
la actividad matematica es distinta de otras actividades que se producen en la escuela. Esta es la
razén de la aparicién de la Didactica de las Matematicas como disciplina cientifica autbnoma, que
resulta una ayuda importante para el trabajo en la escuela, pero “la didactica no puede sustituir al
ensefiante en el acto de ensefnar” (Brousseau, 1990* 12) De lo anterior se puede definir que la
didactica de las matematicas tiene como objetivo estudiar la relacién entre los saberes, la ensefianza
y el aprendizaje de los contenidos propios de esta area. Esto con el objetivo de resolver los
problemas que se presentan dentro y fuera del aula de clases, las concepciones equivocadas que

tienen los docentes, estudiantes y comunidad acerca del area de matematicas. A través de la
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didactica de las matematicas se evalla y se aprueba el uso de las diferentes herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza y aprendizaje de las matemaéticas, la formacion en matematicas que
deben tener los docentes que se desempefiaran en esta area.

Entender la didactica de las matematicas brinda al docente la posibilidad de estructurar el curriculo
de ensefianza, seleccionar los materiales, los recursos, la metodologia, y los parametros para la
evaluacion del aprendizaje impartido. En fin, la finalidad de la didactica de las matematicas es
promover estrategias que motiven a los estudiantes a aprender esta area utilizando diferentes

recursos incluidos los propios de las TIC.

2.2.4 Educacion mediada por TIC

Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), tienen un papel protagdnico en el proceso
educativo gracias a la variedad de recursos y herramientas que estas ofrecen para ser usadas en la
educacion (Televisores, teléfonos celulares, computadores, radios, reproductores de audio y video,
consolas de videojuegos, tabletas e Internet) lo que hace més fécil y eficiente el trabajo que se
desarrolla en el aula, pues a través de estas se pueden implementar actividades y estrategias de
seguimiento al trabajo del estudiante en el aula y fuera de esta; se hace mas facil orientar el
aprendizaje, se dinamizan los ambientes de aprendizaje, se fomenta el aprendizaje autonomo, el
trabajo colaborativo, convirtiendo al estudiante en el eje central del proceso educativo y en el
responsable de lograr su objetivo y al docente en un mediador o facilitador de conocimientos.

Barajas (1995) nos deja ver que al integrarse las TIC a la educacion han permitido mejorar la
calidad de esta y de los ambientes de aprendizaje, factor que lleva a los estudiantes a desarrollar
competencias a un mayor nivel potenciando los niveles de aprendizaje, fomentando la creatividad,
la investigacion y sobre todo la interaccion con sus pares a nivel local, regional, nacional e
internacional. Lo anterior no lleva a manifestar que “el acceso a recursos TIC, programas y
materiales en el aula puede ofrecer un entorno mucho mas rico para el aprendizaje y una
experiencia docente més dinamica. La utilizacion de contenidos digitales de buena calidad
enriquece el aprendizaje y puede, a través de simulaciones y animaciones, ilustrar conceptos y
principios que de otro modo serian muy dificiles de comprender para los estudiantes” (Jerome
Morrissey, 2008). Implementar las TIC en el proceso educativo implica una serie de cambios que

involucran: la forma de planear las actividades, el uso de nuevas estrategias de aprendizaje,
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capacitacion para los docentes, organizacion de la infraestructura, la consecucién de recursos TIC,
incluir el uso de TIC en el curriculo escolar.

Segun Barajas (1995) con la implementacién o la utilizacién de las TIC en el proceso educativo,
se estan produciendo actualmente muchas innovaciones educativas. Algunos de estos cambios se
supone que se estabilizardn y generalizaran gradualmente en el futuro en las instituciones
educativas son los siguientes:

- Cambios en las metodologias de aprendizaje. Se priorizan las nuevas formas de aprendizaje
individualizado o en equipo (orientadas al alumnado) sobre las metodologias de ensefianza,
orientadas al profesor, como las que mas éxito tiene posteriormente en el trabajo.

- Cambios en la organizacion de los centros educativos. Con el desarrollo de centros "virtuales" de
aprendizaje se transforma el concepto de clase en la utilizacidn de los espacios.

- Cambios en la acreditacion de los conocimientos. No seria tan primordial disponer de un "titulo”
especifico, sino de demostrar las habilidades y conocimientos en la préactica.

- Cambios en la manera de ensefiar y aprender. Se potencian las metodologias activas de
aprendizaje, como por ejemplo el trabajo por proyectos, la metodologia de resolucion de
problemas, el aprendizaje por la experiencia, etc.

Pero no todo es bueno con la implementacién de las TIC en el &mbito educativo debido a que estas
pueden generar dificultades si no se les da el uso adecuado, también se pueden convertir en un
factor de desigualdad entre las diferentes instituciones que no cuentan o no tienen como integrar
de forma efectiva el uso de las TIC en sus procesos de aprendizaje, lo que abre mas las brechas
digitales e informaticas entre las instituciones del sector educativo ya sean del orden publico o
privado, otra debilidad que se puede presentar es que el estudiante al no ser bien orientado frente
al uso adecuado de las TIC y las tomen como un medio facil, se distraigan y el aprendizaje no sea
el esperado, sino que se convierta en algo superficial. En los docentes puede ocasionar la ley del
minimo esfuerzo al implementar estrategias de trabajo en el aula, apatia por el uso de las TIC y

mas si se siente inferior en el uso de estas respecto a los estudiantes.

2.2.5 Importancia de las matematicas.
La ensefianza, aprendizaje y aplicacion de las matematicas es fundamental pues es un area que se
relaciona o transversaliza diferentes campos o areas del saber, hacen parte de nuestra vida

cotidiana. Estas ayudan a desarrollar el pensamiento de los seres humanos permitiéndole plantear
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y resolver problemas que se presentan a diario en la vida y en el contexto donde nos
desenvolvemos. Si se mira bien y con detenimiento las matematicas son de gran uso en la oficina,
escuela, en el hogar, en las labores del campo, en la actividad econdémica. Se puede decir que las
matematicas “hacen parte de nuestra vida cotidiana, y que se necesita de ella en todos los aspectos
pues tiene infinitas aplicaciones en todo el conocimiento adquirido por la humanidad, partiendo
por todo lo relacionado con las ingenierias, economia, en las ciencias bioldgicas e incluso en
algunas ramas del area Humanista., Pero lo mas misterioso de todo es que las matematicas son el
unico medio que tenemos para entender el mundo que nos rodea. Por eso hablamos de la
importancia de las matematicas” Gualdron y Julio (2011) EI Ministerio de Educacién Nacional
(MEN 1998) en la serie lineamientos curriculares del area de matemaéticas considera que estas
tienen un papel esencialmente instrumental, que por una parte se refleja en el desarrollo de
habilidades y destrezas para resolver problemas de la vida practica, para usar agilmente el lenguaje
simbdlico, los procedimientos y algoritmos y, por otra, en el desarrollo del pensamiento Idgico-
formal. En este sentido las matematicas son importantes en el proceso de desarrollo de un individuo
pues al trabajar desde la infancia actividades como la Iégica matematica, el conteo, la agrupacion,
el orden y la clasificacion, propician los elementos necesarios para la comprension, interpretacion

y solucién de los problemas que surjan en su entorno.
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3  Disefio de Investigacion

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

Nuestra propuesta interdisciplinar tendrd un enfoque cualitativo que es un proceso interpretativo
de indagacion basado en distintas tradiciones metodoldgicas, la biografia, la fenomenologia, la
teoria fundamentada en los datos, la etnografia y el estudio de casos que examina un problema
humano o social. La investigacion cualitativa contribuye a la teoria, a la practica educativa, a la
elaboracion de planes y a la concienciacion social con informantes y conduce el estudio en una
situacion natural; busca la comprension en profundidad de fendmenos educativos y sociales, a la
transformacion de practicas y escenarios socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia
el descubrimiento y desarrollo de un cuerpo organizado de conocimiento.

Podemos definir la investigacion cualitativa como el estudio de la gente a partir de lo que dicen y
hacen las personas en el escenario social y cultural. Para lograr que la investigacion cualitativa
proporcione una metodologia de investigacion que permita comprender el complejo mundo de la
experiencia vivida desde el punto de vista de las personas que la viven (Taylor y Bogdan, 1984).
Las caracteristicas basicas de los estudios cualitativos se pueden resumir en que son investigaciones
centradas en los sujetos, que adoptan la perspectiva emic o del interior del fenémeno a estudiar de
manera integral o completa. El proceso de indagacion es inductivo y el investigador interactiia con
los participantes y con los datos, busca respuestas a preguntas que se centran en la experiencia
social, como se crea y cémo da significado a la vida humana.

Taylor y Bogdan, 1984 dicen que el investigador cualitativo pretende comprender lo que la gente
dice.

Hay un mito muy extendido segun el cual se cree, sin fundamento, que, en la investigacion
cualitativa, comprender lo que la gente dice, es sencillo y facil, comodo, trivial. Incluso se cree que
cualquier estudio cuantitativo es mas complejo y dificil de ejecutar que una investigacion
cualitativa. Esto es rotundamente falso y quien tome el camino de la investigacion cualitativa por
miedo a los nimeros o por la falsa creencia de que se trata de un abordaje menos complicado, esta

totalmente equivocado.
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3.2 Linea de investigacion institucional

La linea en la cual estd ubicada nuestra propuesta de intervencion disciplinar es evaluacion,
aprendizaje y docencia, esta linea busca circunscribirse al desarrollo histérico institucional, ya que
prioriza la responsabilidad como parte integral de una propuesta formativa de calidad. Parte de esa
responsabilidad esta en la evaluacion permanente, que debe ser asumida como parte integral del
proceso educativo. Gracias a ésta, la Institucion encuentra y entiende las posibilidades reales de
mejorar el proyecto formativo. Esta linea de investigacion concibe la educacion como proceso
complejo, inacabado e incierto que requiere del acompafiamiento de la evaluacion para identificar
logros y oportunidades. En la cual el objetivo primordial es fortalecer la reflexion, el debate, la
construccién, deconstruccion y difusion del conocimiento en torno a las problematicas de la

evaluacion, el curriculo y la docencia.

3.3 Poblacién y muestra

Nuestra propuesta interdisciplinar ira dirigida a los estudiantes del grado segundo de la institucion
educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencién en Norte de
Santander, este grado estad conformado por 13 nifias y 11 nifios entre edades que oscilan de los 7
afios a los 9 afios, haciendo uso de dos herramientas basadas en la ludica aplicadas en una estrategia
de intervencion basada en las operaciones basicas suma y resta, y con apoyo de herramientas TIC,

en las cuales aprenderan, retroalimentaran y seran evaluados.

3.4 Instrumentos de investigacion

En nuestra propuesta interdisciplinar utilizaremos para conceptualizar conocimientos sobre adicion
y sustraccion, los talleres y guias de trabajo para el docente que se encuentran en el planeamiento
de area, incluyendo explicacion del tema por parte del docente, proyeccién de videos.

Para la parte de seguimiento y desarrollo de conocimientos de la suma adaptaremos el juego

tradicional del bingo y lo llamaremos el bingo de la suma (Anexo 1), para la conceptualizacion y



23

desarrollo de conocimientos de la resta utilizaremos el juego interactivo de restas basado en la
aplicacion Kahoot, (Anexo 2).

Para la parte evaluativa utilizaremos un primer formato de evaluacion (Anexo 3), el cual consiste
en una autoevaluacion de 5 preguntas que el estudiante resolverd con ayuda de su familiar t/o
acudiente. Y otro formato de evaluacion (Anexo 4), el cual consiste en cinco preguntas por cada
estudiante que el docente resolvera para asi cualificar y cuantificar los conocimientos del estudiante

en los temas propuestos en la estrategia y el desempefio en la participacion de la misma.
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4  Estrategia de intervencion

Para lograr responder nuestro planteamiento ensefiaremos a los estudiantes del grado segundo de
la institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencién en
Norte de Santander, este curso estad conformado por 13 nifias y 11 nifias entre edades que oscilan
delo 7 afios a los 9 afios, haciendo uso de dos herramientas basadas en la Iudica las operaciones
basicas suma y resta, ya que debido a el ambiente socio-econdémico que viven en el municipio
nuestros nifos quienes se ven a veces inmiscuidos en problemas que no son competencia de ellos
y son incentivados a otras actividades que no ayudan en su desarrollo personal y por el contrario
lo entorpece y lo desvia; a esto se le suma el mal uso de la tecnologia y las pocas oportunidades
tecnologicas por el abandono del estado, nuestros alumnos llegan con excusas como “Profesor es
que no puedo”, no puedo porque como estan pasando de ese periodo de consentimiento del jardin
a ser unas personitas mas responsables se escudan en esta primera disculpa. “Profesor no tengo
quien me colabore mis papas no tiene tiempo de ayudarme que para eso voy al colegio que es eso
de tanto trabajo para la casa “. Se intenta vincular a los padres, pero debido al poco grado de
escolaridad de ellos se escuchan otras excusas como yo era igual a su edad”, “en mi familia las

matematicas no se nos dan”, etc.

Es por estas razones que utilizaremos las herramientas ludicas para cambiar esa forma de pensar,
actuar y visualizar las matematicas y encontrar el amor, gusto y disfrute por ellas ya que siempre
estan presentes en su entorno y casi todo gira alrededor de las matematicas y por eso hay que

disfrutarlas.

Comenzaremos suministrando el tema en el aula de clase mediante socializacion en clase del tema
de la adicion y sustraccion después mediante un juego tradicional adaptado a las matematicas para
conceptualizar, desarrollar y aprender llamado BINGO DE LAS SUMAS, (Anexo A) y un juego
interactivo para evaluar e incentivar el buen uso de la tecnologia conceptualizar, desarrollar y
aprender la sustraccion basado en memo fichas de seleccion mdltiple con a la herramienta

tecnologica Kahoot. (Anexo B).
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Para realizar el BINGO DE LAS SUMAS utilizaremos para estimular la sana competencia e
incentivar la atencidn una etapa preliminar por grupos de 3 alumnos ya que en el curso son 24
alumnos, estos 8 grupos los cuatro primeros que vayan contestando correctamente las sumas que
se plantean en el tablero del aula y el resultado lo van llenando en la cartulina del bingo de su grupo
que para esta etapa sera en forma de X pasaran a una etapa final en la que se usara el mismo juego,
pero de forma individual con la cartulina completa o bingo completo los tres primeros que

resuelvan su bingo recibiran un estimulo en nota de actividades en clase.

Una segunda etapa basada en un el juego virtual individual para restar, que se realizara en el aula
de sistemas ya que nuestra escuela por recursos solo cuenta con diez equipos de cdmputo se
enviaran en grupos de 8 alumnos para ser evaluados; el juego consiste en la sustraccion basado en

memo fichas de seleccion multiple con a la herramienta tecnolégica Kahoot.

Para evaluar esta actividad utilizaremos dos formatos un formato de evaluacién por parte de los
alumnos para realizar acompafado de sus padres al final de la estrategia (Anexo C) y otro formato
para el docente de acuerdo a las conductas presenciadas y al desempefio de los alumnos en las

actividades en el aula individuales y grupales (Anexo D).
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4.1 Esquema de estrategia de intervencion

Los numeros
como fuente

de Alegria

S

Fuente: Elaboracion propia 2020



4.2 Plan de accién

Tabla de Plan Operativo
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Titulo de la|LOSNUMEROS COMO FUENTE DE ALEGRIA
Propuesta
Autores de la | Anny Yargelis Duarte Coronel
Propuesta
P Lesly Yaneth Duarte Coronel
Luz Marina Duarte Coronel
Contenidos Tema
Pedagdgicos ., . )
909 y 1. Adicion: componentes, ejercicios con dos y tres cifras
Didacticos:
Socializacion
Tema

1. Sustraccién: componentes, ejercicios con dos y tres cifras




Actividad 3
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Bingo de las sumas:

Después de la explicacion y socializacion del tema de sumas procederemos
a una actividad ladica de conceptualizacién y evaluacion, que consiste en un
bingo de sumas el cual se ird completando de acuerdo al resultado de las
sumas formuladas en el tablero en una etapa preliminar por grupos de 3
alumnos ya que en el curso son 24 alumnos, estos 8 grupos los cuatro
primeros que vayan contestando correctamente las sumas que se plantean en
el tablero del aula y el resultado lo van llenando en la cartulina del bingo de
Su grupo que para esta etapa serd realizar las sumas cuyo resultados iran
llenando en la cartulina de respuestas en forma de X, pasaran a una etapa
final en la que se usard el mismo juego, pero de forma individual con la
cartulina completa o bingo completo los tres primeros que resuelvan su

bingo recibiran un estimulo en nota de actividades en clase, (Anexo A).

Juego Interactivo

Juego virtual individual para restar, que se realizara en el aula de sistemas
ya que nuestra escuela por recursos solo cuenta con diez equipos de computo
se enviaran en grupos de 8 alumnos para ser evaluados el juego consiste en
la sustraccion basado en memo fichas de seleccion multiple con a la

herramienta tecnoldgica Kahoot. (Anexo B). Disponible en:

https://kahoot.it/challenge/08060484?challenge-id=c5e5379d-49eb-435e-
b7f0-48792b0d776a 1596487958865

Game PIN: 08060484

Evaluacién Estudiante

Evaluacion a realizar de acuerdo a formato enviado para realizar junto con
sus padres (Anexo C), después de eso tomaremos los datos y estableceremos

las debidas conclusiones y recomendaciones.
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Actividad 4 Evaluacion Docente
Evaluacién a realizar por parte del docente en las actividades uno y dos se
registraran datos de acuerdo al formato después se revisaran, se analizaran
y se estableceran las debidas conclusiones y recomendaciones. (Anexo D).

Tiempos de | Tema 1 Adicion

ejecucion

Se realizara en la primera semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.
Tema 2 Sustraccion

Se realizara en la segunda semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.
Bingo de las sumas

Se realizara en la tercera semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.
Juego Interactivo

Se realizara en la cuarta semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.
Evaluacién Estudiante

Se realizara en la quinta semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.
Evaluacién Docente

Se realizard en la sexta semana del periodo con una intensidad horaria

semanal de 8 horas.

Fuente de elaboracion propia 2020
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4.3 Recursos

Para la ejecucion de esta estrategia de intervencion disciplinar utilizaremos para la etapa de
socializacion los talleres y guias de trabajo para el docente que se encuentran en el planeamiento
de area, incluyendo explicacién del tema por parte del docente, proyeccion de videos referente a

sumas y restas.

Para la parte de conceptualizacion y desarrollo de conocimientos de la suma adaptaremos el juego
tradicional del bingo y lo llamaremos el bingo de la suma (Anexo A), para la conceptualizacion y
desarrollo de conocimientos de la resta utilizaremos el juego interactivo con la herramienta Kahoot,

(anexo B).

Para la parte evaluativa utilizaremos los formatos de evaluacion (Anexo C y Anexo D)

4.4  Evaluacién o seguimiento

En esta propuesta evaluaremos la conceptualizacién y la aprehension de conocimientos sobre la
sumay resta, asi como las diferentes reacciones y conceptos emitidos por los a los estudiantes del
grado segundo de la institucién educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio
de convencién en Norte de Santander, mediante elementos de juicio brindados por la elaboracion
y respuesta de 2 formatos caracteristicos, primero un formato individual que sera diligenciado por
el estudiante con ayuda de sus padres alli consignaran las preguntas con la mayor sinceridad y estas
respuestas nos serviran de apoyo para evaluar y determinar conclusiones y posibles
recomendaciones (Anexo C), un segundo formato donde seran evaluados de acuerdo a un patron
de preguntas ya establecido los alumnos durante la ejecucion de la estrategia interdisciplinar, para
luego asignar su nota cuantitativa del area y las conclusiones y recomendaciones individuales para

cada alumno (Anexo D).
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5 Conclusiones y Recomendaciones

Con nuestra propuesta interdisciplinar conseguiremos concluir que:

Profundizaremos e implementaremos el uso de herramientas lGdicas como medio de
evaluacion, aprendizaje y socializacion en los estudiantes del grado segundo de la
institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de
convencion en Norte de Santander.

Estimularemos en los estudiantes del grado segundo de la institucion educativa Pedro
Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencion en Norte de Santander
hacia la diversion que se encuentra en los nimeros y su aplicabilidad en su vida dentro y
fuera del aula.

Analizaremos y realizaremos un balance de los conocimientos y comportamientos de los
estudiantes del grado segundo de la institucién educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa
Barbara del municipio de convencion en Norte de Santander frente a las herramientas y
metodologias ludicas.

Verificaremos y constataremos el acompafiamiento de los padres de familia y su motivacion
a vincularse en los procesos con herramientas lddicas de los estudiantes del grado segundo
de la institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de

convencién en Norte de Santander.

Al efectuar nuestra propuesta interdisciplinar nos quedaran estas recomendaciones:

Estableceremos programas de procesos de aprendizajes basados en herramientas lidicas
para el aprendizaje y transmision de conocimiento.

Revisaremos los comportamientos y metodologias actuales para incluir el juego como
herramienta de diversion t asimilacion de conceptos.

Fomentaremos las diversas herramientas y juegos con los que se puede conceptualizar las
matematicas y que los estudiantes del grado segundo de la institucion educativa Pedro
Carrefio Lemus sede Santa Barbara del municipio de convencidn en Norte de Santander se

sientan felices de este aprendizaje.
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Concientizaremos y capacitaremos a profesores, alumnos y padres de familia de los
estudiantes del grado segundo de la institucion educativa Pedro Carrefio Lemus sede Santa
Bérbara del municipio de convencion en Norte de Santander, de que las herramientas

ludicas son la base de un buen proceso cognitivo y constructivo.



33

Referencias

e Barajas Martin. (1995). La educacion mediada por las Nuevas tecnologias de La informacion
y la  Comunicacional al final del siglo XX. Recuperado de:

http://www.ub.edu/prometheus21/articulos/educ.pdf

e Huaracha Ménica. (2015). Aplicacion de juegos matematicos para mejorar la capacidad de
resolucion de problemas aditivos en estudiantes de segundo grado de educacion primaria de la
I.E. Ignacio Merino (Tesis de maestria en Educacion con Mencion en Didactica de la Ensefianza
de las Matematicas en Educacién Primaria). Universidad de Piura. Facultad de Ciencias de la
Educacion. Piura, Perd.

e Matematicas, e. B. (2007). Ministerio de Educacién Nacional. Bogota D.C: MEN.

e MEN. (S.F). Colombia Aprende. Recuperado el 11 de abril de 2017, de Colombia Aprende:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/w3-article-349446.html

e MEN. (enero- marzo de 2008). Colombia: qué y como mejorar a partir de la prueba PISA.
Altablero.

e MEN. (2016). Derechos béasicos de aprendizaje. Bogota D.C: MEN.

e MEN. (26 de agosto de 2010). Ministerio de Educacion Nacional. Recuperado el 04 de abril de
2017, de Ministerio de Educacion Nacional: http://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-
article-244735.html

e MEN. (2006). Ministerio de Educacién Nacional. Recuperado el 06 de abril de 2017, de
Ministerio de Educacion  Nacional:  http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
340021 _recurso_1.pdf

e MEN. (1998). serie lineamiento curriculares. Bogota D.C.
e Ministerio de Educacién Nacional. (8 de 02 de 1994). www.mineducacion.gov.co. Recuperado
el 20 de 03 de 2017, de http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906 _archivo_pdf.pdf

e OECD. (2007). PISA 2006: Marco de la evaluacion Conocimientos y habilidades en ciencias,

matematicas y lectura: Conocimientos y habilidades en ciencias, matematicas y lectura. OECD

Publishing


http://www.ub.edu/prometheus21/articulos/educ.pdf
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/w3-article-349446.html
http://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-244735.html
http://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-244735.html
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf

34

Morrissey, Jerome (2008). El uso de TIC en la ensefianza y el aprendizaje. Cuestiones y

desafios. Recuperado de: http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD30/contenido/pdf/morrisey.pdf

Fundacion Universitaria los Libertadores. Instrumentos de Investigacion. Recuperado de:
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-716041-dt-content-rid-
4828875 1/courses/OE002700120171/Instrumentos%20de%20Investigaci%C3%B3n.pdf

Fundacion Universitaria los Libertadores. Manual estrategias didacticas.pdf. Recuperado de:
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-728124-dt-content-rid-
5026551 1/courses/OE003500120172/Manual%?20estrat%C3%A9gias%20did%C3%Alctica

s.pdf
Gualdron Jaime, Julio Daniel (2010). (s.f.). Importancia de las matemaéticas. Recuperado de:

https://es.slideshare.net/danjos29/la-importancia-de-las-matemticas

Garcia Cruz, John (2011). Didactica de las matematicas. Recuperado de:
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/rtee/didmat.htm

Moreira. M. (s.f.). Lenguaje y Aprendizaje significativo. Recuperado de
http://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1GLSWT715-241D50Q5-
H6L/Lenquaje%20y%20Aprendizaje%20Significativo.pdf

Ministerio de educacién nacional. Decreto 1290 del 22 de abril de 2008. Recuperado de:

http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-187765 archivo pdf decreto 1290.pdf

Ministerio de Educacion Nacional. Decreto 1860 de 1994. Recuperado de:

http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-172061 archivo pdf decreto1860 94.pdf

Ministerio de Educacién Nacional. Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje,
Matematicas, Ciencias y Ciudadanas. Recuperado de:

http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/article-116042.html

Ministerio de Educacion Nacional. Ley 115 de Febrero 8 de 1994. Por la cual se expide la ley
general de educacion. Recuperado de: http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
85906 _archivo_pdf.pdf

Ministerio de Educacion Nacional. Ley 715 de diciembre 21 de 2001. Recuperado de:
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-86098 archivo pdf.pdf

Pino Robledo Winston Emilio (2017). Blog para promover el mejoramiento del rendimiento
académico del area de las matematicas en los estudiantes de los grados 4° y 5° de la béasica

primaria de la i.e fontiduefio Jaime Arango Rojas del municipio de bello Antioquia. Propuesta


http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD30/contenido/pdf/morrisey.pdf
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-716041-dt-content-rid-4828875_1/courses/OE002700120171/Instrumentos%20de%20Investigaci%C3%B3n.pdf
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-716041-dt-content-rid-4828875_1/courses/OE002700120171/Instrumentos%20de%20Investigaci%C3%B3n.pdf
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-728124-dt-content-rid-5026551_1/courses/OE003500120172/Manual%20estrat%C3%A9gias%20did%C3%A1cticas.pdf
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-728124-dt-content-rid-5026551_1/courses/OE003500120172/Manual%20estrat%C3%A9gias%20did%C3%A1cticas.pdf
https://blackboard.libertadores.edu.co/bbcswebdav/pid-728124-dt-content-rid-5026551_1/courses/OE003500120172/Manual%20estrat%C3%A9gias%20did%C3%A1cticas.pdf
https://es.slideshare.net/danjos29/la-importancia-de-las-matemticas
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/rtee/didmat.htm
http://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1GLSWT715-241D5Q5-H6L/Lenguaje%20y%20Aprendizaje%20Significativo.pdf
http://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1GLSWT715-241D5Q5-H6L/Lenguaje%20y%20Aprendizaje%20Significativo.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-187765_archivo_pdf_decreto_1290.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-172061_archivo_pdf_decreto1860_94.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/article-116042.html
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-86098_archivo_pdf.pdf

35

interdisciplinar, Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, fundacion universitaria los
libertadores, Bogota Disponible en
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1898/mesa_edith 2018.pdf?seq

uence=1&isAllowed=y

Puerto Melissa, Leon Diana Marcela, Sabogal Maria Camila (2017). EI pensamiento numérico
en estudiantes de primero del Instituto La Anunciacién de Fontibon, propuesta interdisciplinar,
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, fundacion universitaria los libertadores, Bogota
Disponible en:
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1284/1e%C3%B3ndiana2017.pd

f?sequence=1&isAllowed=y

Strauss, A. L. (2002). Bases de la investigacion cualitativa: técnicas y procedimientos para
desarrollar la teoria fundamentada. Revista investigacion y educacion en enfermeria.

UNESCO. (2013).  http://www.uis.unesco.org/Communication/Documents/ict-regional-

survey- Recuperado el 1 de 03 de 2017, de
http://www.uis.unesco.org/Communication/Documents/ict-regional-survey-lac-2012-sp.pdf

Velazco, M. y Mosquera. (s.f.). Estrategias Didacticas para el Aprendizaje Colaborativo.

PAIEP. Consultado el 12 de abril de 2013, en:
http://acreditacion.udistrital.edu.co/flexibilidad/estrategias didacticas aprendizaje colaborati
vo.pdf

Waldegg, L. M. (2002). www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-
58595 recurso_1.doc. Recuperado el 14 de 03 de 2017, de
www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-58595 recurso_1.doc:
www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-58595 recurso_1.doc



https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1898/mesa_edith_2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1898/mesa_edith_2018.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1284/le%C3%B3ndiana2017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1284/le%C3%B3ndiana2017.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.uis.unesco.org/Communication/Documents/ict-regional-survey-
http://www.uis.unesco.org/Communication/Documents/ict-regional-survey-
http://www.uis.unesco.org/Communication/Documents/ict-regional-survey-lac-2012-sp.pdf
http://acreditacion.udistrital.edu.co/flexibilidad/estrategias_didacticas_aprendizaje_colaborativo.pdf
http://acreditacion.udistrital.edu.co/flexibilidad/estrategias_didacticas_aprendizaje_colaborativo.pdf
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-58595_recurso_1.doc

Anexos

Anexo A: Bingo de la suma
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El cual se realizara en la actividad 1 bajo el modelo del bingo tradicional pero los nimeros

reflejados en la cartulina son el resultado de las operaciones asignadas

B I NGO B I NGO
4550 & 3 '8: 58 & 35 40 =3
3¢ 35 k2 0 O assuso
0 [Se «~ [1€/1a 0 &2 + 36 &D
48 1> &8 35 & 1> 30 35 34 35
18 9 1% 27 20 69 1€ 0 27 438
B I NGO B I NGO
15 S€ 1% 21 s & 12085k 3¢
271 2% 10 €3 O 26 5% /1237 0
S 3¢ « 18 58S 15 & 128 ©
LS © 81 &8 =0 ¢ 35 Lai 38 3
» 738 0 & 3= b %0 30 0 1
B I NGO B I NGO
%8 81 65 3 1- § (15/15/35 =8
1€ © 55 1S &S 35 3055 10 &9
3€ 18 ~ 60 k8 3613 |+ |0 26
1€/ 0 59 0 18 0 523 9 ©
1285 30 5 | = 36 12/18| € 35
B I NG O B I NGO
1€/72/215 0 [1a 2% 0 27185 1%
€8/27, 0 2 |30 27 20 20| & |e6
68 =0 ~ 81 37 5 0 L9 &8
015 15 8 &S %S 15 28 1> 1%
14 >0 =& 1% 1% 0 €3 5¢ 3¢ 18

Fuente de elaboracion propia 2020
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Anexo B: Juego interactivo La sustraccion

Es un quiz interactivo utilizando la herramienta Kahoot, para la segunda actividad de la propuesta.
Disponible en: https://kahoot.it/challenge/08060484?challenge-id=c5e5379d-49eb-435e-b70-
48792b0d776a_1596487958865

Game PIN: 08060484

COMO SE DENOMINAN LO TERMINOS DE LA RESTA O SUSTRACCION

£Céimo se lloman los términes de
In resto?

Los terminos de la resta son:

s 63

Other ways to share

gwﬂo

§ MINUENDO,SUSTRAENDO,DIFERENCIA - i

CONTESTA CORRECTAMENTE CONTESTA CORRECTAMENTE

@ 345’123 30 0 345-123 6l

Answers Answers

Fuente de elaboracion propia 2020
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Anexo C Evaluacion estudiante
Formato de evaluacion de la estrategia diligenciado por el estudiante junto con sus padres.

1 ¢te gusto la estrategia LOS NUMEROS COMO FUENTE DE ALEGRIA?
a. Sl b. NO
Si su respuesta es si por favor responda lo siguiente:

2. ¢ Te gustaria seguir teniendo estas estrategias y por qué?

3. ¢Entendiste bien los temas desarrollados?

4. { Mejoraron tus conocimientos con la estrategia utilizada?
a. Excelente b. Bueno c. Regular d. Malo

5. ¢ Estaria de acuerdo en mas estrategias ludicas como estas para la conceptualizacion y formacién

de su hijo?
a. Sl b. NO

¢.PORQUE?

Fuente: Elaboracion propia 2020.




Anexo D Evaluaciéon Docente

Formato diligenciado por el docente para evaluar comportamiento y objetivo de la propuesta.
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LOS NUMEROS COMO FUENTE DE ALEGRIA

Estudiante 1,2, 3...24

1 ¢Muestra interés en el desarrollo de la estrategia?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Mal
2 ¢ Participa activamente en la estrategia grupal de conceptualizacion?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Mal

3. Participa activamente en la estrategia individual de conceptualizacion?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Mal

4. ; Muestra disciplina, dominio e interaccion en la actividad grupal?

a. Sl d. NO

5. ¢Muestra disciplina, dominio e interaccion en la actividad individual?

a. Sl d. NO

Fuente: Elaboracion propia 2020.




