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1. Resumen ejecutivo

El presente proyecto de intervencion educativa tiene como fin emplear una estrategia
ludico-pedagogica mediada por las TIC para fortalecer el proceso de la escritura en veintitrés
estudiantes del grado primero de la Institucién Educativa Sofia Camargo de Lleras, en la ciudad
de Barranquilla, departamento del Atlantico. En este grupo de estudiantes en particular, se han
observado varias dificultades al momento de llevar a cabo actividades que requieran el uso de la
escritura, entre los que se encuentra la mala postura al escribir, agarre no adecuado del l&piz, no
seguimiento de la continuidad en la linea del renglén del cuaderno, entre otros; sumado a lo
anterior, se evidencia una falta de interés y apatia por participar en las dinamicas de la clase. El
proposito de este trabajo ha sido desarrollar unas estrategias encaminadas para fortalecer, por
medio de las TIC, el proceso de escritura de los estudiantes que son centros de la investigacion, y
para ello, se consider0 pertinente realizar una intervencion con el grupo de educandos en mencion,
por medio de diversas actividades didacticas que hacen parte de la estrategia Ilamada: Escribiendo
Aprendo. Esta investigacion se llevo a cabo bajo el paradigma cualitativo, con el método de
Investigacion-Accion, de esta manera se buscé la participacion directa de los estudiantes en el
proceso educativo, y por consiguiente, el fortalecimiento del proceso de escritura. Las actividades
realizadas se convierten en los instrumentos asertivos para lograr captar la atencion y motivar a
los estudiantes, con lo cual se incentiva en ellos el interés inusitado por participar en el proceso
para fortalecer la escritura, con lo cual se busca obtener resultados favorables en su rendimiento

académico.

Palabras clave: Estrategias pedagogicas, ludicas, las TIC, la escritura.



Executive summary

The purpose of this educational intervention project is to use a ludic-pedagogical strategy
mediated by ICT to strengthen the writing process in twenty-three first grade students of the Sofia
Camargo de Lleras Educational Institution, in the city of Barranquilla, department of Atlantico. In
this group of students in particular, several difficulties have been observed at the time of carrying
out activities that require the use of writing, including poor posture when writing, inadequate
pencil grip, not following the continuity in the line of the line of the notebook, among others; in
addition to the above, there is a lack of interest and apathy to participate in the dynamics of the
class. The purpose of this work has been to develop strategies aimed at strengthening, through
ICT, the writing process of the students who are the focus of the research, and for this purpose, it
was considered pertinent to carry out an intervention with the group of students in question,
through various educational activities that are part of the strategy called: Writing | Learn. This
research was carried out under the qualitative paradigm, with the Action-Research method, thus
seeking the direct participation of the students in the educational process, and consequently, the
strengthening of the writing process. The activities carried out become the assertive instruments
to capture the attention and motivate the students, thus stimulating in them an unusual interest in
participating in the process to strengthen writing, which seeks to obtain favorable results in their

academic performance.

Keywords: Pedagogical strategies, games, ICT, writing.
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2. Planteamiento del Problema

La ciudad de Barranquilla, oficialmente Distrito Especial, Industrial y Portuario es la
capital del departamento del Atlantico. Esta ubicada sobre la margen occidental del rio
Magdalena a 7,5 km de su desembocadura en el mar Caribe. Es el principal centro econémico de
esta region; entre las actividades econdmicas destacan el comercio y la industria. En esta ciudad
se ubica la Institucion Educativa Sofia Camargo de Lleras, la cual se encuentra en la zona urbana
con la direccion: Calle 53D # 21- 36. Es de caracter Estatal-Distrital, de educacion formal en los
niveles educativos de Preescolar, Basica Primaria, Basica Secundaria y Educacion Media, con
profundizacidn en ciencias naturales, matematicas y acciones comunicativas. Su poblacién es

femenina, funciona en el calendario A, con dos jornadas: matinal y vespertina.

La poblacion total de la institucion estd conformada por 859 estudiantes, de las cuales se
toma como muestra a las veintitrés nifias del primer grado de primaria, del curso 106, por
presentar en ellas dificultades con relacion al proceso escritor. Los padres manifiestan que
hicieron una transicién a medias por las dificultades de conexion durante la pandemia y otras
estan repitiendo el afio, se encuentran entre los 6 a 8 afios de edad. Se ha observado en estas
estudiantes tienen dificultades para prestar atencion en clases, sus trazos no son claros, letra poco
legible, dividen o unen palabras de manera indebida, no acorde a la estructura gramatical, usan

de manera inadecuada las mayusculas y minusculas, intercalando las unas con las otras.

De estas circunstancias nace el hecho de buscar el fomento en las estudiantes el
fortalecimiento del proceso lector, generando en ellas una concepcién amena del saber, con lo
cual se pretende conseguir el interés especial hacia la adquisicion de nuevos conocimientos por

medio de una serie de actividades que componen las estrategias didacticas. Para ello se debe



comprender las diversas situaciones que pueden llegar a interferir en el momento del aprendizaje
de las estudiantes, factores enddgenos y exdgenos que derivan en un claro detrimento de su

componente cognitivo, afectando de manera sustancial el proceso educativo en las menores.

Es importante mencionar que estas nifias pertenecen a hogares disfuncionales, en donde
prevalece la desintegracion familiar. Ubicados en un estrato 1, 2 y 3 tienen como comun
denominador que algunos padres dejan al cuidado de sus hijas a abuelas u otras personas, lo que
significa que no hacer el debido acompafiamiento en los quehaceres escolares. Por otra parte, es
conveniente decir que la falta de motivacion de las estudiantes es notable, ya que se observa poca

disposicidn en las clases al momento de iniciar algun dictado o actividad.

En concordancia con lo anterior, Tapia (1997)

El clima motivacional que los profesores crean en el aula se traduce en la representacion
que los alumnos hacen respecto a qué es lo que cuenta en las clases, qué es lo que quiere
de ellos el profesor y qué consecuencias puede tener, en ese contexto, actuar de un modo

u otro. (p.5)

Por consiguiente, es fundamental emplear una estrategia que permita conseguir en las
estudiantes la motivacidn necesaria para que el proceso de ensefianza-aprendizaje brinde los
resultados positivos con relacion a la escritura en los estudiantes que son centros de la
investigacion. Se pretende que por medio de este trabajo se motive a los demés docentes para
tomarlo como fuente de consulta y ayude a resolver los problemas similares en diferentes grupos

de educandas.



2.1 Formulacion del Problema

¢Como disefar una estrategia mediada por las TIC para el desarrollo de los procesos de

escritura en los estudiantes de grado primero de la I.E. Sofia Camargo de Lleras?



3. Justificacion

La practica de la lectura es esencial en la consolidacion de las bases del aprendizaje en las
primeras etapas de vida del estudiante, permitiendo la adquisicion de conocimientos que les
serviran a lo largo de sus vidas. Por esta razdn se incorporan a las Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones (TIC) como un conjunto de recursos y herramientas importantes para la
educacion, ya que mediante ellas se genera en los estudiantes la motivacion por participar en
medio de actividades que les resultan divertidas, en medio de un componente ludico que engloba

dinamismo y ensefianza.

Se pretende desarrollar este proyecto porque por medio de las actividades ladico-
pedagogicas mediadas por las TIC facilitan en gran medida el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que, facilita la labor del docente para dar a conocer los temas a tratar en clases, y en los
educandos mejora la comprension de las actividades que el educador lleva a cabo. Esto quiere
decir que se debe combatir la falta de innovacion con relacion a la entrega de conocimientos, por
considerar que en muchas oportunidades se nota en los estudiantes desinterés por participar
activamente en el salon. Con relacion a la relevancia social, es evidente que el impacto e
importancia que se desprende del planteamiento de la propuesta y su posterior implementacion
permitird conseguir un mejor desempefio de las estudiantes, y en donde se les cambie la
percepcion de considerar que las clases son aburridas y mondtonas. Asi pues, se espera que por
medio de esta se logre motivar a las docentes para implementar a las actividades ludicas y a las

TIC como coequiperos en el proceso educativo.

Para finalizar el propdsito es conocer las dificultades de escritura en las estudiantes
mencionadas anteriormente, para lo cual se plantea una intervencion pedagdgica para dar

solucion a la situacion presente en este grupo de educandas en particular.



4. Objetivos

4.1 Objetivo General
Disefar una estrategia pedagogica mediada por las TIC para el desarrollo de los procesos

de escritura en los estudiantes de grado primero de la I.E. Sofia Camargo de Lleras.
4.2 Objetivos Especificos

e Identificar el nivel de desarrollo de los procesos de escritura de los estudiantes del grado
primero de la I.E. Sofia Camargo de Lleras.

e Crear una estrategia pedagdgica mediada por las TIC para el desarrollo de los procesos de
escritura en los estudiantes del grado primero de la I.E. Sofia Camargo de Lleras.

e Implementar una estrategia pedagogica mediada por las TIC para el desarrollo de los
procesos de escritura en los estudiantes del grado primero de la I.E. Sofia Camargo de

Lleras.



5. Aproximacion al estado del arte

Antecedentes de Investigacion

Con la intencion de tener una aproximacion con el tema central del presente proyecto, se
realiza una revision minuciosa de diferentes referentes que son importantes por considerarse que
se comparte afinidad con sus contenidos. Esta revision involucro a autores internacionales,

nacionales y locales, los cuales brindan sustento a la tematica de este trabajo.

Antecedente Internacional

Es necesario revisar lo que menciona Melendres (2020), de la Universidad César Vallejo
del Pert, quién en su trabajo de investigacion titulado: “La motricidad fina y el desarrollo del pre
— escritura en los estudiantes de pre — escolar de la escuela Cucalon Lasso, Naranjal, 20207, tiene
como objetivo general la relacion entre la motricidad fina y el desarrollo de la preescritura. En
esta investigacion se tuvo en cuenta a una poblacion de estudiantes 40 estudiantes de preescolar
de 5 afios. El disefio metodoldgico empleado se bas6 en un enfoque cuantitativo, de caracter
correlacional, tipo transversal con disefio no experimental. La técnica utilizada es la
Observacion. Los resultados del autor confirmaron que se refleja un adecuado desarrollo en el
65% de los preescolares sobre la motricidad fina y la preescritura. Las conclusiones
determinaron que el adecuado desarrollo de las habilidades motrices consolida a una persona
como un ser social. El antecedente es pertinente por considerar importante realizar una adecuada
estimulacién a temprana edad de los estudiantes mediante una estimulacion asertiva, lo cual

genera un avance en la escritura de los educandos.



Antecedente Nacional

Por su parte, Suarez (2021), de la Universidad Autonoma De Bucaramanga. En su trabajo
de investigacion llamado: “Disefio de una estrategia didactica mediada por TIC que permite el
acercamiento de los estudiantes del grado séptimo de la Institucién Educativa Club Union a los
procesos de lectura y escritura”. Plantea una estrategia didactica mediada por TIC que permita el
acercamiento de los estudiantes a los procesos de lectura y escritura. Involucrando a 79
estudiantes. El disefio metodoldgico es mixto. Los instrumentos utilizados son la observacion
participante y las encuestas a estudiantes. Los resultados confirmaron que los estudiantes no se
sienten comodos con esta metodologia y que el aprendizaje no es el mismo. Las conclusiones
determinaron que las TIC son un aporte valioso en el proceso de ensefianza y aprendizaje. El
antecedente es importante porque considera a las TIC como un factor que influye en el proceso

de lectura y escritura de los estudiantes.

Antecedente Local

De la Fundacién Universitaria los Libertadores se encuentran a Escorcia y Aguirre
(2020), en su trabajo: “Estrategias ludico-pedagogicas mediadas por las TIC para mejorar los
procesos de lectoescritura en los estudiantes de grado séptimo de la Institucion Educativa
Técnica Acuicola Miguel Nevado de Galerazamba en Bolivar”; plantean mejorar las habilidades

lectoescritoras mediante las TIC.

El enfoque es cualitativo con disefio de investigacion-accion. La muestra la componen 58
estudiantes entre 12 y 14 afios. Los instrumentos empleados son la observacion directa y la
encuesta. La conclusion determind la falta de motivacion e interés de los estudiantes por la
lectoescritura. El antecedente nutre las intenciones de la presente investigacion por considerar

que es importante la implementacion de las TIC dentro del aula de clases para conseguir el factor



motivacional para que los estudiantes mejoren en el proceso de obtencidn de nuevos saberes en
medio de un componente que les resulte atractivo, y que despierte la empatia por ser parte activa

de su propio aprendizaje.



6. Marco Teorico
Este apartado tiene la finalidad de justificar los diferentes conceptos que son
tomados como palabras claves en el presente proyecto, razon por la cual se definen estos
conceptos considerados fundamentales para comprender mejor el sentido que tiene esta
investigacion. Cabe mencionar que la informacion aqui aportada es resultado de un analisis
que contempla una revision bibliografica, y contempla: Estrategias pedagogicas, ludicas,

las TIC, la escritura.

Estrategias Pedagogicas

Es importante decir que dentro del contexto educativo a las estrategias pedagdgicas
se les considera que contienen un gran nimero de actividades que son fundamentales para
Ilevar a cabo una tematica en especifico dentro de la institucién educativa. Asimismo, la
versatilidad presente de estas estrategias permite conseguir una adaptacion a las
necesidades particulares de los estudiantes, teniendo en cuenta sus debilidades y vacios

presentes.

Para comprender a las estrategias pedagdgicas, se menciona lo que dicen Gamboa et
al. (2013) al respecto: “Las estrategias pedagogicas suministran invaluables alternativas de
formacion que se desperdician por desconocimiento y por la falta de planeacion
pedagdgica, lo que genera monotonia que influye negativamente en el aprendizaje” (p.3).
Es asi como es evidente que se contemple la necesidad de poner en préactica los recursos
necesarios para desarrollar un tema en el aula de clases, con la intencion de conseguir de

los estudiantes el mayor entendimiento posible.



Con relacion a las estrategias, estas son brindadas para el aprovechamiento por parte
de los educandos para mejorar en su proceso formativo y educativo. Es asi como
Hernandez y Guarate (2018) mencionan al respecto: “Estan relacionadas con las técnicas de
estudio, pero van mas alla de las mismas, ya que el aprendiz elige y las aplica de manera
intencional siempre y cuando le demande aprender, recordar y/o solucionar problemas
sobre el contenido de aprendizaje” (p.31). Basandose en lo anterior, es de resaltar que la
implementacidn de herramientas que llamen la atencion a los estudiantes es necesario para
que los estudiantes se involucren de manera activa y con la mejor disposicion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Entonces, tanto las estrategias como la educacién deben ser
adaptativas en concordancia con las situaciones que se presenten en determinado momento
0 situacién con los estudiantes, siempre en aras de lograr en ellos la asimilacién de

conocimientos.

Ludicas

Centro de este apartado es importante decir que el componente ladico representa
todo aquello que es considerado hace referencia al juego, ocio, o diversién, de donde se
deriva su etimologia del latin ludus, que significa juego. Es asi como Bernard (2012) citado

por Torres (2019) menciona al respecto:

La ludica hace referencia a la necesidad que tiene el ser humano de sentir,
comunicar y expresar emociones, orientadas al esparcimiento y que conlleva a
gozar, reir, gritar e incluso llorar en una manifestacion de emociones, las cuales

deben ser canalizadas por el facilitador del proceso. (p.9)



De acuerdo con lo anterior mencionado es importante decir que las actividades
ludicas son un eje importante en los componentes del ser humano, lo cual marca una
diferencia clara con la concepcion errada de esta, la cual la encasillan como simples juegos

que no tienen aporte para la vida. Por otra parte, Diaz (2017) dice:

Desde esta perspectiva la educacion inicial posibilita un espacio idéneo por medio

del cual, el nifio y la nifia exteriorizan su riqueza espiritual, fisica, social y afectiva.
Construyendo en forma dindmica creadora y recreativa de su personalidad. En este
sentido el docente tiene la responsabilidad de enriquecer su practica pedagogica en

estrategias innovadoras y creativas. (p.12)

En efecto, no es conveniente decir que las ludicas son actividades que representan
juegos sin ninguna intencién o finalidad que aporte significativamente educativamente. Es
por ello por lo que se debe recalcar que estas actividades ludicas son enfocadas para lograr
un cambio en la forma que se ensefia en las instituciones educativas; es decir, estas
significan para los educandos una manera diferente de aprender en medio de un panorama
motivador que cambia el panorama que tienen los estudiantes hacia la manera tradicional

de ofrecer conocimientos.
Aunado a lo anterior, Sanchez y Serrano (2017)

Los ambientes ludicos seran generadores de actividades didacticas en cada una de
las clases en las cuales se fortalezcan los procesos a nivel de interpretacion en
diversos textos de tipo informativo y descriptivo y en los cuales se haga evidente

una comprension global, partiendo de la motivacion en el desarrollo de estas. (p.13)



Este argumento corresponde muy bien a lo que se espera conseguir con la
implementacién del componente Iudico en el contexto educativo, en donde por medio de
ella se logra la motivacion esencial en los estudiantes para que en ellos se despierte la
empatia por el aprendizaje, de esta manera se hace mas facil tanto para el maestro para
dictar sus clases, como a los educandos para comprender de una forma diferente los

contenidos que ofrece el educador.

Las TIC

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), son un conjunto de
herramientas que ofrecen los diversos programas informéticos que estan dispuestos en las
red de internet, y las cuales se encuentran a la orden de uso de todo aquél que quiera
disponer de ellas. Para comprender mejor sobre estas tecnologias se menciona lo que dicen

Rodriguez et al. (2009):

Hoy en dia vivimos en un mundo que esta signado por la era digital, surgen nuevas
formas de aprendizaje, de alli la importancia de usar las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion como recursos necesarios en el proceso de formacién de los
estudiantes de Educacion, pero también en la actualizacion de los docentes, ya que
somos formadores y guias de las nuevas generaciones, mediando entre el educando

y la tecnologia. (p.120)

Justo es decir que, en la actualidad dejar de lado los beneficios que ofrecen estas
nuevas tecnologias representa un despropdésito, por mencionar que no es posible omitir a
una herramienta tan Gtil para dar a conocer a los estudiantes temas especificos que les

sirven en su formacién educativa. Sumado a lo anterior, Sdez (2010) menciona al respecto:



El uso efectivo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la
practica educativa requiere que los docentes mantengan una actitud positiva hacia
estas actividades, al mismo tiempo que son capaces de desarrollarlas en los
contextos educativos. La aplicacion de las TIC requiere, por tanto, un nivel de

formacion y manejo de estas herramientas. (p.181)

Con respecto a lo anterior mencionado, es fundamental el papel que desempefian los
docentes, ya que en ellos recae la responsabilidad de conocer la manera asertiva en la que
debe dar a conocer la ensefianza impartida en el aula de clases, asi que, debe contemplar la
forma que despierte en sus estudiantes una participacién unanime en cada una de las
actividades. Por ello es fundamental la experticia con relacion a este tema por parte de los

profesores, para que sean ellos quienes las pongan en préctica con sus educandos.

La Escritura
El proceso de la escritura es considerado un medio por el cual se puede aprender y
dar a conocer mensajes, lo cual representa una forma de existir y perpetuar una ensefianza o
historia a lo largo de los afios. Al respecto, Fantini, Scherman, y Vissani, (2017)
manifiestan, que:
La escritura, comienza mucho antes de lo que la escuela imagina, y procede por vias
insospechadas. Que ademas de los métodos, de los manuales, de los recursos
didacticos, existe un sujeto que trata de adquirir conocimiento, que se plantea
problemas y trata de resolverlos siguiendo su propia metodologia. (p.9)
Por consiguiente, le acto de escribir significa para los seres humanos un crecimiento
constante que sirve para dar a conocer lo que quiera expresar la persona que de ella se

apropia. Este proceso implica para los docentes un reto para que, por medio de diversas



maneras, consiga en sus estudiantes la comprension de los contenidos de una tematica en
especifico. Asimismo, Ruiz (2019) menciona:

Los procesadores de texto se convierten en una de las aplicaciones que mas seduce a

los usuarios que hacen uso de computadores, tanto en el &mbito educativo como en

las actividades familiares. Esto si se tiene en cuenta que los nifios mejoran la
capacidad de escribir, producir y manipular textos. Lo anterior conduce al
reconocimiento del computador como una herramienta pedagogica de gran

potencial para ensefiar lectura y escritura. (p.297)

En concordancia con lo dicho, se considera que las tecnologias son una gran
herramienta dentro del componente educativo, logrando por medio de su uso tener un
acceso a una fuente inagotable que resulta interesante para los estudiantes. Por su parte,
para Cassany (1999) la escritura representa la manifestacion de una actividad linglistica
humana, es el medio de informacion mas antiguo, por medio del cual se puede asemejar a
nivel de la conversacion, los gestos e inclusive el alfabeto Morse.

Por su parte, Hernandez (2005) menciona con relacién a la escritura que por medio
de esta se “descubre el sentido profundo de nuestros actos, de nuestras actitudes y de
nuestros sentimientos: la escritura no solo es un cauce de exteriorizacion, sino también una
via de interiorizacion” (p.37).

Asimismo, de acuerdo con el proceso para la ensefianza-aprendizaje, en el &ambito

educativo la escritura segun Giraldo (2015):

Se ha establecido como una asignatura, a través de la cual se brinda a los estudiantes
los elementos gramaticales y las estrategias de composicion escrita. Con esto, se

pretende que desarrollen las destrezas comunicativas adecuadas, para un mejor



aprovechamiento del quehacer académico-cientifico. (...), es un instrumento
necesario en todas las disciplinas en las que, posiblemente, no se esté usando porque
la escritura es un camino para adentrarse en la comprension disciplinar y evaluar los

alcances o limites conceptuales sobre un tema en particular. (p.42)

Lo anterior quiere decir que la escritura es un componente esencial para que se
desarrolle adecuadamente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este instrumento cultural se
considera que hoy en dia sigue evolucionando, como es evidente el uso que se le da en
medio de los avances tecnolégicos, manteniendo una constante comunicacién entre las

personas mediante los mensajes de textos alli plasmados.



7. Estrategia Metodologica Aplicada
Para la realizacion de este Proyecto de Intervencion Educativa se acudié al enfoque
Cualitativo, por contemplar que mediante su aplicacion se puede recolectar informacién
crucial de los sucesos acontecidos en el lugar de los hechos, para que posteriormente sean
analizados, posibilitando a las investigadoras la comprension de los sucesos. Es importante
mencionar que este enfoque tiene como proposito examinar la manera en que sucede los
hechos a investigar, profundizando en el tema e interpretando sus significados (Hernandez

etal., 2010).

Asimismo, se realiz6 mediante el método Inductivo. De esta manera es importante
decir que mediante este método se puede observar, explorar y describir los sucesos que
pasan en el transcurso del dia, los cuales van de los particulares a lo general, teniendo en
cuenta que se recolecta dato por dato hasta obtener un panorama general de los hechos

(Hern&ndez-Sampieri y Mendoza, 2018).

Ahora bien, se acude como tipo a la Investigacion-accién, considerando que, segln

Elliot (2005):

Es un instrumento privilegiado de desarrollo profesional de los docentes: al requerir
el andlisis conjunto de medios y fines en la practica; al proponerse la transformacion
de la realidad mediante la comprension previa y la participacion de los agentes de

disefio, desarrollo y evaluacion de las estrategias de cambio. (p.18)

Es asi como, mediante la implementacion de la investigacion-accion se consiga una
mejor comprension del tema investigativo, profundizando en esa problematica para plantear

una posterior intervencion adaptada a las necesidades particulares de la poblacion que hace



parte de la muestra investigativa. Es realmente un proceso social, colaborativo, en donde el
papel activo lo realiza el investigador, buscando no solamente conocer y comprender lo que
sucede, también participa en la transformacién para cambiar un futuro (Rojas de Escalona,

2014).

7.1 Poblacién y Contexto

La Institucion Educativa Sofia Camargo de Lleras se encuentra en la zona urbana de
la ciudad de Barranquilla; compuesta por una poblacion total femenina de 859 estudiantes,
las cuales se encuentran en los niveles de Preescolar, Basica Primaria, Basica Secundaria 'y
Educacion Media. De esta poblacion se toma como muestra a veintitrés (23) nifias del
primer grado de primaria, del curso 106, por presentar en ellas dificultades con relacion al

proceso escritor.

7.2 Fases o Etapas (ruta metodoldgica)
La realizacion de las fases permite tener mayor claridad con respecto a cada una de
las etapas que componen el presente proyecto de investigacion, contemplando que en cada

una de ellas se lleve a cabo lo planteado para que asi, se continue a la siguiente fase.

Fase 1, Identificacion. Este se hace por medio de un diagndstico inicial a través de
una rubrica, se puede comprender cuales son los factores que interfieren en el proceso de
escritura de los estudiantes del grado primero de la I.E. Sofia Camargo de Lleras. Para la
realizacion de esta fase es importante de la experticia de las investigadoras para abordar el
foco del problema. Rodriguez et al (1996): “el punto de partida en la investigacion
cualitativa es el propio investigador. Su preparacion, experiencia y opciones ético/politicas.
Las decisiones que sigan a partir de ese momento se veran informadas por esas

caracteristicas peculiares e idiosincrasias” (p.65). Por consiguiente, es importante



mencionar que el papel de las investigadoras son parte fundamental en el proyecto
investigativo, en dénde se necesita que, por medio de una vision mas amplia del tema,

definiendo un topico desde donde se desarrollara la investigacion. (Anexo 1)

Fase 2, Disefio. Teniendo en cuenta los resultados del diagnostico, y
comprendiendo las necesidades de las nifias, se inicia el disefio de una estrategia ludico-
pedagdgica mediadas por las TIC para fortalecer el proceso de escritura en los estudiantes

mencionados anteriormente.

Fase 3, Socializacién. Después de realizada la estrategia, se lleva a cabo una
reunién con padres de familia y demés docentes del nivel de primaria, para dar a conocer
los beneficios que se obtienen con respecto a la intervencién enfocada en fortalecer el
proceso de escritura en las nifias mencionadas anteriormente, haciendo énfasis en la
necesidad de ser implementada en un corto tiempo para mejorar esta situacion con las

estudiantes, y asi obtener resultados positivos en su proceso educativo.

7.3 Técnicas o Instrumentos
Teniendo en cuenta que el presente proyecto se realiz6 bajo un enfoque cualitativo,
para su desarrollo se considera el uso de la técnica de recoleccion de datos llamada

Observacion Participante, la cual segun Baena (2017) consiste:

Es un procedimiento particularmente adecuado para el examen de diversas formas
de conducta, donde reviste especial dificultad establecer una buena informacion con
los sujetos. A menudo se vuelve posible introducirse en la comunidad de manera tal
que, tras un periodo inicial el cientifico se gane la confianza de los miembros del

grupo y termine por resultarles Gtil hasta como confidente y consejero. (p.71)



De acuerdo con lo anterior es menester decir que esta técnica en mencion se
considera util, proporcionando datos, ideas y pistas que ofrecen al investigador la
posibilidad de hacer formulaciones con miras a resolver el problema central (Anexo 2).
Esta informacion es consignada en el instrumento de la Bitacora de Analisis. Este ultimo
tiene como funcion documentar los diferentes procedimientos y analisis que el investigador
considere son los que fundamentan la situacion a resolver, plasmando ideas, conceptos y
diferentes hipdtesis que de la observacion se desprendan (Hernandez et al, 2014). (Anexo

3)

7.4 Tiempo Estimado Para el Desarrollo del P.1.E.

Tabla 1

Cronograma de Actividades

No Fase/ Tiempo de Ejecucion del Proyecto
Actividad mes | mes | mes | mes | mes | mes | mes

' 1 2 3 4 5 6 4
Fase 1. X

1 Identificacion

2 Fase 2.
Disefio X X

g |Fased. X X | X
Socializacion

Fuente: Adaptado de Plantilla P.I.E. Fundacion Universitaria Los Libertadores
7.5 Linea de Investigacion

El presente Proyecto de Intervencion Educativa se identifica con la linea de
investigacion que propone la Fundacion Universidad Los Libertadores, basada en tres ejes
fundamentales: “Evaluacion, aprendizaje y docencia”. Estos se consideran que son
fundamentales en los sistemas educativos contemporaneos. La linea prioriza la

responsabilidad como parte integral de una propuesta formativa de calidad.



8. Resultados

Momentos de implementacion

Se ofrece una unidad did&ctica basada en Estrategia ltdico-pedagdgica mediada por
las TIC para fortalecer el proceso de escritura en estudiantes del grado primero de la I.E.

Sofia Camargo de Lleras, Barranquilla-Atléantico.

Dando a conocer que las TIC ofrece diversas herramientas para el mejoramiento de
las actividades en el aula de clase en su proceso de escritura, por lo tanto, se toma en cuenta
esta estrategia ludico-pedagdgica para un mayor enriquecimiento del conocimiento y
proyectar mas interés por las diferentes actividades propuestas en los niveles del

conocimiento y asi obtener buenos resultados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Inicio: Se procedera con una actividad diagndstica aplicando las TIC por medio de
herramientas como Educaplay y Live Worksheets, asi evidenciar como primera medida las
técnicas a utilizar en el proceso de aprendizaje y observar a simple vista la postura
adecuada en el manejo de los equipos tecnoldgicos que nos ofrece la institucion y
aprovechar el nivel de aprendizaje en el cual se encuentra la estudiante para iniciar la

estrategia que se desea en pro del mejoramiento educacional.

Se aplicara un registro minucioso de las actividades por medio de un esquema
donde el docente anotara las fortalezas y debilidades que presenta la estudiante en cada una

de las actividades propuestas. (ver recurso en la tabla 1 anexos)

Desarrollo: Las estrategias estan basadas partiendo de las dificultades presentadas
en el aula de clase como la postura, direccionalidad, lateralidad el correcto manejo de la

pinzay el proceso de escrituray la comprension. Manejando diversas metodologias



didacticas ya que ellos utilizan las tecnologias para otras actividades como el juego en las
diferentes plataformas; y por ende es aprovechar el avance tecnolégico involucrando
actividades que ayuden a mejorar las destrezas a nivel lectoescritor y asi tener un avance

durante el afio escolar.

Al iniciar la clase se les realizara una rutina diaria de actividades de juegos ludicos
y asi estimular a las estudiantes de grado primero por medio de juegos dinamicos

fortaleciendo el aprendizaje donde ellas muestran dificultad.

Se tomara un RED como estrategia pedagogica en el cual se encontraran actividades
de reconocimiento, ordenar, identificar de escucha entre otras y diversos juegos para el

mejoramiento de la destreza y estructura gramatical y fonologia de las palabras.

Cierre: Se evaluara implementado las TIC como herramienta fundamental
desarrollando una evaluacion final por medio juegos en la herramienta digital Educaplay y
Live Worksheets ademas de llevar el seguimiento adecuado con cada uno de las estudiantes
dando a conocer las fortalezas y debilidades que se presenten en el desarrollo de la

evaluacion.



Tabla 1. Ruta de Formacion en el Curso.

RUTA DE FORMACION EN EL CURSO/UNIDAD

No. Tema/descripcion Tiempo Recursos/Materiales Evaluacién
Docente como guia
e “Actividad diagnostica” mediador de las ideas de
Inicio: todos.
Introduccion | La actividad esta basada para e Tablet

e . . 1 hora de clases . L S

al identificar el nivel de aprendizaje con un tiemno e Videobeam Opinién y participacion de

aprendizaje | de los estudiantes y observar su ) P e Computador todos para todos.
. estimado de 45

nivel postural en el desarrollo de . e celular

- minutos

Escribiendo | la prueba. Lectura por parte del
Aprendo. docente y analisis de la
La prueba sera de manera fisica. situacion por parte de los
estudiantes.
Tema 1. Jugando entre sonidos Tablet Docente como guia
fonologicos. e Videobeam mediador de las ideas de
Para iniciar la actividad se e Computador todos.
realizara la rutina diaria por medio e Celular
de una cancion instructiva para e Video juego: Opiniodn y participacion de
motivar al estudiante por medio 2 horas cada e https://contenidosparaaprender.c | todos para todos.
Desarrollo | del juego. clase de 45 olombiaaprende.edu.co/G_1/L/

https://www.youtube.com/watch? | minutos menu_L_GO01 UO01_LO01/index.h | Ideas previas antes de
v=9fn1Rzpjjl4 tml iniciar con las actividades

Para el desarrollo de la actividad
se apoyaré por medio del recurso
educativo capsulas educativas de
Colombia aprende que son

https://www.youtube.com/watch
?2v=9fn1Rzpjjl4

https://contenidosparaaprender.c
olombiaaprende.edu.co/G_1/L/L

y avance en el aprendizaje.



https://www.youtube.com/watch?v=9fn1Rzpjjl4
https://www.youtube.com/watch?v=9fn1Rzpjjl4
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/menu_L_G01_U01_L01/index.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/menu_L_G01_U01_L01/index.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/menu_L_G01_U01_L01/index.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/menu_L_G01_U01_L01/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=9fn1Rzpjjl4
https://www.youtube.com/watch?v=9fn1Rzpjjl4
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html

actividades basadas estandares
basicos de competencia segun el
ministerio de educacion dando
inicio con un video donde los
estudiantes escucharan el sonido
de las vocales y en el aula de clase
se apoyaré con la escritura
aplicando lo aprendido por medio
de una guia didactica.
https://contenidosparaaprender.col
ombiaaprende.edu.co/G _1/L/L_G
01 U01 LO1/L GO1 U0l Lol 0
3_01.html

(anexo 4)

Tema 2. Aprendo a conocer
vocales y consonantes

Como actividad inicial se les
desarrollard un ejercicio en clase
donde la docente proyectara un
video donde el estudiante
identificara las vocales y las
consonantes como refuerzo inicial
del contenido.
https://www.youtube.com/watch?
v=2-cxDzVkXLI

Seguidamente en apoyo se les
trabajara en clase una actividad en
busca de vocales y consonantes
por medio de juegos dandoles a

GO01_U01 LO1/L_GO1_U01 L
01_03_01.html

https://es.liveworksheets.com/on

3146423tz

Dictado de palabras y
manejo de consonantes
aplicando la fonologia.

Observacion de los videos
en grupo y explicacion
docente.

Andlisis e interpretacion
de actividades aplicadas.



https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://www.youtube.com/watch?v=2-cxDzVkXLI
https://www.youtube.com/watch?v=2-cxDzVkXLI
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_G01_U01_L01/L_G01_U01_L01_03_01.html
https://es.liveworksheets.com/on3146423tz
https://es.liveworksheets.com/on3146423tz

conocer la fonologia para mayor
facilidad en la busqueda de cada
una de las letras.

Y para finalizar jugaran bingo
utilizando las TIC buscando la
inicial de la palabra con
consonantes. (anexo 5)
https://arbolabc.com/juegos-del-
abecedario/bingo-alfabeto

Tema 3. Escribiendo y
aprendiendo con las vocales y
consonantes las silabas.

Como actividad introductoria se
haran una lluvia de ideas
mostrando unas memo fichas con
las consonantes trabajadas y luego
las trabajaran en una guia digital
escribiendo las palabras mostradas
por la docente para mayor
comprension; y finalmente las
trabajaran en el cuaderno y asi
observar el manejo de la pinza 'y
escritura. (Anexo 6)
https://contenidosparaaprender.col
ombiaaprende.edu.co/G_1/L/L_ G
01_U02 LO3/L_GO01 U02 L03 0
3_03.htmlTema 4. Leyendo
aprendo y escuchando comprendo

Didéactica
evaluativa por medio de
memo — fichas.

Opinién y participacién de
todos para todos.

Observacion por parte del
docente en la ruta
evaluadora de la estrategia
didactica.



https://arbolabc.com/juegos-del-abecedario/bingo-alfabeto
https://arbolabc.com/juegos-del-abecedario/bingo-alfabeto

Con lecturas cortas los estudiantes
leeran cuentos por medio de una
ficha y analizaran la lectura
escribiendo palabras; luego se
apoyaran por medio de la
herramienta de Educaplay la
comprension lectora “Uga la
tortuga”
https://es.educaplay.com/recurs
o0s-educativos/5742411-
comprension lectora.html

Las actividades las observaran
de manera digital para
desarrollarlas en casita.
https://es.liveworksheets.com/on
3146423tz

Cierre

e Evaluacion y aplicacién
de mejoramiento para
resultados exitosos por
medio
https://es.liveworksheets.c
om/6-zy85900kk

2 horas cada
hora de 45
minutos
estimado

Tablet
Videobeam
Computador
celular

Aplicacion de la prueba de
forma individual por parte
de los estudiantes y con
manejo de tiempos reales
para el fin.

Practica online de las
pruebas para animar a la
participacion.

Aplicacion de la prueba de
forma individual por parte



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5742411-comprension_lectora.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5742411-comprension_lectora.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5742411-comprension_lectora.html
https://es.liveworksheets.com/on3146423tz
https://es.liveworksheets.com/on3146423tz
https://es.liveworksheets.com/6-zy85900kk
https://es.liveworksheets.com/6-zy85900kk

Reflexion

de los estudiantes y con
manejo de tiempos reales
para el fin.




Conclusiones y Recomendaciones
Por medio de un diagndstico inicial se evidenciaran los factores que interfieren en
el proceso de escritura de las estudiantes del grado primero de la I.E. Sofia Camargo de
Lleras los cuales daran a conocer las dificultades presentadas en la escritura, lectura y
manejo adecuado de los diferentes instrumentos escolares apoyandose en los medios

tecnoldgicos como herramientas para el manejo de la ensefianza y aprendizaje.

Se disefid una estrategia ludico-pedagdgica mediadas por las TIC para fortalecer el
proceso de escritura en las estudiantes mencionadas anteriormente para dar apoyo al
proceso educativo de acuerdo con el plan de asignatura siendo las tecnologias las

herramientas propicias para el avance pedagdgico.

Se socializaré con las demas docentes de la institucion educativa centro de la
investigacion, los alcances que se pueden lograr por medio del desarrollo de la presente
propuesta siendo esto un aporte fundamental en el proceso de neurolingtistica donde brinda
a los docentes la ventaja de motivar y comprender las necesidades que presenta cada

estudiante y aplicar las estrategias adecuadas durante el proceso.

Recomendaciones

Se recomienda analizar las estrategias y asi evidenciar las dificultades que presentan
las educandas donde el conocimiento viene enfocado de acuerdo con las etapas de
desarrollo cognitivo que enfrenta con respecto a la edad, plasmando asi las estrategias que
se requiera implementar en el desarrollo del aprendizaje.

Motivar a las docentes por medio de capacitaciones promoviendo el uso de la

tecnologia como herramienta pedagogica y salir de la rutina del aprendizaje tradicional.



Involucrar a los padres de familia dando a conocer las herramientas TIC a utilizar
siendo un apoyo fundamental en el recorrido educacional y concientizarlos que las
herramientas tecnologicas mediadas por las TIC aportan al proceso educativo institucional

de las estudiantes.
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AnNExXos

Anexo 1
RUBRICA DE DESEMPENO
Asignatura: Grado: Primero Periodo:
Estudiante:

Conocimientos

previos:

Identifica la importancia que representa la escritura en el

proceso educativo.

Objetivo: Fortalecer el proceso de escritura en los estudiantes del grado primero de la

|.LE. Sofia Camargo de Lleras, Barranquilla-Colombia.

No. Actividades

Niveles
1 2 3 4
Todavia Debo He ] .
o ) Lo logre Puntaje
falta insistir mejorado
0 ‘e 90 A

Escribe sus

producciones

2 | direccionalidad al

escribir

Controla la

Tiene definida su

lateralidad

4 | siguiendo su

Repasa trazos

direccionalidad

Escribe las palabras

correctamente

Utiliza los signos de

puntuacién

7 | las reglas de

ortografia

Usa adecuadamente




Escribe mayusculas

entre minudsculas

Confunde una letra
por otra graficamente
similar, pero con el
trazo en diferente
sentido. Ejemplo: b
pord

10

Altera el orden de las
letras en silaba.
Ejemplo: le por el;

sol por los

11

Invierte la imagen de
una letra, una palabra
0 un namero.

Ejemplo: E por 3

TOTAL

Fuente: Elaboracién propia




Anexo 2

OBSERVACION PARTICIPANTE

Nombre de |Ubicacion
la _ _ 3
institucion Barranquilla, Direccion

| Adlantico Cl. 53d #21-36
|.E. Sofia

Camargo de
Lleras,
Barranquilla-
Atléntico

Grado: Primero Fecha:

Desempefio Logrado En proceso Registro de la observacion

Pronuncia
adecuadamente fonemas
acomparfiado con las
vocales

Mantiene la atencién y
sigue la logica de las
actividades

Maneja adecuadamente
los trazos y el uso
correcto de la pinza.

Interpreta
adecuadamente
contenido de textos
utilizados en las tic

Escribe adecuadamente
su nombre

Mantiene un orden
adecuado con los
materiales escolares




asume una buena
postura al momento de
manejar su espacio.

Refleja un conocimiento
basico de los temas
abordados.

Manifiesta apatia en las
actividades expuestas
por la docente.




Anexo 3

BITACORA DE ANALISIS

|.E. Sofia Camargo de Lleras

Barranquilla-Atlantico

Grado Primero

Fuente: Elaboracion propia



Anexo 4

. - a ilia- anti COMPOINEINTE:

/-\ IE. Sofia Camargo de Lileras, Barranquilla-Atlantico

\ L GESTION ACADEMICA
oS FROCESO: [ J6utA [ TArzeR
AREA: | ASIGINATURA | | DOCENTE |
[ NOMBRE DE
ESTUDIANTE R ACIOR
TEMA: GUIA DIAGNOSTICA ,.;g
FROFOSITO: Tdespificar los sabeves esperados v los que se dasean reforzar L3 b.m

Eseribe agui tu nemlbre

» Colorea el dibujo que empieza con la letra E - € coripew

B2 &

5

» Busca el nombre de cada dibujo y enciérralo con tu lApIiZ. (vier 7 puntes)

oso
sol
elefante

‘I

alacrdn
iguana
oruga

Para determinar el nivel de concepcidn de lectoescritura (presiudbico, sidbico,

sildbico-alfabético y atfabético). Los alumnos escriben el nombre de las siguientes

" e
Rl




P— IE. Sofia Camarzo de Lleras, Barranquilla-Atlantice  |[CUMEPONENTE:

! .I: GESTIORT ACATENTC A
]

Ry frROCESD: [ |Gura [ | TALrER

Encierra todas las letras gque veas an 2l siguiente cuadro

a ¢ $ e m 3 1
‘-Ifgrbn

En las siguientes imagenes encierra la que es palabra

#“$%E*$2¢ 9+5=14 mama

Traza las siguientes vocales

if®

T rlad

Fuente: Elaboracion propia




Anexo 5

P ] LE. Sofia Camargo de Lleras, Barranquilla-Atlantico  |[COMEPONENTE: |
.'.'|- £ CESTIOT ACADERICA
A= 4 [FELMCESL: [jmm{jnum
ABEA: [AsiGraaTima | | DocemaEe fre:
GEATHD: Frimero  [FECHA DE ONICIO! [FECEA FIvar: FERIODND
[MODMBERE DEL e Ao
ESTUDLAINTE -
TERLA: GUIA # 1 [ 3
FROFPOESIT O Fesceiocar las vocales hosiands ol trars A= cada de aflas Fm

Conecience lkas veocales

"y
\

a o € r-t;“;f-f i . O 9% Uu '
TE e S e

g i " . r % '8
| ] | | \ . { l |
%, , 4 - " L.

En maytiscula sorc &, E, I, O, U, con ellas escribimos los nombres propios.
Observa las imégenes:

a4 EH L @ e

~
}
] [ ] | ] [ ]
- 5, ' %, - 5, -

ACTIVIDADES

1. Delinea con colores diferentes las cinco vocales.

..-;;-:.-..'
Sgaasassap?®
..----n.-

Sgaeassssap®

- » [ ] »
fgeeersnnnnsssent® fsessnrensennnnnat®




IE. Sofia Camargo de Lleras, Barranqumlla-Atlanfico [COMPONENTE:
&"\, GESTION ACADEMICA
e FROCESO: DGmI:]IALLn
e®®®®®0cccscsccne, e®®® P00 0cc0ccccne,,
° ° ° °
: e - -
: : o : : ..00... > :
: : e B % S ette. &
= o o = = - o o @ .
L J o [=3 L ° o e e : L
e - ° e o ®coec” “0ece® o
.Ooooo.oooooooooo.. .00000000000000000.
..oooooo_ooooooooo.‘
: g s
© Ya °
P 2 IO -
® o a a a d
e o ° o = et
. e o k) a ot
° (3 o e 5] b d
‘. .'.... .....: .:

*eecccscccccsccccen
2. Escribe la vocal con la que comienzan los nombres de las imdgenes.

— — ™~

3. Dibuja dentro de cada nube un objeto cuyo nombre comience con la vocal indicada.

a €
O u




)
N (A
4

o

LE. Sofia Camargo de Llaras, Barranqmlla-Atlanfico

ICOMPONEINTE:

GESTION ACADEMICA

FROCESO:

4. Marca con un aspa la vocal con la que empicza ¢l nombre de la figura.

5. Encierra con un circulo las vocales segun la clave.

|
A
\

a=@ )(e=0 ) i=@ )( o=e

N —————




Anexo 6

objetivo: nombrar las vocales y
consonantes por medio de juegos
didacticos.

Hora de jugar....

Con materiales reciclables se
realizaran para trabajar la lecto escritura o conciencia
fonologica.

En una cara va la letra en mayuscula y minuscula y en
Ia otra la imagen cuyo el nombre inicia con la letra
correspondiente.

Materiales
Carton

Imagenes impresas

Papel Contac




Anexo 7

AREA: ASIGNATURA | DOCENTE [xc:
GRADO: Primero CHA DE INICIO: CHA FINAL: PERIODO |
NOSBRE DELC =
ESTUDIANTE [DURACION:
TEMA: GUIA #3 e
Py . W0
PROPOSITO: Practicando 1a lectoescritura manejando silabeo de palabras 9"1‘:‘:',33

Con platilina decora la Mm y con lapiz repisa las

Me

me
erm

.
AN T N

’:'f:l'; "-"f!.'-
.. Vs e owy

silabas.
Encuentra las siabas
ma| Ml [ree| M@ | mi [Ma
MO |[mu|reel| Md [MU|Mme
8| Me |mo| ral | Mu [me

2¢O
S >l
L AR,
Mi Mo Mu @ AN A
g = : S T
mi Mo mu Il B mn
im om um} PRI IR R AT e S
MR YL (D MO -CZd MU -Morado




Anexo 8

S LE. Sofia Camargo de Lleras, Barranguilla- Atldnticn |CUMBONENTE:
1 j:l: GESTHOTY ACATDEMICA
ol [FHCHCESO: l:l LA l:l TALLER
ARE A ASIGMNATURA DOCENTE LIC:
GRAT Primasro [FECHA IDE INICTO: [FECHA FINAL : [PERICD O
[ UORIEEE DEL -
DR ACTION:
ESTUDIANTE
TEMLAz GiLLA # 4 n__.:? o
FPROPOSITO: Aprendo a leer con la consonente m E -.m

Por medio de lecturas cortas con la consonante
Mm empezaremos a dar nuestros primeros

fonemas lecturas.

ma me Mmi mao mu
M A ME NI MO NMU
mama Memo Ema
MimMi amo ama Mminmao
MmMamii mio mic mimo

Erma ama a mama.

Memo ama a mama.

AMo A mi mama.
Mi mMamda me mima.
Mamda mima a  MNMimi.




Anexo 9 Evaluacion

: LE_ Sofia Camargo de Lleras, Barranquilla-Atlintico COMPONENTE:
\I GESTION ACADEMICA
Y PROCESO: GUIA [ | TALLER
AREA: | ASIGNATURA | | DOCENTE JLic:

GRADO; Primere  FECHA DE INICIO; FECHA FINAL; LRIODO
NOMERE DEL =
ESTUIDIANTE PURACION:

TEMA: Evaluacion L
PROPFOSITO: Realizo adecuadamenie la escritura aprendida en clase M

1.- Transcribe de letra imprenta a manuscrita o ligada.

Salomé: [ |
sapo ¢ C ]
puma : L ]
sale : L J

2.- Escribe el nombre de los sigulentes objetos con letra
manuscrita o ligada.

o ‘7‘\ I ]
\

&7 oxed

3.- Lee atentamente y escribe el nimero de la oracion en el dibujo
que corresponde.

1.- El oso usa la pipa.
2.- El oso y Memo.

3.- El oso usa la lupa.

SaLIVEWORKSHEETS



