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Resumen

En el desarrollo del &mbito escolar atreves de las diferentes épocas en las que hemos laborado
en esta region padeciendo problemas de vias en mal estado para desplazamientos, abandono de
estado en infraestructura de escuelas, atraso tecnoldgico, desplazamiento forzado por diferentes
grupos armados, corrupcién de nuestros gobernantes, mala prestacion de servicios de salud en
veredas, corregimientos y municipios. La suma de todos estos factores influye en los
comportamientos en los entornos familiares y a su vez repercute en los estudiantes es por esto
que gracias a estas nuevas estrategias ludicas intentaremos poner nuestro granito de arena para
colaborar en el manejo emocional de nuestros nifios y nifias.

Para esto nos concentraremos en esta propuesta interdisciplinar en elaborar con herramientas
ludicas, con ambientes propicios en armonia y paz para encaminar y motivara los estudiantes
del grado segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo, jurisdiccion

de Teorama, Norte de Santander para trabajar y mantener su aula y entorno en armonia y paz.
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Abstract

In the development of the school environment through the different periods in which we have
worked in this 3olos3, suffering from problems of roads in 3ol condition for displacement,
abandonment of the state in school infrastructure, technological backwardness, forced
displacement by different armed groups, corruption of our rulers, 3ol 3olos3iono f health
services in villages, townships and municipalities. The sum of all these factors influences
behaviors in family environments and in turn affects students, which is why thanks to these new
playful strategies we 3olo try to do our bit to collaborate in the emotional management of our
children.

For this we 3olo focus on this interdisciplinary proposal to develop with playful 3olos, with
favorable environments in harmony and peace to direct and motivate the students of the second
grade of primary school of the rural school of the san pablo district, jurisdiction of Teorama,

Norte de Santander to work and keep your classroom and environment in harmony and peace.

Keywords: Corruption, displacement, family, harmony, peace, Playful, environment
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1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

Durante nuestra experiencia como docentes hemos visto como en el proceso de desarrollo de
los estudiantes su personalidad y emociones van ligadas a su desarrollo cognitivo y la forma de
enfrentar y desarrollarse ante las diversas situaciones de la vida, ya que lo que pasa a su
alrededor influye en su desarrollo completo, para esto realizaremos consultas para aplicar el
aprendizaje basado en la ludica como parte esencial del desarrollo de personas de perfiles
diferentes, en pro de realizar actividades que sean reales para la sociedad, prevaleciendo el
aprendizaje individual y social, mediante metodologias de investigacion que aborden una base
fundamental y se apoyen en las herramientas ludicas. Es por ello que, al abordar la
problematica, necesitaremos realizar una investigacion profunda, cuyos resultados sean
positivos en el desarrollo de la inteligencia emocional de los estudiantes, es necesario que como
profesoras nos interesemos por las problematicas de los estudiantes, y que por medio de la
observacion directa e indirecta se realice una exploracién en el aula con el fin analizar las
diferentes emociones que los nifios manejan, ya que durante el tiempo que se esta en la escuela,
ellos pasan por situaciones diferentes, y muchas veces desde sus hogares llevan
comportamientos distintos a el salon de clase debido a las situaciones que viven en su entorno
y las cuales se ven reflejadas en el colegio y por ende en el aula de clase con respuestas como
“ profe hoy no tengo &nimo”, una en nuestra situacion econdmica rural como es “profe hoy no
pude desayunar” como estas hay muchas expresiones las cuales nos han motivado a realizar la
presente propuesta interdisciplinar para identificar los conflictos emocionales de los nifios y

niflas a través de herramientas basadas en la ludica que logren mitigar las diferentes



problemaéticas en el aula de clase y asi mejorar estos comportamientos, en los estudiantes del
grado segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo, jurisdiccion de

Teorama, Norte de Santander.



1.2 Formulacion del problema

Esto conlleva a plantearnos y desarrollar en la presente propuesta interdisciplinar bajo la
premisa ¢Como lograr mediante el uso de herramientas basadas en la ludica un aula de clase en
armonia y paz para los estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del

corregimiento de san pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander en sus actividades de

aprendizaje?



1.3 Objetivo

Lograr mediante el uso de herramientas basadas en la ludica un aula de clase en armonia y paz
para los estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san
pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander en el desarrollo de sus actividades de

aprendizaje y conocimiento.



10

1.4 Justificacion

Si comenzamos a revisar las diferentes épocas de la historia de nuestra comunidad de el
corregimiento de san pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander, en los sectores
econdémicos, sociales y culturales ya que los nifios y nifias de esta época tienen una
predisposicion particular para entender y funcionar en una era demarcada por lo digital; pero a
su vez se viene presentando una descomposicion familiar y social que ha conllevado a la pérdida
de valores y a un desequilibrio entre lo moral y lo ético; lo bueno y lo malo, que nos llevan a
reflexionar y pensar sobre tantas desigualdades sociales y la responsabilidad que cada uno de
nosotros tenemos ante la situacion actual de nuestro corregimiento y nuestro pais y lo que nos
espera en el futuro de no tomar cartas en el asunto para mejorar esta situacion.

Es por estas circunstancias que los ambientes del aula de clase cobran importancia, haciendo
que la formacion deba estar dirigida y orientada a las nuevas generaciones de nifios y nifias
desde su proceso de escolarizacién, en donde se les ofrezca la posibilidad de ser cada vez mas
y mejores personas, protagonistas de procesos de convivencia pacifica y de ambientes con
practicas de tolerancia y respeto.

Para esto nos concentraremos en esta propuesta interdisciplinar en elaborar con herramientas
ludicas, con ambientes propicios en armonia y paz para encaminar a los estudiantes del grado
segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo, jurisdiccién de

Teorama, Norte de Santander.
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2 Marco Referencial

2.1 Antecedentes

En estos grandiosos afios que hemos laborado con nifios en nuestra zona del Catatumbo hemos
visto diferentes tipos de problematicas y situaciones de marco econdémico, ya que es una
poblacién vulnerable de produccién agricola y la cual el estado con su apoyo se torna muy
precario, en lo social es una poblacién que al humilde concepto de nosotras es muy tradicional
con un indice educativo muy bajo; la gran mayoria de sus habitantes no pasa de basica primaria
y sus gobernantes dejan una impresion de ser manejados por la clase politica dominante en
nuestro pais; ademas un conflicto de orden publico que ha pasado de generacion en generacion
y que ha dejado secuelas que el estado con su propia presencia no ha ayudado a borrar.

En el desarrollo del ambito escolar atreves de las diferentes épocas en las que hemos laborado
en esta region padeciendo problemas de vias en mal estado para desplazamientos, abandono de
estado en infraestructura de escuelas, atraso tecnolégico, desplazamiento forzado por diferentes
grupos armados, corrupcién de nuestros gobernantes, mala prestacion de servicios de salud en
veredas, corregimientos y municipios.

La suma de todos estos factores influye en los comportamientos en los entornos familiares y a
su vez repercute en los estudiantes es por esto que gracias a estas nuevas estrategias ludicas
intentaremos poner nuestro granito de arena para colaborar en el manejo emocional de nuestros
nifios y nifas.

Para la realizacién de este proyecto interdisciplinar nos guiaremos por los siguientes

antecedentes:

2.1.1 Antecedente internacional

En esta busqueda de alimentacidn para nuestra propuesta interdisciplinar miraremos lo expuesto
por Sandoval M, (2014) el cual en su apreciacion sobre clima escolar noes deja ver el desarrollo
del concepto de clima escolar (Mena y Valdés, 2008) tiene como precedente el concepto de
«clima organizacional», resultante del estudio de las organizaciones en el ambito laboral, a
partir de fines de la década del 60 (Tagiuri & Litwin, 1968; Schneider, 1975). Este concepto
surge como parte del esfuerzo de la psicologia social por comprender el comportamiento de las
personas en el contexto de las organizaciones, aplicando elementos de la Teoria General de
Sistemas (Rodriguez, 2004). A esto se le ha denominado clima escolar y ha sido definido como

la percepcion y sensacion que un individuo tiene a partir de sus experiencias en el sistema
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escolar. Se relaciona con el poder de retencion (estudiantes y profesores/as), grado de
satisfaccion y calidad de la educacion (Aron y Milicic, 2004), lo cual favoreceria la ensefianza
y el aprendizaje de la comunidad educativa.

El cere (1993) nos dice que el clima escolar como el conjunto de caracteristicas psicosociales
de un centro educativo, determinados por aquellos factores o elementos estructurales,
personales y funcionales de la institucion, que, integrados en un proceso dindmico especifico,
confieren un peculiar estilo a dicho centro, condicionante, a la vez de los distintos procesos
educativos (p. 30). Mientras que Milicic (2001) lo define como la percepcion que los miembros
de la institucion escolar tienen respecto del ambiente en el cual desarrollan sus actividades
habituales. Tales percepciones, Convivencia y clima escolar: claves de la gestion del
conocimiento basarian en la experiencia que el propio individuo desarrolla en la interaccion.
Por su parte, Cornejo y Redondo (2001), sefialan que el clima social escolar refiere a la
percepcion que tienen los sujetos acerca de las relaciones interpersonales que establecen en el
contexto escolar (a nivel de aula o de centro) y el contexto o marco en el cual estas interacciones
se dan (p. 6).

Una particularidad de las instituciones educativas es la complejidad de sus climas de aula y
laboral, puesto es que, a diferencia de la mayoria de las organizaciones, en las escuelas el
destinatario de la finalidad de la organizacion es a la vez parte de ella. Su Misién institucional
es la formacion de personas los/las estudiantes, son parte activa de la vida de la organizacion
(Casassus, 1993).

En este sentido, respecto a los procesos educativos, cabe sefialar que para que estos puedan
realizarse adecuadamente, es necesario visibilizar los factores que lo componen; entre ellos, el
clima escolar; es asi como la Unesco (2000) plantea que la posibilidad de que la escuela sea
significada por el alumno como una experiencia emocionalmente positiva va a depender en gran
medida del ambiente que logren crear los alumnos y los profesores en el contexto educacional
(Unesco, 2000).

Desde otra perspectiva, Mertz (2006) plantea que la escuela es el ambito de intervencion
privilegiado para la socializacion y formacion de valores pro sociales, y para prevenir que los
nifios y jovenes sean victimas o autores de un amplio rango de conductas negativas,

ahoray en el futuro (p.16).

Las acciones de prevencion del maltrato y la violencia en la escuela, deben considerar la
formacion en disciplina, concebida esta como un conjunto de sanciones enmarcadas en un
proceso de crecimiento y formacion progresivos y no como meros castigos, en el que los/las

estudiantes van compartiendo objetivos; internalizando, apropiandose y ensayando los roles que
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desempefiardn en contextos sociales mas amplios y de los que parten responsabilizandose en la
escuela; esto es ni mas ni menos que educacion ciudadana.

La disciplina es un componente central del clima escolar. La disciplina entendida como el
cumplimiento de los roles que a cada miembro de la comunidad educativa le compete. Por tanto,
la indisciplina no debe ser vista exclusivamente en relacion a los/las estudiantes, sino también
respecto de los adultos que forman parte de la comunidad escolar: docentes, padres, madres y
apoderados, directivos, etc. Cada miembro tiene responsabilidades que cumplir y dar cuenta a
los demas para alcanzar una meta comun. De acuerdo a lo anterior, los establecimientos
educacionales juegan un rol clave en la prevencion de conductas de riesgo y/o de delitos. La
efectividad de estas acciones preventivas dependera de la gestion y liderazgo educativo, del
concepto de disciplina incorporado en el Reglamento de Convivencia y del desarrollo de
habilidades y competencias sociales en los/las estudiantes.

Grisay, (1993) sefiala que el clima escolar debe ser considerado como eje de comprensién, no
solo de una estructura de comportamiento, sino como la forma en la cual la escuela configura
su mundo educativo en relacién con sus sentidos; y para la construccion de este concepto,

menciona cinco criterios, que a su vez permiten medirlo:
— Sentimiento de los alumnos de ser objeto de atencion.
— Sentimiento de los alumnos de justicia y equidad.

— Sentimiento de los alumnos de competencia (de sentirse competente)

y de capacidad.
— Sentimiento de orgullo de los alumnos por estudiar en esa escuela.

— Sentimiento de satisfaccion general de los alumnos por su escuela.
En un clima escolar positivo los acontecimientos de crisis son mas faciles de gestionar y
presentan menos riesgo de tomar decisiones no deseadas (Gottfredson, 2001). En este sentido,
una tarea clave de los/las profesores es ensefiar a sus estudiantes a resolver conflictos de
manera no violenta; desterrando la ilusion de que no van a haber conflictos, puesto que el

conflicto es inherente al funcionamiento social.
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2.1.2 Antecedentes nacionales

2.1.2.1 Antecedente nacional

En esta busqueda de alimentacion para nuestra propuesta interdisciplinar miraremos lo expuesto
en dos antecedentes nacionales el primero de Arce, Gomez, Ramirez (2015), los cuales plantean
estrategias ludico - pedagdgicas para fomentar la tolerancia y generar ambientes de paz en los
estudiantes de grado quinto de la sede Susana Vinasco de Quintana de la Institucion Educativa
Comercial Villa del Sur del Municipio de Santiago de Cali.

Las actividades que se desarrollan en este taller permiten fortalecer las conductas tolerantes, la
comunicacion asertiva, aceptar las diferencias, mejorar las relaciones interpersonales, a
respetar, a trabajar en equipo y a valorar y aceptarlas opiniones de los demas, a liberarse de
prejuicios y sobre todo que sepan gque cuentan con herramientas ludico-pedagogicas como el
juego, las expresiones artisticas y las actividades literarias que le permitirle participar
activamente en la construccién de su propio conocimiento y modificacion de su entorno. En la
Sede Susana Vinasco de Quintana de la Institucion Educativa se hace necesario implementar
una propuesta que permita minimizar los efectos negativos de la acentuada crisis de valores que
la sociedad viene afrontando dia con dia, situacién que no es ajena a nuestra Institucion y asi lo
demuestra el diagnostico llevado a cabo con los integrantes de la comunidad Educativa. La
intolerancia, la agresividad, el irrespeto han permeado las aulas de clase, siendo frecuentes las
agresiones de tipo verbal y fisico, no solamente en los descansos, sino también en pleno
desarrollo de las actividades académicas e incluso a las afueras del colegio, habiendo ya
terminado la jornada escolar. Por las razones anteriormente mencionadas se hace necesario que
los docentes coloquen en marcha la ensefianza y aplicacién de modelos ludico-pedagdgicos que
propicien en los educandos interiorizar los conocimientos impartidos a través de actividades
realmente placenteras que motiven y promuevan el desarrollo de habilidades y destrezas tanto
a nivel cognitivo como actitudinal que les permita reconocer la naturaleza del conflicto, un
adecuado proceso de negociacion, la capacidad de captar y evaluar el punto de vista del otro y
el uso de estrategias que conlleven a solucionar las dificultades personales ¢ grupales de una
manera mas saludable.

Con este proyecto se aspira que los nifios de grado quinto sean los beneficiarios directos de esta
iniciativa, con la cual se pretende que ellos reconozcan que a traves de un conflicto 6 un
desacuerdo pueden tener la oportunidad de conocer las razones por las cuales otra persona

piensa o0 actlia de manera diferente a nosotros y viceversa; que la violencia no es una alternativa
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de solucidn, que ser tolerantes es la mejor manera de vivir en paz y armonia con los deméas y

que de esta manera lograremos tener una sociedad mucho mas feliz.

2.1.2.2 Antecedente nacional

El segundo antecedente nacional que miraremos es el de Marin, Mayolo, (2015), quienes nos
manifiestan que la pedagogia son los métodos de aprendizaje que se desarrollan para el
aprendizaje del ser humano.

Segln la Dra. Daysi Hevia Bernal la pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener
impacto en el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en
la comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto.

El filésofo aleman Hegel, expresa la pedagogia es aquel proceso en donde el sujeto pasa de una
conciencia en si a una conciencia para si y donde el sujeto reconoce el lugar que ocupa en el
mundo y se reconoce como constructor y transformador de éste.

Retomando lo anterior, la pedagogia es indispensablemente una reflexion consciente sobre las
practicas, los procesos, las instituciones o los sistemas educativos. En lugar de actuar sobre las
cosas 0 los seres siguiendo determinadas maneras, se busca reflexionar sobre los
procedimientos de accion que se emplean en ella; asi pues, con vistas no a conocerlos y
explicarlos sino a apreciar lo que valen. Si son lo que deben ser, si es necesario modificarlos y
en qué manera hasta sustituirlos totalmente por procedimientos nuevos.

A diferencia de los animales la accién humana necesita ser orientada.

2.2 Marco teérico

Para la elaboracion de nuestra propuesta interdisciplinar tendremos para guiarnos los siguientes
conceptos:

2.2.1 Ludica

La ladica viene del latin ludus: juego, diversién, pasatiempo y se refiere a la necesidad del ser
humano, de sentir, expresar, comunicar y producir emociones primarias (reir, gritar, llorar,
gozar) emociones orientadas hacia la entretencion, la diversion, el esparcimiento, Castillo
(2009). Esta a su vez se materializa en el juego como una forma satisfactoria de la dimension
ludica. Podemos considerar entonces en este caso algo lidico como aquello que proporciona

diversion a través del juego.
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Por ello, “las estrategias ltdicas pedagogicas implican de forma constante a las personas en 10s
procesos de accidn, reaccion, sensacion y experimentacion brindando al mismo tiempo la
posibilidad de ejercer la libertad y la autonomia” Castillo (2009). Desarrollan la motivacion
como motor de las interacciones. Como es sabido, el estimulo constituye el paso previo para
todo aprendizaje y el juego entrafia una amalgama variadisima de estimulos que aceleran el
proceso, ya que el individuo se somete, por voluntad propia, a toda aquella actividad que le
resulta placentera. Se incluyen ambos conceptos, por lo cual coexiste la relacion ludico-
didactica y viceversa.

Estas estrategias ludico-pedagdgicas son fundamentales para incentivar la interiorizacion y el
valor de las normas y que proporcionan un espacio rico para el trabajo sobre valores como la
tolerancia, el respeto y las formas alternativas de comunicacién e interaccion no violentas. Al
igual que las actividades simbolicas estan relacionadas con el desarrollo de la dimension
socioemocional. Castillo (2009).

La ladica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa toda la vida, no
son préacticas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una
nueva moda, sino que es algo inherente al desarrollo humano en toda su dimension psiquica,
social, cultural y bioldgica.

La ltdica es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en espacios y ambientes en
los que se produce interaccion, entretenimiento, disfrute, goce, y felicidad, acompafiados de la
distencion que generan actividades simbdlicas e imaginarias como el juego, la chanza, el
sentido del humor, la escritura, el arte, el descanso, la estética, el baile, el amor, el afecto, las
ensofiaciones, la palabreria. Inclusive todos aquellos actos cotidianos como morara vitrina,
pararse en las esquinas, sentarse en una banca, son también ludicos. Es necesario aclarar al
respecto que el elemento en comdn de estas practicas culturales, es que, en la mayoria de los

casos, actan sin mas recompensa que la gratitud y la felicidad que producen dichos eventos.

2.2.2 Pedagogia

La palabra pedagogia tiene su origen en el griego antiguo paidagogoés. Este término estaba
compuesto por paidos (“nifio”) y gogia (“conducir” o “llevar”). Por lo tanto, el concepto hacia
referencia al esclavo que llevaba a los nifios a la escuela. Hoy dia la pedagogia es definida como
el conjunto de los saberes que estan orientados hacia la educacion, entendida como un fenémeno
que pertenece intrinsecamente a la especie humana y que se desarrolla de manera social,
Cassasus (1993).
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La Pedagogia ha sido concebida de manera més amplia como el arte de transmitir experiencias,
conocimientos y valores utilizando los recursos que hay a nuestro alcance, con el fin de
desarrollar las potencialidades de los seres humanos, sin dejar de lado las experiencias y
expectativas de los educandos, sus procesos mentales, sus ritmos y estilos de aprendizaje, lo
cultural y lo socio afectivo; en donde el docente dejo de ser el ejecutor para convertirse en el
promotor, que le da las herramientas necesarias al estudiantado para que hagan, piensen,
comprendan, reflexionen, descubran, imaginen, se equivoquen, aprendan de sus errores, creen
y recreen; en un entorno propicio y con una adecuada motivacion.

El libro “Como Desarrollar la inteligencia y promover capacidades” plantea una reflexion sobre
la practicas Educativas y la importancia de ensefiar a aprender, Hoy, y desde las nuevas
concepciones pedagdgicas, se presume que el aprendizaje es una consecuencia del pensamiento.
Es sumamente importante comenzar a preguntarnos, desde la tarea docente, si seguimos
preocupados por cumplir de manera insuficiente con todo lo curricular o comenzamos a
seleccionar y a priorizar el trabajo con habilidades de pensamiento, Cassasus (1993).

La pedagogia ha permeado el ambito educativo actual, lo que ha permitido hacer cambios
sustanciales en los viejos esquemas Y préacticas tradicionales rigidas y estaticas, que lo Unico
que conseguian era respuestas y conceptos mecanizados y memoristicos que solo conllevaban
a un aprendizaje rutinario, repetitivo, incomprensible y bastante aburridor. Lo cual en definitiva
generaba una apatia hacia el proceso educativo, convirtiéndose en uno de los factores que
promovian los altos indices de desercion

La pedagogia vista como proceso reflexion-accion se constituye en una herramienta que
contribuye a generar la dignificacion de la persona y la liberacion de todas las formas de
opresion individual y colectiva, al interior de la escuela en todos sus espacios.

Cuando un nifio ingresa al sistema escolar se supone que lo hace es para “aprender” y este debe
ser el objetivo principal de los docentes de las diferentes Instituciones educativas; pero este
aprendizaje debe ser significativo, que permita al alumnado explorar su sentido creativo e
innovador, resolver situaciones problematicas de una manera mas segura, autocritica, reflexiva
y con un alto indice de confianza en si mismos, en sus capacidades y potencialidades.

En la Disciplina pedagogica se pueden observar multiples experiencias de vida y aprendizajes
espontaneos que conllevan a rescatar el juego como actividad existencial del ser humano y
convertirlo en la mejor estrategia didactica, renovando el proceso de ensefianza-aprendizaje, en
la que el educador y el educando se relacionan para interactuar y fortalecer el quehacer
educativo. En este contexto entra la pedagogia ltdica como reflexion-accién permanente sobre

el pensar, sentir y actuar del maestro en su interaccion con el estudiante y el conocimiento desde
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una perspectiva de goce por el conocimiento, por el trabajo por compartir porque satisface una
necesidad y a su vez ayuda a través del juego el crecimiento personal y colectivo en forma
placentera. La pedagogia ludica enriquece el desarrollo cultural social dentro del tiempo libre
y la educacion formal y no formal.

Complementando lo anterior, Jiménez (2005) plantea, “Todas las anteriores teorias, de una u
otra forma son atravesadas conceptualmente por la creatividad, que se gesta en el juego en la
que en forma directa o indirecta se produce la cultura humana que logra potenciar las zonas de
desarrollo humano, desde lo cognitivo, cognoscitivo y de operaciones mentales; desde la
creacion de normas sociales e institucionales; desde la creacion de nuevos objetos y productos
de la literatura y el arte a través del sentido y del "sin sentido™ y desde la relacion del desarrollo
emocional y afectivo que produce el juego con la inteligencia, que en sintesis, es lo que en cierta
forma inspira este ensayo ludico, para que la labor educativa se centre en este Gltimo sentido,
debido a que estas etapas de desarrollo afectivo siempre se podran potenciar durante toda la
vida, favoreciendo los procesos psicoldgicos superiores del ser humano ”.

Es importante resaltar que todo aprendizaje debe iniciarse con una experiencia global, integral,
motivadora y significativa, a partir de las cuales se deben desarrollar los contenidos
programaticos de cada una de las areas académicas. Pues bien, por esta razon se considera el
juego como una herramienta primordial en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que es
creador de campos de posibilidades, abre caminos y horizontes, permite el riesgo, la
oportunidad, el desafio, la creatividad, la exploracién de presaberes, la cooperacién, el trabajo

en equipo, a la tolerancia etc.

2.2.3 Convivencia Escolar

La convivencia escolar es un elemento fundamental en un proceso escolar satisfactorio y
productivo. Esta premisa constituye el fundamento de un conjunto de iniciativas politicas,
legislativas y programaticas desplegadas en Chile por diferentes gobiernos desde los afios 90
del siglo pasado, reconociendo implicitamente el rol que esta juega en la gestién del
conocimiento de los/las estudiantes.

Las politicas educativas han asumido este desafio fomentando la participacion integral de las
comunidades educativas, promoviendo la constitucion de Centros de Padres y Apoderados,
incentivando la formacion de Centros de Alumnos, concibiéndolos como organizaciones que
canalizan esta participacion. La conviccién de las autoridades educativas es que si la

convivencia escolar es adecuada esto redundara en una mejora de los aprendizajes.
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La Ley N°20.536 sobre violencia escolar, publicada el 17 de septiembre de 2011, define la
convivencia escolar como la «coexistencia armonica de los miembros de la comunidad
educativa, que supone una interrelacion positiva entre ellos y permite el adecuado cumplimiento
de los objetivos educativos en un clima que propicia el desarrollo integral de los estudiantes»
(Ley sobre Violencia Escolar, parrafo 3, 2011).

En este sentido, se entiende por «convivencia» la potencialidad que tienen las personas para
vivir con otros, en un marco de respeto mutuo y de solidaridad reciproca. La convivencia escolar
se genera en la interrelacion entre los diferentes miembros de la comunidad educativa de un
establecimiento educacional que tiene incidencia significativa en el desarrollo ético,
socioafectivo e intelectual de los nifios y jovenes, Romagnoli y Gallardo (1999).

Dicha concepcidn no se limita solo a la relacion entre las personas, sino que incluye las formas
de interaccion entre los diferentes estamentos que conforman la comunidad educativa, por lo
que constituye una construccion colectiva y es responsabilidad de todos quienes participan del
proceso educativo profesores, estudiantes, padres y apoderados, asistentes de la educacion.
Vivir y convivir con otros en armonia supone el respeto a las ideas y sentimientos de los demas,
la tolerancia frente a las diferencias, la aceptacion y valoracion de la diversidad, la solidaridad,
reciprocidad y cooperacion mutua en funcion de objetivos comunes.

La convivencia escolar tiene un enfoque formativo, por lo mismo se considera la base de la
formacion ciudadana y constituye un factor clave de la formacion integral de los/las estudiantes;
los profesores/as deben ensefiar y los/las estudiantes aprender una suma de conocimientos,
habilidades, valores y principios que les permitan poner en préactica el vivir en paz y armonia
con otros; es por eso que la gestion formativa de la convivencia escolar constituye la forma més
efectiva de prevencidn de la violencia escolar, Piaget (1934).

Dado que la experiencia/vivencia de la convivencia escolar es un espacio/momento de
formacion de ciudadania no solo involucra a los/las estudiantes, sino que a todos los integrantes
de la comunidad educativa; debiendo ser ejercitada por los profesores/adultos, para ser
ensefiada, aprendida y ponerla en practica en todos los espacios forma-les e informales de la
vida escolar.

Una convivencia escolar sana, armonica, sin violencia, incide directamente en la calidad de vida
de todos los miembros de la comunidad educativa, en los resultados de los aprendizajes, en la
gestion del conocimiento y en el mejoramiento de la calidad de la educacion. Relacionarse con
otros en paz es el fundamento de una convivencia social democratica, la cual se constituye en
un aprendizaje que debe ser intencionado desde las préacticas pedagogicas, tanto en el aula como

fuera de ella, asumiéndola como una tarea educativa/formativa que es de responsabilidad de
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todos los miembros de la comunidad escolar.

Para lograr esta convivencia social pacifica y democratica entre los miembros de la comunidad
educativa, es necesario el aprendizaje y la practica de valores como el respeto, la solidaridad,
la ayuda mutua entre otros y el desarrollo de la capacidad de las personas para convivir en
armonia. En ese sentido, la tarea de educar en valores no esta circunscrita solo al &mbito escolar;
la familia y la sociedad son espacios sociales fuertemente comprometidos en esta
responsabilidad.

Hay una primera concesion de esta amplia responsabilidad que afecta a la persona del educador.
Si los/los profesores en la escuela han de contribuir a que los/las estudiantes se descubran a si
mismos, descubran el mundo y su profundo significado, no es indiferente el concepto de ser
humano y de mundo que tengan. Y mas que el concepto, méas que la vision intelectual, importa
su actitud valorativa de las demaés personas y de su insercion en el mundo; lo que él sea y el
modo, incluso, de auto conocerse, constituye el aporte fundamental al proceso de
autorrealizacion de los nifios y jovenes, de su relacion con los demas, con el entorno que lo
rodea, con el medio ambiente y en consecuencia, la actitud que tengan frente a los derechos
humanos, en su mas amplia acepcion, Romagnoli y Gallardo (1999).

Pero la educacion no se reduce a la relacion profesor-alumno. En el marco de la escuela como
institucion se da una interaccion constan-te entre la estructura, la organizacion y la metodologia
didactica. Estos conllevan a juicios de valor y convierten a estos medios en vehiculos decisivos

de esquemas de valoracion y de adhesion a determinados valores.

2.2.4 Climade aula

Un «clima de aula» favorecedor del desarrollo personal es aquel en que los/las estudiantes
perciben apoyo y solidaridad de parte de sus pares y profesores/as, se sienten respetados en sus
diferencias y falencias, asi como identificados con el curso y su escuela. Ademas, sienten que
lo que aprenden es Util y significativo (Ascorra, Arias y Graff, 2003); tienen una percepcion de
productividad, de una atmdsfera cooperativa y de preocupacion; sienten que sus profeso-res/as
estan centrados en sus necesidades y que existe una buena organizacion de la vida de aula

(Johnson, Dickson y Johnson; en Arén y Milicic, 2004).
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2.2.5 Convivencia

La convivencia es el acto de convivir o relacionarse con otras personas Mertz, (2006). La
convivencia es fundamental en el ser humano para una buena socializacién, se puede decir que
el ser humano esté en convivencia con otros sujetos desde su concepcion de ahi la importancia
que sea una coexistencia pacifica y armoniosa de grupos humanos en un mismo espacio.

Para que haya una sana convivencia es fundamental el respeto mutuo y la solidaridad reciproca.
Lo que nos lleva a valorar y aceptar los diferentes puntos de vista de los individuos.

La convivencia es un aprendizaje, porque se ensefia y se aprende a convivir; por ello la
convivencia escolar es la relacion que se realiza entre los miembros de la comunidad educativa:
estudiantes, docentes, directivos, asistentes de la educacion, padres, madres, servicios
generales, celadores, manipuladoras, etc.

2.2.6 Tolerancia

La palabra tolerar vienen del latin tolerare que significa soportar, cargar, aguantar y tolerare
viene de tollere que es levantar.

Hoy en dia la tolerancia es definida como la capacidad de respetar las ideas, costumbres y
creencias de los otros, en la medida que armonicen con la ley y con la normatividad de su
entorno, independientemente de si son distintas o contrarias a las propias. De una manera muy
similar la conceptualiza Aguil6 (2010), quien plantea que la tolerancia debe ser entendida como
respeto y consideracion hacia la diferencia, como una disposicién a admitir en los demas una
manera de ser y de obrar distinta a la propia, 0 como una actitud de aceptacion del legitimo
pluralismo, es a todas luces un valor de enorme importancia”.

Otro autor que aborda este tema es Mendive (2016) en su conferencia de valores, en donde
describe las condiciones para qué se dé la tolerancia:

“-No sentirse poseedor de la verdad siempre (esto es fanatismo)”

“-Ser abierto a las opiniones de los demas, al cambio, al aprendizaje”

“-Ser capaz de escuchar, de entablar un didlogo”

“-No permitir que pequefias diferencias, se transformen en abismos insalvables”

A pesar de que Mendive (2016), hace un acercamiento al tema, se queda corto en las
condiciones que debe tener una persona para llegar a ser tolerante, es por eso que planteamos

las mas relevantes y que permiten lograr el objetivo propuesto ante este valor.
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— Hay que trabajar en desmantelar los propios prejuicios.

— Identificar las barreras mediante las cuales me mantengo blindado a lo diferente
por via del andlisis psicoldgico y racional y al mismo tiempo averiguar los

prejuicios de los demas sobre mi.
— Enfrentar al diferente mediante la comunicacién y el didlogo.

— Intentar construir juntos algo nuevo a partir de lo mio y de aquello valioso qué

esta presente en lo otro.

— Abrirse a una actitud solidaria con la persona diferente o con quien tenga
diferencias, lo que implica interesarse y apropiarse de las necesidades del otro y
colaborar con él en satisfacerlas.

En este sentido de ideas Mendive (2016) la educacion para la tolerancia se agotaria en los dos
primeros puntos qué conducen a comprendernos mejor y respetarnos, pero es importante ir mas
alla, en donde la convivencia solidaria y el comprometernos unos con otros complementarian
el esquema para lograr vivir en paz y armonia.

En este sentido es de suma importancia que la escuela preste mucha atencion en el analisis y el
seguimiento a las actitudes y comportamientos frente a las diferencias raciales culturales,
religiosas y politicas desde indicadores tales como: Conocimiento de los derechos
fundamentales, disposicion a aceptar la diversidad social, moral y cultural, respeto por la
familia, los amigos, los vecinos y ciudadanos desconocidos y percepciéon de la toleracion
ciudadana estamos convencidos, de gque la educacidén es uno de los caminos que hara posible la
paz. Si abrimos las puertas de todas las escuelas y colegios a los nifios y nifias colombianas y
ademas le brindemos educacion de calidad a cada uno de ellos, estaremos, no sélo alejandolos
de la pobreza sino también dandoles la oportunidad de vivir y construir un pais en paz.

La educacidn de los estudiantes debe hacerse desde un enfoque creativo que les permita a éstos
afrontar la realidad, su cotidianidad y los problemas que surjan en ésta de una manera adecuada,
reconociendo al otro como ser humano con derechos y deberes que se validan en un
determinado contexto social y cultural.

Es a partir de lo anteriormente Mendive (2016) expuesto es cuando nace la idea de estructurar
un proyecto en torno al conocimiento de los estudiantes del grado quinto de la sede Susana
Vinasco de Quintana, con relacién al significado de lo ludico y lo pedagdgico conjugados para

fomentar la Tolerancia en este entorno escolar. A partir de alli surgen varios cuestionamientos:
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— ¢ Qué papel desempefia la escuela en la construccién, estructuracion y promocion

de valores sociales y ciudadanos?

— ¢Cémo la escuela en su proceso formativo coadyuva al desarrollo y la
dinamizacion de dimensiones fundamentales de cultura ciudadana como el
respeto al otro, a la tolerancia y en general a identificar y poner en préctica la
relacion derechos deberes?

Preguntas a las cuales se debe dar respuesta y que deben permitir una convivencia escolar
mucho més consciente en la identificacion del otro como persona con igualdad de derechos y
deberes, en la valoracion de la escuela como el epicentro cultural donde se cimentan las bases
para un futuro mejor, donde se forman a los futuros ciudadanos pacificos, democraticos con

capacidad para reflexionar sobre los valores y las normas.
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3 Disefio de Investigacion

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

Esta propuesta interdisciplinar se enmarca en la investigacion cualitativa asume una realidad
subjetiva, dindamica y compuesta por multiplicidad de contextos. El enfoque cualitativo de
investigacion privilegia el analisis profundo y reflexivo de los significados subjetivos e
intersubjetivos que forman parte de las realidades estudiadas.

El enfoque de nuestra propuesta interdisciplinar va dirigido en forma cualitativa y para esto se
busca dar respuesta al interrogante: ¢Se evidencia cambios actitudinales y comportamentales
en los estudiantes participantes de la propuesta?

Para lo cual se propondra la observacién y evaluacion de los alumnos en el aula de clase durante
el desarrollo de las tres actividades de la presente propuesta descritas en la estrategia de
intervencion, a fin de establecer una valoracién de conocimientos, actitudinal y comportamental
de los estudiantes de los estudiantes participantes de la propuesta teniendo como parametros de
evaluacion los factores como interés hacia el proyecto, compromiso hacia los trabajos
propuestos, participacion activa en las actividades, respeto hacia sus docentes y comparieros,
creatividad para demostrar la apropiacion de conceptos.

También aplicaremos la investigacion descriptiva que consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las
actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a
la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos 0 mas variables. Los
investigadores no son meros tabuladores, sino que recogen los datos sobre la base de una
hipétesis o teoria, exponen y resumen la informacién de manera cuidadosa y luego analizan
minuciosamente los resultados, a fin de extraer generalizaciones significativas que contribuyan

al conocimiento.

3.2 Linea de investigacion institucional

La linea en la que basaremos esta propuesta interdisciplinar es evaluacion, docencia y
aprendizaje, esta busca circunscribirse al desarrollo historico institucional, ya que prioriza la

responsabilidad como parte integral de una propuesta formativa de calidad. Parte de esa
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responsabilidad esta en la evaluacion permanente, que debe ser asumida como parte integral del
proceso educativo. Gracias a ésta, la Institucion encuentra y entiende las posibilidades reales
de mejorar el proyecto formativo. Esta linea de investigacion concibe la educacion como
proceso complejo, inacabado e incierto que requiere del acompafiamiento de la evaluacién para
identificar logros y oportunidades. Fortaleciendo la reflexion, el debate, la construccion,
deconstruccion y difusion del conocimiento en torno a las problemaéticas de la evaluacion, el
curriculo y la docencia, vinculando el ejercicio investigativo a redes de conocimiento en

ambitos institucionales, de programas en los niveles de pregrado y posgrado y educacion media.

3.3 Poblacion y muestra

Nos concentraremos en esta propuesta interdisciplinar en elaborar una estrategia y/o
herramienta ludica para ambientes propicios encaminando a los estudiantes del grado segundo
de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte
de Santander, el cual estd formado por 21 alumnos, 12 nifias y 9 nifios en edades que oscilan
entre los 7 y 10 afios de edad a ser creativos, receptivos y asertivos para tolerar y actuar ante las
diferentes situaciones en el aula de clase y la sociedad. Mediante tres actividades establecidas

en la estrategia de intervencion dos con conceptos del aula de clase y una con apoyo de las TIC.

3.4 Instrumentos de investigacion

Para observar y recolectar informacion sobre las actitudes, conocimientos en las areas, y el
desempefio de los estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del
corregimiento de san pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander, utilizaremos la
herramienta Iudica loteria del saber que consiste en 18 cartones de loteria del saber animal
(Anexo A) donde utilizaremos como tema de aprendizaje los animales preguntaremos sobre sus
caracteristicas, vista en el area de biologia.

Una actividad de conceptualizacion, evaluacion y desarrollo con temas de sociales como son
derechos y deberes, de matematicas sumas y restas, y de lenguaje el acento, mediante un juego
virtual grupal llamado la ruleta del conocimiento consistiendo en una ruleta con seis preguntas
de tematicas vistas en las areas de sociales, matematicas y lenguaje (Anexo B).

Para evaluar esta propuesta dispondremos de un formato de evaluacion familiar documento
(anexo D), que lleva preguntas basadas en la actividad 1, 2 y 3 de esta propuesta para asi
confrontar las respuestas obtenidas y un formato de evaluacion por parte del docente (anexo E)

y sus colaboradores en la cual evaluaremos los conocimientos, comportamientos antes, durante
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y después de las actividades.

4 Estrategia de ruta de intervencion

Nos concentraremos en esta propuesta interdisciplinar que se ejecutara en tres semanas en
donde elaboraremos herramientas lGdicas para ambientes propicios encaminando a los
estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo,
jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander, el cual esta formado por 21 alumnos, 12 nifias y
9 nifios en edades que oscilan entre los 7 y 10 afios de edad a ser creativos, receptivos y
asertivos para tolerar y actuar ante las diferentes situaciones en el aula de clase y la sociedad.
Para lograr esto realizaremos transformacion y/o redecoracion del aula fisica, mediante
decoracion y adecuacién digna de nuestros estudiantes, junto con ellos y sus padres si se quieren
vincular, con adornos propios de su edad y areas de conocimiento que les genere una motivacion
al ingresar al aula, como ejemplo (Anexo C).

Para observar y mejorar en sus actitudes de acuerdo a los sentimientos de derrota, frustracion o
victoria ante el grupo, para esto utilizaremos la herramienta ludica loteria del saber que consiste
en 18 cartones de loteria del saber animal (Anexo A) donde utilizaremos como tema de
aprendizaje los animales preguntaremos sobre sus caracteristicas e iremos haciendo tres rondas
de preguntas, los dos primeros estudiantes de cada ronda pasaran a una fase final de la misma
manera y los tres primeros en terminar la loteria seran ganadores y recibiran un estimulo en la
nota cuantitativa de trabajo en clase.

Una actividad de conceptualizacion con temas de sociales como son derechos y deberes, de
matematicas sumas y restas, y de lenguaje el acento, mediante un juego virtual grupal llamado
la ruleta del conocimiento consistiendo en una ruleta con seis preguntas de tematicas vistas en
clase en sociales, matematicas y lenguaje, la cual dividiremos el grupo en tres grupos de siete

alumnos cada uno y una primera ronda de 20 preguntas con un valor de un punto por cada una
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el grupo con més puntos sera el ganador y recibird un premio cuantitativo en las areas en
mencidn, después se jugard una ronda final para escoger los tres mejores quienes recibiran un
premio cuantitativo en las areas en mencion ademés de un reconocimiento en la siguiente izada
de bandera (Anexo B).

formato de evaluacion familiar documento (anexo D), que lleva preguntas basadas en la

actividad 1, 2 y 3 de esta propuesta para asi confrontar las respuestas obtenidas

4.1 Esquema de ruta de intervencion

Herramientas basadas
en la ladica, para un
aula de clase en

' !
Actividad en

transformacion y/o ltdica loteria del saber

redecoracion del aula ca?tl:)engggselsﬁ:r?algon
fisica, mediante

decoracion y AT
adecuacion digna de

nuestros estudiantes, anexo 1
anexo 3

ruleta con seis preguntas
de teméticas vistas en clase
en sociales, matematicas y
lenguaje, la cual
dividiremos el grupo en
tres grupos de siete
alumnos cada uno y una
primera ronda de 20
preguntas y

J

Fuente de elaboracion propia 2020
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4.2 Plan de accién

Tabla de Plan de ejecucién

Herramientas basadas en la ludica, para un aula de clase en armonia y paz con los estudiantes del grado

segundo de primaria

de
rabajo de clase

Actividad de la Utilizaremos materiales en lo posible Cuatro  dias

Redecoracién transformacion ylo

Realizaremos

eciclables, biodegradables y el

edecoracion del aula fisica, jngenio de nuestros alumnos y desde las 06:30 am

ediante decoracion y colaboradores (padres y comunidad), de  inicio  de

decuacién digna de nuestros junto con la voluntad y tenacidad de jornadaalas 12: 30

estudiantes, junto con ellos y redisefiar su segundo hogar. pm de terminacion

Anexo C) on un receso de
09:30 am a 10:00

am en la semana 1

sus padres si se quieren

incular, con adornos propios
de su edad y éareas de

onocimiento que les genere de la propuesta

na motivacion al ingresar al
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cuantitativa de trabajo en clase
AnexoA).

Actividad de Utilizaremos el juego digital la
Juego ruleta del conocimiento es una
Interactivo gactividad de socializacion con
temas de las areas de sociales
como son derechos y deberes,
de matematicas sumas y restas,
y de lenguaje el acento,

mediante un juego virtual

Es una ruleta con seis preguntas de
teméticas vistas en clase en sociales,
matematicas y lenguaje, la cual
dividiremos el grupo en tres grupos
de siete alumnos cada uno y una
primera ronda de 20 preguntas con un
valor de un punto por cada una el
grupo con mas puntos sera el ganador
y recibird un premio cuantitativo en
las areas en mencién, después se
jugard una ronda final para escoger
los tres mejores quienes recibiran un
premio cuantitativo en las areas en
mencion ademas de un
reconocimiento en la siguiente izada
de bandera (Anexo B).

La parte grupal 4 horas
de clase y la parte final
4 horas de clase en la
semana 3 de la

propuesta

Fuente de elaboracion propia 2020

4.3 Recursos

Para la ejecucion de esta estrategia de intervencidn disciplinar utilizaremos para la actividad 1

materiales en lo posible reciclables, biodegradables y el ingenio de nuestros alumnos y

colaboradores (padres y comunidad) para la decoracion y transformacion de nuestra aula de

clase (Anexo C). Para la actividad 2 utilizaremos la herramienta ladica loteria del saber que

consiste en 18 cartones de loteria del saber animal donde utilizaremos como tema de aprendizaje

los animales preguntaremos sobre sus caracteristicas e iremos haciendo tres rondas de preguntas

(Anexo A). Para la actividad 3 utilizaremos el juego digital la ruleta del conocimiento un juego
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virtual que consiste en una ruleta con seis preguntas de tematicas vistas en clase en sociales,
matematicas y lenguaje, (Anexo B). Ademas del esfuerzo, entusiasmo e interés de todos los
estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del corregimiento de san pablo,

jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander y sus allegados y colaboradores.

4.4 Evaluacion o seguimiento

La estrategia de intervencion disciplinar la evaluaremos de dos formas una entre padres y
alumnos de acuerdo al formato de evaluacion familiar documento (anexo D), que lleva
preguntas basadas en la actividad 1, 2 y 3 de esta propuesta para asi confrontar las respuestas
obtenidas y tomara acciones a realizar y conclusiones. Otra por parte un formato de evaluacién
por parte del docente (anexo E) y sus colaboradores en la cual evaluaremos los conocimientos,
comportamientos antes, durante y después de las actividades para soportar nuestras
conclusiones, asignar calificacion cuantitativa de las actividades y retomar los aspectos a

mejorar y corregir
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Conclusiones y recomendaciones

Cuando implementemos nuestra propuesta de intervencion disciplinar podremos decir:

la convivencia y el clima escolar serén claves en la gestion del conocimiento de
los/las estudiantes. Por una parte, el clima escolar sera un indicador del
aprendizaje de la convivencia y serd una condicion para la apropiacion de los

conocimientos, habilidades y actitudes.

Una escuela o colegio en el que se implemente un clima de aula seguro, basado
en la confianza reciproca entre profesores/as y estudiantes y un clima laboral
tranquilo, relajado, democréatico y participativo, transversalmente practicado y
difundido por la totalidad de la comunidad educativa, contribuird a desarrollar
una convivencia escolar sana, armonica y pacifica, que permitira que los
estudiantes gestionen su conocimiento de manera creativa, innovadora, eficaz y
eficiente, de tal manera que sortearan con éexito los desafios que les impone la

sociedad del conocimiento y de la informacion.

Los estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela rural del
corregimiento de san pablo, jurisdiccion de Teorama, Norte de Santander
modificardn muchas de las actitudes negativas que venian manifestando,
convirtiéndose en nifios y nifias mas alegres, respetuosos, colaboradores,
conciliadores y sobre todo tolerantes mediante el uso de herramientas basadas en
la ludica en un aula de clase en armonia y paz para el desarrollo de sus

actividades de aprendizaje y conocimiento.

El desarrollo de esta propuesta interdisciplinar nos permitira poner en practica
las herramientas que la especializacién en pedagogia de la ludica nos ha
facilitado para enriquecer nuestra labor docente, pues nos ayudara a implementar
juegos que posibilitan al nifio la construccion de su conocimiento y le
proporcionara otras herramientas de como relacionarse con las personas que se

encuentran en su entorno.

La puesta en marcha de esta propuesta les brindara a los nifios la oportunidad de
ampliar su universo con respecto a las otras formas que existen para interactuar,

conocer, relacionarse y generar amistad entre ellos.
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Cuando se finalice la propuesta recomendariamos:

— Implementar estrategias recreativas ludicas como eje facilitador en todos los
proyectos pedagogicos escolares y especialmente en aquellos relacionados con
el uso y aprovechamiento de los recursos que provee el medio ambiente. La
motivacion generada al utilizar materiales didacticos de las actividades en el aula
generara en los nifios una apropiacion de conocimientos cientificos sobre la
importancia de los juegos de mesa, y la manera de como construir relaciones méas
beneficiosas a partir del trabajo grupal. Posibilitando la socializacion de ideas, el

compartir de experiencias, la afirmacion de la autoestima.
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AnNexos

Anexo A Loteria del saber animal

SRR

=0 TG Mo e Tk

oG e

tocodrild

Caxey o

- 2 2
fa E ) #
B B &
2 H 2
IH ‘B
VB B i
H & H

O

Canguro 4

. P (Oso Polar O, Rinocercrfl Pingtiino | OsoPolar RimceronE 4

Fuente de elaboracion propia 2020
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Anexo B Juego interactivo La ruleta del conocimiento

https://wheeldecide.com/index.php?cl=un+deber+de+los+ni%C3%Blos&c2=un+derecho+de+los+ni

%C3%Blos&c3=una+palabra+esdr%C3%Bajula&c4=una+palabra+aguda+&c5=resolver+la+siguiente+

suma+&cb=resolver+la+siguiente+resta&c7=una+palabra+grave&t=Segundo&time=5

SEGUNDO

eysaa aquainbis el 19A|0SD1

Fuente de elaboracion propia 2020

Anexo C: Ambiente Ludico mejorado

Fuente de elaboracion propia 2020


https://wheeldecide/
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Anexo D Evaluacioén estudiante

1 ¢Estas de acuerdo y te gustd la propuesta Herramientas basadas en la ludica, para un

aula de clase en armoniay paz con los estudiantes del grado segundo de primaria?

a. Sl b. NO
Justifica tu respuesta

2. ¢Qué sentiste al decorar y arreglar tu aula de clase?

3. ¢Los temas vistos los comprendiste y entiendes bien?

4. ;La estrategia utilizada como la calificarias?

a. Excelente b. Bueno c. Regular d.
Malo

5. ¢Estaria de acuerdo con la realizacidén de mas estrategias como esta para €l conocimiento?

a. Sl b. NO

.PORQUE?

Fuente: Elaboracién propia 2020.
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Anexo E Evaluaciéon Docente

Herramientas basadas en la lUdica, para un aula de clase en armonia y paz con los
estudiantes del grado segundo de primaria

Alumno 1,2, 3...21

1 ¢Queé actitud refleja en las labores de decoracién y arreglo del aula?
a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

2 ¢Interactlia activamente en la estrategia grupal de decoracion y remodelacion?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

3. ¢ Interactla activamente en la actividad de la loteria del saber animal?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

4. ;Como es su comportamiento ante la victoria o derrota en el Juego la ruleta del
conocimiento?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

5. ¢Como son el dominio de los temas y la interaccion en la estrategia en su totalidad?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

6. ,Como es el comportamiento con sus compafieros en las tres actividades de la estrategia?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

7. ¢El lenguaje utilizado en la estrategia es correcto sin vulgaridades ni gestos groseros?

a. Excelente b. Bien c. Regular d. Malo

Fuente: Elaboracion propia 2020.




