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1. Resumen ejecutivo 

El siguiente proyecto de intervención educativa, tiene como propósito 

implementar una estrategia didáctica que fortalezca el aprendizaje de las funciones de las 

Aulas virtuales en la plataforma LMS Moodle institucional, a través de un OVA como 

guía de orientación digital para los docentes de la Institución Universitaria de Envigado, 

esto con el fin de dar solución al planteamiento del problema el cual radica en la falta de 

comprensión y apropiación para el manejo y la gestión de las aulas virtuales de 

aprendizaje institucionales y de la cual surge nuestra pregunta de investigación ¿Cómo 

fortalecer el aprendizaje de las funciones de las Aulas Virtuales en la plataforma 

LMS Moodle en los docentes de la Institución Universitaria de Envigado -IUE a 

través de una guía de orientación digital ?.  La estrategia didáctica que ahí se propone 

les permitirá a los docentes poder gestionar de manera puntual con eficiencia y eficacia 

las asignaturas mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales. 

Por consiguiente, cabe resaltar que el tipo de investigación planteado en esta propuesta es 

cualitativo bajo el método de investigación acción en la cual se busca dar solución de 

forma organizada a la problemática anteriormente mencionada con la participación de los 

propios afectados (docentes), enmarcada dentro del eje de aprendizaje como parte 

integral del proceso educativo, lo que permite una mejora constante en las prácticas 

educativas y pedagógicas. 

 

Palabras clave: AVA, EXeLearning, IUE, LMS, MEN, MOODLE. 
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2. Planteamiento del problema 

Según el MEN (2017), “El desarrollo de las Tecnologías de la Información y 

Comunicación -TIC- ha abierto un sinnúmero de posibilidades para realizar proyectos 

educativos en el que todas las personas tengan la oportunidad de acceder a educación de 

calidad sin importar el momento o el lugar en el que se encuentren. 

En efecto, las alternativas de acceso que se han puesto en manos de las personas 

han eliminado el tiempo y la distancia como un obstáculo para enseñar y aprender.” 

Teniendo en cuenta lo anterior  y  según lo expuesto en el decreto 1330 de 2019 

del Ministerio de Educación Nacional, la Institución Universitaria de Envigado 

implementó el Manual para la Apropiación de la  Política de Educación Mediada 

Digitalmente, en la cual se propone aportar al cumplimiento de la misión  y visión 

institucional en aras de garantizar una formación integral que promueva el desarrollo 

investigativos e innovadores, que contribuyen a la transformación social, cultural, 

económica y política que requieren los territorios, además propende por atender las 

necesidades y expectativas de educación de la región a través de: entornos sincrónicos y 

asincrónicos, fortalecimiento de los procesos aprendizaje- enseñanza y en entornos 

tecnologizados y globalizados. 

En este sentido en  la institución universitaria de envigado – IUE,  a pesar de que 

semestralmente se vienen capacitando a los docentes en el manejo de las aulas virtuales 

de aprendizaje institucionales desde el área asesora de educación tecnológica, se 

evidencia la falta de comprensión y apropiación  de las mismas, ya que en una sola sesión 

de formación la cual se realiza de manera  virtual o presencial es imposible que los 

docentes logren comprender las diferentes funciones de las AVA que les permita realizar 
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una adecuada gestión de las mismas; lo cual conlleva a tener que brindarles asesorías 

adicionales en algunos temas en particular como: creación de foros, creación de 

cuestionarios, configuración de rúbricas de evaluación, configuraciones del libro de 

calificaciones y gestión de informes de seguimientos y calificaciones. 

Con base a lo anterior, nuestro proyecto de intervención educativa PIE,  se enfoca 

en implementar un objeto virtual de aprendizaje como guía orientadora para la 

comprensión y el fortalecimiento de las funciones de las aulas virtuales, la cual esté 

disponible  24/7 en la misma plataforma LMS Moodle institucional, con el fin de que los 

docentes la puedan consultar en cualquier momento y desde cualquier lugar; lo que les 

permitirá que puedan gestionar de manera puntual con eficiencia y eficacia las 

asignaturas mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales. 

2.1 Formulación del problema 

¿Cómo fortalecer el aprendizaje de las funciones de las Aulas Virtuales en la 

plataforma LMS Moodle en los docentes de la Institución Universitaria de Envigado -

IUE a través de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA? 
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3. Justificación 

 

El presente proyecto de intervención educativa, se basa en la implementación de un 

objeto virtual de aprendizaje como guía orientadora para fortalecer el aprendizaje de las 

funciones de las aulas virtuales institucionales en los docentes de la Institución Universitaria de 

Envigado – IUE, con el propósito de que puedan instruirse de manera clara y específica al 

momento de realizar cualquier proceso dentro de las AVAs, esto les permitirá a los docentes 

poder brindar a sus estudiantes un óptimo proceso de enseñanza - aprendizaje en su formación 

académica. 

De acuerdo con lo anterior y con el propósito de complementar en la temática de estudio 

es necesario e importante saber que son los entornos o Aulas Virtuales de Aprendizaje (AVA) y 

como se gestionan; Vargas - Murillo (2020) lo define como: Los Entornos Virtuales de 

Aprendizaje (EVA) son ambientes de aprendizaje mediados por las Tecnologías de Información 

y Comunicación (TIC) cuyo objetivo es el de gestionar contenidos virtuales, en la literatura nos 

encontramos con que éstos reciben diversas denominaciones como ser Sistemas de Gestión de 

Aprendizaje (LMS), Plataformas de Aprendizaje (PL) permitiendo espacios de interacción 

bidireccional entre docentes y estudiantes para propiciar el proceso enseñanza aprendizaje (p. 3). 

En este orden de ideas, Gros y Contreras (2006) por su parte sostienen que la gestión de 

un ambiente de aprendizaje auténtico, significativo, cooperativo y con apoyo de las nuevas TIC 

es ahora una tarea básica del profesor, que impacta en el cambio de su rol como guía del 

aprendizaje y permite la autonomía y la dirección del propio educando, dentro de la 

supercarretera de información. 
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Con base en los argumentos expuestos anteriormente, se hace pertinente el desarrollo de 

este proyecto de intervención educativa el cual contribuye en mejorar las prácticas docentes de 

acuerdo con lineamientos institucionales. 

 

4. Objetivos 

4.1 Objetivo general 

 

Elaborar una estrategia didáctica que fortalezca el aprendizaje de las funciones de las 

aulas virtuales en la plataforma LMS Moodle a través de un OVA como guía de orientación 

digital para los docentes de la Institución Universitaria de Envigado – IUE. 

4.2 Objetivos específicos 
 

 Indagar sobre el nivel de conocimiento y apropiación de los docentes frente a las 

aulas virtuales de aprendizaje institucionales a través de una encuesta de 

percepción. 

 Diseñar un objeto virtual de aprendizaje con la herramienta EXeLearning que les 

permita a los docentes de la Institución Universitaria de Envigado gestionar de 

manera adecuada las aulas virtuales de aprendizaje. 

 Implementar el objeto virtual de aprendizaje para la  instrucción de los docentes 

en las Aulas Virtuales Institucionales.  
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5. Aproximación al estado del arte 

En este apartado presentamos las investigaciones que van en relación con nuestro 

proyecto y que fundamentan el planteamiento del problema y que su vez aportan 

significativamente en el tema de estudio realizado en los niveles internacional, nacional y 

biblioteca FULL. 

5.1 Internacional  

En el entorno internacional, en su trabajo de investigación Vargas-Murillo (2021). Diseño 

y gestión de entornos virtuales de aprendizaje, publicado en la revista Cuadernos Hospital de 

Clínicas, en la ciudad de la Paz, Bolivia, tuvo como propósito describir el diseño y gestión de 

entornos virtuales de aprendizaje (EVA), sistema de gestión de aprendizaje (LMS), recursos 

educativos, diseño de la intervención educativa, diseño instruccional, profesor virtual, 

optimización y otros. En el cual se plantearon conceptualizaciones de entorno virtual de 

aprendizaje, desarrollo de recursos didácticos, aspectos tecnológicos relacionados al proceso 

enseñanza y aprendizaje, con incidencia en los elementos que componen el diseño y gestión del 

entorno virtual de aprendizaje, además, de sus características y elementos que intervienen en la 

formación académica proyecto que les permitió identificar los elementos y características que 

intervienen en el diseño y gestión de entornos virtuales de aprendizaje. 

5.2 Nacional  

En el entorno nacional,  en el artículo publicado en la Revista Interamericana de 

Investigación, Educación y Pedagogía de González, Berdugo y Mortigo (2017) “Incidencia de 

los entornos virtuales de aprendizaje en la calidad de la educación superior, desde el 
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contexto colombiano” en las páginas 21-22, en sus conclusiones manifiestan que “A pesar de la 

gran cantidad de herramientas tecnológicas, de la innumerable oferta de plataformas gratuitas y 

del crecimiento tecnológico en relación a su articulación con la educación, la legitimidad y 

cantidad de recursos tecnológicos no garantiza que las actividades docentes y formativas sean de 

calidad. El uso efectivo de estos recursos depende en buena medida del diseño pedagógico que se 

prevé para ellos. 

Además, plantean una necesidad de fortalecer los procesos pedagógicos que soportan los 

recursos utilizados en el b-learning, en tanto se propicie una calidad educativa en términos de 

eficiencia, pertinencia y la adquisición de competencias para el mundo de la vida. 

5.3 Regional 

En el entorno regional,  en el  proyecto de intervención educativa presentado por  

Arenas y Franco (2015), “El Aula Virtual Como Mediación En El Proceso De Enseñanza 

– Aprendizaje Para Los Docentes Del Servicio Nacional De Aprendizaje Sena” para 

optar el título de Especialistas en Informática y Multimedia en Educación en la página 47, 

concluyen que  “Los instructores del SENA presentaron grandes cambios en estrategias 

dentro del aula de clase al trabajar con herramientas web, como la forma de involucrar 

mucho más a sus aprendices en un proceso que favorece sus oportunidades en el mundo 

laboral y profesional” y que además  “Las herramientas web han tomado gran importancia 

para el trabajo colaborativo entre los usuarios, su importancia se da en la interacción de un 

individuo con la internet y el manejo de dispositivos electrónicos y aplicaciones, donde 

facilita recrear diferentes alternativas para presentar trabajos fáciles, dinámicos y registrados 
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en línea, con la ventajas que pueden ser vistos desde cualquier momento y lugar con acceso a 

la red”. 
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6. Estrategia metodológica aplicada 

Para Sampieri, R. (2014). El método de investigación acción “se centra en aportar 

información que guía la toma de decisiones para proyectos, procesos y reformas estructurales, 

cuya finalidad es resolver problemáticas y mejorar prácticas concretas”. 

De acuerdo con lo anterior, este proyecto de intervención educativa, está enmarcado 

dentro del enfoque de investigación cualitativo bajo el método de Investigación-acción, la cual 

permitió la participación de los propios afectados y de esta manera conocer desde la realidad la 

problemática planteada, en aras de brindar una solución permitiendo la transformación y 

logrando cambios significativos en estos, desde lo pedagógico y lo didáctico para aumentar y 

fortalecer el nivel de apropiación en el uso de las herramientas de los ambientes virtuales de 

aprendizaje institucionales.    

6.1 Población y contexto:  

 

La población objetivo de este proyecto de intervención educativa, son los 

docentes de carrera, ocasionales tiempo completo y cátedras, adscritos a las facultades de 

ciencias empresariales, ciencias jurídicas y políticas, ciencias sociales, humanas y 

educación e ingenierías, de la Institución Universitaria de Envigado que imparten sus 

asignaturas mediadas digitalmente haciendo uso de la plataforma LMS Moodle 

institucional, la cual corresponde a  un total de 113 docentes. 

De acuerdo, con lo anterior el tamaño de la muestra requerido, con una confianza 

del 90% y un margen de error de 0.075, es de 58 docentes del total de la población. Dado 

las dificultades para obtener de forma aleatoria los docentes que participarían en la 

encuesta, se opta por enviar el cuestionario a los coordinadores de programas, quienes 
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enviaron el cuestionario a los docentes que utilizan la plataforma Moodle. Así se logró 

obtener las 58 respuestas requeridas. El método elegido, es así, un método no 

probabilístico, que a pesar de no contar con un número aleatorio de docentes, el 

cuestionario no se direccionó a buscar la respuesta de algún grupo de docentes en 

particular, sino que respondieron aquellos docentes que colaboraron con el estudio. Es de 

tener en cuenta que la  investigación es de tipo cualitativa y por tanto los resultados 

servirán para mostrar algún tipo de tendencia frente a los objetivos del estudio. 

6.2  Fases o etapas (ruta metodológica) 

Fase 1 Indagar: en esta fase se empleó como como técnica de recolección de 

información la encuesta  y como instrumento el cuestionario, el cual se creó con la 

herramienta de Office 365 Microsoft Forms y permitió determinar el nivel de 

conocimiento y apropiación de los docentes frente a las Aulas Virtuales de Aprendizaje. 

Fase 2 Diseñar: en esta fase se empleó el instrumento de registro anecdótico en el cual se 

consignó cada detalle necesario para llegar al diseño y construcción del objeto virtual de 

aprendizaje como estrategia didáctica.    

Fase 3 Implementar: en esta fase se aplicará como instrumento la prueba de 

conocimiento, esta se encuentra inmersa dentro del OVA y permitirá determinar si los 

docentes han aprendido y a su vez alcanzado de manera exitosa los conocimientos para 

dar cumplimiento a los objetivos propuestos. 

 

6.3 Técnicas o instrumentos 

 

Encuesta 

Teniendo en cuenta que la observación, está definida, según Hernández Sampieri 

(2003), como el registro sistemático, válido y confiable de comportamientos o una 
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conducta manifiesta, inicialmente se parte de esta la cual nos llevó a determinar la 

problemática u objeto de estudio en este proyecto de intervención educativa,  en donde se 

evidencia la falta de comprensión, apropiación y manejo  de la aulas virtuales 

institucionales por parte de los docentes. 

Así mismo, Arias (2006), “define encuesta como una técnica que pretende obtener 

información que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de sí mismo, o en 

relación con un tema particular” (p. 72). Por consiguiente, en segunda instancia se aplicó 

una encuesta para determinar el conocimiento y apropiación de los docentes con relación 

a las aulas virtuales institucionales, está encuesta se creó con la herramienta de Office 

365 Microsoft Forms para ser aplicada en línea debido a que no se tiene contacto 

permanente con los docentes. 
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Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

Tomando como referencia la pregunta número 15 en la cual se les consulta a los 

docentes ¿Porque medios les gustaría recibir asesoría en el manejo de la plataforma 

LMS Moodle de la IUE?, se evidencia a continuación que el 35% de los docentes 
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consultados, coincidieron en que les gustaría recibir asesoría o capacitación a través de 

video tutoriales motivo por el cual se hace necesario la implementación de la guía de 

orientación digital a través de un objeto virtual de aprendizaje. 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

Registro Anecdótico 

Se usa para anotar rasgos, anécdotas, hechos o situaciones que se suceden en un 

área,  en una organización  y es información cualitativa muy importante para una 

investigación de este tipo. 

 

Registro Anecdótico 

Participantes: Docentes IUE  

Fecha: 1/03/2022 

Capacitación en: Plataforma Moodle (ambientes virtuales de aprendizaje) 

 

Descripción de la Situación Análisis e Interpretación 

Durante la sesión de capacitación en el 

manejo de la plataforma Moodle y los 

ambientes virtuales de aprendizaje  

institucionales, se presentan de manera 

general cada una de las herramientas que 

conforman una AVA, para su correcto uso y 

gestión, actividad que semestralmente se 

Teniendo en cuenta, la falta de conocimiento 

y apropiación por parte de algunos docentes 

en el uso de las herramientas de las aulas 

virtuales institucionales, estos requieren ser 

motivados a través de una estrategia didáctica 

que les permita conocer y apropiarse en 
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vienen  desarrollando como parte de la 

formación docente en herramientas TIC,  sin 

embargo en el espacio de preguntas e 

inquietudes se evidencia la falta de 

cocimiento en aspectos muy puntuales como: 

creación de cuestionarios, configuración de 

rubricas, configuración de libro de 

calificaciones, informes de seguimos entre 

otros . 

algunos temas muy puntuales con el propósito 

de gestionar de manera adecuada los AVA. 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

Prueba de Conocimiento  

Prueba de conocimiento según Hurtado (1998), “es aquella cuyo objetivo es 

determinar el grado de aprendizaje o conocimiento alcanzado por una persona o un grupo 

de personas en ciertas áreas o contenidos” (p.36). 
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Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

6.4  Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervención educativa: 

Ejemplo: Cronograma de actividades  

El tiempo estimado para llevar a cabo del proyecto de intervención educativa va a 

ser de 9 meses en total, a continuación, se describen las actividades a desarrollar. 

 

Cronograma de actividades  
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No. 
FASE/ 

ACTIVIDAD 

TIEMPO DE EJECUCIÓN DEL PROYECTO 

MES 

1 

MES 

2 

MES 

3 

MES 

4 

MES 

5 

MES 

6 

MES 

7 

MES 

8 

MES 

9 

1 

Definición del 

título del 

proyecto de 

intervención 

educativa. 

 

  

      

2 

Definición del 

planteamiento 

del problema y 

formulación del 

problema. 

 

 

 

 

      

3 

Definición de 

objetivos: 

General y 

específicos. 

         

4 
Definición del 

estado del arte, 
         

5 

Aplicación de 

instrumentos de 

recolección de 

información.  

         

6 
Análisis de 

datos. 
         

7 

Desarrollo de 

objeto virtual 

de aprendizaje  

   
 

      

8 
Presentación de 

Resultados 
         

9 

Presentación 

del informe 

final proyecto 

de intervención 

educativa 

         

10 

Sustentación 

del proyecto de 

intervención 

educativa  
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6.5 Línea de investigación del grupo de Investigación “Transdisciplinar para la 

Transformación Social”  

Este proyecto de intervención educativa se enmarca dentro de la línea de investigación 

institucional Evaluación, aprendizaje y docencia, la cual se fundamenta en tres ejes: 

evaluación, aprendizaje y currículo y en la línea de investigación Ambientes virtuales de 

aprendizaje y tecnologías en educación de la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, en la 

cual se busca materializar espacios virtuales de aprendizaje por medio de la creación de recursos 

educativos, mediados por las TIC, como herramientas de innovación en las prácticas educativas, 

lo que significa que nuestra propuesta de intervención  Objeto Virtual de Aprendizaje como 

Guía de Orientación Digital está enmarcada dentro del eje de aprendizaje como parte integral 

del proceso educativo, lo que permite una mejora constante en las prácticas educativas y 

pedagógicas a través de la evaluación permanente tanto a los docentes quienes son los guías del 

aprendizaje como a sus educandos a los cuales les permite que sean autónomos, lo que admite 

además brindar educación de calidad.  

7. Resultados (preliminares, parciales o totales) 
 

El Objeto Virtual de Aprendizaje como Guía de Orientación Digital para la Gestión de 

Aulas Virtuales en la Plataforma LMS Moodle de la Institución Universitaria de Envigado – IUE, 

se diseñó con el objetivo de instruir a los docentes en el manejo y gestión de estos y a la vez que 

esté disponible 7/24 con el fin de que si los docentes olvidan algún procedimiento de dicha 

gestión ´puedan recurrir a esta guía en cualquier momento y desde cualquier lugar. El OVA en 

mención tiene la siguiente estructura: 
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1. Título del OVA: Objeto Virtual de aprendizaje como Guía de Orientación Digital Para la 

Gestión de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la Institución Universitaria de 

Envigado IUE. 

2. Objetivo 

3. Introducción 

4. Tema 1: ¿Qué es un ambiente virtual de aprendizaje -AVA? 

1.1. Actividades gestión de conocimiento 

5. Tema 2: Gestión de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE 

6. Test Evaluativo 

7. Glosario 

8. Referencias Bibliográficas 

Este OVA fue desarrollado utilizando el aplicativo EXE LEARNING, el cual a su vez 

está integrado  con otras herramientas como Genially y YouTube en la cual se crearon 

actividades interactivas de gestión de conocimiento para evaluar lo aprendido, se embebieron 

videos desde YouTube con el fin de reforzar el tema de estudio AVA y dar a conocer  la gestión 

de AVAS de la IUE, los cuales facilitan y mejoran el aprendizaje y apropiación de los docentes; 

el objetivo del OVA es que los docentes de la institución universitaria de envigado aprender a 

gestionar de forma eficaz los ambientes virtuales de aprendizajes disponibles en su plataforma 

institucional LMS Moodle y de esta manera aportar a la política de educación mediada 

digitalmente de la IUE. 

Publicación del OVA:  
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Enlace: 

https://zvzqwfhayfljo6lol60vgq.on.drv.tw/OVA_FINAL_WISAN_DARIO_MORENO_O/  

Fase 1. Análisis y Obtención de material 

 

1.1 Contextualización de la necesidad educativa 

La Institución Universitaria de Envigado - IUE semestralmente o cada vez que se 

requiera, realiza el proceso de capacitación a docentes en el manejo de la plataforma institucional 

MLS Moodle, más exactamente en la gestión de los entornos virtuales de aprendizaje dispuestos 

en la misma. Este proceso se realiza de manera virtual o  presencial para lo cual se toma como 

material un manual que se elaboró en donde se explica en detalle o el paso a paso la gestión de 

dichos entornos, más sin embargo aunque los docentes asisten a dichas capacitaciones y se les 

brindan  todas las herramientas necesarias se evidencia que se les hace difícil comprender y 

apropiar todo el proceso en una sola sesión de formación, motivo por el cual es necesario 

brindarles asesorías adicionales en algunos temas en particular en cuanto a la gestión de los 

entornos virtuales de aprendizaje. 

Teniendo en cuenta la problemática que aquí se evidencia, surge la necesidad de diseñar 

una guía digital que esté disponible en la misma plataforma LMS Moodle 24/7, para que los 

docentes desde su rol pueden acceder a ella en el momento que lo requieran, esto permitirá que 

ellos  apropien y gestionen de forma eficiente y eficaz los entornos virtuales de aprendizajes, con 

el fin de que puedan adoptar un mejor proceso de enseñanza aprendizaje en las asignaturas 

mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales. 

Adicional, se presenta diligenciada la siguiente ficha (ver tabla 1): 
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Tabla 1. Plantilla de Análisis. 

Nombre 

Objeto Virtual de Aprendizaje como Guía de Orientación Digital 

para la Gestión de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la 

Institución Universitaria de Envigado - IUE 

Descripción 

Este OVA está conformado por 2 temáticas las cuales son: Tema 1: 

¿Qué es ambiente virtual de aprendizaje AVA? y Tema 2: Gestión 

de ambiente virtuales de aprendizajes de la IUE las cuales a su vez 

contienen recursos de aprendizaje como conceptos, vídeos, 

actividades de gestión de conocimientos y Test evaluativo que 

tienen como finalidad instruir y comprobar el aprendizaje de los 

docentes. 

Los docentes al finalizar el recorrido del OVA estarán en la 

capacidad de gestionar de manera eficiente y eficaz los ambientes 

virtuales de la IUE dispuestos en su plataforma LMS.  

Nivel escolar Docentes: cátedra, ocasional y tiempo completo.  

Perfil del alumno 

Haber realizado y aprobado los diferentes cursos de capacitación 

docente como: El Manual de Apropiación del Modelo Pedagógico, 

La Política de Educación Mediada Digitalmente y Diplomado 

Docente Digital.  

Objetivo de 

aprendizaje 

Gestionar de forma eficaz los diferentes Ambientes Virtuales de 

Aprendizaje disponibles en la plataforma de la Institución 

Universitaria de Envigado - IUE.  

Granularidad 

El OVA contiene título, objetivo, introducción y temáticas, 

actividades de gestión de conocimiento, test evaluativo, glosario y 

referencias bibliográficas como se describe a continuación: 

Título: Guía de Orientación Digital para la Gestión de Ambientes 

Virtuales de Aprendizaje de la Institución universitaria de envigado 

– IUE 

Objetivo 
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Introducción  

Tema 1. ¿Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)? 

● ¿cuáles son sus principales características? 

● Aportes de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje 

a la educación 

● Actividad de gestión de conocimiento Tema 1 

Tema 2. Gestión de ambientes virtuales de aprendizaje de la IUE 

● Pasos para la Gestión de Ambientes Virtuales de 

Aprendizajes de la IUE 

● Test evaluativo 

Glosario 

Referencias Bibliográficas Rectores del Derecho Penal 

 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros 

 

1.2 Obtención del material 

En esta sección se presenta el material digital tomado de otras fuentes que será utilizado 

para la elaboración del OVA. La información de este material se diligencia en la siguiente ficha 

(ver tabla 2): 

 

Tabla 2. Plantilla de Obtención del material. 

Nombre del 

material 
Tipo o Formato Fuente (URL) Descripción 

¿Qué es un 

Ambiente de 

Aprendizaje 

Virtual? 

Vídeo Aura Interactiva 

 

Este video enseña acerca de 

los ambientes virtuales de 

aprendizaje y los elementos 

que lo integran.  
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https://www.yout

ube.com/watch?v

=Ur_Y3ANtnDg 

 

Descubre 

cómo 

funcionan los 

Ambientes 

Virtuales de 

Aprendizaje 

(AVA) y qué 

aportan a la 

educación 

Artículo  https://rockconten

t.com/es/blog/am

bientes-virtuales-

de-aprendizaje/ 

 

Este artículo enseña acerca 

de los ambientes virtuales 

de aprendizaje, sus 

principales características y 

el aporte que estos hacen a 

la educación. 

Ingreso a la 

plataforma 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=aK5BChGXFI4 

 

Este video enseña al 

docente cómo realizar el 

ingreso a la plataforma 

institucional LMS.  

Reconocimien

to de la 

estructura del 

curso en el 

entorno virtual 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=B9MukMNJn4g 

 

 

Este video enseña al 

docente a conocer la 

estructura de un curso en el 

entorno virtual 

Exploración 

del contenido 

académico 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=OleMI-3DPuQ 

 

 

Este video enseña al 

docente a realizar la 

exploración del contenido 

académico del curso en el 

entorno virtual 

Creación de 

actividades o 

tareas 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=aG0P52uQUnM 

Este video enseña al 

docente a crear actividades 

o tareas en un curso en el 

entorno virtual 

https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
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Creación de 

foros 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=mkYAqD0E6S

Q 

Este video enseña al 

docente a crear foros en un 

curso en el entorno virtual 

Creación y 

configuración 

de 

evaluaciones  

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=Sob1lRMNpmU 

 

 

Este video enseña al 

docente a crear 

evaluaciones 

(cuestionarios) en un curso 

en el entorno virtual 

Creación y 

configuración 

de rúbrica de 

evaluación  

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=ZM1OGtig6lc 

Este video enseña al 

docente a configurar y 

parametrizar una rúbrica de 

evaluación  

Configuración 

del libro de 

calificaciones 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=ddrXeTTwN7k 

 

Este video enseña al 

docente a configurar y 

parametrizar el libro de 

calificaciones  

Creación de 

grupos   

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=yJzB51BZmoo 

 

Este video enseña al 

docente a conocer crear 

grupos de trabajo dentro un 

curso en el entorno virtual 

Creación de 

Informes (de 

seguimiento y 

de 

calificaciones) 

Video https://www.yout

ube.com/watch?v

=ejARLCQTGVg 

 

Este video enseña al 

docente a generar informes 

de seguimiento y de 

calificaciones 

https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
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https://www.yout

ube.com/watch?v

=fJVd1HAh-oo 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros  

 

En el caso de tener que crear material digital, ya sea propio o de otras fuentes que se 

encuentre en formato físico, se diligencia la siguiente ficha (ver tabla 3): 

Tabla 3. Plantilla de Digitalización de material. 

Nombre del 

material 
Tipo o formato Fuente Descripción 

Actividad de 

gestión de 

conocimiento 

 

Presentación 

Interactiva 

Genially 

 

https://view.genial.ly/62

85567179a0930011a469

fc/interactive-content-

quiz-pizarra-animada 

Actividad de gestión de 

conocimiento para evaluar 

lo aprendido en el tema 1 la 

cual consta de 5 preguntas 

de selección múltiple 

Pasos para la 

Gestión de los 

Ambientes 

Virtuales de 

Aprendizaje 

de la IUE 

 

Presentación 

Interactiva 

Genially 

https://view.genial.ly/62

7e501974003e0018935c

bc/interactive-content-

subject-guide 

 

Contiene cada uno de los 

videos que describen el 

paso a paso para la gestión 

de los ambientes virtuales 

de aprendizajes de la IUE 

Ingreso a la 

plataforma 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=aK5BChGX

FI4 

 

Este video enseña al 

docente cómo realizar el 

ingreso a la plataforma 

institucional LMS.  

Reconocimien

to de la 

estructura del 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=B9MukMN

Jn4g 

 

Este video enseña al 

docente a conocer la 

estructura de un curso en el 

entorno virtual 

https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g


31 
 

 
 

curso en el 

entorno virtual 

 

Exploración 

del contenido 

académico 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=OleMI-

3DPuQ 

 

 

Este video enseña al 

docente a realizar la 

exploración del contenido 

académico del curso en el 

entorno virtual 

Creación de 

actividades o 

tareas 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=aG0P52uQ

UnM 

 

Este video enseña al 

docente a crear actividades 

o tareas en un curso en el 

entorno virtual 

Creación de 

foros 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=mkYAqD0

E6SQ 

Este video enseña al 

docente a crear foros en un 

curso en el entorno virtual 

Creación y 

configuración 

de 

evaluaciones  

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=Sob1lRMN

pmU 

 

 

Este video enseña al 

docente a crear 

evaluaciones 

(cuestionarios) en un curso 

en el entorno virtual 

Creación y 

configuración 

de rúbrica de 

evaluación 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=ZM1OGtig6

lc 

Este video enseña al 

docente a configurar y 

parametrizar una rúbrica de 

evaluación  

Configuración 

del libro de 

calificaciones 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=ddrXeTTw

N7k 

 

Este video enseña al 

docente a configurar y 

parametrizar el libro de 

calificaciones  

https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
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Creación de 

grupos   

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=yJzB51BZ

moo 

 

Este video enseña al 

docente a conocer crear 

grupos de trabajo dentro un 

curso en el entorno virtual 

Creación de 

Informes (de 

seguimiento y 

de 

calificaciones) 

Video https://www.youtube.co

m/watch?v=ejARLCQT

GVg 

 

https://www.youtube.co

m/watch?v=fJVd1HAh-

oo 

Este video enseña al 

docente a generar informes 

de seguimiento y de 

calificaciones 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

Fase 2. Diseño 

 

En esta sección se presenta el esquema general del OVA, en el cual se indica la manera 

cómo interactúan el objetivo del OVA, la introducción a los AVA, el contenido, las actividades 

de aprendizaje, y las actividades evaluativas que lo conforman. 

 

2.1 Objetivo de aprendizaje 

Identificar los conceptos de un ambiente virtual de aprendizaje, los elementos que lo 

conforman, sus principales características y el aporte que estos hacen a la educación, con el fin 

de lograr gestionar de manera eficiente y eficaz los entornos virtuales de aprendizajes de la 

Institución Universitaria de Envigado IUE. 

https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
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2.2 Contenido informativo 

El presente OVA: Guía de Orientación Digital Para la Gestión de ambientes 

Virtuales de Aprendizaje de la Institución Universitaria de Envigado IUE está conformado 

por los siguientes contenidos: 

Instrucción Básica Penitenciaria 

● Título 

● Objetivo 

● Introducción  

● Tema 1. ¿Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)? 

● Video ¿Qué es un Ambiente de Aprendizaje Virtual? 

● ¿cuáles son sus características principales? 

● Aportes de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje a la Educación 

● Actividad de gestión de conocimiento 

● Qüiz repasemos lo aprendido  

● Tema 2. Gestión de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE 

● Guía para la gestión de AVAS IUE 

● Video 1: Ingreso a la plataforma 

● Video 2: Reconocimiento de la estructura del curso en el entorno virtual 

● Video 3: Exploración del contenido académico 

● Video 4: Creación de foros 

● Video 5: Creación de actividades o tareas 

● Video 6: Creación de evaluaciones (cuestionarios) 

● Video 7: Configuración y parametrización de rúbrica de evaluación 



34 
 

 
 

● Video 8: Configuración del libro de calificaciones 

● Video 9: Creación de grupos de trabajo 

● Video 10: Creación de informes (seguimiento y calificaciones) 

● Test Evaluativo 

● Glosario 

● Referencias Bibliográficas 

 

2.3 Actividades de aprendizaje 

A continuación, se describen las actividades que deben realizar los docentes el cual les 

permitirá promover y facilitar su proceso de aprendizaje en la gestión de ambientes virtuales de 

aprendizajes. Como actividades de aprendizaje están: el Qüiz repasemos lo aprendido el cual 

consiste en 5 preguntas de selección múltiple con única respuesta, Test evaluativo el cual 

contiene 5 tipos de preguntas como: lista desordenada, actividad desplegada, elección múltiple, 

selección múltiple, falso - verdadero. 

Esta información se registra en la siguiente ficha (ver tabla 4): 

Tabla 4. Plantilla de Actividades de Aprendizaje. 

Orden Nombre 
Propósito o 

finalidad 
Descripción Material de apoyo 

1 
Actividad gestión 

de conocimiento 

Conocer e 

identificar los 

conceptos y 

elementos de los 

AVA 

Qüiz repasemos 

lo aprendido 

https://view.genial.ly/6

285567179a0930011a4

69fc/interactive-

content-quiz-pizarra-

animada 

2 Test evaluativo 

Conocer e 

identificar el paso a 

paso para la gestión 

Evaluación de 

conocimientos 

https://view.genial.ly/6

27e501974003e001893

https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
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de ambientes 

virtuales de 

aprendizaje de la 

IUE. 

5cbc/interactive-

content-subject-guide 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

2.4 Evaluación del aprendizaje 

A continuación, se describen las actividades que permiten evaluar el conocimiento 

adquirido por el docente, Test evaluativo el cual contiene 5 tipos de preguntas como: lista 

desordenada, actividad desplegada, elección múltiple, selección múltiple, falso - verdadero. 

Se sugiere registrar la información en la siguiente ficha (ver tabla 5): 

Tabla 5. Plantilla de Actividades de Evaluación. 

Nombre Propósito Descripción 
Herramienta digital o 

Material de apoyo 

Test 

evaluativo 

Conocer e identificar el 

paso a paso para la 

gestión de ambientes 

virtuales de 

aprendizaje de la IUE. 

Evaluación de 

conocimientos 

Actividades interactivas 

eXeLearning 

https://view.genial.ly/627e5

01974003e0018935cbc/inte

ractive-content-subject-

guide 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

Fase 3. Desarrollo 

 

En esta sección se presenta la descripción del OVA creado, en el cual se indica la 

organización de los elementos elaborados utilizando la herramienta eXeLearning. 

 

https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
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3.1 Estructura 

Presente y describa la estructura del Objeto de Aprendizaje creado, utilizando el siguiente 

diagrama: 

Imagen 1. Estructura del OVA. 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

3.2 iDevices 

Presente en un listado los diferentes elementos (actividades e información) que 

conforman el objeto de aprendizaje creado. 

3.2.1 Texto y tareas 

Presente y describa los diferentes contenidos textuales o de tareas utilizados en el objeto 

de aprendizaje: 

● Texto 
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3.2.2 Actividades interactivas 

Presente y describa las diferentes actividades interactivas utilizadas en el objeto de 

aprendizaje: 

Imagen 2. Actividades interactivas. 

● Lista desordenada 

● Actividad desplegable 

● Pregunta de elección múltiple 

● Pregunta selección múltiple 

● Pregunta falso - verdadero 

3.3 Descripción del OVA 

 A continuación, se presentan los pantallazos de las diferentes páginas que 

conforman el objeto de aprendizaje elaborado, haciendo la descripción del contenido para cada 

una. Se sugiere iniciar por la pantalla de inicio, y de manera ordenada, se presentan y describen 

las pantallas de las diferentes secciones elaboradas. 

A modo de ejemplo se presenta la sección Título. De aquí en adelante se presentan 

también las demás secciones que conforman el OVA elaborado. 

 

3.3.1 Título - Guía de Orientación Digital para la Gestión de Ambientes Virtuales 

Aprendizaje de la Institución Universitaria de Envigado - IUE 

 

 En esta pantalla se da a conocer el nombre o título del objeto virtual de aprendizaje, se 

(ver Figura 1). 
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Figura 1. Pantallazo de título del OVA. 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros 

3.3.2 Objetivo 

 En esta pantalla se da a conocer el objetivo del OVA. (ver Figura 2). 

 

Figura 2. Pantallazo Presentación del Objetivo 

 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

 

3.3.3 Introducción 

 En esta pantalla se da a conocer una breve introducción. (Ver Figura 3). 
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Figura 3. Pantallazo Introducción  

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

3.3.4 Tema 1: ¿Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)? 

 En esta pantalla se da a conocer la Presentación del Tema 1. (Ver Figura 4). 

 

Figura 4. Pantallazo Tema 1 
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Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

3.3.5 Actividad Gestión de Conocimientos 

 En esta pantalla se da a conocer la actividad gestión de conocimientos (Qüiz 

repasemos lo aprendido). (Ver Figura 5) 

Figura 5. Pantallazo actividad gestión de conocimientos 

 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 
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3.3.6 Tema 2: Gestión de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE 

 En esta pantalla se da a conocer la Presentación del Tema 2. (Ver Figura 6). 

 

Figura 6. Pantallazo Tema 2 

 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 
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3.3.7 Test Evaluativo 

 En esta pantalla se da a conocer la prueba evaluativa. (Ver Figura 7). 

 

Figura 7. Pantallazo Test evaluativo 
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Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 
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3.3.8 Glosario 

 En esta pantalla se da a conocer el glosario el cual permite conocer el significado 

de algunos conceptos. (Ver Figura 8). 

 

Figura 8. Pantallazo Glosario 

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 

 

3.3.9 Referencias Bibliográficas  

 En esta pantalla se dan a conocer las referencias bibliográficas utilizadas para la 

creación del OVA. (Ver Figura 9). 

Figura 9. Pantallazo Referencias Bibliográficas  

 

Fuente: Wisan Darío Moreno Oliveros. 
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3.4 Propiedades del OVA 

3.3.1. Paquete (Catalogación) 

En esta sección se presentan los pantallazos de la información registrada del OVA como 

Paquete: 

Figura 2. Pantallazo de Catalogación del OVA. 

 

 

 

Figura 3. Pantallazo de Propiedades del proyecto. 
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3.3.2 Metadato 

En esta sección se presentan los pantallazos de la información registrada en el aplicativo 

eXeLearning siguiendo el estándar LOM. 

Figura 4. Pantallazo Sección General según el estándar LOM. 

 

 

Figura 5. Pantallazo Sección Ciclo de vida según el estándar LOM 
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Figura 6. Pantallazo Sección Uso Educativo según el estándar LOM

 

Figura 7. Pantallazo Sección Derechos según el estándar LOM 
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8. Conclusiones y recomendaciones 

 

 Aunque no se tiene contacto permanente con los docentes objetos de estudio, se logró 

tener una muestra representativa con la aplicación de la encuesta, pudiendo así, cumplir 

con lo propuesto en el objetivo 1 y  fase 1 de indagación. 

 Tanto la aplicación de la encuesta como la del registro anecdótico permitieron llegar a la 

conclusión de diseñar el OVA, teniendo en cuenta que en la aplicación del primero el 

35% de los encuestados coincidió en querer recibir capacitación en AVAS, a través de 

video tutoriales, mientras que la aplicación del segundo permitió definir de manera 

puntual el contenido del mismo. 

 La implementación del OVA dará lugar a poder evaluar el mismo mediante el 

instrumento de la prueba de conocimiento, con la cual se busca determinar el aprendizaje 

y el conocimiento alcanzado por los docentes  y valorar el propósito para el cual fue 

creado el mismo. 

En términos generales con la implementación  y puesta en acción del objeto virtual de 

aprendizaje como guía didáctica, se fortalece el uso y la gestión de las aulas virtuales 

institucionales en aras de brindar un excelente proceso de formación por parte de los docentes a 

sus educandos y de esta manera dar cumplimiento a los lineamientos institucionales en la 

formación integral que promueva el desarrollo investigativo e innovador a través de entornos 

sincrónicos y asincrónicos aportando además al fortalecimiento de los procesos aprendizaje- 

enseñanza. 

Como recomendación se propone: el despliegue del objeto virtual de aprendizaje en la 

plataforma LMS Moodle institucional, para la instrucción permanente de los docentes en 
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cualquier momento y desde cualquier lugar, como herramienta digital de apoyo en la gestión de 

ambientes virtuales. 
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