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1. Resumen ejecutivo

El siguiente proyecto de intervencion educativa, tiene como proposito
implementar una estrategia didactica que fortalezca el aprendizaje de las funciones de las
Aulas virtuales en la plataforma LMS Moodle institucional, a través de un OVA como
guia de orientacion digital para los docentes de la Institucion Universitaria de Envigado,
esto con el fin de dar solucion al planteamiento del problema el cual radica en la falta de
comprension y apropiacion para el manejo y la gestion de las aulas virtuales de
aprendizaje institucionales y de la cual surge nuestra pregunta de investigacion ¢ Como
fortalecer el aprendizaje de las funciones de las Aulas Virtuales en la plataforma
LMS Moodle en los docentes de la Institucion Universitaria de Envigado -IUE a
través de una guia de orientacién digital ?. La estrategia didactica que ahi se propone
les permitira a los docentes poder gestionar de manera puntual con eficiencia y eficacia
las asignaturas mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales.
Por consiguiente, cabe resaltar que el tipo de investigacion planteado en esta propuesta es
cualitativo bajo el método de investigacion accién en la cual se busca dar solucion de
forma organizada a la problematica anteriormente mencionada con la participacion de los
propios afectados (docentes), enmarcada dentro del eje de aprendizaje como parte
integral del proceso educativo, lo que permite una mejora constante en las practicas

educativas y pedagdgicas.

Palabras clave: AVA, EXelLearning, IUE, LMS, MEN, MOODLE.



2. Planteamiento del problema

Segln el MEN (2017), “El desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién -TIC- ha abierto un sinnimero de posibilidades para realizar proyectos
educativos en el que todas las personas tengan la oportunidad de acceder a educacion de
calidad sin importar el momento o el lugar en el que se encuentren.

En efecto, las alternativas de acceso que se han puesto en manos de las personas
han eliminado el tiempo y la distancia como un obstaculo para ensefar y aprender.”

Teniendo en cuenta lo anterior y segun lo expuesto en el decreto 1330 de 2019
del Ministerio de Educacion Nacional, la Institucion Universitaria de Envigado
implement6 el Manual para la Apropiacion de la Politica de Educacion Mediada
Digitalmente, en la cual se propone aportar al cumplimiento de la misién y vision
institucional en aras de garantizar una formacion integral que promueva el desarrollo
investigativos e innovadores, que contribuyen a la transformacién social, cultural,
econOmica y politica que requieren los territorios, ademas propende por atender las
necesidades y expectativas de educacién de la region a través de: entornos sincrénicos y
asincronicos, fortalecimiento de los procesos aprendizaje- ensefianza y en entornos
tecnologizados y globalizados.

En este sentido en la institucion universitaria de envigado — IUE, a pesar de que
semestralmente se vienen capacitando a los docentes en el manejo de las aulas virtuales
de aprendizaje institucionales desde el area asesora de educacion tecnologica, se
evidencia la falta de comprension y apropiacion de las mismas, ya que en una sola sesion
de formacion la cual se realiza de manera virtual o presencial es imposible que los

docentes logren comprender las diferentes funciones de las AVA que les permita realizar



una adecuada gestion de las mismas; lo cual conlleva a tener que brindarles asesorias
adicionales en algunos temas en particular como: creacién de foros, creacion de
cuestionarios, configuracion de rabricas de evaluacion, configuraciones del libro de
calificaciones y gestion de informes de seguimientos y calificaciones.

Con base a lo anterior, nuestro proyecto de intervencion educativa PIE, se enfoca
en implementar un objeto virtual de aprendizaje como guia orientadora para la
comprension y el fortalecimiento de las funciones de las aulas virtuales, la cual esté
disponible 24/7 en la misma plataforma LMS Moodle institucional, con el fin de que los
docentes la puedan consultar en cualquier momento y desde cualquier lugar; lo que les
permitird que puedan gestionar de manera puntual con eficiencia y eficacia las

asignaturas mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales.

2.1 Formulacion del problema

¢ Como fortalecer el aprendizaje de las funciones de las Aulas Virtuales en la
plataforma LMS Moodle en los docentes de la Institucion Universitaria de Envigado -

IUE a través de un Objeto Virtual de Aprendizaje OVA?



3. Justificacion

El presente proyecto de intervencion educativa, se basa en la implementacion de un
objeto virtual de aprendizaje como guia orientadora para fortalecer el aprendizaje de las
funciones de las aulas virtuales institucionales en los docentes de la Institucion Universitaria de
Envigado — IUE, con el prop6sito de que puedan instruirse de manera clara y especifica al
momento de realizar cualquier proceso dentro de las AVAs, esto les permitira a los docentes
poder brindar a sus estudiantes un éptimo proceso de ensefianza - aprendizaje en su formacion

académica.

De acuerdo con lo anterior y con el propdsito de complementar en la tematica de estudio
es necesario e importante saber que son los entornos o Aulas Virtuales de Aprendizaje (AVA) y
como se gestionan; Vargas - Murillo (2020) lo define como: Los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) son ambientes de aprendizaje mediados por las Tecnologias de Informacién
y Comunicacion (TIC) cuyo objetivo es el de gestionar contenidos virtuales, en la literatura nos
encontramos con que éstos reciben diversas denominaciones como ser Sistemas de Gestion de
Aprendizaje (LMS), Plataformas de Aprendizaje (PL) permitiendo espacios de interaccion

bidireccional entre docentes y estudiantes para propiciar el proceso ensefianza aprendizaje (p. 3).

En este orden de ideas, Gros y Contreras (2006) por su parte sostienen que la gestion de
un ambiente de aprendizaje auténtico, significativo, cooperativo y con apoyo de las nuevas TIC
es ahora una tarea basica del profesor, que impacta en el cambio de su rol como guia del
aprendizaje y permite la autonomia y la direccion del propio educando, dentro de la

supercarretera de informacion.



Con base en los argumentos expuestos anteriormente, se hace pertinente el desarrollo de
este proyecto de intervencion educativa el cual contribuye en mejorar las practicas docentes de

acuerdo con lineamientos institucionales.

4. Objetivos
4.1 Objetivo general
Elaborar una estrategia didactica que fortalezca el aprendizaje de las funciones de las
aulas virtuales en la plataforma LMS Moodle a través de un OVA como guia de orientacién

digital para los docentes de la Institucion Universitaria de Envigado — IUE.

4.2 Obijetivos especificos

v Indagar sobre el nivel de conocimiento y apropiacion de los docentes frente a las
aulas virtuales de aprendizaje institucionales a través de una encuesta de
percepcion.

v Disefar un objeto virtual de aprendizaje con la herramienta EXeLearning que les
permita a los docentes de la Institucion Universitaria de Envigado gestionar de
manera adecuada las aulas virtuales de aprendizaje.

v Implementar el objeto virtual de aprendizaje para la instruccion de los docentes

en las Aulas Virtuales Institucionales.



5. Aproximacion al estado del arte
En este apartado presentamos las investigaciones que van en relacion con nuestro
proyecto y que fundamentan el planteamiento del problema y que su vez aportan
significativamente en el tema de estudio realizado en los niveles internacional, nacional y

biblioteca FULL.

5.1 Internacional

En el entorno internacional, en su trabajo de investigacion Vargas-Murillo (2021). Disefio
y gestion de entornos virtuales de aprendizaje, publicado en la revista Cuadernos Hospital de
Clinicas, en la ciudad de la Paz, Bolivia, tuvo como proposito describir el disefio y gestion de
entornos virtuales de aprendizaje (EVA), sistema de gestion de aprendizaje (LMS), recursos
educativos, disefio de la intervencion educativa, disefio instruccional, profesor virtual,
optimizacion y otros. En el cual se plantearon conceptualizaciones de entorno virtual de
aprendizaje, desarrollo de recursos didacticos, aspectos tecnologicos relacionados al proceso
ensefianza y aprendizaje, con incidencia en los elementos que componen el disefio y gestion del
entorno virtual de aprendizaje, ademas, de sus caracteristicas y elementos que intervienen en la
formacion académica proyecto que les permitio identificar los elementos y caracteristicas que

intervienen en el disefio y gestion de entornos virtuales de aprendizaje.

5.2 Nacional

En el entorno nacional, en el articulo publicado en la Revista Interamericana de
Investigacion, Educacion y Pedagogia de Gonzélez, Berdugo y Mortigo (2017) “Incidencia de

los entornos virtuales de aprendizaje en la calidad de la educacion superior, desde el
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contexto colombiano” en las paginas 21-22, en sus conclusiones manifiestan que “A pesar de la
gran cantidad de herramientas tecnoldgicas, de la innumerable oferta de plataformas gratuitas y
del crecimiento tecnoldgico en relacion a su articulacion con la educacion, la legitimidad y
cantidad de recursos tecnoldgicos no garantiza que las actividades docentes y formativas sean de
calidad. El uso efectivo de estos recursos depende en buena medida del disefio pedagdgico que se

preve para ellos.

Ademas, plantean una necesidad de fortalecer los procesos pedagdgicos que soportan los
recursos utilizados en el b-learning, en tanto se propicie una calidad educativa en términos de

eficiencia, pertinencia y la adquisicion de competencias para el mundo de la vida.

5.3 Regional

En el entorno regional, en el proyecto de intervencién educativa presentado por
Arenas y Franco (2015), “El Aula Virtual Como Mediacion En El Proceso De Ensefianza
— Aprendizaje Para Los Docentes Del Servicio Nacional De Aprendizaje Sena” para
optar el titulo de Especialistas en Informatica y Multimedia en Educacion en la pagina 47,
concluyen que “Los instructores del SENA presentaron grandes cambios en estrategias
dentro del aula de clase al trabajar con herramientas web, como la forma de involucrar
mucho mas a sus aprendices en un proceso que favorece sus oportunidades en el mundo
laboral y profesional” y que ademas “Las herramientas web han tomado gran importancia
para el trabajo colaborativo entre los usuarios, su importancia se da en la interaccion de un
individuo con la internet y el manejo de dispositivos electrénicos y aplicaciones, donde

facilita recrear diferentes alternativas para presentar trabajos faciles, dindmicos y registrados
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en linea, con la ventajas que pueden ser vistos desde cualquier momento y lugar con acceso a

la red”.
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6. Estrategia metodoldgica aplicada

Para Sampieri, R. (2014). EI método de investigacion accidn “se centra en aportar
informacion que guia la toma de decisiones para proyectos, procesos y reformas estructurales,

cuya finalidad es resolver problematicas y mejorar practicas concretas”.

De acuerdo con lo anterior, este proyecto de intervencion educativa, esta enmarcado
dentro del enfoque de investigacion cualitativo bajo el método de Investigacidn-accion, la cual
permitié la participacion de los propios afectados y de esta manera conocer desde la realidad la
problemaética planteada, en aras de brindar una solucién permitiendo la transformacién y
logrando cambios significativos en estos, desde lo pedagdgico y lo didéctico para aumentar y
fortalecer el nivel de apropiacion en el uso de las herramientas de los ambientes virtuales de

aprendizaje institucionales.

6.1 Poblacién y contexto:

La poblacién objetivo de este proyecto de intervencién educativa, son los
docentes de carrera, ocasionales tiempo completo y catedras, adscritos a las facultades de
ciencias empresariales, ciencias juridicas y politicas, ciencias sociales, humanas y
educacidn e ingenierias, de la Institucion Universitaria de Envigado que imparten sus
asignaturas mediadas digitalmente haciendo uso de la plataforma LMS Moodle
institucional, la cual corresponde a un total de 113 docentes.

De acuerdo, con lo anterior el tamafio de la muestra requerido, con una confianza
del 90% y un margen de error de 0.075, es de 58 docentes del total de la poblacion. Dado
las dificultades para obtener de forma aleatoria los docentes que participarian en la

encuesta, se opta por enviar el cuestionario a los coordinadores de programas, quienes
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enviaron el cuestionario a los docentes que utilizan la plataforma Moodle. Asi se logré
obtener las 58 respuestas requeridas. ElI método elegido, es asi, un método no
probabilistico, que a pesar de no contar con un nimero aleatorio de docentes, el
cuestionario no se direcciond a buscar la respuesta de algun grupo de docentes en
particular, sino que respondieron aquellos docentes que colaboraron con el estudio. Es de
tener en cuenta que la investigacion es de tipo cualitativa y por tanto los resultados

servirdn para mostrar algun tipo de tendencia frente a los objetivos del estudio.

6.2 Fases o etapas (ruta metodoldgica)
Fase 1 Indagar: en esta fase se emple6 como como técnica de recoleccion de
informacion la encuesta y como instrumento el cuestionario, el cual se cre6 con la
herramienta de Office 365 Microsoft Forms y permiti6 determinar el nivel de
conocimiento y apropiacién de los docentes frente a las Aulas Virtuales de Aprendizaje.
Fase 2 Disefiar: en esta fase se empled el instrumento de registro anecdético en el cual se
consigno cada detalle necesario para llegar al disefio y construccion del objeto virtual de
aprendizaje como estrategia didactica.
Fase 3 Implementar: en esta fase se aplicard como instrumento la prueba de
conocimiento, esta se encuentra inmersa dentro del OVA y permitir& determinar si los
docentes han aprendido y a su vez alcanzado de manera exitosa los conocimientos para

dar cumplimiento a los objetivos propuestos.

6.3 Técnicas o instrumentos
Encuesta
Teniendo en cuenta que la observacion, esta definida, segin Hernandez Sampieri

(2003), como el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos o una
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conducta manifiesta, inicialmente se parte de esta la cual nos llevo a determinar la
problemética u objeto de estudio en este proyecto de intervencion educativa, en donde se
evidencia la falta de comprension, apropiacion y manejo de la aulas virtuales
institucionales por parte de los docentes.

Asi mismo, Arias (2006), “define encuesta como una técnica que pretende obtener
informacion que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si mismo, o en
relacion con un tema particular” (p. 72). Por consiguiente, en segunda instancia se aplico
una encuesta para determinar el conocimiento y apropiacién de los docentes con relacion
a las aulas virtuales institucionales, esta encuesta se cred con la herramienta de Office
365 Microsoft Forms para ser aplicada en linea debido a que no se tiene contacto

permanente con los docentes.

Encuesta de Percepcion: Aulas Virtuales de

Aprendizaje - AVA

Objetive: Determmar of mevel de conoomuento y aprapiacion fronte 2 Bs Aulas Virtuales de Aproncaages

1. Nombres v Apellidos *
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2.Correo Electrénico * [0

Escniba su respuesia

3. Facultad a la que pertenece *
() Cencias Empresanaies
() Cancias Jusidics y Politicss
() Cenias socales. humanas y Educacion

() ingersecias

4, ;Sabes usted que es un amblente virtual de aprendizaje AVA? *
Orsi
Q) wo

5.1 Ia respuesta anterior fue S, describa con sus palabras que es un AVA *

{scnna su respucsta

6. Do las siguientes Piataformas o Herramientas de Gestldn de Aprendizeje LMS cuales conoce? *

] Moode

] tarmisooum
(7] sacinoara
[) Canvas LMs

[T] Googie Clsssroom

7. ;De las siquientes Plataformas o Herramientas de Gestidn de Aprendizaje LMS cuales maneja? *



8, )Conace la plataforma LMS Moodie institucional de la IVE? * [T}
Os
O o

9. ;Ha recibio capacitacion sobre la plataforma LMS Moodle institucional de ia IUE? *
Osi
) no

10.Si respuesta antedior €5 S1 ;Dénde y porque medio se ha capacitado =n Ia plataforma LMS
Moodie? *

| Escnba su respuests

11. ;De la siguiente lista de actividades y recursos que posee 3 plataforma Moodle cuales conoce? *
(1)

12 ;De la sigulente lista de actividades y recursos que posee 13 plataforma Moodie cuales maneja? *

[7] Cusstionarics
[T} Foros

(] Tares

(] Tover

[ wa

() Paquetes scom
[ aschivos

[ carpetas

[T Pagina

[ use

16



iDe la sig te listade a lad ecu s que posee |3 plataforma Moodle er
gustaria protundizar?
= r
Tacea
gL SCOaM
Pigina
14.De iguientes ter en piata a LMS Moodle en cuales le gustarnia | indiz
reacon nfiguracion rubrnca ¢ Vaus
reacion ba % peeg
N 30 2 25
| o4 de 529 er
nguno
15, Por que medios le gustaria recibir asesorfa en 2l manejo de la plataforma LMS Moot
e u aes
etoria personalzada (v 3 ancial
M3nuales
SCita Grupa

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.
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die de fa IVE?

Tomando como referencia la pregunta nimero 15 en la cual se les consulta a los

docentes ¢ Porque medios les gustaria recibir asesoria en el manejo de la plataforma

LMS Moodle de la IUE?, se evidencia a continuacion que el 35% de los docentes
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consultados, coincidieron en que les gustaria recibir asesoria o capacitacion a través de

video tutoriales motivo por el cual se hace necesario la implementacion de la guia de

orientacion digital a través de un objeto virtual de aprendizaje.

15. Por que medios le gustaria recibir asesorias en e! manejo de |s platatorma LMS Moodle de la 0
IUE? punto)
gz detpies

@ Vigeos tutorives 37
@ icezone personaizacs (wtusi o 33
@ Maruwes s iomructives %

@ Capectacion Grups! 18

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

Registro Anecdotico

Se usa para anotar rasgos, anécdotas, hechos o situaciones que se suceden en un

area, en una organizacion y es informacion cualitativa muy importante para una

investigacion de este tipo.

Registro Anecdotico

Participantes: Docentes IUE
Fecha: 1/03/2022

Capacitacion en: Plataforma Moodle (ambientes virtuales de aprendizaje)

Descripcion de la Situacion
Durante la sesion de capacitacion en el

manejo de la plataforma Moodle y los
ambientes virtuales de aprendizaje
institucionales, se presentan de manera
general cada una de las herramientas que
conforman una AV, para su correcto uso y

gestion, actividad que semestralmente se

Analisis e Interpretacion
Teniendo en cuenta, la falta de conocimiento

y apropiacion por parte de algunos docentes
en el uso de las herramientas de las aulas
virtuales institucionales, estos requieren ser
motivados a través de una estrategia didactica

que les permita conocer y apropiarse en
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vienen desarrollando como parte de la algunos temas muy puntuales con el propdsito
formacion docente en herramientas TIC, sin  de gestionar de manera adecuada los AVA.
embargo en el espacio de preguntas e

inquietudes se evidencia la falta de

cocimiento en aspectos muy puntuales como:

creacion de cuestionarios, configuracion de

rubricas, configuracién de libro de

calificaciones, informes de seguimos entre

otros .

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

Prueba de Conocimiento
Prueba de conocimiento segun Hurtado (1998), “es aquella cuyo objetivo es
determinar el grado de aprendizaje o conocimiento alcanzado por una persona o un grupo

de personas en ciertas areas o contenidos” (p.36).
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>

1. Ordene los pasos para realizar el ingreso a la plataforma LMS Moodle de la IUE

Cx

»

2. Lea y complete

>

3, Responde falso o verdadero la siguiente pregunta

éPara la creacion de un foro en el curso dentro del entorno virtual primero debes dar clic en la opcion de activar

edicién y luego ubicas el icono del engranaje?
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/

”

4. ; Que tipos de informes se pueden generar dentro de un curso en el entorno virtual?

/

”

5. (0w la siguientes opciones sefale algunos pasos que se llevan a cabo para configurar ol libro de calificaciones?

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

6.4 Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervencion educativa:
Ejemplo: Cronograma de actividades
El tiempo estimado para llevar a cabo del proyecto de intervencion educativa va a

ser de 9 meses en total, a continuacion, se describen las actividades a desarrollar.

Cronograma de actividades
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No.

FASE/
ACTIVIDAD

TIEMPO DE EJECUCION DEL PROYECTO

MES

MES
2

MES
3

MES
4

MES
5

MES
6

MES
7

MES
8

MES

Definicion del
titulo del
proyecto de
intervencion
educativa.

Definicion del
planteamiento
del problema 'y
formulacion del
problema.

Definicion de
objetivos:
General y

especificos.

Definicion del
estado del arte,

Aplicacion de
instrumentos de
recoleccion de
informacion.

Andlisis de
datos.

Desarrollo de
objeto virtual
de aprendizaje

Presentacion de
Resultados

Presentacion
del informe
final proyecto
de intervencion
educativa

10

Sustentacion
del proyecto de
intervencion
educativa
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6.5 Linea de investigacion del grupo de Investigacion “Transdisciplinar para la

Transformacion Social”

Este proyecto de intervencion educativa se enmarca dentro de la linea de investigacion
institucional Evaluacion, aprendizaje y docencia, la cual se fundamenta en tres ejes:
evaluacion, aprendizaje y curriculo y en la linea de investigacion Ambientes virtuales de
aprendizaje y tecnologias en educacion de la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, en la
cual se busca materializar espacios virtuales de aprendizaje por medio de la creacion de recursos
educativos, mediados por las TIC, como herramientas de innovacion en las practicas educativas,
lo que significa que nuestra propuesta de intervencién Objeto Virtual de Aprendizaje como
Guia de Orientacién Digital estd enmarcada dentro del eje de aprendizaje como parte integral
del proceso educativo, lo que permite una mejora constante en las précticas educativas y
pedagogicas a través de la evaluacién permanente tanto a los docentes quienes son los guias del
aprendizaje como a sus educandos a los cuales les permite que sean autonomaos, lo que admite

ademas brindar educacion de calidad.

7. Resultados (preliminares, parciales o totales)

El Objeto Virtual de Aprendizaje como Guia de Orientacion Digital para la Gestion de
Aulas Virtuales en la Plataforma LMS Moodle de la Institucién Universitaria de Envigado — IUE,
se disefio con el objetivo de instruir a los docentes en el manejo y gestion de estos y a la vez que
esté disponible 7/24 con el fin de que si los docentes olvidan algin procedimiento de dicha
gestion “puedan recurrir a esta guia en cualquier momento y desde cualquier lugar. EIl OVA en

mencion tiene la siguiente estructura:
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1. Titulo del OVA: Objeto Virtual de aprendizaje como Guia de Orientacion Digital Para la
Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la Institucién Universitaria de
Envigado IUE.

2. Objetivo

3. Introduccion

4. Tema 1: ;Qué es un ambiente virtual de aprendizaje -AVA?

1.1. Actividades gestion de conocimiento

5. Tema 2: Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE

6. Test Evaluativo

7. Glosario

8. Referencias Bibliograficas
Este OVA fue desarrollado utilizando el aplicativo EXE LEARNING, el cual a su vez

esta integrado con otras herramientas como Genially y YouTube en la cual se crearon
actividades interactivas de gestién de conocimiento para evaluar lo aprendido, se embebieron
videos desde YouTube con el fin de reforzar el tema de estudio AVA y dar a conocer la gestion
de AVAS de la IUE, los cuales facilitan y mejoran el aprendizaje y apropiacion de los docentes;
el objetivo del OVA es que los docentes de la institucion universitaria de envigado aprender a
gestionar de forma eficaz los ambientes virtuales de aprendizajes disponibles en su plataforma
institucional LMS Moodle y de esta manera aportar a la politica de educacion mediada

digitalmente de la IUE.

Publicacion del OVA:
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Enlace:

https://zvzgwfhayfljo6lol60vgg.on.drv.tw/OVA FINAL WISAN DARIO MORENO O/

Fase 1. Analisis y Obtencion de material

1.1 Contextualizacion de la necesidad educativa

La Institucion Universitaria de Envigado - IUE semestralmente o cada vez que se
requiera, realiza el proceso de capacitacion a docentes en el manejo de la plataforma institucional
MLS Moodle, mas exactamente en la gestion de los entornos virtuales de aprendizaje dispuestos
en la misma. Este proceso se realiza de manera virtual o presencial para lo cual se toma como
material un manual que se elabor6 en donde se explica en detalle o el paso a paso la gestion de
dichos entornos, mas sin embargo aungue los docentes asisten a dichas capacitaciones y se les
brindan todas las herramientas necesarias se evidencia que se les hace dificil comprender y
apropiar todo el proceso en una sola sesion de formacién, motivo por el cual es necesario
brindarles asesorias adicionales en algunos temas en particular en cuanto a la gestion de los

entornos virtuales de aprendizaje.

Teniendo en cuenta la problematica que aqui se evidencia, surge la necesidad de disefiar
una guia digital que esté disponible en la misma plataforma LMS Moodle 24/7, para que los
docentes desde su rol pueden acceder a ella en el momento que lo requieran, esto permitira que
ellos apropien y gestionen de forma eficiente y eficaz los entornos virtuales de aprendizajes, con
el fin de que puedan adoptar un mejor proceso de ensefianza aprendizaje en las asignaturas

mediadas digitalmente de acuerdo con los lineamientos institucionales.

Adicional, se presenta diligenciada la siguiente ficha (ver tabla 1):



Tabla 1. Plantilla de Analisis.

Nombre

Obijeto Virtual de Aprendizaje como Guia de Orientacion Digital
para la Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la

Institucién Universitaria de Envigado - IUE

Descripcion

Este OVA esta conformado por 2 teméticas las cuales son: Tema 1:
¢Qué es ambiente virtual de aprendizaje AVA? y Tema 2: Gestion
de ambiente virtuales de aprendizajes de la IUE las cuales a su vez
contienen recursos de aprendizaje como conceptos, videos,
actividades de gestion de conocimientos y Test evaluativo que
tienen como finalidad instruir y comprobar el aprendizaje de los

docentes.

Los docentes al finalizar el recorrido del OVA estaran en la
capacidad de gestionar de manera eficiente y eficaz los ambientes

virtuales de la IUE dispuestos en su plataforma LMS.

Nivel escolar

Docentes: catedra, ocasional y tiempo completo.

Perfil del alumno

Haber realizado y aprobado los diferentes cursos de capacitacion
docente como: El Manual de Apropiacion del Modelo Pedagdgico,
La Politica de Educacion Mediada Digitalmente y Diplomado
Docente Digital.

Objetivo de

aprendizaje

Gestionar de forma eficaz los diferentes Ambientes Virtuales de
Aprendizaje disponibles en la plataforma de la Institucion

Universitaria de Envigado - IUE.

Granularidad

El OVA contiene titulo, objetivo, introduccion y tematicas,
actividades de gestién de conocimiento, test evaluativo, glosario y

referencias bibliograficas como se describe a continuacion:

Titulo: Guia de Orientacion Digital para la Gestion de Ambientes
Virtuales de Aprendizaje de la Institucion universitaria de envigado
—IUE

Objetivo
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Introduccion
Tema 1. ;Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?

e ;cudles son sus principales caracteristicas?
e Aportes de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

a la educacion

e Actividad de gestion de conocimiento Tema 1

Tema 2. Gestion de ambientes virtuales de aprendizaje de la IUE

e Pasos para la Gestion de Ambientes Virtuales de
Aprendizajes de la IUE

e Test evaluativo
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Glosario

Referencias Bibliograficas Rectores del Derecho Penal

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros

1.2 Obtencidn del material

En esta seccidn se presenta el material digital tomado de otras fuentes que sera utilizado

para la elaboracién del OVA. La informacion de este material se diligencia en la siguiente ficha

(ver tabla 2):

Tabla 2. Plantilla de Obtencién del material.

Nombre del ] L
] Tipo o Formato Fuente (URL) Descripcion
material
¢Qué es un Video Aura Interactiva  Este video ensefia acerca de
Ambiente de los ambientes virtuales de

Aprendizaje
Virtual?

aprendizaje y los elementos

que lo integran.




https://www.yout

ube.com/watch?v

=Ur Y3ANtnDg

Descubre Articulo https://rockconten Este articulo ensefia acerca
c6mo t.com/es/blog/am de los ambientes virtuales
funcionan los bientes-virtuales- de aprendizaje, sus
Ambientes de-aprendizaje/  principales caracteristicas y
Virtuales de el aporte que estos hacen a
Aprendizaje la educacion.
(AVA) y qué
aportan a la
educacion
Video https://www.yout  Este video ensefa al
Ingreso a la ube.com/watch?v  docente cémo realizar el
plataforma =aK5BChGXFI4 ingreso a la plataforma
institucional LMS.
L Video https://www.yout  Este video ensefa al
Reconocimien
ube.com/watch?v  docente a conocer la
todela
=B9MukMNJn4g estructura de un curso en el
estructura del
entorno virtual
curso en el
entorno virtual
Video https://www.yout  Este video ensefia al
., ube.com/watch?v  docente a realizar la
Exploracién
) =0leMI-3DPuQ exploracion del contenido
del contenido
, . académico del curso en el
académico
entorno virtual
Video https://www.yout  Este video ensefia al

Creacion de
actividades o

tareas

ube.com/watch?v
=aG0P52uQUnM

docente a crear actividades
0 tareas en un curso en el

entorno virtual



https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://www.youtube.com/watch?v=Ur_Y3ANtnDg
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://rockcontent.com/es/blog/ambientes-virtuales-de-aprendizaje/
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
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Video https://www.yout  Este video ensefia al
Creacion de ube.com/watch?v  docente a crear foros en un
foros =mkYAqDOEGS curso en el entorno virtual

Q

Video https://www.yout  Este video ensefia al
Creaciony ube.com/watch?v  docente a crear
configuracion =SoblIRMNpmU evaluaciones
de (cuestionarios) en un curso
evaluaciones en el entorno virtual
Creaciony Video https://www.yout  Este video ensefia al
configuracion ube.com/watch?v  docente a configurar y
de rabrica de =ZM10Gtig6lc  parametrizar una rubrica de
evaluacion evaluacion

Video https://www.yout  Este video ensefa al
Configuracion ube.com/watch?v  docente a configurar y
del libro de =ddrXeTTwN7k parametrizar el libro de
calificaciones calificaciones

Video https://www.yout  Este video ensefa al
Creacién de ube.com/watch?v  docente a conocer crear
grupos =yJzB51BZmoo  grupos de trabajo dentro un

curso en el entorno virtual

Creacion de Video https://www.yout  Este video ensefa al

Informes (de
seguimiento y
de

calificaciones)

ube.com/watch?v
=e¢jARLCQTGV(g

docente a generar informes
de seguimiento y de

calificaciones



https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg

https://www.yout

ube.com/watch?v
=fJVd1HAh-00

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros

En el caso de tener que crear material digital, ya sea propio o de otras fuentes que se
encuentre en formato fisico, se diligencia la siguiente ficha (ver tabla 3):

Tabla 3. Plantilla de Digitalizacién de material.

Nombre del ) L
] Tipo o formato Fuente Descripcion
material
Actividad de gestion de

ivi ., . . conocimiento para evaluar
Actividad de Presentacion https://view.genial.ly/62 P

p lo aprendido en el tema 1 la
gestion de 8556717920930011a469 P

conocimiento

Interactiva

Genially

fc/interactive-content-

guiz-pizarra-animada

cual consta de 5 preguntas

de seleccion multiple

Pasos para la

Gestion de los

Presentacion

https://view.genial.ly/62
7e¢501974003e0018935¢

Contiene cada uno de los

videos que describen el

Ambientes bc/interactive-content-  paso a paso para la gestién
Virtuales de Interactiva subject-guide de los ambientes virtuales
Aprendizaje Genially de aprendizajes de la IUE
de la IUE

Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Ingreso a la m/watch?v=aK5BChGX docente como realizar el
plataforma Fl4 ingreso a la plataforma

institucional LMS.
Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al

Reconocimien
todela

estructura del

m/watch?v=B9MukMN
Jndg

docente a conocer la
estructura de un curso en el

entorno virtual



https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=aK5BChGXFI4
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
https://www.youtube.com/watch?v=B9MukMNJn4g
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curso en el

entorno virtual

Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
., m/watch?v=0leMI- docente a realizar la
Exploracién
) 3DPuQ exploracion del contenido
del contenido
. académico del curso en el
académico
entorno virtual
Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Creacion de m/watch?v=aG0P52uQ docente a crear actividades
actividades o unM 0 tareas en un curso en el
tareas entorno virtual
. Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Creacion de
¢ m/watch?v=mkYAqDO docente a crear foros en un
oros
E6SQ curso en el entorno virtual
Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Creaciony m/watch?v=SoblIRMN docente a crear
configuracion pmU evaluaciones
de (cuestionarios) en un curso
evaluaciones en el entorno virtual
Creacion y Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
configuracion m/watch?v=ZM10Gtig6 docente a configurar y
de rdbrica de Ic parametrizar una rabrica de
evaluacion evaluacion
Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al

Configuracion
del libro de

calificaciones

m/watch?v=ddrXeTTw
N7k

docente a configurar y
parametrizar el libro de

calificaciones



https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=OleMI-3DPuQ
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=aG0P52uQUnM
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=mkYAqD0E6SQ
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=Sob1lRMNpmU
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ZM1OGtig6lc
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
https://www.youtube.com/watch?v=ddrXeTTwN7k
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Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Creacién de m/watch?v=yJzB51BZ  docente a conocer crear
grupos moo grupos de trabajo dentro un
curso en el entorno virtual
Video https://www.youtube.co  Este video ensefia al
Creacién de m/watch?v=e]ARLCQT docente a generar informes
GVg de seguimiento y de

Informes (de
seguimiento y
de

calificaciones)

https://www.youtube.co
m/watch?v=fJVd1HAh-

00

calificaciones

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

Fase 2. Disefio

En esta seccidn se presenta el esquema general del OVA, en el cual se indica la manera

cémo interacttan el objetivo del OVA, la introduccion a los AVA, el contenido, las actividades

de aprendizaje, y las actividades evaluativas que lo conforman.

2.1 Objetivo de aprendizaje

Identificar los conceptos de un ambiente virtual de aprendizaje, los elementos que lo

conforman, sus principales caracteristicas y el aporte que estos hacen a la educacién, con el fin

de lograr gestionar de manera eficiente y eficaz los entornos virtuales de aprendizajes de la

Institucion Universitaria de Envigado IUE.


https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=yJzB51BZmoo
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=ejARLCQTGVg
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
https://www.youtube.com/watch?v=fJVd1HAh-oo
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2.2 Contenido informativo

El presente OVA: Guia de Orientacion Digital Para la Gestion de ambientes

Virtuales de Aprendizaje de la Institucion Universitaria de Envigado IUE esta conformado

por los siguientes contenidos:

Instruccion Basica Penitenciaria

e Titulo
e Objetivo

e Introduccién

e Tema 1. ;Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?

e Video ;Qué es un Ambiente de Aprendizaje Virtual?

e ;cudles son sus caracteristicas principales?

e Aportes de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje a la Educacion

e Actividad de gestion de conocimiento

Quiz repasemos lo aprendido

e Tema 2. Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE

e Guia para la gestion de AVAS IUE

Video 1: Ingreso a la plataforma

Video 2: Reconocimiento de la estructura del curso en el entorno virtual
Video 3: Exploracion del contenido académico

Video 4: Creacion de foros

Video 5: Creacion de actividades o tareas

Video 6: Creacion de evaluaciones (cuestionarios)

Video 7: Configuracion y parametrizacion de rabrica de evaluacion
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e Video 8: Configuracion del libro de calificaciones

e Video 9: Creacion de grupos de trabajo

e Video 10: Creacidon de informes (seguimiento y calificaciones)
e Test Evaluativo
e Glosario

e Referencias Bibliograficas

2.3 Actividades de aprendizaje

A continuacion, se describen las actividades que deben realizar los docentes el cual les
permitird promover y facilitar su proceso de aprendizaje en la gestion de ambientes virtuales de
aprendizajes. Como actividades de aprendizaje estan: el Quiz repasemos lo aprendido el cual
consiste en 5 preguntas de seleccion maltiple con Unica respuesta, Test evaluativo el cual
contiene 5 tipos de preguntas como: lista desordenada, actividad desplegada, eleccion multiple,
seleccion mdltiple, falso - verdadero.

Esta informacion se registra en la siguiente ficha (ver tabla 4):

Tabla 4. Plantilla de Actividades de Aprendizaje.

Propdsito o o )
Orden Nombre o Descripcion Material de apoyo
finalidad
Conocer e https://view.genial.ly/6
o » identificar los ) 285567179a0930011a4
Actividad gestion Qiiz repasemos ] ]
o conceptos y ] 69fc/interactive-
de conocimiento lo aprendido -
elementos de los content-quiz-pizarra-
AVA animada
Conocer e

Evaluacion de https://view.genial.ly/6

conocimientos  »7501974003e001893

2 Test evaluativo identificar el paso a

paso para la gestion



https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/6285567179a0930011a469fc/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
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de ambientes 5cbc/interactive-

virtuales de content-subject-quide

aprendizaje de la
IUE.

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

2.4 Evaluacion del aprendizaje
A continuacion, se describen las actividades que permiten evaluar el conocimiento
adquirido por el docente, Test evaluativo el cual contiene 5 tipos de preguntas como: lista
desordenada, actividad desplegada, eleccion multiple, seleccion mdltiple, falso - verdadero.
Se sugiere registrar la informacion en la siguiente ficha (ver tabla 5):

Tabla 5. Plantilla de Actividades de Evaluacion.

, . L Herramienta digital o
Nombre Propaosito Descripcion ]
Material de apoyo

Actividades interactivas

Conocer e identificar el eXel earning

paso a paso para la

Test Evaluacion de g .
gestion de ambientes https://view.genial.ly/627e5

evaluativo conocimientos ;
virtuales de 01974003e0018935chc/inte

ractive-content-subject-

guide

aprendizaje de la IUE.

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

Fase 3. Desarrollo

En esta seccion se presenta la descripcion del OVA creado, en el cual se indica la

organizacion de los elementos elaborados utilizando la herramienta eXeLearning.


https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
https://view.genial.ly/627e501974003e0018935cbc/interactive-content-subject-guide
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3.1 Estructura

Presente y describa la estructura del Objeto de Aprendizaje creado, utilizando el siguiente
diagrama:

Imagen 1. Estructura del OVA.

Estructura
=l Guia de Orientacion Digital Para la Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la Institucion Universitaria de Envigado - IUE
Objetivo
Introduccion
= Tema 1: éQué s un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?
Actividades Gestion de Conocimientos
Tema 2: Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la TIUE
Test Evaluativo

Glosario

Referencias Bibliograficas

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

3.2 iDevices

Presente en un listado los diferentes elementos (actividades e informacién) que
conforman el objeto de aprendizaje creado.

3.2.1 Texto y tareas

Presente y describa los diferentes contenidos textuales o de tareas utilizados en el objeto
de aprendizaje:

e Texto
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3.2.2 Actividades interactivas
Presente y describa las diferentes actividades interactivas utilizadas en el objeto de
aprendizaje:
Imagen 2. Actividades interactivas.
e Lista desordenada
e Actividad desplegable
e Pregunta de eleccion mdltiple
e Pregunta seleccion multiple
e Pregunta falso - verdadero

3.3 Descripcion del OVA
A continuacion, se presentan los pantallazos de las diferentes paginas que

conforman el objeto de aprendizaje elaborado, haciendo la descripcion del contenido para cada
una. Se sugiere iniciar por la pantalla de inicio, y de manera ordenada, se presentan y describen
las pantallas de las diferentes secciones elaboradas.

A modo de ejemplo se presenta la seccion Titulo. De aqui en adelante se presentan

también las demas secciones que conforman el OVA elaborado.

3.3.1 Titulo - Guia de Orientacién Digital para la Gestion de Ambientes Virtuales

Aprendizaje de la Institucion Universitaria de Envigado - IUE

En esta pantalla se da a conocer el nombre o titulo del objeto virtual de aprendizaje, se

(ver Figura 1).
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Figura 1. Pantallazo de titulo del OVA.

Objeto Virtual de Aprendizaje como Guia de Orientacién para la Gestién de Aulas Virtuales en la

Plataforma LMS Moodle de la Institucion Universitaria de Envigado - IUE.

i o slermanmios del pane souierrio parm afisdn contenck

Oy pabhOnts Con et Coettie Lonenasy B onsdieet Coona i ol

Wisan Darle Marwne Olveros

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros
3.3.2 Objetivo
En esta pantalla se da a conocer el objetivo del OVA. (ver Figura 2).

Figura 2. Pantallazo Presentacion del Objetivo

Objetivo

T (T3 0o Ly CR2iie SSmOU AR ITOCr s (AT MW AL

Yaan Owev Maorenn Glveros

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

3.3.3 Introduccién

En esta pantalla se da a conocer una breve introduccion. (Ver Figura 3).
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Figura 3. Pantallazo Introduccién

Teriendo en cuerea gue (o gestion de un AVA |Aminerae Virtual de Aprencrcajel sunénnon, sgnifCanys v (ooperative &3 Una tares gue debe desarrotiar el docente, en su rol como gula de

» le mutonomia y b dirmctitm del propio stucanda, e pesible lagree una construccon social del conocrmnmtn s un sctomo virtual de ensefancs-aprendizne » o
a00e de Moo Gue Payd LN A0Tediam seLid pares
1058 ¥ (THermnle o5 NECEMN0 [FETHID Canooer (us ton by AVA (Amblentes Vituales de Aprendizaiel sus COTDCIRNstas prnopoes, 1oy

o1 L U AN AT s Ssgwd

Q0T PHGACHG (O LEON CONIAD COMMENS Do 0roCeyeentd CONORIY dald

Wisan Duro Morgnn Orewros

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

3.3.4 Tema 1: ; Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?

En esta pantalla se da a conocer la Presentacion del Tema 1. (Ver Figura 4).

Figura 4. Pantallazo Tema 1

Tema 1: ;Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?
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‘ LQué s un Ambiente de Aprendizaj... Y
Ver mads |

jQué es un Ambiente de

Aprendizaje ", “al?
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i o

Oty precacs con Loeie Lo COMmmiong bemoorean COmOuTs s 43

‘Wedo Dann Moo Dlveres

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

3.3.5 Actividad Gestion de Conocimientos
En esta pantalla se da a conocer la actividad gestion de conocimientos (Quiz
repasemos lo aprendido). (Ver Figura 5)

Figura 5. Pantallazo actividad gestion de conocimientos

Actividad Gestion de Conocimientos

f i euiz'~ €
& REPASEMOS
LO APRENDIDO

—— e e AR BEL

wcesmn - yratiws romtsmwo=r e e ll

M D s B,

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.
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3.3.6 Tema 2: Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE
En esta pantalla se da a conocer la Presentacion del Tema 2. (Ver Figura 6).

Figura 6. Pantallazo Tema 2

Tema 2: Gestion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje de la IUE

Hdae & gestionan fos de la lestitudion Universitarin @ Emvigado drpontiles o i

IAnimate!

Guia para la Gestion de AVAS IUE

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Wisan Dario Moreno Oliveros

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.
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3.3.7 Test Evaluativo

En esta pantalla se da a conocer la prueba evaluativa. (Ver Figura 7).

Figura 7. Pantallazo Test evaluativo

>

1. Ordene los pasos para realizar el ingreso a la plataforma LMS Moodle de la IUE

/

>

2. Lea y complete
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>

3, Responde falso o verdadero la siguiente pregunta

éPara la creacion de un foro en el curso dentro del entorno virtual primero debes dar clic en la opcién de activar

edicién y luego ubicas el icono del engranaje?

”

4, ; Que tipos de informes se pueden generar dentro de un curso en el entorno virtual?

”

5. (0e la siguientes opciones sefale algunos pasos que se llevan a co ara configurar el libro de calificaciones?

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.
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3.3.8 Glosario
En esta pantalla se da a conocer el glosario el cual permite conocer el significado

de algunos conceptos. (Ver Figura 8).

Figura 8. Pantallazo Glosario

AVA: amblonte vitual Ge aprenaIaje

Multidisciphnarias: es uta mezcta no Pegradura de vilrsas dsophings o i gue cads dlsuplng cormserya sis MEtndos y supasioones sin cambin o desarraly de stras stscginas e 8 relacdn

muinckscplinar.
Oning: Quie ectd chporibie 0 3= rodiza 3 travies 0¢ inharret O 0o otra red de Saeo,

Pedagogia; o3 na cencie rocal & imerdnopiner ecforada en la rwestigadon y refleddn de (n 1oories nducotiva en 1odes (01 etagaa de la vela 0o sola en la réenca

Ut s pusecania con al Lo

Wizan Darg Moreno Oifvera

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.

3.3.9 Referencias Bibliogréaficas
En esta pantalla se dan a conocer las referencias bibliograficas utilizadas para la
creacion del OVA. (Ver Figura 9).

Figura 9. Pantallazo Referencias Bibliogréaficas

Referencias Bibliograficas

Aura aotarova, {2076 ocrdte 3| 2Quo ¢a L Amblarnts de Aovonaizaje Virmual?] Youtube, intos//wwas poutuiye cominatesh AU YSANINDy

Curso Entoeros Ytuales de Aprencizaje et b Educactn « Verson & hittooo magesanp. poo gl APtmAg EXVUBSIIY

Hrprrwern, £ (20201 Destutare oimo hnconan les Amierzes Vrttiles de Ajrencizaje (AVA) ¢ ot aportan 2 L schucacon

Qs patibiats tan

Wisan Daria Moreno Olvero

Fuente: Wisan Dario Moreno Oliveros.
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3.4 Propiedades del OVA
3.3.1. Paquete (Catalogacién)
En esta seccidn se presentan los pantallazos de la informacion registrada del OVA como

Paquete:

Figura 2. Pantallazo de Catalogacién del OVA.

Figura 3. Pantallazo de Propiedades del proyecto.
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3.3.2 Metadato
En esta seccidn se presentan los pantallazos de la informacion registrada en el aplicativo

eXeLearning siguiendo el estandar LOM.

Figura 4. Pantallazo Seccion General segln el estandar LOM.

Figura 5. Pantallazo Seccion Ciclo de vida segun el estandar LOM
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Figura 6. Pantallazo Seccion Uso Educativo segun el estandar LOM

Figura 7. Pantallazo Seccion Derechos segun el estandar LOM
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8. Conclusiones y recomendaciones

v/ Aungue no se tiene contacto permanente con los docentes objetos de estudio, se logré
tener una muestra representativa con la aplicacion de la encuesta, pudiendo asi, cumplir
con lo propuesto en el objetivo 1y fase 1 de indagacion.

v Tanto la aplicacion de la encuesta como la del registro anecdético permitieron llegar a la
conclusion de disefiar el OVA, teniendo en cuenta que en la aplicacion del primero el
35% de los encuestados coincidid en querer recibir capacitacion en AVAS, a través de
video tutoriales, mientras que la aplicacion del segundo permitié definir de manera
puntual el contenido del mismo.

v' La implementacién del OVA dara lugar a poder evaluar el mismo mediante el
instrumento de la prueba de conocimiento, con la cual se busca determinar el aprendizaje
y el conocimiento alcanzado por los docentes y valorar el proposito para el cual fue
creado el mismo.

En términos generales con la implementacion y puesta en accion del objeto virtual de
aprendizaje como guia didactica, se fortalece el uso y la gestidn de las aulas virtuales
institucionales en aras de brindar un excelente proceso de formacién por parte de los docentes a
sus educandos y de esta manera dar cumplimiento a los lineamientos institucionales en la
formacion integral que promueva el desarrollo investigativo e innovador a través de entornos
sincronicos y asincrénicos aportando ademas al fortalecimiento de los procesos aprendizaje-
ensefianza.

Como recomendacion se propone: el despliegue del objeto virtual de aprendizaje en la

plataforma LMS Moodle institucional, para la instruccion permanente de los docentes en
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cualquier momento y desde cualquier lugar, como herramienta digital de apoyo en la gestion de

ambientes virtuales.
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