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INTRODUCCION

El siguiente proyecto parte de la necesidad de transmitir a los nifios y nifias de educacion
preescolar los conocimientos mateméticos de una manera agradable y divertida teniendo en cuenta

gue desde este momento se puede despertar € interés de los mismos por aprender.

De esta manera tomaremos €l juego como estrategia pedagdgica para que los nifios y nifias de
edad preescolar tengan un aprendizaje |6gico matemético significativo, para lo anterior nos
basaremos principalmente en autores como Ausbel, Piaget, Montessori, entre otros.

Para el desarrollo de dicho proyecto trabajaremos sobre dos variables que son: € juego y €

aprendizaje significativo en el proceso 16gico matemético.

El juego definiéndolo inicialmente como una actividad ludica organizada realizada para
alcanzar algun fin especifico (Montessori, 2004), en este caso nuestro fin especifico es €
aprendizaje de las mateméticas a través del mismo y e aprendizaje significativo tomandolo como
un aprendizaje que implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y

esguemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva. (Barriga, 1989).

Para |la realizacion de este trabajo inicialmente se realizd una observacion detallada sobre la
poblacion con la cual trabagaremos identificando en la misma las dificultades que tienen en €
desarrollo del pensamiento matematico para poder reforzar estas falencias haciendo uso del juego

como una estrategia didactica logrando en los nifios y nifias un aprendizaje significativo.



Esto partiendo de los antecedentes investigados los cuales nos dan certeza de que e juego
permite un mejor desarrollo en la etapa preescolar y de lainformacion obtenida en larealizacion del
marco tedrico donde se plantearon cuatro categorias € juego, las estrategias didécticas, €
aprendizgje significativo y €l pensamiento matemético.

Luego de elo se realizd una busgueda de los documentos legales que permitieran justificar la
importancia de la aplicacion de este trabajo en el aprendizaje de las mateméticas de los nifios y
nifias, basdndonos principalmente en la constitucion, en la ley genera de educacién y en los

estandares de matemaéticas.

Aunque se reaizd una observacion detallada de la poblacion con la que se trabgjaria es
importante plasmar una descripcion de lamisma, en la cual se encontraran datos de lainstitucion y

del grado transicion.

Seguidamente se mencionara e enfoque metodolégico en e cua nos basamos para €l
desarrollo del trabajo teniendo presente que es una investigacion cualitativa de tipo descriptivo y

con unalinea de investigacion centrada en la didactica.

Paraterminar se encontraran los instrumentos usados para la recoleccion de datos como o son
las encuestas realizadas a docentes y padres de familia y los diarios de campo, las planeaciones
realizadas a los nifios y nifias para fortalecer |os temas en los cuales se evidenciaron dificultades en
la observacion realizada a la poblacion y finalmente los andlisis, resultados y conclusiones de la

investigacion.
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1. CONTEXTUALIZACION

El Colegio Liceo Infantil Despertar se encuentra ubicado en la Carrera’5X No. 49G - 51 sur,
Barrio molinos localidad de Tunjuelito. Estainstitucion es privaday se encuentra avalada por la
empresa GRUPO EMPRESARIAL GuGa CISAS, lacual tiene como principal actividad la

“Educacion Preescolar”.

A continuacién anexaremos alainformacién de lainstitucion lamision, vision, himno y

organigrama.

MISION

El Liceo Infantil Despertar tiene como fin articular todas sus herramientas fisicas y humanas
para proveer a sus estudiantes de una educacién rica en valores, inculcando |os conocimientos

basicos y desarrollando competencias intelectuales y artisticas suficientes que le permitan

interpretar el mundo que le rodea, desarrollar un sentido de pertenencia hacia su ciudad y su paisy

sembrar |os fundamentos para un futuro desempefio laboral .
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VISION

El LICEO INFANTIL DESPERTAR partiendo de politicas y de unafilosofia
institucional dirigida aun continuo perfeccionamiento de su labor educativa, buscaen un

plazo de 10 afios:

a) Ampliar su cobertura parala poblacién estudiantil de lalocalidad 18 Rafael Uribe Uribe..

b. Mejorar su infraestructura fisicaen cuanto ala ampliacion y la especializacion de sus aulas,
facilitando asi, € proceso educativo de |os docentes.

c. Ampliar e PEI haciendo énfasis en la expresion artistica de los estudiantes, que permitala
cobertura ala poblacién con necesidades educativas especiales, y la capacitacion técnica de los
estudiantes mayores en actividades basicas que les facilite desempefiarse en un futuro.

d. Especializar continuamente al personal administrativo y docentes de lainstitucion de acuerdo

al desarrollo del PEI, buscando € bilingtismo en nuestros estudiantes.

12



HIMNO DEL LICEO INFANTIL DESPERTAR

Es & esfuerzo de un gran equipo
de una nueva generacion

con deseo de superarse para ser siempre el mejor

DESPERTAR, DESPERTAR, DESPERTAR

Somos alumnos triunfantes,
el liceo eslo mejor

somos buenos estudiantes y trabajamos con amor

DESPERTAR, DESPERTAR, DESPERTAR

Aqui tengo o necesario para estudiar
y aprender con ardor, me gusta asistir adiario

y €l colegio cuido con amor

DESPERTAR, DESPERTAR, DESPERTAR

ORGANIGRAMA

Grupe smpranarisl GUGA L1S.AS

LICED INFANTE DESFERTAR Rectoria

Consejo Directive Consejo Académico

Estudiantes

Lauipo Docentes Ferascral Admisiotrativo



Laintencionalidad que tuvimos en el Liceo Infantil Despertar fue promover diferentes estrategias
pedagogicas hacia las mateméticas, tomando la observacion como un instrumento para evidenciar
gue algunas de las estrategias que implementaban |os docentes eran muy usuales y sobre todo no
cautivabala atencién y lamotivacion de los nifios y nifias ante | as actividades realizadas en la clase
de mateméticas. Es por eso que siguiendo las tematicas planeadas por € docente creamos en
conjunto estrategias pedagdgicas innovadoras, con objetos recursivos para lograr en los nifios un
aprendizaje significativo hacialas matematicas, potencializando mucho més su desarrollo

cognoscitivo.
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2. PROBLEMATICA

2.1 Descripcion del problema

Este problema surge a partir de la observacion realizadaen el colegio Liceo Infantil Despertar
donde se hace evidente la dificultad que tienen agunos nifios y nifias en preescolar para acceder a
proceso |6gico-matematico, esto partiendo de que las clases suelen ser muy rutinariasy en
ocasiones tradicionales, inicialmente porque hay que cumplir con un horario de ocho materiasen e
dia pero hay una exigencia mayor en cuanto alas materias bésicas matematicas, inglés y lengugje,
acompafiado de esto hay que desarrollar una serie de actividades en guias, cuadernosyy libros,
razon por la cua hay muy poco tiempo destinado al juego o a otras actividades que puedan

fortalecer |os procesos de ensefianza- aprendizaje en los nifios y nifias.

Teniendo en cuentalo anterior debemos aportar estrategias para el cambio de esta situacion
puesto que si los nifios y nifias de preescolar contintian realizando su aprendizaje en mateméticas
dentro de estas condiciones, en un futuro cuando ingresen ala educacién bésica primaria tendran
mas dificultades pararealizar procesos |6gico matematicos o cual implica un obstaculo para su

desarrollo integral de pensamiento paratodos |os estudiantes.

Por estarazon y teniendo presente que €l juego es una de las actividades que mejor realizan los

nifios en esta edad preescolar proponemos una serie de actividades en las cuales se incentive alos
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estudiantes a participar y construir conocimientos significativos parafortalecer e desarrollo de

nociones elemental es en esta etapa de una forma més |Udicay participativa.

Es importante resaltar el aburrimiento que los nifios y nifias presentan en algunas situaciones al
realizar |as actividades propuestas para trabgjar |os temas en la asignatura de matematicas, las
planas para fortalecer €l reconocimiento de los nimeros, el escribir los nimerosdel 1 a 100 0 200
parafortalecer conteo, son g emplos de actividades que por |o genera serealizan y que sin pensarlo
€l repetir constantemente las mismas puede llevar a que los estudiantes pierdan €l interés por
aprender cosas nuevas, pues no hay nada més significativo paralos nifios y nifias que realizar cosas

diferentes que capten su atencion y permitan abrirse a nuevas conoci mientos.

2.2 Formulacion del problema

¢QUEé tipo de estrategias de aprendizaje significativo através del juego pueden contribuir
para desarrollar € pensamiento matemético en los nifios de transicion del  Liceo infantil

despertar?
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3. JUSTIFICACION

Lo gque nos llevé a cabo plantear este trabajo de gran importancia es que através del mismo se
quiere gque los docentes tomen conciencia de cudl debe ser la forma mas adecuada y divertida para
trasmitir a los nifios y nifas los procesos matematicos logrando que ellos mismos se interesen por
adquirir cada dia mas conocimientos significativos y que no vean las mateméaticas como algo que

les toca aprender por obligacién, sino como algo que le vaa ser de gran importancia para su vida.

Para ello nos centraremos en las dos variables ya mencionadas anteriormente, e aprendizaje
significativo en & proceso l6gico matematico y € juego. Ausubel (1968) y su Teoria del
Aprendizaje Significativo fortalece a que e ser humano forme estructuras mentales partiendo de los
conocimientos aprendidos vinculando asi la nueva informacion, haciendo que lo aprendido y 1o
nuevo del conocimiento ;busque la estabilidad para que asi e ser humano llegue al proceso de

tener estructuras cognitivas.

Para llegar a conseguir una estructura cognitiva se debe partir de la disposicion que tenga €l ser
humano para encontrarle sentido a  nuevo conocimiento que va adquirir, si tal vez se llegara a
perder el sentido l6gico de aprender nuevas cosas aparte de sus situaciones cotidianas, |0 aprendido

se podriallegar avolver tan solo un conocimiento memoristico.

Por ello es importante buscar estrategias précticas que ayuden a obtener un aprendizaje
significativo haciendo que € ser humano sea activo para que se pueda amacenar e mayor
conocimiento y asi halle lo significativo y relevante para su entorno.

17



Se ha querido enfocar €l aprendizaje significativo hacia el juego como herramienta activa para
gue los nifios y nifias adquieran conocimientos matematicos .Es por ello que para autores como
Montessori “El juego se define como una actividad ludica organizada para alcanzar fines

especificos”.

Estos ambientes de formacion y € trabgjo por dimensiones se prestan para € desarrollo de
procesos como |o es lalégica matemédtica. El ser es multidimensional y como tal puede aprender de
diferentes maneras, potenciando y fortaleciendo procesos cognitivos, comunicativos, corporales,
espirituales y socio afectivos de acuerdo a la edad en la que se encuentren y a los estimulos que

recibe por medio de procesos de aprendizaje de agentes educadores como familiay escuela.

Los docentes deben estar siempre en constante comunicacién con sus estudiantes
ofreciéndoles un acompafiamiento y orientacion permanente, fortal eciendo su saber como maestro a
través de actualizaciones y capacitaciones ya que aqui esta la llave para involucrarse en € mundo

de los nifios de ahora.

18



La intervencion de la educadora es un factor clave para que los nifios alcancen los propositos
fundamentales, es ella quien disefia y propone e ambiente, crea momentos pedagdgicos y
didacticos en donde busca involucrar de manera activa a los nifios y nifias en actividades que

faciliten el desarrollo de las competencias propuestas.

A continuacién hemos propuesto un Proyecto De Investigacion para favorecer € aprendizaje
significativo en nifios y nifias mediante los diversos juegos de mesa que tenemos, haciendo Util esta

herramienta para favorecer nuevas expectativas hacia los nuevos saberes e integrar |os adquiridos.
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4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo general

Disefiar estrategias didéacticas de aprendizaje significativo através del juego parafortalecer €

pensamiento matemético en los nifios y nifias de transicion del liceo infantil despertar.

4.2 Objetivos especificos

- Redlizar un diagndstico de los nifios y nifias del Liceo Infantil Despertar en € cual se pueda

evidenciar € desarrollo del pensamiento matemético en e gque se encuentran.

- Realizar la seleccion de juegos ya disefiados que favorezcan un aprendizaje significativo en e

proceso |6gico-matemético de los nifios y nifias.

- Aplicar alos nifios y nifias |os juegos sel eccionados, motivandolos ala adquisicion de

aprendizajes significativos.

- Hacer participes alos padres o cuidadores sobre |0s procesos realizados para el continuo

refuerzo de los mismos.

- Evaluar cuantitativamente el conocimiento adquirido en nifios y nifias de formaindividual

paraevidenciar laadquisicion del aprendizaje significativo.
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- Recopilar lainformacion de cada uno de los nifios y nifias para razonar avances o retrocesos

gue se lograron en os mismos.

5. MARCO REFERENCIAL

5.1 Antecedentes internacionales

En primeramedida para el desarrollo de los antecedentes internacional es nos basaremos en el
documento “el juego como recurso didactico en el aula de matematicas” (Salvador) en el cual se
mencionan algunas ventajas que puede generar € juego en & proceso de ensefianza aprendizaje,
partiendo de, si el juego esta bien elegido puede introducir a un tema, ayudar a comprender mejor
los conceptos o0 procesos, ayuda a adquirir niveles de destreza en € desarrollo del pensamiento
matemético, produce entusiasmo, interés, diversion y |o mas importante gusto por estudiar
mateméticas, se desarrolla personaidad y autonomia, y segun ( Piaget, 1985) “los juegos ayudan a
construir unaampliared de dispositivos que permiten al nifio laasimilacion total de larealidad
incorporandola para revivirla, dominarla, comprenderla, y compensarla”.pag. 01 .Asi como las
ventajas mencionadas anteriormente hay muchas otras que se enfatizan en analizar la gran riqueza
en temas mateméaticos que podemos encontrar através del juego. Luego de ello se daunabreve
informacion sobre que es € juego y las fases del mismo las cuales son: comprension del problema o
reglas del juego, concebir un plan, gecutar € plan y examinar €l resultado, e cua debe tener un

resultado positivo.
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“La Matematica: Ciencia Clave En El Desarrollo Integral De Los Estudiantes De Educacion
Inicial” (Rodriguez, Diciembre, 2010 ) segundo antecedente internacional, en el cual se muestra
unainvestigacion cualitativa, con sustentos documentales que permiten que lamatemética

contribuya en e desarrollo integral de los estudiantes de educacion inicial.

Este documento seiniciacon € proceso de ensefianza — aprendizaje de las mateméticas en la
educacion inicial en Venezuela en donde se sefialaal proceso 10gico matematico como un proceso
de adquisicidn de nuevos caracteres que promueven € lenguaje y permiten la comunicacion con el
entorno, en este proceso setomaal juego como una estrategia especial parael desarrollo delas
inteligencias puesto que através del juego aprender es fécil y divertido y se pueden promover
cualidades como la creatividad, €l deseo y €l interés por participar, € respeto por los demés,
atender y cumplir reglas, ser valorado por € grupo, actuar con més seguridad y comunicarse mejor;
es decir, expresar su pensamiento sin obstéculos y lafinalidad del mismo es formar individuos en

valoresy con amor por las mateméticas.

Finalmente es de mencionar que el articulo aporta significativamente alaimportanciade
promover €l juego como una estrategia que apoyara el proceso de aprendizaje de las mateméticas a
los nifios y nifias para que en realidad se evidencie un aprendizaje significativo tanto emocional

como cognitivamente.

Este tercer antecedente se desarrolla gracias alatesis realizada por (Ramos, 2013) “
Educacion del razonamiento 16gico matemético en la educacion infantil” realizada en la universidad
de Barcelonala cual se basa principalmente en € andlisis y estudio de la educacion infantil, todo

desde una perspectiva piagetiana de construccion del conocimiento matematico, donde se considera
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gue &l pensamiento es una condicién necesariay mostrando el proceso directo Analizdndolo
mediante un estudio descriptivo exploratorio, en los nifios de 3, 4 y 5 aios, en este tipo de tareas,
observando el proceso de los nifios haciala argumentacién en las diferencias edades.
Demostrando gque no hay diferencia entre los grupos de edadesde 4 Y 5 afios, haciendo que
algunos procesos resulten mas inversos gque otros, obteniendo como resultado desarrollar una
propuesta didéctica para la etapa Infantil, a través de actividades que usan ambos procesos
relacionales directo e inverso. Se usan |os bloques |16gicos de Dienes para esta propuesta, material
gue también serd usado por nosotras para el desarrollo de algunas actividades planeadas en €l

desarrollo de la propuesta.

Parafinalizar con los antecedentes internacionales hemos de mencionar €l libro “Juegos
matematicos en la ensefianza” (Guzman M. D., 1984) en donde se hace un aporte significativo
sobre el impacto de los juegos en la historia de las matemati cas sefial ando que |os grandes

mateméticos de todos |os tiempos han sido observadores o participantes activos de |0s juegos.

Por otro lado en e mismo documento se sefidlaa juego como un elemento de pasatiempo y
diversién que si ofreciéramos a nuestros alumnos cada dia | as relaciones personal es con nuestros
alumnos variarian favorablemente aunque dicho juego no tuviese nada que ver con e contenido que
se quiere ensefiar esto teniendo presente que el objetivo primordia de la ensefianzano esllenar a
nifio de informacion que pensamos le va a ser necesaria como ciudadano en esta sociedad sino
ayudarle a desarrollar su mente y potencialidades intelectuales, sensitivas, afectivasy fisicas de

modo armonioso como se quiere con € desarrollo de estatesis.

5.2 Antecedentes Nacionales
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Como primer antecedente local tendremos el articulo en €l cual se ofrece un espacio reflexivo
de la préctica docente “Estrategias de intervencién con maestros centradas en la construccién de
espacios educativos significativos para el desarrollo de competencias matematicas” en donde se
pretende mejorar la calidad de la educacién inicial con espacios educativos significativos parae
desarrollo y e aprendizaje infantil, sefialando |os espacios educativos significativos como una
situacion estructurada es decir que tiene unos objetivos de aprendizaje centrados en metas

formativas. (Sevilla, 2011)

Este articulo sirve de base para el desarrollo de nuestras tesis en cuanto a que nosotras también
pretendemos que |os docentes reflexionen sobre el proceso de ensefianza- aprendizaje de las
mateméaticas y a partir de las mismas reflexiones puedan aplicar actividades que degjen en los nifios

y nifias aprendizajes significativos.
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5.3 Antecedentes locales

Este primer antecedente local se fundamenta en la tesis “ el juego como estrategia para la
ensefianza de las matematicas en educacion preescolar “realizada por (Cadenas, 2011) aumnade
licenciatura en educacion de la universidad pedagégica surge al observar que los nifios y nifias
presentan dificultades pararealizar y comprender actividades relacionadas con el pensamiento
matemético, es por estarazén que implementa el juego como una herramienta didéctica para el
logro del dominio del pensamiento |6gico-matemético. Para el desarrollo delamisma, inicia el
marco tedrico dando una definicidn conceptual del juego sefiadlando laimportancia educativa que
tiene el mismo y como através del se puede conseguir que € nifio o nifiarealice cosas que de otra

manera seriadificil que hiciera.

Desde este momento se empiezan a desarrollar una serie de argumentos sobre laimportancia
del juego como una herramienta didéactica en educacion preescolar, pero hacer uso excesivo del
juego y poco fundamento puede traer consecuencias lamentables en |a efectividad del proceso, es
por esta razon que se debe construir y disefiar € juego con los objetivos, contenidos y métodos de
ensefianza adecuados. En cuanto al proceso matematico, plantean que |os nifios aprenden de manera
natural, asistiendo o no a jardin puesto que en esta etapa se aprenden nociones elementales,
teniendo en cuenta lo anterior se centran en las aportaciones que realizo Jean Piaget sobre €l

desarrollo infantil ubicando al nifio en el estadio que le corresponde .

Luego de |as demostraciones tedricas se centran en e desarrollo de las actividades arealizar y
para concluir demuestran laimportanciadel juego en las actividades y en especial en la edad

escolar yaque el juego eslo que realmente les gustaalos nifiosy nifas
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De esta maneralas autoras de la tesis mencionada nos permiten dar cuenta de la responsabilidad
gue tenemos nosotras como docentes de reforzar positivamente |0s procesos matemaéticos en los
estudiantes sin dejar avanzar las falencias o dificultades que se evidencien en los mismos puesto

gue al transcurrir del tiempo sera mas dificil corregirlas.

Segundo antecedente local tesis para posgrado de la Fundacion Universitaria Los Libertadores:
Ensenanza De Las Matematicas A Través De La Ludica “La Matematica Un Juego Para Aprender”
(Sanchez). Estatesisinicia haciendo una reflexién hacialos docentes sobre laimportancia de
innovar en el proceso de ensefianza- aprendizaje planteando estrategias para que |os estudiantes
puedan retener lainformacion de forma permanente, de esta manera Sefialan a juego como una
aternativa de trabgjo en el aula para adquirir un mayor aprendizaje teniendo en cuenta las etapas
del aprendizaje por las cuales pasa el nifio desde su nacimiento hasta su madurez propuestas por

Piaget quien también insiste en gue todo aprendizaje especifico se basaen €.

Desarrollo cognoscitivo general o cual significague el aprendizaje solo es posible cuando el
nifio posee |os mecanismos general es (maduraci én, conocimientos previos, interés) que le
posibiliten asimilar lainformacién adquirida. Por otro lado mencionan hay gue tener en cuenta que
un maestro debe ser experto en comprometer € juego de los nifios y en saber utilizar €l juego como
una de las metodol ogias de ensefianza més efectivas, esimportante no limitar la educacion en los
individuos sino, se deben formar individuos libres capaces de tomar decisiones parafacilitar su

desarrollo en la sociedad.
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Lamayoriade estatesis se desarrolla teniendo en cuenta los aportes que Piaget hace haciala
estructura operacional del nifio y hacia €l juego, segin sus investigaciones concluyen enfocandose
en lanecesidad de modificar la metodologia tradicional por una que favorezca el cambio de actitud
ante las mateméticas tanto en los educandos como en los educadores, aporte bastante significativo
parael desarrollo de nuestratesis puesto que Piaget serd uno de los autores en los cuales nos

basaremos.
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6. MARCO TEORICO

Las estrategias hacen parte de una reflexién critica sobre € proceso de ensefianza-
aprendizaje, lacua se muestra en la planificacion de unaintervencion en un contexto
sociocultural de formacion, atendiendo |as necesidades de estos basdndose en enfoques

pedagdgicos.

6.1 Principales caracteristicas de desarrollo de nifios de 6 afos

A partir de los 6 afios |os nifios comienzan avivir experiencias nuevas pasando a un mundo
social adquiriendo un contacto directo con larealidad y es alli cuando comienzan a establecer
relaciones fuera de su nucleo familiar, despertando la necesidad de tener més amigos ya sea en su
entorno escolar tomando conciencia un poco de lo que significatener una buena o mala amistad,
siendo asi un poco mas independiente para sus actos y su conducta, pero muchas veces demuestran

una actitud insegura ante situaciones desconocidas.

Comienza a acentuar més su personalidad observando |as caracteristicas del adulto seguin su
mismo sexo, asumiendo las diferencias que existe entre los dos sexos; asi mismo no conserva aln

unavision global delarealidad ni larelaciona, hace que sus ideas sean basadas en experiencias
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visibles y en hechos concretos. A medida que va entrando en su entorno aprende palabras nuevas,

lo que le permite ir abriéndose a un pensamiento abstracto.

Para Vygotsky es fundamental el “habla privada”, es ese dialogo interno que tenemos en toda
nuestra vida con nosotros mismos. Esto surge a esta edad y |0 va convirtiendo en susurro, unavez
adulto no lo hacemos en voz alta pero cuando es nifio si. Es asi que, el habla privada le ayuda para

aprender, recordar, organizarse.

En su parte conductual y emocional a esta edad |os nifios todavia son egocéntricos porqué aln
no tienen la posibilidad de entender €l punto de vista de |os demés, pero ya es capaz de compartir
juegos y juguetes con otros amigos o comparieros. El juego en esta etapalo predominan aun ya

manejan el juego smbdlico y € juego deroles.

La formacién en € proceso matematico se dirige a desarrollar unos procesos de
ensefianzalaprendizaje que capaciten al nifio para: “Utilizar a un nivel ajustado las posibilidades de
la forma de representacion matemaéticas para describir algunos objetos y situaciones del entorno,
sus caracteristicas y propiedades, y algunas acciones que pueden realizarse sobre €ellos, prestando

atencion al proceso y los resultados obtenidos”
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Siendo su pensamiento muy lejos todavia del razonamiento 16gico. Su razonamiento es
transductivo o pre conceptual, seguin Piaget, procede de lo particular alo particular. No es capaz de

ir delo particular alo general (induccion) o delo general alo particular (deduccién).

El nifio frente a pensamiento |6gico-matematico se debe centrar sobre los objetos y las
relaciones que a través de su actividad establece entre ellos. A través de sus manipulaciones € nifio
descubre lo que es duro, blando, lo que rueda etc. Pero aprende también sobre las relaciones entre
ellos. Estas relaciones permiten organizar, agrupar, comparar, €tc., no estén en los objetos como
tales sino que son una construccién del nifio sobre la base de |as rel aciones que encuentra 'y detecta.
Las relaciones que va descubriendo entre uno objetos al principio sensomotoras, luego intuitiva 'y

progresivamente l6gicas

6.2 Estrategias didacticas

Una estrategia didacti ca debe tener una buena construccion de conocimientos siendo un
acto creativo y reflexivo, donde |os docentes reconozcan |os conocimientos previos con 1os
gue entrael alumno, paraasi crear conocimientos nuevos, teniendo en cuenta los objetivos y

los contenidos creando estrategias de aprendizgje.

Siendo asi que las estrategias didéacticas son un continuo procedimiento, que requiere de

objetivos a cumplir; haciendo la planificacién de las acciones que se desatan paralograrlo; asi
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como lo eslaevaluacion y posible cambio. Desde luego hay que ensefiar estrategias parala
comprensién de contenidos que implican lo cognitivo y lo meta- cognitivo, no pueden ser
técnicas precisas, ya que implicala capacidad que tiene el alumno para representarse y

analizar los problemas y laflexibilidad de solucionarlo.

Seguin Cammaroto (1999), las estrategias de ensefianza son un proceso de ensefianza con
ausenciao sin ausenciadel docente porque lainstruccion llevaa cabo en € uso de los medios
o las relaciones personales y interpersonales, logrando que el alumno alcance ciertas

competencias previas definidas a partir de conductas iniciales.

Deigua formaDiaz y otros(2002 definen las estrategias como un conjunto de
procedimientos que e alumno adquiere y emplea de forma intencional con el objetivo de
aprender significativamente para solucionar problemas atendiendo alas demandas
académicas, este tipo de estrategias en |os docentes actualmente debe enfocarse en €
rompimiento de la ensefianza tradicional dando lugar a proceso ensefianza-aprendizaje;
logrando que & alumno sea critico, capaz de trasformar su realidad a través de una educacion

de un ser dindmico.
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6.2.1 ¢Qué entendemos por estrategia?

Al definir unaestrategia en el &ambito de la educacion se puede dar a entender que es el
conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de la
poblacion alacua van dirigidas, con €l objetivo de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje,
deigual formaes un método mediador parael aprendizaje en el cual se utilizan recursos para cubrir
los contenidos de estudio, asi mismo el docente debe organizar €l enfoque y las corrientes

pedagdgicas que se van aplicar de acuerdo a rol de la actividad propuesta .

Para que una estrategia llegue alafinalidad propuesta por e docente debe ser 1o
suficientemente motivadora como para atraer a alumno por si solo, asi el alumno vera
comprometida sus necesidades y lainformacion representara un significado importante paraél o
ella. Se afirmatambién que es e proceso mediante el cual el alumno elige, coordinay aplicalos

procedimientos para conseguir un fin relacionado con € aprendizaje. (Tama J. , 1986).

Asi mismo una estrategia educativafacilitay desarrollalos diversos aprendizajes generando un
campo en el que €l nifio pueda organizar, procesar y retener lainformacion que se quiere potenciar
en ese momento, favoreciendo € aprendizaje significativo, Hay que tener en cuenta que ademas de
desarrollar estrategias paraimplementarlas en ciertos contenidos de estudio hay que asumir
diferentes aspectos para poder obtener una buena estrategia para asi surgir en los estudiantes un

buen aprendizaje.
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Por eso es que no existe Unica estrategia didactica parala multiplicidad de situaciones de
aprendizaje. Lamisma dependera del contexto en el cua se desarrolle laclase, € "contenido™ que
se quiera ensefiar, € "propésito” del docente y debe existir coherencia entre las estrategias

didacticas seleccionadas y |os contenidos que se proponen.

Para que una estrategia llegue alafinalidad propuesta por e docente debe ser o
suficientemente motivadora como para atraer a alumno por si solo, asi el alumno vera

comprometida sus necesidades y la informacion representara un significado paraé o ella.

6.2.2 ¢Qué entendemos por didactica?

Por consiguiente la didactica se divide en formal y material, 1a parte material estd basado en la
ensefianza—aprendizaje (E-A), en lo formal se basa en las estrategias didécticas, incluso el aspecto
tedrico de la didacti ca esta rel acionado con los conocimientos que se elaboran sobre [os procesos
de ensefianzay de aprendizaje, mientras que por otro lado el aspecto préctico consiste en la

aplicacion de aquellos conocimientos, en procesos real es de ensefianza — aprendizaje.

Fernandez Huerta (1985) apunta que la “didactica tiene por objeto las decisiones normativas

gue llevan a aprendizaje gracias alaayuda de métodos de ensefianza”.
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Escudero (1980) insiste en & proceso de ensefianza- aprendizaje “ciencia que tiene por objeto
la organizacion y orientacion de situaciones de ensefianza-aprendizaje de caracter instructivo,

tendentes alaformacion del individuo en estrecha dependencia de educacién integral” (pag. 117).

Por lo tanto lo anterior podemos sefidlar que ladidéacticaeslacienciaquevaligadaala
educacion y por lo general realizaintervenciones en |0s procesos de ensefianza —aprendizaje

buscando una Unica finalidad que es laformacion del alumno.

Siendo asi |a didéctica una disciplina orientada hacia | as finalidades educativas para mejorar €
aprendizaje de |os seres humanos, mediante la comprension y latrasformacion permanente de los
procesos socio comunicativo, de adaptacion, y el desarrollo apropiado del proceso de ensefianza—
aprendizaje, esta disciplina como lo es la didéctica tiene una disciplina pedagdgicala cual valigada

al saber y atomar decisiones innovadora que caracterizan alos seres humanos.

La Didactica, como disciplina gue estudiala ensefianza se constituye en un elemento

fundamental en la utopia que la modernidad le asigna a la escuela”. (Diaz Barriga, 1995).
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6.2.3 Estrategias de enseflanza

Todo docente paramejorar su practica pedagogica debe tener en cuenta interrogantes
como: ¢Cud esmi propodsito?, ¢Qué estrategia Utilizare?, ¢Qué lograre en |os nifios con esta
intervencion? Sin embargo lalabor del docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje, es
guiar, orientar y facilitar el aprendizaje significativo en los nifios enfatizdndose en el “aprender
a aprender”, de esta manera el docente debe adoptar estrategias segin las necesidades
correspondientes y favoreciendo € aprendizaje que tengan sus alumnos. De acuerdo con
Monereo (1998), actuar estratégicamente ante una actividad de ensefianza-aprendizaje se
supone que es capaz de tomar decisiones “consientes” para regular las condiciones que

delimitan la actividad en cuestion y asi lograr el objetivo perseguido.

Retomando lo que dice Diaz Barriga, F. (2002), es importante mencionar que los
objetivos deben estar orientados hacia € estudiante, enfatizando o que se espera que €l
estudiante hagay no lo que el maestro hara. El objetivo debe estar orientado alos resultados

del aprendizagje, ademas deben estar redactados de manera claray concisa.
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El docente de hoy en diarecurre a estrategias le faciliten trasformar y ver desde otra
perspectiva el aprendizaje, con el Unico objetivo de proporcionarle un aprendizaje
significativo a alumno. El aprendizaje y la ensefianza son dos factores distintos que
docente trata de unir en uno solo: por tanto, su funcién principal no es ensefiar, si ho propiciar

gue sus alumnos aprendan (Zarzar, 1988)

6.3 Juego

Laimportancia de esta estrategia radica en gue no se debe enfatizar en el aprendizaje
memoristico 0 en conceptos, sino en la creacion de un entorno que estimule a alumnos a construir
Su propio conocimiento y elaborar su propio sentido (Bruner y Haste, citados en LOpez y Bautista,
2002) y dentro del cual el docente pueda llevar al alumno progresivamente hacia niveles
superiores de independencia, autonomiay capacidad para aprender, en un contexto de
colaboracién, motivando alos nifios y nifias para que sientan la necesidad de aprender

,despertando la curiosidad y el interés de los alumnos.

Vygotsky (1988), citado en Tripero (2011), Teoria Constructivista Del Juego. Plantea “El juego
es unarealidad cambiante y sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio, por o tanto es
constructivista porque através del juego € nifio construye su aprendizaje y su propiarealidad social

y cultural”. (pag. 93).
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Ante esto permite que al nifio se le otorguen nuevos campos de exploracion para que por medio
del juego construya su aprendizaje y apropie larealidad de su entorno, ya que para Vygotsky
(1988), e desarrollo mental del nifio por medio del juego facilita la capacidad de funcionamiento
ante laatenciéon y lamemoria. Yaque las actividades deben centrarse en €l nifio y en la préctica,
deben ser secuenciadas de manera progresiva; es decir de mayor amenor dificultad y desarrollar los

conceptos bésicos atrabajar.

El juego es un principa potenciador del desarrolloy el aprendizaje en € ser humano ya gue
mediante este el individuo se ve permitido a expresarse. Se puede observar juegosindividuales, de

pargjas o grupal es que beneficia unainteraccién con otros.

Laeducacion en nivel preescolar se fundamenta en vivencias y aprendizajes adquiridos por
medio del juego, es por estarazon que € juego, ya sea espontaneo o natural propone unas pautas
educativas con mdltiples objetivos tales como: “potenciar capacidades y habilidades, activar l1a
creatividad, posibilitar la solucion de situaciones problematicas, promover |as relaciones sociales,
despertar actitudes solidarias, de cooperacién y de respeto, reconocer a otro, estimular la
autoestimayy el protagonismo, crear climas de libertad, entre otros” (Vabuena C. H., 2010, pag.

200)

Consideramos importante mencionar |os tipos de juego que generalmente se desarrollan en las
actividades planteadas en €l preescolar, para esto retomaremos la clasificacion que hace Piaget

(1919) del juego infantil en tres categorias.
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% Juego DeEjercicio

Este tipo de juego se desarrolla desde e nacimiento hasta los dos afios y responde ala
inteligencia sensorio-motriz y estén ligados a situaciones que aparecen constantemente en lavida
del nifio para el desarrollo de lamotricidad gruesay las habilidades motoras elementales, El juego
consiste en que e nifio encuentra al azar gestos y experimenta satisfaccion de los movimientos

realizados. (VabuenaC. H., 2010, pag. 205)

% Juego Simbdlico

A través de este juego € nifio se apropiay representalavision que tiene del mundo que lo
rodea. La caracteristicafundamental del juego simbdlico eslaficcidn puesto que le permite a nifio

sustituir elementos de larealidad con proyecciones fantasticas.

En este tipo de juegos |0s nifios interiorizan roles sociales, generan soluciones a conflictosy

resuelven las angustias que €l adulto le presenta.

En este tipo de juegos | os nifios interiorizan roles sociaes, generan soluciones a conflictosy

resuelven las angustias que € adulto le presenta. (Vabuena C. H., 2010, pag. 206)
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% Juego reglado

Estos juegos proponen reglas de accion para cada uno de los participantes , unavez que € nifio
interiorizala dindmica no solo participa en juegos generados por sus amigos con reglas establecidas
sino que también acepta juegos propuestos por los adultos con reglas ya establecidas las cuales

siguen por imitacion o porgue ya han observado o escuchado € juego.

El valor del juego es ampliamente aceptado en la etapa del preescolar pero muchas veces es
sustituido el mismo por lecciones formales parala consecucion de logrosy por la presion que
gjercen los padres y la sociedad encasillandonos en e trabajo académico. (VabuenaC. H., 2010,

pégs. 205, 206,207)

Oliveira Lima (citado en Alastuey, 2005) “Aprender y jugar son objetivos que se pueden lograr
al unisond, pero cuando los principales fines se encentran encaminados haciala obtencion y el
alcance de apropiacion de informacion, se corre el riesgo de eliminar el placer y lallUdicaen las

actividades planeadas y desarrolladas”. Pag. 134
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6.3.1 El juegoy lasdimensionesdel desarrollo

Partiendo del estudio evolutivo que realizo Piaget (1940), acerca de la manera en que los nifios
se desarrollan se puede evidenciar que las personas al crecer modifican su formade jugar. Este

estudio contiene 3 puntos diferentes alos que Piaget denomind estadios |os cual es son:

e Estadio sensorio motor: llamado también juego funcional o de gercicio.

Esta etapa se comprende desde el nacimiento hasta los dos afios en donde € nifio
comienzaa percibir por medio de los sentidos, comenzando por la manipulacion de os
objetos en donde comienzan a entender la permanencia de estos, siendo que el mayor logro
de esta etapa es que € nifio aprenda la permanencia de un objeto o persona aprendiendo que
un objeto sigue existiendo asi no lo vea ,no presenta pensamiento afectivo a
representaciones u objetos ausentes pero el nifio elabora un conjunto de subestructuras
cognitivas que le permiten expresarse apoyandose exclusivamente de percepciones y

movimientos.
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Estadio Pre operacional: predomina el juego simbdlico.

Aqui e esta etapa estéd comprendida desde os 2 a 6 afios nifio gradua su capacidad de
pensar simbdlicamente, imita objetos de conducta, juegos simbdlicos, dibujos, imagenes
mentalesy el desarrollo del lenguaje hablado, teniendo una complejainteraccion con e

ambiente, siendo esta etapa marcada por € egocentrismo.

Estadio de operaciones Concretas. predomina € juego de reglas.

Comprende desde los 6 a 12 afios L os procesos de razonamiento se vuelen |6gicos y
pueden aplicarse a problemas concretos o reales. En el aspecto social, el nifio ahora se
convierte en un ser verdaderamente social y en esta etapa aparecen |os esquemas |6gicos de
seriacion, ordenamiento mental de conjuntos'y clasificacion de los conceptos de casualidad,
espacio, tiempo y velocidad, esta marcada por una disminucion gradual del pensamiento

egocéntrico y por la capacidad creciente de centrarse en més de un aspecto de un estimulo.

Estadio de operaciones formales: delos 12 afios en adelante.

En esta etapa el adolescente lograla abstraccidn sobre conocimientos concretos
observados que le permiten emplear € razonamiento |6gico inductivo y deductivo.
Desarrolla sentimientos idealistas y se logra formacion continua de la personalidad, hay un
mayor desarrollo de |os conceptos morales. Comenzando a desarrollar una visiones mas

abstracta del mundo y a utilizar lalogicaformal.
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6.4 Pensamiento Matematico

En este primer ciclo tiene una especificidad que lo distingue como lo es e momento inicial
de la construccién de una buena cantidad de categorias bésicas (nimero, medida, espacio,
tiempo, etc.), sobre las que soportan el conocimiento humano, y son estos procesos que en la

escuela pueden ayudar a potenciar.

Siguiendo a Piaget y a Verngnaud (1991,) e campo de pensamiento matematico se
entenderd como aquel en € que se busca ayudar a los nifios a construir sus capacidades de
establecer relaciones y de operar con estas. ES por eso que |os estudiantes de este ciclo no poseen
un pensamiento que les permita establecer operaciones mas concretas, ya que a su vez tiene que
ir construyendo poco a poco los contenidos dependiendo cual sea de su mayor apreciacion y

aprendizaje los contenidos que maneja.

6.4.1 Teoriade Piaget

Piaget (1920), Teoriade la Evolucion Del Pensamiento Matemético, desde la Teoria cognitiva
le daimportancia alos procesos de ensefianza y aprendizaje ante |os tipos de conocimiento que
debe adquirir el sujeto entre ellos el conocimiento LOgico — Matematico. “Este conocimiento surge
de una abstraccion reflexiva que hace el nifio frente ala accion, por tanto se desarrolla en su mente
através delas interacciones con los objetos y desde |o més simple alo mas compleo. Desde aqui
se diferencia este conocimiento de otros, posee caracteristicas propias, porgque este se adquiere de

un modo que no se olvida
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Ante esto permite ver en que el proceso de ensefianzay aprendizaje que se le dé d nifio y nifia
desde temprana edad le sirven como base para el buen desarrollo de sus conocimientos a medida

gue interactta con los demasy se descubre asi mismo.

Lateoriade Piaget se sustenta en algunas ideas importantes que son:

El funcionamiento de la inteligencia en donde la mente humana opera en términos de dos
funciones no cambiantes “la organizacion y la adaptacion”, la asimilacion es el modo en que un
organismo se enfrenta a un estimula del entorno pararealizar una organizacion actua y la

acomodacion modifica la organizacién actual acomodandolaa medio.

El concepto de esquema el cual es un tipo de organizacion cognitiva usado como una

estructura mental que puede ser transmitiday generalizada.

El proceso de equilibracion en donde se pretende evitar un conflicto cognitivo por medio de
organismos gue buscan permanentemente el equilibrio buscando respuestas, planteandose
interrogantes, investigando descubriendo, etc. parallegar al conocimiento que equilibra

cognitivamente al individuo.

Las etapas del desarrollo cognitivo planteadas por Piaget en donde se “descubre |os estadios
de desarrollo cognitivo desde lainfancia ala adolescencia: como las estructuras psicol dgicas se
desarrollan a partir de los reflg os innatos, se organizan durante lainfancia en esquemas de
conducta, seinternalizan durante & segundo afio de vida como model os de pensamiento, y se
desarrollan durante lainfanciay la adolescencia en compl g as estructuras intel ectuales que

caracterizan la vida adulta”. (Severo, 2012, p&g. 3)
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Lateoriade Piaget tiene como finalidad el crecimiento intelectual, afectivo y social del nifio,
por tanto la educacién educativa debe favorecer |os procesos constructivos personales, |o cual no
significaque € nifio debe aprender solitariamente puesto que la caracteristica basica del modelo
pedagdgico piagetiano es e modo en que se deben resaltar las interacciones sociales. (Severo,

2012, pég. 4)

6.4.2 TeoriadeBrunner

Brunner (1966), no describe e desarrollo del conocimiento como el producto de la
sucesion de etapas, s no como e dominio sucesivo de tres sistemas de representacion y de
codificacion. Cada sistema es el medio, gracias al cual se codifica el conocimiento y se produce
el amacenamiento en la memoria seméantica, llaméandolas respectivamente como

representaciones enactivas, iconicas y simbdlicas.

Bruner cree que los nifios en edad de aprender necesitan aprender experiencia en las
anteriores representaciones. Defiende que incluso después de que los alumnos consiguen
comprender las abstracciones usan su caudal de imagenes amacenadas para resolver

problemas.

Representacion enactiva representa cosas mediante la accion inmediata de la persona esta
representacion ocurre en los primeros afos de vida, fue comparada con la etapa sensorio-motriz

de Piaget en la cual sefusiona € accion con la experiencia externa.
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Represen6tacion icdnica representa cosas mediante una imagen o un esguema espacial
independiente de la accion, La eleccion de laimagen es no arbitraria'y se relaciona con la fase

de eleccion de Piaget de operaciones concretas.

Representacion simbdlica representa una cosa mediante un simbolo que en su forma no guarda
relacién con la cosa representada, esto se relaciona con la etapa de Piaget de operaciones

formales.
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6.4.3 Teoria del aprendizaje significativo David Ausubel

Segtin Ausubel (1968) “el aprendizaje del estudiante depende de |a estructura cognitiva previa
gue se relaciona con la nueva informacion, es decir de conocimientos, conceptos o ideas que se
tengan sobre un determinado contenido”. Esto permite que a medida que los estudiantes participan
einteractlen en su aprendizaje se le abre |las puertas al modelo propuesto por Ausubel Aprendizaje
Significativo, e cual iniciacon nuevos conocimientos que se incorporan en la estructura cognitiva
del nifio y de lanifia. Segun (Shuell, 1990) e aprendizaje significativo ocurre en una serie de fases,

gue dan cuenta de una complejidad y profundidad progresiva.

Faseinicial de aprendizaje:

* El aprendiz percibe a la informacion como constituida por piezas o partes aisladas son conexion

conceptual.

* El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en lamedida de lo posible estas piezas, y paraello

usa su conocimiento esqueméatico.

* El procedimiento de la informacion es global y éste se basa en: escaso conocimiento sobre el
dominio a aprender, estrategias general es independientes de dominio, uso de conocimientos de otro

dominio parainterpretar lainformacion (para comparar y usar analogias).

* La informacion aprendida es concreta (mas que absoluta) y vinculada al contexto especifico.
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* Uso predominante de estrategias de repaso para aprender lainformacion.

 Gradualmente el aprendiz va construyendo un panorama global del dominio o del material que va
aaprender, paralo cual usa su conocimiento esquematico, establece analogias (con otros dominios
gue conoce mejor) para representarse ese nuevo dominio, construye suposi ciones basadas en

experiencias previas, etc.
Fase intermedia de aprendizaje:

* El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre las partes aisladas y llega a
configurar esquemas y mapas cognitivos acerca del material y e dominio de aprendizaje en
forma progresiva. Sin embargo, estos esquemas no permiten alin que e aprendiz se conduzca

en forma automatica o autbnoma.

* Se va realizando de manera paulatina un procedimiento mas profundo del material. El

conocimiento aprendido se vuelve aplicable a otros contextos.
» Hay mas oportunidad para reflexionar sobre la situacion, material y dominio.

* El conocimiento llega a ser mas abstracto, es decir, menos dependiente del contexto donde

originalmente fue adquirido.

* Es posible el empleo de estrategias deliberativas u organizativas tales como: mapas
conceptuales y redes semanticas (pararealizar conductas meta -cognitivas), asi como para usar la

informacion en la solucién de tareas-problema, donde se requieralainformacién a aprender.
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Faseterminal del aprendizaje:

* Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en esquemas o mapas cognitivos en la

fase anterior, [legan a estar mas integrados y a funcionar con mayor autonomia.

« Como consecuencia de ello, |as g ecuciones comienzan a ser mas autométicasy aexigir un

menor control consciente.

* [gualmente las ejecuciones del sujeto se basan en estrategias del dominio para la realizacion de

tareas, tales como solucion de problemas, respuestas a preguntas, etc.

* Existe mayor énfasis en esta fase sobre la ejecucion que en el aprendizaje, dado que los
cambios en la gjecucion que ocurren se deben a variaciones provocadas por latarea, més que a

gjustes internos.

« El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente consiste en acumulacion de
informacién alos esguemas preexistentesy aparicion progresiva de interrelaciones de alto nivel

en los esquemas.

Para (Ausubel, 1986): "Si se tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo
principio, enunciaria éste: el factor méas importante que influye en e aprendizaje eslo que e
alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente”. De alli que el conocimiento que el
estudiante posee cognitivamente relacionado a nuevos procesos de estudio es el factor méas

importante para que el aprendizgje sea significativo.
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Pozo (1989) considerala Teoriadel Aprendizaje Significativo como unateoria cognitiva de
Reestructuracion; para é, se trata de unateoria psi col 0gica que se construye desde un enfoque
organicistadel individuo y que se centraen el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se trata
de unateoria constructivista, yaque es €l propio individuo-organismo el que generay construye su

aprendizaje.

El origen dela Teoriadel Aprendizaje Significativo estd en el interés que tiene Ausubel por
conocer y explicar las condiciones y propiedades del aprendizaje, que se pueden relacionar con
formas efectivas y eficaces de provocar de manera deliberada cambios cognitivos estables,
susceptibles de dotar de significado individual y socia (Ausubel, 1976) y el objetivo de lamisma
es destacar “los principios que gobiernan la naturaleza y las condiciones del aprendizaje escolar” ,
(pég. 65) lo que requiere procedimientos de investigacion y protocolos que atiendan tanto alos
tipos de aprendizaje que se producen en el aula, como alas caracteristicas y rasgos psicol 6gicos
gue € estudiante pone en juego cuando aprende. De igual modo, es relevante paralainvestigacion
el estudio mismo de la materia objeto de ensefianza, asi como la organizacién de su contenido, ya

gue resulta una variable del proceso de aprendizaje.

Esta teoria es psicol 6gica porque se ocupa de los procesos mismos que €l individuo pone en
juego para generar su conocimiento; centrala atencion en lo que ocurre en el aula cuando los
estudiantes aprenden; en la naturaleza de ese aprendizgje; en las condiciones que se requieren para
gue éste se produzca; en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluacion. (Ausubel, 1976)

citado por (Palmero, 2011).
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Consideramos de gran importancia resaltar dentro del aprendizaje significativo, el aprendizaje por
descubrimiento de Bruner puesto que en este el estudiante aprende a través de su participacion
activay el maestro guia el descubrimiento, es decir, no se explica alos estudiantes como resolver
un problema o situacion sino se les proporciona los materiales necesario para gue ellos mismos

hagan observaciones, elaboren hipo6tesis y comprueben |os resultados. (Bruner, 1960)

De esta manera el aprendizaje por descubrimiento resulta ser un aprendizaje significativo que se
opone alos mecanicos o receptivos en la medida en que implica unatarea distinta para el alumno;
en este caso el contenido no se da en su forma acabada, sino que debe ser descubierto por é. Este
descubrimiento o reorganizacion del material debe realizarse antes de poder asimilarlo; el alumno
reordena el material adaptandolo a su estructura cognoscitiva previa hasta descubrir as relaciones,

leyes o conceptos que posteriormente asimila. (Madruga, 2003)
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6.4.4 Ejescurricularesdel pensamiento matemético

Razonamiento:

Para (Garcia, 1984) razonamiento “es aquel proceso que permite a los sujetos extraer
conclusiones nuevas a partir de premisas o acontecimientos dados previamente” , entendiendo

premisas como |as proposiciones que van antes de la conclusion. Pg. 44

Aunqgue para (Pierce, 1901) e razonamiento es € acto de elaborar inferencias, definiendo
inferencia a una operacion légica admitida como verdadera. De esta manera e mismo autor

define tres formas de hacer inferencias; abductiva, deductiva e inductiva.

En la primera hay una elaboracion de argumentos, la deductiva hace referencia a la

conclusion que se llega a través de los argumentos y en la inductiva son las conclusiones

general es que contienen datos particulares.

Por otro lado en el documento “orientaciones curriculares para el campo del pensamiento

matematico se habla de razonamiento informal y razonamiento formal.
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El razonamiento informal, es un conocimiento aplicado a cuestiones de la vida cotidiana,
estd relacionado con la capacidad de elaborar argumentos, no utiliza un lengugje forma o
simbalico sino € utilizado en la vida cotidiana y finalmente es empleado en todos los dominios
del conocimiento. (Carretero, 1995, pég. 46) En cuanto a razonamiento formal, estamos ligado
a pensamiento matemético, e pensamiento deductivo en cuanto se debe dar cuenta de su

validez mediante la prueba.

Modelacion:

Este ge consiste en construir un objeto (material 0 no) y establecer una relacion entre ese
objeto y € sistema real que se desea modelar. Un modelo es una imitacion del sistema redl,
entendido como un figurativo mental grafico o tridimensional que reproduce o representa la

realidad en forma esqueméti ca para hacerla més comprensible.

De esta manera (Sasieni, 1971) clasifican los modelos matematicos como: iconicos,
analdgicos y simbdlicos. Los modelos iconicos son imégenes de la realidad como lo son las
fotografias y los mapas, son concretos y se prestan para la experimentacion. Los modelos
anal 6gicos surgen cuando se hace una analogia entre dos sistemas, donde uno d ellos se toma
como e sistema modelador y e otro como e sistema modelado. Finamente el modelo
simbdlico son elaboraciones abstractas que permiten representar los elementos, las formas €

cOmo variay sus relaciones.
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Comunicacion Y Representacion:

Este ge pretende asignarle un lugar privilegiado al papel del lenguaje verbal y no verbal en
la construccion del conocimiento mateméatico escolar y en la manera como 10s maestros crean

contextos y situaciones comunicativas en e aula.

Algunos de los hechos que se pueden asociar con la comunicacion y la representacion
escolar las matemédticas son: El proceso de comprension (lectura y escucha), de produccién
(escritura y habla), la manera como € individuo representa mentalmente las situaciones o
problemas mateméticos, la interaccién intercambio y negociacion de significados y sentidos en

el aula

En este sentido es de resaltar que los nifios y nifias de primer ciclo ya han pasado por la
adquisicion de la lengua materna, por tanto domina coédigos del lenguaje ora y utiliza esta

herramienta para comprender e mundo, comunicarse y establecer relaciones con otros.

Entonces es posible, afirmar que e nifio al ingresar a este ciclo ya ha construido
representaciones y comprensiones sobre la matematica y aunque estan en un nivel elemental de
elaboracion, le han servido para explicarse y actuar en € mundo. Estos conocimientos son
Ilamados intuitivos o informales y son el punto de partida que el docente del primer ciclo hade

reconocer paradisefiar situaciones didacticas que favorezcan mayores niveles de el aboracion.
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6.4.5 Concepcion del juego en las matematicas

El juego posee un status importante en €l nivel inicial, donde se |e reconoce como elemento
significativo para la formacion de los nifios “El juego es el trabajo de los nifios, su oficio, su vida.

(Kergonmand. P).

El papel del juego en las instituciones educativas ha evolucionado hasta considerarlo expresion
de su personalidad, de su necesidad de movimiento, junto ala construccion de su saber.
Definiéndose como una actividad fisicao mental gratuita, lacual posee un rol de socializacion
instaurando relaciones entre los mismos nifios y de ese modo una estructura grupal; conduciendo a

latoma de decisiones, organizar estrategias, generando contacto y comunicacion.

Deigual maneraayuda a comprender mejor |os conceptos o procesos afianzando ya adquiridos,
adquiriendo altos niveles de destreza en el desarrollo del pensamiento matematico, se recurre para
ensefiar contenidos y estrategias de resolucion de problema .Los juegos hacia la ensefianza de las
mateméticas posee caracteristicas esencial es tales como:

e SO0N juegos con reglas
e Constituyen unaactividad grupa

e Presenta una apuesta explicita e introduce competencias
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Siendo asi que los juegos numeéricos permiten alos nifios trabajar €l conteo y sobre conteo y en

algunas ocasiones establecer correspondencia término atérmino.

Seguin Piaget (1985), El juego ayuda a construir unaampliared de dispositivos que permiten al
nifio laasimilacion total de larealidad, incorporandola para revivirla, dominarla, comprenderlay

compensarla. De tal modo € juego es esencialmente de asimilacion de lareaidad por € yo.

Por otro lado Miguel de Guzmén (1989), relaciona € juego y la ensefianza de las mateméticas
mediante el siguiente pensamiento: “el juego y la belleza esta en el origen de una gran parte de las
mateméticas. Si |os mateméticos de todo €l tiempo se la han pasado tan bien jugando y han
contemplado tanto su juego y su ciencia, ¢porque no trata de aprender las matematicas a traves del

juego y su belleza?

Teorias importantes como las anteriores nos permite pensar que €l juego ayudaal potenciar su
desarrollo intelectual fomentando la creatividad y € ingenio, siendo puente de relacion con €l
alumno para mantener una pedagogia activa siendo € docente un agente orientador de |os procesos

de aprendizagje de las mateméticas.
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6.4.6 Estandares En Matematicas

Los estdndares que se describen consideran tres aspectos que siempre deben estar presentes:

o Planteamiento y resolucién de problemas.

o Razonamiento matematico (formulacion, argumentacién, demostracion).

o Razonamiento matematico. Consolidacion de la manera de pensar (coherente, clara,
precisa).

Es por ello que los estdndares estan organizados en cinco tipos de pensamiento:

Los namerosy como se organizan (de Primero a Quinto)

Se parte del concepto intuitivo de los niUmeros que € nifio adquiere desde antes de empezar su
proceso escolar y en el momento en que comienza a contar. Se llega a comprender la simbologia
de los nimeros, |as relaciones que existen entre éstos y |as operaciones que se efectlian con ellos

en cada uno de los sistemas numéricos.

Lo espacial y la geometria (de Primero a Quinto)

Se examinan y analizan las propiedades de |os espacios en dos y en tres dimensionesy las
formasy figuras que éstos contienen. Se descubren herramientas como |as transformaciones,
traslaciones y simetrias y los conocimientos matemati cos se aplican en otras éreas de estudio.
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Las medidas (de Primero a Quinto)

Se llega a comprender |as caracteristicas mensurables de |os objetos que vemos y tocamos y de
otros que no se pueden ver o tocar pero si sentir (como por gjemplo, el tiempo); también se pueden
entender las unidades y patrones que permiten hacer las mediciones y los instrumentos utilizados
paraello. En este punto se incluye: el calculo aproximado o estimacion, la proporcionalidad, e

margen de error y larelacion de las matematicas con otras ciencias.

La organizacién y clasificacion de datos (de Primero a Quinto)

Se analizan situaciones en las que se realizan recoleccion sistemética y organizada de datos,
ordenacion y presentacion de lainformacion, graficos y su interpretaci on; también se aprenden los
métodos estadisticos de andlisis, las nociones de probabilidad y de azar con las que se pueden hacer
deducciones y estimaciones. Todo ello se hace practico con g emplos en situaciones reales de

tendencias, prediccionesy conjeturas.

Las variaciones de numerosy figuras (de Primero a Quinto)

Ayuda a conocer y reconocer procesos de cambio, concepto de variable, € dgebracomo
sistema de representacion y descripcion de fendmenos de variacion y cambio; también se ponen en
préactica model os matematicos y relaciones y funciones con sus correspondientes propiedades y

representaciones graficas
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7. MARCO LEGAL

Constitucion Politica De Colombia de 1991

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: lavida, laintegridad fisica, la salud
y la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una
familiay no ser separados de ella, el cuidado y amor, laeducacion y la cultura, larecreacion
y lalibre expresion de su opinidn. Serén protegidos contra toda forma de abandono,
violenciafisicao moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion laboral o econémicay
trabaj 0s riesgosos. Gozaran también de los demés derechos consagrados en la Constitucion,

en las leyesy en | os tratados internacional es ratificados por Colombia.

Lafamilia, lasociedad y € Estado tienen la obligacion de asistir y proteger a nifio para
garantizar su desarrollo armonico eintegral y el gercicio pleno de sus derechos. Cualquier
persona puede exigir de la autoridad competente su cumplimiento y la sancion de los

infractores.

L os derechos de | os nifios preval ecen sobre |os derechos de los demés.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la personay un servicio publico que tiene una
funcidn social; con ella se busca el acceso a conocimiento, alaciencia, alatécnica, y alos

demés bienes y valores de la cultura
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La educacion formard al colombiano en el respeto alos derechos humanos, alapazy a
lademocracia; y en laprécticadel trabagjo y larecreacion, para el mejoramiento cultural,

cientifico, tecnoldgico y parala proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y lafamilia son responsables de la educacion, que sera obligatoria
entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar

y nueve de educacion basica

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de

derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde a Estado regular y gjercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion
con €l fin de velar por su calidad, por e cumplimiento de susfinesy por lamejor formacion
moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar €l adecuado cubrimiento del servicioy
asegurar alos menores las condiciones necesarias para su acceso y permanenciaen € sistema

educativo.

LaNacién y las entidades territoriales participarén en la direccion, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en |os términos que sefiden la Constitucion

y laley.

Articulo 71. Labusqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes de

desarrollo econdmico y socia incluiran el fomento alas cienciasy, en general, ala cultura
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El Estado creardincentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la
cienciay latecnologiay las demés manifestaciones culturales y ofrecerd estimul os especiales a

personas e instituciones que g erzan estas actividades.

Ley General De Educacion (Leyll5 Del994)

Articulo 5°.- Fines de la educacion. De conformidad con €l articulo 67 de la Constitucion Politica,

la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos delosdemésy € orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral,
fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, socia, afectiva, ética, civicay demés valores

humanos.

13. Lapromocion en lapersonay en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar latecnologia que se requiere en |os procesos de desarrollo del paisy le permitaal
educando ingresar a sector productivo. Decreto Naciona 114 de 1996, la Educacién no

Formal hace parte del Servicio Publico Educativo.
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Educacion Preescolar

Articulo 15 ~ Definicion de educacion preescolar
La educacion preescolar corresponde ala ofrecida a nifio para su desarrollo integral en
los aspectos biolgico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, através de

experiencias de socializacion pedagdgicas y recreativas.

Articulo 16 ~ Objetivos especificos de la educacion preescolar

Son objetivos especificos del nivel preescolar:

a. El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de acciédn, asi como adquisicion
de su identidad y autonomia;

b. El crecimiento armoénico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la motricidad,
el aprestamiento y la motivacion paralalecto-escrituray paralas soluciones de problemas
gue impliquen relaciones y operaciones mateméticas,

c. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como
también de su capacidad de aprendizgje;

d. La ubicacion espacio-temporal y € gjercicio de lamemoria;

61



e. El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion
y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de
respeto, solidaridad y convivencia;

f. La participacion en actividades | (dicas con otros nifios y adultos;

g. El estimulo ala curiosidad para observar y explorar € medio natural, familiar y social;
h. El reconocimiento de su dimensién espiritual parafundamentar criterios de
comportamiento;

i. Lavinculacion de lafamiliay lacomunidad al proceso educativo para mejorar la calidad
de vida de los nifios en su medio, y

j. Laformacion de habitos de alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen

concienciasobre el valor y lanecesidad de la salud.

Decreto 2247 de 1997

Articulo 11. Son principios de la educacién preescolar:

a. Integralidad. Reconoce el trabajo pedagogico integral y considera al educando como ser
Unico y socia en interdependenciay reciprocidad permanente con su entorno familiar,

natural, social, étnico y cultural;
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b. Participacién. Reconoce laorganizacion y €l trabajo de grupo como espacio propicio parala
aceptacion de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes, conocimientos
eideales por parte de los educandos, de los docentes, de lafamiliay demés miembros de la
comunidad ala que pertenece, y paralacohesion, el trabgjo grupal, 1a construccién de

valores y normas sociales, e sentido de pertenenciay el compromiso personal y grupal;

c. Ludica Reconoce € juego como dinamizador de lavida del educando mediante el cual
construye conocimientos, se encuentra consigo mismo, con € mundo fisico y social,
desarrollainiciativas propias, comparte sus intereses, desarrolla habilidades de
comunicacion, construye y se apropiade normas. Asi mismo, reconoce que el gozo, €l
entusiasmo, el placer de crear, recrear y de generar significados, afectos, visiones de futuro
y nuevas formas de accion y convivencia deben constituir el centro de toda accion redlizada

por y para el educando, en sus entornos familiar natural, social, étnico, cultural y escolar.

Articulo 12. El curriculo del nivel preescolar se concibe como un proyecto permanente de
construccion e investigacion pedagogica, que integra | os objetivos establecidos por € articulo 16
delaLey 115 de 1994 y debe permitir continuidad y articulacion con los procesos y estrategias

pedagdgicas de la educacion bésica.

Los procesos curriculares se desarrollan mediante la gjecucion de proyectos udico - pedagogicos

y actividades que tengan en cuenta laintegracion de las dimensiones del desarrollo humano:
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corporal, cognitiva, afectiva, comunicativa, ética, estética, actitudinal y valorativa; los ritmos de
aprendizaje; |as necesidades de aquellos menores con limitaciones o con capacidades o talentos
excepcionales, y las caracteristicas étnicas, culturales, linglisticas y ambientales de cadaregion

y comunidad.

Articulo 13. Paralaorganizacion y desarrollo de sus actividades y de los proyectos ludicos -

pedagdgicos, las instituciones educativas deberan atender 1as siguientes directrices:

1. Laidentificaciony e reconocimiento de la curiosidad, las inquietudes, las motivaciones, los
saberes, experiencias y talentos que € educando posee, producto de su interaccién con sus
entornos natural, familiar, social, étnico, y cultural, como base parala construccién de

conocimientos, valores, actitudes y comportamientos.

2. Lageneracion de situaciones recreativas, vivenciales, productivas y espontaneas, que
estimulen alos educandos a explorar, experimentar, conocer, aprender del error y del
acierto, comprender el mundo que los rodea, disfrutar de la naturaleza, de | as relaciones

sociales, delos avances de lacienciay de latecnologia.

3. Lacreacién de situaciones que fomenten en e educando el desarrollo de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, autoestimay autonomia, la expresion de sentimientos y

emociones, y la construccion y reafirmacion de valores.
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4. Lacreacion de ambientes Udicos de interaccion y confianza, en lainstitucion y fuera de
ella, que posibiliten en el educando lafantasia, laimaginacion y la creatividad en sus

diferentes expresiones, como la blsqueda de significados, simbolos, nocionesy relaciones.

5. El desarrollo de procesos de andlisis y reflexion sobre | as rel aciones e interrel aciones del
educando con el mundo de las personas, la naturalezay los objetos, que propicien la
formulacion y resolucion de interrogantes, problemas y conjeturasy € enriquecimiento de

Sus saberes.

6. Lautilizaciony el fortalecimiento de mediosy lenguajes comunicativos apropiados para
satisfacer |as necesidades educativas de |os educandos pertenecientes a los distintos grupos

poblacionales, de acuerdo con la Constitucion y laley.

7. Lacreacion de ambientes de comunicacion que, favorezcan el goce y uso del lenguaje como
significacion y representacion de la experiencia humana, y propicien e desarrollo del

pensamiento como la capacidad de expresarse libre y creativamente.
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8. Las adecuaciones de espacios |ocativos, acordes con las necesidades fisicas y psicol 6gicas
de los educandos, los requerimientos de las estrategias pedagdgicas propuestas, € contexto

geogréfico y ladiversidad étnicay cultural.

9. Lautilizacion de los espacios comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales como

ambientes de aprendizajes y desarrollo biol 6gico, psicologico y socia del educando.

10. Lautilizacion de materiales y tecnol ogias apropiadas que les faciliten alos educandos, €l
juego, laexploraciéon del medio y latransformacion de éste, como el desarrollo de sus

proyectos y actividades.

11. El andlisis cualitativo integral de las experiencias pedagdgicas utilizadas, de |os procesos de
participacion del educando, lafamiliay de lacomunidad; de la pertinenciay calidad de la
metodologia, las actividades, los materiaes, y de los ambientes |Udicos y pedagdgicos

generados.
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Articulo 14. Laevauacion en e nivel preescolar es un proceso integral, sistemético,

permanente, participativo y cualitativo que tiene, entre otros propositos:
a. Conocer € estado del desarrollo integral del educando y de sus avances;
b. Estimular el afianzamiento de valores, actitudes, aptitudes y habitos;

c. Generar en € maestro, en los padres de familiay en el educando, espacios de reflexién que
les permitan reorientar sus procesos pedagdgicos y tomar las medidas necesarias para

superar las circunstancias que interfieran en el aprendizaje.
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8. POBLACIONY MUESTRA

El grado transicion se caracteriza por tener 34 alumnos en total, hay 18 nifias y 16 nifios entre
los cinco y seis afos de edad, la docente titular es Yadira Sarmiente graduada en Educacion

Infantil.

El grupo a igual que € resto de la ingtitucion diariamente tienen un horario el cua deben
cumplir, razén por la cua queda muy poco tiempo libre para poder expresar sus sentimientos y
emociones por medio de actividades diferentes a las actividades académicas rutinarias. El tiempo

dedicado al juego es especialmente ala horadel descanso el cual tiene un espacio de 30 minutos.

Ninguno de los alumnos presenta dificultades en su proceso de socializacion aungue hay dos
nifios que genera en ocasiones un comportamiento inadecuado en € saldn de clases por su
indisciplina. No en su totalidad pero si algunos nifios y nifias presentan dificultades en su desarrollo
académico en cuanto a proceso del pensamiento matematico presentan algunas dificultades en

conteo descendente y sumeas.

Hay una nifia la cual presenta dificultad en e desarrollo del lenguaje lo cual le genera
dificultades a la hora de comunicarse verbamente con sus compafieros debidos a que no le
entienden muy bien. En general es un grupo participativo, creativo y como consideramos son la
mayoriade los nifios y nifias con muchas ganas de aprender cosas nuevas pero de forma agradable y

divertida
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9. DISENO METODOLOGICO

9.1 Enfoque investigativo

Lainvestigacion realizadaes de carécter cualitativaen la cual se describen situaciones observables,
intentando comprender el fendGmeno de estudio en su ambiente usual y utilizando técnicas de

investigacion flexibles que se adaptaran durante el proceso de estudio.

En & manua basico de investigacion cientifica (Lanz, Manual basico de investigacion cientifica,
1982) se menciona que “en lainvestigacién cualitativa la recoleccion de datos busca informacion
de sujetos, eventos, contextos, percepciones, conductas, actitudes, comunidades, situaciones

profundas, entre otras en el contexto o ambiente natural del fendmeno” pég. 9

Esta recoleccion de datos se lleva a cabo en la eleccion del ambiente o contexto de estudio y en la

familiarizacion con el mismo y en la recoleccién de lainformacion.

Para poder llevar a cabo las distintas etapas de la investigacin se debe plantear unos métodos y
técnicas, e método eslaforma para alcanzar € objetivo planteado y |as técnicas se plantean con €l

fin de mangjar adecuadamente |os instrumentos usados en lainvestigacion.
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METODOS: Los métodos utilizados en lainvestigacion cualitativa son:

La entrevista: Definida como una técnica orientada a obtener informacion de formaoral, Técnicay
personalizada sobre acontecimientos vividos y aspectos subjetivos de los informantes en relacion a

lasituacion gue se esta estudiando. (Bertomeu, 2009)

Este método pasan por unas modalidades segun el grado de estructuracion de laentrevistay del

numero de participantes, estas modalidades son:

- Estructurada, si la entrevista es realizada individualmente.
- Semi - estructurada, si laentrevista es realizada a un grupo.

- No estructurada, si 1a entrevista es realizada a varios grupos.

Segun (Leiva, 2010) las entrevistas permiten recoger informacién y interpretar lamismalo cual
implica unareacion entre el entrevistador y €l entrevistado y parad desarrollo de la entrevista se

reguiere de un guion o0 unos temas los cuales orientaran la conversacion.
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9.2 Tipo De I nvestigacion

Basandonos en que esta tesis surge de la observacion realizada en el colegio Liceo Infantil
Despertar sobre como |os docentes pretenden desarrollar en los nifios y nifias el proceso 16gico-

matemético, €l tipo de investigacion utilizado es el Descriptivo.

En este tipo de investigacion se destacan |as caracteristicas o rasgos de una situacion,
fendmeno u objeto de estudio (Guzman M. P., 2012)buscando Unicamente describir actividades,

objetos, procesos 0 personas.

(Miro, 1944) Los investigadores recogen |os datos sobre la base de una hipétesis o teoria, exponen
y resumen lainformacién de manera cuidadosa para poder analizar 1os resultados, a fin de extraer

generalizaciones significativas que contribuyan a conocimiento.

Etapas De L a Investigacion Descriptiva:

1. Examinan las caracteristicas del problema escogido.

2. Lo definen y formulan sus hipétesis.

3. Enuncian los supuestos en que se basan |as hip6tesis y 10s procesos adoptados.

4. Eligen lostemas y las fuentes apropiados.

5. Seleccionan o elaboran técnicas paralarecoleccion de datos.
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6. Establecen, afin de clasificar |os datos, categorias precisas, que se adecuen a proposito del
estudio y permitan poner de manifiesto las semejanzas, diferencias y relaciones

significativas.

7. Veifican lavalidez de las técnicas empleadas para la recoleccién de datos.

8. Realizan observaciones objetivas y exactas.

9. Describen, analizan e interpretan los datos obtenidos, en términos claros y precisos.

9.3 Linea De Investigacién
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Unalineade investigacion es € articulador central en donde se identifica, se modela, se
orienta el rumbo de la unainvestigacion, partiendo de laformulacion y permitiendo dar respuestas

a problemas prioritarios siguiendo la ruta de investigacion.

Partiendo de las lineas de investigacion propuestas por la universidad los libertadores. En nuestro
trabajo de grado nos centraremos en la categoria de la didactica siendo ciencia prospectiva
orientada al pensamiento pedagdgico y sobre todo preocupado por |as précticas de ensefianza-
aprendizaje, la cual se encuentra en constante construccién y cambio. Siendo asi que cualquier clase

tradicional y magistral rompe con cualquier pretension didéctica.

¢Queinvestigar en didactica?

Ladidacticaes: “el saber que tematiza el proceso de instruccion, y orienta sus métodos, sus
estrategias, su eficiencia, etc., la didactica esta entonces orientada por un pensamiento pedagdgico,

ya que la préctica de la ensefianza es un memento especifico en la practica educativa”
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(Acevedo, 2009)Aungue la didéctica en muchas ocasiones esté ausente incluso de las clases
cuyos titulos sefiaan que son espacios didacticos, es por esta razén que paralos curriculos
dedicados ala educacion infantil 1a didactica de disciplinas como lalectura, la escritura, las ciencias

socialesy naturales y las matematicas son de gran importancia.

9.4 Fases 0 pasos seguidos en este proceso de recoleccion de informacion

Paralarecoleccion de informacion inicialmente se realizé una busqueda detallada de articul os,
libros, ensayos y tesis que nos dieran bases solidas sobre |as variables atrabajar centrandonos en

aportes significativos de autores como John Brunner, Lev Vygotsky, Jean Piaget , entre otros.

La busgueda de informacion se inicid principalmente en la Fundacién Universitaria Los
Libertadores y luego en otras universidades como la Pedagdgica y bibliotecas como ladel Tintal.
Luego de encontrar los documentos nos apropiabamos de la informacion mas sobresaliente e
importante y la plasmamos en €l trabajo siguiendo |as normas establecidas para evitar plagiosy

teniendo una adecuada retroalimentacion de la misma por parte de la tutora.

Partiendo de lainformacion encontraday luego de redlizar las encuestas a padres de familiay
docentes del Colegio Liceo Infantil Despertar nos centramos en planear actividades que nos
permitieran dar solucién alos problemas que se evidencian en €l desarrollo del pensamiento

matemaético en los nifios y nifias del grado transicion.

Finalmente se llevaron a cabo las actividades planeadas y se observaron avances en cada uno de los
nifios y nifas por medio de la observacion y de la participacion de los mismos en €l desarrollo de

las actividades.
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9.5 Técnicas o instrumentos de recoleccién de informacion

Se realizaron encuestas a padres de familiay docentes con la finalidad de recolectar informacion
sobre |as actividades realizadas para potenciar en los nifios y nifias €l desarrollo del pensamiento

matemético y los materiales que utilizan en las mismas.

Por otro lado se realizaron unas preguntas abiertas en las cuaes |os encuestados podrian opinar
sobre laimportanciadel juego en €l aprendizaje de las matematicas y expresar si estaban o no de

acuerdo con € ¢Como? se ensefian |as matematicas en e saldn de clases.

Esta recoleccion de informacion nos es de gran ayuda para evidenciar que si hay un problemaen
el proceso de ensefianza- aprendizaje en e desarrollo de pensamiento matematico por ende es
necesario hacer uso de estrategias que permitan alos nifios y nifias adquirir conocimientos

significativos y necesarios parala vida de una forma agradable y no rutinariay aburridora.

9.6 Poblacién y muestra.

Total Participaron de la encuesta
Maestros 8 8
Padres de familia 63 27

9.7 Encuestas
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ENCUESIA APLICADA A DOCENTES DEL COLEGIO LICEO INFANTIL DESPERTAR

OBJETIVO: verificar si los métodos de ensefianza empleados para la ensefianza de los procesos
l6gico mateméticos son los adecuados para que se de en los nifios y nifias un aprendizaje
significativo.

SELECCION MULTIPLE CON UNICA RESPUESTA

1. ¢Cud delas siguientes herramientas es la mas usada durante €l desarrollo de la clase?

a. Ellibro c. Juegos
b. El cuaderno d. Guias

2. ¢en cud de los siguientes temas presentan mayores dificultades de aprendizaje los nifios 'y

nifias?
a. Caracteristicas de los objetos Cc. Sumas
b. Trazoy conteo de nimeros d. Restas

3. ¢Cud de los siguientes materides didacticos ha usado durante e desarrollo de las

actividades?
a. Blogueslogicos c. Abaco
b. Regletas d. Ninguno de los anteriores

PREGUNTAS ABIERTAS

4. ¢considera importante usar € juego como didactica de aprendizae? ¢Por qué?

5. ¢Qué actividades realiza para que los nifios y nifias tengan un desarrollo 16gico matematico
adecuado?

6. ¢Qué consideras deben cambiar los docentes para lograr que los estudiantes sientan amor
por las mateméticas y € aprendizaje de la misma sea mas fécil ?
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ENCUESTA APLICADA A PADRES DE FAMILIA DEL COLEGIO LICEO INFANTIL
DESPERTAR

OBJETIVO: verificar si los métodos de ensefianza empleados por los docentes para la ensefiange
de los procesos l6gico matematicos son los adecuados para que se de en los nifios y nifias
aprendizaje significativo.

SELECCION MULTIPLE CON UNICA RESPUESTA

1. ¢Cud de las siguientes herramientas es la mas usada por los docentes para las actividadgs

extra-clase?
a. Ellibro C. juegos
b. El cuaderno d. guias

2. ¢en cudl delos siguientes temas presenta mayor dificultad € nifio o nifia?

a. Caracteristicas de los objetos C. sumas
b. Trazoy conteo de nimeros d. Restas

3. ¢Cud de los siguientes materiales didacticos sabe usted que ha usado el docente para g
desarrollo de |as actividades en clase?

a. Bloquesldgicos c. Abaco
b. Regletas d. ninguno de los anteriores
PREGUNTAS ABIERTAS

a. ¢consideraimportante usar € juego como didactica de aprendizaje? ¢Por qué?

b. ¢Qué actividades considera usted se deben realizar para que los nifios y nifias tengan
desarrollo 16gico matemético adecuado?

c. ¢Qué consideras deben cambiar los docentes para lograr que los estudiantes sientan amgr
por las mateméticas y el aprendizaje de la misma sea mas fécil?
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9.7.1 Andlisisde resultados de encuesta a padresy a profesores

Herramientas Usadas

M Libro
M Cuaderno
[ Juegos

H Guias

Temas de mayor dificultad

B Caracteristicas de los objetos
B Trazo y conteo de numeros
W Sumas

H Restas
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Material usado

M Bloques logicos
M Regletas
= Abaco

H Ninguno de los anteriores
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10. PROPUESTA PEDAGOGICA
10.1 Fundamentacion

A través de esta iniciativa de trabgjo queremos lograr y aportar en los nifios del Liceo
Despertar una manera distinta de ver y aprender las mateméticas, desde luego potenciando y
desarrollando su parte l6gico matemético, usando como intervencion el juego para que su

aprendizaje sea significativo.

Es asi que a medida de nuestras intervenciones pedagogicas donde empleamos distintas
estrategias de aprendizaje hacia varios temas frente a las matematicas, evidenciamos que esta es una
manera méas amena de trabagjar aparte de que obtiene o captura e aprendizaje mas facilmente, esta

en constante activacion e integracion con los demés.

Por otro lado el presente trabajo permitira que los docentes tomen conciencia del método de
aprendizaje que estan usando en la formacién de conocimientos, si en realidad se preocupan
porgue los estudiantes tengan un aprendizaje significativo o simplemente memoristico, si estan
usando materia llamativo en el desarrollo de las actividades y variando las mismas para que no
se conviertan rutinarias y aburridoras, y porque no, también servira para que se guien de algunas

de nuestras actividades planeadas y |as apliquen si |0 creen necesario.
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Finalmente seré de gran ayuda para €l lector lainformacion encontrada en el marco tedrico y
legal puesto que encontraran aportes importantes de diferentes autores que justifican
notoriamente por qué tomamos la decision de utilizar el juego como una estrategia de

aprendizaje significativo parafortalecer € pensamiento mateméatico en los nifios y nifias.

10.2 Justificacion

Las planeaciones aplicadas a los nifios y nifias del grado transicién del Liceo infantil
Despertar permitieron evidenciar un avance significativo de los mismos en algunas falencias

gue se habian evidenciado en € momento de la observacion.

Es importante resaltar que los estudiantes estaban muy ansiosos al realizar las actividades,
pues no eran actividades cotidianas como rasgar, colorear, realizar planas, etc. Les llamo la
atencion los materiales utilizados paralas mismasy €l poder observar que aquellos temas que ya

se les habian ensefiado podian ser aprendidos o reforzado por actividades méas enfocadas hacia el

juego.
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10.3 Estructura de la propuesta
Actividades Indicador delogro Competencias Dimensiones Aporte
Permitir que los nifios Corpord Ayuda areforzarlos
Un mundode | Y nifasidentifiquen Matematica Cognoscitiva colores
colores los colores Espariol Comunicativa relacionandolos con
secundarios partiendo objetos de su
de actividades cotidianidad y de
vivencialesy uso frecuente.
significativas
Ordenar Corpord Ayudaaidentificar
Ensalada de | sisteméticamentelos Matematica Cognoscitiva y seleccionar
figuras diferentes grupos por: Comunicativa objetos de su
tamarnio, color y forma alrededor
por medio de ensayo y ,observando sus
error caracteristicas
categorizandolo
segun corresponde
s aloscirculos,
triangulos o
cuadrados
Reforzar en los Cognoscitiva Por medio de juegos
Jugando estudiantes las Mateméticas Corporal lGdicos € nifio
domino caracteristicas de los aprenda de una
objetos (tamafio, color maneramas
y forma) usando como estratégicalas
estrategia didactica el caracteristicas de los
juego. objetos.
Practicar conteo Cognoscitiva obtengan un
Contando | ascendentey Mateméticas Corporal aprendizaje
contando descendente comunicativa significativo a partir
verificando los delos
conocimientos previos conocimientos
de cadauno de los previos
nifios y nifnas.
Pincha globos Reforzar sumas Cognoscitiva A travésdela
haciendo uso de Mateméticas Comunicativa [Gdicarrecreativa
herramientas Artistica Corporal desarrolle €
didéacticas como las Comunicativa pensamiento |6gico
regletasy € juego. matematico
reforzando las
sumas
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iSumemosy Desarrollar el Corpord Deformacreativay
restemos con pensamiento |6gico Mateméticas Cognoscitiva didactica hacerle ver
cartonesde matematico haciala Artistica Comunicativa al nifio que hay
huevos! sumay resta. Sociafectiva diferentes formas de
sumar y restar sin
estar siempre
regidos aescribir en
el cuaderno
iLoteriade Potenciar € Corpord Fomentar la
sumas! pensamiento Mateméticas Cognoscitiva participacion y de
matematico hacialas Comunicativa igual manera
sumas de manera desarrollar su parte
didactica. matematica por
medio de
actividades [Gdicas.
iBolsa de Ordenar Corporal Fomentar € trabgjo
sor presas! sisteméticamente los Matematicas Cognoscitiva en equipoy
diferentes grupos por: Comunicativa clasificar agunos
tamarnio, color y forma objetos quetiene a
por medio de ensayo y su alrededor
error.
Arriba - Identifiquen su propio Mateméticas Corpord Redlizar
abajo cuerpoy que se Edu. Fisica Comunicativa movimientos
expresen atravésde é Cognitiva corporales, a utilizar
desarrollando objetosde su
nociones espaciales de alrededor haciendo
arriba - abgjo trabajo en equipo
El juegode | Reforzar las nociones Ciencias Cognoscitiva Identificacion De
losanimales | espaciaesapartir de Naturales Comunicativa AnimalesY Sobre
la ubicacion adentro Mateméticas Corporal Todo A Mangjar Su

afuera.

Nocion Espacial.
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Campos Metacognitivas Cognitivas Comunicativas Ciudadanas Emocionales Praxeolo-gicas
Los nifios estan en | Reconocen, Comunica sus Tiene la Se siente Aplica los
capacidad de explican, experiencias capacidad satisfecho conocimientos
conocer y entender | planteany I6gico- de leer e cuando para la
el medio que los resuelven matematicas a interpretar alcanza los solucion de
Pensami rodea a través de problemas través de diferentes propésitos problemas
ento los sentidos y de usando la diferentes gréaficos y del area. cotidianos.
Matemat los procesos de adicion, lenguajes esquemas
ico pensamiento, sustraccion mteraptuando y para
haciendo yla ampliando sus analizar
preguntas, multiplicacié procesos de situaciones
elaborando juicios, ncon pensamiento. de la vida
estableciendo nameros en
relaciones y hasta de comunidad.
formulando cinco cifras
soluciones a y plantea
pequefios conclusione
problemas S a partir
relacionados con | del analisis
la vida diaria. de
situaciones
cotidianas.
Los nifios y nifias Desarrolla Emplea Comunica Se Lee y produce
estaran en las imagenes, sus sensibiliza y textos con
capacidad de destrezas simbolos y las opinionesy | desarrolla su sentido
expresar sus ideas, | necesarias sefales con las respeta las | imaginacion | comunicativo.
emociones y para el palabras para de los através de la
sentimientos dominio de explicar el demas. literatura.
mediados por el la lectura significado de un
lenguaje, comprensiv mensaje.
construyendo y a, escrita 'y
reconstruyendo su la
relacion con las interpretaci
personas, el on de textos
mundo y su de acuerdo
contexto a través a su nivel.

de diferentes
medios de
Comunicacion.
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Identifica,

clasifica 'y Reflexiona 'y
Los nifios y niflas explica comunica sobre Reconoce | Se preocupa Aplica los
Pensami estaran en caracteristic los avances la por cuidar la | conocimiento-
ento capacidad de a de los cientificos y importancia floray la tos aprendidos
cientific expli_car seres Vvivos tec_nolégicos dela | derespetar | fauna de su | para cuidar los
acontecimientos de en vida moderna. y preservar entorno. seres que
oy la vida diaria, situaciones Explora, la vida en viven a su
tecnolég | basandose en los y caracteriza 'y todos sus alrededor.
ico conocimientos acontecimie describe ciclos.
aprendidos. ntos del diferentes
diario vivir. situaciones.
Los niflos y nifias | Se identifica Expresa sus Comprende | Identificar y Practica los
Pensami estar_én en y se _ideas _ la _ respetar las valores que
capacidad de reconoce sentimientos e importancia | diferenciasy | aprende en el
ento reconocer la como un intereses en de los semejanzas | colegioy en el
Historic interaccion entre el anico, diferentes valores entre él y los hogar.
oy ser humanoy el miembro de ambitos béasicos de demas
cultural paisaje en dlve_rsas_ re§p_etando la _Ia _ rgcha;ando
diferentes organizacio opinion de los convivencia | situaciones
contextos, nes demas. ciudadana, | de exclusion
identificando las sociales y practicandol o]
acciones politicas os en el discriminacié
economicas y las necesarias contexto n.
consecuencias que para el cercano.
resultan de esta bienestar,
relacion. desarrollo
personal y
comunitario.
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104 Talleres

FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Un mundo de colores.

LOGRO:
Permitir que los nifiosy nifiasidentifiquen los colores secundarios
partiendo de actividades vivencialesy significativas

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Corporal
- Cognoscitiva
- Comunicativa

COMO LO VOY A HACER:

INICIO:

Para motivar alosnifiosa participar dela actividad serealizara principalmente
un juego, este consiste en colocar circulos grandes de diferentes colores por todo
el salén los cuales deberan pisar los estudiantes al momento de que se nombre
determinado color, quien se equivoque deberealizar una penitencia.

DESARROLLO:

Teniendo en cuenta que el salon debe estar totalmente oscuro se hara uso de
papel celofan y una linterna para que los nifios puedan deducir cuales son los
colores secundarios, uniendo dos pedazos de papel celofan diferentes y
alumbrandolos con lalinterna para observar cual es €l resultado.

FINALIZACION:

Luego de observar cuales son los colores secundarios a cada uno de los nifios se
le dara una guia la cual debe pintar haciendo uso de las temperasy el pincel, es
necesario que los nifios realicen las mezclas adecuadas para obtener €l color
indicado por la docente.




MATERIALESY RECURSOS:

papel celofan azul, amarillo y rojo
linter nas pequefias
bolsas de basura

temperas azul, amarillay roja
pinceles

guias

ANEXOS: R RK R KK K

LICEO INFANTIL DESPERTAR

NAME: DATE:

Pintar con colores secundarios.

My Wy g ER

)
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FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Ensalada defiguras

LOGRO:

Identificar si los estudiantes tienen claras las diferencias entre € circulo,
d

cuadradoy e rectangulo.

DIMENSIONES TRABAJADAS:

- Corporal
- Cognoscitiva
- comunicativa

COMO LO VOY AHACER:

INICIO:
Selesmostrara a los nifios y nifias las tres figuras geométricas a trabajar diciendo

el nombre de cada una de€llasy resaltando sus caracteristicas.

DESARROLLO:

En € salén se ubicaran diferentes objetos que tienen la forma de las figuras
trabajadas, cada uno de los nifios deber an coger uno de estos objetosy ubicarse en
las sillas que estaran organizadas en un circulo. Uno de los estudiantes debera
hacerse en € centro sin su sillay decir  nombre de la figura que tiene , s la dice
correctamente todos los nifios deben decir “ENSALADA DE FIGURAS” y
cambiar se rapidamente de puesto, € que quede sin silla ira saliendo del juego , a
medida que van saliendo los nifios se van quitando las sillas.

FINALIZACION:
Cada uno de los estudiantes deber& realizar en plastilina un dibujo con las figuras
geométricastrabajadas durantela actividad.




MATERIALES Y RECURSOS:
Figuras geométricas (circulo, cuadrado, triangulo)
Diferentes objetos
Sillas
plastilina

ANEXOS: figuras geométricas elaboradas en foamy para mostrar a los estudiantes
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FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Jugando domino

LOGRO:

Reforzar en los estudiantes las caracteristicas de los objetos (
tamano,

Color y forma) usando como estrategia didactica € juego.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Cognoscitiva
- Corporal

COMO LO VOY A HACER:

INICIO:
Permitiremos que los estudiantes tengan una exploracion inicial hacia los
bloques 16gicos por medio del juego libre.

DESARROLLO:

Explicaremos las diferentes caracteristicas de los objetos por medio de los
bloques légicos, centrandonos en € color (rojo, amarillo o azul), tamafio
(grande-pequefio  ancho-angosto en relacién con otro objeto) y forma
(triangulo, cuadrado, rectangulo), a cada uno de los nifios y nifias se les dara
unafiguralacual deberan describir segin lo explicado.

FINALIZACION:
Para verificar que los niflos hayan tenido un aprendizaje significativo,

jugaremos domino la actividad consiste en que deben ir colocando las fichas
pero con car acteristicas contrarias a la que se ha colocado anterior mente.




MATERIALES Y RECURSOS:

- Bloques légicos

ANEXOS: Bloques légicos




FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Contando contando

LOGRO:
Practicar conteo ascendente y descendente verificando los
Conocimientos previos de cada uno de los nifiosy nifas.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Cognoscitiva
- Corporal
- comunicativa

COMO LO VOY A HACER:

INICIO:
Se dividira e grupo en cinco subgrupos para realizar una competencia
en la cual se daradn puntos al subgrupo que meor la realice. La

competencia consiste en que haciendo uso de tapas los grupos deberan
contar la cantidad que la docente indique y seguidamente deberéan
escoger un compafiero e cual deberd empezar a contar la misma
cantidad de forma descendente, € grupo que mas rapido termine ganara
e punto.

DESARROLLO:

Para complementar la actividad anterior se hara uso del &baco, en los
mismo se pediré a los nifios que cuenten la cantidad de bolas que hay y
gue empiece a separarlas contando descendentemente hasta llegar al
namer o que bolas que la docente indico.

FINALIZACION:
Para garantizar quelos estudiantestuvieron un aprendizaje significativo,
cada uno de ellos deber & desarrollar una guia de trabajo.




MATERIALES Y RECURSOS:
Tapas
Abaco
Guias
Lapices

ANEXOS:

LICEO INFANTIL DESPERTAR

NAME: DATE:

Escribe el nimero que esta antes y el que esta
después del indicado.

8
15
22

38

44




FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Pincha globos

L OGRO:
Reforzar sumas haciendo uso de herramientas didacticas como las
regletasy € juego.

DIMENSIONES TRABAJADAS:

- Cognoscitiva
- Comunicativa
- Corporal

- comunicativa

QUE VOY A HACER:

NICIO:

Teniendo en cuenta que esta sera la primera vez que la mayoria de los
estudiantes usaran las regletas se les permitira explorar € material
mientras les explicamos que cada una de élas tiene un valor numérico

niciando desde € uno que es la regleta mas corta hasta €l 10 que es la
regleta mas larga teniendo muy presente que cada una de ellas tiene un
color especifico.

DESARROLLO:

El desarrollo de la actividad consiste en que los nifios deben realizar sumas
uniendo una serie de regletas ubicadas de forma horizontal , las cuales
ndican unos sumandos y estos sumandos € resultado de la suma, este
resultado se debe colocar en la parte inferior de las regletas para verificar
gue € resultado sea exacto. Cada regleta representa un nimero de acuerdo
A un tamafo. Al unir dos regletas da un tamafo y este tamafio debe
coincidir con laregleta que nos dalarespuesta.

FINALIZACION:
Se ubicaran por todo e salén bombas dentro de las cuales se colocaran
papeles con sumas, los estudiantes deberdn explotarlas por paregas y
resolver la misma haciendo uso de las regletas para verificar que la
actividad fue clara.







FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
iSumemos y restemos con cartones de huevos!

LOGRO:
Potenciar el pensamiento matematico hacia las sumas de manera didactica.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Corporal
- Cognoscitiva
- Comunicativa
- Sociafectiva

COMO LO VOY A HACER:

INICIO:

Se armaran grupos de 4nifos y nifias y se le repartira a cada grupo un cartén de
huevos.

DESARROLLO:

Luego de conformar los grupos, por turnos cada nifio o una niiia tiraran el dado, de
acuerdo a resultado debe poner o quitar huevos en el cartén correspondiente. Si el
dado sélo tiene puntos, el juego consistira solamente en poner huevos, pero si el
dado tiene niimeros con signo positivo y negativo el juego es mas amplio porque si
sale positivo ponen huevos y si sale negativo quitan huevos.

FINALIZACION:
Luego de ver que cada grupo este mas o menos equilibrado, se realzara el conteo de
cada cartdén por grupo para asi evidenciar quien gano




MATERIALES Y RECURSOS:

- Cartén de huevos
- Pimpones blancos
- Dado con puntos
- Dado con signos

ANEXOS: cartdon de huevos
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FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
iLoteria de sumas!

LOGRO:
Potenciar el pensamiento matematico hacia las sumas de manera didactica.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Cognoscitiva
- Corporal
- comunicativa

COMO LO VOY A HACER:

INICIO:
Se armaran grupos de 3 nifios y nifias y se le repartird a cada grupo un
cartén 3 cartones de loteria.

DESARROLLO:

Se ubicaran los grupos con sus respectivos cartones la docente revolvera
las cartas y sacara una carta y serd la que nombrara las barajas de los
numeros, Los nifios deberan busca en su cartéon una suma que dé el
numero que tendra que cantarlo también “cuatro mas dos”, la docente
dara una ficha al que haya contestado correctamente.

FINALIZACION:
Luego el nifio o nifa colocara la ficha sobre la suma correspondiente y
ganara el primero grupo que llenen sus cartonés de loteria.




MATERIALES Y RECURSOS:

- Cartonés de loteria
- barajas de nliimeros

ANEXOS:
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|eartones de loteria
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2+6/2+3 2+1

Barajas
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FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
iBolsa de sorpresas!

LOGRO:
Ordenar sistematicamente los diferentes grupos por: tamaiio, color y forma
por medio de ensayo y error.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Corporal
- Cognoscitiva
- comunicativa

COMO LO VOY A HACER:
INICIO:

Se ubicaran los niiios el salén en mesa redonda para que asi escojan una
tarjeta que contiene algun elemento ya sea por tamaiio, color o forma que la
sacaran de la bolsa.

DESARROLLO:
Al estar ubicados los nifios y nifias en mesa redonda cada uno pasara a
escoger una tarjeta que la sacaran de la bolsa, luego de que todos la hayan
obtenido, deberan hacer grupos con los demas nifios que también tiene su
misma imagen, para que asi logren ubicarla segin la magnitud que les
correspondid.

FINALIZACION:

Luego que los grupos que se conformaron hayan hecho la comparacion de los
elementos, para que luego hagan seriacion a través de ensayo-error, el
docente observara cada grupo en que fallaron o no.




MATERIALES Y RECURSOS:
MATERIALES Y RECURSOS:
- bolsa
- fichas con elementos de tamaiios
- Fichas con elementos de color
- Fichas con elementos de formas

ANEXOS: Bolsa Con Tarjetas




FORMATO

PLANEACION DE ACTIVIDADES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
El juego de los animales

LOGRO:
Reforzar las nociones espaciales a partir de la ubicacién adentro afuera.

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Corporal
- Cognoscitiva
- comunicativa

COMO LO VOY A HACER:

INICIO: INICIO:
A cada uno de los niios se le asignara un animal, eso asi formando grupos
pequeios para hacer la actividad mas amena.

DESARROLLO:

La actividad consiste en ubicarnos en el patio formando un circulo a cada
uno de los nifios se le asignara un animal caracteristico para desarrollar la
actividad luego de que cada uno esté ubicado, la docente dara indicaciones
de lo que hara cada animal por ejemplo: dira los micos tienes que formar
un triangulo con un integrante afuera y asi sucesivamente. Cada grupo
tendra un cuadro de puntajes que se llenara de acuerdo como desarrolle
las indicaciones.

FINALIZACION:
Se observara si los niilos tienen y manejan bien el concepto de adentro y
afuera de acuerdo al desarrollo de la actividad.
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MATERIALES Y RECURSOS:
MATERIALES Y RECURSOS:

- Imdagenes de animales

ANEXOS:




NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
Arriba—abajo

LOGRO:
identifiquen su propio cuerpoy que se expresen atravésded
desarrollando nociones espacialesde arriba - abajo

DIMENSIONES TRABAJADAS:
- Cognoscitiva
- Corporal
- comunicativa

COMOLOVOY AHACER:

INICIO: Cada nifio por filas tendrd una serie de elementos iguales
como lapiz, regla, fruta, pelota se tendra que colocar enfrente de su

puesto parareadlizar la actividad.

DESARROLLO: Cuando cada uno de los nifios este frente a puesto se
les repartira € primer elemento, luego de que todos ya lo tengan la
profesora dara laindicacién, si € objeto que tienen se colocara arriba o
debgjo del puesto.

FINALIZACION: se observara detalladamente cuaes de |as filas estan
fallando en la ubicacion del elemento para mirar quien obtuvo més
puntos positivos.
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MATERIALES Y RECURSOS:

Lapiz
Regla
Fruta
Pelota

ANEXOS:
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11. ANALISISDE RESULTADOSDE LA PROPUESTA
111 Resultados de los talleres

Los talleres realizados arrojaron como resultados un mejoramiento en los temas
trabgjados, en espacial en la suma ya que habian tres actividades planeadas basandonos en
este mismo tema, esto o realizamos teniendo presente que en e momento en el cua se

realizd la observacion la mayoria de los nifios y nifias presentaron falencias en € mismo.

También nos permitié evidenciar la importancia del usar diferentes materiales para que
los nifios y nifias adquieran estos conocimientos percibiéndolos de diferentes maneras, por
esta razén hubo una participacion positiva de los mismos en € desarrollo de las actividades.
He aqui laimportancia del innovar dia adia en € aula de clases, haciendo actividades nuevas
y creativas que logren captar la atencion de los estudiantes para que asi mismo se evidencie

en ellos una participacion activa y una adquisicién significativa de conocimientos
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11.2 Andlisis Del elemento tedrico

Iniciadlmente el realizar una investigacion cualitativa y descriptiva nos fue de gran
ayuda para identificar las falencias que tiene tanto la institucion como los docentes e
estudiantes en cuanto ala ensefianza- aprendizaje del pensamiento matematico. las entrevistas
realizadas a docentes y padres de familia comprobaron positivamente que el problemaal cual
gueremos dar solucion erarealmente evidente y que es necesario que | as estrategias didécticas
usadas por los docentes deberian ser reevaluadas para que 1os nifios y nifias puedan adquirir

aprendizagjes significativos através de actividades vivenciales y no rutinarias.

Por otro lado las categorias nos sirven para enfocarnos en unos temas especificos
durante el desarrollo del proyecto informandonos sobre qué es lo que se pretende en cada una
de elas para luego poder observar si después de haber realizado las diferentes actividades o

investigado puede ser complementado con |os aportes realizados por nosotras.
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12. CONCLUSIONES

A partir del objetivo general propuesto se logro, disefiar unas estrategias didécticas de
Aprendizaje significativo a través del juego para fortalecer el pensamiento matemaético en los nifios

y nifias de transicion del liceo infantil despertar.

En relacion con los objetivos especificos propuestos, se reaizé un diagnostico de los nifios y
nifias del Liceo Infantil Despertar en & cual se puedo evidenciar el desarrollo del pensamiento

matemaético en € que se encuentran.

Donde se Redlizd una seleccion de juegos ya diseflados que favorezcan un aprendizaje
significativo en el proceso 16gico-matemético de los nifios y nifias, Evaluando cuantitativamente
el conocimiento adquirido en nifios y nifias de formaindividual paraevidenciar la adquisicion del

aprendizaje significativo.

Fue de gran ayuda utilizar en nuestra investigacion un método cualitativo de forma
descriptiva ya que debido a lainformacion arrogada a través de encuestas realizadas a docentes y
padres nos dimos cuenta como es e proceso de ensefianza — aprendizaje que utilizan los docentes
hacia el proceso |6gico- matemético en los nifiosy nifias. Partiendo de |os resultados encontrados
proseguimos a darle solucion, planteando actividades que se utilizaran de una manera mas

vivencial paraque su aprendizaje fuera més significativo hacialo aprendido.
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El presente trabajo nos ha permitido concluir que se pueden crear procedimientos didacticos
innovadores obteniendo a través de estos un nivel de eficacia y fortalecimiento para un mayor
aprendizaje en los nifios y nifias hacia las matematicas desarrollando su proceso 16gico matematico
adecuado para la edad correspondiente, para que estos procedimientos didacticos brinden los
resultados esperados, es necesario la buena planeacion de estas , e buen dominio del tema a

aprender y sobre todo cubrir |as necesidades especificas alas cuaes se han de trabgjar en los nifios.

Deigua forma antes de proceder aimplementar se dio por concluido que aln existen muchos
docentes que tiene una forma tradicionalista de ensefiar los diversos temas de las matematicas, tal
VEZ es una manera continua de ensefianza, pero es de analizar y darnos cuenta que podemos crear
materiales didécticos sencillos y recursivos para un mayor aprendizaje, desarrollo y sobre todo

innovador para enfrentar alos nifios ante |os diversos temas.

Ante la implementacion En € liceo despertar fue muy provechoso este peguefio espacio que
nos dieron ya que obtuvimos por parte de los nifios los resultados que queriamos a realizar las
planeaciones, de igual forma evidenciamos la forma diferente en que los nifios recibian los

diferentestemas y e modo activo de participacion que se obtuvo en la mayoria de nifios y nifias.
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13. RECOMENDACIONES

Al concluir & presente trabajo, hemos visto la necesidad de recomendar sobre los puntos
observados a través de un andlisis laimportancia de innovar cada vez més la forma de aprendizaje
gue les estamos aportando a los nifios , no solo en la &rea de mateméticas si no en todas las &reas,
que tal vez elaborar materiaes didacticos se puede hacer de una manera muy recursiva con objetos
cotidianos y de nuestro arededor que no conllevan demasiado presupuesto ni tiempo solo lleva €
gran significado de que fue elaborado para ensefiar , que através de esto se pueden obtener mayores
resultados y sobre todo que vamos a desarrollar en los nifios muchas habilidades, que teniendo

sometido alos nifiosy nifias alo tradicional.
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Anexo De Planeaciones
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Actividad # 1. Un mundo de colores (identificacion de los colores segundarios)
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Actividad #2 Sumemosy Restemos con cartones de huevos ( potenciar e pensamiento
matematico).
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Actividad #3 L oteria de sumas (potenciar el pensamiento matematico)
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Actividad # 4. Picha globos (Refor zar sumas haciendo uso de herramientas didacticas como las

Regletasy el juego)
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Actividad #5. Contando contando (Practicar conteo ascendentey descendente verificando los

Conocimientos previos de cada uno de los nifiosy nifias)
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