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Resumen

Este trabajo establece la importancia de la lidica como estrategia de interaccion en educacion
preescolar en la construccion de ambientes pedagogicos en la Institucién Educativa Fanny
Mikey, ya que en la actualidad se observa que durante la pandemia y post-pandemia los nifios y
nifias se han enfrentado a diferentes realidades tales como presencialidad, virtualidad y espacios
hibridos, reconociendo que éstos no han sido adecuados de la mejor manera para su desarrollo
integral. Identificando la necesidad de crear ambientes Iudicos en los diferentes contextos de
ensefianza, de este modo determinar los elementos fundamentales para la construccion de estos
espacios pedagdgicos. Para tal fin, se plantea una propuesta pedagdgica como resultado del
proyecto de investigacion en la Especializacion en Pedagogia de la Ludica, de la Fundacién
Universitaria Los Libertadores, que enriquezca la interaccion de los nifios y nifias en la etapa de

educacion preescolar, desde el componente ludico.

Palabras claves: Ambientes pedagogicos, contextos de ensefianza, interaccion

participativa , ludica.



Abstract
This work establishes the importance of ludic ludics as preschool interaction strategies in the
learning environment construction at the Institucion Educativa Fanny Mikey. This is motivated
in the view of the fact that during the pandemic and post-pandemic times, children have been
facing different realities such as face-to-face, virtual and hybrid learning spaces, but recognizing
that these have not been suitable in the best way for their integral development. By identifying
the need to create playful environments in the different teaching contexts, the fundamental
elements for the construction of these pedagogical spaces could be brought about. To that end, a
pedagogical proposal is stated as a result of the research project in the Specialization in Ludic
Pedagogy, in Los Libertadores University Foundation, which enriches the interaction of children

in the preschool education stage, having the playful component as a foundation.

Keywords: Pedagogical environments, teaching contexts, participatory interaction, ludics
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1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad se ha desarrollado y fortalecido el debate alrededor de la educacién que
se le imparte a los nifios y jovenes. Pese a que se han visto ciertos cambios aun se sigue
manteniendo su forma que se habia generado durante las primeras décadas de la revolucion
industrial en donde el estudiante se somete a ser solo un recipiente al cual se le introduce

conocimientos, dejandolo sin voz durante su aprendizaje.

Paul Freire (1970), al visualizar este problema sefial6 que esta se configuraba la divisién
de educador y educando, similar a la dialéctica Hegeliana de amo y el esclavo, es decir, el
profesor y el cuerpo estudiantil; en el que se mantenia una narrativa y memorizacion excesiva
que se presenta en las aulas, sin algn analisis de la esencia de esos temas, donde el profesor
toma un rol autoritario del conocimiento haciéndolo ver como una verdad inmutable que sélo se
puede traspasar sin alguna explicacion diferente que no proviniese de él y el rol del estudiante es
la de ser un recipiente, un receptor que recibe este conocimiento sin un aporte o
retroalimentacion de este mismo (Freire, 1970). EL mismo propuso que esta debia cambiar por

una educacion liberadora que permitiera reducir esta brecha entre estos roles.

En este orden de ideas, incentivar la participacion de nifios surge como la manera idonea
para el desarrollo personal, a su vez de promover, uno de sus derechos fundamentales, el cual es

su derecho a participar y formar su autonomia.

Esta idea permitiria cambiar la invisibilidad que desde la edad infantil es otorgado

por otro que niega la mirada, visto desde espacio como la familia, escuela y vida



cotidiana sea consciente o no, (...) muchas de estas expresiones lo que hace es negar la
existencia de la infancia minimizando sus capacidades y limitando sus oportunidades de

manifestar su subjetividad (Quintero & Gallego Henao, 2016, pag. 315)

Capacidades que permiten no solo la autonomia sino una conexion con el resto de la
ciudadania ya que permite una comunicacion mas abierta que haria entender de forma integra su
espacio como ciudadano, haciendo que su voz no sea excluida y pueda asumir posturas sobre
temas generales, lo que le permitiria tener una opinién mas cercana a la realidad ciudadana,

como lo asume Novella Camara (2012), la cual explica que:

Hace falta incorporar en el ciudadano no sélo para garantizar que todas las voces
estan representadas dentro del proyecto y que, por lo tanto, nadie se sienta excluido, sino
para garantizar la formacion de una ciudadania cada vez més protagonista y competente

en la construccion del proyecto de ciudad (pag. 384).

Lo que da por entendido que este ambito social implica muchos beneficios ya que la
interaccion, la comunicacion, la participacion promueve estar mas conectados entre los
ciudadanos y su entorno, una cualidad que se incentiva desde nifios sin que caiga a dogmas, a la

invisibilidad que normalmente ocurre y les puede afectar a futuro.

Pese a sus beneficios como es la de expresar y ser un participe mas activo de su
comunidad, como se ha visto ignorado muchas veces para dar prioridad comprender muchos
otros temas que también cobran importancia en los nifios en los colegios, se va reiterando o

terminando de no ser bien comprendida ante la carencia de una retroalimentacion y discusion.



Por lo que surge como propuesta son los ambientes ludicos. Los cuales abren el espacio
para el desarrollo de este tipo de interacciones necesarias para nifios y todo el temario

pedagdgico que se les imparte.

Contando con lo anterior, se empieza de que en principio el aprendizaje no es lineal, sino
que es muy complejo debido a que el estudiante no solo aprende, por lo escucha, lee o ve, sino
que es un compendio de éstos y muchos mas elementos, razén por la cual es posible afirmar que
el mejor aprendizaje se da cuando es posible asegurar no solo una via, sino el conjunto de varias

y distintas vias posibles para llegar al conocimiento y de forma significativa.

Cuando se piensa en las condiciones adecuadas para el aprendizaje, anteriormente sélo se
tenia en cuenta el espacio considerado como el unico espacio destinado para la educacion: el aula
de clases.

Las diferencias y carencias existentes en los &mbitos fisico, emocional,
metodoldgico y motivacional de los ambientes de aula...y poco acordes con edad y etapa

de desarrollo de los estudiantes, recursos y materiales limitados y precarios...aunado a

caracteristicas socioemocionales que conllevan a desmotivacién, problemas de disciplina,

escaso sentido de pertenencia y compromiso en el cuidado del aula, asi como de calidad
de las relaciones interpersonales existentes. (Marianella Castro Perez & Maria Esther

Morales Ramirez, 2015, pag. 2)

Asi como el mundo es cambiante también es cambiante la afirmacion anterior,
pues las definiciones para el ambiente de aprendizaje son igualmente variadas, segun sea el area
de interés, autores y épocas en la cual se acufia el término, por lo cual se convierte de manera

especial reflexionar, sobre el ambiente escolar en un espacio temporal tan crucial como el de la



pandemia y post pandemia, pues muchas de las categorias que parecian inamovibles han sido
debatidas, al cambiar el modo de relacionarnos e incluso de aprender. Garcia-Chato, (2014)
afirma: “para comprender su significado se requiere estudiarlo multidisciplinariamente

desagregando conceptualmente sus componentes” (p. 2).

Si tenemos en cuenta que, durante los altimos afios, gracias a la inmediatez y cantidad de
informacion que circula alrededor del mundo, nos encontramos en una “aldea global” donde las
necesidades y los cuestionamientos son globales, por lo cual el repensar en los ambientes
educativos no se puede enmarcar solo para un espacio y tiempo limitado, al contrario, es el
momento de pensarlos mas alla de los limites de la institucion educativa donde nos encontramos,
pues han llegado nuevos escenarios y espacios que superan los limites geogréaficos a los que nos

veiamos limitados anteriormente.

Actualmente hablamos de nuevas realidades como la alternancia, salones hibridos, nifios
en presencialidad y nifios en virtualidad, sin lugar a dudas es una necesidad el proponer como
ofrecer en cada uno de estos contextos la oportunidad de aplicar de manera adecuada ambientes
de aprendizaje, pensando en los mas pequefios que se encuentran en la etapa de la educacion
preescolar, pero también pensando en los docentes que enfrentan estos desafios, pues muchos de

ellos llegaron para quedarse como formas de educacion.



1.2 Formulacién del problema

¢Como promover los espacios de interaccion participativa infantil en educacién

preescolar a traves del disefio de ambientes lGdico pedagdgicos?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Disefar una estrategia que favorezca la interaccion participativa de los nifios, nifias,
maestros y cuidadores a través de ambientes ludico pedagdgicos en contextos diversos para el nivel
preescolar.
1.3.2 Objetivos especificos
e Analizar la importancia de los espacios ludico pedagogicos en la promocién de la

interaccion participativa de nifios, nifias, docentes, cuidadores en contextos diversos.

e Consolidar el disefio y aplicacion de la estrategia ladico pedagdgica de interaccion

participativa en contextos diversos.

e Evaluar la estrategia ludico pedagdgica de interaccion participativa en contextos diversos.
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1.4 Justificacion

Este proyecto de investigacion pretende establecer la lidica como estrategia de
interaccion en educacion preescolar en la construccion de los ambientes pedagdgicos en la
institucion educativa Fanny Mickey de la ciudad de Bogota. Debido a la actual situacion de salud
provocada por la pandemia Covid 19 y a una sociedad en constante evolucion, se ha modificado
la forma en que se ensefia en nuestro pais y el mundo, esta se ha visto influenciada a tomar otros
caminos para su ejercicio, provocando en ella la necesidad de transformarse para cumplir con las
expectativas que se requiere en los diferentes contextos, a razén de esto, se vuelve mas complejo

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cabe resaltar que en los ambientes de aprendizajes, no solo es la infraestructura,
materiales o recursos de apoyo, que de cierto modo son importantes, pero que, en si, la esencia
de este dependera del desarrollo de la ladica como componente metodoldgico pues este permite
el desarrollo de la creatividad, capacidad tanto fisicas como cognitivas y la interaccién de la
persona que esté al frente del proceso ensefianza-aprendizaje, dando un lugar a que los nifios y
nifias disfruten y se sientan a gusto abordando sus interés y necesidades, de esta manera llevar a
cabo un desarrollo integral pues son las condiciones necesarias que permiten: descubrir,
comprender, motivar la interaccion y asimilar escenarios o contenidos educativos de la vida

diaria desde sus propias perspectivas.

Continuando con Margini, citado por el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, el
Ministerio de Cultura de Colombia y la Fundacién Carvajal (2014) menciona que "el ambiente es
visto como algo que educa a los nifios; en verdad es considerado un tercer educador” (p. 26).
Recalca este autor, las condiciones del ambiente de aprendizaje también estan limitadas por el

comportamiento de las personas, por lo que debe ser flexible, actualizarse oportunamente y
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responder a las necesidades de los nifios y otros participantes ya que es importante en el proceso

de construccién de conocimientos.

Con base en lo anterior, se puede considerar que para lograr un aprendizaje es importante
crear una forma de tratar a los demas, dialogar y respetar la individualidad (Ritmo de
aprendizaje, necesidades educativas especiales, cultura, ambiente caracteristico, valores) con el
fin de promover la participacion, la libertad de expresion, la escucha activa y el respeto de las
diferentes opiniones, como uno de los cuatro principios fundamentales que describe el Convenio
sobre los Derechos del Nifio (Art. 12 de la CDN), de acuerdo con el autor es de importancia que
los nifios y nifias en la etapa preescolar participen en diferentes contextos que promuevan el
desarrollo de habilidades fisicas, cognitivas y socioemocionales. Todo esto conducira a un clima
de mayor alegria, creatividad, y la construccion de un aprendizaje significativo a través de

estrategias ludico pedagdgicas.

Finalmente, cabe mencionar que un ambiente educativo de calidad requiere de un proceso
que va mas alla de una simple decoracion y abastecimiento de materiales dentro de un espacio
fisico, es decir, el disefiar ambientes que promuevan el aprendizaje implica, planear, organizar,
con un objetivo pedagdgico claro y acorde con las caracteristicas, necesidades e intereses del
educando y del contexto educativo. En consecuencia, se pretende plantear una propuesta
pedagdgica que oriente a los maestros y cuidadores a la construccion de ambientes pedagdgicos
en los diferentes contextos de ensefianza ya que estos proporcionan al educando, elementos
esenciales, favoreciendo un proceso de ensefianza que estimule el desarrollo de habilidades y

capacidades significativas para toda la vida.
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2. Marco referencial

2.1 Antecedentes investigativos

Teniendo en cuenta la problematica anteriormente descrita, se toman como antecedentes
los siguientes proyectos de investigacion, los cuales han sido pertinentes porque afrontan el
problema desde diferentes perspectivas, enfoques y contextos, encontrando asi antecedentes

regionales, nacionales e internacionales.

Inicialmente se aborda, la investigacion realizada en la Fundacion Universitaria Los
Libertadores desde la propuesta de la autora Maria Victoria Pérez Lujan (2018) dirigido a una
comunidad educativa de Itagii, con el propdsito de dar a conocer los intereses y necesidades de
los nifios y nifias de preescolar a primero, de esta manera propiciar ambientes de aprendizaje
desde el componente ludico y transversalizar como elemento fundamental en el curriculo para

favorecer la cultural escolar de la comunidad.

Pérez (2018), en su investigacion afirma que, fueron notables los factores que conllevan a
no garantizar de forma adecuada la transicion del grado preescolar al grado primero en los nifios
y nifias, en la institucion educativa de estudio. A su vez, determina la articulacion de las
actuaciones educativas de éxito de comunidades de aprendizaje con la pedagogia de la ludica.
Llegando asi, a la ejecucidn de la propuesta de intervencion que fortalezca la transicion de los

nifios y nifas de preescolar al grado primero.

Finalmente, logra evidenciar que valoran el impacto social y educativo reconociendo la

ludica como parte fundamental del aprendizaje de los estudiantes, a partir de escenarios donde el
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afecto potencia el deseo por el saber. Ademas, brinda conceptos tedricos de gran validez como lo
son, la motivacion y el juego. Por tanto, es una herramienta de uso diario del docente que
pretende llevar a los nifios y nifias a un aprendizaje mas significativo dinamizando los efectos

negativos del proceso de transicion del grado preescolar al grado primero (Pérez 2018).

La contribucidn de esta investigacion al proyecto de desarrollo, es resaltar la importancia
de las estrategias ludicas en los ambientes de aprendizajes, ya que permiten promover la
motivacion en el proceso de formacidn de los nifios y nifias, generando un aprendizaje autdbnomo,
dejando de ser sujetos pasivos y asuman la postura activa como creadores de conocimiento,

desarrollando habilidades y destrezas que requieren en el proceso de aprendizaje.

La segunda investigacion local analizada por la escritora (Velazco Marin, 2020) en
Madrid Cundinamarca. Esta enfocada desde una metodologia mixta entre un analisis a nivel
cualitativo y en menor medido, a un nivel cuantitativo, siendo este sustentado sobre un
paradigma de Investigacion-Accion el cual se encuadra sobre la linea de Evaluacion,
Aprendizaje y Docencia para ver el desempefio de los estudiantes con el uso de estas técnicas.
Esto es debido a que se pretende “elaborar una estrategia mediante un Ambiente Virtual de
Aprendizaje AVA (que) permita el aprendizaje y fortalecimiento de las técnicas de estudio de los
alumnos” (Velasco Marin, 2020, pag. 8), lo cual brindaria elementos propios de la informacion
educativa para prevenir falencias en sus procesos de ensefianza y aprendizaje. Con esto
anteriormente dicho los resultados fueron bastante favorables puesto que arrojaron resultados

positivos en la mejora de que las notas de los estudiantes de aquella institucién mejoraron.

Con esta exploracion, esta investigacion reafirma la propuesta de vincular cada vez mas

los medios virtuales en el proceso de educacion de cualquier indole (sea presencial, semi-
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presencial o completamente virtual) ya que fortalecer el desarrollo en espacios practicos en el
estudio utilizando herramientas de tecnologia digital. Agregando que estas estrategias de
aprendizaje sean aplicadas lo méas pronto posible en la poblacion infantil para que estos

resultados visualicen mejores efectos a nivel pedagdgico.

También se encuentra un antecedente nacional, a nivel de Bogota, los investigadores
(Florez et al., 2017) hacen una recopilacion de autores y acepciones, que hacen sus
aproximaciones a uno de los términos fundamentales de nuestro trabajo de investigacion: “Los
ambientes de aprendizaje, desde el rastreo efectuado, se asumen como un conjunto de factores
internos, externos y psicosociales que favorecen o dificultan la interaccion, (...). Ademas de
tener en cuenta aspectos de orden fisico y arquitectonico, se presentan relaciones sociales y
humanas que dan sentido a la cultura”. (p. 22). Evidenciando el término ambientes de
aprendizaje en una construccion diaria, que tiene acciones pedagdgicas, que no son sélo espacios
fisicos, sino que involucra otro tipo de acciones, experiencias, condiciones materiales y socio-
afectivas, en el cual esta estrategia requiere ser motivada por el educador, para alcanzar el
objetivo planteado, dado que los ambientes de aprendizaje van a permitir valorar los procesos,

los avances, las dificultades.

Los autores Florez et al. (2017) afirman: “Para que el estudiante adquiera esos
conocimientos y desarrolle esas habilidades que la sociedad le exige, es imprescindible realizar
cambios en las maneras de ensefiar y generar transformaciones pedagogicas que posibiliten el
desarrollo de ambientes de aprendizaje sostenibles y generadores de experiencias que faciliten la
formacion del sujeto de manera integral” (p.41), lo cual busca favorecer la colaboracion entre
docentes y estudiantes, fomentar el estudio en espacios significativos dentro de su propio

contexto, a través de actividades donde los estudiantes interactten y sean los protagonistas.
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Es evidente que la realidad de cada persona cambia de modo vertiginoso, por lo cual
también, en la investigacion realizada en Bogota, se llega a tener en cuenta que tenemos nuevos

contextos, pues ya no es solo el aprendizaje que llega desde los libros de texto, sino que:

Por medio de la tecnologia, nifios, jovenes y adultos acceden rapidamente a
nuevos saberes y esta posibilita que se aproximen por su propia cuenta al mundo que
antes les estaba vedado o no podian conocer por su ubicacion territorial, su condicion
socioecondmica, creencias familiares, etcétera, el mundo globalizado de hoy les permite
aprender de forma mas rapida los codigos culturales por medio de practicas sociales
bastante versatiles y efectivas, adquiriendo esta realidad un sentido pleno en el &mbito

educativo. (Florez et al., 2017, p.42 - 43)

Este conocimiento relacionado con una interaccion activa del estudiante y el apoyo dado
por sus intereses, capacidades, gustos, crean un ambiente virtual de aprendizaje, el cual requiere
un curriculo flexible y de interdisciplinariedad. Por lo cual, Flérez et al. (2017) en dicha
investigacion llegan a la conclusion de que cada vez es mas evidente el rol de las TIC, en las

estrategias de aprendizaje, ademas de involucrar a la familia (p.251)

Teniendo en cuenta a la investigadora (Gorddna, 2020) de Quito, Ecuador.(Del
aprendizaje en escenarios presenciales al aprendizaje virtual en tiempos de pandemia), quien
evidencia como a través del tiempo han surgido necesidades para la ensefianza y el aprendizaje
en diferentes contextos, es por esto que después de la pandemia que sorprendié al mundo a
finales del 2019, la educacion se vio sujeta a cambios radicales implementado diferentes métodos
que permitieran una flexibilidad para llevar a cabo procesos de ensefianza y aprendizaje en todo

el mundo.
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Desde la secretaria de educacion de Bogotd, se puso en marcha la estrategia aprende en
casa en donde los nifios y las nifias de primera infancia se les garantizara una educacion de
calidad, teniendo en cuenta que el autor Marti Castro (como se citdé en Aguilar 2020) afirma el
aprendizaje es comprendido como “el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacién o se adopta una nueva estrategia de conocimiento y
accion”, que genera transformaciones adaptativas en el sujeto y en el medio en el que se
desarrolla, como se expone en este ensayo, es por esto que como docentes o profesionales
inmersos en el campo de la educacion se debe estar preparados para lograr implementar diversas
estrategias de aprendizaje en los diferentes contextos como son alternancia, espacios virtuales,
presenciales y salones hibridos, para tal caso las TIC, se convirtieron en uno de los mejores
aliados para transmitir conocimiento, los maestros cambiaron los salones de clase por
plataformas virtuales que les permitieron seguir desarrollando los procesos académicos con los
nifios y las nifias de primera infancia, valiéndose del acompafiamiento de padres o cuidadores
para desarrollar las propuestas pedagdgicas, pero no en todos los contextos les fue posible

acceder a una educacion virtual, como se puede leer a continuacion

“La teleeducacion no causé dificultades de aprendizaje en comunidades
educativas con un escenario autbnomo con respecto al uso de las TIC, sin embargo, la
situacién fue grave para aquellas instituciones con insuficientes recursos tecnolégicos y
con una nula capacitacion docente. En el conversatorio Adaptabilidad en la educacion en
tiempos de COVID llevado a cabo (en el mes de julio de 2020) por la radio online de la
Universidad Politécnica Salesiana, se manifestd que “el sistema online estd funcionando

mas en el sector particular el sistema fiscal tiene otra forma de funcionar” (Aguilar, 2020,

p. 12)
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En el contexto en el que se encuentra el IED. Fanny Mikey los cuidadores o padres de
familia en su mayoria no cuentan con acceso a internet lo que ha generado que la mayoria no
puedan ingresar a los encuentros sincronicos que preparan las maestras, por tal razon se ha
tomado la medida de enviar guias que les permitan ser desarrolladas en casa, las cuales en su
totalidad no son resueltas ya que los padres o cuidadores no cuentan con los recursos ni la
pedagogia para guiar a sus hijos en los procesos académicos, lo que ha desembocado desercion

escolar... Desde esta perspectiva:

En el caso de los padres de familia, su preocupacion se enfoca en la falta de
dinero para adquirir dispositivos que propicien el aprendizaje; en el caso de los
educandos, su preocupacion se centra en pasar el afio; por esta razon, en este periodo de
pandemia, los niveles de suicidio de nifios y adolescentes es mas alta en comparacion con
otras épocas del afio. En el caso de los docentes, los niveles de estrés radican en el hecho
de buscar soluciones para que cada estudiante adquiera los conocimientos béasicos,
desarrolle habilidades y destrezas cognitivas, procedimentales y actitudinales que
permitan alcanzar una formacién integral con aprendizajes significativos y tiles para

toda la vida. (Aguilar, 2020, p. 13)

En cuanto a investigacion internacional, el estudio realizado por J. Eriales Flores, L.
Armijos Bacuilima y D. Urdiales (2020) en la ciudad de Cuenca, Ecuador, tiene un disefio
cuantitativo del caracter exploratorio, en donde se hace hincapié a dejar de lado variables que
puedan determinar el patron de comportamiento para centrarse en dar una propuesta que permita
a otras investigaciones tratar mas a fondo las estrategias de Educacion Virtual de Aprendizaje
EVA con herramientas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién TIC 's. Para la

cual este modelo quiere examinar la percepcién de los EVA en el marco de un programa de
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educacion secundaria. Lo cual determino que el uso de EVA en el proceso de aprendizaje en
educacion genero beneficios y fortalecimientos en todos los estudiantes. Ademas, de que su
aplicacion en el proceso es facil y funcional, pese a que un pequefio grupo porcentual la percibe
como mala (Urdiales et al., 2020, pags. 9 - 10). No es dificil de imaginar, la mayoria de los

estudiantes prefieren

El uso de las herramientas de la TIC 's (celulares, tablets). Resumiendo, esta pese a no ser
perfecta puede ofrecer un ambiente de aprendizaje que complementa perfectamente el trabajo
tradicional en las aulas. Como desventajas se encontro que la capacidad tecnoldgica de algunas
instituciones educativas fisicas sigue siendo una amenaza para la aplicacion de EVA, y la
distraccion causada por las redes sociales y otros sitios de entrenamiento obstaculizan el proceso
pedagdgico. Pese a este sus resultados negativos, los positivos fueron mas significativos que los

ya mencionados.

Pese a que el proyecto tiene poca ambicidn en cuanto a sus alcances, la exploracion de
este ofrece datos significativos para argumentar mejor la postura en el uso de estrategias ludicas
como son las TIC’s en las técnicas AVA’s, siendo estas herramientas nuevas en la educacion
pero que permitirian un acercamiento y asociacion con la digitalidad. Exponiendo, ademas, una
parte negativa como son las deficiencias en el acceso que tiene algunos estudiantes a este, y los
peligros que conlleva la aplicacion del ciberespacio en ella, destacando las distracciones como
principal factor. Elementos que se tendran en cuenta para remarcar en la propuesta que saldra de

esta investigacion.

Teniendo en cuenta lo anterior se da una mirada al siguiente antecedente internacional, se

encuentra el trabajo: The development of creative potentialities in the training of preschool
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educators, donde el investigador cubano presenta el reto de la formacion de docentes creativos:
“formar personalidades dotadas de capacidades que les posibiliten una actuacion creadora (...),
como sintesis creadora que expresa la maxima potencialidad humana de cada persona, que por si
misma puede y debe descubrir, despertar e incrementar sus posibilidades” (p.458). El cual nos
muestra la necesidad de permanecer en constante proceso de formacion y que esta es una
cualidad fundamental para los docentes de educacion preescolar y que se requiere en el
desarrollo de ambientes pedagogicos. Ya que son los encargados de estimular el desarrollo de la
creatividad en la primera infancia, lo que no es algo que se puede dejar al azar, sino que requiere
hacer un trabajo sistematico, donde se deben afianzar la experimentacion ludica de manera
continua, la iniciativa personal y grupal, rompiendo algunas veces los limites o0 moldes

preestablecidos.

Ademas, teniendo en cuenta las consideraciones de (Gato, 2019) en referencia a ese uso
de la creatividad de los docentes y su actuacion dentro de los diferentes contextos, afirma:
“educadores creativos, aptos para interpretar los procesos sociales mas generales, para entender
su lugar en ellos e insertarse en su dinamica de manera transformadora” (Gato, 2019 p.459), pues
los procesos educativos deben ser siempre desde una lectura analitica del contexto en el que se
encuentra el estudiante, ya que debe ser siempre al nivel de cada uno de los nifios y nifias que se
encuentran en el aula, “el docente debe conocer esas potencialidades y a sus estudiantes para
promover su desarrollo de manera diferenciada” (Gato, 2019 p.459) un conocimiento a
profundidad de cada uno de los estudiantes, permite hacer que sean protagonistas en su
aprendizaje, permitiendo que se planteen retos, donde puedan interactuar, crear, sin miedos ni

prejuicios.
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2.2 Marco teorico

El marco tedrico que sustenta nuestro proyecto, es un breve recorrido por autores y
documentos desde las categorias basicas: interaccidn participativa - ladica, contextos diversos y
modalidades diversas y ambientes pedagogicos en los que se sustenta la comprension del trabajo

que se pretende presentar.

Uno de los aspectos que fundamentan el proyecto es la interaccion participativa, la cual
debe ser entendida desde la interaccion social y ésta desde contextos educativos especificos,
como la actividad constructiva y participativa, que se evidencia en el proceso conjunto realizado
entre los adultos y los nifios, en el cual, el adulto es el que asiste 0 acompafia al menor en la tarea

de aprender.

La interaccion no se limita al aprendizaje escolar, por el contrario, reconoce las
contribuciones que se hacen al proceso de aprendizaje desde diversos contextos, siendo el adulto
aquel que orienta al nifio en los aspectos que no domina. Es decir, es la articulacion de las
actividades del profesor y los alumnos en la tarea del aprendizaje. Con la interaccion
participativa se busca integrar y relacionar las formas o saberes culturales objeto de apropiacion,
donde los nifios y nifias son los que han de asimilar el contenido y los agentes educativos son los

que acttan de mediadores. (Enriquez, 2006).

Casal Enriquez, al referirse a la participacion del estudiante en la construccion del
conocimiento, afirma que es uno de los objetivos que constantemente se buscan en todos los
niveles de ensefianza, motivo por el cual no existe un Unico camino, pero es evidente que el
estudiante toma un papel activo en su formacion intelectual. Los métodos participativos son

procesos activos, de construccién y de reconstruccion del conocimiento realizados por los
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estudiantes, mediante estrategias colectivas de intercambio de opiniones, confrontacion de ideas,
y experiencias entre estudiantes y docentes, ya que la interaccion o influencia mutua es
fundamental para la asimilacion de conocimientos, formacion de habilidades, de actitudes y de

valores. (Enriquez, 2006)

Resulta evidente que con la utilizacion de un método participativo se logra una mayor
interaccion entre los estudiantes, asi como entre éstos y los docentes, lo que contribuye a lograr
aprendizajes mas significativos, ademas de desarrollar en los sujetos que componen el grupo,
habilidades relacionadas con la argumentacion, aproximando la ensefianza a la investigacion
cientifica, a la escucha y a valorar las diferentes experiencias, incrementando la cooperacion

entre compafieros, la autocritica, la responsabilidad y corresponsabilidad. (Enriquez, 2006)

La interaccion, ha sido ampliamente estudiada por diferentes ciencias humanas,
especialmente la sociologia y la psicologia. Una de las teorias que han intentado explicar la
interaccion humana es la teoria de los roles (Casado, 2010). Esta consiste, en las acciones
cognitivas y sociales entre los actores del proceso educativo en el desarrollo de las actividades de
aprendizaje (Osorio, 2011). De manera que la interaccion didactica la podemos definir como el
conjunto de relaciones manifiestas y latentes que se producen en el aula entre los alumnos y los
profesores. El proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso eminentemente interactivo, de

relacion (Casado, 2010).

Es fundamental recordar que no todos los estudiantes se sienten cémodos con
interacciones minimas, o por el contrario no todos los estudiantes se sienten satisfechos con

interacciones multiples, por lo cual no se debe olvidar que el fin tltimo es permitir y apoyar el
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proceso de aprendizaje de los estudiantes con modelos flexibles y acordes a sus caracteristicas

(Osorio Gémez, 2011).

Existen diferentes tipos de interaccion: Estudiante — profesor, estudiante — contenido,
estudiante — estudiante, como componentes integrales y reciprocos de una experiencia
pedagdgica de calidad. Dentro de ésta tipologia existen otros grupos de interaccion o
intencionalidades de la interaccidn, tales como: interacciones afectivas y de motivacion,
organizativas y administrativas y de construccion de conocimiento compartido. (Osorio Gomez,

2011)

La interaccion participativa contempla un proceso grupal de construccién de
conocimiento y aprendizajes, lo cual implica también procesos de dialogo entre quienes
participan, es importante acotar que el tener una reunion de sujetos no asegura una reflexion
personal o grupal. Es una oportunidad para aprender y construir en conjunto, pero para tal fin, es
necesario contar con un ambiente pedagogico propicio para ello. Dicho ambiente vislumbra
elementos como: horizontalidad, espacio para la palabra y los sentidos o significados
particulares, auténtico esfuerzo en la escucha del otro en su subjetividad, el consecuente rescate
de la experiencia, la omnipresente relacion entre accion-reflexion, practica-teoria, subjetividad-
objetividad, el consecuente crecimiento grupal y personal, y la vinculante e irremplazable

promocion de la autonomia y la originalidad en la construccién. (Sanchez, 2006)

Cuando se aborda el proceso de interaccion participativa y se contempla la ludica, se
considera siempre como una caracteristica de obligatoriedad ser creativos, pero al entrar en
contacto con un aula creativa — ludica es aprender a participar. La divergencia reside en el sery

en el participar, donde la diferencia esta en el disefiar experiencias de aprendizaje donde el
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mayor nimero de estudiantes participen de este proceso desde la invencion, la ludicay la
innovacion. (Clapp, 2018) Con la ludica el nifio es el protagonista y el docente orienta y coordina
buscando facilitar la participacion y la toma de decisiones en la eleccion de las tematicas, en la
construccién de los espacios y en el modo de jugar, donde los nifios van asumiendo cada vez mas

autonomia lddica. (Pitluk et al., 2019)

Cuando pensamos en la ladica pensamos en el juego y cuando ensefiamos a jugar se
produce una transmision en la que se recupera parte de la historia social y cultural de una
comunidad. Se producen procesos de innovacion que modifican el juego y recrean los modos de
jugarlo y en los que encontramos continuidades y rupturas que estan vinculadas con el contexto,
la época, la edad de los jugadores y los recursos disponibles. (Pitluk et al., 2019) Del mismo
modo, sucede con el proceso de ensefianza que tiene que se basa en la interaccidn participativa —
ludica, en donde el aprendizaje ocurre en un dialogo creativo y en un intercambio que se expresa
a través del lenguaje corporal y las palabras que intercambian los sujetos y éstas estan llenas de
distintas experiencias sociales y culturales. Los docentes aprovechan estas circunstancias para

ampliar el repertorio de conocimiento social. (Pitluk et al.,2019)

El ser humano es un ser bastante complejo e independiente tanto para la sociedad como
para el entorno natural, uno de sus aspectos que hace remarcar esa diferencia es su propia
conciencia de si mismo dentro de un entorno y que es representada en nuestra sociedad actual.
La educacién o en si mismo la ensefianza se ha marcado como experiencias significativas en
relaciéon a un objeto y otro sujeto, esto para la pedagogia ha sido un reto que siempre pretende
alcanzar, ya que segun el filésofo y pedagogo Fernando Hernandez “La relacion pedagogica
aparece, se produce, acontece, cuando tiene lugar una experiencia de encuentro de subjetividades

(como nos conocemos y narramos) y saberes (coOmo nos vinculamos con lo que conocemos). Lo
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que nos lleva a prestar atencion no tanto a lo hacemos, si no...a lo que nos sucede” (2011, pag.

7).

Este asunto de la autoconciencia nos remite a la dialéctica Hegeliana del “amo y el
esclavo” que posteriormente es retomada por Paulo Freire para explicarla en el ambito de la
pedagogia. La autoconciencia como Cristobal Ripoll cita a Hegel es en si para si un concepto del

sujeto realizado es:

“la reflexion, que, desde el ser del mundo sensible y percibido, es esencialmente
el retorno desde el ser otro” (...) La autoconciencia, es el proceso mediante el cual la
conciencia se toma asi misma, como objeto para obtener el saber de ella... La
autoconciencia como tal es “la reflexion, que, desde el ser del mundo sensible y
percibido, es esencialmente el retorno desde el ser otro” (...) Es un momento
diferenciado, pero al mismo tiempo la unidad de si misma con esta diferencia” (Ripoll,

2017, pag. 129)

Esto quiere decir para el &ambito del aprendizaje en el individuo se genera en la relacién
misma con el objeto, de tal forma que se genere una dialéctica entre lo conocido y no conocido
que permita vincular esto nuevo con lo conocido (el ser mismo) para en si reconocer ya sea un
ser o un objeto dentro de sus saberes. “La autoconciencia llega al “en y para si”, o, de otra
manera, el sujeto llega a su realizacion como sujeto en la medida en que entra en el &mbito del
reconocimiento. Ello significa que es reconocido por otro sujeto al que, a su vez, reconoce” (Dri,

2007, pag. 2).
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En el proceso de desarrollo del humano en la dinamica del autoconocimiento esta debe
pasar antes por su ntcleo familiar® en el que se le remarca pues esta postura dialéctica hegeliana
en donde él queda como inferior en la jerarquia de esta estructura para lograr atravesar en él
imagen predilecta por sus padres. Lo cual es trasladado a un entorno educativo en donde se
remarca ain mas esta relacion tradicional de poseedor del conocimiento con este ser supuesto
vacio. Un paso en si importante desde la optica de Hegel para alcanzar una vinculacion en la

sociedad.

El paso de la familia a la sociedad civil significa el paso de los padres como
educadores a los maestros y profesores. De la casa familiar hemos pasado al aula. Este
paso, a su vez, contiene diversas etapas, educacion primaria, educacion media, educacion
terciaria y educacion universitaria. No es un proceso meramente evolutivo, no se pasa
“pacificamente” de una etapa a otra. Hay saltos, contradicciones, avances y retrocesos

(Dri, 2007, pag. 4).

La relacién pedagogica entre el individuo y profesor, como se ha venido mencionado, ha
esta sujeta a una relacion impositiva servicial y unidireccional entre el profesor y el estudiante
donde no aparece ningun otro rol dentro de esa relacion su “relacion pedagogica no es una
relacion viviente que conecte a dos sujetos en un acto de mutuo reconocimiento, sino una
relacidn mecanica que conecta dos fichas, dos particularidades, dos nameros” (Dri, 2007, pag.

3).

! Indiferente si este esta conformado por un ndcleo tradicional como es tener un padre, madre y/o hermanos
entre otros.
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Ante este panorama ha surgido propuestas para dejar atras este modelo tradicional de
transmision de conocimientos para el cual se ha optado encaminar la pedagogia entorno a
mejorar el relacionamiento entre los individuos para maximizar el dialogo de esos conocimientos
(lo nuevo con lo antiguo) con el fin de construir unos nuevos que permitan ser de gran importan
para la vida en el entorno en el cual se desarrolla la ensefianza pedagogica, a esto se le ha inscrito
con el nombre de aprendizaje significativo. Este aprendizaje significativo corresponde a la
construccién del conocimiento donde unas piezas encajan con otras en un todo coherente. Por lo
tanto, para que se produzca un verdadero aprendizaje, es decir, un aprendizaje a largo plazo que
no sea sometido al olvido es necesario conectar los conocimientos nuevos con los previos, por lo
que se hace imprescindible presentar estos conocimientos al alumno de manera coherente y no
arbitraria, “construyendo” de manera sélida los conceptos, inter relaciondndolos unos con otros

en forma de red de conocimiento” (Moreira y Delgadillo, 2015, pag. 126).

Actualmente con el avance de la tecnologia digital y eventos recientes como lo ha sido
una pandemia, la pedagogia ha tomado nuevos retos al tener una mayor vinculacion con su
divulgacion y actividad desde la internet o las TIC, en donde no se genere mayores separaciones
entre el pedagogo Yy el estudiante o caer en la forma tradicional de aprendizaje, sino que esta
herramienta permite generar una experiencia distinta pero enriquecedora para la dindmica de
aprendizaje a partir del uso de las TIC. “Uno de los desafios que tiene un tutor virtual consiste en
“acoplar” las mejores practicas de la educacion tradicional y adaptarlas a nuestra realidad
tiempo-espacio. Se puede llamar a este proceso “reinvencion”, en pro de maximizar

positivamente lo mejor de cada tipo de ensefanza” (Moreira y Delgadillo, 2015, pag. 126)

Ante este panorama en el que se ha enmarcado por siglo la educacion se ha venido a dar

propuestas en la cual se desdibuje al maximo la subordinacion en la relacién de la educacion y
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que se espera mucho de estas tecnologias para cumplir esta transformacion tan necesarias para

las futuras generaciones.

Al iniciar un nuevo siglo los maestro y cuidadores se han visto enfrentados a una nueva
realidad que impone cambios en la forma de ensefianza y aprendizaje, reflexionando acerca de la
importancia de implementar nuevas metodologias, teniendo en cuenta los diferentes contextos en
los que se ven inmersos los nifios y las nifias de primera infancia.

A raiz de la pandemia la educacién se vio inmersa en cambios repentinos en donde los
escenarios de aprendizaje estuvieron limitados por un confinamiento donde los cuidadores se
convirtieron en el apoyo para realizar los diferentes acompariamientos en cada uno de los
procesos pedagdgicos, teniendo como herramienta la modalidad virtual, alternancia y presencial,
por consiguiente, a continuacion, se hara referencia a cada una de las modalidades anteriormente
mencionadas:

Modalidad virtual o a distancia

Esta modalidad cuenta con una historia de larga trayectoria. Tiene sus inicios en los
programas de estudios por correspondencia y por radiodifusion, se fue desarrollando hasta
ofrecer cursos por sistemas sostenidos en lo audiovisual a través de las vias satelitales.

Por otra parte, Conde (2003) plantea, refiriéndose a la ensefianza a distancia, que ésta se
caracteriza por los elementos fundamentales que componen el triangulo interactivo: el estudiante,
el profesor/tutor y el contenido; el contenido se presenta a través del material didactico, en este
tipo de estudio se convierte en un elemento especialmente relevante, ya que en él se incluye toda
la informacion y se ofrece la guia a los alumnos; se entiende que en este tipo de ensefianza se

trabaja sobre el modelo de autoaprendizaje, el tutor/profesor es un guia, un compafiero auxiliar,
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pero el estudiante debe desenvolverse de manera autonoma, el trabajo del tutor puede llevarse a
cabo de manera presencial o a distancia, también puede contemplar modalidades combinadas.

Virtualidad

En la Conferencia Mundial sobre Educacion Superior de la UNESCO, La Educacion
Superior en el Siglo XX. Vision y Accion, (Paris, 1998), Oilo coordinador de Fondo Francéfono
presento en el debate tematico, el trabajo “De lo tradicional a lo virtual: las Nuevas Tecnologias
de la Informacién”. Entre otros aspectos sefiala que dado el nimero de términos y expresiones
utilizados para conceptualizar la educacion a distancia o la ensefianza virtual, se debe realizar un
trabajo semantico que ayude en la clasificacion para evitar malos entendidos y distinguir los
grandes ejes historicos y prospectivos. (Oilo. 1998: 4).

En las ultimas décadas, la modalidad de estudios no presenciales: a distancia y/ o
virtuales ha tenido un crecimiento vertiginoso, siendo indudable que las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion han permitido una transformacion y progreso sin precedentes
en este campo. La Educacion a Distancia tiene sus raices en el siglo XIX, pero el desarrollo
tedrico aparece hacia la segunda mitad del siglo XX (Barbera et al. 2001) la reportan como
“adolescencia tedrica de la Educacion a Distancia”.

Educacion hibrida y presencialidad

Cuando hablamos de clases hibridas nos referimos a un método educativo que combina la
educacion online con la presencial, aprovechando los aspectos positivos de cada una de ellas y
aumentando la eficiencia del aprendizaje, este tipo de ensefianza se puede impartir de dos

maneras:

Modelo disruptivo
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En este caso, se utiliza una plataforma que ofrece videoclases y permite que los
estudiantes accedan desde cualquier lugar, puede que también haya reuniones presenciales con
profesores para discutir algin topico, realizar una actividad especial o hacer una evaluacion pero

este tipo de encuentros es puntual y poco frecuente?.

Modelo semipresencial

Muchas instituciones adoptan este modelo que conserva las clases presenciales, pero con

opciones a distancia, entre las opciones presenciales, se destacan:

Modelo hibrido sincrénico

Sincronico quiere decir “al mismo tiempo”, por eso se trata de combinar en una Unica
clase la presencia fisica de algunos estudiantes con la participacion online de otros, puede haber
rotacion entre los grupos o mantenerse igual a lo largo del curso, este modelo se ha adoptado en
algunas escuelas e instituciones de educacién superior y basica como salida ante la restriccién

del nimero de estudiantes por aula, o0 como opcidn para incluir a mas personas®.

Modelo de rotacion por estaciones

Las clases se dividen en estaciones de trabajo y cada una de ellas tiene una funcion
especifica que, en su conjunto, logran alcanzar un Gnico objetivo, en el modelo de rotacién por
estaciones o rincones pedagdgicos, cada estudiante (0 grupo) trabaja en un espacio durante un

tiempo determinado, y luego pasa a otro hasta completar todas las estaciones a lo largo del

2 Hotmart, enero 2019, Qué son las clases hibridas y qué beneficios tiene la educacién hibrida, volumen 2, recuperado
de https://blog.hotmart.com/es/educacion-hibrida/

3 Hotmart, enero 2019, Qué son las clases hibridas y qué beneficios tiene la educacién hibrida, volumen 2, recuperado
de https://blog.hotmart.com/es/educacion-hibrida/
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proceso. Como es un modelo de educacién hibrida, por lo menos una de esas estaciones debe ser

online.

Modelo de laboratorio de rotacién

En este caso, se divide al grupo de trabajo en dos, segun la actividad: tedrica o préactica.
Después de un tiempo, invierten sus funciones con el objetivo de llegar a los mismos resultados,
independientemente del orden. Un buen ejemplo de este modelo son las clases de educacion
fisica, ya que saber la teoria de un juego y sus reglas es tan importante como aprender las
técnicas y tener la experiencia de como funcionan esas reglas. Asi, en una clase puede haber un
grupo de estudiantes aprendiendo la teoria sobre un determinado tema, mientras el otro lo

practica y, en el siguiente encuentro lo contrario®.

En el modelo de rotacion individual los alumnos trabajan individualmente, sin tener que
pasar por todas las estaciones de estudio. De esta manera, la trayectoria es personalizada, segin

las necesidades de cada persona.

Clase invertida

La clase invertida es un método muy utilizado en los espacios pedagogicos, el estudiante
analiza el tema a ser abordado, antes de las clases presenciales, de esta forma esta mas preparado
cuando el profesor expone las ideas del tema estudiado, el profesor, a su vez, trata de preguntar

algunas presuposiciones del contenido, observa si son correctas 0 no y contrasta siempre con una

4 Hotmart, enero 2019, Qué son las clases hibridas y qué beneficios tiene la educacién hibrida, volumen 2, recuperado
de https://blog.hotmart.com/es/educacion-hibrida/Hotmart, enero 2019, Qué son las clases hibridas y qué beneficios tiene la
educacién hibrida, volumen 2, recuperado de https://blog.hotmart.com/es/educacion-hibrida/
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idea diferente dentro del material que los estudiantes leyeron. Ademas, el intercambio de
experiencia con la discusion de contenidos vistos antes de la clase es excelente para que el
alumno desarrolle autonomia y una forma de pensar diferente a la hora de obtener su

conocimiento. Asi, el estudiante puede escoger su mejor manera de aprender®.

Ventajas de la educacion hibrida

En cualquiera de estos modelos, se puede afirmar que el medio online da autonomia y
flexibilidad a los estudiantes, ademas de permitirles aprender por su cuenta y explorar sus
capacidades fuera del aula. Por su parte, los encuentros presenciales favorecen un intercambio de
experiencias mas personal y una comunicacion en tiempo real. asi, ambos se complementan para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, ademas de ampliar el publico de un determinado
curso.

Los ambientes pedag6gicos como espacios de interaccion participativa - ludica deben ser
un lugar diferente, y la funcién del educador en este espacio deberia ser, por consiguiente,
concebida de forma distinta. Es posible que, si se les da la oportunidad de desarrollar ideas
innovadoras, pueden encontrar a si mismo un camino que les conduzca mas alla de los
conocimientos del educador que se encuentra en el aula. Posiblemente, a la mayoria de los
educadores les incomode seguir a sus alumnos mas alla del ambito de su base de conocimiento,
en el que se encuentra a gusto, dentro del ambiente pedagdgico de interaccion participativa -
Iudica es importante que los educadores sigan a los estudiantes alla donde ellos les conducen,
para aprender con ellos en el proceso y para ayudarles a establecer vinculos con nuevas fuentes

de conocimiento y destreza, conforme se van adentrando por el camino del descubrimiento en

5 Hotmart, enero 2019, Qué son las clases hibridas y qué beneficios tiene la educacién hibrida, volumen 2, recuperado
de https://blog.hotmart.com/es/educacion-hibrida/
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grupo. Es decir, la interaccion participativa no debe verse limitada ni por el tiempo, ni por el
espacio. (Clapp, 2018) Las interacciones entre dos 0 mas personas pueden realizarse de muchas
formas: verbal, escrita, gestual, pudiendo estar en el mismo espacio o no, ya que permite un
proceso de comunicacion multimodal y multinivel, ya que puede realizarse de diferentes modos,
verbal, no verbal, informal, formal y a diferentes niveles de emisor/receptor/contenido y

contexto. (Casado Romero, 2010)

Al hacer referencia a los ambientes pedagdgicos es necesario reconocer que no solo es el
espacio fisico, sino que esta influenciado por las caracteristicas de cada sujeto, sus esquemas de
conocimientos, el contexto social, anteriores experiencias educativas, vivencias personales,
habilidades adquiridas, actitudes hacia el aprendizaje entre otras. Por lo anterior, se requiere una
atmosfera distendida, un clima agradable de trabajo, que propicie la libre expresion. (Enriquez,
2006). Sin duda el docente es un sujeto fundamental en el desarrollo de ambientes pedagdgicos,
ya que debe propiciar el aprendizaje desde un dialogo creativo y en un intercambio de saberes

que estan provistos de distintas experiencias sociales y culturales. (Pitluk et al., 2019)

En todo ambiente de aprendizaje creativo — ludico, los educadores deben animar a los
estudiantes con los que tienen que trabajar y ofrecerles las experiencias de aprendizaje mas
valiosas. A su vez es una oportunidad para que los docentes revisen de manera critica los
espacios que ofrecen a sus estudiantes y planteen acciones de mejora para beneficio del proceso
de aprendizaje. Ya que es valioso que nos aseguremos de que todos los estudiantes tienen acceso
a experiencias de aprendizaje creativo y de que dichas experiencias sean tan equitativas como sea

posible (Clapp, 2018)



33

Es crucial, tener en cuenta la importancia del espacio como incentivador de la accion,
donde el juego siempre necesita un lugar, un espacio, un territorio, unos limites, un encuadre que
lo hagan posible. (Pitluk et al, 2019) Con la situacion mundial de la pandemia por el Covid 19, se
ha hecho un gran cambio sobre la concepcidn de los espacios de aprendizaje, lo que ha permitido
cruzar fronteras, ampliando el espacio fisico a otros que anteriormente no eran considerados
ambientes de aprendizaje, es asi como podemaos identificar el blended learning, que incluye
escenarios en modalidad presencial y no presencial, sincrénico y asincrénico. Entre las ventajas
es que los estudiantes pueden ir a su propio ritmo y tiempo, pues permite ofrecer las mismas
oportunidades en una modalidad diferente. Esta modalidad de aprendizaje ha modificado el rol

de los estudiantes, docentes y cuidadores. (Osorio, 2011)

En este orden de ideas la educacién a la par de la sociedad esta en constante cambio en
constante evolucion permitiéndose muchas veces autocorregirse y adaptarse a nuevos cambios, a
nuevos ambientes, es en este punto con la virtualidad un nuevo desafio, pero a su vez una
oportunidad que junto a la tradicional presencialidad brindar una mejor calidad de aprendizaje no

solo para los estudiantes sin para los pedagogos y los cuidadores estos.
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3. Disefio de la investigacion
3.1 Enfoque y tipo de investigacion

El enfoque que se manejara aqui es el cualitativo, este enfoque como explica Sampieri
(2014) es “la recoleccion y analisis de datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar
nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion” (pag. 40) con el que se propone un
desarrollo a las preguntas e hipétesis antes, durante o después de la recoleccidn y el analisis de

datos.

Complementando a la definicion del enfoque, esta se “nutre de la hermenéutica, la
fenomenologia y el interaccionismo simbolico” (Monje Alvarez, 2011, pag. 13), es decir se nutre
de la interpretacion de andlisis focalizados de eventos que afectan al objeto o poblacion a
analizar, y en la postura, las respuestas que se traduce en la misma conducta humana en cuanto a

su relacion a nivel natural, social, de manera grupal o de ser mismo como ser individual.

Es una herramienta investigativa empleada por lo general en el campo de las ciencias
sociales la cual se especializa en el analisis de los fendmenos sociales del ser humano en sus
relaciones para el desarrollo de teorias y explicaciones que ayudan a comprender la realidad del
ser humano dentro de su sociedad y la naturaleza. “se interesa por captar la realidad social -a
través de los ojos- de la gente que esta siendo estudiada, es decir, a partir de la percepcion que

tiene el sujeto de su propio contexto” (2011, pag. 14).
Como se aplica al ejercicio particular de este PID?
3.1.1 Enfoque Constructivista Relacional

Empezando esta seccion, esta investigacion girara entorno al constructivismo, este

enfoque segun describe Carretero (1993) es:

“la idea que mantiene que el individuo -tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos- no es un mero producto del ambiente ni un
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que se va

produciendo dia a dia como resultado de la interaccion entre esos dos factores” (pag. 2).
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Asi pues, el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser
humano. La persona realiza dicha construccion con los esquemas que ya posee, es decir, con lo
que ya construyé en su relacion con el medio que lo rodea. Con esto en mente desde varios
abordajes como es la psicologia social descrita por el psicologo Ibafiez, los significados que
atraviesan al sujeto nacen de la interaccion con otros sujetos (con la sociedad), dando que el
individuo como ser gregario construye su identidad por medio del ejemplo social, por su relacion
con la sociedad, lo cual permite dar significado a las personas y objetos en el entorno (Ibafiez,
2004, pag. 135).

Con lo anterior el constructivismo y su trasfondo con la psicologia social en la educacion
se tiene en cuenta varios exponentes como Piaget y Vygotsky, los cuales comparte la idea de que
el sujeto se desarrolla dentro del contexto social, es decir en un marco participativo, pero
difiriendo con algunos puntos. Piaget describe que la diferencia de estadios (afios) no es solo una
diferencia cuantitativa sino cualitativa, es decir, que un nifio dependiendo de su edad difiere sus
formas de interpretar al mundo o a su entorno. Por el otro lado, Vygotsky, lo describe que el
conocimiento es a través de la sociedad la cual después es interiorizado por el sujeto, aclarando
que esta interiorizacién se da en el uso constate dentro del contexto social, enfatizando que no
importa el estadio en el que este esté sino su aprendizaje se da por dependiendo de su nivel de
desarrollo o capacidad cognitivos particular (1993, pag. 2) siendo esta Ultima mas prioritaria para

la investigacion.

Recapitulando esta investigacion se platearia utilizar como marco general los elementos
del enfoque cualitativo constructivista participativo en donde primaria ante todo el desarrollo
personal década uno de los estudiantes, para tener un panorama adecuado en el analisis de cada
uno y como su relacion en si misma con sus compafieros, docentes y cuidadores sea plenamente
capturada en el andlisis no sin utilizar elementos cuantitativos para un estudio mas detallado y

riguroso que permita cumplir con los objetivos del proyecto.
3.2 Linea de investigacion institucional
La Fundacién Universitaria Los Libertadores, ha querido aportar a la sociedad desde las

lineas de investigacion, siendo la mas pertinente para nuestro proyecto la de Evaluacion,
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aprendizaje y docencia, siendo estos elementos fundamentales para la estrategia de intervencion
que se plantea desde nuestro proyecto.

La linea de investigacion nos permite hacer aportes de innovacion y una revision de los
retos que se presentan en la educacion y como dar respuesta desde una propuesta de calidad, que
trae beneficios para todos los actores: nifios, nifias, docentes y cuidadores.

A traveés del desarrollo del proyecto se busca dar aportes desde la ludica a la sociedad
contemporanea, pasando por un proceso de analisis de resultados y de evaluacion permanente.
Generando nuevas oportunidades de investigacion y profundizacion a futuro, quizas en la
maestria y asi continuar con el legado de la Fundacion Universitaria Los Libertadores de aportar
en la formacion integral.

3.3 Poblacién y muestra

Esta investigacion asume como poblacion a los estudiantes, docentes y cuidadores del
grado preescolar de la ciudad de Bogota ubicada en la localidad de Ciudad Bolivar en el barrio
Villas Del Diamante en el colegio Fanny Mikey jornada tarde. Conformado por 30 estudiantes
nifios y nifias en las edades de 5 a 6 afios, 10 docentes de educacion inicial y 5 familias del

sector.

Especificamente la muestra de esta investigacion la componen 5 estudiantes del grado
transicion jornada tarde, 10 docentes de educacion inicial y 5 padres de familia de nifios y nifias
del grado transicion.

Con esta experiencia la ludica estrategia de interaccion en educacion preescolar en la
construccién de ambientes pedagdgicos, se quiere analizar la importancia de los espacios ludico-
pedagdgicos en la promocion de la interaccién participativa de nifios, nifias, docentes, cuidadores

en contextos diversos.
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3.4 Instrumentos de investigacion

Luego de estudiar la intencionalidad del proyecto, se realizaron las observaciones
pertinentes para el analisis cualitativo y cuantitativo de todos los resultados obtenidos, se realizé
la aplicacion de una encuesta por medio de la aplicacion de un formas, sobre la importancia de
los ambientes ludico-pedagdgicos y la interaccion participativa de los nifios y las nifias; como lo
muestran las gréaficas de recoleccion de datos, se logré obtener algunos porcentajes y
apreciaciones de los autores involucrados en la ensefianza y aprendizaje de los nifios y las nifias
del grado transicion en la Institucion Educativa y se obtuvieron las bases para examinar la
implementacidn de promover los espacios de interaccion participativa infantil en educacion
preescolar a través del disefio de ambientes lGdico pedagdgicos como estrategia de aprendizaje y
la aplicacion como método de aprendizaje significativo y autébnomo de los estudiantes. Ver

Anexo B: Gréaficas Encuesta

4. Estrategia de intervencion

Fases de la investigacion

Fase 1: observacion. Los principales motivos que mueven esta investigacion se
fundamentan en la observacion no participativa que se hace a las familias, docentes,
nifios y nifias de grado preescolar del colegio Fanny Mikey de la localidad ciudad bolivar,
en el tiempo de pandemia y pos- pandemia en donde los espacios presenciales
desaparecieron por un tiempo y dieron cabida a los espacios virtuales en donde los padres
de familia o cuidadores se convirtieron en los orientadores para seguir con el proceso de
aprendizaje y ensefianza en casa, a raiz de esto las maestras de primera infancia en pro

del desarrollo integral de los nifios y las nifias enviaban piezas comunicativas en donde la
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mayoria estaban orientadas en el disefio de ambiente lidico-Pedagogicos, que permitieran
la exploracion del medio, juego, arte y literatura, se observé una gran preocupacion por
parte de los padres de familia para la creacion de estos espacios, ya que no contaban con
bases pedagogicas ni los recursos suficientes para disefiarlos, desde alli se empezaron a
realizar encuentros sincronicos por medio de aplicaciones digitales las cuales permitieron
que los cuidadores expusieron las razones por las cuales no enviaban el desarrollo de las
experiencias significativas, ademas de dar una orientacion por parte de las docentes, lo
cual ayudo en un porcentaje minoritario al cumplimiento del envié de estos trabajos.

Fase 2: andlisis Con el fin de afrontar las necesidades y demandas sociales; se
optd por buscar alternativas que favorezcan las acciones pedagdgicas, como en el caso de
la aplicacion de la construccion de ambientes pedagdgicos a traves de la ludica: una
estrategia para la interaccion participativa en educacion preescolar, mediante una
metodologia constructivista y unos contenidos claros, concisos y precisos adaptados a
sus caracteristicas y necesidades; que alcancen los objetivos generales en las etapas de
aplicacion del proyecto, que esta direccionado en funcidn de Disefiar una estrategia que
favorezca la interaccion participativa de los nifios, nifias, maestros y cuidadores a través
de ambientes ladico pedagdgicos en contextos diversos.

Se establece un dialogo con los estudiantes, cuidadores y docentes para
manifestarles el interés de ayudarles a fortalecer sus conocimientos, hacer mas dindmicos
los encuentros y estar motivados, para trabajar en grupo, dando continuidad en el proceso
de desarrollo de los nifios y las nifias.

Fase 3: consolidar Se realiza el envio de una encuesta en formato forms,

indagando a los cuidadores y docentes acerca de la importancia que tiene la participacién
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interactiva y la creacion de ambientes Iudico-pedagdgicos, en donde un 100% de la
muestra contemplaron que es de gran importancia brindarles a los nifios y las nifias
espacios ludico-pedagdgicos, a partir de sus respuestas se crea una estrategia de
valoracion al desarrollo infantil en donde se plantea un formato dividido en 4 secciones.

Seccion 1: valorar el proceso, donde se quiere indagar acerca de la nifiez y
experiencias propias desde cada rol, indagar, proyectar, vivir la experiencia.

Seccion 2: Valorar el proceso, momentos y situaciones para la observacion y la
escucha, a partir de lo anterior se debe tener en cuenta rutinas, rituales, hora de llegada y
salida de los nifios y las nifias, momentos de juego libre, manteniendo una escucha activa
asi reconocer los intereses para luego planear un ambiente provocador para la interaccion
participativa en cada uno de los espacios.

Seccion 3: Se daran 2 ejemplos de como disefiar un ambiente ltdico-pedagogico
teniendo en cuenta, intereses, recursos, espacios e intencionalidad.

Seccidn 3: valoracién al desarrollo infantil nifio a nifio, se propone que en este
espacio se realice una valoracion cualitativa del proceso de aprendizaje que tuvo de
forma individual cada uno de los estudiantes del curso.

Fase 4: aplicar y evaluar. para dar finalidad al proyecto de investigacion se
realiza el envio de la estrategia propuestas de ambientes pedagdgicos a las docentes y
cuidadores para que lo lean y lo interpreten, luego de esto se realiza una entrevista en
donde las preguntas estan orientadas a conocer acerca de las apreciaciones del contenido
alli expuesto y que utilidad le ven para favorecer la interaccion participativa de los nifios,

nifias cuidadores y maestros en contextos diversos.
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Conclusiones y recomendaciones

Las aportaciones de los diversos autores y de cada uno de los actores de este
proyecto nos han confirmado la importancia de los ambientes de aprendizajes, siendo ésta
una aproximacion para observar que sucede en el aula y fuera de ella, pues hemos
verificado la pertinencia también en diferentes contextos.

Los espacios de intervencién a través de los ambientes ludicos — pedagdgicos
permitieron consolidar una estrategia de intervencion desde autores, pedagogos, pero
también desde la experticia de los docentes y cuidadores que nos dieron aportes muy
valiosos, para acrecentar en diversos contextos la interaccion participativa.

Se logro aplicar y evaluar la estrategia ladico-pedagodgica de interaccion
participativa en contextos diversos, teniendo valoraciones positivas tanto de los docentes,
cuidadores y de los nifios y nifias que vivieron la experiencia.

Como grupo investigador llegamos como conclusion que este trabajo se ha
planteado la oportunidad de aplicar una estrategia de intervencion desde los ambientes
ludico — pedagdgicos, se ve la necesidad de seguir impulsando estos saberes, de ser posible
permitir un proceso posterior, ya que experiencias como éstas generan circunstancias

estimulantes para el aprendizaje y la interaccion participativa.
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Anexos
Anexo A: Encuesta diagnostica
.-'.':-'-"-"_':"ﬂ-f"\-. FACULTAD DE EDUCACION VIRTUAL ¥ & DISTARNOLA
|.%J Especializadén en Pedagogia de la Lidica
. nouesta diagnostica
LOS LIBERTADORES ‘
[ Fara docentes y culdadones de nifios de pressoolar

La siguiente enouesta diagnostica hace parte de un trabajo de inwestigacidn de la Especializacién en
Pedapogia de ka |ddica &n la que s busca analizar ka pestinencia e importancia de los ambsentes ikdicns
p:aumnummmnsmmmmnmmm LA LODRCA: URA
ESTRATEGIA FARA LA INTERACCION PARTICIPATIVA EN EDUMCACION PREESCOLAR.

*La infanmaci dn susministrada serd solamente con propésitos académicos y manejada con estricta
confidencialidad.

Lugar: Instibucion Educativa Fanny Mikey, E\:[p:ﬂi
Fecha: dd / mm / afic
Datos del entrevistada

MNombre:

Doupacidn:

ENDCUESTA AMIBIENTES LUDHCOS

LEE ATENTAMEMNTE ¥ LUEZD RESPONDE
£5abes gue & un amblente Kdioo?

Es una propusesta idica que se realiza mediante bases donde los estudiantes pueden esooger segln sus
gustos e intereses las actividades a realizar, tambigén permite gue en wn tiempo estipulado puedan hacer
rotacidn y pasticipar en varias actividades. Por ejemplo: rincones de juego, exploraddn del medio,
Bteratm.

{ Ot implica la inberaccidn participativa?

La imteraccdn participatka implica el desaerolio de habibdades para enfrentarse y resoheer diferentes
situackones y problemas de tal formra gue el resultado sea satisfactorio tanto para uno omo para los
demds. Sugiere trabajar la integracion a grupos- Agrupar a nifas y nifias de forma aleatoria- Ensefiar a
escuchar y responder culdadosamsente- Reconadmiento de emocdones ¥ estados de dnima de las demds
personas- Expresar sentimientas, actitudes, deseos, apiniongs o denechos.

1. JEnqué poroentaje ks nifics que estdn a e cango logram wna inberaccion participativa?

& 2%
& A0%
& BI%
= BI%
& 100%

2. (Conskderas gue es importante para la ensefianza y aprendizaje de bos nifos y las nifias de
preescolar la creackdn de ambdentes Kidico-pedagbgicos?
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st Ui Fara docentes y culdadones de nifios de pressoolar

3. Apartirde |l preguntas antesiores (Qué poroentaje de EMeraccidn particpatha usted consider
adeouado para un nifio y su desamalio, dentro del aula de clase?
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Anexo B: Graficas encuesta
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Anexo C: Entrevista de evaluacion
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La sigaianie anlreesta hadd parts & us trabajo da imaecti gacion de la Eggscidizacion an Pedagogia de la
lidica e |3 Gk S Dukcs avaluar ko resulmoos de la aplicacdn & b propusta de intansancan Sesok e
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Anexo D: Propuesta de ambientes ludico — pedagdgicos

Ambientes pedagogicos
En preescolar

i N Me pusto pemsar que

- o tronsanmir de los dios comunes y cornentes

" o' esta of alkcance de muchas de nosotros,

" " ¥ Que se merece aadado, respeto y apradecimventa,

porque sgnifica, mi mas, i menes,

que estomos oqwl y chora

disfritando de ko cotidiana oportursdad de wivir.

Serd cuestion de aprovecharia.

] - Mari Carmen Diez.

En esta propuesta se podri encontrar diferentes planeacicnes en donde
los nifios y las nifias del grado preescolar podrin acercarse ambientes disefados
para la construccién de aprendizaje mediados por el docente o los padres de familia,
utilizando elementos de su coudanidad, desde espacio virtuales y presenciales.

De la misma forma se podri registrar experiencias pedagogicas
con el fin de reflexionary enriquecer pricticas para un mejor
aprendizaje y realizar una valoracién al desarrolio infanul.

Agi puers, serd necesario lener ofos grandes,
ovidos alentos y creatividad conslante.
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Para egla aventura le propomemos dividiy
fa propuesta en dos secclones:

Vadoracion ded ) Vadoracion at @

desarrolo infantid Vit

proceso pedagogico

L3 primera de elas permitira reflexionar sobre ol proceso de plaseadén y la creacion deambientes
pedagdgicas, b otra, sobre bis parvcularidades de los miflos y nifias idenciicando variaciones y
avances on su desarrollo. Tedo esto favorecerd ol dialogo pedsgdgico con ks maestras dndaresy
docentes de apoyo, a4 mismo, servird de insumo en i comunicacién y sockalizackin de procesos
con las amilas.

{Como valorar dpmao pedagogico?




'9.;" ' \ 6 '

Para lener en chenta. ..

Para walorar o proceso pedagégiko y o desarrolio infancdl se exige tener unas claridades

concepales que posibilcen registros y reflexiones pertinentes y consecuentes con ¢ sentido de
& educacicn inicial.

Enfogue Cualitalivo: i vondtn disde o esfoque caalitativo

posibilea ol registro, & descripcion y of andlists de sinadonss, experiendias y e
procesas, a5l COMO  COMPONGMIeNCos,  acthudes, sentimientos @
Interaccones, por consigulents, reconoce la dversidad y pardcuaridad de
los nifios, las nifas y sus contexsos.

Do esta manera, este enfoque permiurd ampkar |3 mirada de & eonluacidu ;
suporando la perspectha de resuldos cemrada on i esmadarzicon o e
caltficacion.

Desarrofdo y Aprendizajfe:r s ocenden como  procesos
interdependientes que se consolidan en la cononua imteraccion entre ha
biologh y las experiancas de Jos nifios y nifias, por consigulente, “e desarrolo
akanzods por ks nios y jos niias es o punto de partido ded aprendzape, sin
Mmitario ¥ deserminaria, y ol mismo ¢ aprendizge promeese ef desarrollo y se
convierieen ¢f dedonante que permite su ocontecer” (Bases Carncudares poro o
Educocdn kol y Preescolor, pagina 29, 2017)

La Ofgarvacion: es una forma de acompadar 3 todos fos nihos, ya que
observar no stlo significa “ver 3 disancia”, sino quo Implka participar
oportnamente. L3 observacién pusde sor abkerta y no tendr un concenido
defimitado o por of contranio. selechvo 3 partr de & definicién de focos ylo
preguntas orientadoras.

La excuchia pedagogica: posbilna acoger, logiumar y dar importancia
3 lo quo expresan todos los nibos, ya sea 3 sus preguntas, hipotess y
comentarios. De igual manera, es importante recordar que “les expresiones de
lasn¥tos y ks nlies varion de acuerdo coa lo edad, pero no per i el mecanismo
de b esaucha se o o o que manifiestan verbalmente, sino que se extiende
@ todas les formes de comunicarse que utzan, por ejemplo, o través de su
cuerpa, del movkmiento, de fos lenguojes artisticos y de sus silencios™ (MEN
2017, pégina 28'). Por Yo tano, escuchar significa involucrarse, interesarse y
construir con las nifas y los nifos.

WATEARI TR A

STomado de b Ormntaciones pedigdgitas pars I educacidn inicid. Seguimiento ¥ Desarrolo
betagral de ks nifes y los nifias.

&* : . & )
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Tnsumos y registros

Que fe aywdan en of sjevcicio de implementar

amblentes pedagogicos en tus plancaciones y
realizar valovacion ded proceso pedagogico y of

desamolbo infanlié.

7 Reflexiones frente a los amblentes.
fZquwos fotogrificos
Z’ Narrativas de los nifios y nifias
/ Registros audiovisuales
4 La observacién y escucha permanente
A Producciones de los nifios y nifias
quéwos anecddticos
E(Namdm de las familias y las maestras ttulares
g&quems grificos
ZFoeo relatos
/" Microhistorias B{()§

ert O
] =7

T
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Valorar el proceso
pedagogico
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La practica pedagogica
La reflenidn e fo acoibn de mirar
y mirarse en ¢ espejo,
y anolizar fas sitvackones ya vividas,
5 decw, volver sobve fo que ya pasd
para deckdr cdmo octuar e
Interveny en ¢ futwo.
(MEN, 2014)"

%
el

La pricoca podagogica se configura on 4 momentas comtinucs, flexsbles @ Interreladiorados:
indagar, proyectar, vivir b experiencia y valorar el proceso. Por tanto, se sugere profundizar en
ests, y en omas posibles preguntas que permican dimamizar & planeacién y desarrollar mis
SXPRNENCAS Pedigogicas

INDAGAR
A qué juegan los nifos y lis nifias!

v d - -

> -
' .

’ * 2 \'
S = e p
L/l i

- » ) -

G\

. \l
Lon sifios y ke vt hablan deade un contmon y cukerm: mivea,
! o~ ‘__.-"*q-m-um_p*hmymm'

| ' Tumbees bablan scerca de laa cows beenm o negativas que )
_ ccurren o un bogaw, habbn desde w ntersses parncsbires. ’

-

3. romado de lis Orientaciones pedagégicas para la educackin inicd. Segumiento al Desarrolio
Integral de las nifas y los nehos.

&* ' § : X

-
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PROVECTAR
{Qué estracegas kes permite a los nifics y rflas ser kos proagonistas do & experknch!
‘. )mahwammmm
o e innovadoras en donde utilicemos estrategias como \
o Rincones literarios, artisticos )
A ¢ Nidos. ot
¥\ -]uegodemls =y )

iCudles son los ambientes que mis disfrutan las nifas y los rifios!
- ~ L8 mihds y las nidas dishutan de smbientes, -
'madospordlosmmosommmom -
mmmmmwhﬁouhymm “

W&Mu\mm&mmmm

M y exploracion del medio R
VIVIR LA EXPERTENLITA
ﬂmgmtsm&hmﬁmylnn&’ﬁmmlpsumm'
" R Duido b cbservatde & adi uea & s — \‘
o experinci en lis que particpas los ol y b Xy

nifid, ademsds de escuchar cordtanenents sus |
Vot y descubrir Sus intireses, y o este medo }
realinar un acompaiieniento en cads ua & bs -7
PropuNLe peligig [

-
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- Conmmmdomyemdnsenm '.‘
los nifos y kas nifias sean los protagonistas principales,
provocindolos a participar activamente de cada

uno de los espacios. L

VALORAR éL PROCESO
iQuié positildades de aprendaze, interaccidn y exploracion fivorecd of desarrollo de b experiencia?

- - -

g"' e 7
% sArte y conocimiento. S
sLectura y acercamiento a la literatura .
w«mmamm "

- - - - - -

mm.mmmmmm’mh&u»yﬂmm
fortalecido?

"-\LI-‘.X a A"-‘l'-‘
"- Tenar en cuents "-‘|
¢ Eupdo ‘\\
¢ Comcamdad )
o Recursos que Lengan ¢n s >
o Cantided de nifios y nifles que participan Vo

o Funciono: invelucrar & e familiag, reakaar L
" WPenencias & partr de los ntereies de ko nifica.
\ Fortlecer: Ls conectividad de todos bod mifvd y las
Ve, nfas
\ v







Seccion @3

Valorar el desarrollo
infantid
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Momenlos y situaciones para
la obgemvacion y escucha;

— Experiencias pedagogicas
~ Rutinas
7 Rituales

/i Hora de llegada y salida

7/ MOMentos ae juego liore

. En la cotidianidad
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o Gl b egpacio de eipdosngion o travig def digine de mnoegpacio el agogere nalisnl an
ol £og mimcd p g mingd ik provoisdog o posticpos i fema mponldnia y B

v Giwdran me dembioadd prdigogice par polendiod da P08 minog v Cag sl g copacidaded v e
prodties di disadrodiio.

AT R AR A RRAEDYS T B er

Bl inicio o Fo 2ngadizncin dimilo £a G nrdnida 0 Cop mieog v o Qg minid, 4 it e efiod o porliogar
A o expesikiy

B MEDI0 NATRRAL BN SEPAEI0 D BONEXTON jovd i o8 distanciomsionto gociaf para £oa
mincd il i pilin de forsen prégancind y para fog winod ¥ mimid gid aplande ta caga
inbitienl fon didariondoad & hn dachialio ginctinite por mdio de o e de Fa0 pFATaor DGt
ot i garle, g Fog minod i iindd @i i Bidinin comiclicid il 4@ dawiodd fndl gre2a cowslenialiva i
i v iyl e i fosvedficited o chilidonig fa dagarodfin

et dende ol ey

Lo mimod £ nindd gétiin provodades o posticipas e dedivale pedagogico tn donds salar dispaeato
i Fan i bl i stk (i i arboorvll ol @ e i quiae Erigaun Bogag @00 gisd denisinl e A Aniodes,
rialeng, grwelflin, rocod, pades, pitadod, tow dplog sadivioded ae S00gi0 den ARG gl g Aol coliglo
o de fa ongn ¥ a2 cododaan Bamid gl csinlag con ganciod di foa @0 peganan dod Aodig
il iy Eomiice B0 fan isamoalog pod £ agheide dilcadiva o ol el eded, ta Enadaing © Moipinlid 52
cod odardn in 0 grac pimitdag de difarinlid fipog, gofilog con daincia A canid o of ofor i B ),
Fend il diferentig Damasog v o de pogad codgaid o por o Dok, Ademaod g missica dntrumidalal en
deunide g eicird £ cagcada de w8 ponide def cnade de fag ave.

Cuitddie ratd litigida fa conifthicion dof ambinty fog minod ¢ E0g amdg saltiin con fog oH0g
erraded epriiamle of gowdo di fag oveg p el agiss, por J misstog o of lempo Qe 50 conphilan
iR g, dfiad Al Fal o A e i alog a apdon i o e B mist glio diinti malhrar.

B wetdie dad degnmellc di B0 dspeidncia Fa ageals slacaliva o fod oililadedn didan esfar sy
odpwled a dod voues Ad Fog minod o mmad, dn dowdd §8 Poger ienfifioar gig ginfines, guelod, mlaregis ¥
e i icnsion daf fpaso ga @ ldn xploramlo.

o PimfiZOr dn dail il g Qi pe el 00 feid L o0 modeiad i sy Eag gl o,

Para fod winog v sdnid it saldn de fovma ofincronica deflerde paviod e fofo o wdeo conle ded
deganrodfo i Lo dngaridn ik
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Se dard inicio @ £a oxperiencia dando €a Genvenida a Los minog y a Las ninad, ¢ invitdmdofos a participar
de €a experincia * M TRNDA® guardando o digtanciamiento Rocial para oy wmos y winag gt
agigton de forma prosenciol y para (08 mimos y minag que estardn en casa s imvitara con antenondod
O ki enciandto gincrowico por medio de alguma de Eas platoformas digtateg, pov ot pavte pava Log
WROF y WS Gl mO thinem comectividad pe amiard ima pieza comicativa en donde com aynda de gig
famstiores o chidadoves £a deganodten

(hnyo ronse of il

Para esta experioncia pedagogica vamos o disends in ambients enlorno a €a tienda, gue con
antetiotidad g¢ recolocta Amante ol gunos dras £os empages de allmentos Git (onssmin 08
famitiog en sis cagag como por elemplo paguetes de golietas, bolsag deld aroz. empagues de
frijotes. Eontaias, vagos de yogut, botsas ded pan, cnbotas de huvo, cojas de gotating entre ofros.
e go aemaremos €a tiewds en wa espacio det anda de cbage on donde algumos wnos Aavinde
tendaroy y olrog de clientes comprando dog diferentes productos de gu peeferencia com Billetes
didacticos que s £e entregaran con anteriondad pora Eos mwos y Eas mimas gie osisten
peasencialminte y poara £os mimog y Qs minag ghe 8taran asinctomicament ¢ in compania de wn adiéto
on si cagn debow ade i ik E30a00 para aemav £o tiomda y disemar fog Géletes preden hacerlos on
Aojog reciebables y cotocartes ad valor gie giieran cnamido temgan todo Eiglo of mino 0 €a Waa gerd
of towdivo y €a famidia Eo3 clientes y para fimalizar emeia como evidencia wnm corto video ded
Mbhmﬂ#d“‘nhuw@:ﬂs

0 Y
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Valoracion al
desarrollo
infantid
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