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Resumen:

La necesidad de concretar iniciativas pedagogicas que brinden la posibilidad de motivar el
aprendizaje en los escolares, permitié abordar algunas herramientas didacticas y metodoldgicas
ludicas y artisticas, que favorezcan la empatia emocional y sirvan como pretexto para mejorar el
desempefio de un grupo de escolares de cuarto grado en su comprension y produccion de textos
narrativos. Para ello se tuvo como marco de referencia la estructura de los centros de interés, el
campo de pensamiento de comunicacion, arte y expresion y el concepto de Zona de Desarrollo
Proximo y el de motivacion.
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Abstract: The need to concretize pedagogical initiatives that offer the possibility of
motivating learning in schoolchildren allowed us to approach some didactic and methodological
tools, playful and artistic, that favor emotional empathy and serve as a pretext to improve the
performance of a group of fourth grade students in their understanding and production of narrative
texts. The structure of the centers of interest, the field of communication, art and expression thought
and the concept of Zone of Near and Motivational Development were used as a reference

framework.
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Centros de interés artisticos para la motivacion del aprendizaje del género narrativo

La motivacion es considerada como uno de los principios claves para el éxito en los
procesos de ensefianza aprendizaje, por cuanto en ella estan involucrados tanto el componente
cognitivo, la capacidad para aprender o posibilidad de hacerlo, como los conocimientos, las
estrategias y las destrezas necesarias para desarrollar el aprendizaje, teniendo en cuenta a su vez el
componente motivacional o la disposicion, la intencion, el interés para decidir y querer aprender.
Tener en cuenta estos dos componentes al momento de organizar, desarrollar y evaluar las
actividades escolares y de formacion, traerd consigo como resultado un aprendizaje integral y el
logro de mejores resultados académicos.

Algunos de los elementos que se han ido consolidando e implementando en la educacién,
dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje son la ludica y el arte que conectados con la
experiencia, la efectividad, la cultura y los sentimientos de los nifios, adquieren un sentido
motivacional transformador del sujeto de aprendizaje asi como de las relaciones sociales presentes
en el aula, en el ambiente escolar para que de esa manera pueden adquirir un caracter formativo no
solo de entretenimiento sino de complementos que abonen con el desarrollo de habilidades y
competencias referentes al ser, al hacer, al vivir, al convivir y al conocer.

Esta propuesta se plantea por cuanto es recurrente y muy comun la queja o preocupacion
de la docente del area de Lengua Castellana en el curso Cuarto A por la falta de interés y
motivacidn que presentan sus estudiantes para cumplir con la elaboracion de ejercicios o trabajos
gue se asignan como tarea para desarrollar en casa y que deberan ser presentadas para la proxima
clase, en comparacion con un nimero mucho menor de estudiantes que si demuestran mayor

compromiso con sus obligaciones escolares; investigando mas alla de lo aprendido en el aula,
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preguntando, haciendo valiosos aportes al desarrollo de sus tareas, en un evidente ejercicio
individual y autbnomo complementario de su formacion académica.

Muy a pesar del interés demostrado de la docente por construir, recrear, implementar
nuevos espacios, estrategias y modelos de aprendizaje, continda la misma apatia con que los
estudiantes los asumen con conductas y actitudes como, por ejemplo: No presentacion de tareas,
indiferencia ante una baja calificacion o resultado adverso de su trabajo, el incurrir en error y no
buscar la manera de corregirlo, la entrega de actividades incompletas o fuera del tiempo asignado
para ellas.

Como es comun, para el analisis de estos problemas de caracter educativo y social son
muchas y muy variadas las opiniones sobre las causas y factores que llevan como consecuencia a
un bajo desempefio escolar; econdmicos, sociales, culturales o individuales que si bien es cierto
son elementos validos, también lo son el que la desmotivacion de los estudiantes debe ser atendida
con acciones concretas que busquen y ojala logren mejores desempefios académicos, habitos de
estudio, el desarrollo de las habilidades y actitudes que haran que el pasar de un grado al siguiente
sea la consecuencia del cumplimiento de unos objetivos o logros propuestos no sélo para el curso
y el afio lectivo sino ante todo planeados y dirigidos a los nifios y nifias que requieren la garantia
de una verdadera formacion integral para poder asi alcanzar un auténtico desarrollo personal.

La accién a seguir en principio para atender la necesidad antes descrita, es preguntarnos:
¢Cémo motivar el aprendizaje del género narrativo en Lengua Castellana de los estudiantes de 4A
de primaria del Colegio Tom Adams sede B Jornada Tarde, empleando el arte como medio de
expresion?

Con base en lo anterior, el proposito de este articulo es plantear una propuesta de centro de
interés que desde la interaccion ludica y artistica, favorezca la empatia emocional y la vez sirva de

pretexto para motivar y mejorar el desempefio en la comprension y produccion de textos del género
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narrativo, de los escolares del curso Cuarto A del colegio Tom Adams sede B Jornada tarde de la
localidad 8 de Kennedy, poblacion conformada por 30 estudiantes, 18 hombres, 12 mujeres en
edades que oscilan entre los 9 y 11 afos.

Esta iniciativa tiene como referentes varias experiencias de investigacion, entre las cuales
vale la pena destacar aquellas en las que se ha hecho énfasis en el disefio de metodologias ludico
narrativas para el desarrollo de competencias, empleando como pretextos los centros de interés.
Este es el caso de la sistematizacion realizada por Gil y Vincent, en la que se propusieron demostrar
la efectividad de un programa basado en una metodologia que incluye tres condiciones
experimentales: los centros de interés, elementos visuperceptivos de estimulacion y los
componentes ladicos y narrativos en la ensefianza de las matematicas, para lo cual resultd
fundamental que el equipo docente partiera de los intereses de los escolares, planteando nucleos
tematicos y una serie de actividades y vivencias que motivaron la participacion de los nifios en el
proceso planteado, logrando mejorar sus niveles de desempefio en el aprendizaje de las

matematicas, desde la resolucion de problemas. (Gil Llano & Vicent Catala, 2009)

En otros trabajos se evidencia el interés por formar docentes que formulen propuestas
didacticas orientadas en temas ambientales. Este es el caso de una investigacion realizada en la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador de Venezuela, (Moncada & Romero, 2008) en
la que se asumieron los centros de interés como un elemento fundamental para que los futuros
educadores pudieran plantear procesos educativos que motiven e inciten el aprendizaje,
constituyéndose en un pilar de la formacion de los pedagogos, ya que permiten sostener la estruc-
tura de un curriculo novedoso y amplio, acorde con las nuevas tendencias educativas y que
contribuye a la formacion de individuos criticos, reflexivos y contextualizados con la realidad

mundial y local.
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Respecto a investigaciones lideradas por universidades colombianas, vale la pena destacar
la investigacion realizada por un grupo de estudiantes de la Universidad del Valle en la que se
pretendio proponer estrategias metodologicas que favorezcan que en las instituciones educativas
se lleven a cabo Centros de Interés Libres y Creativos que permitan a los escolares realizar sus
propias busquedas, construir sus propios argumentos y reflexiones, confrontando a la vez sus
concepciones, juicios, opiniones y actitudes con relacion a los demas, a si mismos y la realidad de
su propio entorno social. (Corrales Romero & Moreno Pardo, 2005)

En esta misma direccion esta la sistematizacion de experiencias del grupo pedagdgico del
IPARM, de la Universidad Nacional, sede Bogota, con la asesoria Fabio Jurado y Manuel
Vicent, en la que se describen las experiencias de algunos proyectos de aula entre 1993 y 2000, los
cuales parten de centros de interés que sirven como referentes para la implementacién del enfoque
socio-constructivista en la escuela. La mayor parte de los proyectos mencionados surgen de
iniciativas de los estudiantes y docentes, dando respuesta a las necesidades de escritura y lectura

de los nifios. (Grupo Pedagogico IPARM, 2001).

Resulta pertinente tener en cuenta las investigaciones hechas por estudiantes de postgrado
en la Fundacion Universitaria Los Libertadores con relacion a la motivacion y a los centros de
interés. Asi por ejemplo, Salazar y Calabari (2005) plantearon una estrategia pedagogica en la que
asumieron la ludica como una actividad motivadora para los escolares de grado quinto del colegio
Enrique tiene Olaya Herrera del corregimiento los Piles del municipio de Palmira, concluyendo
que esta herramienta contribuye a mitigar factores que generan el desinteres de los estudiantes, ya
que al centrar la atencion en la en la familia y en la escuela se pueden encontrar soluciones al
problema de la desmotivacion por el aprendizaje, reflejada en el bajo rendimiento académico de

los nifios y la desercion escolar, por lo que al mantener un proceso de activacion del interés de los
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individuos por aprender permite tener un impacto positivo en su desempefio escolar en el largo
plazo.

Otra propuesta de intervencion pedagdgica generada desde este centro de educacion
superior fue generada con el animo de indagar y formular estrategias metodoldgicas para mejorar
la motivacion de los estudiantes de grado sexto de la Institucién Educativa Jorge Eliecer Gaitan,
del municipio de Guachené Cauca, destacando en ellas el rol protagonico de los docentes en cuanto
a la planeacion e implementacion de procesos que llamen la atencion de los escolares, procurando
contar con una variedad de actividades que permitan hilar los conceptos y dinamicas de
aprendizaje, de tal manera que los escolares centren su atencién en lo que se les ofrece vivir en la
escuela. Para ello consideran fundamental recurrir a la ladica para que las clases sean atractivas,
disminuir el fracaso escolar, la desercidn y la indisciplina. Sin embargo, también concluyen que
este protagonismo debe ser fruto de capacitaciones practicas, de didlogo de saberes entre pares y
de reconocimiento por parte de directivos y autoridades educativas de los entes territoriales.
(Burbano & Paz 2016).

Por ultimo, se destaca una propuesta que parte de la premisa de que un estudiante motivado
desarrolla con mayor facilidad una actitud positiva que le facilita aprender mejor, con relacion al
bloqgueo mental de quien se encuentra poco motivado o ansioso. (Quintero, 2016). Por ello
considera que la educacion centrada en la creatividad y en las artes permite a los escolares el
desarrollo de su personalidad en forma lidica y significativa, ya que ellos se constituyen en los
protagonistas de su aprendizaje.

Por otra parte, la sustentacion pedagogica de esta propuesta parte del interés por reorientar
la préctica docente, en el sentido de extenderla a la comunidad permitiendo que el maestro asuma
un rol mas orientador, permitiéndole la introduccién de nuevas formas metodologicas para

procesos de educacion en el aula, buscando la construccion de la autoafirmacion de los estudiantes.
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Desde esta perspectiva, los centros de interés se constituyen en una valiosa herramienta
metodologica para los primeros grados de escolaridad, ya que favorecen la espontaneidad y
creatividad, posibilitando con ello el desarrollo y la integracion de los nifios con su medio. Uno de
sus principales exponentes es Ovidio Decroly, quien asumio la globalizacion de la ensefianza como
una herramienta que sirve para integrar todo el proceso de aprendizaje, porque los nifios no
perciben los detalles de lo que se les ensefia, sino que lo hacen a través de un analisis posterior, que
es consecuencia de su propia curiosidad. (Pareja Fernandez De La Reguera, 2001).

Es asi como con la construccion de centros de interés se pretende abordar las necesidades
fisioldgicas, psicologicas y sociales del nifio, por lo que la metodologia empleada en ellos gira en
torno en la preparacion hacia la vida social de los nifios, exigiendo que ellos conozcan su
personalidad y las condiciones de su entorno socio — natural. Es por ello que sus principios parten
de ubicar en el centro del proceso educativo al nifio, identificacion de caracteristicas y condiciones
particulares de los escolares; las propuestas globales de trabajo en torno a ejes tematicos; la
actividad ladica como medio natural de desarrollo del nifio.

Estos principios fueron el punto de referencia en el trabajo desarrollado en L Ecole de
[’Ermitage (fundada por Decroly), cuyo método se baso en las fases de observacion, asociacion y
expresion, para mejorar el conocimiento de un tema de interés a través del cual los nifios observan
y conozcan su medio, interactuando a la vez con los diferentes agentes.

Con relacion a la observacion, este método hace énfasis en que debe llevarse a cabo en
todos los momentos, porque se constituye en la base de la ensefianza cientifica, por lo que se deben
facilitar multiples experiencias a los estudiantes para que puedan analizar, producir, coleccionar y
usar las herramientas que tengan a su alcance. A su vez, la asociacion hace parte de las
observaciones indirectas, por lo que no es un requisito el contacto directo con la realidad. Este

proceso puede darse desde los aportes de la observacion y de las percepciones individuales
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vinculadas al razonamiento, el juicio, superando con ello la percepcion inicial de los sentidos. Para
garantizar esta fase, se debe recurrir a experiencias pasadas, de las imagenes adquiridas a través de
la observacion de las cosas y de materiales como dibujos, textos, mapas, laminas, diapositivas o
peliculas asi como cualquier nocion gue haya sido transmitida por via oral. Por Gltimo, la expresion
se refiere a cualquier manifestacion del pensamiento a través de palabras, la escritura convencional,

simbolos, signos, el dibujo, la expresion dindmica, manual y musical. (Sanchez,1995).

De acuerdo con los textos consultados, (Martinez Lobatos, Castillo Expdsito, & Ceballos
C, 2005) por ejemplo, la motivacion para el aprendizaje escolar ha sido abordada desde diferentes
enfoques: El conductista, que es el relacionado con las teorias extrinsecas, y que estan relacionados
con la relacion estimulo — castigo, en la que se premia, reconoce o exalta a los escolares, segun los
resultados obtenidos. En segundo lugar, esta el humanista, relacionado con lo intrinseco, en la
forma de ser de cada escolar, en como se puede elevar su autoestima para que pueda mejorar en
sus procesos de aprendizaje. Por ultimo, esta el enfogue cognoscitivo, que también esta vinculado
con lo intrinseco, con el papel activo del estudiante en lograr su independencia por medio de metas

y logros personales, regulando su comportamiento.

Tal como sefiala Martinez, Castillo & Ceballos (2005) la motivacion extrinseca cautiva a
los escolares por los premios en el corto plazo, que no permiten valorar completamente todas las
dimensiones del ser que se trabajan en los procesos educativos. En cambio, la motivacion dada
desde un enfoque intrinseco facilita que los escolares trabajen en las tareas porque disfrutan
hacerlo; su participacion es la propia recompensa y no depende de estimulos externos.

Ahora bien, para mejorar la motivacion de los escolares en el area de Lengua Castellana, es

necesario reconocer que una forma de construir la realidad es la narrativa, ya que a traves de ella
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se e expresa, representa y ordena la experiencia de los seres humanos. En el entorno escolar permite
interpretar acontecimientos o situaciones vividas por los nifios, permitiendo abordar sus
producciones como material de investigacion; como forma de pensamiento a través de la cual las
personas expresan lo que saben y valoran sus experiencias como un enfoque de investigacion en el
que se construyen, exploran o analizan las experiencias individuales y colectivas. Es asi como la
narrativa como relato, es una técnica que permite interpretar creencias, deseos, valores o actitudes
que los estudiantes poseen sobre su entorno escolar (Mateos Blanco &Nufiez Cubero, 2008).

Teniendo como referencia las consideraciones anteriores y, reconociendo que las l6gicas con
las que se construyen las relaciones sociales en el mundo actual, implican que las personas estén
inmersas en un sistema educativo que les permita desarrollar ciertas aptitudes para desempefiarse en
forma satisfactoria en los roles que debe asumir, se necesita la formacion de individuos capaces de
desenvolverse habilmente en el mundo, empleando como recursos los nuevos cddigos de los lenguajes
y de la comunicacion.

Por eso es necesario potenciar todas las dimensiones del ser, procurando con ello mejores
niveles del desempefio de competencias escolares, asumiendo en este sentido la competencia como
“una capacidad para hacer un uso creativo de los conocimientos adquiridos en la escuela y fuera de
ella” (Unlversidad Nacional de Colombia, 1998). Es asi como ser competente significa "saber hacer"
de acuerdo al contexto socio - cultural al cual se pertenece y se transforma.

Es decir, las competencias son acciones que se expresan en el desempefio de los individuos en
su interaccion con el contexto socio - cultural, en donde la experiencia juega un papel vital en la
medida en que permite que cada persona se relacione y construya su propia realidad de acuerdo con
sus intereses, necesidades y capacidades.

De acuerdo con lo anterior, para esta propuesta se ha planteado la necesidad de abordar una

serie de competencias que permiten hacer el analisis de los procesos narrativos de los escolares de
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cuarto grado del Colegio Tom Adams, sede B, jornada tarde, las cuales hacen parte de lo formulado

en el proyecto educativo de este colegio y se resumen a continuacion:

- La competencia comunicativa, como posibilidad de establecer en forma clara y coherente la
relacion con los demas, lo cual se evidencia en la forma como cada escolar utiliza
significativamente la expresion oral y escrita con fines lddicos, estéticos y practicos; hace
conjeturas sencillas, previas a la comprension de textos y de otras situaciones; presenta y
argumenta puntos de vista cuando participa en actos comunicativos; hace uso adecuado de su
expresion corporal al dirigirse a un grupo; emplea en diferentes actos de comunicacion, formas
de organizar ideas tales como: clasificacion, agrupacion, seriacion y comparacion, realiza
analisis y deducciones a partir de textos y situaciones dadas; elabora relaciones entre elementos
similares y contrarios; reconoce compromisos éticos implicados en la comunicacion; utiliza el
lenguaje para lograr acuerdos en las interacciones con los demas; respeta la palabra y las ideas
de los demas; emite juicios criticos ante los mensajes de los medios de comunicacion, entre

otros..

- La competencia linglistica, como la posibilidad de tener un manejo apropiado de las
operaciones intelectuales conceptuales, perfeccionando asi el uso diferentes simbolos, en los
niveles de expresion oral y escucha, expresion escrita y lectura, procesos gque evidencia cada
estudiante cuando: construye parrafos en forma coherente; elabora oraciones organizadas
seleccionando las palabras que dan mayor precision seméantica; elabora textos o narraciones
sencillas siguiendo una secuencia ldgica; maneja predicados de clases, de relaciones y de
acciones; hace un manejo lingtistico y numérico de cuantificadores; elabora conceptos con sus
respectivos campos semanticos; vocaliza, pronuncia y entona adecuadamente cuando se

expresa en forma oral; aplica correctamente los aspectos ortograficos y de codificacion de los
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diferentes simbolos estudiados; muestra un orden sintactico en la manera como organiza las
oraciones, parrafos y diferentes tipos de textos; expresa sus ideas con precisién semantica, entre
otros.

Ahora bien, desde los planteamientos del campo de pensamiento de comunicacion, arte y
expresion, propuestos por la Secretaria de Educacion de Bogota (2007), se argumenta la necesidad
de vivir experiencias en el cotidiano escolar que permitan participar en practicas sociales de lectura
y escritura desde las diferentes manifestaciones culturales desde el dominio de los lenguajes;
formar ciudadanos para participar de modo adecuado en la vida social, en la democracia y ejercer
la ciudadania; acceder a los codigos formales propios del mundo académico; comprender
criticamente los lenguajes de los medios de informacion y comunicacién, para poder usarlos con
sentido y, desarrollar el sentido estético, la sensibilidad hacia el arte y las formas de expresion.

En este documento también se plantea que para el desarrollo de estas estrategias se debe
abordar la construccién de codigos de expresion y comunicacion, ya que los nifios deben desde el
comienzo ser productores de textos, los cuales pueden ser orales o soportados por el dibujo, el
gesto, la imagen y la expresion corporal. También se debe recurrir a historias, la recreacion de un
relato, la explicacidn de un acontecimiento, asi como a la presentacion opiniones, entre otros.

Del mismo, en el documento mencionado se afirma que una perspectiva pertinente para
lograr las anteriores pretensiones es la de la expresion a traves de los lenguajes del arte, como un
camino para acceder a la diversidad cultural y simbolica de los pueblos, ya que posibilitan
diferentes tipos de aprendizaje, de leer las producciones culturales y formar una apreciacion
estética; permiten el reconocimiento de las caracteristicas basicas de los diversos lenguajes del arte,
cuya exploracion permite la expresion de los sujetos para reflexionar y vivenciar formas de trabajo

y de aprendizaje colectivo.
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De esta manera, la educacion desde el arte debe abordarse desde unas experiencias practicas
y sensoriales, en las que se da una relacion afectiva en donde la palabra, el sonido, la imagen, el
movimiento, se igualan en importancia. Esto favorece que los escolares reconozcan y vivan la
importancia de respetar las diferencias, adaptarse a un grupo, aprender de la experiencia de los
otros, transmitir experiencias y valorar el esfuerzo propio y el de los demas. (Secretaria de
Educacién de Bogota. , 2007)

Esta propuesta de intervencion pedagdgica estd estructurada desde una secuencia
didactica que estd fundamentada desde los planteamientos de Vygotsky con relacion a la Zona de
Desarrollo Proximo. En este sentido, es pertinente aclarar que, para este caso, una secuencia
didactica es asumida como la planeacion, ejecucion y evaluacion de una serie de acciones e
interacciones relacionadas entre si, con una intencion clara, organizadas de tal forma que permitan
lograr un aprendizaje, intencionales, que se organizan para lograr un aprendizaje, las cuales se
enmarcan dentro de un proyecto pedagdgico de aula que integra diferentes saberes, con el &nimo
de analizar el proceso de composicion textual, ensefianza y aprendizaje de procedimientos y
contenidos linguistico — discursivos. (Buitrago Gémez, Torres, & Hernandez Velasquez, 2009). En

este caso dicho andlisis esta relacionado con el género narrativo.

La forma como se materializa esta planeacion esta dada desde un proyecto de aula, centrado
en el proceso de desarrollo integral de los escolares, abriendo la posibilidad de cuestionar la
realidad cultural, fisica, social que les rodea; favoreciendo el despertar de la capacidad de asombro,
interpretacion; examinando y conociendo las relaciones posibles de las diferentes areas del
conocimiento en un tema de interes de acuerdo con Gutiérrez y Zapata (2011), esto implica asumir
los cambios de la realidad, problematizandolos para comprender el trasfondo de su complejidad,

para lo cual se requiere la interaccion con el medio social y cultural para potenciar el desarrollo del
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aprendizaje, es decir, desarrollar los planteamientos de Vigotsky con relacion a la Zona de
Desarrollo Proximo. Estos proyectos se constituyen en una valiosa opcion pedagogica, ya que
parten de realidades concretas, para recrearlas, problematizarlas, deconstruirlas o transformarlas, a
partir de productos significativos, estimulando la autonomia, la creatividad, la responsabilidad de

los actores que intervienen.

Es asi como el medio socio cultural influye en la forma como los sujetos conciben e
interpretan su entorno, por lo que el conocimiento adquiere sentido en los sujetos a travées de la
experiencia. Es asi como la persona mas capacitada en alguna labor o con mayores habilidades,
debe ayudar al menos capacitado, para llegar a un nivel de desarrollo méas elevado. EIl nivel de
desarrollo cognitivo se determina por la capacidad de independencia de las personas para la
resolucion de problemas, por lo que en el desarrollo humano, la cultura y el contexto social en el
que cada individuo desarrolla su vida, son aspectos que van mas alla de las condiciones biologicas.
Ademas, el desarrollo psicolédgico del individuo es el resultado del proceso de apropiacidn que cada
quien hace sobre la cultura heredada de sus anteriores generaciones, por lo que es importante
incentivar la construccién del conocimiento mediante operaciones y habilidades cognoscitivas que

inducen al nifio en la interaccion social.

Esos elementos hacen parte del concepto de Zona de Desarrollo Préximo (en adelante
ZDP), que hace parte de la teoria socio cultural o socio historica planteada por Vygotsky y sus
discipulos, concretamente a lo que ¢l denomindé la “Ley general de desarrollo cultural”, en la que
se indica que cualquier funcion psicoldgica superior aparece en la teoria sociocultural, en la que el

desarrollo de un nifio se da en el plano social y lo psicologico. (Cole, 1984)
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Vygotsky, segun Lugones, 2001 enriquece el concepto de aprendizaje al establecer nexos
diferentes entre el desarrollo cognitivo y el contexto sociocultural, indicando que el aprendizaje es
la guia del desarrollo cognitivo, potenciandolo y llevandolo del plano intersicoldgico a un plano

intrasicologico.

Es asi como Vygotsky valora la importancia de las potencialidades del ser humano en el
proceso ensefianza,- aprendizaje, exigiendo que la persona mas capacitada en alguna labor o con
mayores habilidades, ayude al menos capacitado, para llegar a un nivel de desarrollo mas elevado,
que se determina por la capacidad de independencia para la resolucion de problemas, el cual es
definido como “(...) el proceso en ¢l que el individuo potencializa sus habilidades y conocimientos
previos para dar solucién a un problema, o en la cual también se pueden fortalecer esas habilidades
bajo la guia de un adulto o con la colaboracion de otro compafiero mas capaz. (Duran &Galeano,

2013, pag.160)

A su vez, autores como Garcia y Vivas (2007), recurren a ejemplos para demostrar la
importancia de explorar la ZDP, en uno de ellos indica que si de dos nifios de idéntico nivel de
desarrollo real, uno de ellos es capaz de valerse de la ayuda en un contexto colaborativo y el otro
no, se puede afirmar que se trata de dos sujetos cuyos cursos de aprendizaje seran diferentes., por
lo que la ensefianza debe situarse en los limites de esa zona determinada, una por encima de lo que
un individuo es capaz de hacer solo y la otra por debajo de lo que seria incapaz de hacer, aun si
pudiera contar con la ayuda de alguien méas experto.

También se debe tener en cuenta la necesidad de considerar en el desarrollo humano
factores que antes no eran tenidos en cuenta, como es el caso de la cultura y el contexto social en

el que cada individuo desarrolla su vida, (Rodriguez,2013), aspectos que van mas alla de las



El arte y la narrativa 15

condiciones biologicas, ya que el desarrollo psicologico del individuo es el resultado del proceso

de apropiacién cada quien hace sobre la cultura heredada de sus anteriores generaciones.

Esto resulta clave para comprender que es necesario retomar todas las dimensiones del ser
humano en el proceso de aprendizaje, articulando asi la razén y la afectividad, lo objetivo y lo
subjetivo, por lo que la ZDP no puede reducirse al desarrollo de habilidades, pues en el mundo real
la interaccion con los demas implica manejar una serie de conflictos, de contradicciones, que hacen
que siempre se esté aprendiendo, resignificando lo que se sabe e incluso desaprendiendo lo que se
tenia previamente aprendido como verdad. (Erausquin, 2010). Por tal motivo, es importante
reconocer e incentivar la construccion del conocimiento mediante operaciones y habilidades
cognoscitivas que inducen al nifio en la interaccion social, mas no al rechazo de aversion de las
mismas.

Con base en lo anterior, es necesario recordar que el proposito de este articulo es el de
plantear una propuesta de centro de interés que desde la interaccion ladica y artistica, favorezca la
empatia emocional y la vez sirva de pretexto para motivar y mejorar el desempefio en la
comprension y produccion de textos del género narrativo, de los escolares del curso Cuarto A del
colegio Tom Adams sede B Jornada tarde de la localidad 8 de Kennedy, poblacion conformada por
30 estudiantes, 18 hombres, 12 mujeres en edades que oscilan entre los 9 y 11 afos.

Este centro de interés se ha denominado narrativas emocionales, en la fase de observacion
se han considerado actividades como:

- El remedo de gestos: Se debe contar con un espacio amplio en el que esté ubicado un espejo
grande. Cada estudiante tomara un papel de una bolsa que tendra el nombre de una emocién
como miedo, tristeza, rabia, alegria, tranquilidad, entre otros. Se les indica que deben hacer
gestos que representen dicha emocion y que ninguno de sus comparieros debe saber cuél es la

emocion que esta gesticulando. Primero ensayan de espalda a sus compafieros. Luego cada uno
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comparte su gesto. Posteriormente, pasan de frente al espejo para hacer su propio gesto y
remedar el de algun compafero que les haya llamado la atencion. Mientras se desarrolla la
actividad se hace registro en video y fotografia. Después de la observacion se hace una puesta
en comun en la que se indaga sobre el tipo de emociones que transmitieron los nifios con sus
gestos; como se sintieron mirandose al espejo remedando a los demas, qué importancia tienen
para ellos las emociones representadas, entre otras. Concluyendo, se pide a los nifios que hagan
una descripcion de la actividad que acabaron de vivir, la comparten en grupo haciéndose

sugerencias y recomendaciones entre si para mejorar el escrito.

En otra sesion se les muestra el video y fotografias de la actividad y se les pide que contrasten
esa informacion con el contenido de sus descripciones. En puesta en comun se comentan
aciertos, si hubo o no coincidencias entre lo relatado y lo presentado en las imagenes, en qué
no se parecen, procurando explicar las causas de esas situaciones. Quien lidera la actividad
toma nota en una bitacora de trabajo.

Mis emociones con relacion a mis experiencias de vida: Se conformaran 8 equipos de trabajo.
Los grupos se distribuirdn alrededor del aula de clase, puede ser en el piso. Cada equipo
nombrara a un lider. Se les entregara un pliego de papel y marcadores de diferentes colores. En
el centro del papel representaran con un simbolo o una imagen una determinada emocion y a
su alrededor dibujaran 4 flechas de diferente color. Frente a cada flecha escribiran las siguientes
palabras: causas, efectos, experiencias, ensefianzas. Por cada palabra los nifios deben registrar
en imagenes o simbolos que den cuenta de sus percepciones en torno a la emocion que les
correspondio, indicando qué les causa esa emocion; qué consecuencias (efectos) trae en sus
vidas el sentir esa emocion; contar una experiencia con relacion a dicha emocion y una

ensefianza que les haya dejado dicha experiencia.
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Al terminar, el lider del grupo se queda en su espacio. Los demas integrantes iran rotando
por cada grupo en el sentido en que giran las manecillas del reloj. Cada lider expone su mapa
mental a los demas, quienes haran aportes y complementaran el contenido desde sus
experiencias. Cuando los nifios lleguen a su espacio inicial, su lider les socializara las
sugerencias de los otros grupos. Preparan unas conclusiones y comparten en puesta en comun
su trabajo. Al finalizar, cada estudiante hace una descripcion de lo que mas les llamé la atencion
de cada emocidn. Se socializa en puesta en comun las descripciones. Quien lidera la actividad
hace registro filmico de la actividad, edita en un video de 10 minutos la experiencia. En la
siguiente sesion se observa el video, se comentan impresiones. Se analiza el desempefio de los
escolares en cada momento, procurando que entre ellos mismos se hagan comentarios,
sugerencias, se reconozcan logros, entre otros.

En la fase de asociacion de este centro de interés, se analizara con los escolares el contenido
de la pelicula “Blanca Nieves y los siete enanitos”. Después de observarla, se sugiere entregar
a los escolares por grupos, laminas que representen las principales escenas de la historia,
garantizando que cada grupo tenga escenas diferentes, para que reconstruyan en forma de
secuencia la historia. Luego, los grupos rotaran entre si, estableciendo aciertos y errores en la
labor de cada equipo. Finalmente se cometan los detalles y se valora las actitudes de los
escolares durante la actividad.

El siguiente paso consiste dividir nuevamente el curso en grupos, a cada uno entregarle la
imagen de uno de los personajes de la historia. Se les pedira que construyan un mapa mental a
través del cual representen las emociones y sentimientos que percibieron en la actuacion de ese
personaje, determinando causas, consecuencias, conflictos, qué harian ellos en su lugar y los
aprendizajes para la vida cotidiana de la participacion de dicho personaje en la historia. Se les

dara las mismas indicaciones de la actividad relacionada con las emociones y las experiencias
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de vida de la fase de observacion, en cuanto a la forma como se elabora un mapa mental, el
nombrar un lider, en rotar por todos los grupos y socializar las conclusiones. En este caso se
hara hincapié en la necesidad de ponerse en el lugar del otro, en la importancia de comprender
las razones por las cuales las personas actuan de determinada forma, de acuerdo con sus
necesidades, expectativas, conflictos, entre otros.

La produccidn textual que se sugiere plantear en esta actividad consiste en indicarles a los
escolares, que por grupos describan qué cambios sugieren a la historia con relacion a la
actuacion y manejo de las emociones por parte del personaje que trabajaron en su mapa mental.
Se comparten los escritos, procurando analizar la esencia de su contenido y a la vez su
coherencia, si siguen un hilo conductor, los errores de ortografia, las redundancias, entre otros.

Finalmente, en la fase de expresion, se indicara a los escolares, nuevamente en equipos de
trabajo, que elijan una de las emociones o actitudes de los personajes de la historia, para que
desde esa emocion se inventen una nueva historia. Para ello se debe orientarlos con relacion a
la forma como pueden personificar dicha emocién, indagando sobre como se imaginan al
personaje que representara dicha emocion, que describan como seria fisicamente, donde vivira,
con quién compartiria, su edad, en que época viviria, que actividades cotidianas realizaria,
como es el ambiente que lo rodea, como ha sido su relacion con la familia, con los amigos,
entre otros. Cuando ya se tenga esa caracterizacion, se pide que construyan una historia en
forma de anécdota en la que se presente un conflicto por el manejo de la emocién que
caracteriza al personaje y den a conocer como se llega a una solucion de dicho conflicto. La
historia debe ser primero representada en un esquema, a manera de linea del tiempo, luego
relatada en forma escrita, representada en forma de historieta y finalmente presentada a sus

comparieros en forma de una coreografia.
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Para la preparacion de la coreografia se debe indicar a los menores que deben elegir musica
que se relacione con la emocidn que van a caracterizar. Que hagan una planeacion de lo que
van a hacer y de la utileria que requieren emplear. Deben presentar un plan de trabajo, en la
que se indique las responsabilidades y papel que cumplira cada integrante. También que
presenten en forma de esquema cémo se llevara a cabo la coreografia, el cual sera descrito en
un texto sencillo. De ser posible, se sugiere contar con el apoyo de docentes de areas como
educacion fisica o danzas, para que orienten las acciones de los grupos. De no poderse contar
con apoyo de otros docentes, se puede recurrir a la observacion de videos que sirvan de
referencia.

Se socializa en el curso el resultado del trabajo, el cual sera filmado por la docente que
dirige la actividad. Se comentan impresiones, sugerencias, reconocimientos por los logros
obtenidos, dificultades, forma como solucionaron problemas, entre otros.

Luego, se organiza un evento para socializar con escolares de otros cursos, docentes, y
padres de familia, el fruto de toda la experiencia, presentando en forma de galeria los esquemas,
y escritos. También se comparten las coreografias y se da a conocer el proceso vivido a través
de un video editado por quien ha acompafiado el proceso. Se disefia previamente un formato de
evaluacion de la actividad, indicando que valoren en escala de 1 a 5, la pertinencia, creatividad,
nivel de coherencia de las historias, participacion de los escolares, entre otros.

Se sistematiza la evaluacién que hicieron los agentes externos, se comparte con los
escolares y sus familias las percepciones de los demas y las experiencias concretas de quienes
fueron protagonistas en el desarrollo de este centro de interés. Finalmente, la docente a cargo
hace un informe, relato o reflexion pedagdgica de su propia experiencia, de las fortalezas,

debilidades, aspectos por mejorar, logros, nuevos retos, entre otros, el cual podra ser socializado
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dentro de la institucion o ante entidades o eventos convocados para compartir diferentes saberes

y propuestas de innovacion.
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Conclusiones

A partir del trabajo realizado, y cumplidas las etapas que la propuesta exige desde el
planteamiento del problema, el abordaje de los elementos conceptuales con que se conto, los
conocimientos adquiridos durante la especializacion del Arte en los Procesos de Aprendizaje,
se puede concluir, que la estrategia metodoldgica ofertada bien puede cumplir con los objetivos
que como docentes nos proponemos y guian a diario; los de hacer de nuestra tarea una
experiencia cada vez mejor, grata y pertinente que responda de verdad a las necesidades de
nuestros estudiantes, contando desde y con sus infinitas potencialidades para aprender,
compartir y desarrollar.

Aspecto igual de valioso con que se concluye el ejercicio realizado, es el referente los
aportes del Arte y la Ludica en los procesos de la ensefianza y el aprendizaje no s6lo vistos
como mediadores sino a partir de las multiples posibilidades que brindan asumiéndolos desde
un enfoque cognitivo, social, cultural, creadores, facilitadores de cambio y desarrollo individual
y colectivo.

Por ultimo, no es sélo la fe sino también la certeza de que todo cuanto propongamos y
desarrollemos lo hacemos con el sincero proposito de mejorar todo lo que nos es posible la

tarea encomendada para y por la razén primera y Gltima que nos inspira: nuestros estudiantes.
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