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Resumen

En el transcurso de mi carrera como docente he evidenciado problemas de aprendizaje por
parte de mis estudiantes de grado decimo, especialmente en el dominio de las relaciones
trigonométricas, por lo cual utilice varias estrategias metodoldgicas; no obstante, no han dado
resultados satisfactorios. De ahi la necesidad de buscar otras alternativas, como la capacitacion en
diversas areas del conocimiento, que contribuyan en ampliar las metodologias, herramientas y
demas; razon por la cual opté por esta especializacion, con miras a construir un material ladico
para subsanar dicha problematica.

En los avances del dia a dia en las actividades de la especializacion, determiné el uso de
varios objetos virtuales de aprendizaje (OVA), dependiendo del tema a tratar, con el objeto de
brindar una solucion a la problematica expuesta. En primer lugar, empleé la correspondiente al
conocimiento didactico del tridngulo, la cual desarrolla el aprendizaje del triangulo, sus elementos,
clases y las relaciones entre ellos. El segundo referente al teorema de Pitagoras, donde se trabaja
el teorema en diferentes contextos. Por Gltimo, la ateniente a las relaciones trigonomeétricas, en ella
se realizan actividades para deducir las relaciones trigonométricas, como aprenderlas y donde se
aplican.

En cada una de los OVA se utiliza el programa Powtoon, cuya finalidad es expresar
conceptos a través de cuentos, videos en YouTube para algoritmos y aplicaciones, y finalmente
paginas de internet para pruebas de conocimiento y de competencia entre compafieros.

Palabras claves: Ludica Matematica, Relaciones Trigonomeétricas, TIC en matematicas,

Ensefianza del Triangulo.



Abstract

In the course of my teaching career | have evidenced learning problems on the part of my
tenth grade students, especially in the domain of trigonometric relationships, so | used several
methodological strategies, however, they have not produced satisfactory results. Hence the need
to look for other alternatives such as training in various areas of knowledge, which contribute to
expanding methodologies, tools and others; which is why | opted for this specialization, with a
view to building a playful material to correct this problem.

In the day-to-day advances in the activities of the specialization, | determined the use of
several virtual learning objects (OVA), depending on the subject to be treated, in order to provide
a solution to the exposed problem. In the first place, | used the one corresponding to the didactic
knowledge of the triangle, which develops the learning of the triangle, its elements, classes and
the relations between them. The second one referring to the Pitagoras Theorem, where the theorem
is worked in different contexts. Finally, the attention to trigonometric relations, activities are
carried out to deduce trigonometric relationships, how to learn them and where they apply.

In each of the OVA, the Powtoon program is used, whose purpose is to express concepts
through stories, videos on YouTube for algorithms and applications, and finally internet pages for
tests of knowledge and competition among peers.

Keywords: Mathematics, Trigonometric Relations, ICT in Mathematics, Triangle

Teaching.
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1. Problema.
1.1  Planteamiento del problema.

Desde hace mas de 10 afos, he desarrollado la docencia en el area de matematicas en la
Institucion Educativa Distrital Simén Bolivar, zona 10, jornada de la tarde. En los Gltimos 5 afos,
he percibido el bajo rendimiento académico por parte de mis estudiantes de grado decimo, en razon
a diferentes circunstancias; entre ellas, la llegada de estudiantes venezolanos, los cuales, de
conformidad con las actividades de diagndstico, tienen un nivel demasiado bajo en mi area, pues
no tienen los conocimientos basicos de un alumno colombiano promedio. Por otra parte, ciertos
estudiantes nacionales, presentan dificultades de concentracion, carencia de habitos de estudio, o
apatia hacia las matematicas.

En razén a lo anterior, decidi empezar por identificar la dificultad y avizoré que no hay
dominio de los diferentes conceptos de los triangulos, sus elementos, el teorema de Pitagoras, el
calculo de las relaciones trigonométricas para diferentes angulos, los &ngulos notables, la solucion
de triangulos rectangulos, las identidades y sus demostraciones. Puesto que son tematicas bastante
amplias, opté por abordar los problemas relacionados con el manejo de los triangulos y las
relaciones trigonomeétricas para angulos notables. Como sustento a lo anteriormente descrito es el
resultado del primer periodo académico donde el tema fue de los triangulos y las relaciones
trigonométricas con una mortalidad del 74% (anexo 1)

Mi propuesta frente a las dificultades es el aprendizaje de las relaciones trigonométricas
mediante las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), en donde se realizan varias
actividades, como el uso de plataformas interactivas para conocer, recordar y aplicar conceptos del
triangulo, las definiciones de las relaciones trigonométricas, como se calculan y como se resuelven

triangulos rectangulos. De igual manera permiten mejorar la motivacién por medio de videos, en



los que se pueden relacionar dichos conceptos, como también establecer competencias entre los
estudiantes haciendo uso de las plataformas en linea. El uso de dichas herramientas conllevara a
generar en los jovenes gusto hacia las matematicas y por ende a mejores resultados académicos.
¢Es posible mejorar el aprendizaje de los estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa
Distrital Simon Bolivar sobre las relaciones trigonométricas, haciendo uso de plataformas y

experiencias ludicas virtuales?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General.
Lograr que los alumnos del grado 10° del colegio distrital Simon Bolivar I.E.D. determinen
el valor de las relaciones trigonométricas para cualquier &ngulo y angulos notables mediante el uso

de las TIC.

1.2.2 Objetivos Especificos.

Reconocer los elementos del triangulo, sus lineas y puntos notables mediante el uso de
plataformas virtuales.

Demostrar y aplicar el teorema de Pitagoras en diferentes contextos, mediante el uso de las
TIC.

Determinar el valor de las relaciones trigonométricas para cualquier angulo y angulos

notables, mediante el uso de plataformas virtuales.



1.3 Justificacion.

Generalmente cuando se les cuestiona a los estudiantes cudl es la carrera que van a iniciar
una vez culminen sus estudios de bachillerato, muchos afirman su inclinacion hacia areas que no
contemplen el uso de las matematicas, optan por profesiones como la psicologia, enfermeria,
cocina o negocios internacionales por nombrar algunas, ya que se sienten inseguros de lo poco o

mucho que lograron aprender de ellas en la Institucion.

Lo anterior conlleva a un vacio de aspirantes a carreras que tienen como fundamento las
matematicas, dentro de las cuales se encuentra la contaduria, administracion de empresas,
astronomia, geologia y las ingenierias. Por consiguiente, se presenta una poca oferta de
profesionales en dichas especialidades y sobreoferta en las previamente mencionadas, que se
manifiesta en la dificultad por parte de las empresas del empleo de jévenes profesionales que
satisfagan los perfiles empresariales, impidiendo el crecimiento industrial y tecnoldgico del pais.
De igual manera la sobreoferta de las primeras permite que la tasa del desempleo aumente y que

los salarios no sean los mejores, porque existiran muchos aspirantes a un solo cargo.

Es mi preocupacién como profesional, el buscar siempre nuevas estrategias de ensefianza
y de motivacién, con miras a mejorar el gusto hacia las matematicas y su aprendizaje. Intencion

que me llevo a realizar esta especializacion.



2. Marco referencial

2.1  Antecedentes investigativos.
En punto a la problematica central expuesta, diversos profesionales de manera previa han

desarrollado investigaciones, propuestas y alternativas de solucion, dentro de las cuales destaco:

Una propuesta ludica pedagdgica para aportar a la solucion de los problemas de
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de 9,10 y 11 grado de la institucion educativa

José de la Vega, jornada de la tarde en el sector Santa Rita de la ciudad de Cartagena.

Autores: Rafael Correa Cortes, Rodolfo Lorduy Meza & Félix Tito De la Rosa mayo de

2017.

En esta propuesta se identifican los problemas de los jovenes en la lecto escritura, el
analisis textual sobre como enfrentar un problema matematico, el abandono rapido de la
comprension de la materia, la falta de la busqueda de otras estrategias de aprendizaje, del terror
hacia la disciplina generado por los maestros. Alli se plantean soluciones con la ayuga de juegos
dindmicos, como la ruleta matematica, la ludo matematica y otras didacticas halladas en la
internet, con el objeto de incrementar los buenos resultados académicos y afianzar el aprendizaje
de los estudiantes. Asimismo, propone el desarrollo de diversos talleres con la participacion de
los padres de familia. La finalidad del trabajo se centra en generar motivacion en los estudiantes
hacia el entendimiento de la asignatura, razon por la cual considero que es un antecedente

importante, dada su relacion con el tema a tratar.



Por otra parte, unos docentes del municipio de Chaparral-Tolima de la Universidad de
Norbert Wiener, efectuaron una investigacion en torno al aprendizaje de las matematicas con

ayuda de la ludica:

Impacto al incorporar el aprendizaje ludico mediado por las TIC en el desarrollo de la
asignatura de matematicas en los estudiantes del grado cuarto de la institucion Alvaro Molina

Sede EI Recreo del municipio de Chaparral Tolima- Colombia — 2014
Autores: Pedro Leal Rojas y Sandra Patricia Bustos Sanchez, 2018.

Alli se identifico como dificultad en la formacion de los alumnos, el manejo de los
algoritmos en las operaciones basicas y su contextualizacién, razon por la cual plantearon la
aplicacion de las TIC en la ensefianza de materia a nivel de los estudiantes y docentes de la
institucidn a la que pertenecen, de igual manera, analizaron el impacto, la pertinencia y

resultados de estas en el desarrollo de las competencias matematicas.

Finalmente, en el ambito internacional es pertinente poner de presente la investigacion
efectuada por otros colegas en Espafia, entorno al empleo de los juegos como elementos

didacticos en la ensefanza.

El uso de los juegos como recurso didactico para la ensefianza y el aprendizaje de las

matematicas: estudio de una experiencia innovadora.
Autores: Laura Mufiiz-Rodriguez, Pedro Alonso, Luis J. Rodriguez-Mufiiz 2014

Esta investigacion espafiola se realizd con estudiantes de 1° de Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO) pertenecientes al Instituto de Educacién Secundaria Padre Feijoo, situado en

Gijon (Asturias) Espafia. La idea central de la propuesta consistio en disefiar o adaptar juegos



10

para las unidades didacticas del curriculo de Matematicas en la ESO; es decir, centrar las clases
en actividades ludicas que contribuyan a desarrollar en los estudiantes las capacidades
matematicas. La propuesta se desarrolla en diferentes fases, en un primer término, el maestro les
explica a los estudiantes los conceptos que se deben saber de conformidad con el plan de
estudios; luego, de manera conjunta con los estudiantes disefian diferentes juegos en los cuales se

apliquen los tépicos vistos. Hacen uso de juegos autdctonos para cumplir sus objetivos.

En el presente proyecto, haré uso de juegos en linea, donde los estudiantes pueden

participar en horario diferente al de la clase, para no limitar el aprendizaje al tiempo de la clase.

2.2 Marco teérico.

Las Matematicas:

Es de manera reincidente el cuestionamiento que me hacen los estudiantes acerca de
quién creo las matematicas y cuél es su importancia en la vida cotidiana del ser humano, la
respuesta a dichos interrogantes la sintetizo a través de la historia, los avances que ha tenido en
las diversas culturas y el papel que en ella han protagonizado los grandes pensadores como
Newton, Pascal, Einstein, Fourier, Alan Turing entre otros, sin los cuales no existirian los
computadores, los sistemas de comunicaciones, diversas cosas que facilitan en la actualidad la

vida del ser humano.

De acuerdo a su definicion etimoldgica matematicas proviene del latin “mathamaticalis™y
del griego “mathema” que traduce “estudio de un tema” de acuerdo a Porto y Merino (2012),
quienes definen que es aquella ciencia deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de
los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las matematicas trabajan con

numeros, simbolos, figuras geométricas, etc.


https://definicion.de/ciencia/
https://definicion.de/relaciones
https://definicion.de/numeros/
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Los aportes de la matematica en la mente humana segun la licenciada Adriana de la Osa
(2019) consisten en el desarrollo en los nifios del pensamiento 16gico, razonamiento ordenado,
generando pensamientos abstractos que les permiten plantear soluciones frente a situaciones

problematicas de la vida cotidiana.

Didactica matematica:

Hacia los afios setenta, un grupo de investigadores en su mayoria franceses buscaban una
manera mas simple de ensefiar las matematicas, de ahi nace la didactica, cuyo objeto es estudiar
y describir como se puede perfeccionar el aprendizaje de la materia. Brosseau (1999), desarrolld
la teoria de situaciones didacticas, centrada en la generacion de objetos de aprendizaje a través de
debates entre los estudiantes y el docente, en los cuales se plantean interrogantes entorno a la

implementacién y sugerencia de nuevos métodos de aprendizaje.

Tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC):

A partir del siglo XXI los recursos tecnoldgicos han avanzado a pasos gigantescos en
diferentes campos, tanto asi que perme6 los procesos educativos, dentro de los cuales se
encuentran las TIC, las cuales, segun la Universidad Autonoma de México (2018) consisten en
“todos aquellos recursos, herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y
compartir la informacion, mediante diversos soportes tecnoldgicos, tales como: computadoras,

teléfonos moviles, televisores, reproductores portatiles de audio y consolas de juego”.

El auge de las TIC en Colombia conllevo a la necesidad de modificar el Ministerio de
Comunicaciones y el 30 de julio de 2009 se promulgd la Ley 1341, que lo convirtio en el
Ministerio de las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones. Ademas, una de las grandes

metas del gobierno era implementar en todo el territorio colombiano las TIC, especialmente en
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las escuelas, con el objeto de apoyar los procesos académicos, administrativos y de aprendizaje,
empleando computadores, tablets para educar, entre otros. En los ultimos afios se ha incorporado
la conexion a la internet en las instituciones educativas, lo que genera la posibilidad de mejorar
los procesos de aprendizaje y en esta ocasion el aprendizaje de las matematicas, concretamente

en las relaciones trigonometricas.
Objetos virtuales de aprendizaje (OVA):

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN), (2005) define los OVA como “todo
material estructurado de una forma significativa, asociado a un proposito educativo y que
corresponda a un recurso de caracter digital que pueda ser distribuido y consultado a través de
la Internet. El objeto de aprendizaje debe contar, ademas, con una ficha de registro o metadato
consistente en un listado de atributos que, ademas de describir el uso posible del objeto,

permiten la catalogacion y el intercambio del mismo ™.

Bajo ese supuesto, permiten que el estudiante encuentre una manera diferente de
aprender, a su propio ritmo, en diferente tiempo, diferentes modos de evaluarse, y sobre todo

genera una mayor motivacion en el entendimiento de las asignaturas.

Para el disefio de la OVA utilizo el que vimos en la asignatura Ambientes y Objetos

virtuales de Aprendizaje, (anexo 2.)

2.3 Marco legal.
De conformidad con lo establecido en el articulo 67 de la Constitucion Politica
Colombiana, la educacién es un derecho fundamental, que goza de gratuidad en las Instituciones

Educativas Distritales y es obligatoria para los nifios con edades entre los 5 y 15 afios. Esta
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garantia fundamental se encuentra regulada en la Ley General de Educacién del 8 de febrero de
1994, en su articulo 23 prevé las matematicas como una de las asignaturas esenciales de la
educacion basica que deben estar inmersas en el 80% del plan de estudios y ha de relacionarse

siguiendo el curriculo y proyecto educativo institucional educativo fijado.
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3. Disefio de investigacion.
Para el cumplimiento del objetivo esbozado inicialmente, esto es, mejorar el
entendimiento de las relaciones trigonométricas en mis estudiantes de 10° curso, haré uso de las
TIC, en concreto en la modalidad Blenden Learning y Game Learning. La propuesta a

implementar acoge la linea de investigacion “Evaluacion, docencia y aprendizaje”.

Dado que el entendimiento de las matemaéticas se obstaculiza por la rigidez del sistemay
otros factores ya expuestos, pretendo poner en funcionamiento una metodologia mas didactica y
amena con los estudiantes haciendo uso de las nuevas tecnologias, con la finalidad de generar

interés en los jovenes en el &rea, haciendo uso de los OVA.

Los OVA que se implementaran para lograr las metas propuestas seran en primer término
la pagina web de celebriti.com en la que se evaluaran los conocimientos de los estudiantes para
determinar el nivel de avance de los mismos en las relaciones trigonométricas, y se desarrollaran
competencias virtuales entre los estudiantes, por otra parte haciendo uso del sitio web de
GeoGebra, en el que los alumnos podran hacer construcciones de las diversas figuras
geomeétricas, determinar las lineas notables y finalmente se llevaran a cabo foros, discusiones y

documentos en la plataforma chamillo.

Una vez se inicien las actividades propuestas en el proyecto, se evaluara el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, los avances en el aprendizaje de los estudiantes en cada actividad
en el entendimiento del tema. En ese mismo sentido, se analizaran los resultados obtenidos una
vez se desarrolle todo el proyecto, a fin de determinar la viabilidad de la propuesta y la

progresividad de los avances de aprendizaje.
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4. Propuesta de intervencion

Aprendizaje de las relaciones trigonométricas mediante el uso de las TIC.

4.1 Descripcion.

En atencidn a los objetivos planteados y la problemética esbozada, mi propuesta se centra
en el aprendizaje de las relaciones trigonométricas y el dominio del triangulo, cuya finalidad es
mejorar los conceptos a partir de unidades de aprendizaje los OVA con estudiantes
pertenecientes al 10° grado de la IED Simén Bolivar. Para ello, se utilizaran tres OVA, la
primera concerniente al “conocimiento didactico del triangulo”, la segunda referente a “El
teorema de Pitdgoras” y finalmente la tercera ateniente a “Las relaciones Trigonométricas”. Con
la implementacion de las mismas se pretende aumentar la motivacién hacia las matematicas por
medio de la didactica y las actividades a realizar, se enfatiza cada concepto de diversas formas.
Igualmente, se realizaran evaluaciones en linea tedricas, practicas y de competencia. Esto
despierta en ellos un mayor interés y el aprendizaje es mucho mayor y efectivo que con
actividades convencionales.

Competencias:

° Construir los diferentes tipos de triangulos y sus elementos mediante el uso de

instrumentos de geometria mecanicos y digitales

° Reconocer y aplicar el teorema de Pitagoras en los triangulos rectangulos
° Resolver problemas de aplicacion en el contexto de tridngulos rectangulos.
o Reconocer las definiciones de las relaciones trigonométricas por medio del

triangulo rectangulo.
° Determinar el signo de cada relacién trigonométrica en el plano cartesiano,

mediante comando de ubicacion.
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° Reducir angulos en el primer cuadrante, mediante sumas y restas entre angulos
generadores y cuadrantales.
° Realizar actividades de aplicacion en diferentes contextos mediante la plataforma

y paginas interactivas.

4.2 Poblacion a la que esta dirigido.

El grupo que se desea intervenir en este proyecto son los estudiantes del grado 10° de la
Institucidn Educativa Distrital Simén Bolivar, son en total aproximadamente 35 alumnos, entre los
15 y 17 afios, que presentan inconvenientes en el entendimiento de las matematicas basicas,
atencion dispersa; razén que deviene en la necesidad de implementar otras estrategias para lograr
que interioricen conceptos matematicos y los puedan aplicar en diferentes contextos de sus vidas

cotidianas.

4.3 Justificacion.

El uso de las OVA permitira que el estudiante perciba nuevas formas de interiorizar
conceptos matematicos, de manera amena y de facil entendimiento. Es responsabilidad de
nosotros como docentes, generar nuevos y diversos espacios de aprendizaje mas agradables,

didacticos y efectivos, en comparacion con los métodos rigidos de ensefianza

4.4 Contenido.
LAS RELACIONES TRIGONOMETRICAS
a. Triangulos.
b. Definicion.

c. Clasificacion.
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d. Lineas y puntos notables

e. Teorema de Pitagoras.

f. Relaciones trigonométricas.
- En el plano.

- En el circulo.

- En el triangulo.

- Para angulos notables.
-Para angulos generados.

g. Reduccidn al primer cuadrante de las relaciones trigonométricas.

4.5 Modelo pedagogico.

El modelo pedagogico para emplear en el tema propuesto es el de la ensefianza expositiva,
se planteard mediante una actividad de investigacion sobre los tridngulos, las relaciones
trigonométricas, sus caracteristicas, definiciones, cbmo determinarlas en los diferentes angulos.
Ademas, se realizard una actividad de puesta en comudn y se procedera con el cuento en powtoon
para realizar las correcciones y ampliaciones tematicas a que haya lugar. Para reforzar los temas y
profundizar el conocimiento se utilizard un aula virtual con videos expositivos, ejercicios y
actividades utilizando la plataforma Chamillo donde se realizaran todas las actividades.

Las modalidades para utilizar son Blended learning (mezclado o mixto), Game learning

(Juegos).

4.6 Actividades.
Las actividades se organizan dependiendo de cada OVA. La primera consistente en el

“Conocimiento didactico del triangulo”, que empieza con una investigacion por parte del
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estudiante sobre el triangulo, sus elementos, clasificacion, luego se contrasta con el cuento de
nuestro personaje “Pitdgoras” que narra la historia del tridngulo., elaborado en powtoon, luego en
grupos de dos integrantes se observan 3 videos en los que se explica como se construyen, se
clasifican, se reconocen los elementos del triangulo. Por Gltimo, se realiza un foro para
retroalimentar los temas vistos en la plataforma chamillo.

La evaluacion se realizara en varias etapas, en primer término, se centrara en la
participacién en pruebas de conocimiento en la pagina cerebriti.com/juegos en linea de
matematicas, la segunda radicara en la construccion mediante instrumentos de geometria en el
cuaderno y también en el programa GeoGebra que es gratuito; y por Gltimo se llevara a cabo una
competencia online entre los estudiantes en el enlace de cerebriti.com.

El segundo OVA referente al “Teorema de Pitdgoras™ iniciara al desarrollar una tarea de
investigacion de los estudiantes relativo a qué es el teorema, historia, deduccion. Posteriormente
se presentarda la segunda parte del cuento de Pitdgoras que narra cémo dedujo el teorema.
Finalmente, la tercera etapa estriba en visualizar en grupos de dos estudiantes videos donde se
realizan diferentes demostraciones del teorema y de su aplicacion. Luego se realizard una prueba
online para reforzar los conocimientos y competir con los compafieros

Para finalizar, se hard uso del OVA “las relaciones trigonométricas”, en donde se
empezara con la deduccion de las relaciones trigonométricas, se implementara una tarea de
investigacién del porque el nombre de cada relacion y cuéles son sus lineas, luego se contrastara
con la tercera parte del cuento de nuestro personaje Pitagoras, posteriormente se presentaran
varios videos ilustrativos sobre los algoritmos necesarios para el calculo de las relaciones
trigonométricas y se finalizara con la presentacion de pruebas de conocimiento y competencias

entre comparieros en cerebriti.com.
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Como apoyo general se utilizara la plataforma chamillo para acceder a material
complementario y la realizacion de un foro al finalizar cada OVA, para realizar una
retroalimentacion y determinar si se cumplieron los objetivos que se proponen en cada OVA. Las
actividades de las lecciones que se ubican en la pagina chamillo, una vez la realice el estudiante,
esta realiza un notificacion a mi correo de que un estudiante la realizé y puedo realizar la
verificacion y correccion inmediata, estas opciones que nos da la plataforma, permite que el
estudiante acceda a las lecciones en horarios diferentes en fechas acordadas con anterioridad,
tiene la opcion de llevar un seguimiento por estudiante y asi permite visualizar el estado en que

Se encuentra.

4.7 Recursos.

Los recursos humanos son 35 estudiantes de grado 10°, dos docentes del area de
matematicas, algunos docentes colaboradores. Los recursos tecnoldgicos que disponemos son: un
televisor LCD de 507, computadores portatiles, Tablet para cada dos estudiantes con acceso a la
internet, acceso a la plataforma chamillo y recursos de oficina son los Gtiles de los estudiantes,

instrumentos de geometria para docentes y calculadoras cientificas.

4.8 Evaluacion y seguimiento.
Las actividades de evaluacion seran cuatro para cada tema:
- Larevision de la investigacion de los conceptos.
- Lasolucion de las actividades propuestas en la plataforma.
- Laevaluacién de desempefio propuesta en la plataforma

- Una evaluacion escrita de aplicacion de los conceptos en diferentes contextos.
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Para hacer la evaluacion de la propuesta, se llevaran promedios de las evaluaciones
descritas y se realizard un seguimiento de la utilizacion efectiva de la plataforma contabilizando

en cada estudiante la cantidad de veces que la trabaja y si las actividades propuestas cumplieron

los objetivos.
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5. Conclusiones.

Frente a la problemaética de aprendizaje de los estudiantes de grado 10° de la Institucion
Educativa Distrital Simon Bolivar, esto es, los grandes obstaculos para comprender las relaciones
trigonométricas, el teorema de Pitadgoras, &ngulos notables y demés aspectos que quedaron
plasmados en precedencia; han de plantearse diversas alternativas de solucion, las cuales para
que sean viables y tengan mayores probabilidades de éxito, ha de estar concatenadas con el uso
de las TIC y OVA, a efectos de generar dinamismo y motivacién en los jovenes. Ello, es lo que

pretendo con la propuesta desarrollada en la presente investigacion.
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AnNEeXxos.

Anexo 1. Planilla de notas de matematicas del primer periodo del grado décimo.

D Bienvenido, OLMEDO - Blackbc: X | Sala GESTION DE PROYECTC @ X < Bienvenido Docente X+ = X
&« c & iosystem.com.co/ar/sb/22a/dc/bienvenida.php Yr o
Y Colegio Simén Bolivar L.E.D. - Jornada Tarde 3] Cerrar sesion

oeyond technology

{Buenas Tardes, OLMEDO CORTES!

Area: MATEMATICAS Grupo: 1001

[T ————— Dt | coe | o | cis | o1 | raas | et | coo | suro [l

282 || ABRIL LOPEZ GISSELL ANDREA 26 35 42 50 30 42 46 45

283 | ACUNA MARTINEZ DEINER JOSE 13 20 37 30 17 36 37 35

285 | ALVAREZ VEGA WAIDER ANDRES 18 20 40 45 22 21 32 15

286 | APONTE CASTRO JEISON DAVID 16 2.0 3.0 4.0 19 21 35 15

415 | CACERES VILLARAGA KAREN NATALIA 0.0 0.0 0.0 0.0 31 0.0 0.0 00

287 | CASTIBLANCO AVILA MAICOL STIVEN 22 1.0 4.0 30 22 22 3.0 15

288 | CASTILLO SALAZAR OSCAR JULIAN 21 20 4.0 5.0 24 21 1.0 15

289 | CASTRO MARTINEZ DIXON ANDREY 19 20 4.0 40 22 38 38 38

290 || CHAPARRO PUENTES PAULA NATALIA 22 3.0 36 40 26 21 36 15

291 | CHAVARRO PENA STEVEN LORENZO 22 25 37 50 25 21 35 15

292 | CORTES ALVAREZ JUAN CAMILO 22 25 59 40 25 32 =) 15

294 | DIAZ RUIZ CATALINA 26 35 44 5.0 30 41 39 38

413 | DUARTE MORA CRISTIAN JESID 45 45 45 5.0 45 35 1.0 40

295 | ESPINOSA MARTINEZ DEISSY LORENA 24 3.0 34 45 27 22 35 1.8

296 FERNANDEZ GIRALDO KEVIN ALEJANDRO 13 30 1.0 50 21 21 1.0 15 MeAfee
257 | FLOREZ CARQ JAVIER SANTIAGC 25 30 45 40 31 42 45 40 SECURE .
298 || FLOREZ VILLA LUIS DAVID 19 3.0 39 40 24 34 341 38

299 || FRANKY ABELLO WENDY VANESA 25 25 39 4.0 27 22 1.0 15

416 || HERNANDEZ VILLALBA BRENDY YULIETH 00 0.0 0.0 0.0 25 0.0 0.0 0.0

301 | LOPEZ LOPEZ FRANCISCO ALEJANDRO 21 35 1.0 510 23 35 35 35

302 | MANCIPE SANCHEZ NATHALY JULIETH 21 30 36 40 25 32 3.0 52

304 || MOLANO RUIZ KAROL VALENTINA 23 30 4.0 40 27 36 36 35

397 | MORALES DALLOS VALENTINA 20 20 30 20 21 32 40 52

307 | NINO RUIZ CRISTIAN FELIPE 25 30 4.1 50 29 33 37 32

308 | ORTIZ ORTIZ JULIAN DAVID 16 30 3.0 40 21 21 10 15

309 || OSORIO MARTINEZ JUAN CAMILO 20 3.0 4.0 50 25 24 34 15

310 || PACHECO ABRIL MARIA PAULA 17 20 42 40 21 34 4.0 35

311 | PACHECO SARMIENTO JHAN LEONARDO 35 30 42 50 36 23 40 15

428 | RINCON BARRIGA KAREN XIMENA 00 0.0 0.0 0.0 25 0.0 0.0 0.0

313 | SANCHEZ VELANDIA LEIDY TATIANA 18 30 39 30 23 41 37 38

314 | SOTO SOTO LAURA SOFiA 19 3.0 3.4 4.0 23 38 36 35

315 || TORRES ARAGON MIGUEL ANGEL 00 0.0 0.0 0.0 40 24 32 1.8

316 | TORRES FAJARDO SARA MARIA 18 20 40 30 21 26 39 15

317 || VALBUENA GAMBOA EDWIN ARBEY 33 45 48 50 37 46 45 45

»
HcAfee

10 SYSTEM © 201

SECURE
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Anexo 2. Disefio OVA Conocimiento Didactico del triangulo.

Introduccion

De acuerdo a la experiencia, en la ensefianza de las matematicas, el conocimiento acertado del
triangulo es uno de los temas que representa una dificultad en el aprendizaje de las relaciones
trigonomeétricas en estudiantes de grado décimo, se determina entonces como objetivo fundamental de
este trabajo el disefio de estrategias metodoldgicas que permitan generar interés en los estudiantes en
el aprendizaje de estos conceptos, teniendo herramientas como el aprendizaje a través del juego,
actividades planteadas en plataformas educativas y el uso de solucién de problemas online.

Como las relaciones trigonométricas se definen a través de los tridngulos es necesario empezar con las
definiciones de ellos, cémo se clasifican, qué elementos tienen. Para abordar este tema se plantea el
desarrollo a través del OVA: CONOCIMIENTO DIDACTICO DEL TRIANGULO que tendrd tres momentos:
explicacion general, profundizacién y apropiacion del conocimiento y, por ultimo, evaluacién de lo
aprendido para ser retroalimentado.

Fase 1. Anélisis y Obtencion

1.1 Contextualizacién de la necesidad educativa

Debido a la alta rotacién de estudiantes en el colegio presentado por el cambio de localidad, de la
situacidon econémica o del fendmeno de inmigracién de venezolanos hacia nuestra ciudad, es dificil
llevar con rigurosidad un nivel académico bueno y equitativo. Hay estudiantes que dicen que nunca han
visto algun tema importante con anterioridad o no tienen interés de aprender; esto hace que no den los
resultados esperados. Por tales motivos, la implementacién de este OVA va dirigida a estudiantes de
grado decimo del colegio distrital SIMON BOLIVAR zona 10 de la ciudad de Bogot3; con el objetivo de
llegar a un nivel uniforme del entendimiento del tema. Sin embargo, es un OVA que permite ser utilizado
para estudiantes de primaria en donde se da a conocer este tema en el area de geometria.

Nombre del OA CONOCIMIENTO DIDACTICO DEL TRIANGULO
Descripcion de El aprendizaje del concepto del tridngulo, de su construccion,
OA elementos y clasificacion

Nivel escolar al Estudiantes de primaria y secundaria. Grado décimo o tercero.
que va dirigido

el OA

Perfil del alumno El estudiante debe tener el conocimiento de operaciones

al cual matematicas basicas, angulos y relaciones. va dirigido el OA

Objetivo de El alumno identifique, construya, determina los elementos del
aprendizaje tridngulo y los relacione entre si.

Figuras geométricas.

Granularidad iy
El triangulo




1.2 Obtencidn del material

Tabla 1. Plantilla de Anélisis
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El material digital que sera utilizado para la elaboracién del OVA es el siguiente.

Nombre_ del Tipo Fuente Descripcion
material
Animacion  Powtoon Construir un cuento a través
Triangulos de este medio para conocer la
historia del triangulo
Video https://www.youtube.com/wa  Ver la construccion de
tch?v=Kj60E7 Magl triangulos, sus lineas, puntos y
Elementos del https://www.youtube.com/wa  demas elementos
triangulo tch?v=HLPTYRB1wPI
https://www.youtube.com/wa
tch?v=7-YGUI8tLeQ
Enlace web  https://www.cerebriti.com/jue  Evalta los conocimientos y
Evaluacion de gos-de- puede competir con varios
conceptos matematicas/trigonometria compafieros simultdneamente
Foro https://www.foroactivo.com/ En el foro se detallan algunas

Retroalimentaci
on de lo aprendido

dificultades presentadas por
los estudiantes y se procede a
solucionar dudas.

Tabla 2. Plantilla de Obtencion del material

Nombre del . L
. Tipo Descripcion
material
Animacion, video Construir un cuento a
Historia del través de este medio para
triangulo conocer la historia del

triangulo

Fase 2. Disefio

Tabla 3. Plantilla de Digitalizacion de material

En esta seccidn se presenta el esquema general del OVA, en el cual se indica la manera cémo

interactuan el objetivo del OVA, los contenidos informativos, las actividades de aprendizaje, y las
actividades que lo conforman.


https://www.youtube.com/watch?v=Kj60E7_MagI
https://www.youtube.com/watch?v=Kj60E7_MagI
https://www.youtube.com/watch?v=Kj60E7_MagI
https://www.youtube.com/watch?v=Kj60E7_MagI
https://www.youtube.com/watch?v=HLPTYRB1wPI
https://www.youtube.com/watch?v=HLPTYRB1wPI
https://www.youtube.com/watch?v=HLPTYRB1wPI
https://www.youtube.com/watch?v=HLPTYRB1wPI
https://www.youtube.com/watch?v=7-YGUl8tLeQ
https://www.youtube.com/watch?v=7-YGUl8tLeQ
https://www.youtube.com/watch?v=7-YGUl8tLeQ
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/trigonometria
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/trigonometria
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/trigonometria
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/trigonometria
https://www.foroactivo.com/
https://www.foroactivo.com/
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2.1 Objetivo de aprendizaje

Identificar, reconocer y construir triangulos, sus elementos y su clasificacién mediante la interaccién y
participacidn en actividades digitales y online.

2.2 Contenido informativo

Se presenta a continuacidn un estimado del disefio de la presentacién de los elementos que componen
el OVA.

Titulo

Texto guia del desarrollo del
tema a través de los contenidos

Area
Area de exposicion de de
los contenidos acceso
al
foro

Area para acceder al
meétodo de evaluacion
y carga de resultados

Figura 1. Bosquejo del contenido informativo

2.3 Actividades de aprendizaje

Para impartir el conocimiento del tema, se proponen las siguientes actividades:

Propésito de la Descripcion de la

No. actividad actividad

Material de apoyo
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l.investigacion

Contextualizar el tema El alumno
investigue que
es el tridngulo,
como se
construye, como
se clasifican, que
elementos tiene

Uso del bibliobanco, el
texto sugerido y la internet

Conocer los Se presenta el Cuento elaborado en
5 pitz conceptos de cuento donde POWTOON
. Pitagoras iz o
tag triangulo Pitagoras cuenta la
ensefia o
historia del
triangulo
Como construir Video instructivo  Textos de matematicas
3.construccion  triangulos de construcciones grado 8

4. Elementos

Conocer los elementos  Video instructivo

del triangulo y como se de construcciones

construyen de los elementos
del triangulo

Textos de matematicas
grado 8

Tabla 4. Plantilla de Actividades de Aprendizaje

En la ficha se registran las actividades en el orden en que deben ser realizadas por el estudiante.

2.4 Evaluacion del aprendizaje

Sefiale las diferentes actividades que permitan evaluar el conocimiento adquirido por el estudiante. Para
tal fin, se pueden elaborar recursos mediante herramientas digitales como Educaplay (cuestionarios,
crucigramas, sopa de letras, entre otros).

Se sugiere registrar la informacién en la siguiente ficha:

Nomkl)i;e de Prop@sit_o dela Descripcién dela Herramienta digital de
. actividad actividad apoyo
evaluacién
Dominio de conceptos Participa en Juegos en linea de
Triangulos pruebas de matemadticas. cerebriti.com
conocimiento
Calificacioén Construccion de los Construir GeoGebra

de triangulos

diferentes triangulos  digitalmente
triangulos




Construccioén de lineas

Construir lineasy  Uso de instrumentos de

Lineasy .
puntos y puntos notables puntos notables  geometria
notables del en diferentes
triangulo tridangulos

Conocer y construir el  Participar en Cerebriti.com
Evaluacion triangulo y sus competencias
general elementos online con sus

compaferos

2.5 Metadato

En esta seccion se registra la informacion que emite el aplicativo eXelLearning siguiendo el estandar

Dublin Core.

Tabla 5. Plantilla de Actividades de Aprendizaje
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