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1. Resumen ejecutivo

En este proyecto se busca fundamentar la importancia de la lGdicay la didactica como
estrategia pedagogica que fortalece los aprendizajes de las competencias matematicas de los
estudiantes del grado séptimo de la Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas del
municipio de Necocli, Antioquia; empleando como metodologia y enfoque, la investigacion
cualitativa, la cual permite un acercamiento al contexto, recurriendo a técnicas como la
entrevista, el grupo focal, la observacion, la encuesta, cuestionarios, con el objeto de disefiar una
propuesta de intervencion educativa acorde a sus intereses fortaleciendo los aprendizajes
matematicos.

Es importante agregar, que se efectlio una revision bibliografica de diversos referentes
tedricos que proponen la ludica y la didactica como estrategias que potencializan los saberes en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Propiciando el desarrollo de clases dinamicas que
conducen al aprendizaje de forma divertida y significativa.

En consecuencia, la ltdica facilita a los estudiantes la construccion de conocimientos,
desarrollo de habilidades, mejora los procesos de comunicacion, propicia la motivacion frente a
los objetivos en clase. Asimismo, contribuye en su comportamiento y destrezas, que le sirve para
desenvolverse en diversos contextos.

Por esta razon, se requiere su implementacion en las aulas escolares, motivando a los
estudiantes a interesarse por la participacion activa en la construccion de sus saberes
matematicos, donde el docente es un orientador de su proceso académico involucrando el juego,
el arte, recursos digitales, el entorno y la utilizacion de material concreto elaborado con los

estudiantes para favorecer competencias, habilidades y destrezas en las matematicas que



contribuirdn en la comprensién y aplicacion de saberes para mejorar los niveles de desempefio

académico.

Palabras Clave: Articular, cognitivo, curriculares, experiencias, innovadoras, instrumentos.



2. Planteamiento del problema

Por muchos afios, los docentes se enfrentan al desafio de motivar a los estudiantes por el
aprendizaje de distintas disciplinas del saber; siendo las matematicas el area que presenta mayor
resistencia porque sienten temor o falta de motivacién cuando se enfrentan a esta materia.

El aprendizaje de las matematicas es un tema que ha sido abordado por diferentes
autores, quienes consideran que la desmotivacion de los estudiantes afecta la comprensién y
apropiacion de saberes, ademas catalogan como dificil la asignatura, como lo menciona Ruiz
Socarras (2008).

Se sabe que tradicionalmente las matematicas es de las materias que generalmente menos
entusiasma a los estudiantes, rechazandola en la mayoria de los casos, al tildarlas de dificiles y
carentes de uso posterior en la vida, reconociendo en todo momento su carécter abstracto. (p. 4)

Los estudiantes del grado séptimo de la Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas
no son ajenos a esta problematica, presentando dificultades en las competencias matematicas
como la comprension conceptual de las nociones, propiedades y relaciones, con el conocimiento
del significado, funcionamiento y la razén de ser de conceptos o0 procesos matematicos y de las
relaciones entre éstos,

En ocasiones , los estudiantes se desmotivan , por la escases de recursos para trabajar el
area; incluso por no contar con padres o cuidadores que estén en capacidad de orientarlos en el
proceso de aprendizaje porque no pasaron por un aula académica o solo cursaron los primeros
ciclos de basica primaria ; por esta razon se requiere la implementacion de estrategias ludicas y
didacticas para la ensefianza de los saberes matematicos porque propicia la motivacion de los

estudiantes para el desarrollo de las competencias, habilidades y destrezas matematicas .



Del mismo modo, la ensefianza de las matematicas implica ademas del dominio de los
contenidos curriculares, requiere que el profesor se apropie de conocimientos didacticos en el
desarrollo de los procesos de aprendizajes; logrando motivar e inspirar a los estudiantes para
fomentar la autonomia y participacién en la construccion de los saberes matematicos.

Una estrategia didactica va més alla de un listado de actividades, (Mansilla y Beltran,
2013, p. 29), la definen Ia siguiente forma : “La estrategia didactica se concibe como la
estructura de actividad en la que se hacen reales los objetivos y contenidos”. Para estos autores la
ensefianza requiere un compromiso, donde se combine la teoria con la practica involucrando la
ludica y juego para enriquecer los aprendizajes y tener aulas de clases agradables y divertidas.

De esta forma, el conocimiento didactico es esencial para el profesor de matematicas
porque al articular la teoria con la practica fortalece la ensefianza por competencias en los
estudiantes, lo cual es indispensable en los procesos pedagdgicos contribuyendo al desarrollo de
habilidades y destrezas necesarias para desenvolverse tanto en aula como en otros contextos de la

vida.

2.1Formulacion del problema
¢Cdémo contribuye la ludica y la didactica en la mediacion de los procesos matematicos de los
estudiantes del grado séptimo de la Institucién Rural Mulaticos Piedrecitas del municipio de

Necocli, Antioquia que presentan dificultades en las competencias matematicas?



3. Justificacion

El presente proyecto pretende investigar las dificultades en las competencias
matematicas que presentan los estudiantes del grado séptimo de la Institucion Rural Mulaticos
Piedrecitas del municipio de Necocli, Antioquia con el prop6sito de fortalecer los procesos de
aprendizaje a través de una estrategia ludica y didactica, que propicie ambientes de aprendizajes
favorables para potencializar los saberes matematicos.

Existen diversas definiciones sobre la didactica de la matematica, para Pais (2001):

La Didactica de la Matematica es una de las tendencias de la gran area de Educacion
Matematica, cuyo objeto de estudio es la elaboracion de conceptos y teorias que sean
compatibles con la especificidad educativa del saber escolar matematico, buscando
mantener fuertes vinculos con la formacidn de conceptos matematicos, tanto a nivel
experimental de la practica pedagdgica, como en el territorio teérico de investigacion
académica. (p. 11)

Para dar respuesta a la necesidad de mejorar las competencias del area de matematicas
de los estudiantes del grado séptimo de la Institucion educativa Rural Mulaticos piedrecitas, el
presente proyecto procura brindar a la comunidad educativa una estrategia pedagdgica que
involucre el uso de la ludica y la didactica para favorecer el aprendizaje de forma dinamica y
motivacional generando un cambio en la ensefianza, en la que se hace necesario que el estudiante
participe comprometidamente para obtener aprendizajes, de acuerdo a sus intereses y
necesidades para superar las dificultades que presentan en los saberes las matematicas.

Cabe resaltar, “Si el alumno se interesa por lo nuevo por aprender entonces el aprendizaje
seria efectivo y tendra menos posibilidades de olvido”. (Ruiz Cordovés R. y Beltran Pazo C.

2021).



4. Objetivos

4.1 Objetivo general
Disefar una estrategia pedagogica mediadora, basada en la ludica y la didactica que
fortalezca las competencias matematicas de los estudiantes del grado séptimo de la Institucién

Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas del municipio de Necocli, Antioquia.

4.2 Objetivos especificos

e ldentificar las deficiencias que experimentan los estudiantes del grado séptimo de la
Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas del municipio de Necocli, Antioquia en los
aprendizajes matematicos.

e Implementar estrategias ludicas y didacticas que favorezca el aprendizaje de las matematicas
de los estudiantes del grado séptimo de la Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas
del municipio de Necocli, Antioquia.

e Evaluar el impacto de la implementacion de estrategias ludicas y didacticas para la ensefianza
de las matemaéticas con los estudiantes del grado Séptimo de la Institucién Educativa Rural

Mulaticos Piedrecitas del municipio de Necocli, Antioquia.



5. Aproximacion al estado del arte

5.1 Antecedentes Internacionales

Garcia Azcarate (2019) afirma que:

Si parece claro que en Primaria utilizar actividades ludicas, ayuda a conseguir en todas las areas
mejorar la implicacion de los nifios, también es cierto que, en nuestras clases de
secundaria, y particularmente en Matematicas, la introduccién de actividades con juegos
permite una mayor motivacién del alumnado, a la vez que se introduce o se refuerza

jugando, conceptos y destrezas puramente matematicas. (p.2)

Cervantes & Lopez (2006) en su postulado expresa que:

La didactica en el aprendizaje de las matematicas constituye diferentes campos de investigacion,
dentro de los cuales estan presentes el desarrollo de tedricas educativas, los curriculos, las
politicas educativas, la formacién de los profesores, el aprendizaje y ensefianza dentro del

aula de las matematicas. (p. 20-37).

5.2Antecedentes nacionales

En lo que respecta a investigaciones afines en el marco nacional, se hace mencidn de la
propuesta de investigacion desarrollada por Ramirez Paris (2009) titulada “La ludica en el
aprendizaje de las matematicas”, la cual estd orientada a utilizar la lidica en la ensefianza de las
matematicas, como estrategia pedagogica contribuya a superar las dificultades halladas en los

aprendizajes matematicos.



Segun, Tamayo Bermudez:

A lo largo de la historia, contrario a lo que el comdn de las personas han pensado, el desarrollo
de las matemaética ha estado plenamente relacionado con el juego y la ludica; realmente
quienes han realizado aportes significativos en esta ciencia han pasado tiempo creando y
pensando en los juegos que esta area del saber ha ido generando: acertijos, problemas
ingeniosos, rompecabezas geométricos y los cuadrados magicos, son solo una pequefia
muestra de que las matematicas se ha desarrollado paralela a los juegos que ella misma
va generando (p.2).

Justamente, es el docente quien propicia aulas innovadoras, sanas y divertidas,
integrandose con los estudiantes a través de actividades ludicas que los motive para captar su
atencion y lograr aprendizajes significativos, es por tanto que:

Los estudios revisados dan cuenta de la implementacion de estrategias de ensefianza en nifios en
etapa escolar, como un trabajo riguroso que debe tener en cuenta diversos aspectos como
el contexto, la cultura, la zona de desarrollo en la que se encuentran los estudiantes y los
objetivos que se pretenden alcanzar, de esta manera el docente podra usar estrategias
pertinentes que faciliten el aprendizaje. No tener en cuenta estos factores, implica la
implementacién de estrategias sin fundamentacion pedagogica, y sin objetivos claros en

el proceso de ensefianza-aprendizaje (Pamplona-Raigosa et al, 2019).

5.3Antecedentes locales

Mufioz et al. (2021), afirma que:

Es tan relevante la ludica en el desarrollo del nifio que ademas de fortalecer capacidades,
habilidades, y valores, ofrece variedad de expresiones como el juego, la musica, el teatro,

el arte, la literatura y la danza para lograrlo. Dichas expresiones son consideradas como



rutas, caminos, formas y estrategias didacticas de ensefianza, que bien abordadas e
implementadas van en pro de la formacion integral de nifios y nifias, para que puedan
desempefiarse satisfactoriamente en todos los entornos de la vida. (pp. 16-17)

Yela V. (2021). Menciona lo siguiente:

En todo proyecto de investigacion se requiere establecer un conjunto de teorias, enfoques y
antecedentes que nos permiten abordar el problema, en esta oportunidad no se puede
dejar de lado este principio cientifico nuevo, ya que nos sirve para no cometer errores en
nuestro estudio a desarrollar. (p. 14).

En todo caso, las consideraciones anteriores seran tomadas en cuenta para generar
confianza en los estudiantes, brindando aulas seguras para su realizacion personal que los motive

por los aprendizajes matematicos y mejorar los niveles de desempefio académico.

6. Estrategia metodoldgica aplicada

La propuesta se aborda desde un enfoque cualitativo, lo que permite hacer amplia'y
profunda descripcion de lo planteado, con el propoésito de lograr el afianzamiento de los
aprendizajes y paralelamente fortalecimiento de las competencias en los estudiantes del grado

séptimo de la Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas.

6.1  Poblaciony contexto:

Con la implementacion del proyecto, se beneficiaran principalmente los 25 estudiantes
del grado septimo, cuyas edades oscilan entre los 12 y 16 afios. 8 docentes y comunidad
educativa en general de la institucion educativa.

La institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas, sede principal. Esta ubicada en la

vereda Mulaticos piedrecitas, municipio de Necocli -Antioquia.



Es un establecimiento publico que atiende estudiantes en los niveles de preescolar, basica
primaria, secundaria y media. La sede educativa también atiende a estudiantes que provienen de
veredas aledafias como: Vena de palma, la Magdalena, EI Chejal, entre otras.

En cuanto al nivel socioecondmico, los estudiantes pertenecen a los estratos 1y 2, la base

principal de su economia familiar depende de la agricultura y oficios temporales.

6.2  Fases o etapas (ruta metodoldgica):
Al plantear las etapas vinculadas al proyecto de investigacion se tuvo en cuenta aspectos
como el entorno donde se desarrollo, la poblacién objeto de estudio y su contexto, para proyectar

las siguientes fases:

6.2.1 Fase 1: Reconocimiento de aspectos tedricos de la metodologia propuesta y
elaboracion actividades
En esta fase se trabajo los contenidos curriculares correspondientes al primer periodo
académico del area de matematica en el grupo objeto de estudio que fueron estudiantes del grado
7° de la Institucion Educativa Rural Mulaticos Piedrecitas del municipio de Necocli, Antioquia.
En el mismo periodo, se profundizé en la apropiacion de los aspectos tedricos de la

estrategia y se disefié el banco de actividades a ejecutar durante su implementacion.

6.2.2 Fase 2: Aplicacion de las actividades disefiadas segun la estrategia metodoldgica
A partir del segundo y tercer periodo académico se implementd la estrategia propuesta

con base en el banco de actividades ya elaborado, paulatinamente se efectuaron pruebas para

evidenciar los avances en los aprendizajes matematicos y el grado de satisfaccion de los

estudiantes frente a los mismos.



6.2.3 Fase 3: Recoleccion y analisis de la informacion

En esta fase se realizé a la par con la fase dos, se implement6 instrumentos para la
recoleccion de informacion, tales como encuestas y un diario de campo donde se registro lo que
sucede una vez se aplicé la estrategia metodologica, en aspectos tales como: Comportamiento,

atencion, participacion y comunicacion.

6.3  Técnicas o instrumentos

6.3.1 Observacion: Se define como una técnica que facilita al investigador valorar su propia
version, ademas de las versiones de otros participantes y de las registradas en los documentos.
Es sumamente destacada en la metodologia investigacion-accion y garantiza la recogida de
informacion a partir de un enfoque cualitativo. Latorre. A (2005, p.56)

6.3.2 Encuestas: Es una técnica de investigacion que permite recoger informacion sin afectar
el entorno y consiste en realizar preguntas con una o mas variables Hernandez, (2013); se
Ileva a cabo de forma impresa, de tipo descriptiva con el propdsito de medir el nivel de
apropiacién de competencias matematicas de los estudiantes del grado 7°.

6.3.3 Entrevistas: Es una técnica de gran relevancia, considerada por Diaz Bravo, (2013,
pag.162) como un intercambio de ideas, opiniones mas alla de un dialogo, que se da entre dos
0 mas personas, donde un entrevistador es el designado para preguntar. Esta técnica permite al
investigador recoger informacion importante para el desarrollo del proyecto.

6.3.4 Grupo focal: Segin Martinez-Miguelez, citado por (Hamui-Sutton, et al., 2013, p.56):

Es un método de investigacion colectivista de enfoque cualitativo, que esta centrado en la

pluralidad y variedad de las actitudes, experiencias y creencias de los participantes, y lo

hace en un espacio de tiempo relativamente corto.



6.3.5 Cuestionarios: Denominado un instrumento cuyo uso es considerado de caracter

universal en el campo de las ciencias sociales y otras. Estdn mediados por conjunto de

cuestiones o preguntas sobre un tema o problema de estudio que se contestan por escrito.

Latorre, A (2005, p.66). En la actualidad, también se realizan de forma online.

6.4

Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervencion educativa:

Se estima el tiempo de 13 meses para el desarrollo de esta propuesta educativa, para

planear, construir e intervenir el contexto educativo y comunitario dandole importancia al

desarrollo de habilidades y competencias matematicas.

Cronograma de actividades

TIEMPO DE EJECUCION DEL

FASE/ PROYECTO
No. ACTIVIDAD MES | MES | MES | MES | MES | MES | MES | MES | MES MES MES MES | MES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
Fase. Revision
! bibliografica. | X
Fase. Exploracion
y X
2 reconocimiento
area de
estudio.
3 Fase. Trabajo X X X X
campo.
4 Fase. Analisis de X X X X
datos.
Presentacion de X
5 informes de X X X
investigacion.
6 Redaccion _de X X X X X X X X X X X
manuscrito.
Presentacion de
7 articulo revista X
indexada.
6.5 Linea de investigacion del grupo de Investigacion “Transdisciplinar para la

Transformacion Social”

La propuesta se acoge a una de las lineas del grupo de investigacion de la facultad de

ciencias humanas y sociales que se fundamenta en el desarrollo humano, procesos de

aprendizaje y ambientes emergentes ya que tiene como finalidad desarrollar competencias,




habilidades sociales y cognitivas con el objeto de formar estudiantes integrales, garantizando
entornos de aprendizajes agradables para sus procesos educativos.
En este sentido, la linea de investigacidn es apropiada para dar respuesta a los
objetivos de la estrategia educativa.
6.6 Resultados (preliminares, parciales o totales) y discusion
Para el andlisis de los resultados se plantea una encuesta con tipo de pregunta cerrada.
(ver anexos)

Tabulacion de resultados en la fase inicial del proyecto.

DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS DE
SATISFACCION DEL AREA MATEMATICAS

HPOSITIVO = NEUTRAL ® NEGATIVO

Figura 1. Nivel de satisfaccion de los estudiantes con el area de matematicas

Fuente: Produccién propia



A continuacion, se exhibe la grafica de los resultados porcentuales de la actitud que

tienen los estudiantes del grado Séptimo, frente al &rea de matematicas.

DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS DE SATISFACCION
DEL AREA DE MATEMATICAS

HPOSITIVO mNEUTRAL m NEGATIVO

Figura 2. Nivel de satisfaccion de los estudiantes al implementar la estrategia educativa
Fuente: Produccion propia

Andlisis de la informacion:

Se evidencia que la propuesta de intervencién educativa responde a los objetivos
propuestos en la medida que se puso en practica los procesos de indagacion, disefio e
implementacidn del trabajo, trayendo como resultado la motivacién de los estudiantes por el
area de las matematicas a partir de estrategias ludicas y didacticas que propiciaron ambientes
de interaccion favorables para el fortalecimiento de los aprendizajes. De acuerdo con

Castellanos, Herrera y Cortés (2019) ““se hace necesario disefiar, implementar y evaluar

innovaciones de tipo pedagdgico que promuevan la integracion de la teoria y la préactica, la



autonomia de los docentes en formacion, y una mayor interaccion entre los actores del

proceso formativo” (p. 3).

Figura 1. Sede principal — I.E.R Mulaticos Piedrecitas
Fuente: Produccién propia

A su vez, el docente de matematicas requiere generar motivacion antes de abordar
cualquier tematica, disminuyendo las tensiones, las predisposiciones o la apatia que el
estudiante tenga por la materia; la forma como el docente inicie el abordaje de los temas es
crucial para despertar el interés de los estudiantes, factor determinante para favorecer los
resultados de los logros propuestos en el area de matematicas. Por ende, de acuerdo a lo
enunciado por Cortés-Dussan (2020) “la educacion se da en el dialogo, en la
construccion de las relaciones y en el evento de las diferencias, por esarazén la

educacion es aprendizaje” (p. 395).



Figura 2. Afianzando las tablas de multiplicar, con recursos didacticos construidos con los
estudiantes.

Fuente: Produccion propia

Figura 3. Fortaleciendo el pensamiento geometrico

Fuente: Produccién propia



Figura 4. Fortaleciendo el
pensamiento geometrico y
exploracion de la creatividad

Figura 5. Socializando los aprendizajes a comparieros

Fuente: Produccion propia



Figura 6. Momento ludico para mejorar las relaciones interpersonales

Fuente: Produccion propia



8. Conclusiones

Este proyecto permite reflexionar sobre la importancia que tiene la ltdica y la
didactica en el area de matematicas, propiciando que los estudiantes de forma dindmica
desarrollen sus competencias, habilidades y destrezas a partir de lo sencillo hasta llegar a
comprender lo de mayor complejidad, por tanto, el docente debera tener en cuenta los saberes
previos que poseen sus estudiantes, tomandolos como referencia para la construccion de
nuevos conocimientos.

La implementacidn de esta propuesta en la institucion educativa ha permitido una
nueva dinamica en la ensefianza de las matematicas en el grado Séptimo, logrando despertar
la motivacion de los estudiantes por los nuevos aprendizajes y reconociendo su gran utilidad

para su desarrollo personal, social, cultural y cognitivo.

9. Recomendaciones
Las actividades ludicas proporcionan un gran potencial motivacional que propicia
aprendizajes significativos y funcionales entre los estudiantes; por eso el tratamiento de las
matematicas debe ser abordado con metodologias dindmicas y divertidas en la que el docente

posea un extraordinario dominio de contenidos curriculares y diversas estrategias ludicas



para lograr una clase activa e interesante; por ello se considera importante que el docente
tenga en cuenta gustos, habilidades y destrezas de los estudiantes, con la finalidad de disefiar
e implementar estrategias pedagdgicas que vayan dirigidas a una experimentacion y vivencia

acorde alos interés del docente y estudiante.

AnNEexos

INSTITUCION EDUCATIVA RURAL MULATICOS PIEDRECITAS
SEDE PRINCIPAL
NECOCLI, ANTIOQUIA
ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DEL GRADO SEPTIMO



Objetivo: Recolectar informacion representativa de estudiantes del grado séptimo de la LE.R.
Mulaticos Piedrecitas en lo que respecta al nivel de agrado o disposicion en el area de las
matematicas, la cual serd utilizada como muestra, prueba estadistica, analisis de informacion y
de resultados.

1. ¢Considera usted que la clase de matematicas es?

a. Agradable

b. Dificil de comprender

C. Aburrida

d. Divertida

2. ¢Su desemperfio académico en el &rea de matematicas es?

a. Superior

b. Alto

c. Basico

d. Bajo

3. ¢Como crees que se puede disminuir la cantidad de estudiantes que reprueban el area de
matematicas?

a. Realizando maés ejercicios en horas de clase
b. Dejando mas tareas para desarrollar en casa
c. Efectuando actividades ludicas en clases

d. Solucionando trabajos en grupos
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