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Resumen

Este es un proyecto de intervencion educativa se origina a partir de la necesidad de mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de grado octavo del colegio Pablo Neruda y su
consecuente cambio de actitud hacia la matematica. Para lo cual se realiz6 un diagndstico inicial
y se determina la elaboracion de una estrategia pedagogica mediada por TIC, que consiste en
inducir, orientar y motivar a los estudiantes al uso de las tecnologias de la comunicacién mediante
el disefio e implementacion de un aula virtual de facil acceso para los estudiantes. De esta manera
se pretende que los estudiantes adquieran habilidades, destrezas y actitudes que facilitan el proceso
de ensefianza aprendizaje, ademas de brindar al docente recursos que faciliten la dindmica de sus

clases.

Palabras claves: Estrategia pedagdgica, TIC, Aula virtual, Matematicas, rendimiento

académico.



Abstract

This is an educational intervention project originated from the need to improve the academic
performance of the eighth grade students of the Pablo Neruda school and its consequent change of
attitude toward mathematics. For which an initial diagnosis was made and the elaboration of a
pedagogical strategy mediated by ICT is determined, which consists in inducing, orienting and
motivating the students to the use of communication technologies through the design and
implementation of a virtual classroom of Easy access for students. In this way students are
expected to acquire skills, skills and attitudes that facilitate the teaching-learning process, as well

as providing the teacher with resources that facilitate the dynamics of their classes.

Keywords: Pedagogical strategy, ICT, Virtual classroom, Mathematics, academic

performance.



Capitulo 1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

En el Colegio Pablo Neruda, al igual como se refiere en otros colegios, se encuentra que los
estudiantes presentan deficiencias de aprendizaje en las areas de Matemaéticas y Ciencias Naturales
lo cual se refleja no solo en los resultados académicos a nivel institucional, sino también a nivel
nacional, como es el caso de las pruebas Saber (ICFES), y de las pruebas externas como PISA.
Particularmente en Matematicas, se evidencian vacios conceptuales y procedimentales
especialmente en Algebra.

Actualmente hay altos indices de mortalidad académica especialmente en los grados octavos.
Y muchos estudiantes promovidos requieren de actividades de refuerzo y repaso en la mayoria de
las temaéticas de Algebra de grado octavo, que son indispensables para los grados superiores, e
incluso para las asignaturas de Fisica y Quimica. Sumado a lo anterior hay poca motivacion por
parte de los estudiantes, falta de interés por trabajar en Matematicas. Los estudiantes tienen muchos
elementos distractores que les hacen perder su atencion y afectan negativamente su nivel
académico, de convivencia y de comunicacion, ya que les dan mal uso a dispositivos electrénicos
como el celular y el ingreso a las redes sociales, que, sin la supervision u orientacion de adultos
responsables, se exponen a tener contacto con peddfilos, con trata de personas o con delincuentes

que ocultan su identidad a través de Internet.

1.2 Formulacion del problema
¢Como lograr que el aprendizaje mediado por TIC afecte de manera positiva el rendimiento

académico de los estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda de la localidad nueve?
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general
Elaborar una estrategia pedagdgica mediada por TIC con el fin de mejorar la actitud frente al
aprendizaje de la Matematica en estudiantes de grado octavo del colegio Pablo Neruda y reducir

el indice de reprobacion.

1.3.2 Objetivos especificos

Disefiar actividades que motiven a los estudiantes al uso correcto de herramientas didacticas
digitales como apoyo en el proceso de aprendizaje de las Matematicas.

Definir acciones que permitan implementar en el trabajo de clase y extra clase el uso de
herramientas informaticas.

Elaborar e implementar un aula virtual que promueva actitudes positivas de los estudiantes de

grado octavo frente al &rea de Matematicas y reducir el indice de reprobacion.

1.4 Justificacion

Vivimos en la era de la informacion y las comunicaciones, donde se genera la cultura digital y
una sociedad basada en la informacion y el conocimiento. En el campo de la educacion, las
herramientas TIC ofrecen a los estudiantes la oportunidad de adquirir conocimientos y destrezas
que necesitaran en esta sociedad de gran dinamismo. De esta manera los procesos de ensefianza-
aprendizaje adquieren més sentido, de modo que se conviertan en experiencias significativas para
los educandos.

Esto conlleva retos y compromisos no solo de parte del gobierno, sino de la comunidad
educativa que tiene que hacer ajuste en sus diversos roles. Como menciond Alvaro Marchesi,

(2011) Secretario General de la Organizacion de Estados Iberoamericanos (OEIl):
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“La educacion del siglo XXI sigue estando lejos de dar respuestas adaptadas a unas

generaciones que deben aprender a desenvolverse dentro de una cultura digital, en la que han

nacido, y que impone nuevas formas de ensenanza y aprendizaje” (aprendemas.com, 2011)

Estas “nuevas formas de ensefianza y aprendizaje” exigen de parte de los docentes tanto
familiaridad como apropiacion del uso de tecnologias.

De conformidad con lo senalado por el P.E.L de la institucion: “Formacion y proyeccion para
la vida” y bajo el lema: “La ciencia y el compromiso de hoy, generan el crecimiento y éxito del
mafana”, se hace necesario generar acciones y estrategias pedagdgicas encaminadas a aumentar
la participacion comprometida de maestros y estudiantes con herramientas tecnoldgicas que
permitan ir al ritmo de los constantes cambios de nuestro entorno sociocultural. (Colegio Pablo
Neruda, 2016).

En el area de matemaéticas en particular, al implementar estas estrategias se busca reducir los
indices de reprobacién en grado octavo, y generar cambios de actitud por parte de los educandos.

Las tecnologias digitales son una herramienta imprescindible para la educacion, dado que se
ajustan a la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje propios de cada estudiante, cosa que es
bastante complicado para un docente bajo el ambiente tradicional educativo.

Por lo tanto, si se quieren mejores resultados en el proceso ensefianza- aprendizaje no se debe

desconocer el valor que representa el uso de las TIC en la educacion.
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Capitulo 2. Marco referencial

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales

A nivel internacional se encuentra que la educacion que se imparte en matematicas para la
educacion bésica abarca teméaticas muy parecidas, y se encuentran trabajos en donde se evidencia
la problemética comun sobre la actitud de los estudiantes frente al estudio de las matematicas, y
por ende encontramos los bajos rendimientos académicos en esta area.

Por ejemplo, Keramida (2014) en su trabajo titulado “The Integration of Information and
Communication Technologies (ICTs) in the Teaching of Mathematics in Secondary Schools: an
Ecosystemic Approach”, establece como objetivo investigar ¢cuales son los factores relacionados
con las bajas tasas de adopcion o uso de las herramientas tecnoldgicas que contribuyen al proceso
de ensefianza aprendizaje de las matematicas en la ensefianza secundaria en Grecia?, el cual se da
en respuesta al problema sobre la poca inclusion del uso de las TIC en la ensefianza de las
matematicas en dicho pais. La autora refiere como metodologia una investigacion con métodos
mixtos con caracteristicas de una metodologia cuantitativa y cualitativa logrando como resultado
que la implementacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje para matematicas
influye directamente con el rendimiento académico de los estudiantes de secundaria y que ademas
el poco uso de herramientas tecnoldgicas por parte de docentes de matematicas no solo es por
desconocimiento sino por falta de buena actitud y motivacion. Es de interés que esta investigacion
no es ajena a los resultados que se han obtenido en otros paises. Lo que deja ver que
independientemente de la nacionalidad, estrato social, sexo, raza, religion, el uso de las TIC

fomenta la motivacion por el estudio y aprendizaje de las matematicas. (Keramida, 2014)
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En Venezuela, Riveros y Montiel (2013) en su trabajo titulado “El uso del aula virtual como
herramienta para la ensefianza de la matematica”, se establece como objetivo en investigar ;cémo
las herramientas virtuales inciden en el aprendizaje de las matematicas?, el cual se da en respuesta
al problema sobre la brecha entre los adelantos tecnoldgicos y la incorporacién o aplicacion que
se le da a la educacion formal y especificamente a matematicas, es decir que no se han incorporado
las TIC al Aula. El autor refiere como metodologia una investigacion de caracter cualitativo,
logrando como resultado que el aprendizaje de la matematica mejora en ambientes virtuales junto
con una buena estrategia metodoldgica que facilite al docente cumplir con la funcion de orientar,
motivar y dinamizar el aprendizaje. Esta investigacion contiene buenos aportes sobre
caracteristicas y roles de ambientes virtuales de aprendizaje. (Riveros & Montiel, 2013)

En Ecuador, Martinez (2015) en su trabajo titulado “Desarrollo de un entorno personal de
aprendizaje basado en objetos virtuales de aprendizaje con refuerzo en matematicas de octavo afio
de educacién general basica”, donde se establece como objetivo desarrollar un Entorno Personal
de Aprendizaje basado en objetos virtuales de aprendizaje como refuerzo en matematicas de octavo
afio de educacion general basica, el cual se da en respuesta al problema de la falta de disefio de los
PLE (Entornos Personales de Aprendizaje) y la falta de conocimiento y uso de herramientas TIC
por parte de docentes. El autor refiere como metodologia de investigacion de tipo exploratorio e
instruccional con el modelo ADDIE y ADITE, logrando como resultado socializar la propuesta
con los docentes para que se convierta en un referente motivador para que incluyan las TIC en sus
practicas. Los estudiantes respondieron favorablemente a los nuevos ambientes de aprendizaje.
Tanto el PLE como los OVA fomentan y facilitan de manera flexible el proceso de aprendizaje.
Este trabajo contiene buenos aportes en cuanto a la descripcion, con ventajas y desventajas de

varias herramientas tecnolégicas. (Martinez, 2015)
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2.1.2 Nacionales

La situacion en Colombia es preocupante cuando se analizan los resultados de las pruebas
nacionales e internacionales, por ejemplo Linares (2013) present0 el articulo: “;Por qué somos tan
malos en matematicas?”, en donde expuso los resultados de la Universidad Nacional en Palmira:
8 de cada 10 estudiantes que inician la educacidén superior tienen pésimos conocimientos
matematicos, lo que deja ver que vienen con graves deficiencias en matematicas de los Colegios.
Ademas, frente a estudiantes de otros paises tienen un rezago de dos afios de escolaridad. En
seguida desglosa diez deficiencias que se constituyen en factores principales para este bajo nivel
académico. (Linares, 2013).

En cuanto a uso de tecnologias en la ensefianza de las matematicas se encuentra por ejemplo el
articulo: “Ambiente virtual de aprendizaje en el area de matematicas, en modelo flexible
postprimaria grados sexto y séptimo, para fortalecer el trabajo colaborativo” de la revista virtual
de la Universidad Catdlica del Norte, Santander, la autora Yudi Milena Leal (2015) encuentra
como problema principal que han habido dificultades para la ensefianza de las matematicas en la
educacion rural, esto amerita buscar estrategias de aprendizaje como el trabajo colaborativo
mediado por herramientas TIC. Encuentra que con el uso de herramientas tecnolégicas se
evidencian transformaciones positivas en el rol tanto del estudiante como del docente, lo que
facilita también el proceso de ensefianza y aprendizaje. (Leal, 2015)

Esta es una investigacion que busca ampararse en el uso de herramientas TIC dado que la
institucion educativa se encuentra en zona rural. Los hallazgos y conclusiones evidencian los frutos
esperados de un trabajo propio del uso de tecnologias. Es de resaltar las metodologias que utilizo
para hacer mas asertiva la implementacion de una propuesta, lo que sirve de buena herramienta

para tal fin.
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Por otra parte, en Medellin se aplico una propuesta por parte del grupo ArtemaTic conformado
por Zuluaga, Gomez y Pérez (2015) en el colegio: Instituto San Carlos de La Salle, que se expone
en su trabajo: “Matemaéticas y TIC. Ambientes virtuales de aprendizaje en clase de Matematicas”.
Como resultados los autores encuentran que hay una relacion directa entre el uso de la tecnologia,
las matematicas y el aprendizaje. La respuesta de los estudiantes fue positiva y el nivel académico
mejord. Se promovid y desarrollé un espiritu investigativo y colaborativo. Este es un trabajo que
evidencia organizacion, planificacion, aporta buenas herramientas, aunque hizo falta describir
sobre cdmo relaciond las actividades con los contenidos propios para el grado décimo en

Matematicas. (Zuluaga, Gmez, & Perez, 2015)

2.1.3 Locales o regionales

En Bogota encontramos que se han desarrollado iniciativas para orientar los procesos de
ensefianza aprendizaje de las matematicas y para fortalecer los curriculos. Por ejemplo, mediante
publicaciones como: “Curriculo para la excelencia académica y la formacion integral.
Orientaciones para el drea de Matematicas” del proyecto “40 X 40”. Esto debido a los bajos
resultados académicos en el area de matematicas, y mas especialmente en las instituciones
oficiales.

Se han encontrado trabajos de investigacion sobre el uso de las herramientas TIC en el aula de
clase para facilitar el aprendizaje de las matematicas, por ejemplo el trabajo: “Fortalecimiento del
pensamiento l6gico matematico a través de un ambiente de aprendizaje mediado por TIC”, donde
la autora Johanna Arismendy (2015) de la Universidad de la Sabana observa que en las clases de
matematicas hay escaso disefio de ambientes de aprendizajes de parte de los docentes, esto se
relaciona con los bajos resultados de las pruebas Saber, Saber 11 y Saber Pro. Utiliz6 como

herramienta de ayuda Geogebra. Concluye que como docentes tenemos el reto de lograr que
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nuestros estudiantes identifiquen su rol en los espacios virtuales de aprendizaje y que aprendan a
construir su propio conocimiento.
Este trabajo anima y orienta el trabajo educativo en Geometria empleando la herramienta

Geogebra, coloca ejemplos y metodologias de talleres. (Arismendy Ruiz, 2015)

2.2 Marco contextual

Este trabajo se realiza en el Colegio Pablo Neruda 1.E.D. Jornada Mafiana, de la localidad
novena, Fontibon, Bogota, D.C. ubicado en la calle 17F bis No. 102- 70. La sede B esta ubicada
en la calle 16J No. 99-95 y en ella asisten Gnicamente estudiantes de primera infancia y de primaria.

Aunque aproximadamente 80% de los estudiantes pertenecen a familias de estrato tres las
condiciones de muchos de ellos se catalogarian en estrato dos. La mayoria de las familias son de
tipo monoparental. Los estudiantes viven en los barrios del Carmen, La Laguna, Centro A, La
Estancia, EI Recodo, Zona Franca, Salamanca, pertenecientes a la localidad de Fontibén.

El Colegio Pablo Neruda busca que los nifios, nifias y jovenes desde grado de Jardin, Preescolar,
educacién primaria y secundaria hasta grado undécimo, estén en capacidad de desenvolverse con

eficiencia ante los diferentes retos que les presente la vida.

El colegio brinda formacién en bachillerato académico y tiene como programa bandera la

formacion en competencias investigativas para estudiantes de grado once.

Para complementar la formacion ademas del desarrollo de los diferentes programas académicos,
la institucién planea y ejecuta proyectos reglamentarios e institucionales como estrategias que
contribuyen al desarrollo de la comunidad educativa. Entre ellos el proyecto “40X40” cuyo
enfoque va hacia las areas de humanidades y matematicas, el cual inici6 en firme a partir de enero

de 2015. Igualmente cuenta con aulas especializadas como el AVI (Aula virtual inteligente), el
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CRI (Centro de recursos idiomaticos), Aula de tecnologia, Aula de artes, dos aulas de informatica,
dos laboratorios (biologia, quimica y fisica) y la biblioteca en el cual se desarrollan diversidad de
talleres de lectura y el proyecto “huellas lectoras pablistas.” En este momento se ha tenido el apoyo

de la Universidad de San Buenaventura para la jornada extendida en la educacion media.

Imagen 1. Mapa de ubicacion del colegio Pablo Neruda I.E.D.
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2.3 Marco teorico

2.3.1 Ensefianza para la comprension

La ensefianza para la comprension tiene un enfoque constructivista porque segn (Stone, 1999):

“La vision de aprendizaje para la comprension...desafia la idea de que el aprendizaje sea

informacion concentrada”, ademas “virtualmente todos los enfoques contemporaneos de la

ensefianza y del aprendizaje tienen una tendencia constructivista” (p. 14).

Para Stone (1999) “comprender es la habilidad de pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo
que uno sabe”. Ademas, resume diciendo que:

“.Jla vision de la comprension vinculada con el desempefio da como resultado un tipo de
constructivismo que podria llamarse constructivismo del desempefio porque pone el énfasis en construir un
repertorio de desempefios de comprension para los estudiantes, mas que en cultivar la construccion de
representaciones. Esto no quiere decir que el constructivismo del desempefio dé como resultado una
prescripcion de la practica radicalmente diferente de otras variedades. Cualquier version del
constructivismo permite una amplitud considerable.”.

El presente trabajo aplica dicho enfoque pedagdgico porque se trata de que los aprendizajes
tengan utilidad para el presente y futuro. Ademas, que sirvan de conexiones que favorecen la

comprension de las tematicas y la actitud hacia la matematica.

2.3.2 El aula virtual

El aula virtual es un entorno o espacio de aprendizaje en donde se encuentran los educadores y
educandos. Segun Moreira y Segura (2009), un aula virtual se define como “un espacio o entorno
creado virtualmente con la intencionalidad de que un estudiante obtenga experiencias de
aprendizaje a través de recursos/materiales formativos bajo la supervision e interaccion de un

profesor” (Area Moreira & Adell Segura, 2009).
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Por su parte, (Scagnolli, 2000) agrega que:

“El aula virtual no debe ser solo un mecanismo para la distribucién de la informacién, sino que debe ser
un sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de aprendizaje puedan tomar lugar, es decir
gue deben permitir interactividad, comunicacion, aplicacién de los conocimientos, evaluacion y manejo de

la clase.”

Con respecto a los elementos que debe tener un aula virtual por un lado estan los requerimientos
de los cuales (Cabero, 2006) hace mencidn: que tienen que ver con el dominio y competencias del
usuario (docente y estudiante), los requerimientos psicopedagogicos (metodologias,
recursos y modelos pedagogicos, ademas de un software educativo competente) y los
requerimientos de interfase (hardware).

En cuanto al software educativo tiene a su vez los siguientes componentes:

Pedagogico: Objetivos, contenidos, métodos, medios, organizacién, evaluacion, variables
espacio-temporales.

Componente comunicativo: se refiere a los dispositivos e interfases de entrada-salida

Componente tecnoldgico, que se encuentran las estructuras l6gicas y archivos de datos.

Cabe sefialar que ademas es importante el rol que desempefian cada uno de los actores
implicados en este proceso. En el caso del perfil del estudiante de educacion virtual debe ser

autonomo, autodidacta, gestor y administrador de su propio tiempo.

2.3.3 Incorporacion de las TIC en el aula

En el presente siglo vivimos los cambios continuos en materia educativa que aumentan las
exigencias de los contenidos, recursos, metodologias, medios y especialmente los docentes y
estudiantes que han tenido que adaptarse a los cambios de su rol respectivo en ambientes virtuales

de aprendizaje.
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En las instituciones educativas ven una gran necesidad la incorporacion de las TIC para facilitar
el proceso de ensefianza aprendizaje, dado que existe un alto indice de reprobacion especialmente
en colegios oficiales en las areas de matematicas y ciencias. Por eso el Ministerio de las TIC y la
Secretaria de Educacion Distrital han tenido que fomentar el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion a través de “Computadores para educar” y campafias de
alfabetizacion como “ciudadania digital”, con el fin no sélo de que los estudiantes tengan facil

acceso a las TIC sino también que los docentes reciban capacitacion en este aspecto.

La capacitacion para los docentes debe ser entonces idonea, oportuna y principalmente practica.
No se le puede echar la culpa sélo a la escasa y baja calidad de estas capacitaciones, sino a que en
Colombia, como en otros paises de Latinoamérica, hace falta interés y compromiso por parte de
los docentes. Por ejemplo, esta situacion la presentan Novoa, Salvo y Herrera (2007) al mencionar

que:

“La mayoria de los docentes reciben capacitacion sobre el manejo de “hardware” y “software", pero
muy pocos son capacitados en estrategias para integrar adecuadamente las TIC en sus asignaturas. Un
supuesto muy frecuente es que los docentes no conocen la definicion basica de “integracion”, por lo tanto
dificilmente podran integrar tecnologia. Por otro lado, un desafio fundamental para muchos docentes es
cémo usar el computador en la creacién de oportunidades de aprendizaje innovadoras para sus estudiantes,
de tal forma de apoyar y ampliar los objetivos curriculares y estimular a los estudiantes a comprender mejor
y a construir sus aprendizajes. No es entonces algo que se haga por separado, sino que debe formar parte

de las actividades diarias que se llevan a cabo en la sala de clases.” (Novoa, Salvo, & Herrera, 2007)

Segun Jaime Sanchez (2011), en su trabajo de investigacidn en Chile (Integracién curricular de
las TIC: Conceptos e ideas), la integracion curricular de las TIC consiste en: “Utilizar

transparentemente las tecnologias para planificar estrategias de aprendizaje, para apoyar las clases,
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para ser utilizadas en el aula, para aprender el contenido de una disciplina y para usar software
educativo de una disciplina”. De modo que no se trata solo de sustituir unos minutos de lectura por
el trabajo en el computador sobre una misma lectura, de proveer software educativo sin un
proposito curricular, usar programas que cubren areas de interés especial o técnico pero que no se
ensamble con un &area tematica del curriculo. También menciona que para llegar a la integracion
curricular de las TIC se necesita pasar por los niveles de aprestamiento (primeros pasos para
realizar algunas aplicaciones y descubrir potencialidades de las TIC) y Uso (Se utilizan las
tecnologias sin un propdsito claro, pero hay mas familiaridad con ellas). Surge entonces la
necesidad de disefiar herramientas pedagdgicas que ayuden al proceso de ensefianza y aprendizaje,

como los OVA (objetos virtuales de aprendizaje). (Sanchez, 2011)

El OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) es un archivo o unidad digital de informacién que
puede ser utilizado en diferentes contextos pedagdgicos, con un determinado nivel de
interactividad e independencia y que puede ser utilizado y ensamblado en posteriores situaciones

que faciliten el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El AVA (Aulavirtual de aprendizaje) es el espacio donde confluyen las nuevas tecnologias para
producir una interaccién sincronica y asincronica, entre el estudiante y el docente. EI AVA lo
conforman aparte del docente y estudiante, los contenidos, el acceso o conectividad y los sistemas
de administracion del aprendizaje, es decir la plataforma tecnoldgica que hace posible la

interaccion.

Los Objetos Virtuales de aprendizaje cumplen un propésito definido preestablecido y es de gran
utilidad tanto para los docentes como para estudiantes, debido a que, “tributan al estudiante

momentos de aprendizaje significativos. El objeto virtual se comporta como una extension del
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docente, del conocimiento y aprendizajes que el estudiante debe adquirir. (Ministerio de

Educacion Nacional, 2016)

El maestro desempefia un papel fundamental en promover la autonomia en los estudiantes.

Uno de los factores que afectan su funcionalidad es el tipo de educandos, sus caracteristicas, de
ahi la importancia del conocimiento de los estudiantes como punto de partida para poder generar
estrategias que promuevan el aprendizaje autbnomo.

Por ello las siguientes paginas web permitiran tanto a docentes como a estudiantes conocer sus
estilos de aprendizaje mediante la aplicacidn de unos test:

- Multiple intelligences worksheets en la pagina de Statewide Parent Advocacy network

http://www.spannj.org/BasicRights/appendix b.htm#test

- Estilos de aprendizaje de Richard Félder de la Universidad Estatal de Carolina

http://www.engr.ncsu.edu/learningstyles/ilsweb.html

Ademas de hacer el diagndstico para conocer los estudiantes, hay que motivarlos para que
generen cambios de actitudes frente a este tipo de trabajo.
Luego podemos generar estrategias que promuevan y desarrollen actitudes auténomas de
aprendizaje, por ejemplo, esté el trabajo por proyectos.
En el colegio Pablo Neruda, actualmente ha habido experiencias que evidencian el trabajo
auténomo, por ejemplo:
- El proyecto de investigacion que presentan los estudiantes de Gltimo grado como requisito
para su graduacion de bachiller, se trata de promover en los estudiantes el desarrollo de
competencias investigativas. [Esta capacitacion para desarrollar competencias

investigativas se esta incorporando escalonada y anualmente por grados. Actualmente se


http://www.spannj.org/BasicRights/appendix_b.htm#test
http://www.engr.ncsu.edu/learningstyles/ilsweb.html

23

estd trabajando con los grados once y décimo. Posteriormente se iran incorporando los
grados inferiores.

- Los "centros de interés" en donde los estudiantes salen de lo cotidiano y riguroso de las
clases para vincularse a capacitaciones ludicas de su propio interés en ambientes
de aprendizaje significativos.

De modo que la promocion de autonomia esté ligada a la motivacion y cambio de actitudes por

parte de los estudiantes.

Cuando se trata de ambientes virtuales de aprendizaje, el rol que debe desempefiar el maestro
es:

- Conocer y manejar en primera instancia las herramientas tecnoldgicas y apropiarse de ellas,

- Motivar a los estudiantes al uso de herramientas TIC

- Conocedor de los estudiantes, que respeta sus diferencias propias de sus diferentes estilos
y ritmos de aprendizaje,

- Generador de estrategias que dinamicen y faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje.

- Creador de mecanismos que faciliten la comunicacion

- Asesor, colaborador en los procesos de aprendizaje de cada estudiante.

Hay que tener en cuenta que el rol que desemperia el estudiante en ambientes virtuales de
aprendizaje es diferente al aprendizaje tradicional presencial porque se promueve y exige de parte
del educando ser autogestionador de su tiempo, de ser autbnomo en cuanto a valerse de las
herramientas que se tienen a disposicion en este espacio académico, también de ser responsable
con el cumplimiento de sus actividades, todas estas son acciones no solo de autonomia sino de
apropiacion, motivacion liderazgo, iniciativa, actitudes investigativas, que se generan también con

la colaboracion del acompafiamiento de los tutores docentes.
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2.3.4 Desarrollo de la innovacion educativa en Colombia

La innovacién en materia educativa propende por el mejoramiento de la calidad de los procesos
y metodologias de ensefianza y aprendizaje. Particularmente la educacion bésica Primaria y
Secundaria ha sido el punto de partida para la realizacion de trabajos, proyectos propuestas e
investigaciones, dado que en la edad escolar es cuando se evidencian la apropiacion de saberes, el
desarrollo de habilidades y competencias.

La innovacion educativa implica transformaciones y cambios en el curriculo, el PEI de la
institucion, en la participacion de la comunidad educativa, en la participacion del sector
productivo, en el plan de estudios, en las metodologias, en los recursos empleados, en la
infraestructura de la institucion, en el plan de capacitacion de docentes, en fin, en todo cambio que
tiene como fin el mejoramiento de la calidad educativa. Entendida ésta no como la simple
asimilacion de conceptos y saberes, sino aquella educacion que responde a las necesidades de la
sociedad cambiante en que vivimos, que hace posible que el estudiante se convierta en una persona
critica, reflexiva y propositiva.

En el campo educativo, la innovacién esta relacionada con la creatividad o capacidad de
elaborar nuevas propuestas que pretenden producir cambios y mejoras que beneficien a los
educandos y les faciliten su proceso de ensefianza y aprendizaje.

La innovacién, entonces puede ser vista como novedad (sin precedentes), como cambio
(transformaciones) y como ventaja (mejoramiento y utilidad). ElI concepto de innovacién
educativa, segin Rodrigo Parra, es aplicable a “aquellas experiencias escolares dirigidas a
dinamizar la institucion y la préctica educativa y pedagdgica para adecuarla a una sociedad mas

moderna” (Parra S., 1999)
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Los siguientes son algunos hitos en materia de innovacion educativa que ha tenido Colombia,
basado en el articulo publicado por Raul Barrantes: (Barrantes, 2001)

En 1984, el MEN, expide el decreto 2647 sobre innovaciones educativas a la vez que convoca
ese mismo afio a la “Exposicion Nacional de Innovaciones Educativas”.

En 1987 se lleva a cabo el Congreso Pedagdgico Nacional convocado por la Federacién
Nacional de Educadores.

En 1989 el CEPECS realiz6 el "Encuentro Nacional de Experiencias Pedagodgicas en Educacion
Formal” y en 1990 el "Seminario Nacional de Educacion y Sociedad™" sobre sistematizacion de
experiencias educativas.

En 1990 la Asociacion Distrital de Educadores (ADE), organizo el "Festival Pedagogico" y
cuatro afios mas tarde la "Asamblea Pedagdgica Distrital".

En 1993 el MEN, Cepecs y la Universidad Javeriana realizan el "Encuentro Nacional de
Innovaciones Educativas: obstaculos en su desarrollo™.

Para el afio 1994, la Mision de Ciencia, Educacion y Desarrollo realiza el "Foro sobre
Desarrollo y Creatividad: un compromiso del Maestro Colombiano™.

En la década de los 90 surgen ademas concursos que buscan estimular la organizacion de
experiencias de los maestros y de impulsar nuevas propuestas

A partir de 1995 el Convenio Andrés Bello, convoca a expertos y maestros con el fin de discutir
la problemadtica de las innovaciones, a través de siete encuentros internacionales.

De modo que en el siglo anterior se evidencio gran parte del esfuerzo en la ampliacion de
cobertura. Muchas innovaciones se centraron en la manera de financiar el sistema educativo,
organizacion de planes de estudio y aprovechamiento de infraestructura.

Francisco Cajiao (2015) comenta en su articulo de EI Tiempo:
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“El conocimiento, la ciencia, la tecnologia y las comunicaciones han ido mas rapido que los sistemas
educativos. Los modelos pedagogicos del siglo XX, basados en la ensefianza frontal, el uso del libro de
texto y la memorizacién de datos han entrado en una profunda crisis frente al arribo de los computadores,
la internet, la interactividad y las comunicaciones globales en tiempo real. De otra parte, las investigaciones
en neurociencias han cambiado sustancialmente la concepcion de la ensefianza, poniendo el énfasis en los
procesos de aprendizaje. Ya ni siquiera el concepto de inteligencia es el mismo. Los mercados laborales
han dado origen a multitud de oficios y saberes que no se conocian en 1980. Tampoco sirven mas los
conceptos que durante todo el siglo pasado definian la sexualidad o la convivencia. Como si fuera poco, el
mundo se ha ido haciendo pequefio y la educacion para vivir en una comunidad local no es suficiente cuando
los viajes, las culturas y los idiomas se entreveran en todas las actividades humanas, abriendo a los nifios y
jovenes la oportunidad de ser ciudadanos del mundo.” (Cajiao, 2015)

Esto conlleva retos y compromisos para generar nuevas estrategias pedagdgicas y nuevas
metodologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje que exigen de parte de los docentes tanto
familiaridad como apropiaciéon del uso de tecnologias. Ademas de ser sujetos innovadores y

propositivos, participes de los cambios educativos.
El presente trabajo es un proyecto innovador porque:
» Incorpora elementos del curriculo mediante aprendizajes significativos
* Promueve cambios en la actitud de los estudiantes
» Produce resultados de calidad (bajar indice de reprobacion en matematicas)
» Mejora la practica profecional

» Transforma el rol del docente y del estudiante
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2.4 Marco tecnoldgico

241TIC

Son las siglas que se refieren a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién. Es toda
tecnologia empleada para optimizar la comunicacion, a través de medios como la radio, la
television, el computador, la internet, también para la producciéon, manejo, almacenamiento,
recuperacion y organizacion de la informacion por medios electronicos.

La ley 1341 del 30 de julio de 2009, en el articulo 6, define las TIC como: “Las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el conjunto de recursos, herramientas,
equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacion,
procesamiento, almacenamiento, transmision de informacién como: voz, datos, texto, video e
iméagenes.” (Congreso de la Republica, 2009)

242 WEB 2.0

Es el término designado por el americano Dale Dougherty de la editorial O Reilly Media en
una conferencia en el afio 2004 para referirse a nuevos sitios web que se diferenciaban de sitios
web tradicionales o web 1.0. El Instituto Nacional de Tecnologias Educativas (INTEF, s.f.)
Comenta en su pagina virtual que la web 2.0 o web social “se refiere a una segunda generacion en
la historia de los sitios web. Su denominador comun es que estan basados en una comunidad de
usuarios.” Laweb 2.0 es el conjunto de tecnologias que facilitan el trabajo colaborativo, de manera
que los usuarios interactian proactivamente como blogs, wikis, redes sociales y servicios
multimedia interconectados.

La siguiente grafica, tomada de la pagina virtual de la Confederacion de Empresarios de
Andalucia (CEA) muestra el progreso de la web 2.0 con respecto a la web 1.0 en la que a los

usuarios los llama “prosumidores”, porque no solo “consumen” (leen) sino que “producen”
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(escriben, participan, comentan, clasifican, etc.). (Confederacién de Empresarios de Andalucia

(CEA), s.f)

Imagen 2. Comparacién de la web 2.0 con laweb 1.0
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El OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) es un archivo o unidad digital de informacién que

puede ser utilizado en diferentes contextos pedagdgicos, con un determinado nivel de

interactividad e independencia y que puede ser utilizado y ensamblado en posteriores situaciones

que faciliten el proceso de ensefianza y aprendizaje.

2.4.4 AVA

El AVA (Aulavirtual de aprendizaje) es el espacio donde confluyen las nuevas tecnologias para

producir una interaccién sincronica y asincronica, entre el estudiante y el docente. EI AVA lo
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conforman aparte del docente y estudiante, los contenidos, el acceso o conectividad y los sistemas
de administracion del aprendizaje, es decir la plataforma tecnoldgica que hace posible la

interaccion.

2.4.5 Exelearning

“Es una herramienta de codigo abierto (open source) que facilita la creacion de contenidos educativos
sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata de una aplicacion multiplataforma que nos permite
la utilizacion de arboles de contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion. ..
facilitando la exportacion del contenido generado a multiples formatos: HTML, SCORM, IMS, etc.”

(www.exelearning.net, s.f.)
2.4.6 Moodle

“Es una plataforma de aprendizaje disefiado para proporcionar a los educadores,
administradores y estudiantes con un Unico sistema robusto, seguro e integrado para crear

ambientes de aprendizaje personalizados.” (Moodle HQ, s.f.)

2.5 Marco legal
En Colombia se han venido realizando cambios y ajustes en la educacion, que han sido
necesarios para ajustarse a un mundo reformista y cambiante, especialmente a partir de la

Constitucién de 1991.

2.5.1 Constitucion de 1991
Promulgada bajo el gobierno del presidente Cesar Gaviria. A partir de esta Carta Magna de
derechos se logro darle un lugar importante a la educacion y la cultura como derecho fundamental.

Esto se evidencia en el articulo 67:
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“La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella
se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.
La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en
la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la
proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacién, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar
y nueve de educacion bésica. La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del
cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y ejercer la
suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de
sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia
en el sistema educativo. La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccidn, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la Constitucion y la ley.”

(Corte Constirtucional de Colombia, 1991)

2.5.2 Ley General de Educacion (Ley 115 de febrero 8 de 1994)

Promulgada bajo el gobierno del presidente Cesar Gaviria y en cabeza de la ministra de
educacion Maruja Pachon.

Articulo 5. Numeral 13. Dentro de los fines de la educacioén cita “La promocién en la persona
y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los
procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo”

Articulo 20. Objetivos generales de la educacion basica (literal a) “Propiciar una formacion
general en el conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico, preparando al educando

para su vinculacidn con la sociedad y el trabajo”.
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Articulo 20. Objetivos generales de la educacion basica (literal ¢) “Ampliar y profundizar en el
razonamiento 16gico para la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia”

Articulo 22. Objetivos especificos de la educacion bésica en el ciclo de secundaria. (literal g)
“La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en
disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente util”

Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales. “...comprenderan un minimo del 80% del plan
de estudios...” y entre las que se encuentra en el literal 9 Tecnologia e informética.

El gobierno fomentard la participacion de los medios de comunicacion e informacion en los
procesos de educacion permanente y de difusion de la cultura... Sin prejuicio de la libertad de

prensa y de la libertad de expresion e informacion.”

2.5.3 Ley 1341 del 30 de Julio de 2009
“Por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la
organizacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones — TIC-,...”

Tiene como uno de sus principios orientadores (articulo 3) (Congreso de la Republica, 2009)

2.5.4 Ley 1753 del 9 de junio de 2015

Contiene el plan nacional de desarrollo 2014- 2018: “Todos por un nuevo pais” en el articulo
tercero menciona la educacion como uno de sus tres pilares, ademas de la paz y la equidad. En el
numeral tres de este articulo dice:

“El plan asume la educaciéon como el mas poderoso instrumento de igualdad social y crecimiento
economico en el largo plazo, con una vision orientada a cerrar brechas en acceso y calidad al sistema
educativo, entre individuos, grupos poblacionales y entre regiones, acercando al pais a altos estandares
internacionales y logrando igualdad de oportunidades para todos los ciudadanos” (Congreso de la Republica

de Colombia, 2015)
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2.5.5 Plan Vive Digital para la gente 2015-2018

Programa estratégico propuesto por el gobierno mediante el Ministerio de las TIC. Una de sus
cuatro lineas estratégicas es la educacién cuyo objetivo es “contribuir con las TIC a la
transformacion de la educacion.” Tiene como proyectos:

Computadores para educar. Tiene como objetivos disminuir los indices de desercion escolar y

de repitencia. También el de garantizar el acceso y apropiacién de las TIC por parte de los
estudiantes y maestros.

Inclusion social y digital: EI objetivo es consolidar una estrategia nacional de inclusion social

y digital para todos los colombianos.

Colombia no puede quedarse atrés en materia de uso de tecnologias digitales de la informacion
y la comunicacion, por tal razén se han hecho esfuerzos ingentes por parte del gobierno. Los
resultados y cambios han sido evidentes en los Gltimos seis afios, por ejemplo, en materia de

comunicaciones con la telefonia celular y la internet.

Para el periodo 2014 a 2018, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (MinTIC) en cabeza de su ministro: Diego Molano Vega, presento el plan: “Vive

Digital”. (MinTIC, s.f.)

Este plan se compone de cuatro ejes de trabajo: 1. Servicios, 2. Aplicaciones, 3. Usuarios y 4.
Infraestructura dentro del denominado “Ecosistema Digital” que interactiie de forma Optima la

oferta y la demanda.

Este plan pretende darle continuidad a los propdsitos e ideales del plan anterior “Vive Digital”
comprendido entre el 2010 y 2014, el cual alcanzd los objetivos propuestos. Por ejemplo, este plan
logro que Colombia diera un salto en materia de tecnologia con una cobertura de Internet del 100%

a tal grado que tuvo reconocimientos para el afio 2012.
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Segun el Plan Vive Digital 2014- 2018 sus dos objetivos principales, que se convierten a la vez

en retos son:

Ser lideres mundiales en el desarrollo de aplicaciones sociales, dirigidas a los mas pobres.

Ser el gobierno mas eficiente y mas transparente, gracias a las TIC.

Estos objetivos se evidenciardn en los campos de accion: Teletrabajo, Educacion,

entretenimiento, Servicios en linea y Comercio electronico. Algunas metas y estrategias son:

Aumentar el ancho de banda de 1Mega a 4 megas

En educacion la cobertura pasaria de 1 computador por cada cuatro nifios a un computador
por estudiante.

Pertenecer a la OECD (Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos),
para lo cual se propone mejorar la ciberseguridad y buscar que haya mayor accesibilidad
manteniendo el bajo costo en los computadores y facilitando subsidios econémicos
especialmente para las familias de estratos 1y 2.

Continuar con el programa: “En TIC Confio” con campaias en contra del cibermatoneo y
la pornografia infantil.

Triplicar las conexiones a internet a 27 millones para el afio 2018.

Continuar con programas que han tenido eficacia como: “Apps.co”(emprendimiento
digital), “Dona 1 Click”(para alimentar nifios de escasos recursos), “Mapp Accesible”(para
discapacitados), “Ciudadania Digital”(capacitacion en TIC), “Talento Digital”( becas en
carreras relacionadas con las TIC), “Convertic”(para personas con discapacidad), “Puntos
Vive Digital”(puntos de acceso a internet para las comunidades apartadas o de estratos 1y

2). “En TIC Confio” (pagina web: http://www.enticconfio.gov.co/ que es una estrategia

de promocion del uso responsable de internet y de las TIC)


http://www.enticconfio.gov.co/

34

Manuel José Cardenas, Abogado, Especialista en Legislacion Comercial hizo un analisis

(Cérdenas, 2014) sobre este Plan y organizo sus objetivos, segun los cuatro ejes de trabajo asi:
Aplicaciones
* Generar 369 mil empleos TI a 2018.
* Desarrollar competencias TI a mas de 10 mil funcionarios.
* Mejorar las habilidades TIC para profesionales de otras industrias.
» Ubicar al menos una ciudad de Colombia en el Top 25 del mundo para negocios TIC.
Usuarios

* Capacitar a 5 millones de colombianos para que todos aprendan a usar las TIC y se apropien

de estas herramientas.

* Masificar Convertic, el software gratis que permite a las personas en condicion de
discapacidad visual acceder al computador. En la actualidad de alcanza 100 mil descargas y la

meta son 400 mil.
* Impulsar el Teletrabajo. La meta es llegar a los 120 mil teletrabajadores

* Certificar como ‘Ciudadanos Digitales’ a 2,5 millones de funcionarios publicos para que se

apropien de la tecnologia.

* Vincular a 3 millones de estudiantes de 10° y 11° a prestar su servicio social obligatorio a
través del programa Redvolucion, mediante el cual ensefian a su comunidad sobre las nuevas

tecnologias.

Servicios
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 Avanzar en la masificacion de los servicios de Internet para que los colombianos tengan las

mismas oportunidades, manteniendo los computadores mas baratos del continente.

* Consolidar la politica para la gestion de residuos de aparatos eléctricos y electronicos.

* Consolidar una regulacion de TIC de clase mundial para el ingreso de Colombia a la OECD.

Infraestructura

« Continuar desplegando redes de alta velocidad. Ya hay 1.078 municipios conectados por fibra
Optica y a las zonas apartadas como Amazonia, Orinoquia y Chocd, donde no es posible llegar con

esta tecnologia, se llevara redes inalambricas de alta velocidad.

» Ampliar las redes de cuarta generacion a todo el pais e instalar 1.000 zonas Wi Fi para acceder

a Internet gratis en zonas publicas.

» Ampliar la cobertura de la television publica al 100% del territorio nacional (actualmente del

65%)

El entonces ministro de las TIC, Diego Molano Vega, luego de la divulgacion del Plan Vive
Digital, afirmo: "Colombia vive un enorme proceso de transformacion gracias al Plan Vive Digital
que vincula masivamente a los colombianos con la tecnologia para reducir la pobreza y crear

empleo”. (El Espectador, 2014). De esta forma se evidencia uno de los objetivos principales.

El plan Vive Digital contempla el fortalecimiento de cuatro sectores de la economia: El agro,
la justicia, la educacién y la salud, pero deja de lado los demas sectores comerciales, industriales

y de servicios.

Las cifras de las que se basa en este Plan, para determinar los alcances y logros obtenidos, no

son confiables por cuanto no especifica como o de donde se obtuvieron.
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Aunque es entendible que la pobreza se puede combatir con la generacion de empleo, no se
puede pretender que las personas en bajas condiciones econémicas puedan acceder a todas las
tecnologias cuando hay regiones de Colombia que tienen problemas de acceso a la energia eléctrica

o fuentes de energia alterna.

Otros comentarios respecto al plan Vive Digital, los hace Botero (2014) directora del grupo

“Derecho, Internet y Sociedad” de la Fundacion Karisma. Algunas de sus observaciones son:

“Con respecto al comercio electrénico, esta bien que se promueva la confianza en las
transacciones financieras a traves de la Internet, pero hay poca informacion sobre este nuevo

sistema de pago Yy sus medidas de seguridad.” (Botero, 2014)

Sobre la carpeta digital ciudadana, que se llevara a cabo mediante una alianza publico-privada,
ademas de ser imprecisa, preocupa que se vea comprometido el derecho a la intimidad, cuando no

se conocen planes de ciberseguridad.

El programa Computadores para Educar (CPE) ha realizado su despliegue de infraestructura en
muchos colegios junto con la formacion de docentes, pero en este Ultimo aspecto ha habido

deficiencia.

El plan Vive Digital y el Colegio Pablo Neruda: Desde que se implemento esta estrategia del

gobierno, el Colegio Pablo Neruda se ha beneficiado parcialmente en los siguientes aspectos:

- Ladotacion de computadores para un aula de clase con alrededor de 20 computadores por
parte de Computadores para Educar (CPE), aunque son escasos para los grupos de 40
estudiantes que hay en cada curso, y sumado a ello que actualmente hay dos o tres en

promedio que estan sin internet, que estan incompletos o que estan para reparar.



37

- Hubo capacitacion a los docentes por parte de CPE pero fueron sélo tres sesiones de una
hora para sélo tres o cuatro docentes porque no se facilitaron o coordinaron los espacios
para capacitar a todos los docentes.

- Dotacion de portétiles a la sala de sistemas. Estan a cargo de los docentes que manejan esta
sala.

- Dotacion de un tablero digital, junto con capacitacion para el aula virtual AVI

- El aumento de conectividad en la institucion con mas terminales y servidores de internet.

- Dotacién de computadores para la sala de docentes.

- Dotacidn de tabletas electronicas para los docentes. Estos computadores no son utilizados
por todos los docentes debido a que el nimero es limitado y algunos utilizan sus propios
computadores portétiles o tabletas. Ademas, las tabletas electronicas suministradas no
satisfacen los requerimientos para los docentes dado que su capacidad de almacenamiento
es limitada.

- El sistema de registro y reporte de notas que ha generado la plataforma de la Secretaria de
Educacion del Distrito, y que el Colegio Pablo Neruda implementd desde el afio pasado

para optimizar costos y facilitar mecanismos de correccion.

2.5.6 Proyecto educativo institucional (PEI)

El nombre del PEI del colegio Pablo Neruda es: “Formacion y proyeccion para la vida” cuya
Mision es: “Brindar educacion de calidad que promueva el desarrollo intelectual, la convivencia
pacifica, la formacion de un ser autobnomo que participe en los procesos de reconocimiento y
transformacion de su entorno, en beneficio de su comunidad”, y la Vision: “La comunidad pablista

propende por la formacidn de ciudadanos con la capacidad para participar en los compromisos de
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los cambios sociales, culturales, politicos, econdmicos, cientificos y tecnolédgicos del siglo XXI”.

(Colegio Pablo Neruda, 2016)
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Capitulo 3. Disefio metodologico

3.1 Tipo de investigacion

Este es un proyecto de intervencidon educativa que se origina a partir de una necesidad
encontrada en los estudiantes del Colegio Pablo Neruda. El tipo de investigacion es cualitativo
dado que, a partir de observaciones claras, precisas y objetivas del contexto social, se puede
adquirir informacidn de opiniones y experiencias de la poblacion objeto, que en este caso es de los
estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda. Se utiliza el método Accidn — Participacion
ya que tiene la finalidad de promover transformaciones en las condiciones del aula en procura de
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje, utiliza recursos metodoldgicos variados que
permiten y facilitan la interaccion entre educandos en un trabajo colaborativo, y también la
interaccion entre docente y estudiantes.

Segun la clasificacion dada por la Fundacién Universitaria Los Libertadores (Libertadores,
2012), el presente trabajo pertenece a la linea institucional de investigacion: Pedagogias, Medios
y Mediaciones, en el grupo de Pedagogias. El tema de este trabajo tiene que ver con las TIC en los
procesos de aprendizaje del area de investigacion: Didacticas, de la Facultad en Ciencias de la

Educacion.

3.2 Poblacién y muestra
Este proyecto se aplicara a estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda, que este afio
cuenta con cinco cursos, un total de 73 estudiantes, tomando como muestra a los cursos 802 y 804.

Las edades de los estudiantes estan en el rango de los 13 a 17 afos.
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3.3 Instrumentos

3.3.1 Instrumentos de diagnostico

Se disefid una encuesta con 21 preguntas tipo test, en formato Google Form con el fin de
determinar la problemética y ser un insumo para el disefio de la propuesta a implementar y hacer
un diagnostico sobre intereses, usos, conocimientos sobre las herramientas TIC y sobre el nivel
académico y las correspondientes dificultades de los estudiantes de grado octavo. (Ver la estructura
de la encuesta en el Anexo 1)

Esta encuesta seré aplicada con los estudiantes en las instalaciones del Colegio en la sala de

sistemas, de manera simultanea, via On line.

3.3.2 Instrumento de seguimiento

Se elabora un diario de campo. (Ver la estructura del diario de campo en el Anexo 2).

El diario de campo permitira hacer observaciones sobre los avances, apreciaciones, comentarios
y dificultades que pudieran tener los estudiantes en la medida en que van interactuando,
participando y utilizando las herramientas educativas de la propuesta.

Como estructura de este formato se encuentran: Fecha en que se realiza la observacion, curso o
cursos a los que se aplica, el nombre del docente que hace las apreciaciones y observaciones, la
descripcion de la actividad a desarrollar, es decir, las caracteristicas o tipo de actividad, la
metodologia utilizada, los objetivos o el propdsito con que se realiza la actividad, las competencias
a evaluar que dependera de la adquisicion, desarrollo y afianzamiento de habilidades y saberes
sobre unas tematicas en particular, los recursos empleados que faciliten llegar a la consecucion de
los objetivos y finalmente se hacen las observaciones sobre las actitudes, comportamientos y

reacciones de los estudiantes frente a la actividad.



3.3.3 Instrumentos de evaluaciéon

Se aplicaré posterior a la aplicacion de la propuesta una evaluacion. (Ver la estructura de la
evaluacion del aula virtual en el Anexo 3). El objetivo es el de determinar los resultados obtenidos
de aplicar esta propuesta, el aula virtual: “Explorando las Matematicas”. Se evaluara Su
funcionalidad y utilidad en el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matemaéticas.
Después de haber utilizado, navegado e interactuado en el aula virtual, el estudiante responde la

evaluacion. Contiene los componentes pedagdgicos, tematico o disciplinar y tecnologico.

3.4 Analisis de resultados

Con respecto a la encuesta que se aplico con los estudiantes de los cursos 802 y 804 del Colegio

pablo Neruda 1.E.D., a continuacion, se presentan las graficas de la tabulacién de las respuestas

obtenidas.

Griéfica 1. Rango de edad

15 0 16 anos
34%

17 afios 6 mas 12 afios o
3% menos

m 12 aflos 0 menos
m 13 0 14 afios
15 0 16 aios

B 17 aflos 6 mas

Segun la grafica 1, la mayoria de los estudiantes (64%) son de 13 o0 14 afios de edad. De modo

que la edad es un factor que determina los intereses propios de su etapa de desarrollo. En este caso

Fuente: Propiedad del autor.

estamos refiriéndonos a preadolescentes.
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Gréfica 2. ¢ Tienes computador o Tablet en casa?

LN

H No

Fuente: Propiedad del autor.

La gran mayoria, el 86% tiene acceso a un computador o Tablet en casa, esto teniendo en cuenta
que la capacidad econdmica es reducida por pertenecer a estrato dos en su mayoria.

Grafica 3. Namero de computadores o tabletas que hay en casa

Cuatro o mas;
6; 10%

Uno

Tres; 11; 17%

Dos; 20; 32%

Es sorprendente ver que poco mas de la mitad de los estudiantes tiene en su casa mas de un

Uno; 26; 41%

H Dos

W Tres

B Cuatro o mas

Fuente: Propiedad del autor.

computador. Se concluye que el computador se ha vuelto tan necesario como el televisor, la estufa

0 nevera.

Gréfica 4. ¢ Tienes computador o tableta personal?

Si
38% W Si
E No

Fuente: Propiedad del autor.



Gréfica 5. ¢ Desde qué edad utilizas un computador?

Mas de 11

22%

afios de edad 3%

Menos de 7
anos
4%

Ns/ Nr

B Menos de 7 anos

M Entre los siete y los diez
afos

= Mas de 11 afios de
edad

m Ns/ Nr

Entre los siete
y los diez afios
71%

Fuente: Propiedad del autor.
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La generacion de ahora es una generacion digital, los jovenes tienden a tener habilidades

tecnoldgicas en la grafica anterior se puede observar que la mayoria de los estudiantes empezaron

a utilizar el computador desde temprana edad (7% con edad hasta los 7 afios y 71% con edades

entre los 7 y los 10 afios.

Gréfica 6. Tiempo empleado en internet por semana

Diez horas 0 No utilizas Una horao
mas internet menos
24% 3% 15%

M No utilizas internet
B Una hora o menos
 De dos a cinco horas

B De seis a nueve horas

. M Diez horas o mas
De seis a

nueve
horas
18%

Fuente: Propiedad del autor.
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En esta grafica observamos que el tiempo de acceso a internet es moderado ya que casi la mitad
(42%), emplea entre seis y diez horas semanales. La mayoria escasamente emplea una hora en

promedio diario.

Gréfica 7. Tiempo semanal empleado en internet para la elaboracion de tareas

Seis horas o mas
4%

No utilizas

internet paralas
tareas ™ No utilizas internet para

6% las tareas

De dos a ci

M Una hora o menos

= De dos a cinco horas

B Seis horas o mas

Fuente: Propiedad del autor.

Se observa que un buen porcentaje (60%) de estudiantes emplea una hora 0 menos en internet
para resolver tareas escolares, lo que indica que en promedio diario no alcanzarian ni quince
minutos. Podemos deducir que: o no les dejan tareas o no las efecttian, porque si comparamos con
la gréfica anterior el tiempo para resolver tareas no es ni la mitad del total empleado en internet.

Gréfica 8. Internet en casa

mSi

H No

Fuente: Propiedad del autor.
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La gran mayoria de estudiantes (84%) tiene internet en casa, lo que indica que esta en relacion
directa con tener un computador o tableta en casa, al comparar con la gréfica 2, También vemos
que la cantidad de tiempo invertido en el uso de internet esta en relacidn con tener acceso a internet
desde la casa.

Grafica 9. ¢ Tienes celular?

mSi

H No

Fuente: Propiedad del autor.
El celular forma parte de los objetos personales de los estudiantes como se puede observar.

Grafica 10. ; Tienes internet movil o usas red de datos?

mSi

H No

Fuente: Propiedad del autor.
Se observa que de los que tienen celular, la mayoria dispone de internet movil. Esto demuestra

que para los estudiantes es importante estar “conectados”.
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Gréfica 11. Sitio de acceso a internet

Colegio Café internetOtro. (celular)
0,

0% 109

M Tu casa
B Café internet
m Colegio

B Otro. (celular)

Fuente: Propiedad del autor.

Aunque un buen porcentaje de los estudiantes usa celular (75%) y de ellos un buen porcentaje
tiene internet movil (65%), la mayoria accede a internet principalmente desde su casa, dada la
comodidad y que no tiene interrupciones.

Gréfica 12. Actividad principal en internet

Mirar correo

electrénico
0,

M Juegos
M Tareas
I Redes sociales

B Mirar correo electrénico

Fuente: Propiedad del autor.

Del gréafico anterior se deduce que del tiempo invertido de acceso a internet, mas de la mitad
(60%), lo utilizan para comunicarse por redes sociales. Para resolver tareas o dudas académicas,

es la cuarta parte 25%.
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Grafica 13. ¢ Para el aprendizaje de las matematicas, utilizaste en los afios anteriores el computador

en el colegio?

Siempre Casi siempre Nunca

0% i B Nunca

B Algunas veces
Casi siempre

H Siempre

Fuente: Propiedad del autor.

No ha sido con mucha frecuencia que los estudiantes hayan tenido clase de matematicas en afios
anteriores. Es preocupante que un 38% afirme que nunca han empleado el computador para tal fin,
dado que existen muchas herramientas de ayuda para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
matematica. Como la mayoria de los estudiantes han estado en el Colegio Pablo Neruda, esto
evidencia que: no se han utilizado las herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes de
matematicas, y no hay suficientes computadores y salas de computo.

Gréfica 14. ; Cual ha sido tu nivel académico en Matematicas en este afio?

Superior Bajo
Alto

4% 12%
19% *

Basico
65%

Fuente: Propiedad del autor.
En esta gréfica se observa que el nivel académico bajo es del 12%, lo que indica que son los
que consideran que van reprobando matematicas. Hay que tener en cuenta que este porcentaje
hubiera sido mayor, dado que se aplicé esta encuesta finalizando el tercer periodo académico y

que desde comienzo de este afio se ha implementado el uso de una herramienta web como ayuda
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para el aprendizaje de las matematicas (www.thatquiz.org/es), se espera por lo tanto que este
porcentaje se reduzca al 0%.
Grafica 15. ¢ Con cual comentario te identificas con respecto a las Matematicas?

No la entiendo Otro: (Es una herram....

3% Me asusta
Ni me agrada ni 12%
me aburre
11%

Fuente: Propiedad del autor.

El proposito de esta pregunta es identificar la actitud que tiene el estudiante con respecto a las
matematicas. Se puede observar que poco mas de la mitad tiene problemas con esta asignatura

Al comparar la grafica 15 con la grafica 14 se observa que el porcentaje de estudiantes que
tienen una actitud negativa con respecto a la matematica es mayor que el de estudiantes con nivel
académico bajo, lo que indica que hay buen potencial de capacidades por parte de los estudiantes
que junto con el uso de herramientas tecnoldgicas se podrian conseguir mejores resultados.

Gréfica 16. (Te comunicas via On Line con tus compafieros para realizar alguna actividad
académica?

Casi siempre Slempre
0,

o

Fuente: Propiedad del autor.


http://www.thatquiz.org/es
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Segln esta grafica, las actividades académicas no son lo més importante a la hora de
comunicarse entre compafieros de estudio.

Grafica 17. ¢ A través de qué medio te comunicas?

Otro

Correo
electrénico
0%

Fuente: Propiedad del autor.

Los estudiantes utilizan con més frecuencia y en igualdad de importancia el chat y las redes
sociales para comunicarse.

Grafica 18. ¢ Perteneces a alguna red Social?

Un alto porcentaje de estudiantes (79%) pertenece a alguna red social. Esto deja ver que hay un
buen potencial de aprovechamiento de este recurso para optimizar la comunicacion y para ser

utilizado por el colegio con fines académicos y formativos.
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Gréfica 19. ¢ Consideras que el Colegio Pablo Neruda cuenta con los recursos necesarios para aplicar

las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)?

NS/NR

\

Fuente: Propiedad del autor.
Mas de la mitad de los estudiantes opina que al Colegio le faltan recursos. Al hacer esta
pregunta se hace necesario aclarar lo que significa TIC.
Graéfica 20. En caso negativo, ¢por qué?

Otra
0%

Falta software educativo
8%

Los computadores
no son buenos o
7 estan
desactualizados
64%
No hay suficientes]

salas de cémputo
8%

Faltan computadore
20%

Fuente: Propiedad del autor.

Se observa que los estudiantes opinan que hay una gran necesidad en el Colegio Pablo Neruda
de que se actualicen los computadores o se les haga mantenimiento (64%), seguido por la de
adquirir computadores o tablets (20%) y la de adecuar o instalar salas de computo (8%) porque las

dos que hay son insuficientes para una poblacion de mil estudiantes en la jornada de la mafiana.
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Gréfica 21. Recurso digital mas utilizado

= Video
" Animaciones en... 10%

. = Libro digital
= Cursos virtuales 14%
20% ’

= Otro
0%

Fuente: Propiedad del autor.

Estas respuestas son de opcion multiple para 73 estudiantes y si hay 147 respuestas quiere decir
que en promedio han utilizado dos herramientas digitales (en su mayoria paginas web y cursos

virtuales) y desconocen las otras.

3.5 Diagndstico

En general se observa que, aunque la mayoria de los estudiantes disponen de acceso a internet
en su casa (84%), pocos lo utilizan con fines académicos. En casi la misma proporcién con que
tienen internet en casa, pertenecen a alguna red social (79%).

El 75% de los estudiantes tiene celular y de ellos, el 65% tiene acceso a internet maévil o red de
datos. Lastimosamente no le han dado el uso adecuado a la tecnologia mévil dado que la principal
actividad por la que usan la conexién a internet es el acceso a redes sociales (60%) seguido de
tareas y juegos.

El 12% de los estudiantes presenta hasta la fecha un rendimiento académico bajo. Estos

estudiantes serian los que potencialmente reprobarian el afio, lo cual seria un porcentaje alto. Lo
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que es mas, podria aumentar dado que la encuesta se aplico hacia la mitad del afio. Ademas, el
65% de los estudiantes presenta hasta la fecha un rendimiento académico bajo.

Segun la mitad de los encuestados (53%) el colegio no cuenta con los recursos necesarios para
la aplicacion de las TIC, y las principales razones que dan es porque los computadores que hay en
el colegio estan dafiados o desactualizados (64%) o porque faltan computadores (24%)

Lo anterior confirma la problematica planteada en el Colegio Pablo Neruda, sobre la
desmotivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje de la matematica, el bajo rendimiento
académico de los estudiantes de grado octavo y la necesidad de disefiar e implementar estrategias

educativas que permitan mayor interactividad y ambientes propicios de aprendizaje.
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Capitulo 4. Propuesta

4.1 Titulo de la propuesta

“Explorando las Matemaéticas”

4.2 Descripcion
Empleo de un Aula Virtual para uso exclusivo de la institucion en el area de Matemaética para
grado Octavo (posteriormente se podria implementar en los demés grados de educacién basica y

media). Acceso al aula virtual mediante el link: https://hdavila.milaulas.com

Esta aula virtual esta disefiada para que los estudiantes puedan acceder a ella con facilidad,
puedan navegar por sus diferentes paginas a través de sus links de acceso y realicen las diferentes
actividades propuestas, consulten las explicaciones e interactten y respondan mediante chat, foros,
reportes y evaluaciones. Mediante la implementacién de esta aula virtual se pretende facilitar el
proceso de ensefianza y aprendizaje en entornos diferentes a los tradicionales de modo que se
generen cambios de actitud de los estudiantes hacia la matematica y asi mejorar su rendimiento

académico.

Esta propuesta emplea como modelo pedagdgico el de Ensefianza para la Comprension, de
David Perkins (2006), ya que su premisa es comprender lo que se aprende y tiene como propdésito
lograr en los estudiantes un pensamiento critico, con capacidad para plantear y resolver problemas.
(Perkins, 2006). Emplear las herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 de seguro sera de gran ayuda
para los estudiantes porque los entornos virtuales son flexibles y se ajustan a sus necesidades

propias.


https://hdavila.milaulas.com/
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4.3 Justificacion

Los estudiantes de grado octavo, del Colegio Pablo Neruda, presentan dificultades para el
aprendizaje de la Matematica, al pasar a utilizar variables (pensamiento variacional). Ademas,
presentan deficiencias y vacios en las tematicas vistas en el grado anterior (NUmeros enteros y
Racionales) que se constituyen en la base para el buen desempefio de las tematicas del Algebra de
octavo grado. Estas dificultades s6lo podran ser superadas cuando el estudiante encuentra
significacion en los contenidos y cuando el docente tiene en cuenta la motivacion y buena actitud

del estudiante hacia la matematica. La mejor forma de lograrlo es empleando las herramientas TIC.

4.4 Objetivo
e Motivar a los estudiantes al uso correcto de herramientas didacticas digitales como apoyo
en el proceso de aprendizaje de las Matematicas.
e Reducir el indice de reprobacion en el area de Matematicas para los estudiantes de grado
octavo.
e Facilitar al docente en los procesos de evaluacion.
e Permitir que el estudiante interactie con el docente y sus comparieros.

e Afianzar conceptos y teméticas vistos en clase.

4.5 Estrategia y actividades

Como estrategia para la implementacion del aula virtual, se debe realizar un diagnoéstico inicial
con el fin de conocer la accesibilidad que tienen los educandos a la internet ya que se pretende
trabajar no solo durante la jornada académica en el colegio, sino en jornada extra. También hay

que determinar el conocimiento que tienen los estudiantes de las tecnologias, como las utilizan y
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con qué frecuencia. Para este diagndstico se disefid una encuesta (ver anexo 1: Encuesta de

diagnostico de uso de las TIC)

Tambien inicialmente se haran campafias sobre el uso seguro y las precauciones que se deben
tener al usar el internet. Igualmente se haran sesiones de induccion y motivacionales acompafiadas

de un video sobre la utilidad de las TIC.

Posteriormente se haran unas pruebas de campo exploratorias con estudiantes que ingresen a la
plataforma del aula virtual con el fin de ver la reaccién de los estudiantes y conocer sus
apreciaciones, también de encontrar y corregir falencias de tipo didactico, operativo, de disefio, de

funcionalidad y pertinencia.

4.5.1 Modelo ADDIE para el Aula Virtual:
Para el desarrollo del aula virtual se plantea aplicar el modelo ADDIE (Analisis, Disefio,

Desarrollo, Implementacion y Evaluacién) con sus correspondientes etapas:

Anélisis: Se realiza un diagnoéstico inicial con el fin de determinar actitudes, nivel de
motivaciones, conocimientos previos sobre uso de herramientas TIC. Esto facilitara la evaluacion
de los avances y el grado de eficacia de la propuesta. Como herramientas se aplicaran encuestas

con preguntas de opcion multiple.

Disefio: Como la propuesta esta basada en el modelo de Ensefianza para la comprension, se
definen los Topicos generativos (contenidos y ejes tematicos), los hilos conductores (preguntas
gue generan expectativa en el aprendizaje), metas de comprension (objetivos y metodologias y
recursos) que se evidencian en los contenidos de los Ovas y los talleres entre otros que estaran

contenidos en un Aula Virtual de Aprendizaje (AVA).
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Desarrollo: Los contenidos tematicos se presentan para que se desarrollen en orden. Cada
unidad es un OVA, el cual contiene aparte de conceptos y ejemplos tedricos, videos explicativos,
talleres, ejercicios interactivos para que el estudiante compruebe su destreza en el tema y pueda
aprender del ensayo- error. También contiene numerogramas, sopa de ndmeros y polinomios.

También hay cuestionarios y evaluaciones, Foros y Chats.

Implementacion: Se haran unos ensayos iniciales con un grupo minoritario de estudiantes (de 5

a diez) para que puedan explorar el aula virtual. De esta manera se podran detectar los errores que
hallan, también se apreciaran las reacciones y actitudes de los estudiantes junto con el grado de

comprension.

Para poder implementar esta propuesta se deben impartir unas instrucciones iniciales con la
ayuda del video bean. Estas se complementaran en la sala de sistemas en donde los estudiantes
podran ingresar a la pagina para poder hacer una inscripcion al curso. Una vez matriculados los
estudiantes en el Aula Virtual podran explorar la pagina. Posteriormente se invitard a que
participen de un Foro y un Chat con el fin de que se familiaricen con estas herramientas. Estas se
constituyen en las primeras acciones de la implementacion, ya que esta aula virtual se ira
retroalimentando y construyendo en la medida en que los estudiantes participen e interactlen con

este medio.

Evaluacién: Se hara revision de las etapas anteriores del modelo ADDIE, para determinar
acciones correctivas en pro de mejorar la implementacion, disefio, presentacién, didactica, tiempos
y circunstancias de aplicacion de la propuesta. Para lo cual se tendra en cuenta la opinion de los

usuarios, que en este caso son los estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda.
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4.5.2 Actividades

Esta pagina contendra las siguientes actividades académicas:

e Explicaciones tematicas que se refuerzan con ejemplos, iméagenes, videos y audios.

e Juegos y pasatiempos: Numerogramas, grillas, pentomind, cuadrados magicos, sopa de
monomios, legonomio, cuadros polimégicos, sudoku, juego concéntrese, domino, ajedrez, y
muchos mas.

e Foros y Chats para aclaracion de dudas

e Actividades interactivas

e Videos explicativos

e Planeador de actividades, cronograma, anuncios

e Links relacionados

Como actividades evaluativas:

e Evaluaciones en linea, con retroalimentacion

e Se valoraran los aportes de participacion en foros y chat
e Cuestionarios de autoevaluacion

e Envio de trabajos y ensayos

e EXxposiciones

Fuera del aula virtual se tendran en cuenta las siguientes actividades:

e Diagnostico de conocimiento de acceso y uso de las TIC

e Induccion inicial para dar a conocer a los estudiantes el trabajo a realizar
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e Trabajo motivacional mediante con la presentacién de un video que destaca la utilidad de
las TIC
e Se presentara un video sobre la seguridad y precauciones que se deben tener al utilizar la
internet

4.5.3 Prototipo de la pagina del aula virtual de aprendizaje y acceso a ella:

https://hdavila.milaulas.com

Imagen 3. Pagina principal del aula virtual
| I T B-En
- C 8 hitps)/hdavila.milautas.com Q‘E
Hdawvila 3
gt . e >
Mis cursos AR
AG A =

 ALGEBRA DE GRADO OCTAVO

2 QUi STpied CHDANI ¥

£V ARt o5 1 parte de b mine
Varabies 0 letrars que representan ni

Novedades del sitio

Cursos disponibles
© ALGEBRA DE GRADO OCTAVO

En esta pagina de inicio se hace clic en el nombre del curso que en este caso se llama: “Algebra

de grado octavo”


https://hdavila.milaulas.com/

Imagen 4. Acceso a la pagina o Registro de usuario

T hdavilamilaulas.com: Ent X

<« C | & Seguro | https;//hdavila.milaulas.com/login/index.php
Hdavila I (es) ~
Fayma Fincipan

Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a Mil Aulas

Acceder Registrarse como usuario

Para tener acceso completo al sitio necesita crear una cuenta
Nombre de usuario

Crear nueva cuenta
Contrasefia

Recordar nombre de usuario
Acceder
¢ Olvidd su nombre de usuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador

Usted no se ha identificado
Pagina Principal

Usted no se ha identificado
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Para registrarse por primera vez, dar clic en “crear nueva cuenta”, y posteriormente acceder con

el usuario y contrasefia creada, luego se hace clic en “acceder”.

4.6 Contenidos

Unidad Uno: Repaso de Enteros y Racionales

Conjunto de los numeros Enteros (operaciones, propiedades, orden, aplicaciones, solucion de

problemas)
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Imagen 5. Repaso de aritmética (NUmeros enteros)

Th Curso: ALGEBRA DEGRA X - X
<« (& | 8 Seguro | httpsy//hdavila.milaulas.com/course/view phpTid=2 Q9 i}‘ H

Hdavila Espafiol - Intemacional (es) - Héctor Davila =

POLINOMIOS Y PRODUCTOS

NOTABLES
, DIVISION ENTRE POLINOMOS Y REPASO DE ARITMETICA(NUMEROS ENTEROS) ACTIVIDAD RECIENTE [=[o]
COCIENTES NOTABLES Actividad desde lunes, 6 de marzo de 2017,
» FACTORIZACION . i 18:15
» ECUACIONES _Para poqer _comprender _el manejo de \{a_rlables en Algt_ebra, es Informe completo de la actividad reciente. .
| e EETEE imprescindible el conocimiento y dominio de las propiedades de las T e
) operaciones entre numeros enteros y racionales.
» Mis cursos
. &
- Y o
- [ 8 \
ADMINISTRACION BE = 2‘ ¥
+ Administracién del curso S+ "_., e
P Calificaciones syl a5
A Competencias -2 > e 18
&= ~ -

@ video sobre la importancia de los enteros

Este video corto explica de manera sencilla cémo los nimeros enteros los utilizamos en
nuestra cotidianidad

E?ﬁ Repaso de Enteros

Con esta unidad se pretende que el estudiante repase las tematicas basicas sobre los
enteros: Origen, importancia, aplicaciones, orden, operaciones. propiedades. Ademas
contiene ejercicios dende podra autoevaluar su aprendiaje. Los videos que se incluyen
facilitaran la comprensidn de conceptos

Imagen 6. Repaso de enteros.

1 M oefo de l propuesta = X Y # ALGESRA DE O

€ & € [ hitpsy/hdavilamilaulas.com/mod/imscp/view.php?id=12

Hdavila

tor Davila

Estudia Desde fu Pais BELSEEE E000D

Consigue un Titulo Oficial TOC <

Europeo. Universidad a Distancia

de Madrid e
.

-

PRESENTACION:
ACION Sl
Pagina Principa Bienvenido(a) a este espacio de aprendizaje, en donde encontraras ademas de lecturas y videos
= Area personal explicativos,

» Paginas del sitio
* Curso actual
v AL

talleres y actividades de refuerzo. También algunos juegos.

INTENCION EDUCATIVA - OBJETIVOS:

»
» Insignias
% Con este curso se pretende que tu como estudiante puedas:
» ALGEBRA DE GRADO OCTAVO P 9 R
 28de Junio- 4 de Jullo REFASO DE « Tener un entorno de aprendizaje diferente al tradicional
ARITMETICA(NUMER
bk oo - Repasar y afianzar conceptos basicos y operatividad entre los numeros enteros
bre fa Impo
Repaso de Enteros - Reconocer la importancia y aplicacion de los numeros enteros.
@) Operaciones entre - Resolver ejercicios y problemas que requieran de los enteros
¥ cu « Reconocer el concepto de fraccion con sus diferentes representaciones.
» 3 de Jullo-11 de Jullo REPASO DE . Comprender las propledades y aplicar los algoritmos de las operaciones entre numeros
ARITMETICANNUMERO
12 de Julio- 18 de Julio NUMEROS REALES
19 de Julio - 25 de julio INTRODUCCION AL
ALGEBRA
Tema 5

ncia de |

racionales.
« Resolver ejercicios y problemas que requieren del uso de los racionales. -

Tema 6
Tema 7

Tema 8
» Tema9

» Mis cursos




Imagen 7. Repaso de enteros.

!M&hpﬂpﬁbu Xt ALGEBRA DEOCTAVO: B X W}

€ 2 C [ httpsy//hdavila.milautas.com/mod)imscp/view.phpZid=12

@
=

o]
"

»

Hdavila  Espafiol - Intemacional (es) Héctor Davila >
Consigue un Titulo Oficial TOC E‘
Europeo. Universidad a Distancia Operaciones con enteros
5 =-Inico
de Madrid = Repaso de enteros.
® 0 Orden de los Enteros
—Operaciones con enteros
Ejercicios de aplicacidn con

HEEEE

NAVEGACION =lo)

Pagina Principal
= Area personal
» Paginas del sito
¥ Curso actual
v ALGEBRA DE OCTAVO
) Paricipantes
» Insignias
» ALGEBRA DE GRADO OCTAVO
 28e Junio- 4 de Juio REPASO DE
ARITMETICANUMER
& video sobre la importancia de los enteros
b OPERACIONES CON NUMEROS ENTEROS
@& Operaciones entre enteros
¥/ cuestionano VALOR ABSOLUTO DE UN ENTERO:
, 5 e Julo-11 de Julo REPASO DE
ARITMETICANUMERO. El valor absoluto de un nimero entero corresponde a la distancia de dicho ndmero con respecto al origen de
Sl la recta numérica. Es por eso que el valor absoluto es siempre una cantidad positiva. "
, 19 e Juo - 25 de jull INTRODUCCION AL
ALGEsRA
» Tema5
) Tema6
» Tema7
» Tema8
» Tema9
» Mis cursos

ADMINISTRACION 2@

Conjunto de los Numeros Racionales (Decimales, fracciones, conversiones y

equivalencias, operaciones, representacion, propiedades, orden, aplicaciones, solucién de

problemas)
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Imagen 8. NUmeros Racionales.

P Cursc: ALGEBRA DEGRA X - g
&« C | @ Seguro | httpsy//hdavila.milaulas.com/course/view.php?id=2 Q9 %
Hdavila  Espafiol - Intemacional (es) - Héctor Davila -

REPASO DE ARITMETICA(NUMEROS RACIONALES)

Los nimeros racionales son un conjunto que abarcan todo nimero
que se puede expresar como el cociente entre dos numeros

Los ndmeros racionales

investigacién
Investigar la historia y aplicacion o utilidad de los nimeros racionales.
Buscar un video sobre esta tematica.
Agregue por este medio el archivo y la direccién del video
¢ Chat Numeros racionales

15 de Julio 2016 7 pm

"= Foro Uso y Utilidad de los Racionales

14 de Julio 2016_En este espacio puedes participar con tus comentarios sobre las T

Unidad Dos: Numeros Reales

Numeros Irracionales (origen, Orden, propiedades, ubicacion en la recta numérica, aplicacion)
Unidad Tres: Introduccion al Algebra
Origen, utilidad y aplicaciones, conceptos basicos, uso de variables, expresiones algebraicas,

Conversidn entre expresiones verbales y lenguaje algebraico. Términos semejantes,

Reduccidn de términos semejantes. Operaciones entre Monomios.
Unidad Cuatro: Polinomios
Grado, orden, clasificacion, operaciones de suma, resta y multiplicacion, productos notables

Unidad Cinco: Division de polinomios
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Division entre monomios, entre polinomios y monomios, Divisidn con coeficientes separados,

division sintética, cocientes notables.
Unidad Seis: Factorizacion

Definicion, Factor comun, diferencia de cuadrados, trinomio cuadrado perfecto, trinomios de

la forma x? + bx + ¢, ax?+ bx + ¢, diferencia de cubos, factorizacion por agrupacion de términos.
Unidad Siete: Ecuaciones

Solucidn de ecuaciones enteras y fraccionarias. Planteamiento de ecuaciones, solucion de

problemas con ecuaciones.

4.7 Persona responsable
Héctor Davila. Licenciado en Matemaéticas y Fisica de la Universidad Incca de Colombia.
Especialista en Edumatica de la Universidad Autonoma de Colombia. Candidato a Especialista en

Informética para el Aprendizaje en Red de la Fundacion Universitaria los Libertadores.

4.8 Beneficiarios

Estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda
Docentes participes, ya que se benefician al cambiar la dindmica en sus clases.

Padres de familia que pueden ser testigos del progreso, actitudes e interés de sus hijos.

4.9 Recursos
e Excelearning (para creacion de OVAS)
e Pagina: www.milaulas.com (para crear el Aula virtual de aprendizaje)

e Espacios de aplicacion, evaluacion y seguimiento en el Colegio
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e Youtube (videos educativos)

e Redes sociales como Linkedin, Faceboock, twitter.

e Motores de busqueda en internet.

e Herramientas de Google como Forms para elaborar encuestas, Drive para elaborar y
compartir documentos y presentaciones en linea, Hangouts para video chats.

e Presentaciones en diapositivas con Power Point y Prezi
Como elementos que retroalimenten y ayuden a evaluar y hacer ajustes del Aula virtual:

e Espacios de aplicacidn, evaluacion y seguimiento en el Colegio

e Asesoria por parte de los tutores de la Universidad los Libertadores

4.10 Evaluacion y seguimiento

Para determinar acciones correctivas en pro de mejorar la implementacién, disefio,
presentacion, didactica, tiempos y circunstancias de aplicacion de la propuesta se tendra en cuenta
la opinidn de los usuarios, que en este caso son los estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo
Neruda. También se tendran en cuenta las sugerencias de otros compafieros docentes. Para lo cual
se dispone de un instrumento de evaluacion del presente recurso educativo virtual, teniendo
presentes los aspectos: pedagdgico, disciplinar y tecnolégico. (Ver anexo 2: “Evaluacion del

AVA™).
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Capitulo 5 Conclusiones

5.1 Conclusiones

El uso de las TIC motiva el aprendizaje de los estudiantes, porque se encuentran en un entorno
fuera de lo tradicional.

Las ayudas didacticas facilitan la comprensién, ya que tanto las imagenes como los videos
explicativos permiten que el estudiante de manera asincronica pueda repasarlos.

El uso de las tecnologias cambia los roles tanto para el docente como para el estudiante

Los estudiantes pueden contextualizar los conocimientos que adquieren con mayor facilidad
que en las clases tradicionales

El uso de las TIC en la educacién fomenta valores, principios y habilidades como el respeto, la

tolerancia, la responsabilidad, autonomia, sentido critico de la informacién

5.2 Recomendaciones

El disefio e implementacién de aulas virtuales con sus correspondientes Objetos virtuales de
Aprendizaje exigen por parte del docente: creatividad, dedicacion y tiempo.

Toda aula virtual requiere de revisiones periodicas para actualizar los estudiantes inscritos y los
contenidos (OVAS)

Antes de implementar el aula virtual se recomienda inducciones no solo procedimentales, sino
motivacionales y de prevencidn con respecto al uso de las tecnologias.

La evaluacién de seguimiento sugerida en este trabajo sirve también como evaluacion final del
periodo académico o de la terminacion del curso para determinar los ajustes que hay que hacer al

aula virtual con sus contenidos y metodologias.
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Anexo 1. Encuesta de diagnostico de uso de las TIC

Acceso a la encuesta:
https://docs.google.com/forms/d/1Edvkj2L15yTY gtgN3f4WBTwOPpgkM7BzDw84TvAIni0

ENCUESTA DE DIAGNOSTICO DE USO DE LAS TICS
Por: Héctor Emilio Dévila

Encuesta dirigida a estudiantes de grado octavo del Colegio Pablo Neruda I.E.D.

Objetivo: Hacer un diagndstico sobre intereses, usos, conocimientos sobre las herramientas TIC
y sobre el nivel académico y sus correspondientes dificultades.

De antemano gracias por responder esta encuesta, apreciamos tus respuestas ya que son para
crear estrategias de mejoramiento académico.

1. En qué rango esta tu edad?

" 12 aflos 0 menos
13 0 14 afios

15 afios o0 16 afios
17 aflos 0 mas

TN

2. Tienes computador o tablet en tu casa?
o Si
" No

3. En caso afirmativo, cuantos?

o1
o2
o3
T 4omas


https://docs.google.com/forms/d/1Edvkj2L15yTYgtgN3f4WBTw0PpqkM7BzDw84TvAIni0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeSwbeHdiCpQNRkOOMN9wxavzafNdCwvHeoDr7J2XfWhbl33A/viewform?c=0&w=1&usp=mail_form_link

4. Tienes computador o tablet personal?

o Si

©° No

5. Desde queé edad utilizas un computador?

" Menos de 7 afios

" Entrelos 7y los 10

" Mas de 11 afios de edad

No sé utilizar el computador

6. Cuanto tiempo utilizas internet semanalmente?

" No utilizas internet
" Unahora o menos

" De dos a cinco horas
" de seis a nueve horas
Diez horas 6 mas

7. Del tiempo utilizas internet semanalmente cuanto le dedicas a la elaboracion de tareas?

" No utilizas internet
" Una hora o menos
" De dos a cinco horas
de seis horas 0 mas

8. Tienes internet en tu casa?
TSP

©° No

9. Tienes celular?

o Si
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10. En caso afirmativo, tienes internet movil o usas red de datos?
o Si
7 No

11. Cuando accedes a internet lo haces principalmente desde:

¢ Tucasa

" Café Internet

" Colegio

" No utilizas internet
= Otro. ;Cual?

12. Utilizas la Internet principalmente para:

" Juegos

" tareas

" redes sociales

" mirar correo electrénico
" otro. {Cudl?

13. Para el aprendizaje de matematicas, utilizaste en los afios anteriores el computador en
el Colegio?

 Nunca

¢ Algunas veces

" Casi siempre

" Siempre

14. Cudl ha sido tu nivel académico en Matematicas en este afio?
T Bajo

" Baésico

i Alto
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" Superior

15. Con cual comentario te identificas con respecto a la Matematica?

" Me asusta

" Me parece aburrida
" Me gusta

¢ Otro

comentario:

16. Te comunicas via On Line con tus compafieros para realizar alguna actividad
académica?

© Nunca

¢ Algunas veces

" Casi siempre

" Siempre

17. En caso afirmativo, a través de qué medio te comunicas?

" Redes sociales

" Correo electrénico

" Chat o videoconferencia
" Otro, cual?

18. Perteneces a alguna red social?

= Sj Cual?
7 No

19. Las TIC hacen referencia a:

" Una pagina de internet
" Unared social
" Tecnologias de la informacién y comunicacion
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" Técnicas informaticas de capacitacion

20. Consideras que el Colegio Pablo Neruda cuenta con los recursos necesarios para aplicar
las TIC?

o Si

" No

21. En caso negativo, por qué?

Los computadores no son buenos o estan desactualizados
No hay suficiente salas de computo

Faltan computadores

Falta software educativo

Otra

TN

22. De los siguientes recursos digitales, sefiala aquellos que has utilizado, marcando de 1 a
siendo 5 si es el de mayor uso, 1 si es de menor uso

S5,

[ Videos

[~ Libros digital

[~ Paginas web

[ Cursos virtuales
-

-

Animaciones en Flash
Otro: Cual?

Enviar
Con la tecnologia de

B Google Forms



https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Anexo 2. Evaluacién del AVA: "Explorando las Matematicas"

Acceso: https://hdavila.milaulas.com

Objetivo: Determinar los resultados obtenidos de esta propuesta, su funcionalidad y utilidad en
el proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas.

Después de haber utilizado, navegado e interactuado en el aula virtual, por favor responder la
siguiente evaluacion junto con las sugerencias que quieras dar. Se agradece de antemano tu
colaboracion.

Encuesta basada en: http://profesoraeugenia.blogspot.com.co

Por favor marque una sola respuesta en cada pregunta:

Identificacion

1. Es claro el nombre del Aula virtual?
e Si
e NoO
e Parcialmente

2. El autor esta claramente identificado?
e Si
e NO

3. Es posible entrar en contacto con el autor por e-mail?
e Si
e No

4. El aula virtual tiene titulos y encabezamientos adecuados, claros y descriptivos?
e Si
e No
e Parcialmente

5. Esté definido en esta Aula su propdsito?
o Si
e No


https://hdavila.milaulas.com/
https://www.google.com/url?q=http://profesoraeugenia.blogspot.com.co&sa=D&ust=1473726636107000&usg=AFQjCNFaIccQNrP-EkoyY5qnqdKdkUjpdQ
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e Parcialmente

6. El contenido y las conexiones descritas son claras y de utilidad?
o Si
e No
e Parcialmente

7. La informacion estéa libre de errores gramaticales y ortograficos?
o Si
e No
e Parcialmente

8. Se utiliza lenguaje sencillo y facil de entender?
o Si
e No
e Parcialmente

9. Contiene ademas de texto, imégenes, sonidos y multimedios?
o Si
e No
e Parcialmente

10. Los sonidos, graficos y videos realzan realzan el mensaje del sitio?
e Si
e No
e Parcialmente

11. Se incluyen enlaces (vinculos, links) de recursos adicionales (otras fuentes)?
e Si
e No
e Parcialmente

12. La informacidn, no se contradice con lo que se dice en otra parte?
Si
o Si
No
e Parcialmente

13. Los contenidos y los mensajes no son negativos ni tendenciosos?
e Si
e No
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e Parcialmente

Estructura y disefio

14. El acceso al sitio es rapido?
e Si
e No
e Parcialmente

15. Desde la pagina principal, ¢se ve cOmo esta organizado el sitio y las opciones disponibles?
e Si
e No
e Parcialmente

16. Las pantallas, ¢tienen un disefio general, claro y atractivo?
e Si
e No
e Parcialmente

17. La navegacion, ¢esta bien estructurada?
e Si
e No
e Parcialmente

18. Usa adecuadamente los graficos y colores?
e Si
e No

19. El sitio, ¢usa colores y textos que se complementan?
e Si
e No
e Parcialmente

20. Los iconos, ¢representan claramente su prop6sito?
o Si
e No
e Parcialmente

Impacto a nivel personal para el estudiante



21. Te has beneficiado al utilizar este sitio?

e Sj

e No

e Parcialmente
Por que?

22. Consideras que es practico para tu aprendizaje?

e Si

e No

e Parcialmente
Por qué?

23. Consideras que al utilizar este sitio ha cambiado tu actitud hacia las Matematicas?

e Si

e NoO

e Parcialmente
Por qué?

24. Deseas que esta herramienta sea utilizada en otras asignaturas?
e Si
e No
e Parcialmente
Por que?
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Anexo 3. Diario de campo

DIARIO DE CAMPO No.

Fecha: curso(s):

Area Docente:

Descripcion de la actividad:

Metodologia:
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Objetivo(s):

Competencias a evaluar:

Recursos empleados:

Observaciones y/o resultados:

Registrado por:




