Competencias TIC en estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en Educacién Infantil de la

Fundacién Universitaria Los Libertadores

Nubia Alexandra Carrefio Puentes

Fundacion Universitaria Los Libertadores
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales
Licenciatura en Pedagogia Infantil
Bogota D.C

2020



Competencias TIC en estudiantes de sexto semestre de Licenciatura Educacion Infantil de la

Fundacién Universitaria Los Libertadores

Nubia Alexandra Carrefio Puentes

Trabajo de grado para optar al titulo de Licenciada en Pedagogia Infantil

Mg. Luz Marina Cuervo Gamboa

Asesora

Fundacion Universitaria Los Libertadores
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales
Programa de: Licenciatura en Pedagogia Infantil
Bogota D. C.

2020



Dedicatoria

A Dios

A mi familia, por su constante apoyo
durante mi proceso de formacion académica,
por hacerme sentir amada desde la distancia,

y por ensefiarme lo mejor de la vida,

la libertad de ser yo mismay luchar por mis ideales.

Nubia Alexandra.



Agradecimientos
La autora expresa sus mas sinceros agradecimientos a:
Dra. Marina Cuervo Gambo asesora, por compartir sus conocimientos y la orientacion a

la presente investigacion.

Mg. Efrain Alonso Nocua Sarmiento, jurado por sus aportes en la construccion final del

trabajo.

Docentes de la Licenciatura en Pedagogia Infantil de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores quienes acompafiaron en el proceso de aprendizaje; gracias por sus aportes y por los

sabios consejos que enriquecieron el proyecto de vida personal y profesional.



Contenido

Introduccion
1. Problemética
2. Justificacion
3. Objetivos
3.1 Objetivo General
3.2 Objetivos Especificos
4. Marco Referencial

4.1 Antecedentes
4.1.1 Antecedentes internacionales
4.1.2 Antecedentes nacionales

4.1.3 Antecedentes locales

4.2 Marco Conceptual
4.2.1 Competencia
4.2.2 Competencias en educacion
4.2.3 Competencias TIC
4.2.4 Mediacion pedagdgica
4.2.5 Préctica pedagdgica.

4.3 Marco Tedrico

4.3.1 Formacion docente.

4.3.2 El aprendizaje y las TIC

pag

16

18

21

24

24

24

25

25

25

27

30

34

34

34

35

37

37

38

39

40



4.3.3 Competencia digital 43

4.3.4 Estrategia de formacion docente 45
4.3.5 Importancia del uso de las TIC 45
4.3.6 Aprendizaje autbnomo 46

4.4 Marco tecnoldgico 46
5. Disefio Metodologico 47
5.1 Tipo de Investigacion 47
5.2 Linea de Investigacion 48
5.3 Enfoque 48
5.4 Poblacién y muestra 49
5.5 Fases 51
5.6 Instrumentos 53
6. Resultados 55

6.1 Nivel de competencia TIC de las estudiantes de sexto semestre en formacion

de Licenciatura en Educacion Infantil. 55
6.1.1 Encuesta a estudiantes 55
6.1.3 Encuesta a docentes 69
6.1.3 Reflexion 74

7. Estrategia didactica teniendo en cuenta las competencias tecnologica, pedagdgica,
comunicativa, de gestion e investigativa con los momentos explorador, integrador e

innovador. 75



7.1 Titulo de la propuesta 75

7.2 Descripcion 75
7.3 Justificacion 76
7.4 Objetivo 76
7.5 Estrategia y actividades 76
7.6 Contenidos 82
7.6.1 Unidad 1. Competencia tecnoldgica 82
7.6.2 Unidad 2. Competencia pedagdgica 85
7.6.3 Unidad 3. Competencia comunicativa 89
7.6.4 Unidad 4. Competencia de gestion 93
7.6.5 Unidad 5. Competencia investigativa 96
7.7 Personas responsables 100
7.8 Beneficiarios 100
7.9 Recursos 100
7.10 Evaluacion y seguimiento 100

7.11 Elaboracion de una cartilla como herramienta para implementar la
estrategia didactica en los procesos de practica educativa con acceso online para su

apropiacion. 101

7.10 Valoracion de la cartilla 108

7.10.2 Valoracion del disefio de la cartilla 108



7.10.3 Valoracion del fomento a las competencias TIC para el desarrollo profesional

docente haciendo uso de la cartilla

109

7.10.4 Contribuciones que aporta el mismo a nivel institucional, de la facultad y

del programa.
8. Conclusiones
8. Recomendaciones
9. Referencias

10. Anexos

111

112

115

116

123



Lista de Tablas

Pag.

Tabla 1. Caracteristicas de los entornos simbdlicos basados en las TIC y sus potencialidades para

el aprendizaje. 41
Tabla 2. Competencia tecnolégica 56
Tabla 3. Competencia pedagogica 59
Tabla 4. Competencia comunicativa 61
Tabla 5. Competencia de gestion 64
Tabla 6. Competencia investigativa 66
Tabla 7: Perspectiva de la importancia que merecen los recursos tecnoldgicos. 69
Tabla 8. Los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje. 70

Tabla 9. Los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes y menos reflexivos. 71

Tabla 10 Nivel de competencia TIC docente en estudiantes de sexto semestre. 72
Tabla 11. El uso de una cartilla puede fomentar la competencia digital 73
Tabla 12 Unidades, actividades, recursos y tiempo de la estrategia 78
Tabla 13. Competencia tecnoldégica momento explorador 82
Tabla 14. Competencia tecnolégica momento integrador 83
Tabla 15. Competencia tecnoldégica momento innovador 84
Tabla 16. Competencia pedagogica momento explorador 86
Tabla 17. Competencia pedagégica momento integrador 87
Tabla 18. Competencia pedagogica momento innovador 88
Tabla 19. Competencia comunicativa momento explorador 89

Tabla 20. Competencia comunicativa momento integrador 91



Tabla 21.

Tabla 22.

Tabla 23.

Tabla 24.

Tabla 25.

Tabla 26.

Tabla 27.

Tabla 28.

Tabla 29.

Tabla 30.

Tabla 31.

Competencia comunicativa momento innovador
Competencia de gestion momento explorador
Competencia de gestion momento integrador
Competencia de gestion momento innovador
Competencia investigativa momento explorador
Competencia investigativa momento explorador
Competencia investigativa momento innovador
Valoracion de la cartilla disefiada y aplicada
Prediagndstico aplicado a estudiantes

Formato de observacion directa para el prediagnostico

Valoracion de la cartilla disefiada y aplicada

92

93

94

95

97

98

99

108

123

123

130



Lista de Figuras
Pag.

Figura 1. Arbol de problemas 20

Figura 2. Triangulo de los mecanismos de interaccion de las TIC Docente-Contenido-Estudiante

42
Figura 3. Formula muestra estudiantes 49
Figura 4. Formula muestra estudiantes 50
Figura 5. Fases Investigacion accién educativa 52
Figura 6. Competencia tecnoldgica nivel explorador 56
Figura 7. Competencia tecnoldgica nivel integrador 57
Figura 8. Competencia tecnoldgica nivel innovador 57
Figura 9. Competencia pedagdgica nivel explorador 59
Figura 10. Competencia pedagogica nivel integrador 60
Figura 11. Competencia pedagogica nivel innovador 60
Figura 12. Competencia comunicativa nivel explorador 62
Figura 13. Competencia comunicativa nivel integrador 62
Figura 14. Competencia comunicativa momento innovador 63
Figura 15. Competencia gestion nivel explorador 64
Figura 16. Competencia gestion nivel integrador 65
Figura 17. Competencia gestion nivel innovador 65
Figura 18. Competencia investigativa nivel explorador 67
Figura 19. Competencia investigativa nivel integrador 67

Figura 20. Competencia investigativa nivel innovador 68



Figura 21. Perspectiva de la importancia de utilizar recursos tecnoldgicos. 69
Figura 22. Los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje 70

Figura 23. Los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes y menos reflexivos 71

Figura 24. Nivel de competencia TIC docente en estudiantes de sexto semestre 72
Figura 25. El uso de una cartilla puede fomentar la competencia TIC docente. 73
Figura 26. Portada 104
Figura 27. Contenido 104
Figura 28. Introduccion 104
Figura 29. Portada 104
Figura 30. Informacién preliminar 105
Figura 31. Unidad 1 105
Figura 32. Autoevaluacion 1 105
Figura 33. Video motivacional 106
Figura 34. Estrategia didactica: Momentos y actividades 106
Figura 35. Actividad 106

Figura 38. Investiga 106



Lista de Anexos

Pag.
Anexo 1. Prediagndstico dirigida a los estudiantes de sexto semestre de la Fundacién
Universitaria Los Libertadores del programa Licenciatura en Educacion Infantil 123
Anexo 2. Formato de encuesta a docente 124
Anexo 3. Formato de encuesta, dirigida a los estudiantes de sexto semestre de la Fundacién
Universitaria Los Libertadores del programa Licenciatura en Educacion Infantil 125
Anexo 4. Formato valoracion cartilla 130
Anexo 5. Link Publicacion de la cartilla via online 132

Anexo 6. Cartilla 133



Resumen

Titulo: Competencias TIC en estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en Educacion
Infantil de la Fundacion Universitaria Los Libertadores

Autora: Nubia Alexandra Carrefio Puentes

Palabras Clave: Competencias TIC, Pedagogia, Educacion Infantil, Ensefianza.

Descripcion: Las competencias TIC para el desarrollo profesional docente son el
conjunto de conocimientos, capacidades, habilidades y destrezas relacionadas con el uso de la
tecnologia, aplicada a los contextos y procesos educativos, con el fin de alcanzar uno o varios
objetivos. Estas competencias TIC para el docente implican el uso critico y seguro de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion para realizar de forma eficiente su labor
pedagogica. El objetivo general de este trabajo fue disefiar una estrategia didactica para fomentar
las competencias TIC docente en estudiantes de sexto semestre de la Fundacion Universitaria
Los Libertadores, para lo cual se identificaron las competencias TIC de las estudiantes, se disefio
una cartilla como herramienta para fomentar las competencias TIC para el desarrollo profesional
docente; se establecio la estrategia didactica y se valoro la cartilla. El tipo de investigacion fue
investigacion accion, enfoque cuantitativo. Como instrumentos se hizo uso de una encuesta
online a estudiantes y una encuesta fisica a docentes. Se definieron cuatro fases: diagnostico,
disefio, ejecucion y valoracion. Es de anotar que las competencias TIC son de caracter crucial

para promover el desarrollo de los estudiantes facilitando un aprendizaje significativo.



Abstract

Title: ICT competences in sixth semester students of Bachelor's Degree in Early

Childhood Education from the Los Libertadores University Foundation
Author: Nubia Alexandra Carrefio Puentes
Key Words: ICT skills, Pedagogy, Early Childhood Education, Teaching.

Description: ICT competences for teacher professional development are the set of
knowledge, capacities, abilities and skills related to the use of technology, applied to educational
contexts and processes, in order to achieve one or more objectives. These ICT skills for teachers
involve the critical and safe use of Information and Comunication Technologies to efficiently
carry out their pedagogical work. The general objective of this work was to design a didactic
strategy to promote ICT teaching skills in sixth-semester students at Fundacién Universitaria Los
Libertadores, for which ICT skills of students were identified, a primer was designed as a tool to
promote ICT skills for teacher professional development; the didactic strategy was established
and the primer was evaluated. The type of research was action research, mixed focus. As
instruments, use was made of an online survey of students and a physical survey of teachers.
Four phases were defined: diagnosis, design, execution and evaluation. It should be noted that

ICT skills are crucial to promote student development by facilitating meaningful learning
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Introduccion
Actualmente se exige la transformacién de paradigmas en contextos de ensefianza-
aprendizaje, asi mismo, fortalecer competencias y habilidades relacionadas con la
apropiacion de las TIC en el rol teniendo en cuenta la funcién que se debe cumplir en un

escenario educativo.

Por tanto, como docentes es necesario prepararse para un futuro mas digital y eso se
consigue no s6lo conociendo y manejando aplicaciones o entornos digitales, sino sabiendo

coémo usarlas con un enfoque pedagdgico adecuado.

Este trabajo esta dirigido a las estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en
Educacion Infantil de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, ya que se evidencio la
importancia de fortalecer las competencias TIC para el desarrollo profesional docente
teniendo en cuenta herramientas mediada por las TIC, para fortalecer no solo el desempefio

académico sino profesional.

El objetivo general fue disefiar una estrategia didactica para fomentar las
competencias TIC en estudiantes de sexto semestre de la Fundacién Universitaria Los
Libertadores, para lo cual se identifico el nivel de competencia TIC de las estudiantes, se
disefié una cartilla como herramienta para fomentar las competencias TIC, se establecio la
estrategia didactica haciendo uso de la cartilla y se valor¢ la cartilla mediante una lista de
chequeo. El tipo de investigacion fue investigacion accion, el enfoque cuantitativo, el
instrumento encuesta a estudiantes y docentes. En cuanto a las fases fueron cuatro:

diagnostico, disefio, ejecucion y evaluacion.
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Es de anotar que como docentes se tiene la responsabilidad de incluir el tipo de
conocimientos y habilidades que pueden ayudar a los estudiantes el desarrollo de las nuevas
competencias requeridas en la sociedad actual, que se ven potenciadas por la tecnologia,
especialmente aquéllas relacionadas con la gestion del conocimiento, en donde el docente

es un guia fundamental en este proceso.

Las competencias TIC para el desarrollo profesional docente, son cruciales para
promover el desarrollo de los estudiantes facilitando su aprendizaje significativo ya que
actualmente el mundo globalizado requiere relaciones en torno a redes de comunicacion
digital, es necesario transformar la informacién en conocimiento, generar nuevos
conocimientos y tener en cuenta que es importante tener conocimiento sobre recursos,
herramientas, programas, editar y compartir informacion en diferentes formatos sin dejar de

lado las capacitaciones permanentes.

En el capitulo uno se presenta la problematica que originé el trabajo de grado, en el
capitulo 2 esté la justificacion, en el capitulo 3 se encuentran los objetivos de la
investigacion; luego, en el capitulo 4 se hace referencia al marco teniendo en cuenta
antecedentes, marco conceptual, maco teérico y marco metodologico; en el capitulo 5 de da
a conocer el disefio metodoldgico. En el capitulo 6 se encuentran los resultados de acuerdo
a cada objetivo planteado; en el capitulo 7 se concluye para finalmente dar a conocer las

recomendaciones, referencias y anexos.
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1. Problematica
Durante el desarrollo de las practicas pedagdgicas realizadas a lo largo del programa
de Licenciatura en pedagogia infantil, que brinda la Fundacion Universitaria los
Libertadores, y de acuerdo a un prediagnostico se establecié que el 80% de las estudiantes
no hacia uso de las TIC en el desarrollo de sus practicas y el 70% desconocia la variedad de

herramientas TIC como mediadoras para planear y hacer seguimiento a la labor docente.

Asi mismo, el total de la muestra no identificaba las problematicas educativas y
posibles soluciones mediante el uso de las TIC. Por otro lado, el 90% de las estudiantes no
disefiaban ambientes de aprendizaje mediados por las TIC de acuerdo con el desarrollo
cognitivo, fisico, psicoldgico y social de los estudiantes para fomentar el desarrollo de sus

competencias (Véase Anexo 1.)

Es de anotar, que frente al desconocimiento o falta de uso de las TIC en las
practicas pedagdgicas el total de las encuestadas no aplicaban el disefio de ambientes de
aprendizaje mediados por TIC. Por otra parte, el 20% incentivaba a los estudiantes al

aprendizaje autonomo y el aprendizaje colaborativo apoyados por TIC.

Se resalta que las dificultades encontradas estan enfocadas hacia las competencias
relacionadas con el disefio, la implementacion y la evaluacién de espacios educativos
significativos mediados por TIC, en donde se observa ausencia de habilidades de
planificacion y organizacion de elementos que permitan la construccion de escenarios
educativos apoyados en TIC para el aprendizaje significativo y la formacion integral de

estudiantes (Véase anexo 1)
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Dentro de las causas del problema identificado, la baja competencia docente se
encuentra la falta de capacitacion, la ausencia de motivacion para el aprendizaje auténomo,
la falta de acceso a las herramientas TIC y conocimientos desactualizados en TIC, lo que
Ileva a que no se haga uso de la competencias TIC en la practica educativa, llevando a
cabo solo précticas con metodologia tradicional; asi mismo se presenta la falta de destrezas
necesarias para disefiar estrategias con el uso de herramientas TIC presentando
dificultades para su manejo y creaciéon lo que lleva a un rol tradicionalista en lugar de un

rol guia.

Por otra parte, el bajo domino de recursos tecnoldgicos lleva a una baja
conceptualizacidn para el disefio de estrategias con clases magistrales poco motivadoras

para los estudiantes como se observa en el arbol de problemas de la figura 1.

Es de anotar, que los docentes no identifican, localizan, obtienen, almacenan,
organiza ni analizan informacidn digital, lo que conlleva a que en las acciones de las
practica pedagdgica, sean de manera tradicional haciendo uso de guias; les faltan destrezas
necesarias para disefiar estrategias haciendo uso de herramientas TIC para los estudiantes, a
consecuencia surge que no se disefian actividades con recursos y herramientas mediadas
por las TIC, de esto modo se tienen dificultad para interactuar y participar en comunidades
TIC - docentes- estudiantes y no crea, edita, o desarrolla contenidos digitales multimedia
para su labor docente; por tal motivo realizan clases magistrales poco motivantes para sus

estudiantes.

Por otra parte, teniendo en cuenta que el objetivo de las competencias TIC

expuestas por el MEN es el de “guiar el proceso de desarrollo profesional docente para la
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innovacion educativa pertinente con uso de TIC”, no se observa innovacion en el desarrollo

de clases. (Vease figura 1).

Figura 1. Arbol de problemas

Consecuencias

Problema

Causas

Préacticas con
metodologia
tradicional ya que
no se identifican ni
se incorporan
recursos digitales

No se disefian
actividades con
recursos y
herramientas
mediadas por las
TIC

No organiza proyectos,

tareas y actividades
educativas que
implican el uso de
redes sociales para el
trabajo colaborativo

Clases magistrales
poco motivantes
donde falta
innovacion
pertinente hacia el
uso de TIC

?

*

*

?

No se identifica,
localiza, obtiene,

Falta de destrezas
necesarias para

Dificultad para
interactuar y

No crea, edita, 0
desarrolla

almacena, disefiar estrategias participar en contenidos digitales
organiza ni analiza haciendo uso TIC comunidades TIC - multimedia para su
informacion para los docentes- labor docente.
digital estudiantes estudiantes.
Bajo dominio de las competencias TIC
N Ausencia de
Falta capacitacion o .
motivacion para el No se comunica en L
sobre Conocimientos

competencias TIC
para el desarrollo
profesional
docente.

aprendizaje
auténomo sobre
competencias TIC
docente (tutoriales
online)

entornos digitales ni
comparte recursos
haciendo uso de
herramientas online

desactualizados en
TIC

Fuente: elaboracion propia

Por lo tanto, se establece que la labor docente debe estar relacionada con la

capacidad para apoyar el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los

estudiantes, creando préacticas y actividades innovadoras haciendo uso de recursos

tecnoldgicos, por ello es importante tener en cuenta que la transformacién de la sociedad

hacia la sociedad de la informacién y el conocimiento mediado por las TIC demanda

cambios para los docentes en su formacion, rol, pensamiento, interaccion y planeacion, a

modo de conseguir un modelo interactivo de aprendizaje en las aulas.
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Formulacion del problema

¢Como fomentar las competencias TIC docente en estudiantes de sexto semestre de

Licenciatura en Educacion Infantil de la Fundacién Universitaria Los Libertadores?

2. Justificacion

Los procesos de cambio que han traido consigo la globalizacion, especificamente
para el caso del sector educativo, se considera necesario que los docentes disefien
escenarios educativos apoyados en las TIC a fin de generar un aprendizaje significativo; asi
mismo que modifiquen y adapten el uso de las TIC como mediadoras para lo cual se deben
identificar herramientas para transmitir e intercambiar informacion de manera efectiva, y
asi reconocer la importancia del manejo de las TIC y sus beneficios. Marcar la diferencia en
relacion a la que un profesor tengan un amplio conocimiento para disefiar y elaborar
recursos a través de herramientas TIC, comunicar informacion y reconocer la funcionalidad
e importancia de estas herramientas, que hoy en dia se hacen necesarias con el fin de

innovar las préacticas educativas.

Por otro lado, la inclusién de las TIC en la educacion ha generado nuevas didacticas
y ha potenciado ideales pedagogicos formulados por docentes, psicologos, y epistemdlogos
tales como: (a) ofrecer al aprendiz ambientes de aprendizaje ricos en materiales y
experiencias que cautiven su interés; (b) otorgarle mayor libertad para explorar, observar,
analizar, y construir conocimiento; (c) estimular su imaginacion, creatividad, y sentido
critico; (d) ofrecerle maltiples fuentes de informacion mas ricas y actualizadas; (e)

facilitarle una comprension cientifica de los fenomenos sociales y naturales y (f) permitirle
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realizar experiencias de aprendizaje multisensorial (Esteve-Mon, Gisbert-Cevera, &

Lazaro-Cantabrana, (2016).

Teniendo en cuenta la trascendencia que tiene para la Educacion, el que los
profesores tengan una formacion en competencias TIC, se vuelve de vital importancia y se
crea la necesidad para la evolucion y desarrollo de estos, ya que al adquirir estas
competencias, se esta capacitando para afrontar los retos de la profesion que el siglo XXI
trae con la era de la tecnologia, no obstante, cabe resaltar que al contar con competencias
TIC este docente es mejor candidato para el campo de la educacion ya que cuenta con

habilidades para conseguir un mejor desempefio en su practica pedagogica.

Es necesario enfatizar que los docentes deben ir actualizando sus competencias
digitales a medida que la tecnologia va avanzando, es por ello que el docente debe estar en
constantes capacitaciones para estar actualizado ante el mundo y asi sepa como fomentar
aprendizajes mas activos en los alumnos, evidentemente poniendo en préctica las
competencias TIC en sus aulas de clase, de tal manera que genere progreso en el
aprendizaje y desarrollo en los estudiantes, ademas de una motivacion para que estos

aprendan de manera dinamica y activa.

Es por esto, que en el afio 2008 el Ministerio de Educacion Nacional (MEN),
presento a la comunidad educativa el documento6 “Apropiacion TIC, en el desarrollo
profesional docente”, para la orientacion de los procesos de formacion con el uso de TIC,
con el fin de preparar a los docentes para una sociedad y comunidad virtual, con
experiencias significativas al hacer uso pedagdgico de los recursos medidos por las TIC.

MEN (2013)
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Dado lo anterior, en el Plan Nacional de Desarrollo del afio 2010 — 2014 se presenta
el documento “competencias TIC para el desarrollo profesional docente”, que tiene como
finalidad consolidar los ejes de innovacion, pertinencia y calidad hacia el fomento de
innovacion y transformacién de las précticas educativas con la integracion pertinente de las

TIC. MEN (2013)

En este documento se habla de cinco competencias para el desarrollo de la
innovacion educativa con las TIC estas son: tecnoldgica, pedagogica, comunicativa, de
gestion e investigativa, segun estas competencias los docentes se pueden encontrar en
alguno de los niveles que son: explorador, integrado e innovador, dados del nivel méas bajo

al mas alto segun la apropiacion de tecnologia de cada docente.

Este trabajo de grado apunta a mejorar y fomentar las competencias TIC y
habilidades necesarias para innovar en la educacion teniendo como base la creatividad
disefio y planeaciones en espacios mediador por las TIC y asi ser educadores competentes

en el mundo actual.

La importancia que las licenciadas en formacion innoven en sus practicas
educativas a traves de las TIC, que no solo las conozcan, si no que las apropien, las utilicen,

las integren en su labor, lo que permitira ampliar sus conocimientos y labor docente.

Como logro para el programa de Licenciatura en Educacién Infantil se pretende que
las docentes en formacion sean competentes en el uso de la tecnologia educativa y por
medio de la herramienta didactica disefiada se motiven a planear, disefiar y ejecutar sus

practicas educativas haciendo uso de las competencias TIC.
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3. Objetivos
3.1 Objetivo General
Disefiar una estrategia didactica para fomentar las competencias TIC en estudiantes
de sexto semestre de Licenciatura en Educacion Infantil de la Fundacion Universitaria Los

Libertadores.

3.2 Objetivos Especificos
Identificar el nivel de competencia TIC de las estudiantes de sexto semestre en

formacion de Licenciatura en Educacion Infantil.

Disefiar una estrategia didactica teniendo en cuenta las competencias tecnoldgica,
pedagogica, comunicativa, de gestion e investigativa con los momentos explorador,

integrador e innovador.

Elaborar una cartilla como herramienta para implementar la estrategia didactica en

los procesos de préctica educativa con acceso online para su apropiacion.
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4. Marco Referencial

Interpretando a Rocha et al (2016), en la concepcion del marco referencial como un
conjunto de fundamentos tedricos, investigaciones previas y revisiones detalladas de
literatura, el marco referencial presentado a continuacién permitira la comprension de los
resultados obtenidos a partir de los instrumentos aplicados; se presentan antecedentes
internacionales, nacionales y locales, que permitieron enfocar de forma especifica el
desarrollo del proyecto, basado en perspectivas de transformacion, reflexion e integracion
de las competencias digitales, los cuales fueron consultados a través de la base de datos de

la Fundacion Universitaria los Libertadores.

4.1 Antecedentes

4.1.1 Antecedentes internacionales

Para comenzar, se daran a conocer diferentes perspectivas de autores de talla
internacional acerca del tema competencias TIC , siendo estos de apoyo y ayuda para la

argumentacion del trabajo.

El trabajo titulado competencias didacticas -pedagogicas del docente, en la
trasformacion del estudiante universitario se encuentra a Rivadeneira(2017), el trabajo de
Guizardo, Menacho, y Salvatierra (2019) con su trabajo titulado competencia digital y
desarrollo profesional de los docentes en dos instituciones de educacion basica regular del
distrito de Lima — Per(, por ultimo el trabajo de Esteve-Mon et al. (2016) con el trabajo
titulado la competencia digital de los futuros docentes ¢cémo se ven los actuales

estudiantes de educacion?, han realizado los siguientes aportes:

Segun Rivadeneira (2017), en el trabajo titulado competencias didacticas -

pedagdgicas del docente, en la trasformacion del estudiante universitario, el cual fue un
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estudio que realizo para analizar los criterios y fundamentos de las competencias didacticas
- pedagdgicas del docente, en la transformacion del estudiante universitario llevado a cabo
en la Universidad Nacional de Educacién en Ecuador en este analisis de los criterios y
fundamentos de las competencias didacticas pedagdgicas del docente, se proponen las
habilidades conceptuales, procedimientos y actitudes que orientarian a una reflexion acerca
de los diferentes elementos pedagdgicos que se estan implementando en el aula de
estudiantes universitarios. Para esta investigacion se utilizé la técnica de analisis de
contenido donde se pudo obtener informacién, de modo que, se consider6 que la
competencia pedagogica es como el eje del saber a la hora de que hacer del docente, puesto
que este esté posee la competencia disciplinar de ensefiar que va articulada con la
competencia digital docente. Se da a entender que, las aplicaciones de las propuestas
pedagogicas se pueden dar teniendo en cuanta la tecnologia, debido a que, para los
estudiantes esta es una forma independiente, autbnoma pues les esta ayudando a ser

investigativos en cuanto a la resolucion de problemas.

Ahora bien, Guizardo et al. (2019) en el trabajo titulado competencia digital y
desarrollo profesional de los docentes en dos instituciones de educacién basica regular del
distrito de Los Olivos en Lima- Perd, se establecid una relacion entre las competencias
digitales y el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de la competencia pedagogica ya
que esta es la encargada de determinar las habilidades y uso de las tecnologias en dicho
proceso. El desarrollo de este estudio se llevé a cabo de modo no experimental mediante la
recoleccion de datos. De este modo se entiende que la competencia pedagogica es guia para
determinar las habilidades y el uso de las metodologias que se deben implementar en el

proceso de planeacion de la ejecucidn de estrategias y metodologias que contengan las TIC.
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Respecto a lo mencionado por Esteve-Mon et al. (2016) en el documento titulado La
competencia digital de los futuros docentes ¢,como se ven los actuales estudiantes de
educacién?, cuyo objetivo es explorar las competencias digitales de futuros docentes a
partir de su autopercepcion, que es clave para el desempefio fundamental de sus
estudiantes. En el resultado de esta investigacion, se da a conocer que, por medio de la
tecnologia y la competencia digital docente, los docentes disponen de una alta habilidad
para aplicar didacticas teniendo en cuenta las TIC, esto ayudara a que sus alumnos sean
funcionales y que, al salir y enfrentarse con la realidad de la sociedad, sean seres
capacitados y beneficien los procesos de ensefianza- aprendizaje en las diferentes escuelas e
instituciones donde estén ejerciendo. Siendo asi, es de gran importancia el analizar,
desarrollar y profundizar las competencias digitales en los estudiantes universitarios y
futuros docentes, para que estos adquieran estrategias evaluativas donde integren dichas
habilidades tecnoldgicas, donde les permitiran obtener un aprendizaje motivacional en sus

estudiantes y asi generar una mejor formacién de calidad en las instituciones.

4.1.2 Antecedentes nacionales

Ahora bien, continuando con las diferentes perspectivas de diferentes autores, aqui
se centraran los que son los de talla Nacional, se tomara a Valencia et al. (2016) con su
propuesta titulada Competencias y estandares TIC desde la dimension pedagdgica, como
segundo autor estd De Ao (s.f.) con su articulo que lleva por nombre, caracterizacion de
las competencias TIC que poseen los estudiantes del programa de Licenciatura en
Educacién Infantil de la Universidad del Norte de Colombia, a continuacion se veran que

aportes traeran para el proyecto a realizar.
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De acuerdo con Valencia et al, (2016), en Competencias y estandares TIC desde la
dimension pedagdgica. Una perspectiva desde los niveles de apropiacion de las TIC en la
préactica educativa docente, se desarrolld el uso de las TIC en la interaccién reflexiva entre
estudiante-docente, fundamentando el dialogo en las experiencias de investigacion,
aportando de esta forma a la formacion del docente frente a los desafios que supone educar
a una sociedad informatica, en la que sus integrantes se rigen por trayectorias no-lineales de
aprendizaje y desempefio. Todo lo anterior se desarrollé por métodos de recoleccion de
datos e informacion tales como entrevistas, talleres, audio, videograbaciones e imégenes.
Este documento tiene aplicabilidad principalmente en los modelos de aprendizaje de las
competencias TIC en respuesta a las dindmicas aplicadas a los contextos actuales de
trayectorias no-lineales de situaciones educativas. Este trabajo aporta informacion clave,
sobre aquellas habilidades pedagdgicas que se tendran en cuanta a partir de la apropiacién
de las TIC pues cada docente al enfrentar este reto estara dando una vision de calidad hacia
la ensefianza de nuevas aplicaciones y herramientas con las que la sociedad se mueve cada

dia.

Del trabajo perteneciente a De Al6 (s.f.), en Caracterizacion de las competencias
TIC que poseen los estudiantes del programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil de la
Universidad del Norte de Colombia, donde se perseguia la cualificacion de las
competencias dominadas por los estudiantes de tercer semestre de la mencionada
institucidn, de los cuales el 50%, se ubican en nivel explorador, puede resaltar la alta gama
de posibilidades que brindan las herramientas TIC para facilitar el proceso pedagdgico de

comunicacion, planeacién y evaluacion en las aulas. El proceso requirié de la toma de datos
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a través de cuestionarios disefiados por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN),

aplicados a los estudiantes de tercer (3*") semestre del programa ya mencionado.

Teniendo en cuenta los resultados de dicho trabajo, se entiende que es posible
adaptar las TIC a las modalidades educativas como mediadoras de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Al dirigir la atencién al documento Competencias TIC para el
desarrollo profesional docente de Calderon, Buitrago, Acevedo, y Tobon (2013), se
pretende ofrecer una guia del proceso de desarrollo profesional de los docentes en el &mbito
de las TIC apuntando a la formacion de docentes y directivos docentes. En cuanto a la
innovacion de la competencia pedagogica, se ha aprendido a aprender de mano con las
tecnologias y se ha implementado el uso de video tutoriales para mostrar ciertos graficos

dindmicos con fin de ensefiar conceptos estadisticos.

Al aplicar lo planteado en el documento se entiende que la competencia pedagdgica
se constituye en el eje central de la practica de los docentes potenciando otras competencias
como la comunicativa y la tecnoldgica para ponerlas al servicio de los procesos de

ensefianza y aprendizaje, haciendo uso de estrategias y herramientas TIC.

Ahora bien y como altimo antecedente nacional, se encuentra el articulo titulado
“Tecnologias de la informacion y la comunicacion y l0s objetos virtuales de aprendizaje: un
apoyo a la prespecialidad” Valero et al. (2019), de la Universidad Distrital Francisco Josée
De Caldas, hacen una reflexion sobre el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) y los objetos virtuales de aprendizaje (OVA), dando a conocer que
sirven de apoyo para los espacios académicos, tiendo en cuenta lo tedrico practico como
tambien en lo académico practico; Para llegar a esta reflexion, realizan un estudio sobre las

ventajas de incorporar elementos tecnologicos en el curriculo universitario con fin de
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fortalecer las capacidades de los docentes para que seran competitivos en la educacion

superior actual.

De este modo y como conclusion de este trabajo, es preciso decir que el uso de las
TIC llega a tener un aprendizaje significativo puesto que se quiere que este llega a dar una
mierda mas alla para los docentes en formacion y para la educacion superior actual,
entendido que se trabaje en los programas presenciales para que estos lo apliquen en sus
practicas académicas y se consiga una experiencia formativa y articulada con las

herramientas e innovaciones tecnoldgicas que brindan las TIC.

4.1.3 Antecedentes locales

Por Gltimo se tiene a los autores de talla local los cuales al igual que los nacionales e
internacionales, serd de apoyo en la argumentacion de este proyecto, en primer lugar esta
Sanchez Duarte & Navio Gamez (2018) con su investigacion titulada Las competencias
TIC de los profesores de posgrado en la Universidad de La Sabana: la mirada de sus
estudiantes, siguiente a €l se encuentra Vasquez Baron (2019) con el estudio titulado
Competencias TIC de los estudiantes de una institucion educativa oficial en Bogota D.C,
estos autores nos hablaran sobre como las TIC y la competencia TIC docente sirve como
herramienta tecnoldgica para generar ambientes de aprendizaje motivadores, innovadores e

interesantes para promover en el aula.

En la investigacion titulada, Las competencias TIC de los profesores de posgrado en
la Universidad de La Sabana: la mirada de sus estudiantes, realizada por Sdnchez Duarte &
Navio Gamez (2018), se identifico que el desempefio de los estudiantes es favorable,
cuando el docente hace uso de los recursos y herramientas que proporcionan las TIC,

debido a que se genera un aprendizaje autbnomo y eso hace que se evidencie la preferencia
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por ser una estrategia innovadora ya que, deja de lado otros recursos y herramientas basicas
que generaban bajos desempefios y desinterés por las activadas propuestas por los docentes.
Para realizar este estudio, se elaboraron cuestionarios en linea y se hizo un analisis

descriptivo donde participaron docentes y estudiantes de diferentes carreras y programas.

Esto deja como conclusion, que las herramientas tecnologicas y plataformas que
utilizan los docentes favorecen los diferentes procesos, metodologias y estrategias, que a su
vez dan un reconocimiento a los alcances y limitaciones para la formacion integral de los

estudiantes.

El estudio Competencias TIC de los estudiantes de una institucion educativa oficial
en Bogota D.C. , de Vasquez Baron, (2019) se propuso reconocer las competencias TIC que
poseen e implementan los docentes de una institucion educativa, basandose en el modelo y
los lineamientos sugeridos en el documento ‘Competencias TIC para el desarrollo docente’
(Valencia et al. 2016). El proceso por seguir fue de tipo cuantitativo, descriptivo y
correlacional. De este se obtuvo que los docentes han integrado de forma bésica las
herramientas TIC en su practica y se observd una alta comprension de las competencias

pedagdgica y comunicativa.

Por lo anterior sin duda alguna la competencia comunicativa y la competencia
pedago6gica han ampliado su aplicacion e importancia, pues son estas las que los docentes
han explorado en menor intensidad en cuanto a su desarrollo profesional y por tanto se
puede confirmar que los docentes han desarrollado nuevas y mejores formas de

comunicacion haciendo uso de diferentes canales y de las TIC en sus practicas pedagogicas.
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Ahora bien, se tiene a Herrera. (2017) con el trabajo de grado titulado, “Estrategia
metodologica para promover el uso de herramientas TIC en la practica de los docentes de la
Fundacion de Educacion Superior Nueva América en la ciudad de Bogota” de la Fundacion
Universitaria Los Libertadores , este trabajo tiene como objetivo, disefiar una estrategia
metodoldgica para promover el uso de herramientas TIC en la practica pedagdgica de los
docentes de la Fundacién de Educacion Superior Nueva América en la cuidad de Bogota, la
propuesta consistia en la implementacion de un aula virtual disefiada en la plataforma
Schoology, que es especialmente para educadores, tiene diferentes accesos incluyendo el
acceso de moviles, esta fue disefiada para explicar a los docentes el uso educativo que se
puede dar teniendo en cuenta diversas herramientas tecnoldgicas que ayudaran al desarrollo

de actividades en su vida cotidiana y en sus précticas pedagdgicas.

Teniendo este antecedente como soporte para el trabajo actual se llega a la
conclusion, que la implementacion de herramientas mediadoras por las TIC, son de gran
apoyo Yy sirven para ser integradas en las practicas pedagdgicas, es por ello que el uso y
aplicacion de las TIC en el ambito educativo se vuelve gran importancia para las docentes
en formacion, debido a que no se debe esperar a estar en la labor docentes para conocerlas y

ponerlas en practica.

De acuerdo con Lozano (2019) “Propuesta de mejoramiento de competencias TIC
para los docentes de matematica de la Institucion Alfonso Lopez Pumarejo” buscé mejorar
las competencias pedagogicas, tecnoldgicas investigativas e innovativas, de los docentes de
las Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo, mediante el manejo de la plataforma
Moodle, teniendo en cuanta en la propuesta el aprendizaje significativo, para el

mejoramiento continuo de su labor pedagdgica integrado las TIC. La propuesta se enmarco
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teniendo en cuenta la necesidad de tener una escuela con cultura innovadora, creativa y
competente para el mundo actual y por esto buscan mejorar el desempefio del docente en el
aula mediante el uso y manejo cotidiano de la tecnologia. Como conclusiones del este
trabajo se llega a entender que el adquirir herramientas digitales cambia la forma de
organizar, manejar y relacionarles con los estudiantes ya sea para ensefiar o evaluar a través
de plataformas en este caso Moodle fue la que permitié que los docentes accedieran a
multiples recursos digitales. Teniendo este antecedente como soporte para el trabajo actual
se llega a la reflexion que la implementacion de herramientas mediadoras por las TIC es de

gran apoyo y sirven para ser integradas en el aula y articular con las competencias TIC.

Ahora bien para Acufia, Castillo y Ruiz (2017) en Implementacion del blog
institucional para el uso de las tic en las practicas de aula en la Institucion Educativa
Técnica Antonio Ricaurte sede primaria urbana del municipio de santana Boyaca, se
destaco que los docentes hacen poco uso de herramientas tecnoldgicas que la educacion
tiene, no hacen y no acceden a internet como mecanicismo de ayuda para la planificacion
de sus clases, mostrando un desinterés por fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes médiate el uso e integracion de herramientas y recursos TIC.
Es por ello que crearon una estrategia para motivar a los docentes a integrarse al mundo de
las TIC. Se llega a la conclusion de que las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion TIC son un conjunto de herramientas a las que se les puede dar un uso en pro
del aprendizaje y la innovacion en la educacion contribuyendo al desarrollo de habilidades

y destrezas comunicativas entre docentes y estudiantes.
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4.2 Marco Conceptual

Para Vidal (s.f.) el marco conceptual es una seleccion de conceptos y de textos, que
argumentan las ideas a desarrollar segun el tema o investigacion en este caso, se orienta en
definir y describir las caracteristicas asociadas que ayudaran a justificar y aportaran

informacién de lo general a los particular.

En esta seccidn se elabora una revision bibliogréfica de los conceptos generales a

partir de los cuales se sustenta el analisis textual de la competencia digital.

4.2.1 Competencia

Segun el MEN (2006) son el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes que
se relacionan entre si para facilitar las actividades que se desarrollaran en diferentes
contextos. Visto de esta manera las competencias son parte del proceso de ensefianza -
aprendizaje que debe tener en cuenta todo docente o licenciado en sus practicas
pedagogicas; debido a que las competencias ayudaran a desarrollar diferentes estrategias y

metodologias segun el contexto en el que se encuentren.

4.2.2 Competencias en educacion

Se entiende como las posibilidades que tiene el docente y el estudiante en cuento a
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a vivir con los
demas y por ultimo aprender a ser UNESCO (1996). Dicho de esta manera las
competencias en la educacion son parte de a aquel saber pedagdgico que todo maestro,
docente o licenciado debe conocer y saber poner la practica en cuanto a sus clases. Todas

estas competencias deben estar vinculadas a los procesos de ensefianza y aprendizaje de
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todo estudiante para asi formarlos en calidad y con un valor de solidaridad en cuanto a la

ayuda de los demas.

4.2.3 Competencias TIC

Son aquellas habilidades, destrezas que se adquieren a través de una formacion o
capacitacion frente al uso, apropiacion de las tecnologias de la informacion. Segun el MEN
(20008) el documento Competencias TIC para el desarrollo profesional docente, fue creado
como una ruta de aparicion de TIC para orientar los procesos de formacion en el uso de las
TIC, para enfrentarse a la vez este uso pedagogico participando en redes, comunidades

virtuales y proyectos colaborativos con | e uso de las TIC Calderon et al (2013).

Desde esa mirada, plantea cinco competencias TIC para el desarrollo profesional
docente, con el fin de preparar y desarrollar un profesional para la innovacion educativa,
dando transformaciones significativas a las practicas educativas apoyadas en las TIC, las
cuales daran orientaciones a los estudiantes hacia el uso e implementacion. Estas
competencias son: Competencia tecnoldgica, comunicativa, pedagogica, investigativa y de

gestion.

Competencia tecnoldgica. Se define como la capacidad de seleccionar y utilizar de
forma pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas tecnoldgicas para

uso pedagdgico como televisor, proyectores o computara. Calderén et al (2013)

Competencia comunicativa. Teniendo en cuenta que las TIC facilitan la
comunicacion en la comunidad educativa, ya sea de forma anomia o persona cabe resaltar

gue también permite transmitir datos, recurso y experiencias en redes, es por el que el MEN
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(2013) la define como la capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en

espacios virtuales y audiovisuales a traves de medios tecnolédgicos. Calderdn et al (2013)

Competencia pedagogica. Se entiende como la capacidad de utilizar las TIC como
estriega para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo las
necesidades, alcances y limitaciones de la formacidon de los estudiantes, se constituye a

partir de las practicas pedagogicas de los docentes. Guizardo et al. (2019).

Competencia de gestion. Para definir esta competencia, el MEN (Ministerio de
Educacion Nacional) (2013) tiene en cuanta el componente de gestion educativa de acuerdo
con el plan sectorial de educacion, con el fin el docente tenga la capacidad de planear,
organizar, administrar y evaluar de manera efectiva los procesos educativos utilizando las
TIC, tanto en nivel practica Pedagogica como en desarrollo institucional. Calderén et

al.(2013)

Competencia investigativa. Se define como capacidad de utilizar las TIC para la
transformacion del saber y la generacion de nuevos conocimientos, los cuales pueden ser
reflexiva al indagar pus sus mismas practicas, se puede hacer a través del internet. Calderén

et al (2013)
Cada competencia TIC cuenta con 5 niveles y tres momentos: (MEN, 2013)

Explorador: se caracteriza por permitir el acercamiento a un conjunto de
conocimientos establecidos para una elaboracion conceptual, familiarizandose con aspectos

basicos sobre las TIC

Integrador: en este momento se planea el uso de los conocimientos ya apropiados,

y se desarrollan las capacidades para usar las TIC forma autonoma en los procesos
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educativos, a media que van explorando las TIC van ganado confianza con las nuevas
habilidades adquiridas, comenzado a idear y planear evaluaciones introduciendo nuevas

tecnologias. (MEN, 2013)

Por ultimo, se encuentra el momento innovador: este es el de mayor énfasis, lo que
permite ir mas alla de conocimiento aprendido e imaginar nuevas posibilidades de accion
para poner en practica usando las TIC para crear y expresar ideas y construir nuevos
conocimientos con estrategias novedosas dispuestas para ser adoptadas en diversidad de

fuentes. (MEN, 2013)

4.2.4 Mediacion pedagdgica

Se entiende como proceso mediante el cual el docente guia al estudiante en sus
procesos de ensefianza y aprendizaje teniendo en cuenta herramientas que posibilitan su
desarrollo cognitivo, la mediacion pedagdgica, es un ideal para el educador pues le
proporciona ideas y estrategias, que estan orientadas hacia un mismo objetivo que es
generar ambientes de aprendizaje virtuales, que ampliaran y transformaran su conocimiento

(UNID, 2015).

4.2.5 Préctica pedagdgica.

A través de la educacion, la practica pedagdgica se concibe como proceso de auto
reflexion y autodescubrimiento del estudiante licenciado, en este espacio abordara de
manera investigativa y experimental los saberes disciplinares que enriquecen los procesos

educativos, y todo esto gracias a la siguiente ley.
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Ley General de Educacion, ley 115 de 1994 en su articulo 109, se establece como
proposito de la formacion de educadores “formar un educador de la mas alta calidad
cientifica y ética, desarrollar la teoria y la préctica pedagdgica como parte fundamental del
saber del educador, fortalecer la investigacion en el campo pedagogico y el saber
especifico; y preparar educadores a nivel de pregrado y postgrado para los diferentes

niveles y formas de prestacion del servicio educativo MEN (2016).

Este espacio promueve el desarrollo de los estudiantes licenciados, en la formacion
como educadores dando a conocer las diferentes competencias profesionales para el futuro,
las cuales dejan ver las realidades educativas y las situaciones que se original en los
ambientes de formacién académica y disciplinaria; se puede decir también que es aqui en
este espacio donde se pone en practica todo lo tedrico, las estrategias y habilidad que

durante toda su carrera fue recopilando y que las va a articular con su quehacer y vocacion.

4.3 Marco Tebrico

Para Hernandez et al. (2010) el desarrollo de la perspectiva teérica es un proceso y
un producto. Un proceso de inmersion en el conocimiento existente y disponible que puede
estar vinculado con el planteamiento del problema, y un producto (marco teérico) que a su
vez es parte de un producto mayor: el reporte de investigacion. El objetivo del marco
teorico es exponer y analizar las teorias, las conceptualizaciones, las investigaciones
previas y los antecedentes en general que se consideren validos para encuadrar el estudio.
La perspectiva tedrica proporciona una vision sobre donde se situa el planteamiento

propuesto dentro del campo de conocimiento. La perspectiva tedrica sefiala como encaja la
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investigacion en el tema estudiado; ademas, puede suministrar ideas nuevas y es Util para

compartir los descubrimientos recientes de otros investigadores.

En el contexto de las competencias TIC aplicadas en las aulas, se enfrenta al desafio
de integrar nuevos procesos de aprendizaje. Para lograrlo, es necesario conocer la
fundamentacion teorica de las practicas docentes que se han venido desarrollando, asi como
de los principios, ventajas, aplicacion y herramientas que permiten mejorar los métodos de

aprendizaje de los estudiantes.

A continuacion de presentan las teorias principales que definen el entorno de las
competencias TIC docente, los modelos de aprendizaje que permitirdn comprender el

desarrollo de este trabajo.

4.3.1 Formacién docente.

En el contexto de la actualidad, teniendo en cuenta los desafios que el sector
educativo enfrenta, el papel protagénico que emprende el docente requiere de un
conocimiento cientifico, tecnoldgico y propiciando el desarrollo ciudadano lo que
contribuye al principal argumento para promover el desarrollo profesional de los docentes

en el pais Ministerio de Educacion nacional (2014).

Es por ello que la formacién docente debe orientar hacia la comprensién de la
realidad educativa, la cual nos permitird innovar e insertar muevas técnicas de todo aquello
gue se puede ensefiar teniendo en cuenta la inclusion y la equidad de género, la formacion
de todo docente o0 agente educativo siempre debe estar en una constante preparacion y

actualizacién, pues somos la pieza fundamental en los procesos educativos de aquellos
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infantes que llegaran a nuestra aula de clase y saldran para cambiar el futuro a través de los

conocimientos adquiridos.

4.3.2 El aprendizaje y las TIC

La didactica en la medida que se vincula con la ensefianza esta al mismo tiempo
entrelazandose con el aprendizaje y si bien éste no aparece en todos los procesos de la
accion didactica, siempre esta presente de uno u otra forma, dandole sentido a la ensefianza
y marcando su finalidad. El aprendizaje se toma como una doctrina, donde el estudiante
genera tareas que a su vez son tareas de los profesores, siendo un conjunto de factores en
que los profesores pueden intervenir sobre el aprendizaje; aqui este concepto de ensefianza
comienza a hacer parte de los medios de comunicacién y de las tecnologias de

comunicacion, asi, replanteando el concepto clasico de aprendizaje (Aguaded 2001).

Todas las preguntas que se generan alrededor de los planteamientos sobre la
Didéctica llevan a responderlos con estudios y reflexiones, y al ser comparado permite que
sea comparado a través de un modelo cognitivo de aprendizaje., donde los alumnos no
graban pasivamente los estimulos que el profesor presenta, donde ellos aprenden con
procesos que son las nuevas propuestas y mostrados por los docentes, y aqui es donde van
apareciendo las tecnologias de la comunicacion justificAndose como un recurso mas para la

estimulacion de las actividades cognitivas de los estudiantes (Aguaded, 2001).

El aprendizaje, a pesar de ser un proceso complejo sefiala dentro de su estructura las
formar de estimular, organizar, procesar y asimilar todos estos items y de ese modo

integrarlos en su modelo. La educacion al dejar de ser cognitiva propone una ensefianza que
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sea la integracion curricular de su aprendizaje tradicional con las tecnologias de la

comunicacion y de los medios audiovisuales.

Los docentes deben desarrollar previamente las competencias requeridas en el
manejo de las TIC para su incorporacion en sus clases UNESCO (1990), que ellos son los
encargados del disefio de las oportunidades de aprendizaje y del entorno adecuado para que
los estudiantes adquieran aprendizajes significativos y se puedan comunicar de manera
efectiva. Por esta razon los docentes deben ser y estar preparados y de ese modo transmitir
parte de los contenidos de las plataformas de aprendizaje, paginas WEB, material
informativo entregado y asi tornar sus aulas mas interactivas y dindmicas con el fin de

generar cooperacion mutua de estudiante-profesor.

Las TIC presentan algunas propiedades surgen de su propio simbolismo, y son
tenidas en cuenta para la valoracion de las Tics por los docentes en el proceso de

aprendizaje.

La informacién contenida en la tabla 1, establece los contenidos digitales como un
instrumento psicolégico mediador entre la relacion profesor-estudiantes-contenidos, que al
tenerlos en cuenta fortalecen la relacién estudiante-contenido; por su parte la hipermedia
aporta la posibilidad que el docente como responsable de los contenidos y uso de
plataformas que generen las opciones para que el estudiante explore de forma personal

(véase tabla 1)

Tabla 1. Caracteristicas de los entornos simbdlicos basados en las TIC y sus
potencialidades para el aprendizaje.

Implica prevision y planificacion de las acciones. Favorece la toma de conciencia y la
autorregulacion.
Interactividad  Permite una relacion mas activa y contingente con la informacidn. Potencia el

Formalismo
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protagonismo del aprendiz. Facilita la adaptacion distintos ritmos de aprendizaje. Tiene

efectos positivos para la motivacion y la autoestima.

Avyuda a trabajar con simulaciones de situaciones reales, permite interactuar con realidades

virtuales. Favorece la exploracién y la experimentacién.

Permite la integracion, la complementariedad y el transito entre diferentes sistemas y

formatos de representacién. Facilita la generalizacion del aprendizaje.

Comporta la posibilidad de establecer formas diversas y flexibles de organizacion de las

Hipermedia informaciones estableciendo relaciones maltiples y diversas entre ellas. Facilita la
autonomia, la exploracion y la indagacion. Potencia el protagonismo del aprendiz.
Permite el trabajo en red de agentes educativos y aprendices. Abre nuevas posibilidades al

Conectividad trabajo grupal y colaborativo. Facilita la diversificacion, en cantidad y calidad, de las
ayudas que los agentes educativos ofrecen a los aprendices.

Dinamismo

Multimedia

Fuente: autora de acuerdo con (Coll, Onrubia, & Mauri, 2007; Marti, 1992; Gémez, 2016)

Las TIC generan una interaccion de conocimientos entre estructura, conocimiento
que tiene los estudiantes con las nuevas informaciones que se adquieren en las plataformas,
ya que estas estan integradas de manera sustancial, y favorecen la diferenciacion, evolucién
y estabilidad de conocimientos base preexistentes y que son consecuencia de toda la

estructura cognitiva. Véase figura 2.

Nuevos procesos
ensefanza - aprendizaje

Interaccion Nuevos

- interactividad \/ conceptos

Figura 2. Triangulo de los mecanismos de interaccion de las TIC Docente-Contenido-
Estudiante

Fuente: Gémez (2016)

Los mecanismos de interaccion llevan a una mejor comprension de las formas de

organizacion de las actividades entre docentes y estudiantes. Al construir conjuntamente
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significados siendo el centro del aprendizaje en la terna que a través del desarrollo de
contenidos de ensefianza y aprendizaje que articulan un entorno de determinadas tareas o
actividades, y dejando como una variable alternativa principal como lo es el tiempo, la cual
ayuda a ajustar la pedagogia como la evolucion de las formas didactica de ensefianza.

Colomina et al. (s.f.).

4.3.3 Competencia digital
Para empezar, se daran dos conceptos desde diferentes autores sobre competencias
digitales y finalmente se identificaran los componentes de las competencias digitales, es

decir la clasificacion de estas.

Valencia et al. (2016) afirman que las competencias digitales se definen como
“competencias que facilitan el uso de los dispositivos digitales, las aplicaciones de la
comunicacion y las redes para acceder a la informacion, Estas competencias permiten crear
e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar solucién a los
problemas” (parrafo 3). No obstante, Duran, Gutiérrez, & Prendes, (2016) afirman que las
competencias digitales son el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la
informacion para el trabajo, ocio y la comunicacién. Se sustenta en las competencias
basicas en materia de TIC: el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de

colaboracion a través de internet (p2.)

Por otro lado, segun el documento del Ministerio de Educacion Nacional (2013)

“Competencias TIC para el desarrollo profesional docente”, presenta cCinco competencias
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que los docentes deben desarrollar dependiendo el contexto de innovacion educativo al cual

pertenezcan, estas son:

Competencia tecnoldgica: se define como la capacidad para seleccionar y utilizar de
forma responsable las herramientas necesarias con fine pedagdgicos para mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Competencia comunicativa: es la capacidad de expresarse en cuanto a establecer
contacto ya sea de forma fisica o virtual, para asi facilitar la comunicacién y conexién entre

estudiante — maestro y viceversa.

Competencia pedagdgica: es aquella capacidad que el maestro pone en practica en
su saber propio como docente en cuanto a el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje de sus alumnos y asi mismo de su desarrollo profesional. Para Universia
(2019), competencia pedagdgica se define como competencias nucleares que se tiene en
cuenta para fomentar estrategias de aprendizaje, acorde a los nuevos tiempos, es decir que
recoge recursos digitales donde el docente gestiona, comparte, crea, modifica informacion
para el alcance de los estudiantes. En cuanto a la ensefianza- aprendizaje, la competencia
digital brinda al estudiante un nivel de autonomia y colaboracion y esto hace que el docente

tome un papel importante como guia en el medio digital.

Competencia de gestion: es la capacidad que se tiene para utilizar las TIC en cuanto

a los procesos educativos administrativos para el desarrollo institucional.

Competencia investigativa: se define como la transformacion del saber de nuevos

conocimientos que se ha llegado a conformar debido al manejo de las TIC.
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4.3.4 Estrategia de formacién docente

Es el punto de partida para la formacion docente era crear un ambiente y un estilo
de trabajo participativo, estableciendo el didlogo de saberes entre los conocimientos y
experiencias en el aula de los docentes y el enfoque tedrico aportado por el equipo nacional.
En este encuentro de saberes se tiene como objetivo la formacién del docente como
profesional. Un profesional que toma decisiones gracias a sus conocimientos teorico
préctico, su experiencia, su capacidad de leer la realidad, la comprensién en el encuentro
con el otro; ademas, realiza ajustes necesarios para lograr sus objetivos en el aula,
construyendo un clima afectivo, en una forma de trabajo participativa, jerarquizando el
saber: el saber hacer y el saber ser. Todas estas apreciaciones tedricas y los conceptos
referenciados confirman que es vigente y de vital importancia estudiar los problemas de

Lectura y escritura en los nifios y nifias de los estudiantes objeto del presente estudio.
4.3.5 Importancia del uso de las TIC

Actualmente las TIC son herramientas que estan presentes en casi todos los &ambitos
razén por la cual su empleo forma parte de la cotidianidad. Su incursion dentro de entorno
educativo implica la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la forma en
que docentes y alumnos acceden al conocimiento y a la informacion. El papel del docente
se modifica de manera que deja de ser el poseedor exclusivo del saber y transmisor del

mismo y se transforma en coordinador o facilitador del proceso de formacion autonoma

De acuerdo con Jaramillo (2007) estas se usan simplemente como el instrumento
electronico, pero no como la herramienta pedagogica, en donde no hay innovacion en las
clases, el docente reconoce la importancia del uso de estas, pero no sabe cémo hacerlo. Es

necesario que la utilizacion de las TIC en el medio educativo encuentre relevancia en el



46

sentido de brindar la posibilidad de interaccidn, lo que significa que los educandos estén en
permanente busqueda de contenidos, filtren y seleccionen la informacion pertinente para
desarrollar las actividades propuestas, de manera que se les facilite el acceso y la

construccion de conocimiento Lépez, Ruiz, José, & Rodriguez, (2006).

4.3.6 Aprendizaje autbnomo

Se define como el proceso donde el estudiante autorregula su aprendizaje, toma
conciencia de sus procesos cognitivos teniendo claro que se cuestiona, revisa, planifica,
controla y evalla su propio aprendizaje, teniendo claro sus conocimientos los cuales le
permiten desarrollar conductas independientes que auto gestiona su practica, alcanzando

unas dificultades y habilidades especificas Crispin et al (2011).

4.4 Marco tecnologico

A continuacion, se daran a conocer algunas de las herramientas TIC que se
utilizaron para la elaboracion del contenido de la cartilla. Es importante tener en cuenta que
estas herramientas se pueden aplicar segun la necesidad de capacitacion favoreciendo la

atencion e interés por aprender de los estudiantes.

Kahoot: Es una herramienta enfocada en el aprendizaje y evaluacion de los
alumnos, tiene una perspectiva motivadora y crea distintos juegos didacticos como lo son
preguntas, debates o encuestas, se puede afiadir videos, imagenes o graficos para dar un
aprendizaje mas completo, esta herramienta brinda la posibilidad de trabajar solos o en
equipo, desde distintos dispositivos (ordenadores, tabletas, smartphone) lo que facilita la

participacion de todos los estudiantes. Es una herramienta gratuita AulaPlaneta (2020)
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Por otra parte, la herramienta Pear Deck se usa para hacer presentaciones en linea
de Google Slide. Se pueden agregar tipos de preguntas desde la barra lateral, editar
preguntas, generar una prueba y compartirla en linea, compartir un cédigo de ingreso para

los estudiantes y compartir la edicion del Google slides AulaPlaneta (2020).

5. Disefio Metodoldgico
5.1 Tipo de Investigacion
Esta investigacion acoge la Investigacion Accion Educativa, este método parte de la
investigacion accion que en sus inicios se orient6 hacia practicas sociales de acuerdo con
Kurt Lewin, pero se han dado variantes en los campos profesionales llegando a la

investigacién-accion pedagogica o educativa (Restrepo, 2004).

Es de anotar que la préactica inicial de los docentes suele experimentar tensiones, a
causa de la dificultad de armonizar la teoria pedagdgica con la realidad social de los grupos
de estudiantes y es por medio de la investigacion accion educativa contribuye a analizar la

préctica educativa a través de reflexiones del quehacer pedagdgico (Restrepo, 2004).

Segun Bernal (2011) la investigacion accion educativa, se utiliza para fines de
autodesarrollo profesional, en programas y sistemas educativos, en donde se tienen en
cuenta unas actividades con estrategias de accion consideradas como instrumento que
genera cambios sociales y conocimiento educativo sobre la realidad social y educativa,

proporcionado autonomia a quien la realizan.

Las acciones van encaminadas a modificar la situacién una vez que se logre una

comprension mas profunda de los problemas. La investigacion accidn se caracteriza por su
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cardcter ciclico que implica un vaivén entre la accion y la reflexion. Estos ciclos son
importantes para mejorar la practica educativa ya que permite la adaptacion a efectos
imprevistos. La reflexion sobre la accidn registrada conduce a la construccion de
significados de la situacion social y da la base para nuevas planificaciones y continuar con

otro ciclo (Elliot, 1993) .

5.2 Linea de Investigacion

La linea de investigacion institucional a la que pertenece este trabajo es Evaluacion,
Aprendizaje y Docencia, la cual se desarrolla para priorizar la formacion de calidad en los
procesos educativos, su objetivo parte de fortalecer la reflexion, el debate, la construccién y
disfuncion del conocimiento en cuanto a las problematicas de la evaluacion, el curriculo y
la docencia generan Ortiz (s.f.). Se resalta el eje de investigacion, innovacion y
mediaciones en educacion, que dentro de sus objetivos plantea desarrollar acciones
educativas y pedagdgicas mediadas por las tecnologias, pues el proyecto es innovador a
nivel de educacion y quiere evidenciar competencias digitales que deben adquirir o

potencializar las estudiantes de sexto semestre de licenciatura en educacion infantil.

5.3 Enfoque

El enfoque investigativo que orient0 el trabajo fue cuantitativo pues se compone de
etapas, cada una de ellas define el contexto en que se desarrollo la investigacion y se
derivan de los objetivos que demarcan el proyecto. La investigacion buscé examinar la
forma en que las estudiantes de sexto semestre del programa de Licenciatura en Educacion
Infantil, de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, percibian las herramientas y

competencias TIC que estan a su alcance en el aula para el desarrollo de las clases. Para
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Hernandez et al, (2014) este tipo de enfoque permite determinar variables que contribuyen
al analisis de las dimensiones estudiadas a lo largo de la investigacion, y de esta manera
obtener respuestas al problema planteado. Este enfoque se justifica ya que se aproxima al

tema y se reconoce el papel activo en el proceso de construccién del conocimiento tanto

como el objeto y del sujeto de estudio.

5.4 Poblacion y muestra
Estudiantes. La poblacién corresponde a 40 estudiantes de sexto semestre del

programa de Licenciatura en Educacion Infantil, de la Fundacion Universitaria Los

Libertadores, matriculadas en el segundo semestre de 2019.

La muestra se establece a través de un muestreo aleatorio simple haciendo uso de

la siguiente formula: véase figura 3.

FORMULA DE CALCULD
n= Z'2*N*p*q
e 2¥N-1)+(Z2°2%p*q)
Daonde
Z= nivel de confianza [correspandients con tabla de valores de Z)
p= Forcentaje de la poblacion que fiens el atributo deseado
q= Farcentaje de la poblacian que no tiene el atributo deseado = 1

Nota: cuando no hay indicacidn de 12 poblacién gque posee o nd
el afributo. se asume 50% para py B0% para g

Tamafio del universo (Se conace pussto qus es finita)

8= Error de estimacian maxdmo aceptado

n= Tamafio de la muestra

INGRESO DE DATOS

= 1,96
p= 95%
q= 5%
N = 40
e= 7%

TAMANO DE MUESTRA

[n- 1950 |

Figura 3. Formula muestra estudiantes
Fuente: asedesto.com


http://asedesto.com/documents/CTMuestra.xls

De acuerdo a lo anterior se establece una muestra de 20 estudiantes.

Muestra de docentes vease figura 4.
GO S DPRANDD P UNPT RS0 FINITO

ne ZT2'N*p°q 1
2NN+ 2 p " a)

Fa 1,68
P Brx
g L L

L Ay

TAMARDG OF WMUFSTRA

[ n= 312 |

Figura 4. Formula muestra estudiantes
Fuente: asedesto.com

De acuerdo a lo anterior se establece una muestra de 3 docentes.

Docentes de primaria elegidos aleatoriamente, debido a que no se contaba con el
tiempo suficiente para consolidar las opiniones de un nimero significativo de docentes,
pertenecientes a la Fundacion Universitaria los libertadores, es por ello que la muestra se
redujo a 3 docentes, aclarando que para futuras modificaciones de la estrategia planteada

sera conveniente tener en cuenta la participacion de la planta docente.
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5.5 Fases
De acuerdo con el método de investigacion se abord6 el desarrollo de este proceso
investigativo a partir de tres fases de desarrollo que se exponen a continuacion: véase figura

5.

Fase 1. Analisis de la préactica educativa - diagndéstico

Identificar el nivel de competencias TIC docente de las estudiantes de sexto
semestre en formacidn en educacion infantil teniendo en cuenta el nivel explorador,
integrador e innovador de cada una de las competencias TIC.

Actividad 1. Disefio de instrumentos

Actividad 2. Aplicacion de instrumentos

Actividad 3. Tabulacion y analisis de los instrumentos aplicados.

Actividad 4. Reflexion

Fase 2. Reconstruccién de la préactica: propuesta de una préctica alternativa
mas efectiva.

Disefar una estrategia didactica teniendo en cuenta las competencias tecnologica,
pedagdgica, comunicativa, de gestion e investigativa con los momentos explorador,

integrador e innovador.

Actividad 1. Establecer las cinco competencias TIC
Actividad 2. Determinar los recursos, conocimientos previos, aprendizaje

autonomo, metodologia.

Actividad 3. Establecer unidades y actividades.



Actividad 4. Reflexion
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Fase 3. Validacion de la efectividad de la préctica alternativa o reconstruida

Elaborar una cartilla como herramienta para implementar la estrategia didactica en

los procesos de practica educativa con acceso online para su apropiacion.

Actividad 1. Seleccionar los temas que se van a fomentar las competencias TIC.

Actividad 2. Establecer las herramientas a exponer en la cartilla como ejemplo.

Actividad 3. Crear un acceso online para la apropiacion de la cartilla

Actividad 4 Se valora la cartilla disefiada mediante una lista de chequeo

Actividad 5. Reflexion

Figura 5. Fases Investigacion accion educativa

Fuente: elaboracion propia

Fase 1. Andlisis de la practica educativa -
diagnéstico

» Disefio de instrumentos

= Aplicacién de instrumentos

» Tabulacién de instrumentos

= Reflexion

Fase 2. Reconstruccion de la practica: propuesta
de una practica alternativa mas efectiva.

» Establecer competencias y momentos

+ Determinar los recursos, conocimientos previos, aprendizaje
auténomo, metodologia

= Establecer unidades

* Reflexion

Fase 3. Validacion de la efectividad de la practica
alternativa o reconstruida: elaboracion cartilla

= Seleccion temas para cartilla
» Establecer herramientas

= Crear acceso online

*» Validacion

» Reflexion
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5.6 Instrumentos

Encuesta. De acuerdo con Hernandez (2014) las encuestas de opinién son
investigaciones no experimentales transversales o transicionales descriptivas o
correlacionales causales, ya que a veces tienen los propdsitos de unos u otros disefios y a
veces de ambos. El tipo de disefio de encuesta a elegir se encuentra condicionado por el
enfoque seleccionado, el problema a investigar, el contexto que rodea la investigacion, los
alcances del estudio y las hipétesis formuladas. El tipo de preguntas puede ser con
preguntas abiertas o cerradas. Un cuestionario obedece a diferentes necesidades y a un
problema de investigacion, lo cual origina que en cada estudio el tipo de preguntas sea

distinto.

Descripcion del instrumento encuesta a estudiantes. La encuesta disefiada
contiene cinco secciones cada una con 3 preguntas de opcion multiple segun el momento
explorador, integrador en innovador (Véase anexo 3). El objetivo fue establecer el nivel de
competencia digital docente de las estudiantes de sexto semestre en formacién en educacién
infantil teniendo en cuenta el momento explorador, integrador e innovador. Se aplico de
manera virtual en Google forms a estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en
Educacién Infantil de la Fundacion Universitaria los Libertadores con preguntas y cerradas,
para determinar el actuar de los estudiantes frente a situaciones que involucran las

competencias TIC el link es https://forms.gle/VgdnNAdBjHRH0oXZP6

Descripcion encuesta a docentes El instrumento cuenta con 5 preguntas de tipo
cerrado, el objetivo fue determinar la importancia de la competencia TIC docente en los

procesos de ensefianza (Véase anexo 2). Se aplico una encuesta a tres docentes de la


https://forms.gle/VgdnNAdBjHRHoXZP6
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Fundacién Universitaria los Libertadores. La encuesta hace alusion a la importancia del uso

de recursos TIC, el nivel de competencia digital docente, entre otros (Véase anexo 2).
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6. Resultados
En este capitulo se presenta el resultado del trabajo teniendo en cuenta los objetivos

planteados:

6.1 Nivel de competencia TIC de las estudiantes de sexto semestre en formacion de
Licenciatura en Educacion Infantil.

6.1.1 Encuesta a estudiantes

A continuacion, se presenta el analisis de la encuesta aplicada a 20 estudiantes de
Licenciatura en Educacioén Infantil de la Fundacion Universitaria los Libertadores, esta
encuesta se realiz6 de manera virtual a través Google Forms. Se tuvo en cuenta los niveles
de las competencias TIC y los niveles de desempefio que se denominan asi: momento

explorador, momento innovador y momento integrador (Véase anexo 3).

6.1.1.1 Competencia tecnologica.

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente
una variedad de herramientas tecnologicas entendiendo los principios que las rigen, la

forma de combinarlas y las licencias que las amparan.
Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Nivel Explorador: Reconoce un amplio espectro de herramientas tecnologicas y

algunas formas de integrarlas a la practica educativa.
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Nivel Integrador: Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos
educativos, de acuerdo a su rol, &rea de formacion, nivel y contexto en el que se

desempefia.

Nivel Innovador: Aplica el conocimiento de una amplia variedad de tecnologias en
el disefio de ambientes de aprendizaje innovadores y para plantear soluciones a problemas

identificados en el contexto.

Tabla 2. Competencia tecnologica

Explorador Integrador Innovador
Bajo (1) 10% 5% 15%
Medio (2) 70% 55% 65%
Alto (3) 20% 40% 20%

Fuente: Autora

En una visién general, la competencia tecnoldgica se refiere a la capacidad del
docente de seleccionar y usar herramientas tecnoldgicas, y combinarlas en su desarrollo
profesional. De acuerdo a los resultados obtenidos, la mayoria de las estudiantes,

identificaron su nivel de competencia tecnolégica como medio.

80% 70%
60%

40%
20%

0y, R

Bajo Medio Alto

Figura 6. Competencia tecnolégica nivel explorador
Fuente: Autora
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El nivel explorador evalla la capacidad de reconocer las herramientas tecnoldgicas
y aplicarlas en las practicas educativas. En este sentido, el 70% de las estudiantes afirman
presentar nivel medio, lo cual representa que si bien las estudiantes reconocen las
herramientas tecnolégicas, poseen dificultades al momento de aplicarlas en sus practicas e

integrarlas en los procesos de ensefianza.

60% 55%
50% 40%
40%
30%
20%
10% 5%
0% ||
Bajo Medio Alto

Figura 7. Competencia tecnoldgica nivel integrador
Fuente: Autora

El nivel integrador evidencia mayores deficiencias, pues solo el 40% de las
estudiantes integra las herramientas tecnolégicas en los procesos educativos, lo que da a
entender que no se identifican las formas de utilizar las herramientas tecnoldgicas en sus

areas de desempefio.

70% 65%
60%
50%
40%
30%
0% 15% 20%
10% . .
0%
Bajo Medio Alto

Figura 8. Competencia tecnologica nivel innovador
Fuente: Autora
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En el nivel innovador, el docente debe aplicar el conocimiento de una variedad de
herramientas tecnologicas en el disefio de ambientes de aprendizaje innovadores y en la
resolucion de problemas identificados en el contexto de sus areas de desempefio.
Considerando estos principios, el 65% de las estudiantes identificaron un nivel medio, lo
cual indica que no comprenden la forma de incluir las herramientas en los contextos de sus

areas.

6.1.1.2 Competencia pedagodgica
Capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias

en la formacion integral de los estudiantes y en su propio desarrollo profesional.
Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Nivel Explorador: Identifica nuevas estrategias y metodologias mediadas por las

TIC, como herramienta para su desempefio profesional.

Nivel Integrador: Propone proyectos y estrategias de aprendizaje con el uso de TIC

para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.

Nivel Innovador: Lidera experiencias significativas que involucran ambientes de
aprendizaje diferenciados de acuerdo a las necesidades e intereses propias y de los

estudiantes.
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Tabla 3. Competencia pedagdgica

Explorador Integrador Innovador
Bajo 5% 20% 25%
Medio 50% 55% 50%
Alto 45% 25% 25%

Fuente: Autora
La competencia pedagogica se define como la capacidad de utilizar las TIC para

fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones
que se presentan en la formacion integral de los estudiantes y en su propio desarrollo
profesional. De acuerdo con los resultados obtenidos se presentan muchas deficiencias en

esta competencia pues alrededor de 50% de las estudiantes identifica un nivel medio.

60% 50%
50% ° 45%
40%
30%
20%
10% 5%
0% [
Bajo Medio Alto

Figura 9. Competencia pedagdgica nivel explorador
Fuente: Autora

En el momento explorador de esta competencia, el docente debe ser capaz de
identificar nuevas estrategias y metodologias mediadas por las TIC, como herramientas
para su desarrollo profesional. En este sentido, el 50% las estudiantes sefialan un nivel
medio de competencia, por lo cual se debe reforzar la implementacion de estrategias y

metodologias mediadas por las TIC.
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Figura 10. Competencia pedagdgica nivel integrador
Fuente: Autora

Como resultado del anélisis del momento integrador se obtiene que el 20% las
estudiantes presentan deficiencias en la implementacion y uso de las TIC, en el desarrollo

de proyectos de aprendizaje autobnomo y esto se refleja en la falta de incentivos a sus

estudiantes en la resolucion de problemas de aprendizaje.

60%
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10%
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Bajo Medio Alto

Figura 11. Competencia pedagdgica nivel innovador
Fuente: Autora

Lo referente al nivel innovador, el 25% de las estudiantes dice no conocer los
medios para liderar experiencias en ambientes de aprendizaje que se ajustan a las

necesidades e intereses de sus estudiantes.
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6.1.1.3 Competencia comunicativa
Capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales
y audiovisuales a través de diversos medios y con el manejo de mdltiples lenguajes, de

manera sincrénica y asincronica.
Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Nivel Explorador: Emplea diversos canales y lenguajes propios de las TIC para

comunicarse con la comunidad educativa.

Nivel Integrador: Desarrolla estrategias de trabajo colaborativo en el contexto

escolar a partir de su participacion en redes y comunidades con el uso de las TIC.

Nivel Innovador: Participa en comunidades y publica sus producciones textuales
en diversos espacios virtuales y a traves de maltiples medios digitales, usando los lenguajes

que posibilitan las TIC.

Tabla 4. Competencia comunicativa
Explorador  Integrador Innovador

Bajo 10% 5% 30%
Medio 60% 80% 60%
Alto 30% 15% 10%

Fuente: Autora

La competencia comunicativa se entiende como la capacidad del docente de
expresarse y establecer contacto mediante diversos medios audiovisuales y lenguajes.
Teniendo esto en cuenta, un alto porcentaje de estudiantes afirmé dominar esta

competencia en nivel medio.
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Figura 12. Competencia comunicativa nivel explorador
Fuente: Autora

En el nivel explorador, solo en 10% de las estudiantes encuestadas presentan
dificultades en el empleo de canales y lenguajes propios de las TIC para comunicarse con

sus estudiantes y colegas.

90% 80%
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70%
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30%
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Bajo Medio Alto

Figura 13. Competencia comunicativa nivel integrador
Fuente: Autora

Un alto porcentaje de las estudiantes (80%) indicaron tener manejo medio del nivel
Integrador, lo que significa que son capaces de desarrollar estrategias de trabajo

colaborativo en las que se incluyen las redes y uso de las TIC.



63

70%
60%
50%
40%
30%
20%

60%

30%

10%

. ]

0%
Bajo Medio Alto

Figura 14. Competencia comunicativa momento innovador
Fuente: Autora

Lo que respecta al nivel innovador, solo el 10% de las estudiantes encuestadas
participan y publican los instrumentos de su autoria aplicados en el aula, a través de medios

digitales y lenguajes que posibilitan las TIC.

6.1.1.4 Competencia de gestion

Capacidad para utilizar las TIC en la planeacién, organizacion, administracion y
evaluacion de manera efectiva de los procesos educativos; tanto a nivel de practicas

pedagdgicas como de desarrollo institucional.
Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Nivel Explorador: Organiza actividades propias de su quehacer profesional con el

uso de las TIC.

Nivel Integrador: Integra las TIC en procesos de dinamizacién de las gestiones

directiva, académica, administrativa y comunitaria de su institucion.
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Nivel Innovador: Propone y lidera acciones para optimizar procesos integrados de

la gestion escolar

Tabla 5. Competencia de gestion

Explorador  Integrador Innovador

Bajo 25% 20% 40%
Medio 50% 60% 45%
Alto 25% 20% 15%

Fuente: Autora

La competencia de gestion se entiende como la capacidad para usar las TIC en la
organizacion y administracion efectiva de los procesos educativos y de desarrollo
institucional. Es muy bajo el porcentaje de estudiantes (15%) que conoce los modelos de

administracion de estos procesos y aplica las TIC.
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20%
10%
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Bajo Medio Alto

Figura 15. Competencia gestion nivel explorador
Fuente: Autora

En el nivel explorador se encontrd que el 50% de las estudiantes logra integrar las

TIC en las actividades dispuestas para el aula.
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Figura 16. Competencia gestion nivel integrador
Fuente: Autora

El anélisis del nivel integrador mostré que el 60% de las estudiantes conocen los
procesos de gestion académica, administrativa y comunitaria, y los integran con las TIC en

un grado medio.
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Figura 17. Competencia gestién nivel innovador
Fuente: Autora

El momento innovador plantea las capacidades del docente para proponer y liderar

acciones que optimicen los procesos de gestion escolar. Siendo asi, este momento presenta



debilidades pues no se evidencia un porcentaje representativo del dominio de esta

competencia por parte de las estudiantes

6.1.1.5 Competencia investigativa

Capacidad de utilizar las TIC para la transformaciéon del saber y la generacion de

nuevos conocimientos.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.
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Nivel Explorador: Usa las TIC para hacer registro y seguimiento de lo que vive y

observa en su practica, su contexto y el de sus estudiantes.

Nivel Integrador: Lidera proyectos de investigacion propia y con sus estudiantes.

Nivel Innovador: Construye estrategias educativas innovadoras que incluyen la

generacion colectiva de conocimientos.

Tabla 6. Competencia investigativa

Explorador  Integrador Innovador

Bajo 20% 35% 20%
Medio 45% 45% 50%
Alto 35% 20% 30%

Fuente: Autora

La competencia investigativa se define como la capacidad de utilizar las TIC para la

transformacion del saber y la generacion de nuevos conocimientos. En un estudio general
de los resultados obtenidos en la encuesta aplicada, se percibe que las estudiantes carecen

de las habilidades propias de esta competencia, pues no se registré un porcentaje

representativo en los niveles de competencia.
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Figura 18. Competencia investigativa nivel explorador
Fuente: Autora

En el nivel explorador el docente usa las TIC en la observacion y seguimiento de
sus practicas y en el contexto de desarrollo de sus estudiantes. El 45% de las estudiantes
encuestadas dicen haber desarrollado estas habilidades en grado medio. Aunque no es un
porcentaje representativo, da a entender que el déficit de esta competencia no es alto y se

pueden mejorar estas habilidades.
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Figura 19. Competencia investigativa nivel integrador
Fuente: Autora
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El nivel integrador invita al docente a liderar proyectos de investigacion propia y
con sus estudiantes. En este sentido se evidencia que muy pocos docentes realizan estas

précticas y es necesario incentivar la investigacion en los docentes y estudiantes.
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Figura 20. Competencia investigativa nivel innovador
Fuente: Autora

Este nivel se enfoca en la construccidn de estrategias educativas que incluyan la
generacion colectiva de conocimientos. Es uno de los niveles que requiere fortalecimiento,
pues el 50% de las estudiantes identifico esta capacidad en grado medio, lo que indica que

hay disposicidn para aumentar el desarrollo de estrategias educativas.

En conclusién después del analisis de todas las respuestas, se deduce que las
estudiantes tienen muchas deficiencias en cuanto a las competencias TIC para el desarrollo
profesional docente, a pesar de que en la universidad se integran las TIC de manera muy
minima, hace falta reforzar la competencia de gestion e investigativa porque estas son
necesarias para integrar en proyectos, pues se deben utilizar estos recursos ya sea para lo

personal o institucional segun sea el caso en el que se vaya a implementar.
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6.1.3 Encuesta a docentes
A continuacion, se presentan los resultados de las encuestas realizadas a tres (3)
docentes de la Fundacién Universitaria Los Libertadores, teniendo en cuenta su perspectiva

en el desarrollo de las practicas pedagogicas de las estudiantes.

Pregunta 1. Desde su perspectiva, ¢qué importancia merece la utilizacion de

recursos tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

Tabla 7: Perspectiva de la importancia que merecen los recursos tecnoldgicos.

Mucho Poco Nada

F. % F| % F %

Desde su perspectiva, ¢qué importancia merece la utilizacién de recursos

b o ~ "
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza’ 5 67% 1 33% 0 0%

Fuente: Autora

80% o
60%
339
40%
20% 00@
0%
Mucho Poco Nada

E Mucho BEPoco Nada

Figura 21. Perspectiva de la importancia de utilizar recursos tecnolégicos.
Fuente: Autora
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Con respecto a la pregunta uno, ¢qué importancia merece la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?, los docentes que
aleatoriamente se escogieron, el 67% respondié mucho, el 33% respondid poco, esto
significa que es de gran importancia la utilizacion de recursos tecnolégicos como apoyo
didactico para las clases pues se esta atravesando por la era digital y a los estudiantes se les

hace llamativo trabajar de esta forma y salir de las clases magistrales.

Pregunta 2. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de

aprendizajes de los estudiantes?

Tabla 8. Los recursos tecnologicos favorecen la adquisicion de aprendizaje.

Si No

% F %

¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen
la adquisicion de aprendizajes de los estudiantes?

3 100% 0 0%

Fuente: Autora
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Figura 22. Los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje
Fuente: Autora
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Con respecto a esta pregunta sobre si los recursos tecnoldgicos favorecen la
adquisicién de aprendizaje en los estudiantes, el 100% respondié que si, esto significa que,
a través de los recursos tecnologicos, los estudiantes adquieren aprendizajes y

conocimientos, que serviran como apoyo para sus diferentes intereses.

Pregunta 3. ¢Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje nos
hace dependientes de la tecnologia y poco reflexivos al momento de utilizarla como apoyo

en el aula?

Tabla 9. Los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes y menos reflexivos.

Si No
¢Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de F % F %
Aprendizaje nos hace dependientes de la tecnologia y poco
reflexivos al momento de utilizarla como apoyo en el aula? 1 33% 2 67%
Fuente: Autora
80% e

60%

40%

20%

0%
Si No

mSi BNo

Figura 23. Los entornos virtuales de aprendizaje nos hacen dependientes y menos
reflexivos
Fuente: Autora
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Frente a la pregunta tres, sobre si piensan que el uso de entornos de aprendizaje nos
hace dependientes a la tecnologia y poco reflexivos, el 33% dijo que si y el 67% marco no,
significa que los entornos virtuales de aprendizaje seran para uso educativo y a través de

estos entornos también se puede llegar a manejar el pensamiento critico reflexivo.

Pregunta 4. ; Como cree que esta el nivel de competencia TIC docente de las
estudiantes de sexto semestre en formacion en educacioén infantil teniendo en cuenta el

nivel explorador, integrador e innovador?

Tabla 10 Nivel de competencia TIC docente en estudiantes de sexto semestre.

¢Colmo cree que esta el nivel de competencia TIC docente Nulo Malo Regular Bueno Muy Bueno

de las estudiantes de sexto semestre en formacion en FIl%o F %9 F % F % F %

educacion infantil teniendo en cuenta el nivel explorador,
integrador e innovador? (Siendo 5 muy bueno, 1 malo)
0 0% 1 33% 0 0% 1 33% 1  33%

Fuente: Autora

40% 33% 33% 33%
30%
20%
10% 0% 0%
_— A
0%
Nulo Malo Regular Bueno Muy
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E Nulo ®Malo Regular B Bueno M Muy Bueno

Figura 24. Nivel de competencia TIC docente en estudiantes de sexto semestre
Fuente: Autora

Frente a esta pregunta, sobre el nivel de competencia TIC docente en la que creen

gue se encuentran las estudiantes de sexto semestre, el 0% respondié nulo, el 33%
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respondid malo, el 0% dijo regular, el 33% dijo que bueno y el 33% dijo que muy bueno,
esto quiere decir que en la formacion de las docentes de sexo semestre de licenciatura en
educacién infantil debe ir encaminada en fomentar la competencia TIC docente como

estrategia didactica para ejecutar en sus practicas pedagogicas y en su vida profesional.

Pregunta 5. ¢ Cree que una estrategia didactica puede fomentar las competencias
TIC docente en estudiantes mediante el uso de una cartilla con el objetivo de implementar

herramientas digitales en las aulas de practica pedagdgica?

Tabla 11. El uso de una cartilla puede fomentar la competencia digital

¢ Cree que una estrategia didactica puede fomentar las Si No
competencias TIC docente en estudiantes medianteelusodeuna F' % F %
cartilla con el objetivo de implementar herramientas digitalesen las 3 '100% 0 0%
aulas de préctica pedagdgica?

Fuente: Autora
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Figura 25. El uso de una cartilla puede fomentar la competencia TIC docente.
Fuente: Autora

Frente a esta pregunta, el 100% respondio que si, pues se identifica que a partir de la

cartilla se fomentara y se dara a conocer la competencia TIC docente como nuevo método
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de aprendizaje que generara en los estudiantes motivacion al ver que la docente implementa

nuevas estrategias tecnoldgicas y que a su vez esta familiarizada con ellas.

En conclusion, estas respuestas de la encuesta a los docentes, indica que fomentar
las competencias TIC docente en las estudiantes de sexto semestre, fortaleceran sus
estrategias de aprendizaje para que asi a su vez se fomenten nuevos procesos educativos en
los que los estudiantes sean los principales actores y sientan que a traves de las
herramientas tecnologias TIC se articulan los conceptos que alguna vez los vieron tediosos
y molestos. Esta es una nueva forma de mejorar el interés por aprender teniendo en cuenta

sus intereses y la actualidad del pais.

6.1.3 Reflexion

A nivel general se encuentra que los niveles de competencia de las estudiantes son
muy bajos, pues a pesar de que se manejan algunas herramientas, no se tiene la capacidad
de aplicarlas en el &ambito educativo lo cual es un factor importante para el desarrollo
intelectual y académico de los alumnos, ya que al contar con ventajas tecnoldgicas se
pueden motivar a los estudiantes a que sean investigativos lo que conlleva a que sean activo

y auténomos en su procreo de aprendizaje.
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7. Estrategia didactica teniendo en cuenta las competencias tecnoldgica,
pedagogica, comunicativa, de gestion e investigativa con los momentos explorador,

integrador e innovador.

7.1 Titulo de la propuesta

Competencias TIC docente para licenciatura en educacién Infantil

7.2 Descripcion

La presente estrategia didactica, pretende fortalecer las competencias TIC de las
estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en Educacion Infantil, de la Fundacion
Universitaria Los Libertadores, haciendo uso de algunas herramientas digitales. Se crearon
cinco (5) unidades, cada una con su estrategia. Las actividades planteadas estan segun los
descriptores de desempefio de los momentos (explorador, integrador e innovador) de cada
competencia segln el Ministerio de Educacion Nacional (2013), en primer lugar se
realizard una autoevaluacion la que dara a conocer el nivel — momento en el que se entra la
persona y segln esto de manera autbnoma desarrollarla las actividades para fortalecer la
competencia, ademas de ello tendra un video motivacional, seguido de esto en las
actividades tendréa la oportunidad de explorar y navegar por diferentes escenarios virtuales
que presentan la variedad de actividades, que invitan a descubrir diferentes herramientas

TIC que serviran para la innovacion de proceso educativos.
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7.3 Justificacion

La educacion del sigo XXI debe estar a la vanguardia de incorporar las nuevas
tecnologias a través de los procesos educativos, en los que se desarrolle el talento y la
creatividad del capital humano, lo que permite que en las practicas educativas habituales se
abandonen o modifiquen, hacia la innovacion lo que con lleva a una transformacion del

conocimiento en procesos investigativos, sociales y culturales. MEN (2013)

Segun el MEN (2013) en el documento Competencias TIC para el desarrollo
profesional docente, dice que la innovacion es un cambio estratégico que siguen las

comunidades educativas para responder a dinamicas cambiantes, surgidas por la tecnologia.

Asi pues que la innovacidn en la educacion tare cambios en cuanto a las practicas y
los contextos donde se realizan las mismas, esto generando un cambio y una mirada de
actualizacion en los curriculos y en la forma de ver las disciplinas teniendo en cuenta el

entorno educativo.

7.4 Objetivo
Elaborar una estrategia didactica para fomentar las competencias TIC en estudiantes
de sexto semestre de Licenciatura en Educacion Infantil de la Fundacién Universitaria los

Libertadores.

7.5 Estrategia y actividades

La siguiente estrategia didactica esta sustentada en el aprendizaje autdbnomo el cual
se define como el proceso donde el estudiante autorregula su aprendizaje, toma conciencia
de sus procesos cognitivos teniendo claro que se cuestiona, revisa, planifica, controla 'y

evalla su propio aprendizaje, teniendo claro sus conocimientos los cuales le permiten
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desarrollar conductas independientes que auto gestiona su practica, alcanzando unas

dificultades y habilidades especificas Crispin et al (2011).

De igual forma se busca fomentar las competencias TIC mediante el uso de
herramientas TIC, que seran previamente presentadas en la cartilla que lleva por nombre
“Competencia TIC para licenciadas en educacion infantil” que podran ser manipulada en
espacios académicos como los de las practicas educativas, por las estudiantes de sexto
semestre del programa de Licenciatura en Educacion Infantil en la Fundacion Universitaria

Los Libertadores.

Siguiendo con la postura de la teoria constructivista segun Papert, mediante su
legado de articular el uso de las TIC en la educacion, dando a entender que las herramientas
TIC son poderosas para la construccion mental y Gtiles para el pensamiento complejo en los
estudiantes, mediante el uso la informacién, dado que estas ofrecen una mejor forma de
construir aprendizajes, explorando el mundo y permitiendo que el estudiante tome un rol

totalmente activo y autbnomo de su aprendizaje. Vicario (2009)

A continuacion se presenta una tabla, en donde se definen para cada estrategia un

conjunto de actividades y se sefialan los recursos que la conforman.



Tabla 12 Unidades, actividades, recursos y tiempo de la estrategia
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Actividades

Recursos

Tiempo

Unidad 1
competencia
tecnoldgica:

Unidad 2
competencia
pedagdgica

Momento
explorador

Momento
integrador

Momento
innovador

Momento
explorador

Momento
integrador

Actividad 1.1. Revisa la lista de herramientas tecnoldgicas disponibles para aplicar en
el aula.

2. ¢Cudntas de estas reconoces y cuantas has usado?

3. Haz clic sobre el nombre de la herramienta que te llame la atencion y aparecerd el
vinculo para que navegues por internet y aprendas mas de ella.

Actividad 2. Explora las herramientas sugeridas Socrative, Kahoot, ProProfs y Pear
Deck revisando los link y tutoriales propuestos.

Actividad 3. De manera auténoma, debe explorar una de las herramientas
mencionadas y elaborar un material de aprendizaje.

Actividad 1. Seleccionar un tema de dos materias diferentes; para cada asignatura
debe escoger una herramienta con la cual va a planear y mejorar sus préacticas
educativas.

Ejemplo (comprensidn lectora- partes del cuerpo

Actividad 2. Aprende a crear contenidos digitales

Actividad 3 ;Qué es netiqueta?

Actividad 4.

Riesgos de publicar en internet

Actividad 1. Observo videos para Examinar herramientas tecnoldgicas complejas, o
especializadas

Actividad 2. Utilizo herramientas para mi labor docente

Actividad 2. Utilizo herramientas para mi labor docente

Actividad 1.

Aprendamos e a usar Kahoot y Pear Dck

Actividad 2.

Realiza un diario de campo en el que evidencie las problematicas, implicaciones y
oportunidades que pueden presentar en el contexto del uso de las TIC

Actividad 3.

Crea planeaciones con una herramienta TIC, que le permite hacer seguimiento en su
labor docente.

Activad 1. Observe el video de Autoaprendizaje para que asi pueda seguir motivando
a sus estudiantes y pueda serie aplicando este aprendizaje.

Actividad 2.

A partir de las herramientas TIC anteriormente vistas en la competencia tecnoldgica,
escoja las que mejor se articulen al tema que va a exponer a sus estudiantes para que
interactlen y se motiven para resolver problemas de aprendizaje.

Antes de ejecutar la herramienta Tic, haga un listado con las necesidades y problemas
de aprendizaje que pueden verse en su aula.

Cartilla
Computador
Internet

Cartilla
Computador
Internet

6 horas

8 horas
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Actividades Recursos  Tiempo
Actividad 3
De manera auténoma, debe implementar una de las herramientas mencionadas y
elaborar un material de aprendizaje y dar cuenta si le sirvi6 para mitigar y fortalecer
los problemas de aprendizaje que anteriormente menciono.
Momento Actividad 1
innovador Crea planeaciones con una herramienta TIC, que le permite hacer seguimiento en su
labor docente, fomentado el desarrollo de sus competencias.
Actividad 2
De manera auténoma, proponga un proyecto educativo mediado por las TIC y haga
una reflexion sobre el aprendizaje propio para la produccion de conocimiento y de
respuesta a estas preguntas.
¢ Qué beneficios trae este proyecto en tema educativo?
¢Cuales son las novedades que su proyecto aporta a la reflexion de aprendizaje?
¢Qué novedoso es su proyecto para utilizar las TIC?
Unidad 3 Momento Actividad 1 Investigar sobre las herramientas que permiten una comunicacion Cartilla 8 horas
competencia explorador sincrénica y cuales son para la comunicacion asincronica y evaluar cudl de estas poner ~ Computador
comunicativa en accion. Internet
Actividad 2
Conozco la navegacién no lineal.
Actividad 3
Observé el video y reflexioné sobre la pertinencia d compartir informacién en canales
publicos y masivos.
“Navegacion segura”
Momento Actividad 1
integrador Investigar cuales son las redes de précticas educativas participativas, como estas
desarrollan la participacién en comunidades mediadas por las TIC. Para luego exponer
esto antes los estudiantes.
Actividad 2
De manera auténoma, sistematice y haga seguimiento a las experiencias significativas
del uso de las TIC en un diario de campo.
Momento Actividad 1
innovador Video explicativo sobre lo que es una interfaz
Actividad 2

De manera autbnoma, reconozca cuales son las ventajas y desventajas de que tiene el
docente al interpretar y proponer simbolos y otras formas de representacion de la
informacién, para ser utilizados con propdsitos educativos.

Actividad 3
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Actividades Recursos  Tiempo
De manera auténoma reviso documentos de reportorios los cuales ayuden a su
conocimiento en diversas naturalezas
Unidad 4 Momento Actividad 1 Cartilla 9 horas
competencia de explorador Investigar cuales son los elementos de gestion escolar que pueden ser mejorados con el  Computador
gestion uso de las TIC para las actividades institucionales. Internet
Para saber sobre que es gestion educativa observe el video e indique los elementos que
componen la gestion educativa.
Actividad 2
Observo el video Politica de uso responsable de las TIC por el Ministerio de
Educacion Nacional e infiere cuales son las politicas que nombran en el video.
Actividad 3 Realizar de manera autbnoma una lista con las necesidades que indiquen
son necesarias para la innovacién educativa con TIC
Momento Actividad 1
integrador A través de un diario de campo, identifiqué en su comunidad educativa, cueles son los
procesos de seguimiento en la gestion escolar integrando las TIC.
Actividad 2.
Conozco cuales son las politicas que Colombia decreta para el uso de las TIC en las
instituciones educativas.
Actividad 3.
De manera autonoma, realice un barrido de informacion sobre los programas existentes
en Colombia que brindan capacitaciones en cuanto a las necesidades de innovacion en
TIC para la educacién
Momento Actividad 1.
innovador Realizar un cuadro comparativo donde se dé cuenta los beneficios que las TIC han
proyectado al PEI institucional teniendo como base las necesidades generales de la
comunidad educativa
Actividad 2.
Observe la conferencia virtual de “Elka Milena Quintana Murillo” sobre la prevencion
y bueno uso de las TIC” e infiera si usted estd haciendo un buen uso de las TIC, que le
hace falta y como esto lo puede desarrollar en su institucion.
Actividad 3
Realice una campafa de sensibilizacion a sus colegas de la institucion para que
integren las TIC de forma innovadora en sus practicas pedagdgicas
Unidad 5 Momento Actividad 1. Cartilla 7 horas
competencia explorador Buscar herramientas TIC que le ofrezcan realizar y guardar documentos de registro y Computador
investigativa seguimiento sobre los eventos acciones en la practica apoyadas por las TIC Internet

Actividad 2.
Reconocer la importancia de las fuentes de informacién y bases de datos para facilitar
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Actividades

Recursos  Tiempo

Momento
integrador

Momento
innovador

la informacién. Para ellos observe el video “la Importancia de las fuentes de
informacioén” y haga una reflexion.

Actividad 3

Observé el video “Buisqueda avanzada con google - primera parte - aprender a
investigar”, a partir del video, de manera auténoma realice una bisqueda de un tema a
su preferencia, teniendo en cuanta todo lo visto en el video.

Actividad 1.

Realizar una presentacion en la que se muestren los resultados de la investigacién
usando la herramienta Pear Deck previamente utilizada.

Actividad 2.

Utilizar la pagina web oficial de la revista Scielo para buscar articulos cientificos y
publicaciones de investigaciones con informacion veridica.

Actividad 3.

Realizar un cuadro comparativo, en el que dé cuenta del contraste de informacion
encontrada en las maltiples fuentes digitales.

Actividad 1.

Investigar sobre herramientas TIC en las que puede compartir sus investigaciones, de
forma segura

Luego seleccionar cuél de estas es mas llamativa y gratuita para subir su documento.
Actividad 2.

De forma auténoma participar en los eventos de socializacion de practica apoyandose
enlas TIC.

Actividad 3.

Analice la informacion que encontr6 en la basqueda de su investigacion previamente
realizada, y elabore un cuadro comparativo en el que clasifique de manera critica la
informacion obtenida.

Fuente: elaboracidn propia



7.6 Contenidos

82

A continuacion, se presenta el contenido de cada unidad teniendo en cuenta el

tiempo, descriptor de desempefio, actividades, herramientas didacticas, resultado esperado,

responsable, beneficiario, recursos, evaluacion y seguimiento.

7.6.1 Unidad 1. Competencia tecnoldgica

Orientaciones. El estudiante debe describir como la didactica y las TIC se pueden

utilizar para contribuir las adquisiciones de conocimientos sobre las disciplinas escolares

por parte de los estudiantes. Las actividades que se sugieren realizar, potenciar en este caso

los conocimientos, definiciones, saberes y caracteristicas sobre el uso de las herramientas

tecnoldgicas, las que posteriormente ejecutara y combinara en el aula con los alumnos.

7.6.1.1 Momento explorador

Reconoce un amplio espectro de herramientas tecnoldgicas y algunas formas de

integrarlas a la practica educativa.

Tabla 13. Competencia tecnol6gica momento explorador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado esperado
desempefio estudiante didacticas
25 min  Identifico las Actividad 1. Cartilla Después de reconocer
caracteristicas, usos y 1. Revisa la lista de Computador algunas de las
oportunidades que ofrecen herramientas herramientas
herramientas tecnoldgicas  tecnoldgicas disponibles tecnoldgicas, los
y medios audiovisuales, para aplicar en el aula. docentes en formacién
en los procesos 2. ¢Cuantas de estas estan en capacidad de
educativos reconoces y cuantas has llegar a hacer el uso de
usado? las herramientas segln
3. Haz clic sobre el su interés.
nombre de la herramienta
que te llame la atencién y
aparecera el vinculo para
que navegues por internet
y aprendas mas de ella.
60 min  Elaboro actividades de Actividad 2 Cartilla Después de realizar y
aprendizaje utilizando Explora las Computador explorar la herramienta
aplicativos, contenidos, Link de la utilizada, los docentes
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas  Resultado esperado
desempefio estudiante didacticas
herramientas informaticas  herramientas herramientaa  pueden definiry
y medios audiovisuales. sugeridas Socrative, utilizar. elgt_Jorar material _
Kahoot, ProProfs y Pear Tema con el utlllzand_o herramientas
Deck revisando los link y cual se va a y contgn!do
tutoriales propuestos. des_ar_rollar la  tecnoldgico.
Actividad 3. actividad.
De manera auténoma,
debe explorar una de las
herramientas
mencionadas y elaborar
un material de
aprendizaje.
25min  Evallo la calidad, Actividad 4. Internet Después de realizar su
pertinencia y veracidad de  De manera autbnoma Computador actividad autdnoma
la informacion disponible  debe evaluar la Portales web debe disponer y hacer
en diversos medios como  pertinencia y variedad de  educativos uso de los partes que

portales educativos y
especializados, motores
de busqueda y material
audiovisual

informacion disponible
en los medios y portales
educativos visitados.

identifico seguros.

Responsable
Beneficiario

Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiantes en formacion
Estudiantes en formacion

Herramientas en linea, computador, cartilla.

7.6.1.2 Momento integrador

Auténomo segun el avance y comprension del momento explorador.

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a

su rol, area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tabla 14. Competencia tecnol6gica momento integrador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didécticas esperado
30 min Combino una amplia Actividad 1. Cartilla, computador, El estudiante
variedad de Seleccionar untema internet. estard en la
herramientas de dos materias Contenido capacidad de
tecnoldgicas para diferentes; para cada  seleccionado para analizar,

mejorar la planeacion e
implementacion de mis

practicas educativas.

asignatura debe
escoger una
herramienta con la
cual va a planear y
mejorar sus practicas
educativas.

integrar a las
herramientas
tecnoldgicas.

proponer, disefiar
e implementar
variedad de
herramientas
tecnoldgicas en s
sus précticas
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
Ejemplo educativas.
(comprension
lectora- partes del
Cuerpo)

20 min Disefio y publico Actividad 2. Cartilla, computador, El estudiante
contenidos digitalesu  Aprende a crear internet. estaraen la
objetos virtuales de contenidos digitales.  Contenido capacidad de
aprendizaje mediante seleccionado para analizar,
el uso adecuado de integrar a las proponer, disefiar
herramientas herramientas e implementar
tecnologicas. tecnoldgicas variedad de

herramientas
tecnoldgicas en s
sus précticas
educativas.

20 min Analizo los riesgos y Actividad 3 Cartilla, computador, El estudiante
potencialidades de ¢ Qué es netiqueta? internet. estaraen la
publicar y compartir Contenido capacidad de
distintos tipos de Actividad 4. seleccionado para analizar,
informacién a través Riesgos de publicar integrar a las proponer, disefiar
de Internet. en internet herramientas e implementar

tecnoldgicas

variedad de
herramientas
tecnoldgicas en s
sus précticas
educativas.

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Docentes en formacion
Docentes en formacion

computador, internet, herramientas TIC

integrador.

7.6.1.3 Momento innovador

Auténomo segun el avance y comprensién del momento

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a

su rol, area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tabla 15. Competencia tecnoldégica momento innovador

Tiempo  Descriptor de desempefio Actividades del Herramientas Resultado esperado
estudiante didacticas
30 min  Utilizo herramientas Actividad 1. Cartilla El estudiante estara en la
tecnoldgicas complejas o Observo videos Internet capacidad de analizar e

especializadas para disefiar

para Examinar

Computador o

implementar variedad de
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Tiempo  Descriptor de desempefio Actividades del Herramientas Resultado esperado
estudiante didacticas

ambientes virtuales de herramientas Tablet herramientas tecnoldgicas
aprendizaje que favorecenel  tecnolégicas complejas que le serviran
desarrollo de competencias en  complejas, o para diferenciarlas de las
mis estudiantes y la especializadas gue usara en sus practicas
conformacion de educativas.
comunidades y/o redes de
aprendizaje

25 min  Utilizo herramientas Actividad 2. Cartilla El estudiante estara en la
tecnoldgicas para ayudar a Utilizo Internet capacidad de analizar e
mis estudiantes a construir herramientas para ~ Computador o implementar variedad de
aprendizajes significativosy ~ mi labor docente Tablet herramientas tecnoldgicas
desarrollar pensamiento complejas que le servirdn
critico para diferenciarlas de las

gue usara en sus practicas
educativas.

25min  Aplico las normas de Actividad 3 Cartilla El estudiante
propiedad intelectual y Propiedad Internet comprendera y manejara
licenciamiento existentes, intelectual Computador o las normas adecuadas

referentes al uso de
informacion ajena y propia.

Observa los videos

Responsable

Beneficiario

Recursos

Evaluacion y seguimiento

Docentes en formacion
Docentes en formacion

Tablet

para no utilizar
informacién ajena sin ser
citada.

computador, internet, herramientas TIC
Auténomo segun el avance y comprensién del momento

innovador.

7.6.2 Unidad 2. Competencia pedagogica

Orientaciones. Para utilizar tecnologias de comunicacion y colaboracion para

transmision de textos, videoconferencias, colaboracion basada en el uso de Internet y

comunicacion con el entorno social el estudiante aplicar, utilizara y disefiara contenido en

las herramientas de Kahoot y Pear Dck, puesto que esas herramientas incentivaran el

Apredizaje de los estudiantes y los motivara con la actividad que el docente planeo.
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Identificar nuevas estrategias y metodologias mediadas por las TIC, como

herramienta para su desempefio profesional.

Tabla 16. Competencia pedagdgica momento explorador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20 min  Utilizo las TIC Actividad 1. Computador El estudiante logre
para aprender por ~ Aprendamos a usar  Internet identificar
iniciativa personal ~ Kahoot y Pear Dck diferentes
y para actualizar herramientas
los conocimientos tecnoldgicas, las
y practicas propios cuales le ayuden a
de mi disciplina. implantar
actividades
dinamicas apoyadas
enlas TIC
15 mim Identifico Actividad 2. Diario de El estudiante a
problematicas Realiza un diario campo través del
educativas en mi de campo en el que  Computador instrumento diario
préactica docentey  evidencie las Cartilla de campo, logre
las oportunidades,  problematicas, Internet evidenciar los
implicaciones y implicaciones y riesgos y
riesgos del uso de  oportunidades que oportunidades que
las TIC para pueden presentar se tienen en cuanto
atenderlas. en el contexto del al introducir las
uso de las TIC TIC en la préactica
docente.
30 min  Conozco una Actividad 3. Planeacion El estudiante

variedad de
estrategias y
metodologias
apoyadas por las
TIC, para planear y
hacer seguimiento
a mi labor docente.

Crea planeaciones
con una
herramienta TIC,
que le permite
hacer seguimiento
en su labor
docente.

conoce y hace uso
de las herramientas
TIC para realizar
planeaciones
identificado
estrategias y
metodologias para
el seguimiento de
la labor docente.

Responsable
Beneficiario

Recursos

Evaluacion y

Docentes en formacion
Docentes en formacion

computador, internet, herramientas TIC

Auténomo segun el avance y comprension del momento
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
seguimiento explorador.

7.6.2.2 Momento Integrador

Utiliza diversas herramientas tecnologicas en los procesos educativos, de acuerdo a

su rol, area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tabla 17. Competencia pedagdgica momento integrador

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante  Herramientas Resultado
desempefio didécticas esperado
20min Incentivo en mis Activad 1. Observe el video  Cartilla Las estudiantes
estudiantes el de Autoaprendizaje para que  Link video comprenderan el
aprendizaje autbonomo  asi pueda seguir motivando a aprendizaje
y el aprendizaje sus estudiantes y pueda serie autébnomo para
colaborativo apoyados  aplicando este aprendizaje. gue puedan
por TIC. implementarlo e
incentivarlo en
los estudiantes.
30min Utilizo TIC con mis Actividad 2. Cartilla Las estudiantes
estudiantes para A partir de las herramientas Herramientas  integren las
atender sus TIC anteriormente vistas en TIC herramientas TIC
necesidades e intereses  la competencia tecnoldgica, segun las
y proponer soluciones  escoja las que mejor se necesidades de
a problemas de articulen al tema que va a los estudiantes,
aprendizaje. exponer a sus estudiantes dando solucién a
para que interactlen y se estas a través de
motiven para resolver las TIC
problemas de aprendizaje.
Antes de ejecutar la
herramienta Tic, haga un
listado con las necesidades y
problemas de aprendizaje que
pueden verse en su aula.
30min Implemento estrategias De manera auténoma, debe Cartilla Las estudiantes
didacticas mediadas implementar una de las Link video integren las

por TIC, para
fortalecer en mis
estudiantes
aprendizajes que les
permitan resolver
problemas de la vida
real.

herramientas mencionadas y
elaborar un material de
aprendizaje y dar cuenta si le
sirvid para mitigar y
fortalecer los problemas de
aprendizaje que
anteriormente menciono.

herramientas TIC
con estrategias
didacticas segun
las necesidades
de los
estudiantes,
dando solucién a
estas a través de
las TIC

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiantes en formacioén
Estudiantes en formacién
Tecnologicos link video, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
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Resultado
esperado

Herramientas
didacticas

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante

desempefio

integrador

7.6.2.3 Momento innovador

Lidera experiencias significativas que involucran ambientes de aprendizaje

diferenciados de acuerdo a las necesidades e intereses propias y de los estudiantes.

Tabla 18. Competencia pedagogica momento innovador

Tiempo

Descriptor de
desempefio

Actividades del estudiante

Herramienta
s didacticas

Resultado esperado

Disefio ambientes de
aprendizaje mediados
por TIC de acuerdo
con el desarrollo
cognitivo, fisico,
psicoldgico y social de
mis estudiantes para
fomentar el desarrollo
de sus competencias.
Propongo proyectos
educativos mediados
con TIC, que permiten
la reflexion sobre el
aprendizaje propio y la
produccion de
conocimiento.

Evaluo los resultados
obtenidos con la
implementacion de
estrategias que hacen
usodelas TICy
promuevo una cultura
del seguimiento,
realimentacion y
mejoramiento
permanente.

Crea planeaciones con una
herramienta TIC, que le
permite hacer seguimiento en
su labor docente, fomentado el
desarrollo de sus
competencias.

Actividad 2

De manera autdnoma,
proponga un proyecto
educativo mediado por las TIC
y haga una reflexion sobre el
aprendizaje propio para la
produccion de conocimiento y
de respuesta a estas preguntas.
¢ Qué beneficios trae este
proyecto en tema educativo?
¢Cuales son las novedades que
su proyecto aporta a la
reflexion de aprendizaje?

¢ Qué novedoso es su proyecto
para utilizar las TIC?
Aprendizaje autdnomo

Herramientas
TIC

El estudiante conoce y
hace uso de las
herramientas TIC para
realizar planeaciones
identificado
estrategias y
metodologias para el
seguimiento de la
labor docente
Propongo proyectos
educativos mediados
con TIC, que permiten
la reflexidon sobre el
aprendizaje propio y la
produccion de
conocimiento.
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Estudiante en Formacion

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segun el avance y comprension del momento
innovador.

Responsable

Beneficiario

Recursos

Evaluacion y seguimiento

7.6.3 Unidad 3. Competencia comunicativa

Orientacion: para utilizar tecnologias de comunicacion y colaboracion para

transmision de textos, videoconferencias, colaboracion basada en el uso de Internet y

comunicacion con el entorno social el estudiante creara canales de comunicacion

audiovisuales para comunicarse de manera efectiva con todos los alumnos, participar y

hacer participes a los estudiantes en foros, y chats colaborativos.

7.6.3.1 Momento explorador

Emplea diversos canales y lenguajes propios de las TIC para comunicarse con la

comunidad educativa.

Tabla 19. Competencia comunicativa momento explorador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Me comunico Actividad 1 Herramientas TIC  Las estudiantes
adecuadamente Investigar sobre  Computador evidencien cual
con mis las herramientas  Cartilla 0 cuales de las
estudiantes y sus  que permiten una Internet herramientas

familiares, mis
colegas e

comunicacion
sincronicay

TIC investigadas
les va a ser de

investigadores cuales son para la gran
usando TIC de comunicacion aprovechamiento
manera asincronica y para

sincronica y

evaluar cudl de

comunicarse con
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
asincronica. estas poner en los estudiantes,
accion. colegas o padres
de familia.
15min Navego Actividad 2 Herramientas TIC  Navego
eficientemente en  Conozco la Computador eficientemente
Internet navegacion no Cartilla en Internet
integrando lineal. Internet integrando
fragmentos de fragmentos de
informacion informacion
presentados de presentados de
forma no lineal. forma no lineal.
20min Evaldo la Actividad 3 Internet Las estudiantes
pertinencia de Observé el video  Link del video evidencien cual
compartir y reflexioné cartilla o cuales son las
informacion a sobre la advertencias
través de canales  pertinencia d necesarias que se
publicos y compartir deben tener en
masivos, informacion en cuenta para tener
respetando las canales publicos una navegacion
normas de y masivos. seguir en
propiedad “Navegacion internet.
intelectual y segura”

licenciamiento.

Responsable

Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion
Computador, internet, cartilla.

explorador.

7.6.3.2 Momento Integrador

Auténomo seguln el avance y comprension del momento

Desarrolla estrategias de trabajo colaborativo en el contexto escolar a partir de su

participacion en redes y comunidades con el uso de las TIC.



Tabla 20. Competencia comunicativa momento integrador
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Participd Investigar cuales  Internet Obtenga una
activamente en son las redes de Computador. lista de las
redes y practicas redes de
comunidades de educativas practica, las
practica mediadas  participativas, cueles dejen
por TIC y facilito ~ como estas tener una
la participacion de  desarrollan la participacion
mis estudiantes en  participacion en con la
las mismas, de una comunidades comunidad y
forma pertinentey  mediadas por las esta sea
respetuosa. TIC. Para luego mediadas por
exponer esto las TIC
antes los
estudiantes.
20min Sistematizo y hago Actividad 2. Herramientas TIC  Mejore cada
seguimiento a De manera Computador dia, teniendo
experiencias autéonoma, Cartilla en cuanta las
significativas de sistematice y Internet experiencias
uso de TIC. haga seguimiento significativas
a las experiencias y los
significativas del seguimientos
uso de las TIC en que realice a
un diario de sus
campo. estudiantes.
20min Promuevo en la Aprendizaje Herramientas TIC  Reconozca los
comunidad autébnomo Computador aportes que se
educativa Cartilla llegaron a
comunicaciones Internet hacer las
efectivas que comunidades,
aportan al teniendo en
mejoramiento de cuenta el
los procesos de mejoramiento
convivencia del procesd
escolar. escolar de los

participantes

Responsable

Beneficiario

Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacion
Estudiante en formacion
Computador, internet, cartilla.
Auténomo segln el avance y comprension del momento

innovador.
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Participa en comunidades y publica sus producciones textuales en diversos espacios

virtuales y a través de multiples medios digitales, usando los lenguajes que posibilitan las

TIC

Tabla 21. Competencia comunicativa momento innovador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didécticas esperado
20min Utilizo variedad de Actividad 1 Herramientas TIC Utilice variedad
textos e interfaces para  Video explicativo Computador de textos e
transmitir informacién  sobre lo que es una Cartilla interfaces para
y expresar ideas interfaz. Internet transmitir
propias combinando informacion y
texto, audio, imagenes expresar ideas
estaticas o dinamicas, propias
videos y gestos combinando
texto, audio,
imagenes
estaticas o
dindmicas, videos
y gestos
20min Interpreto y produzco Actividad 2 Herramientas TIC Interprete y
iconos, simbolos y De manera Computador produzca iconos,
otras formas de autébnoma, reconozca  Cartilla simbolos y otras
representacion de la cuales son las Internet formas de
informacién, para ser ventajas y representacion de
utilizados con desventajas de que la informacion,
propdsitos educativos.  tiene el docente al para ser
interpretar y utilizados con
proponer simbolos y propositos
otras formas de educativos.
representacion de la
informacion, para ser
utilizados con
propositos
educativos.
20min Contribuyo con mis Actividad 3 Herramientas TIC

conocimientos y los de
mis estudiantes a
repositorios de la
humanidad en Internet,
con textos de diversa
naturaleza.

De manera auténoma
reviso documentos
de reportorios los
cuales ayuden a su
conocimiento en
diversas naturalezas

Computador
Cartilla
Internet




Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién
Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

innovador.

7.6.4 Unidad 4. Competencia de gestion
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Auténomo segun el avance y comprension del momento

Orientacion: para organizar la utilizacion de los recursos complementarios de TIC

con estudiantes solos 0 en grupos pequefios en las clases normales, para no interrumpir las

demas actividades educativas en las aulas el estudiante debe determinar cual o cuales son

los elementos de gestion de la institucidn a la que pertenece, buscar cuales herramientas

TIC pueden ayudar a mejorar las actividades instituciones y a partir de ello darlas conocer a

sus estudiantes, para crear y disefiar proyectos que ayuden en pro de la construccion de la

institucion.

7.6.4.1 Momento explorador

Organiza actividades propias de su quehacer profesional con el uso de las TIC.

Tabla 22. Competencia de gestion momento explorador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado

15min Identifico los Actividad 1 Internet Comprenda
elementos de la Investigar cuales son  Cartilla cuales son los

gestion escolar que
pueden ser mejorados
con el uso de las TIC,
en las diferentes
actividades
institucionales.

los elementos de
gestion escolar que
pueden ser mejorados
conelusodelas TIC
para las actividades
institucionales.

Para saber sobre que
es gestion educativa
observe el video e
indique los elementos

elementos de
gestion escolar
para que los
pueda mejorar a
través de las TIC
en actividades
institucionales.
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
gue componen la
gestion educativa.
15min Conozco politicas Actividad 2 Internet Comprender las
escolares paraeluso ~ Observo el video Cartilla politicas para el
de las TIC que Politica de uso Computador uso de las TIC
contemplan la responsable de las que contemplen
privacidad, el impacto  TIC por el Ministerio la privacidad,
ambiental y la salud de Educacion impacto
de los usuarios Nacional e infiere ambiental y salud
cuales son las de los usuarios.
politicas que Para que asi las
nombran en el video. pueda dar a
conocer también
a sus estudiantes.
15min Identifico mis Actividad 3 Realizar  Internet Fortalecer a partir
necesidades de de manera autonoma  Cartilla de las TIC
desarrollo profesional  una lista con las Computador aquellas

para la innovacién
educativa con TIC.

necesidades que
indiquen son
necesarias para la
innovacion educativa
conTIC

necesidades que
se centraron para
un desarrollo
profesional para
la innovacion con
TIC.

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién
Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

explorador.

7.6.4.2 Momento Integrador

Autdénomo segun el avance y comprension del momento

Propone y lidera acciones para optimizar procesos integrados de la gestion escolar.

Tabla 23. Competencia de gestion momento integrador

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante  Herramientas Resultado
desempefio did4cticas esperado
20min Propongo y desarrollo  Actividad 1 Internet Propongo y
procesos de A través de un diario de Cartilla desarrollo
mejoramiento y campo, identifiqué en su Computador procesos de
seguimiento del uso de  comunidad educativa, cueles mejoramiento y
TIC en la gestion son los procesos de seguimiento del
escolar. seguimiento en la gestién usode TICen la
escolar integrando las TIC. gestion escolar.
15min Adopto politicas Actividad 2. Internet Adopto politicas
escolares existentes Conozco cuales son las Cartilla escolares
parael uso de las TIC  politicas que Colombia Computador existentes para el

en mi institucion que

decreta para el uso de las

uso de las TIC en
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Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante  Herramientas Resultado
desempefio didacticas esperado
contemplan la TIC en las instituciones mi institucion
privacidad, el impacto  educativas. que contemplan
ambiental y la salud de la privacidad, el
los usuarios. impacto
ambiental y la
salud de los
usuarios.
15min Selecciono y accedoa  Actividad 3. Internet Accedo a
programas de De manera auténoma, Cartilla programas de
formacion, apropiados  realice un barrido de Computador formacion,

para mis necesidades
de desarrollo
profesional, para la
innovacion educativa
conTIC

informacion sobre los
programas existentes en
Colombia que brindan
capacitaciones en cuanto a
las necesidades de
innovacion en TIC para la
educacion

apropiados para
mis necesidades
de desarrollo
profesional, para
la innovacién
educativa con
TIC

Responsable
Beneficiario
Recursos

Estudiante en Formacion
Estudiante en formacion
Computador, internet, cartilla.

Evaluacion y seguimiento

integrador.

7.6.4.3 Momento innovador

Auténomo seguln el avance y comprension del momento

Utiliza diversas herramientas tecnologicas en los procesos educativos, de acuerdo a

su rol, area de formacidn, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tabla 24. Competencia de gestion momento innovador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
15min Evallo los beneficiosy  Actividad 1. Internet Comprender los
utilidades de Realizar un cuadro Cartilla beneficios y
herramientas TIC enla  comparativo donde se d¢  Computador utilidades de
gestion escolar yenla  cuenta los beneficios que herramientas TIC
proyeccion del PEI las TIC han proyectado en la gestion

dando respuesta a las
necesidades de mi
institucion.

al PEI institucional
teniendo como base las
necesidades generales de
la comunidad educativa.

escolaryen la
proyeccion del
PEI dando
respuesta a las
necesidades de
mi institucién
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
15min Desarrollo politicas Actividad 2. Internet Comprension y
escolares para el uso Observe la conferencia Cartilla aplicacion de
de las TIC en mi virtual de “Elka Milena Computador politicas
institucién que Quintana Murillo” sobre escolares para el
contemplan la la prevencion y bueno uso de las TIC en
privacidad, el impacto  uso de las TIC” e infiera mi institucién
ambiental y la salud de  si usted esta haciendo un gue contemplan
los usuarios buen uso de las TIC, que la privacidad, el
le hace falta y como esto impacto
lo puede desarrollar en ambiental y la
su institucion. salud de los
usuarios
15min Dinamizo la formacién  Actividad 3 Internet Contribuir a la
de mis colegas y los Realice una campafia de  Cartilla formacion de mis
apoyo para que sensibilizacion a sus Computador colegas y los

integren las TIC de
forma innovadora en
sus préacticas
pedagdgicas.

colegas de la institucion
para que integren las
TIC de forma
innovadora en sus
préacticas pedagdgicas.

apoyo para que
integren las TIC
de forma
innovadora en
sus précticas
pedagdgicas.

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién
Estudiante en formacion
Computador, internet, cartilla.

innovador.

7.6.5 Unidad 5. Competencia investigativa

Auténomo segun el avance y comprension del momento

Orientacion: para definir cuales son las disposiciones adecuadas o inadecuadas en

el plano social para el uso de las distintas tecnologias el estudiante utilizara redes

profesionales y plataformas especializadas en el desarrollo de investigaciones y proyectos

que aporten a la institucion educativa, en el margen de actualizacion de datos y plataformas

par basquedas de informacion.



7.6.5.1 Momento explorador
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Usa las TIC para hacer registro y seguimiento de lo que vive y observa en su

practica, su contexto y el de sus estudiantes.

Tabla 25. Competencia investigativa momento explorador

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante ~ Herramientas Resultado
desempefio didacticas esperado
15min Documento Actividad 1. Herramientas Realice
observaciones de mi Buscar herramientas TIC que  TIC documentos
entorno y mi practica  le ofrezcan realizar y guardar  Instrumento utilizando las
con el apoyo de TIC.  documentos de registro y que utilizara TIC, donde se
seguimiento sobre los para registrar registren lo que
eventos acciones en la la observacién.  vivié y observo
practica apoyadas por las TIC Computador en el entono de su
Cartilla practica
educativa.
20min Identifico redes, bases Actividad 2. Computador Identifica redes,
de datos y fuentes de Reconocer la importancia de  Cartilla bases de datos y
informacion que las fuentes de informaciony  Internet fuentes de
facilitan mis procesos  bases de datos para facilitar informacién que
de investigacion. la informacion. Para ellos facilitan mis
observe el video “la procesos de
Importancia de las fuentes de investigacion.
informacion” y haga una
reflexion.
20min Sé buscar, ordenar, Actividad 3 Computador Sé buscar,
filtrar, conectar y Observé el video “BUsqueda  Cartilla ordenar, filtrar,
analizar informacién  avanzada con google - Internet conectar y
disponible en primera parte - aprender a analizar
Internet. investigar”, a partir del video, informacion
de manera auténoma realice disponible en
una buisqueda de un tema a su Internet.

preferencia, teniendo en
cuanta todo lo visto en el
video.

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién
Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.
Autdénomo segun el avance y comprension del momento

innovador.



7.6.5.2 Momento Integrador

Lidera proyectos de investigacion propia y con sus estudiantes.

Tabla 26. Competencia investigativa momento explorador
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Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Represento e Actividad 1. Herramientas TIC ~ Represento e
interpreto datos e Realizar una Computador interpreto datos
informacién de presentacion en la  Cartilla e informacion
mis que se muestren  Internet de mis
investigaciones los resultados de investigaciones
en diversos la investigacion en diversos
formatos usando la formatos
digitales. herramienta Pear digitales.
Deck
previamente
utilizada.
20min Utilizo redes Actividad 2. Herramientas TIC ~ Utilizo redes
profesionales y Utilizar la pagina Computador profesionales y
plataformas web oficial de la  Cartilla plataformas
especializadas en  revista Scielo Internet especializadas
el desarrollo de para buscar en el desarrollo
mis articulos de mis
investigaciones. cientificos y investigaciones.
publicaciones de
investigaciones
con informacion
veridica.
15min Contrasto y Actividad 3. Herramientas TIC  Contrasto y
analizo con mis Realizar un Computador analizo con mis
estudiantes cuadro Cartilla estudiantes
informacion comparativo, en Internet informacion
proveniente de el que dé cuenta proveniente de
multiples fuentes  del contraste de maultiples
digitales informacién fuentes
encontrada en las digitales

maultiples fuentes
digitales.

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacién
Estudiante en formacion
Computador, internet, cartilla.

innovador.

Auténomo segun el avance y comprension del momento



7.6.5.3 Momento innovador
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Construye estrategias educativas innovadoras que incluyen la generacion colectiva
de conocimientos

Tabla 27. Competencia investigativa momento innovador

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
20min Divulgo los Actividad 1. Herramientas TIC De a conocer los
resultados de mis Investigar sobre Computador resultados de las
investigaciones herramientas TICen  Cartilla investigaciones
utilizando las las que puede Internet utilizando las
herramientas que me  compartir sus herramientas que
ofrecen las TIC. investigaciones, de ofrecen las TIC.
forma segura
Luego seleccionar
cudl de estas es mas
llamativa y gratuita
para subir su
documento.
15min Particip0 activamente  Actividad 2. Herramientas TIC Participe
en redes 'y De forma auténoma Computador activamente en
comunidades de participar en los Cartilla redesy
practica, para la eventos de Internet comunidades de
construccion socializacion de practica, para la
colectiva de practica apoyandose construccion
conocimientos con enlas TIC. colectiva de
estudiantes y colegas, conocimientos
con el apoyo de TIC. con estudiantes y
colegas, con el
apoyo de TIC.
15min Utiliza la informacion  Actividad 3. Herramientas TIC Utilice la
disponible en Internet  Analice la Computador informacion
con una actitud critica  informacion que Cartilla disponible en
y reflexiva. encontro en la Internet Internet con una

busqueda de su
investigacion
previamente
realizada, y elabore
un cuadro
comparativo en el
que clasifique de
manera critica la
informacion
obtenida.

actitud critica y
reflexiva

Responsable
Beneficiario
Recursos

Evaluacion y seguimiento

Estudiante en Formacion

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

innovador.

Autdénomo segun el avance y comprension del momento
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7.7 Personas responsables

Nubia Alexandra Carrefio Puentes

7.8 Beneficiarios
Estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en Educacion Infantil y profesorado

de la Fundacién Universitaria los Libertadores.

7.9 Recursos
Recursos humanos: Estudiantes de sexto semestre de Licenciatura en Educacion
Infantil, directivas de la facultad de ciencias humanas y sociales, que aprobaron el trabajo

de grado.

Recursos fisicos o materiales: computador, propuesta y cartilla

Recursos tecnoldgicos: herramientas TIC, YouTube, wix, internet,

7.10 Evaluacién y seguimiento

La evaluacion se realizard de manera integral, teniendo en cuenta el desarrollo de
todas las capacidades, actitudes, destrezas y habilidades de cada estudiante. De forma
continua, ya que se hara permanentemente a lo largo de las diferentes unidades propuestas
haciendo seguimiento a cada estudiante para observar el progreso y las dificultades que se

presenten en su proceso de formacion.
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7.11 Elaboracion de una cartilla como herramienta para implementar la estrategia didactica

en los procesos de practica educativa con acceso online para su apropiacion.

En esta fase 1 se llevd a cabo la basqueda de informacion sobre el tema de
competencias TIC para el desarrollo profesional docente, se depuro informacion

innecesaria y se hizo un escaneo sobre los temas mas relevantes.

Fase 2. Se buscd y compard si existian cartillas o elementos del tema para asi
articular y solventar aquella informacion que mejoraré el contenido de esta nueva cartilla, y
del producto que esta va tener; esa fase es de gran importancia y fue Util para motivar y

administrar los diferentes elementos.

Fase 3 Elaboracion de contenidos por unidad, teniendo en cuenta las competencias
TIC, los niveles y los descriptores de desempefio de cada uno de los momentos (explorador,
integrador e innovador). La estructura de la cartilla obedece a las competencias TIC para el

desarrollo docente plasmadas por el Ministerio de Educacion.

Fase 4 Disefio de la cartilla

Este disefio se elabord a partir de la creatividad, autonomia y observacion de los
métodos que las herramientas mediadas por las TIC; la cartilla comprende las competencias
TIC del desarrollo profesional docente, la descripcion de cada una de estas teniendo
también en cuenta cada uno de los momentos de desempefio; de igual manera, tiendo en
cuenta a su vez el contenido, a partir de ello, se tuvo en cuenta imagenes e ilustraciones

adecuadas y llamativas para el lector.



Estructura de la cartilla

Introduccién
Examinemos
Estrategias de Aprendizaje TIC

Estrategias y didactica

Competencias TIC para el desarrollo docente

Qué ensefiar, a quién ensefiar, por qué ensefiar?

Preguntas Orientadoras

Etapas del desarrollo del nifio

Unidad 1. Competencia tecnoldgica
Autoevaluacion competencia tecnoldgica
1.1 Momento explorador

1.2 Momento integrador

1.3 Momento innovador

Unidad 2. Competencia pedagdgica
Autoevaluacion competencia pedagdgica
2.1 Momento explorador

2.2 Momento Integrador

2.3 Momento innovador

Unidad 3. Competencia Comunicativa.
Autoevaluacion competencia comunicativa
3.1 Momento explorador

3.2 Momento Integrador
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3.3 Momento innovador

Unidad 4. Competencia de gestion
Autoevaluacion competencia gestion
4.1 Momento explorador

4.2 Momento Integrador

4.3 Momento innovador

Unidad 5. Competencia investigativa
Autoevaluacion competencia investigacion
5.1 Momento explorador:

5.2 Momento Integrador

5.3 Momento innovador

Referencias

Acceso a la cartilla online https://alexacarreno20.wixsite.com/competenciatic

Nota: la cartilla puede ser revisada online, pero también se permite descargarla, e

imprimirla si el usuario no cuenta con internet.
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A continuacion, se presentan los pantallazos de la cartilla disefiada. Se muestra

como ejemplo la unidad 1 que es la estructura que se usé para las demas unidades.

Figura 26. Portada

COMPETENCIAS TIC DOCENTE

PARA LICENCIATURA EN

EDUCACION INFANTIL

Fuente:uto
Figura 28. Introduccion

Introduccion

En medio del i
o

e gty i g ot e o S TIC. B
™

TIC doms b competeels TIC penl domersl proinion docete g sl post
cjecutar y poner que real
semestre de Licenciatue en Educacidn Infastl
TIC seap ple ¥se inteyr
coder & rocursos odu abie

2 log
iade imvaciin o edmacie

competenciss TIC para e m-m.u ywlm-nl\bunem'm el

St iogs s s hymm de desempetio de Iss
competenc s
Antes de 1as stividades de cada unidad, se encucntra um

explorador, inte gador o innovador). Lieyo s prescntan acy

vidades
o g .nﬂ.hdaapw&halv@ “abe resabtar gue kas actividades

exploracida de b canilla

Fuente: autora

Figura 27. Contenido

Introduccion
Examinemos
Estrateias de Aprendizje TIC

Estrategias y didictica

Competencias TIC para el desarrollo docente

Qué enseiar, a quién ensefar, por qué ensear?
Preguntas Orientadoras
Etapas del desarrollo del niflo

Unidad 1. Competencia tecnoldgica

Fuente: autora

Figura 29. Portada

COMPETENCIA DIGITAL
DOCENTE PARA
LICENCIATURA EN

EDUCACION INFANTIL

Fuente: autora

104



105
Figura 30. Informaci6n preliminar

Competencias TIC para el desarrollo docente

COMPETENCIAS TIC

Fuente: autora
Figura 31. Unidad 1 Figura 32. Autoevaluacion 1

Unidad 1. Competencia tecnolégica

(Conoces tu nivel de competencia tecnoldgica?

Recanace un smpits especira de hertamentas tecraldgicas

¥ signas Sormas de intmgrarias 2 Lo practcs eduatia. Haz clic en el siguiente link htips:/#forms. ple/csRx6Tue XjnB;

‘Tabla de puntuacion segiin tu resultado de la encuesta de autoevaluacion.

Puntaie Valoracion
1< puntos Nivel Explorador
57 puntos Nivel Integrador

89 puntos Nivel Innovadar

Fuente: Ministerio de Educacién Nacional (2013)

Capacidad para seleceionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una
variedad de herramientas tecnolégicas entendiendo los principios que las rigen, la

forma de combinarlas y las licencias que Ias amparan.

Fuente: autora
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Figura 33. Video motivacional

Video motivacional de actividad “Autoaprendizaje

hups:/iwww, ib h?v=KbPSSoa WOx0

Figura 34. Estrategia didactica:
Momentos y actividades

ala prictica educativa

1.1 Momento explorador

Reconoce un amplio espestro de herramientas tesnol dgicas y algunas formas de integrarlas

Tiempo Deserlptor de Actividades del Herramientas | Resultado esperado

desempelio estudiante didicticas

Timin | ldentifico bs “Actividad 1. Tartila Tespuds de rocomocer
eamacteriatieas, usos y 1 Revisa la lista de Computador | algunas de las
‘oporturidades que offecen | herramientas. herramientas
Derramicntas tocnokgicas | tecnokigicas disponibles tocaobigicas, los
y mediosaudiovisuales, | pasa aplicar en el aub. docentes en formac ion
en los proceses 2. ;Cudntas de estas estinen capacidad de
educativos recomooes y cuantas bas Tlegar a hacer el uso de

usado? s herramientss segin
3. Haz elie sobre &l su inters
nombre de la herramienta
que te I s stencion y
aparecerd el vinculo para
qQue Bave gueS por intere
aprendas mis de lla.

Gmin | Elaboro actividades de | Actividad 2 Cartilla Después de realizar y
aprendizaje wtlizande | Explora las Computader | explorar b hemamicata
aplicativos, comenidos, | herramicntas sugeridas | Linkdela | willzada, s dosetes
Derramicmss inforntitess | Soerative, Kahoot, heramicataa | pussen definir y
y mediosaudiovisuales. | ProProls y Pear Deck | utilizar elaborar material

revisando los lnk y Temaconel | utiizando herranientas
tutoriales propucsios.  [cuslsevaa | ycontenide
Actividad 3 desarrollar | fecnolbg o

De manera aut atividsd.

dele explorar una de las

herramienas

mencionsdas y elaborar

un material de

aprendizaie.

min | Evalio la eslided, Actividad 4
pentinencia y veracidad de | De manem auténoma
la informacion disponble | debe evaluar s Poriales web | debe disponer y hacer
endiversos modios como | perinencia y variedad de [ educativos | use de los panies que

¥
expecializados, motres
de blsqueda y material
audiovisual

en los medios v poriakes.
edweatives visitados.

Hermmicntas en linea, computador, carilh.

Fuente: autora

Fuente: autora

Figura 35. Actividad

Actividad 2. Reconociendo algunas herramientas tecnologicas para desarrollar sus
procesos educativos.

Herramienta Caracteristica Descripdon
Socrative. Herramienta deal Tngresa al link hitps:ffsocrative.com/
para crear juegos
creativos de preguntas
trivial para poner a
pruca los
conocimientos de los
alumnos. Reunirse
Socrativo
Navega por b pdgina y establce las ventajas de b
herramienta.
Observa los tutoriakes para su uso en youtube:
be.comwaichh=KihWPPKOINO
Kahoo! Terramienta en el Tngresa al link hitps:fkahoot. com/
aprendizaje y enla
evaluacion de tus
alumnos desde b
i cion deal part iCome funciona Kahoot! Ltrabaje?
crear preguntas,
debates o encuestas.
e
Navega por b pigina y establoce las
bemamienta.

N
5]

Fuente: autora

Figura 36. Investiga

Investiga sobre estas herramientas que serdn muy itiles para tus clases:

Geogebra

Ardora

Wix

IClie

Cuadernia

Fuente: autora
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El elaborar esta cartilla como herramienta para fomentar las competencias TIC,

permitio investigar, conocer e identificar la variedad de herramientas y recursos
tecnoldgicos que brinda la internet, y que estan al alcance de un click; para acceder a estas
solo se necesita de motivacion y autoaprendizaje para crear, disefiar implementar y ejecutar
esas herramientas en el aula de clase. De igual forma con cada una de las competencias se

logra comprender que se tiene un desconocimiento en cuento a la identificacion de las TIC.

7.11 Cartilla online
Para una mayor interaccion con las estudiantes tanto la propuesta como la cartilla

estan online.

Este pagina web se diseid con la plataforma WiX.com. Creatu pagina web hoy.

Eonkcki Las Competencias TIC son aquellas hobilidades y frente al uso y apropiacidn de las
tecnologics de la informacicn. En ke siguisnte cartilla te como fas t
Q TIC docente TIC. Para sumejor uso te invitamos o la p ica ubicada al izquit

Estrategia

Autoevaluacion
Competencia TI¢
S . Foro
COMPETENCIAS TIC DOCENTE
PARA LICENCIATURA EN

EDUCACION INFANTIL
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Para la valoracion de la cartilla se escogieron a 10 estudiantes del total de 20, puesto

que por el confinamiento por el que esta pasando el mundo y Colombia, la disposicion de

las estudiantes de sexto semestre de licenciatura en educacion infantil, no fue la esperada y

tampoco se tenia el contacto y conexidn con el total de las estudiantes en encuestadas.

7.10.2 Valoracion del disefo de la cartilla

Para valorar la cartilla se solicito a diez estudiantes que dieran su punto de vista en

cuanto a la calidad de informacidn, cantidad, disefio, organizacion. Los resultados se

presentan a continuacion.

Tabla 28. Valoracion de la cartilla disefiada y aplicada

Excelente Bueno Regular Deficiente Total
Calidad de La informacion La informacion La informacién | La informacién
informacion de la cartilla es de la cartilla es de la cartilla es de la cartilla no
optima suficiente bésica es suficiente
Respuestas de 60% 30% 10% 0% 100%
estudiantes
Excelente Bueno Regular Deficiente Total
Cantidad de La cartillatiene | La cartillatiene | La cartillatiene | La cartilla no
informacion informacion informacion informacion tiene la
optima suficiente necesaria informacion
necesaria
Respuestas de 40% 40% 20% 0% 100%
estudiantes
Excelente Bueno Regular Deficiente Total
Disefio El disefio es El disefio es El disefio es El disefio no es
muy llamativo Ilamativo basico llamativo
Respuestas de 20% 80% 0% 0% 100%
estudiantes
Excelente Bueno Regular Deficiente Total
Organizacién La cartilla esta La cartilla estd La cartilla estd La cartilla no
Optimamente organizada mas 0 menos esta organizada
organizada organizada
Respuestas de 100% 0% 0% 0% 100%
estudiantes
| Excelente Bueno Regular | Deficiente | Total |
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Uso de imagenes | Se hace uso Se hace uso de Se hace uso de Faltan imagenes
Optimo de imagenes e imagenes
imagenes manera
suficiente
Respuestas de 80% 20% 0% 0% 100%
estudiantes

Fuente: autora

De acuerdo con la tabla de evaluacion de la cartilla se observa que la mayoria de
estudiantes califico la cartilla con notas de excelente y bueno, es Ilamativo el disefio para
fomentar las competencias TIC docente. Entre los puntos por mejorar s un poco mas de

informacidn en cuanto a videos informativos o tutoriales que apoyen y sustentar.

7.10.3 Valoracion del fomento a las competencias TIC para el desarrollo profesional

docente haciendo uso de la cartilla

Se obtuvieron las siguientes respuestas de las docentes:

La cartilla da a conocer las competencias TIC para el desarrollo profesional docente
y las los nieves y momentos en las que se desenvuelve el docente al implementar esta

estrategia en el aula.

La cartilla fomenta las competencias TIC docente, puesto que no todos los docentes
tienen un conocimiento claro de las implicaciones de estas competencias, ni de los

momentos que el docente debe tener en cuenta para autoevaluarse.

La cartilla es un recurso didactico disefiado para los docentes que tienen poco o nulo
conocimiento del uso de las plataformas WEB que estan al alcance y mediante esta cartilla

se brinda una guia para conocer e implementar estas herramientas.
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La cartilla permite la interaccion y desarrollo de las competencias TIC gracias a sus

contenidos los cuales van acompafiados de una serie de actividades significativas
permitiendo aprendizaje, de modo que se fortalece a través de los momentos nos muestra la
cartilla, se puede realizar una autoevaluacion acerca del nivel de competencias TIC en el
que se encuentra cada docente y crea el sentido de reflexion hacia el mejoramiento y

fomento de las competencias como un conjunto teniendo en cuenta cada una de las areas.

La aplicacion de la cartilla permite a los docentes explorar, interactuar, desarrollar,
integrar, identificar y resolver problemas a los cuales se pueden enfrentar los estudiantes,
mediante estrategias y herramientas mediadas por las TIC, y de este modo ofrecerles
modelos de ensefianza a partir de los cuales ellos buscan alternativas de aprendizaje que
motiven la interaccion con sus compafieros. Es de resaltar que la cartilla se encuentra online
y permite ser descargada para poderla visualizar desde cualquier lugar sin necesidad de
internet, ademas se puede imprimir. ES una gran ventaja que sea gratuita y al alcance de

todas las personas que necesitan fortalecer las competencias TIC.

De acuerdo a estos resultados obtenidos, se establece que las estudiantes de sexto
semestre de Licenciatura en Educacion Infantil se interesaron por conocer, aprender y usar
las competencias TIC por medio de la cartilla, pues es un recurso llamativo e interesante y
su contenido es completo pues integra las areas y niveles para autoevaluarse segun el

interés, conocimiento y destrezas que cada una de las estudiantes tiene.
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7.10.4 Contribuciones que aporta el mismo a nivel institucional, de la facultad

y del programa.
Esta cartilla aportara a las licenciadas en formacion para que sean competentes,
reconozcan, creen, disefien e implementen nuevos recursos y herramientas digitales que

pueden articular a su proceso de practica o formacion académica segun las necesiten.

Cabe resaltar que la cartilla la pueden desarrollar no solo las estudiantes sino
docentes, es por ello que al iniciar cada unidad se tiene una autoevaluacién para que quien
la vaya a ejecutar, primero reconozca cuales son aquellas competencias o competencia en la
gue esta mas bajo su nivel y desea fomentar de manera autonoma segun las actividades

sugeridas y expuestas en cada una de las unidades.

Como contribucion a nivel institucion se deja la cartilla colgada en sitio online en la
web para que las estudiantes tengan acceso a ella y a corto plazo puedan producir un
cambio metodoldgico tanto en el uso de los medios tecnoldgicos como en la metodologia

educativa en general.
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8. Conclusiones

A continuacion, se presentan una serie de reflexiones a manera de conclusion, que
permitieron fortalecer procesos de ensefianza y aprendizaje a nivel no solo investigativo,

sino disciplinar.

De acuerdo a la encuesta realizada a las estudiantes, se observa que, en lo referente
a los niveles de desemperfio del momento explorador en la competencia tecnolégica, el 50%
de las estudiantes de sexto semestre hacen uso de las herramientas mediadoras de las TIC
en el marco del disefio sus procesos de ensefianza. En los resultados obtenidos que
corresponden a los momentos Innovador e Integrador se perciben las deficiencias que
presentan las estudiantes al incluir dichas herramientas en los entornos de las practicas
docentes, y a su vez se evidencia que carecen de criterios para comprender los beneficios a

los que conduce la implementacion de recursos tecnoldgicos en las instituciones.

En cuanto a la encuesta aplicada a docentes se resalta el fuerte impacto que ha
tenido el desarrollo y aplicacién de las herramientas TIC en el ambito de la educacion, y
todos ellos hacen la invitacion a las estudiantes a generar contenidos didacticos en los que
se refleje el uso de dichas herramientas como medio integrador de los procesos educativos

de los estudiantes.

Se disefid una cartilla como herramienta para fomentar las competencias TIC
docente para estudiantes de sexto semestre de la Fundacion Universitaria Los Libertadores
para ello se tuvo en cuenta los resultados de la encuesta y los analisis de los resultados,
segun cada competencia TIC y los momentos que la encuesta abordaba. En la primera parte
de la cartilla se encuentra la introduccion, luego la seccién examinemos, aqui se conoceran

definiciones basicas que serviran para el desarrollo y comprension de las actividades de la
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cartilla, en esta misma seccion de examinemos, se dan a conocer unas preguntas

orientadoras con las que todo docente debe contar antes de planear y organizar un tema,
estas le serviran también para el desarrollo de las actividades que se plantean en las
unidades; la tercera parte de la cartilla se compone de las cinco (5) unidades, cada una
correspondiente a las competencias TIC para el desarrollo profesional docente, las cuales
cuentan inicialmente con un enlace que guiara a las estudiantes en formacion a realizar una
autoevaluacion mediante la cual podran identificar su nivel de competencia. Finalmente,
para cada una de las competencias se encuentra una serie de actividades que integran el uso
de herramientas TIC en los niveles de cada competencia. Link de la cartilla online con
acceso gratuito para ser consultada, descargada y version imprimible:

https://alexacarreno20.wixsite.com/competenciatic

Se establecid la estrategia didactica haciendo uso de la cartilla disefiada como
herramienta, la cual consta de cinco (5) unidades didacticas que contienen fundamentos
tedricos y practicos mediante las cuales se ofrece una guia para el proceso de uso y disefio
de algunas plataformas digitales que les permitiran a las estudiantes contar con recursos

tecnoldgicos de interaccion en el aula.

Se valoro la cartilla disefiada mediante una lista de chequeo para establecer sus
posibles aportes en donde se encontr6 que a opinion de las estudiantes, este es un recurso
atil que da a conocer el concepto de competencias TIC docente y las fomenta, pues cuenta
con una cantidad considerable de contenido multimedia (imagenes, fotos, videos, sonidos y

textos ilustrativos) que complementan las unidades planteadas en la cartilla.

Se fomento la competencias TIC docente en estudiantes de sexto semestre de

Licenciatura en Educacion infantil de la Fundacidon Universitaria Los Libertadores dado
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que se reconoce la gran importancia del uso y ejecucion de nuevas estrategias que estan

mediadas por las herramientas TIC, cuyo objetivo es ser aplicadas en las practicas
educativas para que asi al desempefiar su rol profesional, los docenes sean competentes y

demuestren que el aprendizaje a traves de las TIC genera interés a los nifios y nifias.

Se concluye que las competencias TIC no solo proporcionan la capacidad de
aprovechar las posibilidades asociadas a las tecnologias digitales y los retos que plantean,
sino que es necesaria para poder participar de forma significativa en la nueva sociedad y

como parte de la labor docente.
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8. Recomendaciones

Es necesario que las competencias TIC para el desarrollo profesional docente se
aprovechen plenamente y se integren de forma eficaz a la labor docente de esta manera se
puede acceder a recursos educativos abiertos para lograr una colaboracién profesional

dando solucion a problemas, mejorando la calidad y equidad en la educacion.

Las competencias TIC para el desarrollo profesional docente deben ser un requisito
en la ensefianza de educacion basica y superior, de esta manera los estudiantes de todas las
edades podran beneficiarse con las herramientas TIC y los docentes podran ofrecer nuevas
metodologias de ensefianza, integrando el uso y aplicacion de la tecnologia para un

aprendizaje mas eficaz, motivador e inclusivo.

Como contribucion a nivel institucion se deja la cartilla colgada en sitio online en la
web para que las estudiantes tengan acceso a ella y a corto plazo puedan producir un
cambio metodoldgico tanto en el uso de los medios tecnoldgicos como en la metodologia

educativa en general.

Seguir alimentando el trabajo segun los lineamentos institucional de la Fundacién
Universitaria los Libertares, para realizar en proximos estudios, buscando de igual forma la
mejora de la cartilla en base a los lineamientos y el PEIL (Proyecto Educativo Institucional

Libertador)
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Anexo 1. Prediagnostico dirigida a los estudiantes de sexto semestre de la Fundacién
Universitaria Los Libertadores del programa Licenciatura en Educacion Infantil

Tabla 29. Prediagnostico aplicado a estudiantes

Si No
Hace uso de las TIC en el desarrollo de sus practicas 20% | 80%
Conoce la variedad de estrategias y metodologias TIC para planear y hacer | 30% | 70%
seguimiento a la labor docente
Identifica las problematicas educativas y posibles soluciones mediante el uso | 0% | 100%
de las TIC.
Disefia ambientes de aprendizaje mediados por las TIC de acuerdo con el 10% | 90%
desarrollo cognitivo, fisico, psicoldgico y social de los estudiantes para
fomentar el desarrollo de sus competencias
Incentivaba a los estudiantes al aprendizaje autdbnomo y el aprendizaje 20% | 80%

colaborativo apoyados por TIC.

Fuente: autora

Tabla 30. Formato de observacion directa para el pre diagndstico

Observacion

Uso de herramientas tic

Que herramientas tic usa

Demuestra destrezas del uso de las TIC

Incentiva el uso de las TIC a los estudiantes

Incorpora herramientas tic en las planeaciones

Fuente: autora
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Anexo 2. Formato de encuesta a docente

Competencia digital docente en estudiantes de sexto
semestre de Educacion Inicial de la Fundacion

Universitaria Los Libertadores

Objetivo Determinar la importancia de la competencia digital docente y el uso de recursos
tecnoldgicos como apoyo didactico en los procesos de ensefianza

Desde su perspectiva, ¢quée importancia merece la utilizacion de recursos tecnologicos,
como apoyo didactico en los procesos de ensefianza?

Mucho Poco Nada

¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizajes de los
estudiantes?

Si No

¢Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje nos hace dependientes de
la tecnologia y poco reflexivos al momento de utilizarla como apoyo en el aula?

Si No

¢ Como cree que esta el nivel de competencia digital docente de las estudiantes de sexto
semestre en formacion en educacion infantil teniendo en cuenta el nivel explorador,
integrador e innovador?

Nulo Malo Regular Bueno Muy Bueno

Cree que una estrategia didactica puede fomentar las competencias digitales docentes
mediante el uso de una cartilla como herramienta.

Si No

Gracias por su colaboracion
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Anexo 3. Formato de encuesta, dirigida a los estudiantes de sexto semestre de la
Fundacion Universitaria Los Libertadores del programa Licenciatura en Educacion
Infantil

COMPETENCIA TECNOLOGICA

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas tecnologicas
entendiendo los principios que |as rigen, |a forma de combinarlas v 1as licencias que las amparan.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medioy 3 Alto.

Nivel Explorador: Reconoce un amplio espectro de herramientas tecnologicas y algunas formas
de integrarlas a |a practica educativa.

Nivel Integrador: Utiliza diversas herramientas tecnologicas en los procesos educativos, de
acuerdo a su rol, drea de formacién, nivel y contexto en el que se desempena.



COMPETENCIA PEDAGOGICA X

Capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y
limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en la formacion integral de los estudiantes y en su propio
desarrollo profesional.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

MNivel Explorador: Identifica nuevas estrategias y metodologias mediadas por las TIC, como
herramienta para su desempeno profesional.

Mivel Integrador: Propone proyectos y estrategias de aprendizaje con el uso de TIC para potenciar el
aprendizaje de los estudiantes.

MNivel Innovador: Lidera experiencias significativas que involucran ambientes de aprendizaje
diferenciados de acuerdo a las necesidades e intereses propias v delos estudiantes.
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COMPETENCIA COMUNICATIVA

Capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios
virtuales y audiovisuales a través de diversos medios y con el manejo de mualtiples lenguajes, de manera
sincronica y asincronica.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Mivel Explorador: Emplea diversos canales y lenguajes propios de las TIC para comunicarse con la

comunidad educativa.

Mivel Integrador: Desarrclla estrategias de trabajo colaborativo en el contexto escolar a partir de su
participacion en redes y comunidades con el uso de las TIC.

Mivel Innovador: Participa en comunidades y publica sus producciones textuales en diversos
espacios virtuales y a traves de multiples medios digitales, usando los lenguajes que posibilitan las
TIC.
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COMPETENCIA DE GESTION

Capacidad para utilizar las TIC en la planeacién, organizacion, administracion y evaluacion de manera efectiva
de los procesos educativos; tanto a nivel de practicas pedagogicas como de desarrollo institucional.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alio.

MNivel Explorador: Organiza actividades propias de su quehacer profesional con el uso de las TIC.

Mivel Integrador: Integra las TIC en procesos de dinamizacion de las gestiones directiva,

academica,administrativa v comunitaria de su institucion.

Mivel Innovador: Propone y lidera acciones para optimizar procesos integrados de la gestion escolar
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COMPETENCIA INVESTIGATIVA

Capacidad de utilizar las TIC para la transformacion del saber y la generacion de nuevos conocimientos.

Seleccione su respuesta marcando de 1-3, donde 1 representa nivel bajo, 2 Medio y 3 Alto.

Mivel Exploradeor: Usa las TIC para hacer registro y seguimiento de lo que vive y cbserva en su
practica, su contexto vy el de sus estudiantes.

Mivel Integrador: Lidera proyectos de investigacion propia v con sus estudiantes.

Mivel Innovador: Construye estrategias educativas innovadoras que incluyen la generacion colectiva
de conocimientos.



Anexo 4. Formato valoracion cartilla

Tabla 31. Valoracion de la cartilla disefiada y aplicada

Excelente Bueno Regular Deficiente Total

Calidad de
informacion

Respuestas
de
estudiantes

Excelente Bueno Regular Deficiente Total

Cantidad de
informacion

Respuestas
de
estudiantes

Excelente Bueno Regular Deficiente | Total

Disefio

Respuestas
de
estudiantes

Excelente Bueno Regular Deficiente Total

Organizacion

Respuestas
de
estudiantes




Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Total

Uso de
imagenes

Respuestas
de
estudiantes




Anexo 5. Link Publicacién de la cartilla via online

https://alexacarreno20.wixsite.com/competenciatic



https://alexacarreno20.wixsite.com/competenciatic

Anexo 6. Cartilla



COMPETENCIAS TIC DOCENTE
PARA LICENCIATURA EN |

EDUCACION INFANTIL / A




Contenido

Introduccion
Examinemos
Estrategias de Aprendizaje TIC
Estrategias y didactica
Competencias TIC para el desarrollo docente
Qué ensefiar, a quién ensefiar, por qué ensefiar?
Preguntas Orientadoras
Etapas del desarrollo del nifio
Unidad 1. Competencia tecnologica
Autoevaluacion competencia tecnolégica
1.1 Momento explorador
1.2 Momento integrador
1.3 Momento innovador

Unidad 2. Competencia pedagdgica

Autoevaluacion competencia pedagdgica

2.1 Momento explorador

ento Integrador




3.2 Momento Integrador
3.3 Momento innovador

Unidad 4. Competencia de gestion

Autoevaluacion competencia gestion

4.1 Momento explorador
4.2 Momento Integrador
4.3 Momento innovador
Unidad 5. Competencia investigativa
Autoevaluacion competencia investigacion
5.1 Momento explorador:
5.2 Momento Integrador
5.3 Momento innovador

Referencias




Introduccion

En medio del desarrollo del proceso de aprendizaje, se deben incorporar las competencias
TIC las cuales brinda un marco de informacion, tecnoldgico, pedagégico, de comunicacion,
de gestion y de investigacion, categorizando un docente competente en las TIC. Esta
cartilla pretende incorporar de forma didactica tanto las herramientas mediadoras por las
TIC como las competencias TIC para el desarrollo profesional docente que serviran para
ejecutar y poner en accidn en las précticas educativas, que realizan las estudiantes de sexto
semestre de Licenciatura en Educacion Infantil.

Es necesario que las competencias TIC se aproveche plenamente y se integren de forma
eficaz a la labor docente de esta manera se puede acceder a recursos educativos abiertos
para lograr una colaboracion profesional dando solucidn a problemas, mejorando la calidad,
equidad e innovacion en la educacion.

Esta cartilla estd compuesta de 5 unidades de acuerdo a las cinco
competencias TIC para el desarrollo profesional docente segun el
Ministerio de Educacién Nacional; cada unidad cuenta con actividades
disefiadas segun los niveles y descriptores de desempefio de las
competencias TIC.

Antes de las actividades de cada unidad, se encuentra una
autoevaluacion para que usted pueda saber el nivel de la competencia
(explorador, integrador o innovador). Luego se presentan actividades en
cada descriptor de desempefio. Cabe resaltar que las actividades estan disefiadas para el
autoaprendizaje, dejando a su disposicion el desarrollo y exploracién de la cartilla.

Video introductorio sobre las TIC en educacion.

Mejoran los metodos
de ensenanza para el
docente



https://www.youtube.com/watch?v=Xsq_zU6SM5Y

Examinemos

En este capitulo comprenderemos los conceptos claves en el desarrollo de la cartilla.
Debemos conocer la influencia de cada una de las definiciones (TIC, competencias
digitales, competencia digital docente, entre otras) en los diferentes niveles que vamos a
explorar, sus caracteristicas y modos de aplicacion. Aclarando estos términos, el docente
podra identificar, reconocer y desarrollar los contenidos propuestos en la cartilla.




TIC - Competencias digitales, competencia digital docente

/ ¢ Qué significa TIC.\ /

¢ Qué son las competencias
. digitales?

inf TIC’. Fecnclmloglas de_ la ., Capacidad para seleccionar y
informacion y 1a comunicacion, utilizar de forma pertinente,
son conocidas como el conjunto responsable y eficiente una

de tecnologias que brindan una variedad de herramientas
informacion, como el internet. tecnoldgicas. MEN (s.f)
MEN (s.f.)

J




Estrategias de Aprendizaje TIC

Segun Arias (1999) las estrategias de aprendizaje pueden ser definidas
como conductas y pensamientos que un estudiante utiliza durante el proceso de ensefianza
con la intencién de influir en su desarrollo de codificacion. Las estrategias tienen un
caracter intencional o propositivo e implican, por tanto, un plan de accion.

: La estrategia que se va a tener en cuenta para trabajar las herramientas digitales que
se van a abordar mas adelante es: Autoaprendizaje autbnomo

Autoaprendizaje auténomo: Se define al propio sujeto como
quien asume la responsabilidad y el control del propio
aprendizaje. Para Torres (2003) el aprendizaje autodirigido
"describe un proceso en el que los individuos asumen la
iniciativa, con o sin ayuda de los demas, en el diagndstico de sus
necesidades de aprendizaje




Estrategias y didactica

¢ Qué son las estrategias?

Conjunto de acciones y propositos
planificados, organizados, y
orientados por un maestro, con el fin
de promoverlos activamente en
diferentes entornos académicos para
desarrollar habilidades mentales
superiores en los estudiantes, que les
permitan aprender autbnomamente a
lo largo de toda la vida.

¢ Qué es didactica?

“Es el arte de ensefiar. Es el
conjunto de técnicas a través
de las cueles se ensena”.

http://www.ididactic.com/wp-




Competencias TIC para el desarrollo docente

COMPETENCIAS TIC

Utilizar de manera
efectiva las TIC en la
planeacian,
organizacion,
administracion y
evaluacion de los
procesos educativos

Utilizar las TIC, manera GESTION
efectiva, en la planeacion, |
organizacian,
administracion y
evaluacion de los
procesos educativos
Lhilizar las TIC para
fortalecer los procesos de
enseflanza y aprendizaje,
reconociendo alcances y
limitaciones en la
formacitn integral de los
estudiantes.

Seleccionar y utilizan
de forma pertinente,
responsable y
eficiente una
variedad de
herramientas
tecnolagicas

Entendiendo los
principios que las
rigen, la forma de
combinaras y su
utilizacion en el
contexto
educativo

Expresarse,
establecer contacto
y relacionarse en
espacios virluales y

A traves de .
audiovisuales

diversos medios y
con el manejo de

multiples lenguajes




Qué ensefiar, a quién ensefiar, por qué ensefiar?

iAntes de utilizar las herramientas digitales como Kahoot!,y Pear Deck,
se deben realizar las siguientes preguntas antes, durante y después de planear
y utilizar las diferentes herramientas digitales.

¢ Qué ensefiar?
(objetivos)

¢Cuando y como
evaluar?

¢Con qué ) ‘o
recursos? ¢Por qué?
(material de
apoyo)

¢Donde? ¢Para qué?




(-Teniendo en cuenta
diferentes criterios,
determinando cudl es el
objetivo de
conocimiento, y a su vez
los contenidos
educativos.MEN. (2014)

;Qué
ensenar?

Preguntas Orientadoras

_(2014)

* A todo aquel nifio, nifia joven
adulto que tenga capacidades
excepcionales, habilidades y
destrezas que quiera
potencializar entender y
aprender para darlas a
conocer a la sociedad. MEN.

;A quién
ensenar?

pueda crear su propio
la transformacién de la
la resolucion de problemas

en diferentes escenarios.
MEN. (2014)

(Cada uno de los estudiantes\
conocimiento, por medio de

informacién y prepdralo para

;Para qué

ensenar?

;Cuando

« Consiste en la forma de
organizar pedagdgicamente la
ensefianzas, facilitando al
alumno aprehendery al
profesor ensefiar, tomando en
cuenta los conocimientos
adquiridos previamente. MEN

_ (2014)

(Porque es uno de los

principales factores que
influye en el progreso y
avanza de cada ser

humano. MEN. (2014)

ensenar?

S

;Por qué

ensenar?

(-A través de diversas

J

\

estrategias métodos y
recursos que faciliten el
aprendizaje de cada uno
de los seres humanos.
MEN. (2014)

;Como
ensenar?




¢Con qué recursos

ad espacios pertinentes,
teniendo en cuentala

\ diversidad de poblacién, para

que se de un buen desarrollo

del aprendizaje y asi

contribuir a un desarrollo

integral. MEN. (2014)

;Donde ensefiar?

( ensenar?

*Con los que cada
institucion educativa
cuente y estos sean
suministros para los
docentes y para los
estudiantes. MEN.

\(2014)

(«La evaluacién pretende
sefialar el grdo y logros
que se han alcanzado
identificando las
diferentes capacidades y
procesos de desarrollo.
MEN. (2014)

\ ;Como y cuando

Para orientar de una mejor manera tus preguntas y tener en
cuenta las etapas de desarrollo, te presentamos el modelo de Piaget.

L/

Etapa Sensomotriz

Etapas del desarrollo del nifio

Etapa Operaciones
Concretas=
")

0-2 aiios & "!t ‘_;‘
o P ;\5‘, i Crac;lmm.lto cognoscitivo,
es un periodo muy
. formative de la escuela, el
El nifio puede usar R .
"‘ simbolos v palabras para ﬁﬁﬁi :a;ch:lﬁbﬂf;edes
pensar. Se caracteriza por .
El bebé se relaciona con B eyl vl forma drastica.
el mundo a través delos lenguaje. Tienen Los nifios empiczan a
sentidos y 1a accion. e penisar cletto pensamiento
Conducta orientada a la fantasia de la realidad. abslm_do_ Elaite
metas y permanencia de Se da el egocentrismo. e
objetos = 113‘:"55.43 (T2 EEES
X .] e
conservacion.

Etapa Operaciones
Formales

77-12 afios en
adelante

L e
u =][~i =
Desarrolla un

pensamiento mds
abstracto, ahora son
capaces de pensar en
situaciones hipotéticas,
desde el razonamiento




Piaget pensaba que el desarrollo se da de manera natural a través de las
interacciones ambientales, pero el impulso para los cambios es interno. El
alude que hay una posibilidad de que la ensefianza cause muy poco impacto
sobre el desarrollo. Es por eso que el proceso de organizacion del ambiente
que realizan los docentes puede provocar un conflicto cognoscitivo, pero no
predecir cdmo un nifio en especifico lo resolverd, ya que el aprendizaje se da
por medio de esos conflictos que asimilan 0 acomodan para construir o
modificar sus estructuras internas (Shunk, 2012)




Unidad 1. Competencia tecnologica

Explorador 1
Reconoce un amplio espectro de herramientas tacnologicas
y algunas formas de integrarlas a la practica educativa.
| £\
\ Integrador 2 //
/A
innovador 3 //
' |

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional (2013)

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una
variedad de herramientas tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la
forma de combinarlas y las licencias que las amparan.




Autoevaluacién competencia tecnoldgica

¢ Conoces tu nivel de competencia tecnologica?

Haz clic en el siguiente link https://forms.gle/csRx6gTuJcXjnBpQ9 @

Tabla de puntuacién segun tu resultado de la encuesta de autoevaluacion.

Puntaje Valoracion
1-4 puntos Nivel Explorador
5-7 puntos Nivel Integrador

8-9 puntos Nivel Innovador

Orientacion. El estudiante debe describir como la didactica y las TIC se pueden

utilizar para contribuir las adquisiciones de conocimientos sobre las disciplinas escolares

por parte de los estudiantes. Las actividades que se sugieren realizar, potenciar en este caso
los conocimientos, definiciones, saberes y caracteristicas sobre el uso de las herramientas

tecnoldgicas, las que posteriormente ejecutara y combinara en el aula con los alumnos.



https://forms.gle/csRx6gTuJcXjnBpQ9

o K e P

Video motivacional de actividad “Autoaprendizaje”

https://www.youtube.com/watch?v=KbPS50a\W0x0

(@
<

AUTOAPRENDIZAJE

Juego interactivo “Usa las TIC educativas”

Usa las TIC educativas https://www.cerebriti.com/j
g=2 - uegos-de-tecnologia/usa-
Haz click solo sobre la respuesta correcta Ias_ti Cs_ed u Cati Vas_

(@



https://www.youtube.com/watch?v=KbPS5oaW0x0
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/usa-las-tics-educativas-
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/usa-las-tics-educativas-
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/usa-las-tics-educativas-

1.1 Momento explorador

Reconoce un amplio espectro de herramientas tecnoldgicas y algunas formas de integrarlas
a la préactica educativa.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas | Resultado esperado
desempefio estudiante didécticas
25 min | Identifico las Actividad 1. Cartilla Después de reconocer
caracteristicas, usos y 1. Revisa la lista de Computador algunas de las
oportunidades que ofrecen | herramientas herramientas
herramientas tecnoldgicas | tecnoldgicas disponibles tecnoldgicas, los
y medios audiovisuales, para aplicar en el aula. docentes en formacién
en los procesos 2. ¢Cuantas de estas estan en capacidad de
educativos reconoces y cuantas has llegar a hacer el uso de
usado? las herramientas segun
3. Haz clic sobre el su interés.
nombre de la herramienta
que te llame la atencién y
aparecera el vinculo para
gue navegues por internet
y aprendas mas de ella.
60min Elaboro actividades de Actividad 2 Cartilla Después de realizar y
aprendizaje utilizando Explora las Computador explorar la herramienta
apllcatlyos, C(_)ntenldpg, herramientas Link dg la utilizada, Iqs _docentes
herramientas informaticas id . herramientaa | pueden definiry
y medios audiovisuales. sugeridas Socrative, utilizar. elaborar material
Kahoot, I?roProfs y Ffear Tema con el utilizando herramientas
Deck_ revisando los link y cual se va a y contenido
tutor @Ies propuestos. desarrollar la | tecnoldgico.
Actividad 3. ) actividad.
De manera autbnoma,
debe explorar una de las
herramientas
mencionadas y elaborar
un material de
aprendizaje.
25min Evallo la calidad, Actividad 4. Internet Después de realizar su
pertinencia y veracidad de | De manera autdnoma Computador actividad autdnoma
la informacion disponible | debe evaluar la Portales web debe disponer y hacer
en diversos medios como | pertinencia y variedad de | educativos uso de los partes que

portales educativos y
especializados, motores
de basqueda y material
audiovisual

informacion disponible
en los medios y portales
educativos visitados.

identifico seguros.

Estudiantes en formacion

Estudiantes en formacion

Herramientas en linea, computador, cartilla.

Autdénomo segin el avance y comprension del momento explorador.



http://www.socrative.com/

Actividad 1. Herramientas tecnoldgicas disponibles para aplicar en el aula

Existen cientos de alternativas que permiten mejorar el desempefio tanto a nivel académico
como laboral. En esta lista encontraras las herramientas que no deben faltarte en el aula de
clases u oficina. Puedes dar clic sobre cada una de ellas y automéaticamente iras a la pagina
principal

Prezi Esta herramienta permite la creacion de presentaciones no lineales. Sustituye el uso de
diapositivas creando una estructura Unica que se asemeja a un organigrama.

Wix Permite la creacion gratuita de websites utilizando el sistema Flash. Su gran beneficio
s que su creacién no requiere demasiado tiempo y el producto cuenta con una excelente
calidad visual.

EdModo Se trata de la red social creada especificamente para educadores, alumnos y
gestores. Las clases compartidas son almacenadas por medio del sistema de nube, lo que
permite acceder a ellas en cualquier momento.

Skype Esta herramienta posibilita la comunicacion a través de conexiones de audio y video.
Es sumamente util para clases a distancia, conferencias e incluso la creacion de grupos de
discusion.

SlideShare Esta herramienta virtual permite descargar presentaciones acerca de variadas e
interesantes tematicas, elaboradas a partir de diapositivas. Ademas permite crear
presentaciones propias.

Scooplt Esta herramienta online permite realizar un seguimiento de informacion por medio
de la eleccion de palabras claves. También permite conectar varias fuentes de informacion.

PDF to Word Convertir Free Permite realizar la conversion de documentos del formato PDF
a Word, haciendo posible la edicion de los mismos.

Fuente: https://educacionyempresa.com/news/50-herramientas-que-debes-tener-en-el-aula-de-clases-u-
oficina/



https://prezi.com/
http://pt.wix.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.skype.com/
http://www.slideshare.net/
http://www.scoop.it/
https://www.pdftoword.com/
https://educacionyempresa.com/news/50-herramientas-que-debes-tener-en-el-aula-de-clases-u-oficina/
https://educacionyempresa.com/news/50-herramientas-que-debes-tener-en-el-aula-de-clases-u-oficina/

Actividad 2. Reconociendo algunas herramientas tecnolégicas para desarrollar sus
procesos educativos.

Herramienta

Caracteristica

Descripcion

Socrative.

Herramienta ideal para
crear juegos creativos de
preguntas trivial para poner
a prueba los conocimientos
de los alumnos.

Ingresa al link https://socrative.com/

SOCTOIVE T R O e oo o o [ S = S

Reunirse
Socrativo

Navega por la pagina y establece las ventajas de la
herramienta.

Observa los tutoriales para su uso en youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=KihWPPKOtNQ

= /O
4
AA

(10 Jo5] 13§ 031

Gt pre launch grong of ¢

Herramienta en el
aprendizaje y en la
evaluacion de tus alumnos
desde la motivacion ideal
para crear preguntas,
debates o encuestas.

Ingresa al link https://kahoot.com/

¢Cémo funciona Kahoot! ;trabajo?

Alojar o compartir

Navega por la pagina y establece las ventajas de la
herramienta.

Observa los tutoriales para su uso en youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=kz8qc-XMM74



http://www.socrative.com/
https://socrative.com/
https://www.youtube.com/watch?v=KihWPPK0tNQ
https://kahoot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=kz8qc-XMM74

Herramienta Caracteristica Descripcion

1Qut nos Indica uns veleta”

Tuterwl de Katoot | TIC pate prolesoses

ProProfs Herramienta para ejercitar | Ingresa al link: https://www.proprofs.com/quiz-school/
los conocimientos en clase | Navega por la pagina vy establece las ventajas de la

y evaluar a través de juegos ProProfs =
de preguntas y test. B

Cree tacimente cuestionanos hermosos con Quiz Creator

Take Our
Quiz!

v

Aprende a crear un examen onlkne - PROPROFS &

tutoriales para su uso en youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=YBoTIJwJBgA

Pear Deck Herramienta para hacer Ingresa a este link https://www.peardeck.com/googleslides
presentaciones interactivas
en las que los estudiantes
pueden participar segun el
disefio de la docente.

Cubserta de pera

N



https://www.proprofs.com/quiz-school/
https://www.youtube.com/watch?v=YBoTlJwJBqA
https://www.peardeck.com/googleslides

Herramienta

Caracteristica

Descripcion

Navega por la pagina y establece las ventajas de la

herramienta.
Observa los tutoriales para su uso en youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=pvHBte18yAE

Como utilizar Pear Deck y su Add-on para Google Slides en la planeacidn de
nuestras clases.



https://www.youtube.com/watch?v=pvHBte18yAE

Actividad 3.

De manera auténoma, debe explorar una de las herramientas mencionadas y elaborar un
material de aprendizaje.

Completa:

Mi material de aprendiza disefiado esta ubicado en:

Actividad 4.

De manera auténoma debe evaluar la pertinencia y variedad de informacion disponible en
los medios y portales educativos visitados.

Visita este link para mayor informacion

https://es.slideshare.net/Bean-thinking/iv-sesion-la-evaluacion ml )

Quieres conocer mé&s herramientas navega en
http://www.ayudaparamaestros.com/2015/04/40-herramientas-tic-y-blogs-educativos.html



https://es.slideshare.net/Bean-thinking/iv-sesion-la-evaluacion
http://www.ayudaparamaestros.com/2015/04/40-herramientas-tic-y-blogs-educativos.html

Investiga sobre estas herramientas que seran muy utiles para tus clases:
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1.2 Momento integrador

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a su rol,
area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
30min Combino una amplia Actividad 1. Cartilla, computador, El estudiante
variedad de Seleccionar un tema | internet. estard en la
herramientas de dos materias Contenido capacidad de
tecnolégicas para diferentes; para cada | seleccionado para analizar,
mejorar la planeacion e | asignatura debe integrar a las proponer, disefiar
implementacion de mis | escoger una herramientas e implementar
practicas educativas. herramienta con la tecnoldgicas. variedad de
cual va a planear y herramientas
mejorar sus précticas tecnoldgicas en s
educativas. sus précticas
Ejemplo educativas.
(comprension
lectora- partes del
Cuerpo)
20min Disefio y publico Actividad 2. Cartilla, computador, El estudiante
contenidos digitalesu | Aprende a crear internet. estara en la
objetos virtuales de contenidos digitales. | Contenido capacidad de
aprendizaje mediante seleccionado para analizar,
el uso adecuado de integrar a las proponer, disefiar
herramientas herramientas e implementar
tecnoldgicas. tecnologicas variedad de
herramientas
tecnoldgicas en s
sus practicas
educativas.
20min Analizo los riesgos y Actividad 3 Cartilla, computador, El estudiante
potencialidades de ¢ QUE es netiqueta? internet. estard en la
publicar y compartir Contenido capacidad de
distintos tipos de Actividad 4. seleccionado para analizar,
informacién a través Riesgos de publicar integrar a las proponer, disefiar
de Internet. en internet herramientas e implementar
tecnoldgicas variedad de
herramientas
tecnoldgicas en s
sus précticas
educativas.

_Responsafi

ponsafie

o7

Docentes en formacion

Docentes en formacion

computador, internet, herramientas TIC

Autdénomo segln el avance y comprension del momento
integrador.




Actividad 1. Navega segun tu interes

Herramientas para ciencias naturales

Simuladores de la Tierra y el espacio

Google Earth. Ademas de recorrer la Tierra, esta herramienta permite observar de cerca el espacio,

la Luna o Marte. También puede resultarte Gtil la capa de Océanos, con la que se pueden visitar las
profundidades, y las extensiones que permiten profundizar en los efectos del cambio climatico o conocer
el funcionamiento del telescopio Hubble.

1.000 Stars (en inglés). Un viaje online por el universo y el sistema solar que puede realizarse de forma
guiada, con explicaciones, o libre, interactuando con la galaxia.

. Stellarium. Planetario virtual descargable para todos los sistemas operativos, que muestra el cielo en
3D, tal y como podria observarse con un telescopio.

Ancient Earth (en inglés). Simulacidn online interactiva para observar la evolucion de la Tierray los
continentes desde hace 600 millones de afios hasta la actualidad. Permite escoger momentos especificos
como la aparicidn de los vertebrados o los insectos, la época de los dinosaurios o la de los primeros
hominidos.

Anatomia humana

Anatronica (en inglés). Simulacion interactiva del cuerpo humano que facilita la ensefianza de la
anatomia humana. Permite interactuar y visualizar el esqueleto, los aparatos y sistemas y los érganos.
Build a body (en inglés). Aplicacién para aprender los sistemas y aparatos del cuerpo humano de
forma ludica e interactiva, situando cada 6rgano en su lugar.

BodyMaps (en inglés). Modelo virtual del cuerpo humano que permite escoger diferentes vistas y da
informacion sobre cada elemento.

Animales y plantas

iCell (en inglés). Representacion en 3D del Instituto de Biotecnologia HudsonAlpha (EUA),
disponible online y como app para Android e iOS. Permite interactuar con modelos detallados de
las células animales y vegetales, y de las bacterias.

Enciclopedia virtual de los vertebrados espafioles. Realizada por el Museo Nacional de Ciencias
Naturales (CSIC), retine informacion de vertebrados terrestres y de agua dulce cuyo hébitat se sitle
en la peninsula Ibérica, islas Baleares e islas Canarias. De casi todas las especies se incluye una
descripcion completa e imagenes.

Map of Life (en inglés). Mapa interactivo online donde pueden visualizarse especies animales y sus
hébitats, en cualquier lugar del mundo. Est4 disponible como app para Android e iOS.

DinoScience. Aplicacion mavil para Android e iOS para que los alumnos conozcan de forma lddica e
interactiva el mundo de los dinosaurios, estén al tanto de la informacién publicada por la comunidad
cientifica e, incluso, completen con sus propias fotografias geolocalizadas el atlas de yacimientos.

Proyecto Noah (en inglés). Plataforma colaborativa online que no solo permite al alumno observar la
flora y la fauna de todo el mundo, sino también realizar sus propios registros.

Discovefe (eninglés). Amplia base de datos de flora y fauna que permite realizar bisquedas vy,



https://www.google.com/earth/
http://www.google.com/intl/es_es/earth/explore/showcase/sky.html
http://www.google.com/earth/explore/showcase/moon.html
http://www.google.com/intl/es_es/earth/explore/showcase/mars.html
http://www.google.com/intl/es_es/earth/explore/showcase/ocean.html
http://www.google.com/intl/es_es/earth/explore/showcase/climatechange.html
http://www.google.com/intl/es_es/earth/explore/showcase/hubble20th.html
http://stars.chromeexperiments.com/
http://www.stellarium.org/es/
http://dinosaurpictures.org/ancient-earth/#600
http://www.anatronica.com/index.html
http://www.spongelab.com/game_pages/bab.cfm
http://www.healthline.com/human-body-maps#1/1
http://www.hudsonalpha.org/education/digitaleducation/icell
http://icell.hudsonalpha.org/icell.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.hudsonalpha.icell&hl=en
https://itunes.apple.com/us/app/hudsonalpha-icell/id364882015?ls=1&mt=8
http://www.vertebradosibericos.org/portada.html
http://species.mol.org/species
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.mol.android
https://itunes.apple.com/us/app/map-of-life/id983715827?ls=1&mt=8
http://www.dinoscienceapp.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.render.android.dinoscience
https://itunes.apple.com/es/app/dinoscience/id898239837?mt=8
https://www.projectnoah.org/
http://www.discoverlife.org/
http://www.discoverlife.org/mp/20q
http://www.onlineplantguide.com/Index.aspx

Videos y documentales
Asap Science (en inglés). Canal de YouTube de dos biélogos canadienses donde recopilan

divertidos videos ilustrados sobre curiosidades de la ciencia.

Science360 (en inglés). Repositorio de videos documentales con explicaciones a cargo de expertos y
cientificos sobre diversos temas: astronomia, fisica, quimica, medio ambiente, anatomia. ..

SciShow Kids (en inglés). Coleccion de videos ilustrados, especialmente pensados para nifios, en los que
se explican curiosidades de la ciencia (por qué tenemos los ojos de diferentes colores, qué hay dentro de
una semilla o coémo se forma un tornado), y conceptos cientificos relacionados con la vida

cotidiana, como las fuerzas que mueven los columpios. La version para adultos, SciShow, responde a
preguntas tan sorprendentes como por qué los gatos ronronean, qué hace que los hematomas cambien de
color o cémo quitar el hipo, y puede servir para nifios algo mas mayores.

Documentales de naturaleza. Seleccion de los mejores documentales de RTVE sobre el medio
natural que van cambiando cada semana.

Human Body (en inglés). Serie de videos cortos de Discovery donde se tratan diferentes aspectos del
cuerpo humano, sus caracteristicas o resistencia, de manera visual y didactica.

Juegos y actividades interactivas

National Geographic Kids (en inglés). Esta web, especialmente dirigida a los nifios, recopila videos,
juegos y actividades divertidos sobre temas variados: animales y plantas, el espacio, las maquinas y la
tecnologia etc.

Kids CSIC. Web del Consejo Superior de Investigaciones Cientificas en la que encontraras mucho
material para nifios, curiosidades, juegos o informacidn sobre grandes cientificos. Hay una guia para
los docentes con enlaces y algunas ideas para utilizar en el aula.

The Space Place. Web de la NASA para los mas pequefios. Hay propuestas relacionadas con el
espacio y las ciencias, con las que explorar (informacién y curiosidades), hacer (actividades y
proyectos) y jugar (rompecabezas, juegos y puzzles interactivos). Si lo prefieres, también puedes

acceder en inglés.

Lectura y léxico (fomento y comprension)
1. Leoteca. Red social de libros infantiles donde nifios, padres y profesores pueden hablar de sus lecturas y
compartir gustos y opiniones. Ideal para despertar la curiosidad de los alumnos por los libros y hacer un
seguimiento de su evolucién lectora. Incluye guias de lectura y otros recursos para docentes.

2. Proyecto Gutenberg. Biblioteca virtual que ofrece numerosas obras literarias en espafiol y en otros
idiomas libres de derechos.

3. Banco de textos. Proyecto colaborativo que recopila cientos de textos subidos por docentes y alumnos para
su lectura en clase. Estan organizados en distintas categorias: narrativos, descriptivos, argumentativos,
expositivos, poéticos y divulgativos. La pagina también incluye audiolecturas y actividades.

4. Revista Babar. Revista online de literatura infantil y juvenil donde puedes encontrar recomendaciones de
lecturas para tus alumnos y articulos con ideas para fomentar la lectura en el aula.

5. Planetal ector. Esta completa web recomienda lecturas por nivel educativo, con comentarios y guias de
lectura que pueden resultarte muy (tiles a la hora de elegir un libro para tus alumnos.

6. Diccionario de la lengua espafiola. Diccionario de la Real Academia Espafiola donde podras consultar de
manera onllne todos Ios vocablos que necesnes Desde la mlsma pagina puedes acceder tamblen al



https://www.youtube.com/user/AsapSCIENCE/videos
http://science360.gov/files/
https://www.youtube.com/user/scishowkids
https://www.youtube.com/user/scishow
http://www.rtve.es/alacarta/documentales/naturaleza/
http://www.discovery.com/tv-shows/other-shows/videos/other-shows-human-body-videos/
http://kids.nationalgeographic.com/
http://www.kids.csic.es/
http://www.kids.csic.es/docentes/docentes.html
http://www.kids.csic.es/docentes/docentes.html
http://spaceplace.nasa.gov/sp/kids/
http://spaceplace.nasa.gov/en/
https://www.leoteca.es/
https://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page
http://recursosdidacticos.es/textos/index.php
http://revistababar.com/wp/
http://www.planetalector.com/
http://www.rae.es/
http://www.wordreference.com/sinonimos/
http://cvc.cervantes.es/lengua/refranero/

Actividad 2. Aprende a crear contenidos digitales

Visita: https://www.youtube.com/watch?v=2Fkr7qRQfBs @

Croacion de contenidos digitales

ACTIVIDADES INTERACTIVAS
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Se abordan diferentes mecanismos y herramientas que te permitiran alcanzar la
competencia digital docente necesaria para poder ofrecer una docencia adecuada a la
educacion del siglo XXI. En concreto, hablamos de la creacién de contenidos digitales y
profundizamos otras herramientas digitales para la creacion de contenidos como los
podcasts, los mapas conceptuales, las lineas del tiempo o las infografias.



https://www.youtube.com/watch?v=2Fkr7qRQfBs

Actividad 3. Netiqueta

Son las normas de comportamiento y comunicacion que se han adaptado al mundo
electronico. Para saber mas sobre este concepto mira este video.

¢ Qué es netiqueta?:

Navega y aprende un poco mas @l

https://www.youtube.com/watch?v=1G tcANPiuo

* Youlube

que debemos

“&-5(1



https://www.youtube.com/watch?v=1G_tcANPiuo

Actividad 4. Riesgos de publicar en internet

-Relacionados con la informacion.

Acceso a informacion poco fiable y falsa.

Dispersion, pérdida de tiempo.

Acceso de los nifios a informacidn inapropiada y nociva para su edad.

Acceso a informacion peligrosa, inmoral, ilicita (pornografia infantil, violencia, racismo,
terrorismo,...)

-Relacionados con la comunicacion

Bloqueo del buzén de correo.

Recepcion de “mensajes basura”.

Recepcion de mensajes ofensivos.

Pérdida de intimidad.

Acciones ilegales: difundir datos de terceras personas, plagiar, amenazar,...
Malas compaiiias.

-Relacionados con las actividades econdémicas.

Estafas.

Compras inducidas por publicidad abusiva.

Compras por menores sin autorizacién paterna.

Robos.

Actuaciones delictivas por violacion de la propiedad intelectual.
Realizacion de negocios ilegales.

Gastos telefénicos desorbitados.

-Relacionados con las adicciones.
Adiccidn a buscar informacion.
Adiccion a frecuentar las Redes Sociales.
Juego compulsivo.

Compras compulsivas.

fuente: http://www.peremargues.net/habilweb2.htm

iFelicitaciones haz completado el momento integrador de la competencia tecnoldgical!!



http://www.peremarques.net/habilweb2.htm

1.3 Momento innovador

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a su rol,
area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tiempo | Descriptor de desempefio Actividades del Herramientas Resultado esperado
estudiante did4cticas
30min Utilizo herramientas Actividad 1. Cartilla El estudiante estara en la
tecnoldgicas complejas o Observo videos Internet capacidad de analizar e
especializadas para disefiar para Examinar Computador o | implementar variedad de
ambientes virtuales de herramientas Tablet herramientas tecnoldgicas
aprendizaje que favorecen el | tecnoldgicas complejas que le serviran
desarrollo de competencias en | complejas, o para diferenciarlas de las
mis estudiantes y la especializadas gue usara en sus practicas
conformacion de educativas.
comunidades y/o redes de
aprendizaje
25min Utilizo herramientas Actividad 2. Cartilla El estudiante estara en la
tecnoldgicas para ayudar a Utilizo Internet capacidad de analizar e
mis estudiantes a construir herramientas para | Computador o | implementar variedad de
aprendizajes significativosy | mi labor docente Tablet herramientas tecnolégicas
desarrollar pensamiento complejas que le serviran
critico para diferenciarlas de las
que usara en sus practicas
educativas.
25min | Aplico las normas de Actividad 3 Cartilla El estudiante
propiedad intelectual y Propiedad Internet comprenderd y manejara
licenciamiento existentes, intelectual Computador o | las normas adecuadas
referentes al uso de Observa los videos | Tablet para no utilizar
informacion ajena y propia. informacion ajena sin ser
citada.

Responsable

Docentes en formacion

Beneficiario

Docentes en formacion

Recursos

computador, internet, herramientas TIC

Evaluacion y seguimiento

Auténomo segun el avance y comprensién del momento
innovador.




Actividad 1 Examino herramientas tecnolégicas complejas, o especializadas
Observa los siguientes videos y analizo otras herramientas para el aula de clase

https://www.youtube.com/watch?v=tJOuyGuSM8g @

PROFESOR 0.0

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
PARA LA MEJORA DOCENTE



https://www.youtube.com/watch?v=tJOuyGuSM8g

https://www.youtube.com/watch?v=n7VFGES718k&feature=emb logo

* Youlube

Actividad 2. Utilizo herramientas para mi labor docente

La herramienta que utilice fue:

Y esta ubicada en:



https://www.youtube.com/watch?v=n7VFGES718k&feature=emb_logo

(0§ R 0

Actividad 3. Propiedad intelectual

Observa el siguiente video y entérate
https://www.youtube.com/watch?v=ccsEjKWON28

iFelicitaciones haz completado el momento innovador de la competencia tecnoldgical!!!

SIGUE ADELANTE ... TE ESPERA APRENDER SOBRE LA COMPETENCIA
PEDAGOGICA .... VAMOS...



https://www.youtube.com/watch?v=ccsEjKWON28

Unidad 2. Competencia pedagdgica

@ st e
Explorador 1
Identifica nueves estrategias y metodologles mediadas
nmmmmmw desempeho
Propone proyectos y estrategias de Integrador 2
aprendizaje con el uso de TIC para potenciy
el aprendizaje de (03 estudiantes
Innovador 3

Fuente: Ministerio de Educacién Nacional (2013)

A/
N




Autoevaluacién competencia pedagodgica

¢ Conoces tu nivel de competencia pedagogica?

Haz clic en el siguiente link https://forms.gle/ByYj27BNT1oPyVm7A

Tabla de puntuacion segun tu resultado de la encuesta de
autoevaluacion

Puntaje Valoracion
1-4 puntos Nivel Explorador
5-7 puntos Nivel Integrador

8-9 puntos Nivel Innovador

Orientacion. Para utilizar tecnologias de comunicacion y
colaboracion para transmisién de textos, videoconferencias, colaboracion basada en el uso
de Internet y comunicacion con el entorno social el estudiante aplicar, utilizara y disefiara
contenido en las herramientas de Kahoot y Pear Dck, puesto que esas herramientas
incentivaran el Aprendizaje de los estudiantes y los motivara con la actividad que el

docente planeo.



https://forms.gle/ByYj27BNT1oPyVm7A

Video motivacional de la actividad.

EL VALOR DEL ESFUERZO DIARIO!

https://www.youtube.com/watch?v=vdYtjK BOM4

Juego interactivo “Identifica herramientas TIC

B | Identifica las herramientas TIC (2) Entu
% tablet /

Arrastra con el raton cada palabra sobre la imagen comespondiente. Si 03:00
has acertado, desapareceran las dos. :

ngd-CETeDriti.com/juegos-de-tecnologia/identifica-las-herramientas-tic



https://www.youtube.com/watch?v=vdYtjK_BOM4
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/identifica-las-herramientas-tic

(0§ R 0

2.1 Momento explorador

Identificar nuevas estrategias y metodologias mediadas por las TIC, como
herramienta para su desempefio profesional.

Tiempo Descriptor de Actividades del | Herramientas Resultado

desempeiio estudiante didacticas esperado

20 min | Utilizo las TIC Actividad 1. Computador El estudiante logre
para aprender por | Aprendamos e a Internet identificar
iniciativa personal | usar Kahoot y Pear diferentes
y para actualizar Dck herramientas
los conocimientos tecnoldgicas, las
y practicas propios cuales le ayuden a
de mi disciplina. implantar

actividades
dinamicas apoyadas
enlas TIC

15 mim | Identifico Actividad 2. Diario de El estudiante a
problematicas Realiza un diario campo traves del
educativas en mi de campo en el que | Computador instrumento diario
practica docente y | evidencie las Cartilla de campo, logre
las oportunidades, | problematicas, Internet evidenciar los
implicaciones y implicaciones y riesgos y
riesgos del uso de | oportunidades que oportunidades que
las TIC para pueden presentar se tienen en cuanto
atenderlas. en el contexto del al introducir las

uso de las TIC TIC en la préactica
docente.

30 min | Conozco una Actividad 3. Planeacion El estudiante
variedad de Crea planeaciones conoce y hace uso
estrategias y con una de las herramientas
metodologias herramienta TIC, TIC para realizar
apoyadas por las que le permite planeaciones
TIC, para planear y | hacer seguimiento identificado
hacer seguimiento | en su labor estrategias y
a mi labor docente. | docente. metodologias para

el seguimiento de
la labor docente.

Docentes en formacion

Docentes en formacion




Recursos

computador, internet, herramientas TIC

Evaluacion y seguimiento

Auténomo segun el avance y comprension del momento
explorador.




Actividad 1. Aprendamos a usar Kahoot y Pear Deck

Herramienta Caracteristica Area en la que se puede articular.
Kahoot Herramienta en el aprendizaje y en la La puede emplear para el tema de ciencias
evaluacion de tus alumnos desde la naturales, las partes del cuerpo debido a que
motivacion ideal para crear preguntas, esta herramienta permite subir imagenes para
debates o0 encuestas. que cree las preguntas o test para evaluar este
tema.
N\l | | Pear Deck Herramienta para hacer presentaciones La puede emplear para el tema elegido en
'\’xikv“ interactivas en las que los estudiantes pueden | ciencias naturales, las partes del cuerpo debido
et participar segun el disefio de la docente. a que esta herramienta permite que el
estudiante dibuje de forma libre las partes del /A
cuerpo segun el docente indique. / /
\ F U
1Cémo funciona Kahoot!  trabajo? /

[

~Cubsarta de pera (o




Actividades de ejecucion

Actividad 1. Definicion de las herramientas digitales

Actividad 2 Conocimiento de Kahoot

Como herramienta 2.0 que sirve para la evaluacion de los alumnos, tiene una perspectiva
motivadora y crea distintos juegos didacticos como lo son preguntas, debates o encuestas.
En la cartilla se daré a conocer tutorial de como utilizar esta herramienta con ejemplo.

Actividad 3. Conocimiento de Pear Deck
Es una herramienta para hacer presentaciones en linea para las presentaciones de Google
Slide con tan solamente ingresar al drive de Google.

En la cartilla se dara a conocer tutorial de como utilizar esta herramienta con ejemplo
Actividad 4: Investigacion autbnoma sobre las areas de la competencia digital docente.

Esta se debe hacer para complementar el aprendizaje de la competencia digital docente de
modo que sea capaz de autoevaluares y designar en que nivel de compendia esta segun
criterios dados por el Marco conceptual de la Competencia Digital Docente.

Actividades de cierre

De manera autdnoma la estudiante en formacion, realizara el proceso de ingresar y explorar
dichas herramientas para que posteriormente las aplique en su practica educativa.
Investiga. ¢Qué otras herramientas digitales puedo usar en mi labor docente?

Reflexiona: ¢por qué es importante conocer herramientas digitales para mi labor docente?
AutoevalUate: hago una lista de herramientas digitales que conozco y estoy en capacidad
de utilizar en el desarrollo de mi actividad docente
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Herramienta Kahoot
¢Qué es 'y como usar Kahoot! en el aula?

Kahoot! Es una aplicacién gratuita que permite la creacion de cuestionarios,
encuestas, pruebas, entre otros. Esta herramienta refuerza el aprendizaje de los alumnos/as,
por medio del juego, ademés de disponer de un repositorio de cuestionarios creados y
publicados en la web por otros usuarios.

https://kataix.umag.cl/udv-r/Doc/Archivos/Manual%20de%20Kahoot!.pdf

Para usar esta herramienta como actividad complementaria en td aula, lo primero
que debes hacer es ingresar a la plataforma de Kahoot! y registrarte, puedes seguir este link:
https://create.kahoot.it/register

Una vez has creado tu cuenta, te llevara a la siguiente pantalla:

Fuente: https://create.kahoot.it/creator/77b9d59a-29ca-4877-a6dc-9e00e60d5a3b
(este link va como fuente de TODOS los pantallazos de Kahoot!)



Deberas elegir 'Create kahoot' (crear kahoot) y luego iniciaremos a disefar las
preguntas del juego a partir de una plantilla, o en una pagina nueva.

Create a new kahoot

\ MNew kahoot

Teach with slides Kahoot! for formative
assessment

Student selfie kahoot Get to know your Introduce new topics
teacher! with a "Blind"” kahoot

Fuente https://create.kahoot.it/creator/77b9d59a-29ca-4877-a6dc-9e00e60d5a3b

En este caso elegiremos un nuevo kahoot, asi podremos editar a nuestra manera las
preguntas y las opciones de respuesta.



En la parte superior central de la pantalla damos clic al espacio para crear la primera
pregunta y elegimos una imagen desde el archivo, sobre la cual se elaborara la pregunta:

| Kohoot!  [EER

Click to start typing your question

Question bank

Image reveal

(L]

o

H

e
=0
.
.0
-

Fuente: https://create.kahoot.it/creator/77b9d59a-29ca-4877-a6dc-9e00e60d5a3b

En la parte inferior escribimos las opciones de respuesta y elegimos cuél sera la
respuesta correcta:

_‘ Mama v pa F'.'-| obito I":.‘:f;] ’ El sol y la luna

. La luma y las estrellas @ . El sol y las nubes

Fuente: https://create.kahoot.it/creator/77b9d59a-29ca-4877-a6dc-9e00e60d5a3b




A continuacion damos click en 'Agregar pregunta’, y repetimos el proceso, teniendo
en cuenta que podemos elegir el tipo de pregunta que ahora haremos. Las opciones tipo
Puzzle, Poll y Slide son parte del paguete Premium que ofrece Kahoot, es decir, son
preguntas por las que debes pagar una suscripcion.

True or false

Content

Question bank




Finalmente damos clic en 'Done’ (hecho) y asi finaliza el disefio del cuestionario. 1
Kahoot creard automéaticamente un codigo PIN que los estudiantes deberan introducir en la
pagina o aplicacién para poder acceder al juego. Este codigo sera indicado asi:

Jain at wwew kahoot.it or with 1he Kahootl app

Fuente: https://create.kahoot.it/creator/77b9d59a-29ca-4877-a6dc-9e00e60d5a3b

Ahora tu cuestionario Kahoot esta listo para que los estudiantes se diviertan y
retroalimenten la sesion que has preparado.

i Ddnde encontrd Mama Luna al .
pequens lobita?

m ’ SR

i Dénde encontré
Mama Luna al
pequeiio lobito?




Herramienta Pear Deck
¢ Qué es 'y como usar Pear Deck?

Pear deck es una herramienta de autor que nos permite la creacion de presentaciones
en linea y compartirlas mediante el acceso de nuestra cuenta de Google y un codigo para
que nuestros estudiantes se conecten utilizando cualquier dispositivo movil o de escritorio.

https://cdn.gocongr.com/uploads/media/pdf_media/12412873/21b24b01-03af-4b74-
834c¢-0957dcda27f7.pdf

El primer paso para usar esta herramienta es registrarte en la plataforma y luego
elegir la opcion 'Create a Presentation' (Crear presentacion)

éPear Deck

Pear Deck Activities

Pear Deck for Google Slides Pear Deck Vocabulary

Efortizssly buld exgaging Piay Fasheand Factory, 3 fan

Start a Viocab Ust

Fuente: https://app.peardeck.com/home/?action=goHome

La plataforma te llevara a una mueva pestafia con la siguiente vista, y a partir de aca
inicia el disefio y creacion de la presentacion evaluativa:




Untitled presemation I a [ nictar Presertacion = @ Compantie ‘

@ archwo Bl Ve msentar Fomate  DIRGostis  OQANGer  Herramienan  Complementor  Ayude

+ B R REB- N\~ B Ffoen Dustor Tara  Tomsokn - -

USING THE PEAR DECK FOR GOOGLE SUIDES ADO-ON
Make your lesson interactive
with the power of Pear Deck!

o Open the Pesr Dack fdd-on
through the Add-0ns menu

{Past! ¥ you don't know whit Pusr Deck for Google Stctes in, click hined

Haz che parm #ady las noLas 06 orador

Fuente: https://docs.google.com/presentation/d/1Iw56SfoUhyCOwxY D7sEAwWA|j4-
XCRP70Y01TMyelgDal/edit#slide=id.SLIDES_API1253146615 0

El paso 1 indica cdmo abrir, en la pestafia de complementos la opcién de editor de
Pear Deck. Es importante instalar en el navegador la extension de esta herramienta para
poder acceder a los menus de texto, imagen y dibujo que brinda el editor.

En el paso 2, se muestra una guia de como agregar elementos interactivos a la
presentacion y la forma de agregar preguntas personalizadas.

ente, en el paso 3 podremos presentar el documento con la herramienta Pear

Deck y evaltiais interactiva la sesion que ha sido impartida.




Open the Pear Deck Add-on Add interactive slides from our Click the 'Present with Pear
through the Add-ons menu. library or create your own Deck’ button to start your
custom questions, interactive lesson.

O Present with Pear Deck

SLIDE LIBRARY

By & Untitled presecistion
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Archind EM

Ve woema  Fomato - Dhepostive
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@ Thes & & Pear Deck Teet Sioe
.

To et the type of quesion, Do back 1o the “Ask Sadents 3 Queston”™ i the Prar Deck sciebar

Fuente: https://docs.google.com/presentation/d/1Iw56SfoUhyCOwxY D7sEAwWA|j4-
XCRP70Y01TMyelgDal/edit#slide=id.SLIDES_API1253146615 0




La opcidn texto ofrece la herramienta para agregar preguntas de tipo respuesta
abierta, donde los estudiantes responderan segun se indique en la pregunta.

Text Response Preview

]|

- -

Student Device Classroom Projecier

By & Untitled presantation 6o

®  Aechivo EdRar Ver msertar Foemato Dispositva Omganizar  Hemamientas Comglementos Ayeda 1
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Sk,

O e e o i e Gt

& Thes = a Pesr Deck Mutple Chosce Skde. Your cutrent cptons sre. A Todos los rafios vaten igusl
oue bura B Laura visie diererte. C Laora visle como los otros nitos

focs.google.com/presentation/d/11w56SfbUhyCOwxY D7sEAwWA|4-
I/edit#slide=id.SLIDES_API253146615 0




La opcidn de respuesta maltiple, permite al estudiante elegir una respuesta entre una
serie de opciones, que el docente establece durante el disefio y planeacion de la sesion.

Multiple Choice Slide Options

Insert Choices
A Todos los nifios visten igual que laura
B Laura viste diferente
C Laura viste como los otros nifios

Add another

Update slide

o) @ Vntibed presanistion $ B [ incerPrecentacion « & Con
W Archevo Tetter Vet baertsr Foomato  Ctapoefinw  Crgenizsr  Memamiertsy  Comglementon  Ayude

+ - B & - REBA- \N- B fone oo Teew Tunsose

B o P Dnek Works

: el oot E“M’Q = h 3
To adt the toe of ouestion 90 back 10 the “Ass Sudents 3 Queston” In e Pear Deck sdabar -—




La opcién ‘Draw’ (dibujar) permite realizar dibujos a mano alzada sobre la zona de
la presentacion.

X
Drawing Response Preview
—— ——
- M uraipies 10 30 10 heoo}
W —" - ‘A
n
\ =S /
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e
. Student Device Classroom Projector
Students draw an Image or text on thelr gevice in
response to your prompt

Display a question to the class or show student
responses in real ime

3
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Con el boton ‘Number’ (nimero) se mostrara un espacio para digitar un nimero con
el teclado.

Number Response Preview

Can
Student Device

Students type a number in response 1o your prompt

on their devices

Update slicke

En el menu de herramientas Pear Deck, elegimos la opcion ‘Present Lesson’
(presentar leccion), para permitir que los estudiantes realicen las actividades propuestas.

Automaticamente se generara un codigo de acceso que los estudiantes deben
ingresar en la pagina de inicio de Pear Deck, ingresando con una cuenta de google y bajo la
supervision del docente.
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Fuente: https://app.peardeck.com/presenter/tulgvaocr/projector?returnTo=gslides



https://app.peardeck.com/presenter/tulqvaocr/projector?returnTo=gslides

Actividad 2.
Realiza un diario de campo en el que evidencie las problematicas, implicaciones y
oportunidades que pueden presentar en el contexto del uso de las TIC

DIARIO DE CAMPO
& FECHA: DIARIO DE CAMPO N.:
NOMBRE ESTUDIANTE: CODIGO:
NOMBERE DEL CENTRO DE PRACTICA: Semestre:
NIVEL O CONTEXTO DE AULA: N. DE ESTUDIANTES.

NARRATIVA: En este espacio redacte por favor lo mas fielmente posible lo sucedido en la jornada. Tenga en
\ cuenta una categoria 2 observar y a la luz de Ia misma, registre los hechos relevantes que le permitan en el
b siguiente punto fundamentar con la teoria.

FUNDAMENTACION TEORICA: Este espacio se constituye en la reflexion anilisis y fandamentacion tedrica,
que usted realiza de la categoria anterior abordada o elegida para trabajar desde sus acciones pedagégicas en
coherencia con ¢ entorno, la edad de la poblacién y el mivel o condicién en la que se encuentre ol nifio o nifia.
(recuerden que serin minimo tres fundamentos teéricos, con normas APA) y por otro lado, recuerden que cada
diario debe abordar una categoria diferente con 3 teorias difereates o la misma categoria si es el caso com 3
referentes distintos a los trabajados en ¢l diario anterior.

// ANALISIS TEORIA-REALIDAD: en este apartado usted contrastara la realidad con Ia teoria 2 Ia luz de la
/ categoria. Asi podra dar cuenta de Ia pertinencia de su actuacién o quehacer pedagégico, este anilisis contribuye 2

e Is toma de decisiones para determinar su postura frente a Ia situacion ¥ dar respuesta a las necesidades de los
sujetos abordados
/| POSTURA PEDAGOGICA DEL DOCENTE EN FORMACION: De acuerdo com los resultados del amalisis,
- 4 argumente su postura v de cuenta de las acciones a tomar.

REFERENTES BIBLIOGRAFICOS: De acuerdo con las normas APA

l |

ﬂmm&mwammhﬂmw*-mmm*(ﬁquu\mh
rostros de los nifios) o del material elaborado para su realizacion. Tenga en cuenta la calidad, seatido v significado
del material




Actividad 3.
Crea planeaciones con una herramienta TIC, que le permite hacer seguimiento en su labor
docente.

Modelo Planeacién

Nombre del docente: Alexandra Carrefio Puentes
Tema: Comprension Lectora Lugar: Aula 101 Tiempo: 45min
Grado:  1° primaria

Recursos: Internet, equipos electronicos (Tablet, computador, iPad, etc.), libro de la
lectura.

Herramienta a utilizar: Kahoot

Objetivo: Fomentar de manera didactica la comprension lectura de diferentes textos
literarios a través de la plataforma Kahoot

Inicio

La docente titular, debe generar un ambiente coémodo y tranquilo para realizar una lectura
de un texto narrativo en este caso sera “El gato con Botas”, antes de comenzar, debe
establecer unas normas la cuales den un orden, atencion y comprension de la lectura.

Desarrollo

Se da lectura al texto, se les mostraran las imagenes correspondientes segun la historia,
ellos deben estar atentos.

Luego de ello, en compaiiia de la docente, van a entrar a la plataforma Kahoot, esta
aplicacion generara un codigo el cual cada estudiante debera escribir y asi poder poner el
nombre de cada uno para ser identificado.

Luego de que todos los estudiante ingresen, la plataforma generara unas preguntas sobre la
lectura que deberan ser respondidas de acuerdo al tiempo establecido que la docente
propuso en la plataforma, las preguntas seran de comprensién del texto tales como: -;Cual
era el lugar donde ocurrieron los hechos?, las respuestas estaran divididas en 3 opciones las
cuales en la pantalla del estudiantes se mostrardn como — rombo- cuadrado o triangulo en
cada una de estas figuras estara la respuesta correcta, el estudiante debe seleccionar cual es.

Cierre

La docente titular va a dar a conocer cudl fue el ganador y cuales fueron las respuestas de
cada pregunta, para asi hacer una retro-alimentacion a partir de las preguntas incorrectas y
correctas de la prueba.







2.2 Momento Integrador

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a su rol,
area de formacion, n
ivel y contexto en el que se desempefia.

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante | Herramientas Resultado
desempefio didacticas esperado
20min Incentivo en mis Activad 1. Observe el video | Cartilla Las estudiantes
estudiantes el de Autoaprendizaje para que | Link video comprenderan el
aprendizaje autbonomo | asi pueda seguir motivando a aprendizaje
y el aprendizaje sus estudiantes y pueda serie autébnomo para
colaborativo apoyados | aplicando este aprendizaje. gue puedan
por TIC. implementarlo e
incentivarlo en
los estudiantes.
30min Utilizo TIC con mis Actividad 2. Cartilla Las estudiantes
estudiantes para A partir de las herramientas Herramientas | integren las
atender sus TIC anteriormente vistas en TIC herramientas TIC
necesidades e intereses | la competencia tecnoldgica, segln las
y proponer soluciones | escoja las que mejor se necesidades de
a problemas de articulen al tema que va a los estudiantes,
aprendizaje. exponer a sus estudiantes dando solucion a
para que interactiien y se estas a través de
motiven para resolver las TIC
problemas de aprendizaje.
Antes de ejecutar la
herramienta Tic, haga un
listado con las necesidades y
problemas de aprendizaje que
pueden verse en su aula.
30min Implemento estrategias | Actividad 3 Cartilla Las estudiantes
didacticas mediadas De manera autonoma, debe Link video integren las
por TIC, para implementar una de las herramientas TIC
fortalecer en mis herramientas mencionadas y con estrategias
estudiantes elaborar un material de didacticas segun
aprendizajes que les aprendizaje y dar cuenta si le las necesidades
permitan resolver sirvio para mitigar y de los
problemas de la vida fortalecer los problemas de estudiantes,
real. aprendizaje que dando solucion a
anteriormente menciono. estas a través de
las TIC
Estudiantes en formacion
Estudiantes en formacion

Tecnoldgicos link video, cartilla.

Auténomo segun el avance y comprension del momento
integrador
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Actividad 1 Observa el video para que puedas seguir motivando a tus estudiantes.

Dale click en el enlace: https://www.youtube.com/watch?v=0cF6vzx2G78 ﬁl

Actividad 2.

Listado de algunas necesidades y problemas de aprendizaje que se pueden presentar
en el aula

Nombre de la herramienta TIC seleccionada a trabajar.



https://www.youtube.com/watch?v=0cF6vzx2G78
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Actividad 3.
De manera autdbnoma, debe ejecutar una de las herramientas que selecciono y elaborar un

material de aprendizaje.

Completa:

P
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2.3 Momento innovador

Lidera experiencias significativas que involucran ambientes de aprendizaje diferenciados
de acuerdo a las necesidades e intereses propias y de los estudiantes.

Tiempo

Descriptor de
desempefio

Actividades del estudiante

Herramienta
s didacticas

Resultado esperado

Disefio ambientes de
aprendizaje mediados
por TIC de acuerdo
con el desarrollo
cognitivo, fisico,
psicolégico y social de
mis estudiantes para
fomentar el desarrollo
de sus competencias.

Actividad 1

Crea planeaciones con una
herramienta TIC, que le
permite hacer seguimiento en
su labor docente, fomentado el
desarrollo de sus
competencias.

Herramientas
TIC

El estudiante conoce y
hace uso de las
herramientas TIC para
realizar planeaciones
identificado
estrategias y
metodologias para el
seguimiento de la
labor docente

Propongo proyectos
educativos mediados
con TIC, que permiten
la reflexion sobre el
aprendizaje propio y la
produccidn de
conocimiento.

Actividad 2

De manera auténoma,
proponga un proyecto
educativo mediado por las TIC
y haga una reflexion sobre el
aprendizaje propio para la
produccion de conocimiento y
de respuesta a estas preguntas.
¢ Qué beneficios trae este
proyecto en tema educativo?
¢Cuales son las novedades que
su proyecto aporta a la
reflexion de aprendizaje?
¢Qué novedoso es su proyecto
para utilizar las TIC?

Propongo proyectos
educativos mediados
con TIC, que permiten
la reflexién sobre el
aprendizaje propio y la
produccion de
conocimiento.

Evaldo los resultados
obtenidos con la
implementacion de
estrategias que hacen
usodelas TICy
promuevo una cultura
del seguimiento,
realimentacion y
mejoramiento
permanente.

Aprendizaje autbnomo

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento

innovador.




Actividad 1 Crea planeaciones con una herramienta TIC, que le permite hacer seguimiento
en su labor docente, fomentado el desarrollo de sus competencias.

Planeaciones Educativas
Recordando

/ Que es una planeacion: \

Es la programacion o el proceso que realiza el
docente, en donde esté establece un conjunto de
operaciones que va accionar para llevar a cabo una

actividad

En la planeacion se describen de forma clara y

\especiﬁca las actividades a realizar y las estrategias para/

Nota: las planeaciones se estructuran de acuerdo a la

institucion a la cual usted pertenece

A continuacion, se presentard un ejemplo de
planeaciones que le servirdn como guia para el
disefio de sus actividades teniendo en cuenta
todo lo anteriormente visto y ya comprendido.
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Nombre de la Planeacidn: descripcion precisa y concreta del tema que se va a trabajar.
Nombre del docente: nombre completo de la persona que esta a cargo de la actividad.
Tema: contenido de ensefianza

Lugar: espacio en el cual se va a realizar la actividad

Tiempo: se refiere lapso de tiempo en el que se pretende alcanzar los objetivos de la
actividad

Grado: nivel académico en el cual se va a realizar

Recursos: se escriben los materiales o implementos que se utilizaran para el desarrollo de
la actividad

Objetivo: logros planificados, es decir a lo que va a llevar el estudiante con las actividades
planeadas

Estrategias a utilizar: jAqui usted describe cual o cuales va a ser las estrategias a tener en
cuenta para el desarrollo de la actividad en este caso deben ser Kahoot! y Pear Deck!

. Inicio: indagar los conocimientos y saberes de los nifios, experiencias y expectativas. Ellos
lo verbalizaran y se escucharan unos a otros.

. Desarrollo: descripcion de la situacion de aprendizaje, donde se registren tiempos, formas
de organizacion de grupo, espacios fisicos, intervenciones del docente, incluyendo de ser
necesario cuestionamientos o consigna (secuencia de actividad).

. Cierre: prever el final de situacion de aprendizaje, un tiempo para la reflexion y la
evaluacion con los nifios, con el fin de que conozcan sus logros, lo que aprendieron y las
dificultades a las que se enfrentaron.

. Competencias digitales a utilizar: aqui usted debera describir cual fue la competencia que
tuvo en cuenta para dicha planeacion.
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Actividad 2

Nombre su posible proyecto

De respuesta a las siguientes preguntas

¢ Qué beneficios trae este proyecto en tema educativo?
¢Cuales son las novedades que su proyecto aporta a la reflexion de aprendizaje?
¢ Qué novedoso es su proyecto para utilizar las TIC?




8
Unidad 3. Competencia Comunicativa. W
\ \ Explorador 1
\ b | mwv‘mﬁuhﬂﬂ
()
\ /
\ Integrador 2 ’

Desarrolla estrategias de trabajo colaborativo en el
Contento e olar 8 partir de sy participacion en redes
st y comunidades con el uso de las TIC

Ik
Innovador 3 ’/ :

&

Fuente: Ministerio de Educacién Nacional (2013) i

Capamdad para expresarse, establecer contacto y reIaC|onarse en espacms



Autoevaluacién competencia comunicativa

¢ Conoces tu nivel de competencia Comunicativa?

Haz clic en el siguiente link: https://forms.gle/4ArAWMdKejv93w3et5

Tabla de puntuacion segun tu resultado de la encuesta de
autoevaluacion

Puntaje Valoracion
1-4 puntos Nivel Explorador
5-7 puntos Nivel Integrador

8-9 puntos Nivel Innovador

Orientacion: para utilizar tecnologias de
comunicacion y colaboracion para transmision de textos, videoconferencias, colaboracion
basada en el uso de Internet y comunicacion con el entorno social el estudiante creara
canales de comunicacion audiovisuales para comunicarse de manera efectiva con todos los

alumnos, participar y hacer participes a los estudiantes en foros, y chats colaborativos.



https://forms.gle/4rAWMdKejv93w3et5

Video motivacional

Manejo de conflictos

https://www.youtube.com/watch?v=2zmlsheuFOs

Juego interactivo “Herramientas TIC”

Herramientas TIC (3)
e

00/05 Arrastra con el ratén cada palabra sobre su pareja commespondiente. Si has
acertado, desapareceran las dos.



https://www.youtube.com/watch?v=2zmlsheuFOs
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/herramientas-tic-1

3.1 Momento explorador

Emplea diversos canales y lenguajes propios de las TIC para comunicarse con la
comunidad educativa.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Me comunico Actividad 1 Herramientas TIC | Las estudiantes
adecuadamente Investigar sobre | Computador evidencien cual
con mis las herramientas | Cartilla 0 cuales de las
estudiantes y sus | que permiten una | Internet herramientas
familiares, mis comunicacion TIC investigadas
colegas e sincronica y les va a ser de
investigadores cuales son para la gran
usando TIC de comunicacion aprovechamiento
manera asincronica y para
sincrénica y evaluar cual de comunicarse con
asincronica. estas poner en los estudiantes,
accion. colegas o padres
de familia.
15min Navego Actividad 2 Herramientas TIC | Navego
eficientemente en | Conozco la Computador eficientemente
Internet navegacion no Cartilla en Internet
integrando lineal. Internet integrando
fragmentos de fragmentos de
informacion informacion
presentados de presentados de
forma no lineal. forma no lineal.
20min Evallo la Actividad 3 Internet Las estudiantes
pertinencia de Observé el video | Link del video evidencien cual
compartir y reflexioné cartilla 0 cuales son las
informacion a sobre la advertencias
través de canales | pertinenciad necesarias que se
publicos y compartir deben tener en
masivos, informacidn en cuenta para tener
respetando las canales publicos una navegacion
normas de y masivos. seguir en
propiedad “Navegacion internet.
intelectual y segura”
licenciamiento.

LY




Responsable Estudiante en Formacion

Beneficiario Estudiante en formacion

Recursos Computador, internet, cartilla.

Evaluacién y seguimiento | Auténomo segln el avance y comprension del momento
explorador.

Actividad 1

Concepto de comunicacion sincronica y asincronica

Cuando hablamos de comunicacion sincronica y asincrénica nos estamos refiriendo
a dos formas de intercambio de la informacién en funcion de la simultaneidad con la
que se envia y ofrece el mensaje.

En este sentido, las herramientas de comunicacion sincronica y asincronica, la
comunicacion sincrénica es aquella “en la que los usuarios, a través de una red
telematica, coinciden en el tiempo y se comunican entre si mediante texto, audio y/o
video”. Por ejemplo, en una video conferencia, los interlocutores implicados
conversan al mismo tiempo, siendo necesario que, tanto emisor, como receptor se
encuentren conectados al mismo tiempo.

Por el contrario, en la asincronica, continta el autor, “los participantes utilizan el
sistema de comunicacion en tiempos diferentes”. Seria el caso del correo
electronico, por ejemplo, pues el receptor puede leer el mensaje en cualquier
momento después de que el receptor lo envie, sin que se produzca esa simultaneidad
en la comunicacion.

Tipos de comunicacion sincrdnica y asincronica

No obstante, dentro de la comunicacion sincrdnica y asincronica también podemos
realizar una distincion. En concreto, segin recoge Roberto de Miguel Pascual,

en Fundamentos de la comunicacién humana, los servicios que proporciona la
comunicacion en internet pueden agruparse en estas otras cuatro categorias:

Comunicacion asincronica de usuario a usuario: cuando el contenido es enviado
por un emisor a un receptor concreto, como ocurre con un SMS.

Comunicacion asincronica entre maltiples usuarios: en el caso de que el mensaje
esté dirigido a un grupo de personas, como es el caso de un foro de discusién en una
pagina web.

Comunicacion sincrdnica de usuario a usuario: si se trata de conversaciones
personalizadas y simultaneas, como una llamada por Skype.



http://scholar.google.es/scholar_url?url=http://mc142.uib.es:8080/rid%3D1K0YGD9MF-5HW951-5Q7/Herramientas%2520de%2520comunicacion%2520sincronica.doc&hl=es&sa=X&scisig=AAGBfm1UncgkD7qLR_9YgqQmIbw-GQsVNg&nossl=1&oi=scholarr
https://books.google.es/books?id=ECXX3haWfvQC&printsec=frontcover&dq=inauthor:%22Roberto+de+Miguel+Pascual%22&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjf29mh29PbAhVBQ5AKHYC7D_cQ6AEIJzAA#v=onepage&q&f=false
https://blog.grupo-pya.com/comunicacion-sincronica-asincronica-conceptos-herramientas/
https://blog.grupo-pya.com/comunicacion-sincronica-asincronica-conceptos-herramientas/

Ventajas y desventajas entre ambos tipos

La comunicacidn sincrénica y asincronica presentan una serie de ventajas e
inconvenientes. En cuanto a los pros de ambas, caben destacar los siguientes:

Comunicacion asincrénica

Es mas simple, ya que no requiere sincronizacion de ambos lados de la
comunicacion.

Resulta mas barata, porque necesita menos hardware para su funcionamiento.

La configuracion del software es mas rapida que otras transmisiones, por lo que es
ideal para aplicaciones donde los mensajes se generan a intervalos irregulares.

Comunicacion sincrénica:

Sufre menos sobrecarga.

Presenta un mayor rendimiento.

La comunicacidn es mas rapida, al producirse en tiempo real.
Respecto a los contras de ambos tipos de comunicacién, encontramos:

Comunicacioén asincroénica:

- Lleva aparejado un mayor riesgo de sobrecarga.
- Latransmisién de informacién no es tan fluida como en la sincrénica.
- Resulta menos eficiente.

Comunicacion sincrénica:

Conlleva un proceso mas complejo.

Necesita de un mayor conocimiento informaético.

Supone un mayor costo, dado que requiere un software mas sofisticado.
Herramientas de comunicacién sincronica y asincrénica

¢ Cuales son los diferentes sistemas de comunicacion sincronica y asincronica? Se
trata de herramientas de frecuente uso en la comunicacion corporativa. Asi, dentro
de la comunicacién sincrénica, utilizamos las siguientes:

Audio conferencia: consiste en una llamada de voz, ya sea por teléfono o por algun
otro programa informatico; permite hablar a dos personas en tiempo real desde

Fabitual para reuniones entre trabajadores o proveedores, que
2ncuentran en zonas geogréaficas diferentes.


https://blog.grupo-pya.com/las-bases-de-la-comunicacion-corporativa/

Chat: permite a varias personas comunicarse en tiempo real, a través de mensajes de
texto. Es empleado tanto para la comunicacion interna de los trabajadores, como
para la atencién a los clientes.

Mensajeria instantanea: a través de ella, los interlocutores pueden intercambiar
informacidn —principalmente texto, pero también audios, videos y documentos-en
tiempo real. Whatsapp seria el caso méas popular, aunque en el &mbito empresarial
tambien es frecuente el empleo de Slack.

En cuanto a los instrumentos de comunicacion asincrénica, encontramos:

Email: es el medio asincrénico mas extendido y permite a un emisor enviar
informacion a una persona, que la vera cuando abra el mensaje concreto.

Listas de distribucion: utilizando el mismo sistema de correo electrénico, las listas
de distribucion permiten hacer que el mensaje llegue a mas de un destinatario,
previamente determinados por categorias o filtros.

Foros de debate: consisten en sitios web donde los trabajadores pueden plantear
preguntas, esperando que otra persona las conteste, o responder cuestiones
previamente realizadas por otros compafieros.

Wikis: se trata de webs cuyo contenido puede ser editado por cualquier usuario.

Documentos compartidos: hace referencia a espacios web en la nube o la intranet,
donde los empleados pueden acceder a diferentes documentos online para su
edicion conjunta.

Fuente: https://blog.grupo-pya.com/comunicacion-sincronica-asincronica-
conceptos-herramientas/



https://blog.grupo-pya.com/slack-nueva-app-empresarial-como-alternativa-al-email-y-el-whatsapp/
https://blog.grupo-pya.com/foros-de-debate-en-la-empresa/
https://blog.grupo-pya.com/comunicacion-sincronica-asincronica-conceptos-herramientas/
https://blog.grupo-pya.com/comunicacion-sincronica-asincronica-conceptos-herramientas/

Actividad 2

Conociendo la navegacion no lineal.

DEFINICION k

Esta estructura consiste en una linea recta que
recorre el sitio desde la pagina de inicio hasta la
pagina final. Algo asi como el funcionamiento de
una presentacion de PowerPoint.

o 4D o

Dale click en el enlace: https://www.youtube.com/watch?v=QAGkvw\VoWmE

Actividad 3
Video para reflexionar y evaluar sobre la seguridad de informacion en internet.

https://www.youtube.com/watch?v=cjSNVxtXY-U
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https://www.youtube.com/watch?v=QAGkvwVoWmE
https://www.youtube.com/watch?v=cjSNVxtXY-U
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3.2 Momento Integrador

Desarrolla estrategias de trabajo colaborativo en el contexto escolar a partir de su

participacion en redes y comunidades con el uso de las TIC.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas | Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Participo Actividad 1 Internet Obtenga una
activamente en Investigar cuales son | Computador. | lista de las
redes y las redes de précticas redes de
comunidades de educativas practica, las
practica mediadas | participativas, como cueles dejen
por TIC y facilito | estas desarrollan la tener una
la participacion de | participacion en participacion
mis estudiantes en | comunidades con la
las mismas, de una | mediadas por las TIC. comunidad y
forma pertinente y | Para luego exponer esta sea
respetuosa. esto antes los mediadas por
estudiantes. las TIC
20min Sistematizo y hago | Actividad 2 Herramientas | Mejore cada
seguimiento a De manera autobnoma, | TIC dia, teniendo
experiencias sistematice y haga Computador | en cuanta las
significativas de seguimiento a las Cartilla experiencias
uso de TIC. experiencias Internet significativas
significativas del uso y los
de las TIC en un seguimientos
diario de campo. que realice a
sus
estudiantes.
20min Promuevo en la Aprendizaje Herramientas | Reconozca los
comunidad autobnomo TIC aportes que se
educativa Computador Ilegaron a
comunicaciones Cartilla hacer las
efectivas que Internet comunidades,
aportan al teniendo en
mejoramiento de cuenta el
los procesos de mejoramiento
convivencia del proceso
escolar. escolar de los

participantes

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.
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Evaluacién y seguimiento | Autébnomo segun el avance y comprension del momento
innovador.

Activada 1

Redes y comunidades de practica mediadas por TIC.

UNIVERSIDAD DE LA COSTA.

CUC

Reflexién Buenas Practicas educativas Mediadas Por TIC

Dirigete a este link https://www.youtube.com/watch?v=huPySbraCzE ﬁ



https://www.youtube.com/watch?v=huPySbraCzE

Q

Actividad 2. 1
Sistematice y haga seguimiento a las experiencias significativas del uso de las TIC en un
diario de campo. DIARIO DE CAMPO

FECHA: DIARTO DE CAMPON.-

NOMBRE ESTUDHANTE: CODIGO:

NOMBRE DEL CENTRO DE FRACTICA: Semsestre:

NIVEL O CONTEXTO DE AULA: N.DE ESTUDIANTES.

NARRATIVA: Exm este expucio redacte por fiver lo mas fieb posible lo dide en |n j da. Tengs en

cuenta una categoria a observar v a h]nkhmmhhﬁmrﬂn—nﬁwhpﬂ:ﬁlnd
siguiemte pumio fandamestar con la teoria.

FUNDAMENT ACION TEORICA: Este espacio se constituye en la reflexion amilisis v fundamestacién tedrica,
que uited realita de la categoria anterior shordsda o ebegida para trabajar desde sun accionss pedaségicn:
tﬁﬂmmdmhfﬂkhpﬂiﬂc_ydmdnm:lh gue ¢ encuenire o mifie o nifa
\ (recoerden que serin minime rres fo APA] ¥ por oire lade, recoerden que cads
\ ﬂmlﬁemm“mﬂmmJM|ﬁmm-hﬂuum|ﬁuuﬂmmJ
referestes distintes a lox trabajados em el diario anterior.

TS

L'ﬂ.umsﬁmu-\g:um.ag:h I.F'I:Il oomirastard la realidad con la teoria a b oz de la
eategoria. Asl podrd dar euenta pretinencls de su scmaciin o guebacer pedugégien, sste andlichs contribuye 8
hwkﬁmmimnmm&m:hmmth:hm%hh

sujetos abardadas J

| | Ul
POSTURA PEDAGOGICA DEL DOCENTE EN FORMACTON: De scuerds com los resultades del andlisis, |
argumsenie su posturs ¥ de cuemta de las scciomes a tommar.

i
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3.3 Momento innovador

Participa en comunidades y publica sus producciones textuales en diversos espacios
virtuales y a través de multiples medios digitales, usando los lenguajes que posibilitan las

TIC
Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
20min Utilizo variedad de Actividad 1 Herramientas TIC Utilice variedad
textos e interfaces para | Video explicativo Computador de textos e
transmitir informacién | sobre lo que es una Cartilla interfaces para
y expresar ideas interfaz. Internet transmitir
propias combinando informacion y
texto, audio, imagenes expresar ideas
estaticas o dinamicas, propias
videos y gestos combinando
texto, audio,
imagenes
estaticas o
dindmicas, videos
y gestos
20min Interpreto y produzco | Actividad 2 Herramientas TIC Interprete y
iconos, simbolos y De manera Computador produzca iconos,
otras formas de autébnoma, reconozca | Cartilla simbolos y otras
representacion de la cuales son las Internet formas de
informacion, para ser ventajas y representacion de
utilizados con desventajas de que la informacion,
propositos educativos. | tiene el docente al para ser
interpretar y utilizados con
proponer simbolos y propositos
otras formas de educativos.
representacion de la
informacion, para ser
utilizados con
propositos
educativos.
20min Contribuyo con mis Actividad 3 Herramientas TIC
conocimientos y los de | De manera auténoma | Computador
mis estudiantes a reviso documentos Cartilla
repositorios de la de reportorios los Internet
humanidad en Internet, | cuales ayuden a su
con textos de diversa conocimiento en
naturaleza. diversas naturalezas
Estudiante en Formacion

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
innovador.




(0§ R 0

Actividad 1.

Video explicativo interfaz.

Dale click aqui: y
https://www.youtube.com/watch?v=XWXxEGKkPI6pY )

B el s} ooo0/ s

Que &35 la interfaz

Actividad 2

En esta tabla puedes escribir cuéles son esas ventajas y desventajas que los docentes
obtienen, al interpretar y proponer simbolos y otras formas de representacion de la
informacion, para ser utilizados con propdsitos educativos.

Ventajas Desventajas



https://www.youtube.com/watch?v=XWxEGkPl6pY
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Actividad 3
De manera auténoma reviso documentos de repositorios.
Algunas paginas de repositorios son las siguientes

1. Indixe de Tesis Digitales: un sitio que busca integrar tesis de las diferentes instituciones de
educacion superior, universidades y centros de investigacién mexicanos, bajo la plataforma de
Remeri. Sin embargo, dado que es un trabajo que se encuentra en proceso; Al momento se
encuentran incorporadas las tesis de licenciatura, maestria y doctorado de 35 instituciones

mexicanas.

2. Repositorio Institucional UNAM: El Repositorio Institucional UNAM permite integrar,
publicar y consultar los contenidos académicos que genera y custodia la maxima casa de estudios
del pais.

3. DART-Europe Este sitio web es una asociacion de bibliotecas de investigacién europeas
que proporciona a los investigadores acceso a tesis y disertaciones electrdnicas.

4, TDR — Tesis Doctorales en Red: Repositorio cooperativo digital que contiene tesis
doctorales leidas en las universidades de Catalufia y otras comunidades auténomas de Espafia.

5. NDLTD — The Networked Digital Library of Theses and Dissertations

NDNDLTD intenta ser una puerta de entrada a todas las tesis de doctorado, maestrias y
disertaciones.

6. OpenThesis

Repositorio gratuito de tesis, disertaciones y otros documentos académicos.

7. Dialnet — Tesis doctorales

Es una de las mayores bases de datos de contenidos cientificos en lenguas iberoamericanas. Cuenta
con articulos de revistas y obras colectivas, libros, actas de congresos, resefias bibliograficas y tesis
doctorales.

8. OATD — Open Access Theses and Dissertations

Es uno de los mayores recursos para encontrar tesis y disertaciones publicadas en todo el mundo.

9. REDIAL-TESIS

Este sitio recoge las referencias bibliograficas con mas de 12.000 tesis doctorales de especial interés
para la investigacion en Ciencias Humanas y Sociales sobre América Latina.

10. OpenGrey: Finalmente, OpenGrey es un sistema de Informacion que posee acceso a
700.000 referencias bibliograficas de literatura gris producidas en Europa. También puede encontrar
aqui tesis sobre ciencia, tecnologia, ciencias biomédicas, economia, ciencias sociales y
humanidades.

Fuente: https://guiadeposgrados.mx/10-paginas-para-buscar-tesis-de-licenciatura-y-

posgrado/

jFelicitaciones haz completado el momento innovador de la competencia comunicatival!!!

SIGUE ADELANTE ... TE ESPERA APRENDER SOBRE LA COMPETENCIA DE
GESTION.... VAMOS...



http://www.remeri.org.mx/tesis/
https://repositorio.unam.mx/
http://www.dart-europe.eu/
http://www.tdx.cat/
http://search.ndltd.org/
http://www.openthesis.org/
https://dialnet.unirioja.es/tesis
https://oatd.org/
http://www.red-redial.net/bibliografia-documento-tesis.html
http://www.opengrey.eu/
https://guiadeposgrados.mx/10-paginas-para-buscar-tesis-de-licenciatura-y-posgrado/
https://guiadeposgrados.mx/10-paginas-para-buscar-tesis-de-licenciatura-y-posgrado/

Unidad 4. Competencia de gestion

Kiveies de Competencia

Organiza actividades propias de )
MGCI!OQ: -

|
Fuente: Ministerio de Educacion Nacional (2013) \l.

Capacidad para utilizar las TIC en la planeacion, organizacion, administracion
y evaluacién de manera efectiva de los procesos educativos; tanto a nivel de practicas ‘
pedagbgicas como de desarrollo institucional. |




Autoevaluacion competencia gestidn

¢ Conoces tu nivel de competencia de gestion?

Haz clic en el siguiente link para averiguarlo: https://forms.gle/ImnBohhfa6bulRKv8

Tabla de puntuacidn segun tu resultado de la encuesta de autoevaluacién

Puntaje Valoracion

1-4 puntos Nivel Explorador

g M 5-7 puntos Nivel Integrador

8-9 puntos Nivel Innovador

Orientacion: para organizar la utilizacion de los recursos complementarios de TIC
con estudiantes solos 0 en grupos pequefios en las clases normales, para no interrumpir las
demas actividades educativas en las aulas el estudiante debe determinar cuél o cuéles son
los elementos de gestion de la institucidn a la que pertenece, buscar cuales herramientas
TIC pueden ayudar a mejorar las actividades instituciones y a partir de ello darlas conocer a
sus estudiantes, para crear y disefiar proyectos que ayuden en pro de la construccion de la
institucion.



https://forms.gle/1mnBohhfa6bu1RKv8

Video motivacional

https://www.youtube.com/watch?v=UwoQinuH7p0

Juego interactivo “Identifica las herramientas TIC”

Entu
tablet

Arrastra con el ratén cada palabra sobre la imagen comrespondiente. Si
has acertado, desapareceran las dos.

iJUGAR!

|
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/identifica-las-herramientas-tic



https://www.youtube.com/watch?v=UwoQinuH7p0
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/identifica-las-herramientas-tic

4.1 Momento explorador

Organiza actividades propias de su quehacer profesional con el uso de las TIC.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didécticas esperado
15min Identifico los Actividad 1 Internet Comprenda
elementos de la Investigar cuales son | Cartilla cuales son los
gestion escolar que los elementos de elementos de
pueden ser mejorados | gestion escolar que gestion escolar
conel uso de las TIC, | pueden ser mejorados para que los
en las diferentes con el uso de las TIC pueda mejorar a
actividades para las actividades través de las TIC
institucionales. institucionales. en actividades
Para saber sobre que institucionales.
es gestion educativa
observe el video e
indique los elementos
gue componen la
gestion educativa.
15min Conozco politicas Actividad 2 Internet Comprender las
escolares para el uso | Observo el video Cartilla politicas para el
de las TIC que Politica de uso Computador uso de las TIC
contemplan la responsable de las que contemplen
privacidad, el impacto | TIC por el Ministerio la privacidad,
ambiental y la salud de Educacion impacto
de los usuarios Nacional e infiere ambiental y salud
cuales son las de los usuarios.
politicas que Para que asi las
nombran en el video. pueda dar a
conocer también
a sus estudiantes.
15min Identifico mis Actividad 3 Realizar | Internet Fortalecer a partir
necesidades de de manera autonoma | Cartilla delas TIC
desarrollo profesional | una lista con las Computador aquellas
para la innovacién necesidades que necesidades que
educativa con TIC. indiquen son se centraron para
necesarias para la un desarrollo
innovacion educativa profesional para
conTIC la innovacion con
TIC.

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
explorador.




Actividad 1

Observe el video e indique los elementos que componen la gestion educativa
https://www.youtube.com/watch?v=dV4Xu7CaUPM

Bienvenidos

ll" l=c§>
o

Competencia Gestion Educativa

Elementos que componen la gestién educativa:



https://www.youtube.com/watch?v=dV4Xu7CaUPM

Actividad 2
Politica de uso responsable de las TIC. MEN
https://www.youtube.com/watch?v= ch0Oz43SB ¢

Politica de uso responsable de las TIC

¢ Cudles son las politicas de uso responsable de las TIC?



https://www.youtube.com/watch?v=_cbOz43SB_c

Actividad 3

Mencione las necesidades de desarrollo profesional que cree son importantes

para usted en cuanto a la innovacién educativa con TIC.




4.2 Momento Integrador

Propone y lidera acciones para optimizar procesos integrados de la gestion escolar.

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante | Herramientas Resultado
desempefio didacticas esperado
20min Propongo y desarrollo | Actividad 1 Internet Propongo y
procesos de A través de un diario de Cartilla desarrollo
mejoramiento y campo, identifiqué en su Computador procesos de
seguimiento del uso de | comunidad educativa, cueles mejoramiento y
TIC en la gestion son los procesos de seguimiento del
escolar. seguimiento en la gestion usode TICen la
escolar integrando las TIC. gestion escolar.
15min Adopto politicas Actividad 2. Internet Adopto politicas
escolares existentes Conozco cuales son las Cartilla escolares
parael uso de las TIC | politicas que Colombia Computador existentes para el
en mi institucién que decreta para el uso de las uso de las TIC en
contemplan la TIC en las instituciones mi institucion
privacidad, el impacto | educativas. gue contemplan
ambiental y la salud de la privacidad, el
los usuarios. impacto
ambiental y la
salud de los
usuarios.
15min Selecciono y accedoa | Actividad 3. Internet Accedo a
programas de De manera autbnoma, Cartilla programas de
formaciodn, apropiados | realice un barrido de Computador formacion,
para mis necesidades informacion sobre los apropiados para
de desarrollo programas existentes en mis necesidades
profesional, para la Colombia que brindan de desarrollo
innovacion educativa capacitaciones en cuanto a profesional, para
conTIC las necesidades de la innovacion
innovacion en TIC para la educativa con
educacion TIC

Responsable

Estudiante en Formacién

Beneficiario

Estudiante en formacion

Recursos

Computador, internet, cartilla.

Evaluacion y seguimiento

Auténomo seguln el avance y comprension del momento
integrador.




Actividad 1. Y

Diario de campo en el cual identificara los procesos de seguimiento en la gestion
escolar integrando las TIC.

DIARIO DE CAMPO
FECHA: DHARIO DE CAMPO N
NOMBRE ESTUDIANTE: CODIGO:
\ NOMEBRE DEL CENTRO DE FRACTICA Semestre:
N NIVEL O CONTEXTO DE AULA: N.DE ESTUIMANTES.
NARRATIVA: En este espacio redacte por favor lo min Gelneste o swcedido en ba jornada. Tenga en
ﬂmwimrnhgﬁHMMHﬁw’rhwﬂ /\
upuirats punto fendamentas con b sore. / f

referentes dittindos a bor trabajadon en ol diario anverion,

ANALISIS TEORIA REALIDAD: en rste apartado usied contrastard la realidad cos la teoria a la bur de la
Az pedra dar cursta de la pertinescia de v actuacion © quehacer pedagogicn, estr snalisis rostribuie a
Is ioma d¢ decisionts para determinst vo porturs frente & la sitescion v dar respuests 8 b necessldader de loo

POSTURA FEDAGOGICA DEL DOCENTE EN FORMACION: De de com los bado: del amakisis,
argumenie tu posturs v de corsts de los sociones o fomar.

EEFERENTES BIBLIOGRAFICOS: De srwerds com las mormas APA
EVIDENCLAS: eate i para colocar lai evidencing bien bea con lod mifies (sie e vean los 1

rustrot de bon nifion] o del maserial elabsradio pars ra Tenga en cuenta bs calidad, 1 sigmificade i
el materisl. !




Actividad 2

Politicas, decretos y leyes, que Colombia decreta para el uso de las TIC en las
instituciones educativas.

La Ley 1955 de 2019, por la cual se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2018-
2022. en el Plan Nacional de Desarrollo, existe un Pacto por la transformacion digital de
Colombia, el cual tiene como premisa "Gobierno, empresas y hogares conectados con la era
del conocimiento” y su enfoque es: "Las TIC habilitan la agregacion de valor transversal en
la economia, generan nuevos negocios y son la puerta de entrada a la industria 4.0. Se
avanzaré en el cierre de la brecha digital en todos los territorios, se aumentara la velocidad
de descarga de internet, se reorganizara el sector, sus fondos y su regulacion, se promovera
la difusion pablica con contenidos publicos y se generara talento para el mundo digital. El
sector publico cambiara procesos y cultura, y explotara datos masivos para aumentar
eficiencia y generar valor nacional y regional. El sector privado adoptara tecnologias
modernas de gestion, produccién y transaccion (Departamento Nacional de Planeacion,
2018)."

- Plan Nacional Decenal de Educacion esta articulado con estas iniciativas y propone:

1. Garantizar la infraestructura tecnolégica y las condiciones fisicas y de
conectividad de los establecimientos educativos oficiales en todo el territorio
nacional, priorizando las zonas con mayores necesidades.

2. Garantizar la infraestructura tecnoldgica pertinente y adecuada para favorecer la
inclusion en procesos de aprendizaje de todas las poblaciones.

3. Fomentar mecanismos de articulacién interinstitucional para el uso compartido y
optimo de infraestructura tecnoldgica.

4. Propiciar la incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo para contribuir de
forma directa en la mejora de la cobertura con calidad de la educacion.

5. Fomentar la gestién del conocimiento a partir del uso apropiado de las TIC.

6. Impulsar todos los procesos de gestion de conocimiento que involucren en la
practica educativa los conceptos o conocimientos derivados de la investigacion o la
creacion, a través del uso critico y responsable de las TIC.

7. Fomentar el uso y apropiacion de las tecnologias en la educacion inclusiva de la
poblacién con capacidades diversas.

.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-
oredirect=1



https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-340148.html?_noredirect=1
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-340148.html?_noredirect=1
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Actividad 3

Realice un barrido de informacién sobre los programas existentes en Colombia que
brindan capacitaciones en cuanto a las necesidades de innovacién en TIC para la educacion.
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4.3 Mo

mento innovador

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, de acuerdo a su rol,
area de formacion, nivel y contexto en el que se desempefia.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempefio estudiante didacticas esperado
15min Evallo los beneficios y | Actividad 1. Internet Comprender los
utilidades de Realizar un cuadro Cartilla beneficios y
herramientas TIC en la | comparativo donde se dé | Computador utilidades de
gestion escolar y enla | cuenta los beneficios que herramientas TIC
proyeccion del PEI las TIC han proyectado en la gestion
dando respuesta a las al PEI institucional escolaryen la
necesidades de mi teniendo como base las proyeccion del
institucion. necesidades generales de PEI dando
la comunidad educativa. respuesta a las
necesidades de
mi institucion
15min Desarrollo politicas Actividad 2. Internet Comprensién y
escolares para el uso Observe la conferencia Cartilla aplicacién de
de las TIC en mi virtual de “Elka Milena Computador politicas
institucion que Quintana Murillo” sobre escolares para el
contemplan la la prevencion y bueno uso de las TIC en
privacidad, el impacto | uso de las TIC” ¢ infiera mi institucion
ambiental y la salud de | si usted esta haciendo un gue contemplan
los usuarios buen uso de las TIC, que la privacidad, el
le hace falta y como esto impacto
lo puede desarrollar en ambiental y la
su institucion. salud de los
usuarios
15min Dinamizo la formacién | Actividad 3 Internet Contribuir a la
de mis colegas y los Realice una camparia de | Cartilla formacion de mis
apoyo para que sensibilizacion a sus Computador colegas y los
integren las TIC de colegas de la institucion apoyo para que
forma innovadora en para que integren las integren las TIC
sus précticas TIC de forma de forma
pedagdgicas. innovadora en sus innovadora en
practicas pedagdgicas. sus practicas
pedagdgicas.

Responsable

Estudiante en Formacién

Beneficiario

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
innovador.




Acciones de las TIC en el
PEI

Beneficios como resultado




Actividad 2.

Conferencia Elka Milena Quintana Murillo “Prevencion y buen uso de las TICS”

Infiera si usted est& haciendo un buen uso de las TIC, que le hace falta y como esto
lo puede desarrollar en su institucion.

https://www.youtube.com/watch?v=MrPO7AI27f8

Prevencion y buen uso de las TICS - Elka Milena Quintana Murilio



https://www.youtube.com/watch?v=MrPO7AI27f8

Actividad 3.
Campafia de sensibilizacion para el uso de TIC en colegias de la institucion educativa.







Usa las TIC para hacer y seguimiento de lo que
vive y observa en su U contexto y ol de sus
estudiantes.

Integrador 2

Fuente: Ministerio de Educacién Nacional (2013)

Capacid de utilizar las TIC para la transformacion del saber y la generacion de
e ) nuevos conocimientos.




Autoevaluacion competencia investigacion

¢ Conoces tu nivel de competencia de investigacion?

Haz clic en el siguiente link para averiguarlo: https://forms.gle/yDccMwshcUkXhDiv8

Tabla de puntuacidn segun tu resultado de la encuesta de autoevaluacién

Puntaje Valoracion
1-4 puntos Nivel Explorador
5-7 puntos Nivel Integrador

8-9 puntos Nivel Innovador

Orientacion: para definir cuéles son las
disposiciones adecuadas o inadecuadas en el plano social para el uso de las distintas
tecnologias el estudiante utilizara redes profesionales y plataformas especializadas en el

desarrollo de investigaciones y proyectos que aporten a la institucion educativa, en el

margen de @etualizacion de datos y plataformas par bisquedas de informacion.

a™™ - kS



https://forms.gle/yDccMwshcUkXhDiv8
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Video motivacional

https://www.youtube.com/watch?v=9JBNmMGIEdLY

Juego interactivo “Identifica las herramientas TIC”

En tu
tablet

°.- .cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/icts-competences-



https://www.youtube.com/watch?v=9JBNmGlEdLY
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/icts-competences-

5.1 Momento explorador:

Usa las TIC para hacer registro y seguimiento de lo que vive y observa en su
practica, su contexto y el de sus estudiantes.

Tiempo Descriptor de Actividades del estudiante | Herramientas Resultado
desempefio didacticas esperado
15min Documento Actividad 1. Herramientas Realice
observaciones de mi Buscar herramientas TIC que | TIC documentos
entorno y mi practica | le ofrezcan realizar y guardar | Instrumento utilizando las
con el apoyo de TIC. | documentos de registro y que utilizara TIC, donde se
seguimiento sobre los para registrar registren lo que
eventos acciones en la la observacién. | vivié y observo
practica apoyadas por las TIC | Computador en el entono de su
Cartilla préctica
educativa.
20min Identifico redes, bases | Actividad 2. Computador Identifica redes,
de datos y fuentes de Reconocer la importanciade | Cartilla bases de datos y
informacion que las fuentes de informaciony | Internet fuentes de
facilitan mis procesos | bases de datos para facilitar informacion que
de investigacion. la informacion. Para ellos facilitan mis
observe el video “la procesos de
Importancia de las fuentes de investigacion.
informacion” y haga una
reflexion.
20min Sé buscar, ordenar, Actividad 3 Computador Sé buscar,
filtrar, conectar y Observé el video “Blsqueda | Cartilla ordenar, filtrar,
analizar informacion | avanzada con google - Internet conectar y
disponible en primera parte - aprender a analizar
Internet. investigar”, a partir del video, informacion
de manera auténoma realice disponible en
una busqueda de un tema a su Internet.
preferencia, teniendo en
cuanta todo lo visto en el
video.

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
innovador.

Responsable
Beneficiario
Recursos
Evaluacié




Actividad 1.
Herramientas TIC que le ofrezcan realizar y guardar documentos.

Google Docs esta formado por los editores de documentos, hojas de calculo,
presentaciones, dibujos y formularios de Google. Se trata de documentos online alojados
en la nube y que ofrecen funciones de colaboracion en tiempo real.

Google Drive es el lugar donde se accede a todos tus archivos, incluidos los documentos
de Google Docs y los archivos locales que Utiliza Google Drive para guardar todo tipo de
archivos, incluidos documentos, presentaciones, musica, fotos y videos. Puedes abrir
muchos tipos de archivo directamente en tu navegador, incluidos los archivos PDF,
archivos Microsoft Office, videos de alta definicién y muchos tipos de archivos de imagen,
aunque no tengas instalado el programa correspondiente en tu ordenador.

Fuente: http://gapps.upaep.mx/inicio/googledocs/google-drive/que-es-google-drive

Actividad 2.

Observe el video “la Importancia de las fuentes de informacion” y haga
una reflexion

https://www.youtube.com/watch?v=3NHWY 1ZHel 4&t=36s

Y encontraron mucha...
muchisima informa



http://gapps.upaep.mx/inicio/googledocs/google-drive/que-es-google-drive
https://www.youtube.com/watch?v=3NHWYIZHeL4&t=36s

Actividad 3.

Video: busqueda avanzada con google - primera parte - aprender a investigar

https://www.youtube.com/watch?v=90WM50RDsLQ

N
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https://www.youtube.com/watch?v=9oWM50RDsLQ
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5.2 Momento Integrador

Lidera proyectos de investigacion propia y con sus estudiantes.

Tiempo Descriptor de Actividades del Herramientas Resultado
desempeiio estudiante didécticas esperado
20min Represento e Actividad 1. Herramientas TIC | Represento e
interpreto datos e | Realizar una Computador interpreto datos
informacién de presentacion en la | Cartilla e informacion
mis que se muestren | Internet de mis
investigaciones los resultados de investigaciones
en diversos la investigacion en diversos
formatos usando la formatos
digitales. herramienta Pear digitales.
Deck
previamente
utilizada.
20min Utilizo redes Actividad 2. Herramientas TIC | Utilizo redes
profesionales y Utilizar la pagina | Computador profesionales y
plataformas web oficial de la | Cartilla plataformas
especializadas en | revista Scielo Internet especializadas
el desarrollo de para buscar en el desarrollo
mis articulos de mis
investigaciones. cientificos y investigaciones.
publicaciones de
investigaciones
con informacion
veridica.
15min Contrasto y Actividad 3. Herramientas TIC | Contrasto y
analizo con mis Realizar un Computador analizo con mis
estudiantes cuadro Cartilla estudiantes
informacion comparativo, en | Internet informacion
proveniente de el que dé cuenta proveniente de
multiples fuentes | del contraste de multiples
digitales informacion fuentes
encontrada en las digitales
multiples fuentes
digitales.
Estudiante en Formacion

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
innovador.




Actividad 1.

Realizar una presentacion en Pear Deck previamente utilizada.
Recuerda como se utiliza en el siguiente video.
https://www.youtube.com/watch?v=CFCxrleaqZ|I

By the end of the lesson, students will
be able to introduce themselves and

me ’ g
of the family .,'#i | Y!sé'

|
! 1 a5

Iniciar presentacion con PEAR DECK

Actividad 2.
Utilizar la pagina web oficial de la revista Scielo para buscar articulos cientificos.
https://www.youtube.com/watch?v=cGK3EOgKSCw

ibrary
Online

“Biblioteca Cientifica Electronica en Linea®

Es una biblioteca virtual formada por una coleccion de articulos de
revistas cientificas relacionadas con el drea de la salud, alimentados
por una red en la que participan una amplia lista de paises, entre los
que destacan -



https://www.youtube.com/watch?v=CFCxrIeaqZI
https://www.youtube.com/watch?v=cGK3E0gKSCw

-

Actividad 3.

Realiza un cuadro comparativo, contrastando la informacion encontrada en las maltiples

fuentes digitales.

Fuente digital

Ventajas

Desventajas

——

S

—




5.3 Momento innovador

Construye estrategias educativas innovadoras que incluyen la generacion colectiva
de conocimientos

Tiempo

Descriptor de
desempefio

20min

Divulgo los
resultados de mis
investigaciones
utilizando las

herramientas que me

ofrecen las TIC.

Herramientas Resultado
didacticas esperado
Herramientas TIC De a conocer los
Computador resultados de las
Cartilla investigaciones
Internet utilizando las

herramientas que
ofrecen las TIC.

15min

Particip6 activamente

en redes 'y
comunidades de
practica, para la
construccion
colectiva de
conocimientos con

estudiantes y colegas,
con el apoyo de TIC.

Herramientas TIC
Computador
Cartilla

Internet

Participe
activamente en
redes y
comunidades de
préctica, para la
construccién
colectiva de
conocimientos
con estudiantes y
colegas, con el

15min

Utiliza la informacion
disponible en Internet
con una actitud critica
y reflexiva.

apoyo de TIC.
Herramientas TIC Utilice la
Computador informacién
Cartilla disponible en

Internet

Internet con una
actitud critica y
reflexiva

-

| Responsaf
’@ A

2

Estudiante en Formacién

Estudiante en formacion

Computador, internet, cartilla.

Auténomo segln el avance y comprension del momento
innovador.




Actividad 1.
Herramientas TIC en las que puede compartir sus investigaciones, de forma segura.

WordPress. Es posiblemente la mejor herramienta para crear y mantener un blog,
con multitud de plugins que te van a permitir hacer casi cualquier cosa. Desde un
simple diario hasta una tienda online. Todo es posible con Wordpress.

Blogger. Es la plataforma de creacion de blogs de Google. Es facil de utilizar y
tiene la ventaja de integrarse muy bien con todo el resto del universo de Google.

Tumblr. En este caso se trata de microblogging y aunque puedes introducir textos
estd mucho mas pensada para imagenes.

Wikia. Plataforma para la creacion de tu wiki personal o colaborativo.

Fuente: https://www.universidadviu.com/15-herramientas-tic-colaborar-companeros-
profesores/

40 herramientas
para aplicar la
‘flipped classroom’



https://www.universidadviu.com/15-herramientas-tic-colaborar-companeros-profesores/
https://www.universidadviu.com/15-herramientas-tic-colaborar-companeros-profesores/

Actividad 2

De forma autonoma participar en los eventos de socializacion de practica apoyandose en las
TIC.

Actividad 3.

Elabore un cuadro comparativo en el que clasifique de manera critica la informacion
obtenida.

Informacion obtenida. Critica y reflexion
constructiva
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Felicitaciones has llegado al final

de la cartilla, es hora de que apligues
tus conocimientos y competencias
| TIC en tu labor y practica docente.




PARTICIPA EN EL FORO Y CHAT

Informes
Email: alexa.carreno20@gmail.com



AUTOEVALUACION FINAL

Ahora que has llegado al final de la cartilla, realiza nuevamente esta

autoevaluaciéon donde se integran todos los niveles de las competencias

.

Revisa tu puntuacion y si es necesario repasa la competencia en donde

Dale click en el enlace: https://forms.gle/9iPE4kwJacQGGyTp9

encuentres dificultades....



https://forms.gle/9jPE4kwJqcQGGyTp9

Compromisos para mejorar mi competencia digital docente:




Si tienes comentarios, dudas o
sugerencias, escribe a este correo.
nacarrenop@libertadores.edu.co
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