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Resumen

El proyecto de investigacion surge de la inquietud que manifiestan las maestras al tratar de
entender de qué manera los nifios de grado transicion llegan a la construccién del numero natural
ya que se encuentran estudiantes con caracteristicas de edad, contexto, nivel escolar homogéneo
pero sus desempefios ante situaciones matematicas similares en algunos casos difieren mucho

unos de otros.

Por tal razon se tomo6 como referente tedrico los estadios del desarrollo cognitivo de Piaget,
para entender valga la redundancia en qué etapa de desarrollo se encuentra el nifio, sus
caracteristicas y poder asi disefiar estrategias ludicas apropiadas que permitan estimular los
procesos necesarios de cada estadio, para que el nifio pueda llegar en el momento indicado a la
construccién del numero natural, actividades significativas que le permitan construir su propio

conocimiento.

Se llevara a cabo un tipo de investigacion cualitativa, ya que lo que se pretende es describir
los comportamientos que presentan los estudiantes en su contexto al enfrentarse a situaciones

matematicas que requieran de los nimeros naturales para su resolucion.

Palabras clave: construccion del numero natural, etapa de desarrollo, actividades

significativas, ludica.



Abstract

The research project arises from the concern that manifest the teachers in trying to
understand how children grade transition arrive to the construction of the natural number since
they are students with characteristics of age, context homogeneous school level but his
performances before math similar situations in some cases differ a lot from each other.

For this reason was taken as a benchmark theoretical stage of cognitive development of
piaget, worthwhile to understand redundancy development stage in the child, the characteristics
and be able to design strategies and appropriate leisure to stimulate the necessary processes of each
stage, so your child can reach at the time indicated to the construction of the natural number,
meaningful activities that enable you to build your own knowledge.

There will be a type of qualitative research, since what is claimed is to describe the behavior
of the students in his context when faced with situation that require mathematics of natural
numbers for its resolution.

Key words: construction of the natural number, stage of development, significant activities

Playful.
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Capitulo 1

Habilidades Matematicas

El pensamiento numérico en el desarrollo del sujeto, constituye un elemento imperativo en
la construccion del saber matematico, por esta razon las operaciones abstractas se tornan sencillas
de asimilar; en relacion a ello, el nUmero como signo, lenguaje y descripcion de un elemento
constituye la base para el proceso de pensamiento numérico en edades iniciales. Sin embargo y a
partir de la observacion directa se ha evidenciado que en los grados transicion, en las sedes
Bienestar social, y Marcé Fidel Suarez de la ciudad de Santiago de Cali, se presentan dificultades
en la adquisicion del pensamiento numérico que estan directamente relacionadas con la
competencia matematica, a ello se suma que a pesar de que los nifios repiten palabras numéricas
en forma ascendente correctamente, se les dificulta realizar conteo descendente, formar y
completar agrupaciones de una cantidad determinada, representar graficamente simbolos

numéricos, asociar numero-cantidad e identificar la posicion ordinal de los nimeros.

Las causas de esta problemaética, se centran en primera instancia en la falta de conciencia
en el hogar frente al proceso de formacion del nifio, ademas el nivel educativo de los padres es
bajo, lo que dificulta brindarles un apoyo oportuno durante el proceso académico (Tareas), en esta
linea también se hace presente el poco tiempo que le dedican los padres a sus hijos debido a sus
actividades laborales, que en su mayoria son en el ambiente informal lo que evidencia un alto
indice de desempleo, a esto se afiade las situaciones de desplazamiento por lo que la protecciéon y
el cuidado de los nifios ha quedado en manos de cuidadores que no cumplen con todo lo que esta
responsabilidad requiere. Estos ambientes sociales en los que habita el nifio y la nifia no favorecen

un adecuado desarrollo cognitivo.
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Ademas como se sefialé anterior mente los estudiantes tienen condicion de desplazados,
han llegado a Cali huyendo de situaciones de violencia en regiones bastantes retiradas del pais
donde no tenian escuela cerca, y donde el temor de sus padres por las amenazas de la region por

grupos al margen de la ley, optaban por no enviados a la escuela.

La problematica descrita afecta los procesos de ensefianza aprendizaje, ya que las
situaciones que estimulan el pensamiento matematico, se estan limitando al tiempo que permanece
el nifio en el aula de clase, no esté involucrando a todos los actores (padres de familia, comunidad,
medio social) que deben formar parte de este proceso para que el nifio cuente con un desarrollo

integral 6ptimo.

Por otro lado, el problema afecta las relaciones cotidianas que se viven en el contexto pues
un estudiante que no logra llegar a la construccion del ndmero, presentara dificultades en su
ubicacion espacial, temporalidad, ordinalidad, cardinalidad , secuenciacion, a la vez limitara sus
relaciones en el medio en el cual se desenvuelva; si esta dificultad persiste no podran avanzar hacia
situaciones matematicas mas complejas como: adiciones, sustracciones, Ssecuencias,
reconocimiento de numeros mayores, descomposicion, comparaciones, lo que los pondra en

desventaja al enfrentarse a situaciones que requieran del manejo numérico.

Desde esta perspectiva surge la siguiente pregunta de investigacién: ¢De qué manera la
Iadica puede contribuir en el proceso de la construccion del numero natural en los
estudiantes del grado transicion de las sedes educativas Bienestar social y Marco Fidel
Suarez de la ciudad de Cali? Para brindar respuesta a esta inquietud se han planteados los
siguientes objetivos de investigacion, el general se centra en: fortalecer desde la ltdica los procesos
de construccion de numero natural en los estudiantes de grado transicion de las sedes educativas

Bienestar social y Marco Fidel Suarez de la ciudad de Cali y los especificos se orientan a:
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implementar el juego como estrategia pedagdgica que estimule el pensamiento numérico en los
nifios, Disefar actividades que permitan a los estudiantes apropiarse del conocimiento de forma
Ilamativa y significativa para ellos, y estimular en los nifios el desarrollo de procesos previos a la

construccién del numero natural.

En este orden de ideas, el estudio planteado es viable ya que es una necesidad que las
maestras de estos niveles estan enfrentando en su quehacer pedagogico, y es deber buscar las
estrategias que ayuden a alcanzar los objetivos propuestos desde el MEN. Ademas de ello, en la
constitucion politica de Colombia, junto con los lineamientos emanados por el ministerio de
educacion nacional se resalta que se debe desarrolla una educacion preescolar de calidad,
integrando las dimensiones del ser, ética, estética, corporal, cognitiva, espiritual, comunicativa y
socio-afectiva, complementandose con tres principios fundamentales que rigen este nivel de

educacion: la participacion, la ludica y la integracion.

Finalmente, el trabajo tiene una relevancia social, educativa y pedagdgica por el hecho de
conocer la manera como acceden los nifios a la construccion del nimero natural permitira a los
educadores disefiar ambientes de aprendizaje que estimulen el desarrollo de sus potencialidades,
reestructurar los PEI, teniendo en cuenta los intereses y necesidades de los estudiantes del nivel de
transicion, crear una secuencia didactica que permita que los nifios alcancen este conocimiento sin

que se impongan metodologias inapropiadas para él y descontextualizadas.
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Capitulo 2
Juego y Aprendo

La forma como los nifios de transicion adquieren el conocimiento del nimero ha sido un
tema de interés en las maestras de este nivel, ya que en su quehacer pedagogico enfrentan una
serie de interrogantes debido a las dificultades que presentan los nifios en este aspecto, para poder
entender esta adquisicion se debe tomar como punto de referencia la forma como los nifios y las
nifias construyen este concepto, teniendo en cuenta esto. nuestro proyecto de investigacion se

enmarcara en la teoria de aprendizaje constructivista siendo su mayor exponente Piaget (1896).

Probablemente, la teoria mas citada y conocida sobre desarrollo cognitivo en los nifios es
la de jean Piaget, la cual resalta que los nifios pasan a través de etapas especificas conforme su
intelecto y capacidad para percibir las relaciones maduran. Estas etapas se desarrollan en un orden

fijo en todos los nifios. No obstante la edad puede variar ligeramente de un nifio a otro.

Para Piaget el conocimiento es construido por el nifio a través de la interaccion de sus
estructuras mentales con el ambiente. Ningun factor aislado puede explicar el desarrollo intelectual
por si mismo. Debe haber una combinacion de factores como son: Maduracion, experiencia fisica,
interaccion social, equilibrio. Para Piaget, "el pensamiento es la base en la que se asienta el
aprendizaje™ (Alonso. 1997, p. 27). Estos procesos de pensamiento propios de cada ser humano
desde lo genético deben estar estimulados por experiencias que favorezcan su desarrollo en cada

uno de los estadios, y los alcances en cada uno de estos marcaran las bases para pasar al siguiente.
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Figura 1. Estadios del Desarrollo Cognitivo de Piaget
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Fuente: De las Autoras

En relacién a los estadios de Piaget, el tema de construccion de numero es un tema de
interés en las y los maestros y sobre el cual se han realizado diversos estudios, hemos tomado
como antecedente de la fundacién universitaria los libertadores de la profesora Molina Rivera
Kremsly, Universidad De Puerto Rico, Rio Piedras (Puerto Rico), Proquest Disertaciones
Publishing, 2009. 1.478.568. Para nuestro proyecto de investigacion la tesis “Jugar es Cosa Seria,

el Juego como Vehiculo para el Aprendizaje y Desarrollo Integral del Nifio Preescolar” (2009) ya
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que en el planteamiento de su problema esta el hallar alternativas para promover el juego como
practica apropiada en el desarrollo cognitivo de los nifios preescolares, ubicandolo en la misma
linea hacia la cual orientamos nuestro trabajo. Como resultado de este trabajo se disefié un libro

con el cual se:

Espera ayudar al maestro a identificar en la sala de clases las diferentes clasificaciones del juego
segun las interacciones utilizadas por los preescolares y a su vez, explicar cémo se pueden apoyar
tales procesos en el salon. Se pretende ademas brindar la informacion necesaria para promover
actividades que susciten la utilizacion del juego teniendo en cuenta el beneficio adquirido a través

del desempefio (p.11)

Desde esta perspectiva y relacionando los estudio encontrados, podemos sefialar la obra de
Jan Amos Comenio (1592-1670), considerado como el precursor del pensamiento pedagogico
moderno. Fue él quien propuso un sistema de ensefianza articulado que comprendia 24 afios, y
cuyo primer nivel, denominado escuela materna (entre los 0 a los 6 afios), estaba destinado a

Cultivar los sentidos y a ensefiar a los nifios y nifias a hablar.

En su obra La Didactica Magna, Comenio propuso una serie de métodos que permitian
interpretar y prolongar las experiencias de cada dia, para despertar el interés de los nifios y nifias.
Pero la obra que inaugura el desarrollo de una conceptualizacion sobre la infancia, la publica Jean
Jacques Rousseau (1712 -1778) en 1762. El Emilio, determinante hasta nuestros dias, rompe con
la mirada hegemonica del nifio como una persona adulta, para considerarlo como un individuo con

su propia forma de ser, de pensar y de sentir, que difiere radicalmente de los adultos.

En esta linea, consideramos al igual que Colmenar (1995) que los planteamientos de

Rousseau sobre la educacion infantil:
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Estimularon nuevos modelos de educacion, basados en su desarrollo psicolégico y fisico, en
concordancia con los ideales educativos de la modernidad, centrados en la libertad y la
espontaneidad, que conducirian en tiempos posteriores al florecimiento de la educacién no directiva
y libertaria (p.19).

Ahora bien, la educacion infantil en Colombia se origind a mediados del siglo xx, con la
aparicion de los primeros jardines infantiles dependiendo de la empresa privada. Como soporte a
esta situacion el gobierno nacional en 1986 crea el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar
(ICBF) con el proposito de brindar bienestar a los nifios menores de 6 afios, y una estabilidad ya
que inicia la vinculacion de la mujer al sector productivo, sin que sea esto una desventaja, se
visibilizan otros aspectos econdmicos, sociales y culturas acrecientan la poblacion de nifios y nifias
sin un nacleo familiar. En esta medida el movimiento por el acompafiamiento a la primera infancia
toma fuerza y sentido, en la actualidad incluso se formulan politicas y programas como el ejemplo
de cero a siempre con se responde a las necesidades imperativas del crecimiento fisico y cognitivo

de los nifios en Colombia.

Desde el aspecto educativo, es necesario reconocer que la educcién inicia surge en el afio
de 1976 cuando el presidente de la republica de nuestro pais expide el decreto 088 por el cual se
se reestructura el sistema educativo y se reorganiza el Ministerio de Educacién Nacional,
estableciendo por primera vez la educacion preescolar dentro de la educacion formal.
Posteriormente para el afio 1984 aparece el decreto 1002 sefialando el Plan de Estudios Para la
Educacidn Preescolar, el cual especificamente en el capitulo Il articulo 4 menciona:

En la educacion preescolar se buscara el logro de los objetivos

mediante la vinculacién de la familia y la comunidad a la tarea de mejorar las

condiciones de vida de los nifios y mediante actividades integradas que se ajusten a los
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siguientes lineamientos: aprovechar y convertir en ambiente educativo la realidad social

en que vive el nifio; utilizar los recursos y materiales propios de la comunidad; adecuar
el contenido y duracion de las actividades a los intereses de los nifios de acuerdo con sus
caracteristicas de desarrollo; utilizar el juego como actividad basica; propiciar el

trabajo en grupo, el espiritu de cooperacion y amistad y el desarrollo de la autonomia del

nifio y ademas servir como aprestamiento para la educacién basica primaria. (SP).

Continuando con este abordaje normativo, en el afio 1996 la resolucion 2342 del 5 de
junio se establece los indicadores de logro y organizados por niveles, para el grado

preescolar estos indicadores son formulados desde dimensiones.

Solo hasta 1997, con el Decreto 2247, se establecen las normas del servicio educativo en
este nivel. Con este decreto se confirman los tres grados que comprenden el nivel de preescolar:
Pre jardin dirigido a estudiantes de 3 afios, Jardin dirigido a estudiantes de 4 afios y Transicion
dirigido a estudiantes de 5 afios. La educacién en este nivel tiene como principios fundamentales
la integralidad, la participacion y la ludica. En este decreto se cambia el nombre de grado cero,
Unico grado obligatorio de la educacién preescolar por el de grado transicion.

En 1998 en la serie lineamientos curriculares, se presentan los lineamientos pedagogicos
de el preescolar, en donde se retoman los planteamientos de Delors, hechos en la conferencia
mundial de educacion para todos realizada en Tailandia (1990), que habla de los cuatro
aprendizajes fundamentales:

e Aprender a conocer.
e Aprender a hacer.
e Aprender a vivir juntos.

e Aprender a ser.
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Igualmente se reorganizan las dimensiones del desarrollo integral del nifio: socio-afectiva,

corporal, cognitiva, comunicativa, estética, espiritual y ética.

Con estos aprendizajes y estas dimensiones se espera que el nivel educativo de prescolar,
sea visibilizado como un espacio para el fortalecimiento de habilidades para la vida y para el

desarrollo de aprendizajes simples a aprendizajes complejos.

Ahora bien en el 2010 el MEN da a conocer el documento 13 Aprender y Jugar un

documento diagnostico de competencias basicas en transicion, que:

A partir del cual es posible observar, conocer y describir las competencias de los nifios que
asisten a este grado, las cuales revisten de una gran importancia para el desarrollo de aprendizajes

significativos, no solo en el presente inmediato, sino durante toda la vida escolar. (p.14)

Este documento analiza desempefios en cuatro competencias, matemaética, ciudadana,
comunicativa y cientifica, cada una de estas cuanta con una serie de funcionamientos cognitivos
que se ponen a prueba durante la realizacion de diferentes actividades como la resolucion de

problemas, juegos, cuentos e historias.

Para nuestro objeto de estudio direccionaremos nuestra mirada hacia la competencia
matematica, sin desconocer la integralidad de las actividades propuestas en el grado transicion.
Por lo que al igual que la premisa de esta artilla es imperativo reconocer que el nifio ingresa al
medio escolar con una serie de conocimientos previos que ha construido de su relacion con el
medio, lo que nos lleva a pensar que la informacion numeérica que traen va cambiando y se va
estructurando en la mente de cada nifio en la medida en que se le proveen situaciones de interaccion

con los objetos y sujetos de su entorno, que tengan significado. En esta interaccion objeto - sujeto
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se va adquiriendo funcionamientos cognitivos necesarios para llegar en el momento adecuado a la

representacion simbdlica del namero.

En este punto tomamos como referente de la fundacion universitaria los libertadores de las
profesoras Sanchez, M. d., solovieva, y., y Barreto, NRJ la tesis denominada “Valoracién del

nivel de desarrollo simbdlico en la edad preescolar” (2012).

El nivel suficiente de desarrollo de la funcion simbolica es esencial en el nifio preescolar para
garantizar su paso exitoso a la ensefianza sistematizada de la escuela; su desarrollo presupone la
posibilidad del nifio para realizar diferentes tipos de actividades que implican el uso de medios

de signos y de simbolos (Montealegre, 1990; Uttal, Scudder y Deloache, 1997; salsa, 2004).

Siendo la etapa preescolar una de las mas importantes en el desarrollo del nifio, se deben
proveer ambientes de aprendizaje ludicos que respondan a la naturaleza del nifio de cinco afios,
que favorezcan el desarrollo del pensamiento matematico, un acercamiento con materiales
concretos que le permitan su manipulacién, y poder relacionarse con objetos del medio, acciones
que lo orienten a descubrir las propiedades de los objetos que le permitan desarrollar habilidades

previas, base de la funcién simbolica.

De esta forma, los desempefios que se deben presentar en cada funcionamiento cognitivo
hacia los cuales esta direccionada la competencia matematica en el grado transicion y por los

cuales se plantea esta propuesta estan especificados en la figura 2.



Figura 2. Relacion competencias, funcionamientos cognitivos y descriptores de desempefio.
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Fuente: MEN, Documento 13 Aprender y Jugar. Afio

Asi y con el trabajo orientado a los funcionamientos cognitivos, se pueden generar

estrategias de intervencion que fortalezcan estos procesos y propicien el buen desarrollo del

pensamiento numeérico en los nifios y nifias de grado preescolar.

Continuando con este tejido tedrico conceptual y manteniendo coherencia con lo
anteriormente expuesto es necesario definir que es Didactica. La didactica en los procesos de

aprendizaje en grado preescolar se considera como una herramienta vital para contribuir en el

proceso de construccion de nimeros en los nifios de grado transicion.

Segun Imideo Giuseppe Nerici, la didactica en el ambito escolar se entiende como:
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El conjunto de técnicas destinado a dirigir la ensefianza mediante principios y procedimientos
aplicables a todas las disciplinas, para que el aprendizaje de las mismas se lleve a cabo con mayor
eficiencia. [..] Se interesa no tanto por lo que va a ser ensefiado, sino como va a ser ensefiado

(1973.p.56).

Tomando como base la conceptualizacion y definicion de algunos expertos, como Aebli
(1963), Mattos (1973) y Stocker, (1964) la didactica se conoce como una rama de la pedagogia
que se enfoca en las ramas y formas de aprendizaje. Asi mismo, la didactica abarca la planeacion,
la ejecucion y la evaluacidn; todas con el fin de hacer del aprendizaje y la manera de ensefiar, un
método mas eficaz. Para que se lleve a cabo la misma, se necesita de tres elementos, los cuales
son, un docente, un estudiante y un contexto de aprendizaje.

Como podemos ver, la didactica cumple un rol de gran importancia en el aprendizaje de
los nifios, esto se debe a que permite llevar a cabo y con calidad la tarea de ensefiar, por medio de
materiales, actividades y estrategias diferentes, evita la rutina lo cual posibilita la reflexion de las
estrategias de aprendizaje. La didactica permite trabajar con seguridad sobre una base teérica pero
sobre las necesidades propias del estudiante. En consecuencia, nos aporta experiencia al
aprendizaje de los nifios, en el caso particular de la construccion de niameros, los estudiantes crean
una realidad y una interaccion con los mismos, la cual los aproxima al aprendizaje, conocimiento
y entendimiento. La didactica logra integrar la ensefianza-aprendizaje a cada situacion,
adecuandose a las necesidades y aptitudes de los aprendices. El docente cuando realiza su
planeamiento didactico, debe tener en cuenta que uno de sus propdsitos es el de crear y despertar
la motivacion de los estudiantes y las condiciones internas, que estimulan la participacién y el

interés de los estudiantes en cada experiencia.
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De igual manera la ladica y la didactica tienen una estrecha relacion debido a que con la
ayuda de estrategias didacticas, la ludica en la educacion tiene mejores resultados. Se debe aclarar
que la ludica y la didactica no significan ni representan juego, es mucho mas que eso. La didactica
permite que los estudiantes aterricen y pongan en practica sus conocimientos, de esta forma, el
aprendizaje es mas certero, mas eficaz y sobre todo, es mayor la probabilidad de interiorizacion
del conocimiento. En esta linea, la ensefianza por medio de materiales didacticos y de ludica induce
al nifio a crear sus propios conocimientos mediante el manejo de diferentes materiales y métodos.

En este aspecto nuestra propuesta se identifica con el antecedente de la fundacién

universitaria los libertadores de las profesoras Norma Corrales, Sonia Naranjo, Elsa Marin, Martha
Sepulveda, la tesis titulada “la ladica como estrategia pedagdgica para potenciar la dimension
cognitiva en el &rea de matematica en los nifios de transicion 5 de la institucion educativa ciudadela
del sur” (2014).
Las autoras desarrollaron su proyecto investigativo a partir de la preocupaciéon por la
dificultad que presenta los estudiantes en la adquisicion de conocimientos en el area de
matematicas, el cual es un tema recurrente en los nifios de transicion. Desde su
planteamiento del problema, se proponen diversos métodos y desarrollos para colaborar
con el aprendizaje de esta materia.

Como se menciona en la tesis expuesta con anterioridad,

“La actividad Iudica en la educacion inicial es fundamentalmente libre, porque cuando los pequefios
juegan lo hacen por placer, precisamente por el poder de responder a la necesidad de pasarla bien, sin otra
motivacion, supone un acto de libertad. Este elemento se aleja de lo cotidiano, ocupa pardmetros

espaciales y temporales diferentes de los impuestos de la rutina diaria. [...] se puede considerar como la
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actividad fundamental de la infancia que se convierte en un gran instrumento socializador” (Corrales,

Naranjo, Marin, & Sepulveda, 2014)

Con el desarrollo y seguimiento de este proyecto se pretende dar a conocer y entender no solo la
importancia de la Iudica sino también todo lo que se puede lograr mediante la misma. Es decir, por
medio de la ludica se puede lograr el desarrollo integral del nifio, partiendo desde sus necesidades
e intereses, asi como el ambiente en que se va a desenvolver, para hacer que el aprendizaje sea
mas significativo y se logren los objetivos principalmente en el &rea de matematicas. A su vez, se
tienen en cuenta los materiales a utilizar, teniendo como fundamento que estos sean acordes a la
edad; en este caso particular, materiales llamativos y a su alcance.

Otro antecedente que nos orientd para el desarrollo de nuestra propuesta fue la tesis titulada “la
construccién del concepto del numero basado en el aprendizaje significativo en los nifios y nifias
de entre los 4 y 5 afos” de la fundacion universitaria los libertadores, donde su autora Diana
Solange Carranza Lopez (2009). Presenta un propuesta que parte de su preocupacion por ayudar
a los nifios en la construccion de numero, ya que observa esto como un tema recurrente y de gran
importancia a tratar. Su propuesta se basa en partir de los conocimientos previos del estudiante y
realizar un acompafiamiento adecuado que consista en permitir al nifio la experimentacién y que
méas que un logro final (La construccion del nimero) sea mas un punto de partida Asi, el
aprendizaje ser, para el nifio, no solo mas significativo sino que también lograr establecerlo como

base para aprendizajes futuros.

Se establece que lo primordial es que las personas que se encuentren involucradas en la educacion
del nifio tengan como objetivo propiciar el mejor ambiente posible con el fin de permitir este

aprendizaje. Las diversas actividades que se proponen, siempre bajo el acompafiamiento, deben de
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tener en cuenta los intereses del aprendiz, sus conocimientos previos y servirles de guia en su
proceso de aprendizaje. Es aqui en donde se conoce la importancia que tiene la ludica para

incentivar estos aprendizajes.

m Por lo anterior y teniendo en cuenta la poblacidn objeto de estudio, se conoce que los nifios
en edad transicion (5-6 afios) son muy curiosos e interesados por el mundo y los conocimientos
que pueden adquirir; es esto lo que se debe aprovechar. Lograr mantener la motivacion de los
estudiantes es vital para el aprendizaje, generarles experiencia, comunicar y ensefiar por medio de
practica y de juego, ellos se apropiaran de sus conocimientos y asi consolidaran sus aprendizajes,
ayudando a que sea mas significativo para ellos.

Al respecto, Diaz Barriga (1998) resalta que “El alumno necesita aprender a resolver
problemas, a analizar criticamente la realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender a
aprender, aprender a hacer, aprender a ser y descubrir el conocimiento de una manera amena,
interesante y motivadora.” (SP). En definitiva la didactica permite que lo anterior suceda; es una
gran herramienta para la resolucién de problemas, para el conocimiento aplicado, ya que mediante
la misma, los conocimientos no se quedan como algo intangible, sino que por el contrario se
convierten en practica, en accién, lo que en el caso de un estudiante de transicién es vital. Al
utilizar la didactica como estrategia de la lidica y combinar ambos elementos, la construccion de
los nimeros para ellos sera mas sencilla de captar y lograran un conocimiento mas real y aplicado.

“La practica es la mejor maestra”. (Ciceron).

Ahora bien en el curso de esta investigacion aparece la matematica como un tema central

del proyecto, esta se considera una ciencia tedrica pero a la vez bastante practica. Para los
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estudiantes cuyas edades oscilan entre los 5 y 6 afios, el aprendizaje del nimero es de gran
importancia pero puede llegar a ser un proceso dificultoso para ellos y para los maestros.

Sin embargo, como todas las deméas ciencias se puede volver mas amigable mediante
métodos y estrategias que se adecuen tanto a las edades como a las necesidades del estudiante. En
este caso, las estrategias didacticas y la ludica permiten que este proceso sea, no solo mas eficaz,
sino que sea disfrutado por ambas partes. Por ejemplo, para un nifio de transicién aprender
mediante ludica y didactica sera méas divertido, por ende, todo sus sistemas estaran captando la
informacion y estaran méas abiertos y expuestos a este conocimiento, que cuando la estrategia
utilizada es simplemente teoria y nada que los incentive 0 motive a aprender.

En este momento del proyecto encontramos gran afinidad con la tesis de la fundacion
universitaria los libertadores, “disefio de una propuesta didactica que contribuya a la construccion
del nimero en nifios y nifias de 5 6 6 afios”. Karen Johana Ortiz Hincapié (2009)

.’ En el caso particular de las practicas realizadas en varias instituciones en el nivel de transicion,
se ha podido detectar mediante la observacion y trabajos de campo, que los nifios y las nifias presentan
dificultad en el proceso matematico, debido a que se sigue un modelo tradicional el cual torna este
aprendizaje en un proceso exhaustivo y memoristico”.(p.13).

En aprendices de estas edades la forma de abordar un tema, un conocimiento nuevo, es
exponiéndolos al mismo, de manera que despierte el interés en ellos mismos, y sobre todo, una
manera en la que para ellos tenga mayor recordacion. Al tener la atencion y la disposicion de los

estudiantes, de igual manera, facilita la explicacién para el docente.
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Capitulo 3

CONSTRUYO MI MUNDO

EL proyecto de investigacion planteado, se orienta a un estudio de tipo cualitativo, al
respecto Sampieri, collado & lucio (2010) afirman:

El enfoque cualitativo se selecciona cuando se busca comprender la perspectiva de los participantes

(individuos o grupos péquenos de personas o lo que se investigara) acerca de los fendmenos que

los rodean profundizar en sus experiencias, perspectivas, opiniones y significados, es decir, la forma

en que los participantes perciben subjetivamente su realidad.

Angulo, E. (2011). Politica fiscal y estrategia como factor de desarrollo de la mediana empresa
Comercial sinaloense. Un estudio de caso. Tesis doctoral. Universidad autbnoma de Sinaloa.

Disponible en: http://www.eumed.net/tesis-doctorales/2012/eal/metodologia_cualitativa.html

Teniendo en cuenta esta apreciacion el investigador estad inmerso en el campo en el cual
se desarrollara el estudio, compartiendo en el entorno natural de los estudiantes, observandolos
en actividades propias de la cotidianidad escolar, con el animo de identificar los procesos como se
presentan en la realidad y de alli poder analizarlos. Al respecto Rothery, Grinnell & creswell
(1997) describen que este tipos de investigaciones “se conducen basicamente en ambientes
naturales, donde los participantes se comportan como lo hacen en su vida cotidiana” (p.14). En
consecuencia es significativa la importancia que tiene el ambiente en el cual se desarrolla la
propuesta investigativa ya que nos permite realizar una interpretacion contextual de los eventos

observados.

El enfoque en el cual se plantea la propuesta es de tipo descriptivo ya que lo que se pretende
es narrar las caracteristicas y los desempefios que presentan los nifios cuando se enfrentan a

situaciones escolares que les exige el uso de los nimeros naturales, sin emplear juicios de valor y


http://www.eumed.net/tesis-doctorales/2012/eal/metodologia_cualitativa.html
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altos indices de objetividad y por lo tanto las estrategias que facilitan su este aprendizaje. Al
respecto Sampieri, Ferndndez & Baptista (2003) menciona que “con frecuencia, la meta del
investigador consiste en describir fendmenos, situaciones, contextos y eventos; esto es, detallar

como son y se manifiestan” (p.102).

En este orden de ideas, el trabajo se matricula en la linea de investigacion institucional
pedagogia, medios y mediaciones ya que la “pedagogia, los medios y las mediaciones adquieren
especial sentido al reconocer las rupturas de una cultura educativa centrada en la palabra escrita y
hablada y la nueva tendencia de una practica educativa que reconoce el ecosistema comunicativo”
(Acevedo, R. 2009. P. 16) con ello se brinda un abanico de posibilidades para comprender el campo
educativo y sus relaciones, vinculando de esta forma las acciones que como especialistas en
pedagogia de la ldica podemos ejecutar. Sumado a lo anterior, el trabajo tiene cabida en la linea
de la Facultad de Educacidon de la Libertadores denominada Pedagogias, Didacticas e Infancias,
eje de Didactica y sub eje de Didactica de las disciplinas, dado que la propuesta busca entre otras
cosas hacer un aporte desde el pensamiento numérico a la didactica especifica de la disciplina de

las matematicas con nifios y nifias de grado preescolar.

En relacion a ello, la poblacidn objeto de estudio donde se llevara a cabo la investigacién
estd conformada por estudiantes del grado transicion de la institucién educativa Cristébal Colon
sede bienestar social y la institucién educativa Santa Librada sede Marco Fidel Suarez, de la ciudad
Santiago de Cali, que atiende nifios de estratos 1 y 2, de ingresos econdmicos bajos ya que
dependen de la informalidad y el rebusque de sus padres y/o acudientes. Los estudiantes habitan
cerca a las respectivas instituciones educativas, muchos de ellos son desplazados victimas del

conflicto armado y su edad oscila entre 5 y 6 afios de edad.
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Se tomara una muestra poblacional homogénea, al respecto Sampieri, Fernandez &
Baptista (2003) dicen “al contrario de las muestras diversas, en estas las unidades a seleccionar
poseen un mismo perfil o caracteristicas, o bien, comparten rasgos similares, su proposito es
centrarse en el tema a investigar o resaltar situaciones, procesos o episodios en un grupo social”
(p.567). A pesar de que la muestra pertenece a 2 instituciones diferentes los nifios comparten
caracteristicas similares, como pertenecer al mismo grado escolar, edad, nivel socioeconémico,

etc., aspectos de gran relevancia para centrarnos en el tema a investigar.

Dentro de las técnicas de recoleccion de este modelo que se va a desarrollar se cuenta con
la observacion con participacion activa por parte del investigador “participa en la mayoria de las
actividades; sin embargo, no se mezcla completamente con los participantes, sigue siendo ante
todo un observador” (Sampieri, Fernandez & Baptista.2003.p.596). Cabe anotar que el docente
juega un papel fundamental en el medio escolar, es quien disefia y orienta las actividades a

observar.

La entrevista caracterizada por la informalidad, desarrollada durante la ejecucién de las
actividades acompafiada de preguntas de contraste “al entrevistador se le cuestiona sobre
similitudes y diferencias respecto a simbolos o topicos” (Sampieri, Fernandez &
Baptista.2003.p.599). En la segunda fase del proyecto se recurrird a docentes del nivel de
preescolar para que por medio de preguntas nos compartan sus opiniones acerca de las
experiencias que ellos han tenido con los nifios y nifias de 5 afios en la construccion del nimero

natural. (Ver anexo 1).

En nuestro tema de investigacion es importante el uso de este tipo de preguntas ya que nos
permite observar y tener claridad acerca del nivel de pensamiento matematico en el cual se

encuentra el nifo.
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Registros elaborados por los nifios: una herramienta fundamental para nuestro proyecto ya
que seran sus producciones las que nos daran una idea como va la evolucion de su competencia

matematica, y que aspectos debemos estimular para su desarrollo.

El Diario de Campo es un instrumento que nos permite registrar dia a dia lo observado en
las practicas investigativas; ademas, nos permite mejorarlas, enriquecerlas y transformarlas. Segun

Bonilla y Rodriguez:

El diario de campo debe permitirle al investigador un monitoreo permanente del proceso de
observacion. Puede ser especialmente Gtil [...] al investigador, en él se toma nota de aspectos que
considere importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion que estd recogiendo

(p.129).

Es un instrumento fundamental para el investigador que permite el registro de forma
objetiva y descriptiva de los resultados que se van obteniendo en los diferentes momentos en que

se lleva a cabo la investigacion.

Esta informacidn recolectada a la luz de la realidad se analizara y sistematizara con el fin
de obtener ideas relevantes de las distintas fuentes consultadas, siempre conservando la objetividad

y mente abierta aunque, estara soportado por una base conceptual.

Los resultados del desempefio de los nifios y las nifias participantes de las actividades
programadas, se recolectaran en una rejilla donde se evidenciara mediante la descripcion de unos
items previamente establecidos, el nivel de desarrollo en el cual se hallan, en la competencia

matematica. (Ver anexo)

Se tomara registro fotografico y en video, con el fin de analizar las conductas de los

participantes y hacer un seguimiento a los avances que van presentando.
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Capitulo 4

Me Divierto con las Matematicas

Figura 3: Esquema del proyecto me divierto con las matematicas

sensibilizacion
familiar

implementacion

inquietud seguimiento

docente

Fuente: las autoras
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La propuesta de esta secuencia didactica surge como producto de la investigacion acerca
de como construyen los nifios de grado transicién el numero natural (pensamiento matematico),
tomando como punto de partida para su implementacion uno de los principios de la educacién
preescolar, el juego, ya que a traves del este, el nifio explora, aprende, y construye su mundo. El
juego le genera placer, recrea y crea.

Es importante tener en cuenta la forma como el nifio construye el nimero natural, todos los
procesos gque anteceden esta construccion , los funcionamientos cognitivos que debe el nifio haber
desarrollado para llegar a esa etapa simbolica la cual es la que él debe de utilizar en el entorno al
cual pertenece, y que mejor forma que proporcionandole situaciones problemicas que pongan en
juego sus saberes frente a la construccion del ndmero natural en relacion a la ordinalidad,

cardinalidad, comparacién de cantidades y operaciones bésicas.

Por esta razon la propuesta de intervencion que se planta cobra gran importancia en la
medida en que ayudara a los docentes a entender la forma como los nifios acceden a la construccién
del nimero natural, el cual es fundamental para que el nifio continGe con su proceso matematico
a lo largo de su vida, y a su vez proponer actividades ludicas que permitan al nifio enfrentarse a
situaciones que lo lleven a poner en juego sus habilidades matematicas en forma divertida,
permitiendo a los maestros identificar las fortalezas y debilidades que el estudiante esta
presentando y a través de diferentes estrategias guiar a los estudiantes para que estos construyan
su propio conocimiento.

Por tanto se trata de salir de esa educacion tradicional donde solo se tiene en cuenta el

resultado sin darle importancia al proceso, dejar de emitir juicios de valor negativos cuando los
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nifios no dan las respuestas socialmente esperadas sin tener en cuenta que la visiéon de su mundo
es diferente al nuestro y que las respuestas que ellos dan a los interrogantes que se le plantean en
la matematica tienen su razon y obedecen a unos procesos por los cuales estan atravesando y es
tarea de los entes educativos reconocerlas y estimular por medio de actividades significativas para
los nifios su paso hacia otros niveles de desarrollo. En consecuencia es vital que la escuela
desvirtué la idea que el nifio de 5 afios solo debe aprender a escribir los nimeros digitos, dejando
de lado procesos del pensamiento matemaético que lo llevaran en su momento a que el numero
tenga un significado, por esto es importante desde el preescolar planear actividades que le exijan
al nifio procesos de clasificacion, comparacion de cantidades, reparticion, ordinalidad y
cardinalidad, donde el use los nimeros desde su experiencia y asi el construya sus nuevos

significados.

Con el fin de resaltar ese valor que tiene la matematica en la cotidianidad, en esa relacion
diaria y no dejarla como una labor escolar, donde lo Gnico valioso es la escritura de nimeros, y
tomando el juego como herramienta que crea y recrea permitiendo a los infantes poner en juego
sus saberes en la interaccion con el otro, reacomodarlos y adquirir nuevos aprendizajes, rompiendo
un poco con esas metodologias tradicionales, donde el nifio es un sujeto pasivo receptor frente a
un maestro poseedor del conocimiento y actuando como transmisor, coartando asi, esa
imaginacién y posibilidad de interaccion y elaboracién del propio conocimiento, esta propuesta
pedagdgica pretende:

e Visibilizar el uso de las matematicas en el entorno familiar, social de los nifios antes de

ingresar al medio escolar.
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e Valorar los procesos del pensamiento matematico en los nifios antes de llegar a la
escritura de los digitos.
e Estimular en los nifios procesos cognitivos previos a la escritura simbolica del nimero.

e Utilizar la ludica como medio para crear, recrear y aprender.

En este orden de ideas la propuesta didactica se desarrollara teniendo en cuenta los
principios de la educacion preescolar, integralidad, participacion y ludica, en concordancia con los
cuatro (4) tipos de aprendizaje expuestos en los lineamientos. Aprender a conocer, aprender a
hacer, aprender a vivir juntos, aprender a ser, de tal manera que se de relevancia a estos tipos de
aprendizaje que hacen parte del modo del ser, pensar y actuar de los estudiantes participantes en

la estrategia a aplicar.

La propuesta didactica, “me divierto con las matematicas” se desarrollara en dos (2)
instituciones educativas del sector oficial dela ciudad de Cali, I.E. Cristdbal Colon, sede Bienestar
Social y la I.E. Antonio José Camacho, sede Marco Fidel Suarez, en los grados transicién en una

muestra poblacional de 16 nifios ,8 de cada una de las sedes.

Esta propuesta didactica esta compuesta de seis (6) etapas, relacionadas entre si.

Etapa 1. Este primer momento del cual se parte para el disefio de la propuesta esta
caracterizado por la inquietud del docente de grado transicién (nifios de 5 afios) por entender la
forma como los nifios y nifias de 5 afios llegan a la construccion del numero natural. De forma
regular se ven enfrentados a situaciones donde nifios con caracteristicas homogéneas (edad, sexo,
contexto, etc.) Ingresan a las aulas y al enfrentarse a las mismas actividades relacionadas con el

pensamiento l6gico matematico se observan diversidad de respuestas, evidenciando asi los
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diferentes momentos en que cada nifio o nifia se encuentra, lo que lleva al docente a hallar una

estrategia a partir de la ludica que posibilite que todos alcancen este aprendizaje.

Etapa 2. Indagacion, compartiendo experiencias, este momento esta caracterizado por la
recoleccion de las opiniones de otros maestros del grado transicion frente al desempefio

matematico de los nifios y nifias de 5 afios en sus aulas. Por medio de una entrevista informal.

Etapa 3. Sensibilizacion a padres de familia por medio de una reunion y exposicion acerca
del objetivo del preescolar y la importancia del juego en este nivel, tratar de cambiar el imaginario
colectivo que jugar es perder el tiempo y la matematica solo es escritura de simbolos numéricos y
operaciones, invitarlos a que desde sus casas brinden a sus hijos oportunidades de aprendizaje en

la cotidianidad.

Etapa 4: disefio de la propuesta, planeacion de actividades que permitan a los nifios y las

nifias de 5 afios poner en juego los conocimientos cognitivos que poseen.

Actividad 1: juguemos con los bloques légicos

Actividad 2: vamos a formar un zooldgico.

Actividad 3: me divierto con los bolos.

Etapa 5: implementacion de juegos, en esta etapa se pondran en préctica las actividades
disefiadas, con el propoésito de determinar que funcionamientos cognitivos poseen los nifios al
participar de actividades que responden a uno de sus centros de interés como es el juego, sin
sentirse presionado o evaluado, pero si, sera un momento propicio para el investigador ir

observando, e ir tomando apuntes que el considere relevantes en su diario de campo.
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Etapa 6: seguimiento, en esta parte del proyecto, lo que se persigue es que este tipo de
actividades se vuelvan parte de la didactica de las aulas de clase, donde los nifios y las nifias de 5
afios se enfrenten a actividades recreativas que promuevan aprendizajes significativos, facilitando

asi su gusto por aprender y el uso de las matematicas en su entorno.

Se caracteriza por el principio ladico propio del grado transicion, un plan de trabajo
coherente, organizado, con material manipulativo que permita que el nifio ponga en juego sus
saberes, sus relaciones y a partir de la interaccion construya elementos conceptuales y

procedimentales que le permitan transformar sus conocimientos y apropiarse de nuevos saberes.

Las actividades se distribuiran de acuerdo a las etapas programadas.

Etapa 1: inquietud docente “construccion del nimero en nifios de 5 afios”

Tabla 1: actividades etapa inquictud docente “construccion del nimero en nifios de 5 afios”

Actividad Estrategia Fecha lugar Recursos Responsable
Tutoria Compartir de | 11-07-2015 LE.T.I Humano Adriana
experiencias Cocuyame,
comuna 17 Lapiz, papel | Guillermina
salas y gloria
Ortiz.
Tutoria Conversatorio | 01-08-2015 | I.LE.T.I Humano Adriana
Cocuyame,
comuna 17 Lapiz, papel | Guillermina
salas y gloria
Ortiz.

Fuente: grupo investigador.




Etapa 2: indagacion docente “comparte tu experiencia”

Tabla 2: actividades etapa indagacion docente “comparte tu experiencia”
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Actividad Estrategia Lugar Recursos Responsables Fecha
Recoleccion | Entrevista I.E.A.J.C.sede | Formato Guillermina | 12-08-2015
de informal Marco Fidel | entrevista. salas
informacion | (anexo 1) Suarez. Humano.

Recoleccion | Entrevista I.LE.C.Csede | Formato Gloria Ines 14-08-2015
de informal Bienestar entrevista. Ortiz
informacion Social humano
Recoleccion | Entrevista I.LE.C.Csede | Formato Adriana 18-08-2015
de informal Antonia entrevista Cocuyame.
informacion Santos humano
Recoleccion | Entrevista I.LE.C.Csede | Formato Adriana 19-08-2015
de informal José Joaquin | entrevista Cocuyame.
informacion Jaramillo humano

Fuente: grupo investigador.

Etapa 3: sensibilizacion “compromiso familiar”

Tabla 3: actividades etapa sensibilizacion “compromiso familiar”

Actividad Estrategia Lugar Recursos Responsables Fecha
Reunién Exposicion I.E.AJ.C.sede | Diapositivas | Guillermina | 16-09-2015
padres de | presentacion | Marco Fidel | Video beam | Salas
familia. Diapositivas. | Suarez. Salon Guaitoto

(anexo 2) humano
Reunién Exposicion I.E.C.C. sede | Diapositivas | Adriana 16-09-2015
padres de | presentacion | Bienestar Video beam | Cocuyame
familia. Diapositivas. | Social. Salon Gloria Ortiz
humano

Fuente: grupo investigador.




Etapa 4: disefio de la propuesta “a que jugamos”

Tabla 4: actividades etapa disefio de la propuesta “a que jugamos”
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Actividad Estrategia Lugar Recursos Responsables Fecha
Encuentro Elaboracion .LE.C.C Humanos. Adriana
para de  bloques | Sede Fomy, regla | Cocuyame. 28 y 29 de
compartir I6gicos. bienestar Tijeras, Guillermina | septiembre
saberes. social. bisturi. salas. 2015
Gloria  Inés
Ortiz.
Compartir de | I.LE.C.C. Humanos Adriana
experiencias | Sede Papel Cocuyame.
Encuentro vividas con | bienestar Juego de | Guillermina | 6-10-2015
los nifios en el | social. bolos. salas.
juego con los Gloria  Inés
bolos. Ortiz.
Clasificar .E.C.C. Humano Adriana
animales para | Sede Computador | Cocuyame.
Encuentro elaborar bienestar Papel. Guillermina | 8-10-2015
tarjetas. social. salas.
Gloria Inés
Ortiz.
Fuente: grupo investigador.
Etapa 5: implementacion de juegos “a jugar se dijo”
Tabla 5: actividades etapa de implementacion de juegos “a jugar se dijo”
Actividad Estrategia Lugar Recursos Responsables Fecha
Clasificacion | Juego  con Adriana
por 1-2-3 | bloques I.E.C.C. sede | Humano. Cocuyame. Semana de 19
variables. l6gicos bienestar Bloques Guillermina |al 23 de
social. I6gicos salas. octubre  de
dados Gloria Inés 2015.
I.E.A.J.C.sede Ortiz.
Marco Fidel
Suarez.
Conteo, I.E.C.C. sede | Humano. Adriana
asociacion 1 a | Juego  con | bienestar Tarjetas de | Cocuyame.
1. tarjetas de social. animales.
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Comparacion | Imagenes de | I.LE.A.J.C.sede | Hojas de | Guillermina | Semana del

de cantidades. | animales. Marco Fidel | papel bond. | salas. 2-6 de
Suarez. Lapiz. Gloria  Inés | noviembre de

Ortiz. 2015

Conteo I.E.C.C. sede | Humano. Adriana

Asociacion de bienestar Juego de | Cocuyame. Semana del

simbolos Juego de | social. bolos. Guillermina | 15 al 20 de

Agrupacién. | bolos I.E.A.J.C.sede | Lapiz salas. noviembre de
Marco Fidel | Papel. Gloria  Inés | 2015.
Suarez. Ortiz.

Fuente: grupo investigador.

Etapa 6: seguimiento “me divierto y aprendo”

Tabla 6: actividades etapa de seguimiento “me divierto y aprendo”

anos.

matematica.

Actividad Estrategia Lugar Recursos Responsables Fecha
Compartir de | Sugerir Humanos. Adriana

experiencias | juegos que | .E.C.C. sede | Internet Cocuyame.

vividas en el | ayudan a los | Bienestar Parques Guillermina | 25-11-2015.
juego de los | nifios a | social. Rompecabezas | salas.

niflos y las | desarrollar la Domino Gloria  Inés

nifias de 5 | competencia Escaleras. Etc. | Ortiz.

Descritas las etapas del proyecto nos centraremos en la etapa de implementacion de juegos,

“a jugar se dijo”, en este espacio apreciaremos los funcionamientos cognitivos que poseen los

nifios y las nifias de 5 afos.
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Actividad 1: Juego con bloque légicos.

Objetivo: reconocimiento de colores primarios y figuras geométricas planas.

- realizar procesos de clasificacion, comparacion, pertenencia.

Materiales

Los bloques logicos constan de 48 piezas solidas en fomy de facil manipulacion.

Cada pieza se define por cuatro (4) variables.

Color: amarillo, azul y rojo.

Forma: circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo.

Tamafio: grande, pequefio.

Grosor: grueso, delgado.

Tarjeta con colores primarios, identificacion de tamafios grande pequefio y grosor, grueso delgado

y formas, circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo.

4 dados:

Dado 1: identificando formas, circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo.

Dado 2: identificando los colores amarillo, azul y rojo.

Dado 3: identificando tamafios, grande- pequefio.

Dado 4: identificando grosor, grueso-delgado.

Aros para clasificar.

Procedimiento
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Se pedira a los nifios hacer un circulo y sentarse, en el centro se colocaran todas las fichas
de los bloques l6gicos, se reconocera con los nifios cuales fichas forman el juego de bloques, y
los colores de estos, igualmente se ensefiaran los dados identificando color, tamarfio, forma y

grosor.

En cada uno de los aros se colocan 1, 2, o la cantidad de tarjetas que el maestro considere,
dependiendo de la intencionalidad de ese momento y de las variables que creamos puede manejar
el nifio o la nifia de 5 afios, deben de buscar la ficha que cumpla con las caracteristicas solicitadas,
salen varios nifios a la vez con la finalidad de crear competencia de quien lo haga en el menor

tiempo.

En el circulo, cada nifio tirara los dados segun las variables que se vayan a trabajar en ese

momento y debe de buscar la ficha que corresponde a lo arrojado por los dados.

En las dos actividades se confrontara la respuesta del nifio con los demaés participantes para
que ellos confirmen si es correcta la respuesta o ayuden a encontrar el error que se present6 en

dicha respuesta.

Evaluacién

Se evaluara el funcionamiento cognitivo que el estudiante tiene en ese momento, y sera punto
de partida docente, para que cree nuevas situaciones que le permitan al nifio o nifia de 5 afios

que atn no ha logrado acceder a ese conocimiento alcanzarlo.
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Actividad 2: juego con tarjetas con imagenes de animales “formemos un zoolégico”
Objetivo: promover el uso de alternativas de clasificacion, organizacion y pertenencia.
-identificar principios de conteo posteriores a la actividad de conteo.

Materiales

Tarjetas con imagenes de animales

Imagenes que identifican habitat de animales.

Procedimiento.

Esta situacion se inicia colocando boca abajo sobre la mesa tarjetas con fotos de animales,
cada participante debe tomar 3 tarjetas al azar, y retirarse a su lugar, luego cada uno ensefiara las
tarjetas que le correspondieron y describira el animal que aparece en estas, las investigadoras
intervendran y por medio de preguntas llevaran a que los participantes clasifiquen los animales
segun su medio de desplazamiento y los ubiquen en el habitat correspondiente, los cuales
previamente se han organizado, en este momento las investigadoras fijaran su atencién en los
criterios que utilizan los nifios para la clasificacion, ya que hallaran animales que en su

conocimiento pueden pertenecer a 2 habitat.

Cada participante debera contar cuantos animales conforman cada habitat, en esta tarea se
prestara atencion si el participante utiliza el principio de biunivocidad (cada objeto recibe uno y

solo un término de la secuencia numeérica) si ese conteo de palabras numéricas es ordenado o no.
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Los nifios deben determinar cual de los grupos de animales tiene mas 0 menos elementos,

en este proceso se tendra en cuenta si el nifio responde basandose en la cantidad vista al azar, si

realiza un conteo de elementos diciendo el cardinal y comparando entre si.

Evaluacion:

Las respuestas de los nifios permitiran establecer en qué nivel del conteo se encuentran, y

permitird al docente crear estrategias didacticas con material concreto que contribuyan a que el

nifio o nifia sigan avanzando hasta ser capaz de dominar la secuencia numérica (conteo progresivo

Yy regresivo).

Esta actividad contara con una rejilla para registrar las respuestas de los nifios, donde se

describen unos indicadores de desempefio adaptados con anterioridad por el docente, que le

permitiran identificar el nivel en el que se encuentra cada nifio o nifia, en relacion a la actividad

de conteo y uso de notaciones numeéricas, y partiendo de este resultado proponer actividades que

le permitan al nifio y a la nifia de 5 afios seguir avanzando hacia la construccion del numero

natural.

Rejilla 1. Inicio del conteo y cuantificacion.

preguntarle cuantos hay wuna vez
terminado el conteo, lo vuelve a realizar
de la misma manera.

actividad Funcionamiento Descriptor de desempefio N [N [N |N |N N
cognitivo 2 3 4 5 6 8
Formemos Inicio del conteo y El nifio cuenta con la secuencia numérica,
Un cuantificacion saltandose algunas palabras numéricas y
zoolégico algunos objetos de la coleccion, al

El nifio cuenta con la secuencia numérica,
saltandose algunas palabras numeéricas,
pero hace corresponder una sola palabra
numérica a cada objeto de la coleccion, al
preguntarle cuantos hay una vez
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terminado el conteo, lo vuelve a realizar
de la misma manera.

El nifio cuenta con la secuencia numérica
en orden convencional con una relacion
uno a uno, al preguntarle cuantos hay una
vez terminado el conteo, lo vuelve a
realizar de la misma manera.

El nifio cuenta con la secuencia numérica
en orden convencional con una relacion
uno a uno, al preguntarle cuantos hay una
vez terminado el conteo, lo expresa
correctamente.

Rejilla 2. Escritura de cantidades con notaciones numéricas.

actividad

Funcionamiento
cognitivo

Descriptor de desempefio

w Z

o Z

o Z

© Z

Formemos un
zooldgico

Escritura de
cantidades con
notaciones numéricas

Para comunicar la cantidad en una
coleccion, el nifio crea signos no
convencionales que solo él conoce y
comprende.

Para comunicar la cantidad en una
coleccion el nifio crea signos no
convencionales, pero guardan relacion
uno a uno con la coleccion.

Para comunicar la cantidad en una
coleccion, el nifio hace notaciones
numericas convencionales (incluidas en
espejo) pero no corresponden al valor
de la coleccion.

Para comunicar la cantidad en una
coleccidn, el nifio identifica y hace uso
de notaciones numéricas
convencionales (incluidas en espejo)
pero corresponden al valor de la
coleccién.

Fuente: adaptacion documento 13, aprender y jugar, instrumento diagnostico de competencias
béasicas en transicion. M.E.N. (p.91.92)
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Actividad 3: juego de bolos

Objetivo: conteo, de cantidades concretas y sencillas.
Asociacion simbolo-cantidad.

Materiales

Juego de bolos (10)

1 pelota.

Rejillas para anotar.

Procedimiento.

La finalidad del juego independientemente de la intencionalidad con que se realice es

tumbar los bolos con la pelota.

Los bolos se acomodaran en un sitio elegido y a una distancia determinada el nifio debe

lanzar la pelota en direccion a los bolos.
Se deben tener claros los acuerdos del juego para su desarrollo.

e estrategia para decidir el turno en que se lanzara.
e ladistancia o punto del cual se lanzara.

e el lanzador no debe caminar con la pelota en movimiento.
Este juego se realizara en grupos de cuatro (4) estudiantes.

Luego de realizar a los acuerdos se entregara a cada participante una rejilla donde cada uno

representara la cantidad de bolos que tumbo cada uno de sus compafieros.
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Rejilla 1: registro para los estudiantes de puntos obtenidos por cada uno de ellos.

# participante representacion

Esta rejilla nos dard una vision del momento en que esta el nifio en relacion a la escritura del

ndmero.

La investigadora por medio de preguntas llevara a los nifios a realizar comparaciones acerca de

quien tumbo maés, quien menos o igual cantidad.

Luego se hara una variacion en la rejilla, para el inicio de procesos aditivos.

Rejilla 2: registro para los estudiantes de puntos obtenidos por cada uno de ellos en cada uno de

los turnos de lanzamiento e inicio de situaciones aditivas.

# Participante Turno 1 Turno 2 total
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Cabe anotar que si los nifios aln no estan en la etapa de representacion simbolica del
namero, se debe permitir que ellos grafiquen la cantidad, en este momento la maestra debe de

crear nuevas estrategias para que el nifio alcance la representacion simbolica.

Los bolos es una estrategia ludica que permite muchas variaciones dependiendo de la

intencionalidad con que se realice.
Evaluacion

Este tipo de estrategias permite identificar el momento en que el estudiante se halla, es una
evaluacion para el docente, que a través de esta podréa determinar qué tipo de actividades disefiar

para seguir estimulando en los nifios el pensamiento légico matematico.

Etapa 6: seguimiento “a jugar se dijo”

Obijetivos: en esta etapa el objetivo primordial es hacer de la ludica una estrategia didactica
permanente en los ambientes de aprendizaje, que permitan a los nifios y las nifias de 5 afios
acercarse a la construccion del niamero natural de una manera agradable que responda a sus

intereses y necesidades.

Materiales. Los materiales deben inicialmente ser concretos, de facil manipulacion, que le
permitan al nifio y a la nifia familiarizarse y poder interactuar con ellos en su entorno escolar y

social.

Materiales al alcance de los estudiantes que por si solos puedan tomar la iniciativa de jugar
y de esta manera poner en juego sus conocimientos previos y en esa interaccion con sus pares

surjan nuevos aprendizajes.
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Materiales sugeridos

Loterias, rompecabezas, domino, parques, escalera, palitos de diferentes colores y tamafios,
botellas plasticas de diferentes tamafios, bloques l6gicos, juegos de bolos, encajables, ensartables,

fichas para armar, rayuelas, pistas de carros, tizas de colores.

A traveés del juego los nifios aprenden a: agrupar y clasificar, teniendo en cuenta
diferentes caracteristicas.
Contar y luego comprender el significado numérico de estas palabras.
Explorar el espacio para ubicarse espacialmente en relacion a diferentes objetos que encuentra en

Su entorno.

Reconocer formas, planas y asociarlas con objetos de su medio.
Realizar secuencias.

Adivinar, pronosticar, crear hipétesis segln su experiencia.

Medir, ubicarse temporalmente.
Estas habilidades "prematematicas” forman la base para el desarrollo l6gico matematico y son

previos a la construccion simbdlica del nimero natural.

Evaluacion

Se debe recordar que cada respuesta del nifio frente a una situaciéon matematica a la que se
enfrente tiene una razon para él, asi para la maestra no sea la correcta. Es papel del docente ser
dinamizador de estos procesos para que todos los nifios logren desarrollar su pensamiento l6gico

matematico.
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Capitulo 5

Matematica y ludica en la misma direccion

El desarrollo de esta propuesta de investigacion género en el grupo de maestras que la
lidero gran satisfaccion ya que fue dar respuesta a interrogantes que dia a dia se presentan en el
quehacer pedagdgico, pero por la rutinizacion de las labores se quedaban sin respuesta o se
generaban diversas hipotesis frente a los problemas vistos, pero se quedaban solo en eso, no
trascendian a buscar solucion a esas inquietudes.

Al confrontar ese saber practico con una fundamentacion teérica alusiva al tema, dio luz
para acercarse un poco mas y entender la forma como accede el nifio de 5 afios a la construccion
del numero natural y como las maestras de este nivel deben contribuir para desarrollar en los
infantes funcionamientos cognitivos previos a esta etapa tan fundamental en el desarrollo del ser.

Es un llamado de atencidn a ser cada dia mas observadoras de los comportamientos de los
nifios en su entorno, ser concientes que la matematica esta presente en los diferentes espacios en
los que el nifio se desenvuelve y esa es la forma como el construye su conocimiento, no continuar
con un esquema de educacidn tradicional, de elaboracidn de talleres, planas, donde los nifios solo
reproducen una informacion que se ha transmitido, tener presente que los nifios y las nifias del
grado transicidbn construyen activamente su conocimiento ,de ahi la necesidad de proveer
actividades con materiales de manipulacion, que despierten su interés y les permitan explorar,
indagar , interactuar e ir reestructurando sus conocimientos previos, sacar sus propias
conclusiones, que le generaran nuevos aprendizajes.

Esta propuesta busca generar un cambio de actitud en las docentes de preescolar frente al

disefio de experiencias significativas para los nifios, ver en la ludica la herramienta para que los
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nifios estén motivados, y dispuestos a aprender, ya que el juego da respuesta a sus intereses y
motiva a participar y crear, le permite establecer relaciones con sus pares facilitando asi su
aprendizaje, tener una vision que este tipo de actividades nos permiten identificar en cada uno de
los nifios la etapa en la cual se encuentra y asi disefiar acciones que le permitan avanzar en su
pensamiento l6gico matematico.

En esta propuesta no existe la evaluacion como un estd bien o estd mal, precisamente, es
identificar en que proceso esta el nifio de 5 afos, y contribuir a que avance, ya que se debe respetar
el momento en el cual cada uno se encuentra, respetar esa individualidad y ritmo de desarrollo
propio, no se debe mirar desde la Optica del docente evaluador sino del docente orientador.

Si la ensefianza de la matematica se limita a la elaboracion de simbolos, los numeros

carecen de sentido y significado en los contextos que se usan.
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ANEXO

ENTREVISTA A DOCENTES

1-Que habilidades previas considera usted debe tener el nifio para llegar a la construccion del
namero natural?

El manejo de conjuntos, relaciones de mas, menos, igual, tantos como. Antes, después.

2-Que estrategias metodoldgicas utiliza como docente para llevar a los nifios de transicion a la
construccion del nimero natural?

Construccion de conjuntos con diversos materiales

Resolucion de problemas con elementos de la vida cotidiana.

Diariamente, contar el nimero de nifios y nifias y escribirlo en el tablero

Escritura de la fecha

3-Como docente en su experiencia ha observado alguna dificultad en los nifios para llegar a la
construccion dl numero natural?

Algunas dificultades presentadas por los nifios se refieren al manejo del nimero como una
cuestion repetitiva de memoria, al manejo que le dan los padres cuando consideran que un nifio
que cuenta hasta cincuenta 0 mas , se sabe los numeros y . Por lo tanto tienen dificultad para

asocias nimero con cantidad, para realizar calculos mentales.
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Diapositivas De Sensibilizacion Del Proyecto A Padres De Familia

SENSIBILIZACION

OBIJETIVO DEL PREESCOLAR

+ Propiciar el desarrollo integral y arménico del nifio y la nifia teniendo
en cuenta las diferentes dreas del desarrollo ;intelectual [fisico, social
y moral, donde el pueda comprender ,creary resolver problemas
sencillos de su cotidianidad.

LUDICA

* La ltidica es una estrategia metodoldgica que responde
satisfactoriamente a la formacién integral del nifio y la nifia por medio
de acciones que les produzcan diversion, placer y alegria, logrando asi
aprender de su cultura, sociedad y de si mismo.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

* Implementar actividades ltdicas (juegos)con material concreto,
acorde a su edad e intereses que favorezcan el desarrollo del
pensamiento logico matemdtico en las nifias y los nifios del grado
transicion, permitiéndoles un aprendizaje significativo.

PRESENTACION DE MATERIAL

Ny, e

actividades.

actividades.

COMPROMISO DE LOS PADRES Y ACUDIENTES

+ Permitir al nifio en casa manipular diferentes materiales

* Construccion de juegos en casa
+ Cumplir con los materiales requeridos para el buen desarrollo de las

* Brindar un acompafiamiento continuo en la realizacion de las
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Anexo

Foto 1. Collage Trabajos Nifios

Fuente: de las autoras



