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Resumen

La estrategia ludica para fortalecer las competencias comunicativas de los estudiantes del
grado undécimo del Liceo Santa Teresita de Lisieux, nace de la necesidad de mejorar la
comprension textual tanto en la dimension comunicativa practica como teorica.
Tiene como objetivo fortalecer las competencias comunicativas mediante la capacidad de
comprender, analizar y argumentar de una manera critica sus opiniones frente a situaciones del
entorno de los estudiantes, con este fin, la pregunta de intervencion es: ;Como fortalecer con
estrategias ludicas las competencias comunicativas en los estudiantes del grado undécimo del

Liceo Santa Teresita de Lisieux, para formar seres critico-analiticos?

Se disefia una estrategia ludica denominada ““Si Quieres Aventura Lanzate al Juego de la
Lectura”, en la cual, se proponen actividades innovadoras y creativas donde el estudiante
desarrolla habilidades comunicativas basadas en aprendizajes significativos, con el fin de obtener
resultados favorables a la problematica expuesta. El enfoque para esta investigacion desarrollada
fue cualitativo y el tipo de investigacion descriptiva, las actividades planteadas estan articuladas
con las competencias del area de lectura Critica segun los criterios de evaluacién de las pruebas
Saber Pro que se proponen durante el afio escolar, divididas en cada uno de los periodos

académicos.

Finalmente, esta propuesta busca mejorar y evaluar la capacidad de los estudiantes de
comprender, interpretar y tomar una postura critica frente a textos que hacen parte de su vida
cotidiana o del &mbito académico, asi como la de proponer un instrumento que permita evaluar la
eficiencia de la estrategia y mejorar los resultados del area de lectura Critica de las pruebas Saber

Pro.

Palabras claves: Ludica, Competencias Comunicativas, Comprension Lectora



Abstract

The ludic strategy to strengthen the communicative competences of the eleventh-grade
students of the Liceo Santa Teresita de Lisieux, arises from the need to improve textual
comprehension both in the practical and theoretical communicative dimension.

Its objective is to strengthen communication skills through the ability to understand, analyze and
critically argue their opinions about situations in the students' environment, to this end, the
intervention question is: How to strengthen communication skills with playful strategies in the
eleventh-grade students of the Liceo Santa Teresita de Lisieux, to form critical-analytical beings?

A ludic strategy called "If you want adventure, go to the Reading Game™ is designed, in
which innovative and creative activities are proposed where the student develops communication
skills based on significant learning, in order to obtain favorable results to the exposed problem.
The approach for this research developed was qualitative and the type of research descriptive, the
activities proposed are articulated with the skills of the Critical reading area according to the
evaluation criteria of the Saber Pro tests that are proposed during the school year, divided into
each one of academic periods.

Finally, this proposal seeks to improve and evaluate the ability of students to understand,
interpret and take a critical stance in front of texts that are part of their daily life or the academic
environment, as well as to propose an instrument that allows evaluating the efficiency of the

strategy and improve the results of the Critical reading area of the Saber Pro tests.

Keywords: Ludic, Communicative Competences, Reading Comprehension.
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1. Problema
1.1 Planteamiento del problema
El proceso de lectoescritura de los estudiantes del Liceo Santa Teresita de Lisieux del
grado undécimo de basica secundaria, posee una dificultad, tanto en la dimension comunicativa

practica como tedrica, las cuales se explican a continuacion:

Dentro de la dimension tedrica se evidencia que el proceso de lectura y escritura presenta
un déficit de interpretacion y comprension textual, lo cual ha traido como resultado la falencia en
el aprendizaje basado en la adquisicion de contenidos literarios, mas no en la potenciacion de las
competencias comunicativas entendidas como el conjunto de aptitudes que permiten una
comunicacion asertiva. Por otro lado, se evidencia que el proceso de lectura y escritura se
encuentra desvinculado al desarrollo del pensamiento critico y analitico que se dan en las demas
asignaturas como complemento de su aprendizaje, los cuales deberian permitir adquirir un
sentido significativo a dichos procesos.

Desde la dimension practica y especificamente las competencias, el proceso de
lectoescritura se ha trabajado exclusivamente en las areas que integran las Ciencias Humanas
(espariol, sociales, filosofia), Asimismo, desde la parte metodologica, los procesos lecto-escritura
se han desarrollado como un proceso individual al contexto y caracteristicas particulares del
estudiantado, por lo que el aprendizaje no se lleva a cabo de forma significativa y dinamica.
Dichas problematicas son reiterativas en el contexto del Liceo Santa Teresita de Lisieux
especialmente en el grado undécimo de béasica secundaria, puesto que el plan lector se ha
desarrollado principalmente desde una perspectiva literaria, en lo cual se evidencia

negativamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en el que se evalla principalmente la
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comprension de lectura basada en la identificacion de una situacion significativa para asi
llegar a crear lectores critico-analiticos.

Todo lo anterior, se evidencia en los resultados del simulacro H-12 “Pruebas
Saber Pro 2021” del 27 de mayo, el cual fue disefiado por la compafiia Milton Ochoa

Expertos en Evaluacion. Anexo 1.

1.2 Formulacién del problema
¢ Como fortalecer con estrategias ludicas las competencias comunicativas en los
estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa Teresita de Lisieux, para formar seres critico-

analiticos?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Elaborar una estrategia ludica que permita desarrollar las competencias comunicativas
para fortalecer la capacidad de comprender, analizar y argumentar de una manera critica sus
opiniones frente a situaciones del entorno de los estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa

Teresita de Lisieux.

1.3.2 Objetivos especificos
1. Identificar el nivel de competencias comunicativas mediante un simulacro “Pruebas Saber

Pro 20217 de los estudiantes de grado undécimo.

2. Proponer actividades ludicas que permitan el andlisis literario de textos y obras literarias,
donde se evidencias las competencias y habilidades comunicativas de los estudiantes y se

permitan identificar diferentes posturas de sus autores.

3. Elaborar un instrumento que permita evaluar la eficiencia de la estrategia ludica propuesta.
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1.4 Justificacion

Ser competente en habilidades y competencias comunicativas, tanto el manejo de unos
saberes referidos al sistema linguistico, la produccién y la comprensién textual, los contextos y la
intencionalidad de los interlocutores, los universos emocionales, la cultura propia y las
construidas por otros seres humanos, y los recursos ideoldgicos de que hace uso toda elaboracion
de discurso, como la adopcion de una postura ética frente al discurso, los contextos y los
individuos.

De lo que se trata, entonces, es de enriquecer el desempefio social de los y las estudiantes
mediante el empleo de habilidades y competencias comunicativas en los diferentes contextos en
que ellos lo requieran, segin como lo afirman (F.Bachman & Palmer, 1996) “han propuesto un
modelo de competencia comunicativa basado en los resultados de la evaluacion de las pruebas
del lenguaje”

De igual manera se propende por una pedagogia de la literatura centrada basicamente en
la apropiacion ludica, critica y creativa de la obra literaria por parte de los estudiantes; es decir,
se espera que conozca el texto, lo lea, lo disfrute, haga inferencias, predicciones, relaciones 'y,
finalmente, interpretaciones. Pero también se espera que ese contacto con la literatura le permita
explorar, enriquecer y expresar la dimension estética de su propio lenguaje. Para ello, se parte del
criterio de leer todo tipo de textos, de cualquier época, region, autor, género y tematica, pues lo
mas importante en este campo es lo que, desde el papel del docente, se pueda hacer con la obra
literaria, y no tanto “qué tipo de texto leer”; es decir, se pretende que se lea la obra con una
perspectiva de andlisis que favorezca el desarrollo de procesos psicoldgicos superiores como los

implicados en el pensamiento, la creatividad y la imaginacion.
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Si bien la finalidad del proyecto apunta al fortalecimiento ludico de una tradicion lectora
que aporte a la comprension, interpretacion y disfrute del texto literario, también se debe
estimular la capacidad productiva de los estudiantes, es decir, estimular y propiciar la escritura
con intencion literaria: cuentos, socio-dramas, poemas, ensayos, etc. De tal forma que puedan
expresar sus formas particulares de sentir, ver y recrear el mundo, a la vez que desarrollen su
produccion escrita, teniendo en cuenta que el texto literario aporta al mejoramiento de las
capacidades expresivas, imaginativas y cognitivas de los estudiantes.

El trabajo pedagogico que se adelanta incluye la generacién de experiencias significativas
para los estudiantes en las que se promueva la exploracion y el uso de las diferentes
manifestaciones del lenguaje —verbales y no verbales, de tal forma que las asuman e incorporen,
de manera consciente, intencional y creativa, en sus interacciones cotidianas y con diferentes
fines: descriptivos, informativos, propositivos, expresivos, recreativos, argumentativos, entre

otros.

2. Marco referencial

2.1 Antecedentes investigativos

Considerando necesario tener en cuenta otros puntos de vista docente durante procesos
investigativos previos, se analizan aportes que son altamente significativos y representan una
gran ayuda, a la vez que son luz para el adecuado desarrollo del presente proyecto de
intervencion disciplinar, tanto en sus experiencias como en las positivas conclusiones a las que
se llegaron, visto desde diversos 6rdenes: local, nacional e internacional y desde el campo de la
innovacion en el apropiado desarrollo de las competencias comunicativas. Los antecedentes que

se analizan a continuacion permitieron reflejar tanto en disefio como en implementacion la
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urgente necesidad de abordar todo lo referente a la oralidad, lectura y escritura como parte del

desarrollo humano.

2.1.1 Antecedente Local

En la tesis de grado titulada “Fortalecer las Habilidades Comunicativas de los Nifios y
Nifias de Quinto de Primaria a través de la Ludica del Colegio José Marti” el cual fue llevado a
cabo en la ciudad de Bogota Colombia, en el afio 2015, se encontraron significativos aportes,
como el citado a continuacion:

Son muy variadas las causas que han generado estas deficiencias, entre ellas podemos
mencionar: hogares donde la estimulacion hacia lo lecto escritural es baja o nula, en tanto habitos
como la lectura en familia o la escritura como parte viva de la comunicacion son inexistentes;
ambientes sociales empobrecidos por el abuso de medios de comunicacion o tecnologias que
incentivan actitudes de escucha o pasividad y practicas pedagogicas escolares que desde
propuestas tradicionalistas orientadas a la repeticion, reproduccion y escucha, no generan el
disfrute por la expresion, la creacién, el involucramiento, en ultimas no estimulan el desarrollo
de las habilidades comunicativas en sus variadas manifestaciones. (Herrera, Cruz, & Cortéz,
2015). Propusieron dentro de sus objetivos especificos “Consolidar practicas ludicas formativas
que se estructuren a partir del trabajo transversal de las diversas areas y fomenten las habilidades
comunicativas” (p. 23). Lo cual, conllevo en si mismo, un cambio total de toda la metodologia
tradicional, por una que permitiera que los estudiantes fueran lideres dentro de sus procesos de
aprendizaje, a través del desarrollo de proyectos en el aula que implicaban la integracion de los
conocimientos de otras areas. Si analizamos a fondo, se deduce claramente que los procesos
Iudicos no solo permiten el goce y la recreacion, sino también la integracion de seres objeto de

formacion, asi como los saberes instrumento de crecimiento humano integral.



14

212 Antecedente Nacional

A continuacidn nos apoyaremos en un trabajo de investigacion realizado por Ernestina
Cuero Sandoval hecho en la Institucion Educativa Atenea ubicado en el Municipio de Pradera
Valle del Cauca “Fortalecimiento de Competencias Comunicativas en el Proceso de Lectura, a
través de la Integracion de TIC en la asignatura de Economia y Politica” quien baso su
investigacion en el fortalecimiento de la comprension Lectora y de las habilidades comunicativas
de los estudiantes del grado decimo en el afio 2016, dicha investigacion servira de apoyo y de
seguimiento a la presente propuesta ya que cuenta con puntos similares y objetivos particulares,
siendo una investigacion clara, objetiva y sobre todo integral para la propuesta de intervencion,
ademas de tener en cuenta la comprension lectora y las habilidades comunicativas tiene algo
adicional e importante para esta época que es la integracion de las TICS como herramienta
pedagdgica.

Objetivo General

Fortalecer las competencias comunicativas en el proceso de lectura, nivel
intertextual o critico de los estudiantes de grado décimo de la Institucion
Educativa Ateneo de Pradera, Valle del Cauca, a través de la integracion de TIC
en la asignatura de Economia y Politica. (Sandoval, 2016).

Es evidente que la investigacion realizada tuvo excelentes resultados, ya que la autora
manifiesta que a través de la observacion en la practica pedagdgica por parte del docente se
refleja una deficiencia en los niveles de interpretacion de lectura, tanto en textos, como gréficos
estadisticos y lectura de imagenes, lo cual se dio a conocer en los resultados de la evaluacion

final en el area a finales del afo lectivo 2016.
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Para concluir, es necesario dejar claro que el proyecto mencionado parte del
reconocimiento del lenguaje y dice que este es lo mas importante en la ensefianza y en el
aprendizaje del individuo, especificamente en el desarrollo y ejecucion de competencias
comunicativas, especificamente la lectura critica que es abordada hoy en dia desde el Area de
lenguaje y las Ciencias Sociales donde se desarrollan las habilidades cognitivas, se despierta la
creatividad, e pensamiento critico reflexivo y va a generar procesos meta cognitivos de los

estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa Teresita de Lisieux.
2.1.3 Antecedente Internacional

Es importante tener conocimiento sobre la problematica que existe en el proceso de
lectoescritura tanto practica como tedrica dentro de la dimensién comunicativa, para ello es
necesario basarse en diferentes investigaciones ya establecidas, como la de Huaytalla, (2019) en
su investigacion denominada, “Competencia comunicativa y competencia genérica de los
estudiantes del Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Privado José Carlos Mariategui de

Lima”

Haciendo un analisis en la influencia de la competencia comunicativa y genérica
relacionada con la dificultad de lectoescritura que presentan los estudiantes del Liceo Santa
Teresita de Lisieux del grado undécimo de basica secundaria, se conocen las causas que han
generado estas dificultades, y es de mucho cuidado dar a conocer unas ciertas opciones o tareas
las cuales puedan ayudar a los estudiantes en este proceso, como lo citado a continuacion por

Huaytalla, (2019):

al referirse a la competencia comunicativa, como la capacidad que comprende mas

alla de las habilidades linguisticas y gramaticales, construccion de frases e
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interpretar y emitir juicios de valor por el hablante oyente o por otros, comprende
también de la constitucion de habilidades extralingisticas interrelacionadas,
sociales y semioticas, por un lado, y de habilidades linguisticas polifacéticas y

multiformes por el otro.

Por este motivo existen varias herramientas lecto-escritoras donde se puede desarrollar en
el estudiante la capacidad de analizar muy bien los textos literarios y de esta manera profundizar
y poder atender las diferentes actividades expuestas por el maestro, desde el punto de vista
personal, critico, cultural y social. En cuanto a el analisis, es la mayor herramienta para un
proceso comunicativo y de este se desprenden muchas mas habilidades que conllevan a un buen

proceso de lectoescritura en el estudiante.

2.2 Marco teérico

Para una pertinente intervencion disciplinar se considera necesario enmarcar la propuesta
dentro de teorias fundamentadas en los tres aspectos mas relevantes: las competencias
comunicativas la ludica y el pensamiento critico, es por ello que dentro de cada aspecto anterior
se analizan las teorias de los autores que se citaran en el marco tedrico. Partiendo de la pregunta
problema la cual es

¢ Como fortalecer con estrategias ludicas las competencias comunicativas en los
estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa Teresita de Lisieux, para formar seres criticos y
analiticos?

Las competencias comunicativas, un término que ha sido popular y analizado desde
diferentes campos de las ciencias humanas, se viene perfeccionando a lo largo de la historia

dando a entender todas las caracteristicas que las componen, son varios los modelos de
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competencias comunicativas que vienen surgiendo desde finales del siglo XX y buscando tener
unas bases tedricas ricas en contenido y variedad, que permita llevar a cabo diferentes estrategias
Iudicas se considera importante tener en cuenta el modelo de F.Bachman & Palmer, (1996) tal

como Se muestra a continuacion:

Modelo Competencias
Comunicativas Bachman & Palmer
1996

Competencia de la Lengua

Y

‘ Competencia Organizativa '—>
Y i Y
Competencia Competencia Conocimiento Conocimiento
gramatical Textual Funcional Léxico
Ad
“onocimier
iolinguistic

Competencia Estrategica ‘4..‘ Competencia Pragmética ‘

-— T .

- L

Evaluacion
h J
Planificacion Ejecucion

lustracion 1. Modelo Actualizado de Competencias Comunicativas (F.Bachman

& Palmer, 1996)

El anterior modelo se encuentra necesario en los lineamientos metodoldgicos, ya que
“han propuesto un modelo de competencia comunicativa basado en los resultados de la
evaluacion de las pruebas del lenguaje” (F.Bachman & Palmer, 1996). Cabe mencionar que, la
evaluacion del desarrollo de las competencias comunicativas debe ser por consiguiente una
constante dentro de la dindmica del fortalecimiento de las mismas, la retroalimentacion de las
fortalezas y puntos a trabajar en los estudiantes. Por otro lado, se evidencia el conocimiento
lexico desligado de la competencia gramatical, siendo una variable que permite una innovadora

forma de trabajar la parte léxica desde la oralidad de los estudiantes y por supuesto desde la
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lectura ludica, y en concordancia con F.Bachman & Palmer, (1996) “debe ser un conocimiento

que se debe fortalecer a modo individual no desde la estructura sino desde el uso de la lengua”.

De acuerdo a los dos aspectos que se encontraron relevantes de este modelo y que se
pueden ver en color azul dentro de la ilustracion, se puede concluir que brinda la posibilidad de
evaluar las competencias comunicativas, del mismo modo que integrar nuevo Iéxico a manera de
oralidad, logrando asi comunicarse de forma concisa y variada, dentro de los contextos tanto

académico como social.

Ahora pasemos al segundo aspecto relacionado con la ludica, la cual representa la base de
la estructuracion de las estrategias pedagogicas que impulsaran al gusto y motivacién de los
estudiantes por desarrollar sus competencias comunicativas y una postura critica frente al
contenido literario.

Si bien es cierto, el desarrollo del pensamiento de la Iidica en el ambito educativo
favorece a los estudiantes y desarrolla en ellos sus capacidades para enfrentarse al mundo que los
rodea, por esta razon la importancia de citar a continuacion estos autores que respaldan y dan una
estrategia de solucion, teniendo como herramienta la ladica. A continuacion, se analiza el primer
autor que afirma lo siguiente: “una perspectiva "activa", en la que el juego y los juguetes son
considerados como "materiales Utiles" para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo,
del pensamiento logico y del lenguaje en el nifio” (Piaget, 1961). Teniendo en cuenta la teoria de
Jean Piaget y analizando el problema que suscita en los estudiantes del grado undécimo del
Liceo Santa Teresita de Lisieux, se que puede decir que la lectoescritura es sin temor a
equivocaciones el objeto de conocimiento mas importante en el proceso de aprendizaje que

tienen los estudiantes, es por ello que los docentes deben tener competencias pedagogicas y
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dentro de ellas didacticas para hacer que los estudiantes adquieran las habilidades y destrezas que
les permita aprender a leer y escribir de una mejor manera.

Ahora, analizando lo que dice el autor Ernesto Yturralde, quien afirma que “lo ladico
crea ambientes magicos, genera ambientes agradables, genera emociones, genera gozo y placer"
(Tagle, 2020). Después de analizar de una forma muy minuciosa esta frase citada por el autor
Ernesto Yturralde, se puede decir que, en el aprendizaje, es necesario buscar las formas mas
efectivas y agradables que generen gusto y una actitud activa e integradora de trabajo, que se
aleje de las actividades educativas tradicionales y aburridas, para transformarse en espacios
motivadores del aprendizaje.

Dichas actividades deben responder a la vida y a valores positivos como el bienestar, la
felicidad y el dinamismo, articuladas a través de la accion ladica con compromiso, interaccion y
conciencia.

Asi mismo, deben estar en la busqueda de comprender e incluir desde todas las
perspectivas probables, no solamente desde lo cognitivo, y en este sentido abarcar todas las
caracteristicas del ser humano en la dimensién comunicativa tanto en la parte tedrica como en la
practica; de esta manera las dificultades que abarca la lectoescritura en todas sus facetas podran
tener un mejoramiento durante el proceso que van teniendo los estudiantes.

Finalmente, como una tercera teoria dentro del aspecto ludico, considerada necesaria de
mencionar es la de Roger Caillois, quien sugiere:

Tanto el game -juego reglado- como el play -juego de ficcidn-, esa actividad
Iudica que nace, se desarrolla y muere en el tiempo de la partida, esa actividad tan

misteriosa e incierta, atraen al jugador inevitablemente. La excitacion de los
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sentidos, el vértigo y el torbellino de emociones, el hechizo del juego, en
definitiva, es culpable de que incluso el tramposo desee jugar. (Caillois, 1967)

Es importante tener en cuenta que por medio del juego se puede despertar en el estudiante
el deseo competir, de tener reglas, de luchar por un objetivo, esto es una herramienta muy buena
para encaminarla hacia la dimension comunicativa, en su forma préctica y tedrica, apoyandose
en la opinion del autor que define al juego como una actividad atractiva sabiendo que son
elementos indispensables en el desarrollo intelectual, afectivo y psicomotor, lo que favorece la
motivacion y el aprendizaje.

A través de las actividades ludicas se explora y se crean mundos, experimentando un
sentimiento de felicidad y libertad que provee de un contexto emocional propicio para la
expresion de ideas y sentimientos, estas falencias mostradas por los estudiantes pueden ser
encaminadas por medio de actividades que despierte en ellos el deseo de hacerlas de la mejor
manera, y es ahi donde comienza el proceso de aprendizaje en esta dimension y donde los
estudiantes aprenderan de una forma muy divertida e interesante para sus sentidos.

Es de mucha importancia decir, que la ludica es una herramienta que permite aprender de
una manera divertida, alegre y esta inmersa en el proceso de aprendizaje, ademéas ayuda al
fortalecimiento de valores como el respeto, la responsabilidad, la honestidad, la tolerancia, entre
otras, y por esta razon el respaldo de los autores nombrados anteriormente con sus pensamientos
y aportes.

Por Gltimo, el tercer aspecto que enmarcaremos en la presente propuesta es el
pensamiento critico, dentro de tres teorias fundamentales y para ello se basa en los siguientes

autores, donde se analizan y logran crear teorias basados en conocimientos y conceptos acerca
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del pensamiento critico como estrategia innovadora en el aprendizaje significativo de los

estudiantes desde diferentes posturas. Primeramente, el autor Ennis Robert, afirma lo siguiente:
Define el pensamiento critico como un pensamiento reflexivo y razonable que se
centra en que la persona pueda decidir que creer o que hacer. Este pensamiento es
reflexivo, porque analiza resultados, situaciones, del propio sujeto o de otro. Es
razonable, porque predomina la razén sobre otras dimensiones del pensamiento.
Cuando el alumno es capaz de analizar situaciones, informacion, argumentos,
busca la verdad en las cosas y llega a conclusiones razonables en base de criterios
y evidencias. Ademas, el pensamiento critico es evaluativo, y que al decidir que
creer o que hacer implica un juicio de valor de las acciones y situaciones que se
presentan. (Ennis, 2011)

Igualmente, define al pensamiento critico como un pensamiento reflexivo y razonable,
donde cada persona puede decidir que creer o que hacer, es importante mencionar que este autor
se tiene presente en la propuesta de intervencion, ya que, el Liceo Santa Teresita es una
institucion que se basa en la pedagogia conceptual, donde cada estudiante indaga, propone y
realiza de una manera exploratoria sus saberes y el mismo con acompafiamiento del docente
estructura y forma su conocimiento.

Por otra parte, el maravilloso aporte de Harvey Siegel, introduce al pensamiento critico
desde la reflexion que hace a continuacion:

El pensamiento critico es la capacidad y la disposicion para actuar y a juzgar con
base en razones, en funcion de principios aplicados con coherencia, debe ser
coherente; es decir, que debe hacer coincidir su forma de pensar y de razonar, con

su forma de comunicarse y con su forma de actuar. (Siegel, 2010)
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Este autor menciona y da a conocer el pensamiento critico como la capacidad y la
disposicion a la hora de actuar y juzgar, a través de razones y teniendo en cuenta la
coherencia de las mismas, esto se evidencia en lo que se hace y debe coincidir con su
forma de pensar y razonar, con su forma de comunicar y su forma de actuar. En el Liceo
Santa Teresita de Lisieux, los estudiantes son personas que argumentan con razones y
actan de una manera coherente, buscando su forma de pensar y de razonar, pero siempre
encontrando una verdad y una honestidad intelectual.

Asi mismo, se analiza al autor Robert Sternberg quien sirve como fundamento
para llevar a cabo los objetivos propuestos, el autor propone lo siguiente:

El pensamiento critico son los procesos, estrategias y representaciones que

la gente utiliza para resolver problemas, tomar decisiones y aprender nuevos
conceptos. El individuo al estar evaluando o generando preguntas acerca de
ciertos temas académicos, este al hacer un buen uso de su pensamiento critico,
podria obtener respuestas constructivas en un contexto mas analitico. El cual
incluye razones y argumentos que se presentan al momento de analizar un texto.
(Sternberg, 1996)

Robert Sternberg, indica que el pensamiento critico son todos aquellos procesos,
estrategias y representaciones que la gente utiliza para resolver problemas, tomar
decisiones y aprender nuevos conceptos. Es ahi donde el proyecto de intervencién busca
integrar todos estos procesos para que los estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa
Teresita de Lisieux sean personas capaces de crear estratégicas y buscadores de nuevos
aprendizajes, no solo con las opiniones del docente y libro articulado, sino que, realmente

se enfrente a resolver problemas viendo la necesidad de su entorno y creando estrategias
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de solucion a las mismas, es importante mencionar que el Liceo se ha vinculado al cambio
continuo, para que los estudiantes se preparen de una manera diferente al tradicionalismo y sean

ellos mismos personas autonomas y didactas en su aprendizaje.

3. Disefio de la investigacion

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

Segun como lo afirma Pérez y Blasco:

En la investigacion cualitativa, se estudia la realidad en su contexto natural tal y
como sucede, sacando e interpretando los fenémenos de acuerdo con las
personas implicadas. Utiliza variedad de instrumentos para recoger
informacion como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida,
en los que se describen las rutinas y las situaciones problematicas, asi como

los significados en la vida de los participantes. (Pérez & Blasco, 2007)

Asi mismo, segun lo afirma Bermudez, “El paradigma cualitativo constituye un
intercambio dindmico entre la teoria, los conceptos y los datos con retroinformacion y
modificaciones constantes de la teoria y de los conceptos basandose en los datos obtenidos”
(Bermudez, 2001) segun lo anteriormente citado, nuestra propuesta de intervencion propone un
enfoque cualitativo en el sentido de estudiar la realidad que se presenta en los estudiantes de
grado undécimo, no solo para identificar el problema que subyace en cuanto a sus deficiencias en
las competencias comunicativas, mas aun para dejar planteada una propuesta, mediante una
estrategia ludica que las fortalezca la capacidad de comprender, analizar y argumentar de una

manera critica las opiniones de los estudiantes frente a situaciones del entorno.
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Segun el tipo de investigacion, se trabajé la investigacion descriptiva, la cual, segun lo
afirma la Universidad de Valencia en su programa de Estadistica Descriptiva “La investigacion
realizada con métodos descriptivos es denominada investigacion descriptiva, y tiene como

finalidad definir, clasificar, catalogar o caracterizar el objeto de estudio” (Valencia, s.f.)

Segun lo anterior se puede afirmar que la investigacion descriptiva permite llegar a
conocer el tipo de poblacién a trabajar, realizar indicadores de logros e interpretar datos que la
propuesta plantea, sin influir sobre ellos de ninguna manera. Con los datos recogidos y
analizados se puede profundizar mas a fondo utilizando diferentes técnicas, ademas segin lo
analizado en la plataforma Question Pro, basada en determinar diferentes modelos de encuestas
para personas o entidades segun el objetivo que se tenga, afirma que los métodos de este tipo de
investigacion descriptiva “ayudan a determinar los tipos de métodos de investigacion que se
utilizaran para la investigacion subsiguiente” (PRO, 2021) lo cual se considera importante,
partiendo del hecho que esta propuesta de intervencion, si bien se basa en la descripcion, es por
ende, la base de toda accion posterior que se desee implementar en la poblacion o futuras

poblaciones que enmarquen la misma problematica.

Esta investigacion descriptiva facilito el registro y el analisis de los instrumentos de
diagnostico, los cuales, dentro del proyecto de intervencion se llevaron a cabo con las pruebas
saber pro 2021 y llegando a analizarlas se evidencian las falencias dentro de la parte de las

competencias comunicativas.

3.2 Linea de investigacion institucional
La propuesta de intervencién disciplinar se basa en evaluacion, aprendizaje y docencia,
donde la evaluacion se presenta de manera etnografica y constante a travées de la asesoria del

docente buscando un mejoramiento continuo y fortalecimiento de las competencias comunicativas
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a través de un aprendizaje significativo, mediante actividades ludicas que potencien sus
habilidades, actitudes y su pensamiento critico, por Gltimo el docente interviene, socializa y es
mediador del aprendizaje a través de la estrategia, compromiso y empatia para con los estudiantes.
3.3 Poblacion y muestra

La poblacion objeto de estudio son los estudiantes de grado undécimo del Liceo santa
Teresita de Lisieux, ubicado en la localidad de Kennedy, barrio Villa Alsacia en la ciudad de
Bogota, provenientes de estrato medio. Los estudiantes son 15 mujeres y 12 hombres que oscilan
en edades entre 15 y 18 afios, informacion tomada de los resultados del simulacro “Pruebas saber
pro 2021~
3.4 Instrumentos de investigacion

El 27 de mayo de 2021, se realizd al grado undécimo el simulacro H-12 el cual fue
administrado por la compafiia Milton Ochoa Expertos en Evaluacion, con el objetivo de observar,
evidenciar y analizar los saberes en las diferentes areas del conocimiento que los estudiantes han
adquirido en su proceso de formacion. Este simulacro consta de 254 preguntas, las cuales estan
categorizadas en las siguientes competencias: 50 preguntas del area competencia matematicas, 58
preguntas del area de Competencias en Ciencias Naturales, 50 preguntas del area de Competencias
Sociales y Ciudadanas, 55 preguntas del area en competencias en inglés y finalmente 41 preguntas
del area en competencias en Lectura Critica, siendo una prueba escrita con preguntas de seleccion

multiple con Unica respuesta. Anexo 1.

4. Estrategia de intervencion

4.1 “Si Quieres Aventura, Lanzate al Juego de la Lectura”
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La estrategia de intervencion se titula “Si quieres aventura, lanzate al juego de la lectura”,
la cual propende por una pedagogia de la literatura centrada basicamente en la apropiacion ludica,
critica y creativa de la obra literaria por parte de los estudiantes; es decir, se espera que conozca el
texto, lo lea, lo disfrute, haga inferencias, predicciones, relaciones y, finalmente, interpretaciones.
Pero también se espera que ese contacto con la literatura le permita explorar, enriquecer y expresar
la dimensidn estética de su propio lenguaje. Para ello, se parte del criterio de leer todo tipo de
textos, de cualquier época, region, autor, género y tematica, pues lo mas importante en este campo
es lo que, desde el papel del docente, se pueda hacer con la obra literaria, y no tanto “qué tipo de
texto leer”; es decir, se pretende que se lea la obra con una perspectiva de andlisis que favorezca
el desarrollo de procesos psicoldgicos superiores como los implicados en el pensamiento, la
creatividad y la imaginacién. Cabe mencionar que el objetivo de la estrategia es la de mejorar,
fortalecer y potenciar las competencias comunicativas como parte del componente de la lectura
critica, el cual se evidencié como el &rea de lectura critica arroja el promedio més bajo respecto de
las demas areas, Infiriendo que més de la mitad del grupo, es decir, 15 estudiantes se encuentran
por debajo de un puntaje igual o menor a 45 puntos, categorizado en nivel de proceso minimo o
insuficiente segun el andlisis de datos de los resultados arrojados por el “Simulacro pruebas Saber

Pro”. Anexo 2.

4.2 Estrategia de Intervencion
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Estrategia de intervencion.
COMPETENCIAS

Comprende los contextos en los que se desenvuelve y situaciones
en las que la escritura y oralidad permiten la exposicién de ideas,
discusion y argumentacion, para fortalecer la comunicacién
asertiva.

Propone de forma auténoma, distintas situaciones comunicativas,
e para fortalecer su pensamiento critico de forma escrita y oral sobre
los saberes desarrollados.

Fortalece, analiza y propone hipotesis, potencializando la
—~— responsabilidad, en los comtextos en los cuales se desarrolla sus
distintas habilidades comunicativas.

N\, Identifica las diferentes situaciones comunicativas y los roles de los
agentes sociales en los coales se desenvuelve, propiciando la

solidaridad en su proceso de aprendizaje.

llustracion 2.Estrategia de Intervencion: Competencias

En la anterior ilustracion se evidencian las competencias propuestas en el plan de
intervencion, mencionando los aspectos més relevantes que permitan comprender, proponer,

fortalecer e identificar las competencias comunicativas.
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Estrategia de intervencion.
METAS

Desarrollar la destreza lectora en cuanto a la
interpretacién y comprension de textos continuos y
discontinuos.

Meta 02

Afianzar la habilidad de ubicar los contenidos locales
que conforman a un texto continuo.

w
Ciclo V

Meta 03

Desarrollar inferencias respecto a textos de naturaleza
continta dandoles un sentido global apoyados de la
capacidad interpretativa y comprensiva.

Meta 04

Producir textos de cardcter expositivo ¥y
argumentativo.

llustracion 3. Estrategia de Intervencién: Metas

En la anterior ilustracion, se determinan las metas de aprendizaje abordadas en la

intervencion para el ciclo V (grado undécimo).



29

Estrategia de intervencion.

RESULTADOS
02 04
CiClO \/ Caracterizar los elementos Seleccionar y plasmar las
constitutivos de la ideas que emplea en un
comunicacion escrita. discurso oral.

il

Expresar en los escritos y Reconocer los roles
enunciaciones la

desempenados por los
sujetos que participan en
las emisiones de los
factores paralingiiisticos.

experiencia literaria que ha
consolidado a partir de los
textos con los que se
relaciona

lustracion 4. Estrategia de Intervencion: Resultados

La anterior gréfica muestra los resultados esperados con la aplicacion de la estrategia de

intervencion.

4.3 Plan de accién

La estrategia de intervencion tiene como objetivo fortalecer las competencias
comunicativas mediante actividades ludicas que estan articuladas con los parametros evaluativos
que propone el area de Lectura Critica dentro de las pruebas Saber Pro a nivel nacional. Esta
estrategia permite al estudiante potenciar las habilidades comunicativas para un mejor
desenvolvimiento critico, reflexivo y analitico, despertando en ellos su imaginacion y creatividad

mediante el juego.

Ahora analizando lo que dice el autor Ernesto Yturralde, quien afirma que “lo ladico crea

ambientes magicos, genera ambientes agradables, genera emociones, genera gozo y placer"
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(Tagle, 2020). Después de analizar de una forma muy minuciosa esta frase citada por el autor
Ernesto Yturralde, se puede decir que en el aprendizaje es necesario buscar las formas mas

efectivas y agradables que generen gusto y una actitud activa e integradora de trabajo, que se
aleje de las actividades educativas tradicionales y aburridoras, para transformarse en espacios

motivadores del aprendizaje.

4.3.1 Cronograma de actividades

A continuacion, se detalla cada una de las actividades ludicas a desarrollar comprendidos

en los periodos del afio escolar

4.3.1.1 Actividad 1:
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Estrategia de intervencion: “Si quieres aventura lanzate al juego de la lectura”

Docentes encargados: Daihana Gutiérrez Gonzalez
Inael Ovidio Serrano Forero
Paola Marcela Delgado Jurado

Beneficiarios: Estudiantes del grado undécimo

Area:

Espafiol y Literatura

Fecha:
febrero-01-2021 — abril 08-2021

Contenido: Mitos y Leyendas

Objetivos General:
Fortalecer las competencias comunicativas mediante actividades ludicas que estan articuladas
con los parametros evaluativos que propone el area de Lectura Critica dentro de las pruebas

Saber pro a nivel nacional.

Objetivos Especificos:
1) Seleccionar y jerarquizar informacion de relatos historicos orales
2) Referir oralmente relatos mitoldgicos con secuencia légica y temporal utilizando
vocabulario especifico, para fortalecer la comprension semantica segun los pardmetros
establecidos para la evaluacion de competencias de lectura y escritura de las pruebas

Saber pro 2021, MIN. Educacion Nal.

3) Retroalimentar a través de actividades los saberes aprendidos.

Periodo Actividades Recursos Evaluacion
Humanos: De acuerdo a los aspectos
I 1. “Concurso e Estudiante | relevantes del autor adquiridos
virtual: .Qué sgrado 11 | en el show de concurso los
tanto sabes del * Docentes a | estudiantes a manera de
autor?” S el infografia  representaran  al
Después de que se selecciona el o Salén de | 2utor evidenciando los datos
; & oF ue se adquirieron en el
Al texto a trabajar (leyenda 6 mito) y clases q .
rescate | habiendo conocido las diferentes | Tecnolégicos: concurso,  reconociendo  la
dela | Percepciones que el titulo evoca en e Conexion | Importancia de mencionar la
% | los estudiantes jugaremos un WIFI persona responsable de un
trad:C'o concurso virtual disefiado en la e Portétil escrito u obra para evitar plagio
n: pagina web “Factile” el cual a e TvoVideo .
ejemplo de un show de concursos Beam Reconocimiento  de  otros
los estudiantes escogidos al azar y  Pagina autores en textos academicos
sin  conocimiento alguno sobre | web: como libro  Santillana  que
detalles del autor responderan https:/wwiw.playfa | cuenta con gran variedad de
, L ctile.com/ i
preguntas sobre éste, con el objetivo mitos y leyendas.
de conocer detalles a manera de
juego.
T Teniendo como base el
2. “Construyamos e Estudiante | fortalecimiento del —campo
RS sgrado 11 | semantico, los  estudiantes
Posteriormente a la lectura e e Docentes a | despues de trabajar en las
identificacion ~ de  vocabulario cargo AENYITENPED  [SSSiiElel)  Ln
Fisicos: quiz en el cual uniran laimagen

desconocido del mito o leyenda, los



https://www.playfactile.com/
https://www.playfactile.com/
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estudiantes deberan escribir cada
palabra desconocida en un papel
(una por palabra) y meterlas en una
caja magica, denominada la caja
semantica, distribuidos por grupos
los estudiantes sacardn dos o tres
palabras e indagaran en su grupo de
trabajo el significado de estas, luego
inventardn adivinanzas para que
entre todos juguemos en clase y
adquiramos el nuevo vocabulario.

3. Juego de

dramatizacion:

“;Qué parte del

mito somos?”:
Para la comprension de las ideas
principales y el reconocimiento de
los aspectos espacio temporales
jugaremos este divertido juego de
mimica, en el que los estudiantes no
podran hablar palabra alguna. El
juego consiste en dramatizar un
episodio del mito o leyenda leido el
cual puede ser del inicio, nudo o
desenlace, representando los
diferentes componentes que
contiene dicho episodio como:
personajes, lugar, elementos
inanimados, etc. Los estudiantes
trabajaran por grupos quienes
definirdn la manera en dramatizar
solamente con mimica todos los
detalles anteriores usando su
imaginacion y creatividad. Para
saber de qué parte deben de hablar,
utilizando el juego de la ruleta
virtual, disefiado por los docentes a
cargo, a cada grupo se le dara un
nimero brindado por la ruleta al
azar, en secreto se les entregara un
papel que contiene el niamero y el
episodio a dramatizar. Los
compafieros espectadores
adivinaran segun la jerarquizacion
secuencial que parte dentro del
texto estan dramatizando.

e Salon de
clases

e Caja
decorada
“caja
semantica”

e Hojas de
papel

Humanos:

e Estudiante
s grado 11

e Docentes a
cargo

Fisicos:

e Salon de

clases
Tecnolégicos:

e Ruleta
virtual
https://wor
dwall.net/e
s/resource/
224653/rul
eta-1-10

que representa la palabra con el
término correcto. De igual
forma,  deberan  cambiar
palabras que reconozcan en un
texto utilizando sinénimos de
las mismas para evaluar su
grado semantico

Luego de que los estudiantes
han identificado las diferentes
partes de un texto, deberan
realizar un escrito como a modo
de una leyenda inventada por
ellos mismos en la cual deberan
identificar las diferentes partes
que lo componen.

Compartiran las producciones
con sus comparfieros quienes
también deberén identificarlas.

Dicho texto serd evaluado en
calidad ortografica,
pragmatica, secuencia Yy
jerarquizacion, asi como en
calidad semantica utilizando el
nuevo vocabulario aprendido.

Tabla 1. Plan de accion ludica: Actividad 1



https://wordwall.net/es/resource/224653/ruleta-1-10
https://wordwall.net/es/resource/224653/ruleta-1-10
https://wordwall.net/es/resource/224653/ruleta-1-10
https://wordwall.net/es/resource/224653/ruleta-1-10
https://wordwall.net/es/resource/224653/ruleta-1-10
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4.3.1.2 Actividad 2

Estrategia de Intervencién: “Si quieres aventura lanzate al juego de la lectura”
Docentes encargados: Daihana Gutiérrez Gonzalez

Inael Ovidio Serrano Forero

Paola Marcela Delgado Jurado
Beneficiarios: Estudiantes grado 11
Area: Fecha:
Espafiol y Literatura abril 23-2021-junio 11-
2021(segundo periodo) junio 15-2021 hasta septiembre 03-2021(tercer periodo)
Contenido: Mitos y Leyendas
Objetivos General:
Fortalecer las competencias comunicativas mediante actividades ludicas que estan articuladas
con los parametros evaluativos que propone el area de Lectura Critica dentro de las pruebas
Saber pro a nivel nacional.

Objetivos Especificos:

Utilizar sustantivos, adjetivos epitetos, verbos, verboides, pronombres, adverbios,
modificadores del sujeto, signos de puntuacion y reglas ortograficas en la escritura de diversos
textos relacionados con la tipologia textual: Mitos y leyendas.

Expresa mediante creaciones ludicas la importancia de los relatos literarios, para fortalecer
estrategias argumentativas y retoricas, relacionando contenidos y contextos.

Periodo Actividades Recursos Evaluacion
1. Se va a seleccionar una serie de Se realizara la
textos (leyenda o mito), depende | Humanos: socializacion
del nimero de estudiantes se de los textos
- 11l dividiran en grupos, a cada uno e Estudiantes  de mOd'f'gados
de los grupos se les asignara un grado sexto. S‘J:afﬁea grupec;
texto los  estudiantes lo e Docentes a cargo.
. , s desarrollo  de
Mis escucharan y haran un analisis -
primeras del mismo, donde sugieran a | _ .
pinceladas través de una perspectiva critica, | F15IC0S
literarias que cambios le harian a ese )
e Salon de Clases.
texto.
Por medio de la pagina web | Tecnol6gicos
hhttps://scratch.mit.edu/
A ’ d : e Internet.
| pair - de o d o portatiles.
colaboracion entre el profesor y Pagi b
sus estudiantes, tendrd la ° Fraginawe
posibilidad crear, compartir,



http://bookbuilder.cast.org/
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publicar y leer el texto con sus
compafieros que han modificado
de acuerdo con sus necesidades,
intereses y habilidades
individuales.

Esta aplicacion permite
crear textos interactivos, los
textos pueden ser narrados por
nifios acompariados de
animaciones con ilustraciones
de sus personajes, sino que
ademas cada uno de ellos cuenta
con interactividad, pues al hacer
clic sobre algunas areas se activa
una accion en cada elemento.

https://scratch.mit

.edu/

Para poder fortalecer la lecturay
compresion de textos, se
realizara un Booktrailer: Esta
actividad consiste en resumir, en
poco mas de un minuto,
mediante imagenes y audios, el
texto que han leido.
Posteriormente pueden
visualizarse en clase para
recomendar la lectura de ese
texto a sus compaferos y
comparieras.

A través de la aplicacion
Biteable, es una herramienta de
video que te puede ayudar a
crear booktrailers muy sencillos.
El estudiante podras afiadir
iméagenes, videos, texto y poco
mas.

Humanos:

e Estudiantes de

grado sexto.

e Docentes a cargo.
Fisicos

e Salon de Clases.
Tecnoldgicos

e Internet.

e Portatiles.

e Pagina web
https://biteable.com/

Cada
estudiante
desarrollara
su propio
Booktrailer
que sera
revisado por
el docente.

Para fomentar la escritura en los
estudiantes, la implementacion
de la aplicacion Retos de
Escritura nifios es una app para
expresar la creatividad,

Humanos:

e Estudiantes  de
grado sexto.
e Docentes a cargo.

Cada
estudiante
descargara la
APP y
desarrollaron



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://biteable.com/
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divertirse con la escritura,
motivar la inspiracion y mejorar
las habilidades como escritores,
les permitira a los estudiantes -
escritores inventen sus historias
paso a paso y den vida a sus
propios textos, improvisando
nuevos  giros con  cada
propuesta.

Retos de Escritura Junior
puede descargarse en la
AppStore para iOS y en Google
Play para Android, la app le dara
la primera propuesta al
estudiante para que empiece a
escribir su historia. El elegira la
que mas le guste y empezaras el
texto. Luego, cada minuto (o el
periodo de tiempo que se

Fisicos
e Salon de Clases.
Tecnologicos
e Internet.
e Portatiles.
e Aplicacion APP
Retos de

Escritura Junior

https://play.google.com/s
tore/apps/details?id=com.

literautas.writingchalleng
eforkids&hl=es CO&ql=

su
texto
creativo, que
luego era
socializado
con sus
comparieros y
docente.

propio

prefiera; se puede ajustar en la
configuracion de la app) la
aplicacion le ofrecera un nuevo

us

disparador para que Vvaya
afiadiendo nuevas ideas,
palabras, personajes, frases,

lugares o situaciones a la
historia. Esto es todo un reto
para el estudiante de convertir la
escritura en un juego.

Tabla 2. Plan de accion lidica: Actividad 2

4.3.1.3 Actividad 3

Nombre del proyecto: POR DEFINIR

Docentes encargados: Daihana Gutierrez Gonzalez
Inael Ovidio Serrano Forero
Paola Marcela Delgado Jurado

Beneficiarios: estudiantes grado Undécimo

Area:
Espariol y literatura
noviembre 19-2021

Fecha:
septiembre 20-2021 hasta



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.literautas.writingchallengeforkids&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.literautas.writingchallengeforkids&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.literautas.writingchallengeforkids&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.literautas.writingchallengeforkids&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.literautas.writingchallengeforkids&hl=es_CO&gl=US

36

Contenido: Mitos y Leyendas

Objetivos General:

Fortalecer las competencias comunicativas mediante actividades ltdicas que estan articuladas
con los parametros evaluativos que propone el area de Lectura Critica dentro de las pruebas
Saber pro a nivel nacional.

Objetivos Especificos:
1) Usar los elementos de la lengua y citas bibliograficas en la produccion escrita de
relatos histdricos con el referente respecto a Mitos y Leyendas.

2) Fomentar el uso de las herramientas textuales que permitan el conocimiento y
entendimiento de la produccién escrita.

3) Incentivar mediante actividades ladicas el gusto por la lectura y comprender como se
articulan las partes de un texto para darle un sentido global.

Periodo Actividades Recursos Evaluacion



https://www.zotero.org/
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Tabla 3. Plan de accion ladica: Actividad 3

5. Evaluacién y Seguimiento

Dentro de esta propuesta se aplicaron dos herramientas evaluativas con el fin de hacerle
seguimiento al proyecto, asi como el de evaluar los resultados finales, dando cumplimiento con

el objetivo propuesto inicialmente.
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5.1 Encuesta de Satisfaccion Evaluativa

Utilizando el formato de Google forms, se lleva a cabo el seguimiento de la propuesta de
intervencion y el nivel de aprendizaje que los y las estudiantes irdn adquiriendo durante cada

periodo académico a traves de las actividades propuestas. Anexo 3.

5.2 Evaluacion de la Estrategia ludica

El anélisis FODA es una herramienta estratégica que nos permite evidenciar cuatro
aspectos principales que se desarrollaran a lo largo de la estrategia ltdica para el fortalecimiento
de las competencias comunicativas de los estudiantes del grado undécimo del Liceo Santa
Teresita de Lisieux, dichos aspectos son: fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas.

Anexo 4.
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6. Conclusiones

La intervencion esta proyectada a mejorar y desarrollar las competencias comunicativas,
en busca de potenciar habilidades, fortalezas y pensamiento critico de los estudiantes frente a
situaciones propias del contexto, a través de un conjunto de actividades ludicas que buscan
incentivar la creatividad, innovacion, imaginacion y atencion como fortalecimiento al analisis e

interpretacion de textos.

De igual manera, la estrategia fortalece el pensamiento critico en los estudiantes, ya que,
leer criticamente es un ejercicio mental que desarrolla diferentes habilidades y competencias que
posee el ser humano, el uso de estas le permite desenvolverse con autonomia y criterio propio en
diferentes campos sociales y culturales que a largo de la vida se ve obligado a enfrentar, pero es
solo a través de la préctica que es posible dominarlas y llegar a utilizarlas de manera adecuada en

la resolucion de problemas.

Mediante la estrategia que se propuso se evidencia un adecuado desarrollo y secuencia de
las actividades planteadas durante cada periodo académico llegando a cumplir el objetivo de la
propuesta de intervencion resaltando la ludica como fuente generadora de aprendizaje,
implementando un instrumento evaluador que permita determinar el desempefio continuo durante

el proceso inicial y final.

Finalmente, esta propuesta de intervencion, propone un aprendizaje significativo tanto
para los estudiantes como para los docentes, ya que promueve una reflexion al quehacer docente
en pro de mejorar las metodologias de ensefianza aprendizaje, buscando siempre el crecimiento y

la cualificacion de su profesién, para brindar asi una calidad educativa encaminada a formar



seres socialmente competentes, asi mismo, se evidenciara el mejoramiento en el desempefio del

area de Lectura Critica, evidenciado en los resultados de las Pruebas Saber Pro.

40
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Anexos 1. Listado Resultados Simulacro Pruebas Saber Pro 2021
Simulacro Pruebas Saber Pro 2021, Compafiia Milton Ochoa expertos en evaluacion
Simulacro Pruebas Saber Pro 2021, Compafiia Milton Ochoa expertos en evaluacion

El 27 de mayo de 2021, se realiz6 al grado undécimo el simulacro H-12 el cual fue administrado
por la compafiia Milton Ochoa Expertos en Evaluacion del cual se obtuvieron los siguientes

resultados:

SIMULACROS - LISTADO NOTAS Fecha: 08/08/2021
Cadigo: 50002 Mombre: LICEO SANTA TERESITA DE LISIEUX Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulacro H-12  Grado: Undécimo Saldn: 1

Clic para Convertir Motas

S Nombre Estudiante P

1 1 Simulacro H-12 4,28

1 2 Simulsero H-12 35,14

1 E Simulsero H-12

1 R 4 Simulzcro H-12

1 2 Simulzcro H-12

1 3 Simulzero H-12

1 T ———— 5 Simulacro H-12 | e & [EtEsy c1042

1| 115 | ek 10 Simulacro H-12 43,5 55 45,24 |[EEEEN X 57,93 | 56,33

1116 7 Simulacro H-12 55,12 55 51,93 53 50,54 | R

1113 _ ~ - 13 Simulacro H-12 46,47 56 45,32 53 48,56 sy 5173

1| 107 - 12 Simulacro H-12 34,87 56 47,06 - ] 48,53 4,91 51,636

1124 15 Simulacre H-12 51,28 a3 _ 37,62 55 48,01 - 50,436
11| 1 | 108 14 simulacro H-12 47,05 63 52,44 43,33 43,6 e 3826 55 46,03 EEEE so.cc2
11 | 1 | 119 | eimiekbeiieliinlsiebiintinininiisinion 25 Simulacre H-12 _ 30 35,31 - 3713 - 27,64 37 43,81 58,26 34,011
11| 1| 122 | ek z0 Simulacro H-12 29,06 ¥ I - s 43,53 56,24 | 37,215
111|101 & Simulacro H-12 | |NEEES 55 [ sies 4o+ PSSR ESEEN S 41,42 eS| =018
11| 1| 123 e ———— 18 Simulacro H-12 31,87 50 34,65 se18 Nazss I <>+ RN 41,14 48,45 46,117
11| 1 | 126 31 Simulacro H-12 38,16 v I e I 32,52 47 38,76 58,34 [36,713
11| 1| 108 - 16 Simulacre H-12 51,19 44 40,42 30,89 -- 54,78 =] 38,71 55,74 | 50,431
11 | 1| 117 | il 24 Simulacre H-12 21 [ < EE 2 Sl e 47 36,53 47,11 | 34,697
11| 1 | 112 = 27 | Simulacro H-12 i P v EEE - 31 34,23 34.6c  |EEESE
11| 1| 104 _ _ 19 Simulacro H-12 43,69 43 -- 55,15 44 43,69 50 31,29 - 41,051
11| 1 | 105 | Geemenieeiemttmmht et 22 Simulacro H-12 2576 <2 EEE 43 3oss Esl EEE 59 29,23 sy 35356
111|110 11 Simulacro H-12 43,15 NESENN <47 |0 EREE s 55.14 59 28,9 | EEE
11 1| 114 | _ 26| SmuecoH-12 SRR SRS | e 50,24 7 I ;- e
111|111 17 | Simulacre H-12 =5 N = 3058 4975 SRR 4542 50 T o
11| 1125 23 Simulacre H-12 32,22 62 EE - S 2 = 56 [ e

Niveles del Proceso
65 100]
Satisfactorio 45 65]
25 45]

Minimo
(nsuficiente v 2

llustracion 5. Listado Notas Simulacro Pruebas Saber Pro
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Anexos 2. Andlisis del Diagnostico

(itton Ochoa ré

Expertos en Evaluacian P
ceinfes
SIMULACROS - TABLERO DE GESTION Fecha: 08/06/2021

Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulzcro H-12 Grado: Undécimo  Saldn: 1

Caodigo: 50002 Nombre: LICEQ SANTA TERESITA DE LISIEUX

Ciencias Naturales Sodales y CGudad. Lectura Critica Inglés Definitiva Global

Matematicas

Mejores promedios | I IR I N N >
48 | 272

53 58

Nacional 56
Ciudad 53 56 61 51 - 57 286
Plantel 50 50 55 a4 - 50 250

Sodiales y Cindad.

Ciencias Naturales

Prueba Genéricos No Genéricos Quimica  Fisica Biologia G, Tec y Soc Sodales Ciudadanas

53 41 47 7 I &0 « Il - 250 27

Matematicas

U glés
@@= Definitva  Global  Evaluados

Grado Salén
11 1 Simulacro H-12 46

Niveles del Proceso

(65 100]
Satisfactorio s 65]
@25 | 45
o | 29

lustracion 6. Analisis del Diagndstico. Tablero de Gestidn

El Tablero de Gestion, representa que el plantel tuvo como calificacion 44 puntos en el

area de lectura critica, arrojando como diagnostico en el rango de los niveles del proceso un

rendimiento minimo.

SIMULACROS - DESEMPENO POR AREA el

Fecha: 08/05/2021

Calendario: A
Grado: Undécime  Saldn: 1

Nombre: LICEC SANTA TERESITA DE LISIEUX
Prueba: Simulzcro H-12

Codigo: 50002
Ciudad: BOGOTA - BOGOTA

Producto: SIMULACRO

Ciencias Naturales

Mateméticas Inglés
Niveles del Proceso
(65 100)
Satisfactorio (45 5]
@5 45)
—— 5
Lectura Critica Sociales y Ciudadanas
- Simdacro
Areas Promedio

Ciendias Naturales 51

Matematicas 50

Lectura Critica 45

Socizles y Ciudadanas. 55

Ingiés [ S—

llustracion 7. Desempefio por Area
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Los resultados de esta gréafica son representados en un gréfico radial donde se muestra el
desempefio por areas, evidentemente se identifica como el &rea de lectura critica arroja el
promedio mas bajo respecto de las demas areas, que a lo largo del eje que se inicia en el centro

del gréfico y finaliza en el anillo exterior con la escala de 45 puntos.

- -
SIMULACROS - DESVIACION COMPETENCIAS v
Cédigo: 50002 Nombre: LICEQ SANTA TERESITA DE LISIEUX Calendario: A Fecha: 08/06/2021
Producto: SIMULACRO Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulacro H-12 Grado: Undédmao

I
34

80

70 4

&0 -

50

T T T
Comprende Como se Articulan las Partes de un Texto Identifica y Entiende los Contenidos Explicitos de un Texto Reflexiona a Parti de un Texto y Evalia su Contenido

I tiacional [l Departamento [ Ciudad [l Plankel

MNACIONAL |DEPARTAMENTO CIUDAD PLANTEL

Lectura Critica Comprende Cémo se Articulan las Partes de un Texto
Lectura Critica Identifica y Entiende los C idos Explicitos de un Texto
Lectura Critica Reflexiona a Partir de un Texto y Evalia su Contenido

15,48
22,09

llustracion 8. Desviacién por Competencias

En el gréfico de desviacion por competencias, respecto a la materia de lectura critica
determina que, el plantel se encuentra por debajo del promedio nacional, departamental y
municipal, aunque las competencias se mantienen dentro de la media general sin que los

resultados sean muy dispersos.
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SIMULACROS - COMPONENTES (COMPARATIVO POR PRUEBA)
Codigo: 50002 Nombre: LICEO SANTA TERESITA DE LISIEUX Fecha: 08/06/2021
Producto: SIMULACRO Grado:  Undécimo Ciudad: BOGOTA - BOGOTA

T T T T
DIM-TEXT-EVID DIM-REL-INTERT DIM-ENUNC DIM-S0C

[ Disgnéstico [ Sequimierze [l Final

ABREVIATURA Diagndstico | Seguimiento Final
DIM-TEXT-EVID 48 45 48

DIM-REL-INTERT 35 ES E5
DIM-ENUNC 57 57 57
DIM-VAL N 30 El

llustracion 9. Desviacion por Componentes del Area de Lectura Critica

Los componentes del &rea de lectura critica, muestras resultados mas dispersos y menos
articulados al alcance de la valoracidn final, siendo el componente de la dimensién enunciativa el
que mejor se ubica en los promedios representados y el componente de dimension valorativa el

que evoca el promedio mas bajo de la tabla.



SIMULACROS - LISTADO NOTAS Fecha: 03/05/2021

Codigo: 50002 Nombre: LICEQ SANTA TERESITA DE LISIEUX

Clic para Convesti Hotas

Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulacro H-12  Grado: Undécimo Salén: 1

s Nombre Estudiante
1 1
1120 2 Simulacro H-12
1103 3 Simulacre H-12
1 110 | e a Simulacre H-12
1| 127 8 Simulacro H-12
1109 3 H-12
1 [ 102 | cu— 5 Simulacro H-12
1 [ 115 | el 10 Simulacro H-12 57,93 | 55,33
1 | 116 | kil 7 Simulacro H-12 55,12 55 51,93 53 59,32
1113 ~ = - 13 Simulacro H-12 46,47 56 45,32 53 48,56 [ B
1107 12 Simulacro H-12 £ 47.06 ] 48,53 64,91 | SL636
1124 15 Simulacro H-12 51,28 &5 4201 [EEER 04
1 | 108 14 il H-12 50,662
1| 115 i —— 25 | Simulacro H-12 5826 34,041
1| 122 | i 20 Simulacro H-12 56,24 | 37,215
1101 & Simulacro H-12 - 60,818
1| 123 e — 18 Simulacre H-12 48,43 45,117
1126 21 i H-12 58,34 -
1 | 106 16 il H-12 55,74
1 [ 117 | i diliticisile 24 | Simulacro H-12 47,11
1 [112 - 27 Simulacro H-12
1| 104 - - 19 Simulacro H-12
FREGE————— 22 Simulacro H-12
1| 110 | St S r i St 11 Simulacro H-12
1| 114 | e ———— 26 | Simulacro H-12
1111 17 i H-12
1135 23| Simulacro H-12 BEEA T

100]

65]

45)

25)

Expertos en Evaluacion '
SIMULACROS - PORCENTAJE ESTUDIANTES POR NIVEL DESEMPENO -
Codigo: 50002 Nombre: LICEQ SANTA TERESITA DE LISIEUX Calendario: A Fecha: 08/06/2021
Producto: SIMULACRO Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulacro H-12  Grado: Undédmo Saldn: Todos

0,8

0,6

0,4 -

0,2 -

o -
Razonamiento Cuantitativo

Quimica Bickagia Saciales Lenguaie Definitiva

Conocimientos Especificos Fisica
B supericr aro [ sssico [l Baio

C.T.5 Cudadanas Ingés

llustracion 10. Porcentaje Estudiantes por nivel de Desempefio

47

Dentro de los resultados de notas individualizados, se ordend de mayor a menor las notas

obtenidas en el area de lectura critica, encontrando que de los 27 estudiantes que tomaron la

prueba segun la tabla de referencia de niveles de proceso, 2 estudiantes se encuentran en nivel
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avanzado, 11 estudiantes se encuentran en nivel satisfactorio, 11 estudiantes se encuentran en
nivel minimo y 3 estudiantes en nivel insuficiente. Infiriendo que més de la mitad del grupo, es
decir, 15 estudiantes se encuentran por debajo de un puntaje igual o menor a 45 puntos,

categorizado en nivel de proceso minimo o insuficiente.

Representado en porcentajes, en el nivel avanzado se encuentra el 7%, en el nivel

satisfactorio el 41%, en el nivel minimo el 41% y en el nivel insuficiente el 11%.

SIMULACROS - DESVIACION POR MATERIAS

Cadigo: 50002 Mombre: LICEQ SANTA TERESITA DE LISIELX Calendario: A Fecha: 08/06/2021
Producto: SIMULACRO Ciudad: BOGOTA - BOGOTA Prueba: Simulacro H-12 Grado: Undédimo Salon: Todos

110

g

a0

70

60

50 4

40 |

30 | | |
1]

ol | | | ! ‘
Razonamiento Cuantiativo Cuimica Biologia Sociales Lenguaije Definitiva

10 4

Conacimiento Especfica Fisica CT.S Ciudadanas Inghs

Materia Promedio Desviacidn Min. Valor Max. Valor
Razonamiento Cuantitstivo 45 16 18 73
Conacimients Especifico 53 19 18 53
Quimica 40 i8 5 70
Fisica 47 13 L] 81
Biclogia 47 13 6 75
CTS e 19 2 100
Socizles =0 20 6 gs
Civdadanas &l 13 31 84
Lengusje 45 14 17 72
Ingks [ 6 ES S
Definitiva 0 13 24 78

lustracion 11. Desviacion por Materias

La desviacion por materias, ubico a la materia de lenguaje en la cual se encuentra la
competencia de lectura critica, en el puesto 10, es decir en el penultimo lugar de todos los
promedios de las 11 materias, obteniendo un resultado de 45 puntos respecto a las materias

evaluadas en el plantel.
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Anexos 3. Encuesta de Satisfaccion

Encuesta de Satisfaccion
Titulo: ¢Has mejorado tus competencias comunicativas durante este afio escolar?

Objetivo: Conocer el grado de satisfaccion de los estudiantes durante las actividades propuestas

para el fortalecimiento de las competencias comunicativas.
Querido estudiante:

A continuacion, encontraras algunas preguntas de seleccion multiple con Unica respuesta
donde tendras la oportunidad de escoger la que mas se adecue a el desarrollo de tus
conocimientos y otras preguntas donde podras jerarquizar las respuestas en nivelesde 1 a 5,
siendo 1 el nivel minimo y 5 el nivel maximo de satisfaccion, estas respuestas les permitiran a
los docentes a cargo conocer cOmo va tu proceso de fortalecimiento en competencias

comunicativas.

1) Califique de 1 a 5 su grado de satisfaccion durante las clases de lectura critica:

1 2 3 4 5

2) ¢Durante el proceso de formacion, consideras las actividades ludicas como estrategia
pertinente para leer, comprender e interpretar adecuadamente?
a. Si
b. No
c. Talvez
3) ¢Consideras necesario el aprendizaje adecuado de las competencias comunicativas para

adquirir un pensamiento critico y reflexivo?
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4) ¢Cudl de las siguientes herramientas digitales te ha facilitado mas tu aprendizaje?
a. Factile
b. Scratch
c. Zotero
d. Todas las anteriores
5) ¢Las actividades propuestas durante cada periodo escolar generaron aprendizajes

significativos en su proceso formativo?

1 2 3 4 5

6) ¢Te sentiste a gusto desarrollando actividades innovadoras y diferentes a la cotidianidad?
a) Si
b) No
c) Talvez
d) No es de mi interés

7) Consideras importante citar adecuadamente el autor de la obra literaria

1 2 3 4 5

8) ¢EIl conocer la importancia de la comprension lectora ha cambiado tu forma de pensar y
analizar diferentes problematicas de tu entorno?
a) Si
b) No
c) Algunas Veces

d) Nunca



9) ¢Te sientes con los conocimientos suficientes para presentar las pruebas Saber Pro del
area de Lectura Critica?
a) Si
b) No
c) Talvez
10) Después de los conocimientos adquiridos, ¢Se te facilita la redaccidn textual?
a) Si
b) No
c) Algunas veces

d) Casi nunca

iGracias por tu participacion!
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Anexos 4. Matriz DOFA

Matriz DOFA

Titulo: “Si Quieres Aventura, Lanzate al juego de la Lectura”

Objetivo: Analizar de una manera descriptiva los diferentes aspectos que se llevaron a cabo con

la estrategia ladica en el fortalecimiento de las competencias comunicativas con el fin de evaluar

los conocimientos adquiridos.

Esta matriz seré realizada por los docentes a cargo de la estrategia planteada teniendo en
cuenta los resultados de las pruebas Saber Pro, la observacion directa y las encuestas de

satisfaccion. La implementacion de esta herramienta evaluativa se hara al finalizar el afio escolar.

Fortalezas Debilidades

Rl Fs Determinatus puntos
caracteristicas en las negatlvos:y.aquellas
que te destacas y que caracteristicas que

te ayudaran a necesitas mejorar,
alcanzar tus objetivos bien SCEIEUUS

y concretar tus planes personalidad EIE UL

parte profesional

Oportunidades Amenazas

Estudia aquellos Detecta aquellas
elementos externos, situaciones o
cambios o tendencias acontecimientos que
de las cuales podrias impidan o pongan en
sacar una ventaja o peligro la consecucién
beneficio de tus objetivos

llustracion 12. Matriz DOFA- Caracteristicas
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