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Resumen

Este documento presenta los resultados obtenidos en la investigacion, donde se evidencia
la importancia de generar y propiciar estrategias que motiven, suplan intereses y necesidades de
las nifias y nifios en cuantos habitos de lectura y la relacion de los mismos procesos de
interpretacion y comprension lectora. Se reflexiona frente las diferentes concepciones y practicas
pedagdgicas presentes en el contexto escolar y familiar. Teniendo en cuenta la realidad del
contexto social, familiar y escolar se plantea un proyecto donde se disefia y ejecuta una estrategia
en la cual los estudiantes crean historietas en Scratch a partir de la interpretacion y comprension
de textos narrativos que permite el trabajo colaborativo donde se involucran a los diferentes
actores del proceso educativo.

De esta manera se elaboraron historietas de los diferentes capitulos del texto “El misterio
del mayordomo”, las cuales se disenaron primero en los cuadernos partiendo de los
conocimientos previos que los estudiantes tenian relacionados con la conceptualizaciéon de
historieta, estructura, elementos y disefio de la misma. Luego de ser creadas cada estudiante las
socializo al grupo y fueron subidas a un blog con el fin de darlas a conocer a la comunidad
educativa. Esta propuesta permitié mejorar los niveles de comprensién inferencial y literal. De
igual manera al usar la aplicacion Scratch permitié que los estudiantes se apropiaran de la misma
fortaleciendo sus habilidades, potencialidades y capacidad creadora. Luego de aplicada y
desarrollada la propuesta se concluye frente al proceso y desarrollo de la misma. Gracias a los
instrumentos de seguimiento y evaluacion se plantean recomendaciones con relacion a la labor
docente y el ejercicio pedagdgico, al reconocimiento de los intereses y necesidades de las nifias y
nifios, la importancia de suplirlas a través de estrategias que se ajusten a estas y a las demandas
de los adelantos tecnoldgicos que favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje con miras a

formar estudiantes competentes garantizando una educacion de calidad.

Palabras claves: Comprension lectora, habitos de lectura, historietas, estrategia,

interpretacion, instrumentos, diagndstico, seguimiento, evaluacion, TIC.
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Abstract

His paper presents the results of research, where the importance of generating and
promote strategies that encourage evidenced, Suphan interests and needs of children in few
reading habits and the relationship of the same processes of interpretation and reading
comprehension. It reflects against the different conceptions and pedagogical practices present in
the school and family context. Given the reality of social, family and school context a project
where it is designed and implemented a strategy in which students create cartoons Scratch from
the interpretation and understanding of narrative that allows collaborative work which involved
arises the different actors of the educational process.

Thus cartoons of the different chapters of the text "The mystery Butler,” which were
designed first notebooks based on previous knowledge that students had related to
conceptualizing cartoon, structure, elements and design were developed the same. After being
created every student the group and socialize were uploaded to a blog in order to make them
known to the educational community. This proposal led to improved levels of inferential and
literal comprehension. Similarly, when using the Scratch application allowed students to take
ownership of it to strengthen their skills, potential and creativity. After applied and developed the
proposal is concluded to the process and development of it. Thanks to monitoring tools and
evaluation recommendations regarding the teaching and pedagogical exercise arise, the
recognition of the interests and needs of children, the importance of supply them through
strategies that conform to these and demands of technological advances that favor the teaching-
learning process in order to train competent students ensuring quality education.

Keywords: Reading comprehension, reading habits, cartoons, strategy, interpretation,

diagnosis, monitoring, evaluation, ICT.
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Capitulo 1. Problema
1.1 Planteamiento del problema

En el grado 401 de la .LE.D La Victoria sede Rural Maria Auxiliadora se ha evidenciado
en el proceso de ensefianza aprendizaje dificultades a nivel de comprension lectora en los
estudiantes. Al hacerse evidente dicha problematica se observa el impacto que esto genera en el
proceso de aprendizaje; las nifias y nifios por lo general no interpretan ni comprenden las
lecturas propuestas en las diferentes asignaturas. Al no darse este proceso los desempefios y
rendimiento académico de los nifios y nifias se ven afectados directamente.

También se detectd a través de encuestas realizadas a estudiantes y padres de familia que
los habitos de lectura inculcados en casa son escasos. Los padres no promueven dichos habitos,
por lo tanto los nifios y nifias no muestran interés por la lectura, por el contrario son apéticos y
demuestran poco entusiasmo y desmotivacion frente a las actividades donde se plantean
lecturas, por ende no se dan procesos adecuados para formar lectores autbnomos, que incorporen
la lectura a su estilo de vida sin importar las condiciones sociales y culturales del contexto donde
viven y aprenden. Igualmente se evidencio que la poca motivacion y desgano que presentan los
estudiantes frente a la lectura se debe a que las practicas pedagdgicas propuestas no son
enriquecedoras ni significativas para las nifias y los nifios, no parten de sus intereses, ya que no
se reconoce que ellos nacen y crecen en la era digital, lo que hace que el quehacer pedagdgico se
deba orientar hacia actividades novedosas e innovadoras que permitan la promocién de la
lectura a partir de una experiencia personal y enriquecedora.

De no intervenir oportunamente, planteando una estrategia pedagégica que permita
fortalecer los habitos de lectura; y si se mantienen las actuales practicas pedagdgicas
tradicionales y desmotivadoras se continuaran con desempefios Yy niveles académicos bajos,
posible reprobacion de afio escolar, problemas de aprendizaje y bajos resultados en las pruebas

externas (saber) que presentan los estudiantes actualmente.

1.2 Formulacion del problema
¢Como mejorar los niveles de comprension lectora de los nifios y nifias del grado 401 de

la I.LE.D. La Victoria, a través de una estrategia pedagogica mediada por las TIC?
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1.3  Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Elaborar una estrategia pedagogica mediante la creacion de historietas en Scratch para
mejorar los niveles de comprension lector de os nifios y las nifias del grado 401 sede rural Maria
Auxiliadora de la I.LE.D. La Victoria.

1.3.2 Obijetivos especificos

Plantear actividades que conlleven a los estudiantes a desarrollar habilidades lectoras a
partir de la interaccién con herramientas tecnologicas para fortalecer los diferentes niveles de
lectura y comprensién de la misma.

Propiciar espacios y herramientas que permitan crear habitos de lectura a través del uso
de recursos tecnoldgicos, generando interés y motivacion para favorecer los procesos de lectura,
comprension y produccion textual.

Articular el plan lector institucional con la estrategia pedagdgica a partir de la creacion de
historietas basadas en los textos de lectura propuestas para cada periodo académico.

1.4 Justificacion

La educacion se debe enmarcar dentro de parametros que orienten el trabajo al desarrollo
integral y arménico de los estudiantes de manera coherente articulando los proyectos y planes de
estudio, donde las é&reas estén inmersas en las dimensiones del desarrollo, generando
transversalidad y continuidad en los procesos, ya que de esta manera se garantiza una formacién
académica y personal, orientando y formando personas competentes frente a las exigencias y
demandas de la sociedad.

Retomando la importancia de la educacion y formacién integral de los estudiantes se hace
necesario realizar trabajos de investigacion que permitan evidenciar y analizar los procesos de
ensefianza aprendizaje y las dindmicas encontradas en las estrategias aplicadas en el aula.
Teniendo en cuenta que la labor educativa se realiza en situaciones donde se presentan
problemas de la cotidianidad, los proyectos que surjan de este deben permitir el disefio de una
propuesta de intervencion que genere una nueva forma de actuar, que innove y que mejore las

practicas pedagogicas.
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Teniendo en cuenta la problematica existente en el grupo como lo son los bajos niveles de
comprension lectora que afectan directamente todo el proceso de ensefianza aprendizaje, debido
a la desmotivacion, actividades rutinarias como lo son talleres que en muchas ocasiones se basan
en solo preguntas y los pocos habitos de lectura con los que cuentan los estudiantes, se plantea
una estrategia pedagogica que permitira optimizar el uso de los recursos tecnologicos con los
que se cuentan en la escuela (computadores, televisor, video binn), con la cual se pretende
intervenir oportuna y eficazmente ante esta situacién, ya que se pueden desencadenar
problemaéticas tales como bajos niveles académicos, reprobacion de afio escolar, bajos resultados
en pruebas externas (saber) y problemas de aprendizaje. Se pretende aprovechar al maximo las
herramientas didacticas y tecnoldgicas que ofrecen las TIC y que estdn al alcance de los
estudiantes para motivarlos e introducirlos al mundo de la lectura y su compresion de una
manera agradable y motivadora. Al igual brindar espacios a las nifias y nifios para que se
apropien de herramientas tecnoldgicas que les facilite la construccion de significados claros y
especificos a partir de sus conocimientos previos, facilitando de esta manera el aprendizaje
activo.

En cuanto a la investigacion e implementacion del proyecto permite innovar y cambiar
practicas pedagdgicas, para ofrecer a los estudiantes, nuevas herramientas tecnoldgicas para
interactuar con ellas y apropiarse de las mismas, favoreciendo asi su aprendizaje y mejorando sus

desempefios.
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Capitulo 2. Marco referencial
2.1 Antecedentes
2.1.1 Internacionales

Dentro de los antecedentes internacionales relacionados con nuestro tema de
investigacion encontramos un proyecto plateado en Pert por un grupo de docentes (JJ Diaz
Martinez, 2014) preocupados por los bajos niveles presentados por los estudiantes en las pruebas
nacionales e internacionales sobre comprension de lectura y del aumento de inversion en
tecnologia en las instituciones educativas del pais, el proyecto fue enfocado en utilizar una
herramienta virtual efectiva para mejorar la comprension de lectura. Para ello se adaptaron las
estrategias de comprension de lectura y ejercicios de vocabulario del entorno virtual y luego de
una intervencién de 12 semanas con la plataforma, se evaluaron los resultados de 118 estudiantes
provenientes de colegios privados de Lima Metropolitana. Los estudiantes que aplicaron la
plataforma obtuvieron mejores resultados luego de finalizada la intervencién en comparacion
con sus puntajes al inicio de la misma y también en comparacion con el grupo que no empleod la
plataforma.

Viendo esta situacion los docentes plantearon como objetivo general habilitar un entorno
virtual que integrara estrategias de comprension de lectura y ejercicios de ampliacion del
vocabulario para mejorar la capacidad de lectura de estudiantes de quinto grado de primaria.

Los resultados presentados permiten reconocer la efectividad de la Plataforma LEO como
herramienta para mejorar la comprension de lectura de textos narrativos y del vocabulario,
aunque no de la misma manera para los textos informativos. Este resultado se refleja también en
las actividades de evaluacién de la plataforma, pues las medias y porcentaje de acierto es menor
en la mayoria de los textos informativos, tanto en vocabulario como en comprension.

De acuerdo a los resultados obtenidos el grupo investigador llego a las siguientes
conclusiones: La plataforma logra mejorar la comprension lectora de los estudiantes,
especialmente, en los textos narrativos y en el vocabulario. Sin embargo, ain no evidencia
efectividad para la comprension de textos informativos. El entorno virtual interactivo, al ofrecer
un medio altamente motivante a los estudiantes, ha facilitado mantener su atenciéon en el
desarrollo de las estrategias y actividades de aprendizaje propuestas. La incorporacién de las TIC

en el proceso de ensefianza por parte de los docentes ha requerido no solo capacitarlos en el
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manejo técnico de la plataforma, sino también ayudarlos a vencer sus temores frente a la
tecnologia.

2.1.2 Nacionales

Por otra parte, se tiene como antecedentes proyectos planteados a nivel nacional como el
ejecutado en la Institucion educativa 20 de Julio, ubicada en el municipio del Bagre en la region
del bajo Cauca Antiogquefio, donde se desarroll6 el proyecto “las TIC herramientas facilitadoras
que permiten motivar y fortalecer las destrezas en las nifias y los nifios para la lectoescritura”, en
el grado tercero G de la sede Comodatos (Valencia Osorio, 2007) este proyecto se planted debido
a la desmotivacion y apatia por la lectura, ademéas porque se presentaban dificultades en los
procesos de lecto-escritura, se plante6 como objetivo implementar el uso de las TIC como el
computador, internet, medios audiovisuales y textos literarios en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la lecto-escritura, para fortalecer la adquisicion de la lengua oral y escrita, a
través de actividades y estrategias donde se utilizara el computador como herramienta que
motivara a los estudiantes hacia el proceso de la lectoescritura dando uso a herramientas
tecnoldgicas como paint, blogs, Power Point, Word y lectura y escritura de textos digitales.

Para este proyecto se plate6 como objetivo general implementar el uso de las TIC como
el computador, la internet, medios audiovisuales y textos literarios en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la lecto escritura mediante herramientas que favorezcan la exploracion, la
indagacion y la adquisicion del conocimiento que fortalezcan la apropiacion de la lengua oral y
escrita de los estudiantes del grado tercero G de la institucion educativa 20 de julio sede
Comodatos.

El proyecto se desarroll6 en 4 etapas: organizacion del grupo, planeacion de actividades,
exploracion de la realidad y divulgacién de la propuesta. Durante el desarrollo y ejecucion de
cada etapa se realizaron diferentes actividades entre ellas la aplicacion de encuestas a docentes,
estudiantes y padres de familia, talleres donde se propuso la creacién de blogs, uso de la
multimedia, uso de Word, lectura de textos digitales entre otros. Luego de la ejecucion y
evaluacion del proyecto del proyecto se concluyd que: se deben implementar e incrementar el
uso de herramientas tecnologicas en el aula, ya que estas facilitan y favorecen el aprendizaje de
los estudiantes, los recursos tecnologicos permiten trabajar transversalmente con las demas
asignaturas no solo se limita al area de informatica, los docentes sienten miedo al trabajar en sus

asignaturas con herramientas tecnoldgicas por falta de conocimiento y manejo de las misma, los
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estudiantes de grado tercero G superaron las dificultades que presentaban en cuanto a
comprension y produccion de textos, superaron la omision de letras, mejoraron la ortografia a la
vez ampliaron su léxico.

2.1.3 Locales o regionales

Otro antecedente que deja entrever la importancia del uso de las TIC en los procesos
educativos y practicas pedagdgicas que se dan hoy en dia en las aulas es el ejecutado en el grado
quinto de la Institucién Educativa Maria Magdalena del Municipio de Soacha en el cual la
docente puedo evidenciar que existia una problematica frente a la poca utilizacion de las técnicas
de lectura, lo que les dificulta leer de manera exitosa y aplicar la interpretacion del texto en la
solucion de problemas. Como respuesta a esta problematica se plantea la aplicacion de un OVA,
que ayudo a mejorar la comprension lectora de los estudiantes de dicho grado. Para este fin en el
proyecto la docente plantea como objetivo general proponer como estrategia metodoldgica un
recurso que se pueda aplicar a través de un OVA, para que los estudiantes del grado quinto de
primaria de la Institucién Educativa Maria Magdalena mejoren su comprension lectora.

Al llevar a cabo la aplicacion del OVA se evidenci6 una serie de cierto rechazo frente a la
utilizacion de nuevas tecnologias, puesto que algunos solamente se relacionan con las redes
sociales, también se pudo evidenciar que el OVA es una estrategia que sirve para lograr la
comprension de un texto generando una representacion mental, es decir, produciendo un
escenario o modelo mental de un mundo real o hipotético en el cual el texto cobra sentido.

Con este proyecto se pudo detectar fallas que estan presentes en la comprension lectora
dentro del que hacer docente, que eran imperceptibles, pero que afectan en gran medida el
aprendizaje de nuestros educandos. Durante el tiempo de elaboracion y aplicacion del proyecto
se afianza la labor por la pedagogia, buscando mejorar los espacios para que los estudiantes
sientan una mayor identificacion y apropiacion con lo que estan aprendiendo y sean capaces de
utilizarlo como herramienta durante el transcurso de sus vidas. Ademas, con la aplicacion de este
proyecto, se logré comprobar que hacerles las cosas mas claras y explicitas a los educando no
solo es beneficioso para ellos sino que facilita el desempefio del docente en el aula, consiguiendo
asi centrar el trabajo en aquellos estudiantes que presentan debilidades. ElI proyecto como
propuesta metodoldgica es una reflexion que indica de qué manera se esta encaminando la
educacion para que sea de la calidad y de esta manera construir un futuro mejor para los

estudiantes.
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Con los antecedentes anteriormente mencionados se puede decir que sea cual sea la
aplicacion o herramienta tecnologica que se aplique en el aula con el fin de solucionar o
intervenir un problema, este serd una estrategia eficaz siempre y cuando esta se ajuste a las

necesidades e intereses de los estudiantes. (Horne, 2012).

2.2 Marco Contextual

La I.LE.D.N. La Victoria se encuentra ubicada en La Inspeccion La Victoria, la cual limita
al sur con San Gabriel, al occidente con el Triunfo, al norte con Pradilla y al oriente con San
Antonio del Tequendama. Las vias de acceso con las que cuenta son: por el oriente carretera via
Bogoté el Colegio (pavimentada), por el occidente via el Colegio el Triunfo (destapada) y por el
sur via Viota San Gabriel (destapada); el servicio de transporte se caracteriza por ser escaso con
horarios limitados en especial la ruta hacia Bogota.

La mayoria de los nacleos familiares de la zona pertenece a los estratos 1 y 2. Sus
pobladores se dedican a la ganaderia y agricultura, siendo estas la fuente de sus ingresos. Los
habitantes de la Inspeccion cuentan con los servicio de luz, agua y recoleccion de basura,
mientras que los de zona rural solo cuentan con servicio de luz y su acueducto es veredal. Por su
ubicacion geografica la sefial para celular o internet es mala. Los espacios de recreacion con los
que cuentan los nifios y jovenes son las canchas del colegio y las de las escuelas veredales. El
servicio educativo en su totalidad es oficial, el cual suple el 100% de la cobertura de la zona.

La I.LE.D La Victoria ofrece los niveles de ensefianza preescolar, basica y media
vocacional en jornada Unica calendario A. Cuenta con 6 sedes de primaria todas con los 6 grados,
de las cuales son unitarias. El colegio se encuentra en el perimetro urbano y las sedes son rurales.
Todas las escuelas cuentan con espacios amplios, buena iluminacion y ventilacion. EI promedio
de estudiantes por grado oscila entre 25 y 30. Cada sede cuenta con una sala de sistemas que
tiene suficientes equipos, lo que ha permitido optimizar los procesos tecnoldgicos y aplicacion de
las TIC. También cuentan con televisor, minicomponente y video been. Cabe resaltar que el
acceso a internet es nulo debido a la ubicacion geografica. En cuanto a la poblacion atendida por
la institucion se caracteriza por estar conformadas por familias disfuncionales. La mayoria de
padres de familia solo cuentan con la primaria, pocos son bachilleres y ninguno con formacion
profesional, debido a su bajo nivel educativo y cultural ellos no manejan habitos de lectura ni se

los inculcan a sus hijos. Por otra parte ellos no orientan a las nifias y nifios en sus labores
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escolares; debido a que trabajan todo el dia en labores del campo y también porque no poseen los
conocimientos necesarios para hacerlo. Debido a esto se han desencadenado problemas a nivel
de comprension lectora y desempefios académicos en general. A pesar del bajo nivel académico
de los padres o adultos a cargo de los nifios se preocupan por su la formacién académica
brindandoles apoyo y de alguna manera haciéndoles acompafiamiento que resulta solo eso
acompafiamiento ya que ellos no les pueden hacer aportes significativos por su bajo nivel
académico. Pero se tiene la fortaleza de que los padres siempre estan atentos a las

recomendaciones y sugerencias de la docente para apoyar la labor pedagdgica desde casa.

2.3 Marco tedrico

El siguiente esquema representa el marco teorico, sobre el cual se basa y sustenta el proyecto

Figura 1. Estructura del marco tedrico.

2.3 MARCO TEORICO

[ 2.3.1. COMPRENSION LECTORA ] 2.3.1. COMPONENTE 1.3.3. HERFAMIENTAS
PEDAGOGICO TECHOLOGICA ENLA
| 1 COMPRENSION LECTORA
2.3.1.1. COMCEPTO DE LECTURA J 1321 COCERTODE 1
I FEDAGOGLA 133.1. CONCEFTODE
HERRAMIENTAS
23.1.2. DIDACTICADE LA | TECHOLOGICAS
LECTURA
23.1.2. ENFOQUE PEDAGOGICO i
! I 1.3.3.1. HERFAMIENTAS
2.3.1.3. COMPRENZION DE TECHMOLOGICAS Y
TEXTOS 23.2.3. ESTRATEGIA PEDAGOGICA EDUCACTION
| I |
2314 FACTORES DELA 1324 PROYECTOS PEDAGOGICOS 2333 COMCEPTO DE SCRATCH ]
COMPREMEION LECTORA
| |
I 13.2.5 EXPERIEMCIA 23.3.4. US0 DE SCRATCHENM
13.1.5 MIVELES DE BEDAGOGICA DISENO DE HISTORIETAS
COMPREMSION LECTORA I
2.3.2.6. COWCERTO DE
COWECTIVISMO

Fuente: Propiedad de la autora.
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2.3.1 Concepto de lectura

La lectura da la posibilidad de navegar con la imaginacién; permite a los estudiantes
trasladarse a mundos fantéasticos y maravillosos; facilita desarrollar su capacidad creadora,
aumentar el conocimiento, explorar y despertar la curiosidad por las iméagenes, colores y letras
que en cada texto se encuentran. Sin lugar a duda, todos los nifios y las nifias sienten fascinacion
por las historias que otros les narran o que ellos mismos pueden leer. Por lo tanto, la escuela y la
familia son las encargadas de guiarlos e incentivarlos en un proceso de interpretacion simbdlica,
construccion de significados y comprension.

Segun GoAmez (2000), de acuerdo a lo mencionado por el autor se debe propiciar los
espacios y herramientas necesarias para que los nifios se apropien de la lectura de manera natural
y despierten en ellos interés y gusto por la misma, ya que la lectura es fundamental para los
estudiantes, porque a través de esta adquieren conocimientos y enriquecen sus saberes, pero mas
que la lectura es la comprension y entendimiento de lo que se lee. Se debe tener en cuenta mayor
importancia a la claridad, rapidez, fluidez y correccion. La lectura comprende mas alla que el
simple hecho de leer, la lectura es el acto de interaccion entre el texto y el lector.

2.3.1.2. Didéctica de la lectura.

Por su parte Camilloni (2003) considera las estrategias didacticas como “las formas en
que el docente crea una situacion que permita al alumno desarrollar la actividad de aprendizaje”,
por lo tanto, el profesor debe proponer actividades que faciliten y favorezcan los proceso lectores
para que la lectura sea significativa a través de la interpretacion y comprensién de la misma.

Por su parte, Diaz y Hernandez (2007) sefialan que las estrategias son procedimientos o
recursos utilizados por el docente para promover aprendizajes significativos a partir de los
contenidos escolares. De tal manera el maestro debe propiciar espacios que conlleve a los
estudiantes a una experiencia personal, es decir, quien promocione la lectura, que contagie a los
nifios y nifias para que se conviertan el lectores autbnomos capaces de interpretar y comprender
las lecturas que realicen.

2.3.1.3 Comprension de textos

Diaz-Barriga (2002) definen la comprension de textos “como una actividad constructiva,
compleja de caracter estratégico, que implica la interaccion entre las caracteristicas del lector y
del texto, dentro de un contexto determinado”. Por lo tanto, la finalidad de a lectura debe ser

enriquecer la habilidad lectora y su comprension, con el fin de desarrollar competencias
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interpretativas, argumentativas y propositivas, para que los estudiantes encuentren significado a
las actividades, las cuales progresivamente enriqueceran su proceso de ensefianza-aprendizaje en
las diferentes areas del conocimiento.

Fortalecer la comprension lectora en los diferentes niveles requiere generar y propiciar
herramientas no solo pedagdgicas, sino también tecnoldgicas que permitan a los estudiantes estar
en un nivel competitivo frente a los avances educativos y tecnoldgicos.

Por su parte, Soleé (1996) considera al lector como un agente creador de significados a
partir de un texto, de sus conocimientos previos y del proposito con que lee, por lo que el
resultado de una lectura no es una réplica de las ideas del autor, sino una nueva construccién. De
acuerdo a eso la comprension lectora que realizan los estudiantes va sujeto a sus estructuras
mentales que le facilitan la apropiacion de lo que lee, dandole un nuevo sentido y significado de
lo leido.

2.3.1.3. Factores de la compresion lectora.

Entre los indicadores méas importantes del individuo podemos mencionar las habilidades
linguisticas, asi como sus conocimientos previos acerca del tema, los factores motivacionales, las
estrategias de lectura especificas y las estrategias de metacognicion y autorreguladoras (Diaz-
Barriga & Hernandez 2002).

A partir de esto podemos conocer los factores que inciden o estan implicitos en el proceso
de comprension lectora, los cuales son de gran importancia ya que de estos depende que el
proceso de comprension lectora se facilite en los estudiantes y permita que los estudiantes sean
artifices de su propio conocimiento, convirtiéndose asi en el eje central en el proceso de
ensefianza aprendizaje, debido a que la mayoria de informacion que los estudiantes adquieren,
comparten y analizan en las aulas surge a partir de los textos escritos.

Las habilidades lingliisticas permiten a los estudiantes comunicar de diversas formas sus
sentimientos, emociones, ideas, pensamientos por lo tanto las practicas del aula deben permitir
reconocer lo que es y no es significativo para los estudiantes como mejorar estas practicas y
lograr mejores aprendizajes.

No se debe desconocer la importancia de los conocimientos previos que traen consigo los
estudiantes, con los cuales se inicia todo proceso de aprendizaje. También se deben plantear
estrategias partiendo de que el docente sepa para que se ensefia a leer, se ensefia para aprender.

En dichas estrategias se deben plantear actividades que faciliten la comprension del texto, extraer
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la informacion y las ideas méas importantes, haciendo mas facil de este modo el proceso de
comprension lectora.

2.3.1.4 Niveles de comprension lectora

La comprension de la lectura es una actividad estratégica porque el lector reconoce sus
alcances y limitaciones de memoria, y sabe que de no proceder utilizando y organizando sus
recursos y herramientas cognitivas en forma inteligente y adaptativa, el resultado de su
comprension de la informacion relevante del texto puede verse sensiblemente disminuida o no
alcanzarse". (Diaz, 2000:143).

Por lo tanto, se hace necesario reconocer los diferentes ritmos de aprendizaje,
capacidades y habilidades particulares de los estudiantes para poder brindar las herramientas
pertinentes que favorezcan las diferentes formas de la apropiacion del conocimiento.

La comprension lectora representa una competencia, en la cual se espera que el sujeto sea
capaz de cumplir con las exigencias solicitadas en una tarea (Moreno, 2011). De acuerdo a esto
se puede decir que en la comprension lectora existen diferentes niveles comprension lectora que
se dan de acuerdo a los procesos del pensamiento dandose de manera progresivamente a medida
que el lector da uso a sus conocimientos previos. De acuerdo a estos procesos se presentan
diferentes nieles de comprension lectora.

Nivel literal hace referencia a lo que se encuentra explicito en el texto. En este se debe
reconocer la informacion relevante de la secundaria, reconocer la idea principal, encontrar los
maltiples significados de diversas palabras, manejar un vocabulario bésico de acuerdo a la edad
del lector. En este nivel se debe reforzar en los estudiantes: saber encontrar la idea principal,
identificar relacion causa efecto, reconocer secuencias de una accion, identificar analogias,
seguir instrucciones. De esta manera el estudiante demuestra manejo de este nivel cuando
expresa con facilidad lo leido con un vocabulario diferente, cuando retiene informacion durante
el proceso lector y puede recordarlo para luego explicarlo.

Nivel inferencial en este se activan los conocimientos previos del lector, formulandose
hipotesis a partir de los indicios, los cuales se van verificando a medida que se va leyendo. La
lectura inferencial o comprensiva es la misma “comprension lectora”, ya que hay una interaccion

constante entre el lector y el texto, se manipula la informacién y se y se combina con lo que ya se sabe.

En este nivel el estudiante el estudiante puede inferir secuencias l6gicas, predecir resultados, identificar la
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cauda de ciertos efectos, inferir el significado de palabras desconocidas, interpretar el lenguaje figurativo,
recomponer un texto variando algun hecho, personaje, situacion, entre otros, prever un final diferente.

El nivel critico es méas profundo, implica una formacion de juicios propios de caracter
subjetivo, identificacion con los personajes y autores.

De tal manera la critica establece como es el texto y la interpretacion explica por qué es
asi. La interpretacion es la etapa final de la comprension, significa reflexionar y tomar una
posicion frente al texto de acuerdo con la propia historia, referencias culturales, conceptos,
valores y marcos tedricos que el mismo lector sustente. (Argudin, 1994).

De acuerdo a lo anteriormente dicho los estudiantes al apropiarse de un texto e
identificarse con el mismo estd en la capacidad para juzgar el contenido de un texto desde su
punto de vista, distinguir un hecho una opinién, emitir un juicio frente a un comportamiento,
manifestar las reacciones que provocan un texto, comienza a analizar la intencion del autor.

También se deben utilizar las estrategias adecuadas para que los estudiantes lean un texto,
y que logran el proposito de la comprension. Para que haya una lectura comprensiva tiene que
poner en practica todos sus recursos cognitivos y meta cognitivos. Por esto es importante
inculcar en los estudiantes el gusto y el placer por la lectura para que se faciliten los procesos de
comprension lectora.

Las competencias de comprension lectora en sus diferentes niveles son primordiales en el
proceso de ensefianza aprendizaje.  También es de suma importancia motivar a los estudiantes
para que creen buenos habitos de lectura y por ende se facilite la comprension lectora, en este
aspecto juega un papel importante las herramientas tecnoldgicas, las cuales nos presentan un
gran nimero de programas Yy aplicaciones que podemos seleccionar de acuerdo a las necesidades

de los estudiantes y al contexto.

2.3.2 Componente Pedagdgico

2.3.2.1 Concepto de Pedagogia

Segun Guanipa (2008), la pedagogia es “un conjunto de saberes que se ocupan de la
educacion, y como ciencia de caracter psicosocial ligada a los aspectos psicoldgicos del nifio en
la sociedad”.

De acuerdo a lo planteado por el autor se puede decir que la pedagogia ofrece variadas y

diversa formas de orientar a las nifias y nifios para brindarles formacion integral, a través de un
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conjunto de practicas con el fin de socializar saberes previos y adquirir nuevos. Este conjunto de
practicas necesitan de diversos factores que aporten de manera unificada como lo son estrategias,
metodologias, enfoque y actores que intervienen en el aprendizaje como lo son docentes y
estudiantes; siendo los docentes facilitadores del aprendizaje a traves de sus practicas
pedagdgicas que deben apuntar a suplir las necesidades educativas de acuerdo a los intereses y
ritmo de aprendizaje. Por otra parte los estudiantes cumplen con un rol de aprendices, y de ellos
depende en gran parte su aprendizaje dependiendo de su interés.

2.3.2.2 Enfoque pedagdgico

El aprendizaje significativo en su enfoque plantea el interés que se tiene por conocer y
explicar las condiciones y propiedades del aprendizaje, que se pueden relacionar con formas
efectivas y eficaces de provocar de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles
de dotar de significado individual y social (Ausubel, 1976). De tal manera este enfoque plantea
que las practicas pedagogicas se debe dar bajo determinados condiciones que permitan que el
aprendizaje sea significativo, para que este proceso sea posible, contamos con un importantisimo
vehiculo que es el lenguaje: el aprendizaje significativo se logra por intermedio de la
verbalizacion y del lenguaje y requiere, por tanto, comunicacion entre distintos individuos y con
uno mismo, se convierte en un acto social, permitiendo un aprendizaje activo.

Por otra parte el aprendizaje significativo como modelo pedagdgico sugiere que el
aprendizaje se dé a través de la motivacion, la cual se da al plantear estrategias que suplan
necesidades e intereses de los estudiantes, también se debe tener en cuenta los conocimientos
previos que poseen los dicentes ya que a partir de estos se crearan los nuevos dando una
construccién significativa que permite adquirir conocimientos claros y especificos. De esta
manera el aprendizaje serd y la informacion serd duradera, permite que los estudiantes aprendan
a pensar y de esta manera ellos aprenden a aprender.

2.3.2.3 Estrategia pedagogica

Diaz Barriga (2002) dice que laestrategia " es la ciencia que investiga y expone los
hechos relativos a laevolucionen el espacio y en el tiempo de los seres humanos y su
actividades colectivas y las relaciones psicofisica de casualidades, que entre ellos, existen
segun, los valores de cada época”. Es por esto que las estrategias pedagdgicas que se planteen
deben estar de acuerdo a los avances evolutivos y tecnoldgicos, para que de esta manera suplan

las necesidades actuales de los estudiantes.


http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/ciencia-y-tecnologia/ciencia-y-tecnologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/teoria-sintetica-darwin/teoria-sintetica-darwin.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml

25

Diaz (2002) la define como procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma
reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos™. Son
aliadas incondicional del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto, debemos
darle la relevancia que ameritan los procedimientos a la hora de aplicarla en las précticas
pedagdgicas desarrolladas en el proceso ensefianza aprendizaje. EI mismo autor también la
define como "procedimientos (conjunto de pasos, operaciones o habilidades) que un aprendiz
emplea en forma consciente, controlada e intencional como instrumentos flexibles para aprender
significativamente y solucionar problemas”.

Nadie puede ensefiar o que no sabe, por eso es necesario formar docentes estratégicos
para que Se pueda tener unaeducacion de calidady estudiantes egresados con
las competencias que se propone para el nivel. Para Garcia R, J. "Es necesario que el docente
conozca su propio proceso de aprendizaje, las estrategias que poseen y las que utilizan
normalmente”. Es la mejor forma de poder usar las estrategias adecuadas y necesarias para
facilitar la adquisicion de conocimientos en sus alumnos.

2.3.2.4 Proyectos pedagdgicos

Dewey dice que “un proyecto es un plan de trabajo libremente escogido con el objeto de
hacer algo que interesa, sea un proyecto que se quiere resolver o una tarea que hay que llevar a
cabo”. Por lo tanto, la educacion se debe enmarcar dentro de pardmetros que enfoquen el trabajo
al desarrollo integral y armdnico de los estudiantes de manera coherente articulando los
proyectos y planes de estudio, donde las areas estén inmersas en las dimensiones del desarrollo,
generando transversalidad y continuidad en los procesos, ya que de esta manera se garantiza una
formacion académica y personal, orientando y forjando personas competentes frente a las
exigencias y demandas de la sociedad.

Por su parte (Webnode) considera que “los proyectos pedagdgicos periten que los
educandos reciban aprendizajes significativos e integrales con relacion a todo su proceso de
ensefianza aprendizaje. lgualmente estos permiten relacionarlos con la vida cotidiana, al
relacionar los nuevos conocimientos y actitudes con las estructuras que posee el estudiante, que a
la vez le permite desarrollar y fortalecer sus propias habilidades y capacidades

2.3.2.5 Experiencia Pedagbgica

(Dewey, 1998) es quien le da mayor importancia a la Pedagogia., del efectivisimo y del

instrumentalismo como forma de existencia social del saber pedagdgico. Desprendiéndose de
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alli, la imposibilidad de que la préactica de la ensefianza sea asumida por el maestro como objeto
de conocimiento. Lejos de una posicion pragmatista cerrada que pusiera todo el énfasis en la
experimentacion, (Dewey, 1998) reclama para la experiencia la posibilidad de ser transformada
en conocimiento, en concepto, mas alla de una prueba de verificacién o de obsesivo seguimiento
del "método cientifico”. Es necesaria la conceptualizacion, lo que él llama un sistema
intelectualmente coherente. No hay que reprochar a una ciencia en formacion que en sus
primeros estadios realice experimentos y mediciones, cuyos resultados carezcan de significacion
general." Llevar las técnicas prestadas de una ciencia a otra no garantiza la cientificidad de un
campo de conocimiento” (Dewey, 1998) De tal manera la experiencia pedagdgica debe preparar
a los estudiantes para la vida mas alla del aula, permitiéndole que ellos se apropien de esta
experiencia convirtiendo el aprendizaje en algo significativo y més profundo. Esta experiencia
pedagogica debe ofrecer al estudiante una formacion fuera de la escuela y permitirle nuevas
experiencias a partir de los conocimientos adquiridos en el aula.

2.3.2.6. Concepto de conectivismo

(Siemens, 2004), ha sido elogiado como "la teoria del aprendizaje de la Era Digital". El
conectivismo busca describir como los estudiantes usan herramientas personalizadas, online y
colaborativas para aprender de nuevas formas. Hoy en dia, dice Siemens, el aprendizaje es para
toda la vida, y por ello es, en gran parte, informal. Incluye, asi, una critica a las tres teorias
dominantes del aprendizaje: conductismo, cognitivismo y constructivismo. A través del uso de
las tecnologias en red, el aprendizaje se distribuye fuera del estudiante, y dentro de las
comunidades personales de aprendizaje. De esta manera y conociendo la importancia de la
conectividad en el aprendizaje y el interés de los dicentes por apropiarse de la misma se deben
propiciar los espacios y estrategias que permitan que ellos en sus practicas pedagdgicas del aula
y fuera de la misma puedan interactuar con ellas para que les facilite su aprendizaje a través de la

interaccion con las diferentes herramientas que estas ofrecen.

2.4 Marco tecnolégico

2.4.1 Concepto de herramienta tecnoldgica.
Las herramientas tecnoldgicas son recursos que permiten realizar tareas y actividades de
manera diferente a las convencionales. Estas herramientas pueden ser utilizadas de manera facil

y rapida siempre y cuando el usuario se apropie de ellas. A lo cual cabe resaltar lo mencionado
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por Bill Gates (2005) “La tecnologia es solo una herramienta. En términos de motivar a los nifios
y lograr que trabajen juntos, el profesor es el recurso mas importante”. Esto nos llega a
reflexionar sobre la importancia méas que de las herramientas tecnologicas como medio de
ensefianza en el papel que juega el docente en el proceso de ensefianza aprendizaje, es quien
verdaderamente facilita y permite que los estudiantes se apropien de las herramientas
tecnoldgicas para hacer uso de estas, transformando las practicas pedagdgicas, favoreciendo
que las nifias y nifios reciban una educacion de acuerdo a sus interés y demandas de la sociedad

actual.

2.4.2 Herramientas educativas y tecnoldgicas

2.4.2.1 Concepto de historieta

Es una gréfica que consiste en la narracion de una historia a traves de una sucesion de
ilustraciones que se complementan con un texto escrito. También hay historietas mudas, sin
texto. Esta representada en un lenguaje visual y verbal, teniendo en cuenta que usa imagenes y
que puede o no aparecer en ella un mensaje verbal. Cumple con la finalidad de entretener,
considerando que es de tipo distractivo y que debe ser de una sana diversion para quiénes
la lee.

Teniendo en cuenta las ventajas que ofrece la historieta a nivel pedagogico resulta
pertinente enfocar la estrategia a la creacion de las mismas ya que estas demandan de parte de los
estudiantes la interpretacion y comprension de los textos que leen para luego crear la historieta y
de esta manera transformar un texto narrativo lineal en un texto que presenta una consecucion
I0gica de eventos a traves de imagenes.

2.4.2.2 Concepto de Scratch

Es un lenguaje de programacion visual libre orientado a la ensefianza principalmente
mediante la creacién de juegos. Para las escuelas se convierte en una oportunidad para ayudar a
los estudiantes en el desarrollo de habilidades mentales mediante el aprendizaje de la
programacion sin necesidad de saber del programa.

Scracth es usado por estudiantes, escolares, profesores y padres para crear animaciones
de forma sencilla y servir de trampolin hacia el mas avanzado mundo de la programacion.
Tambien puede usarse para un gran numero de propdésitos educativos construccionistasy de

entretenimiento, como proyecto de ciencias 0 matematicas, incluyendo simulacién vy
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visualizacion de experimentos, conferencias grabadas con presentaciones animadas, historias
animadas de las ciencias sociales, arte interactivo, musica?. Ver los diferentes proyectos
existentes en la web de Scratch, modificarlos y probarlos sin llegar a guardar los cambios no
requiere ningun tipo de registro.

Scratch permite a los usuarios usar programacion dirigida por eventos con multiple
objetos activos llamados sprites . Los sprietes pueden pintarse como graficos vectoriales 0 mapa
de bits, desde la propia web de Scratch usando un simple editor que es parte del proyecto, o
pueden también importarse desde fuentes externas incluyendo webcams.

2.4.2.3 Uso de Scratch

Dentro de los avances tecnologicos y las nuevas herramientas que han surgido en las
ultimas décadas encontramos programas que ofrecen a docentes y estudiantes la oportunidad de
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje a través de la interaccion y apropiacion de los
mismos. Algunos de estos ofrecen animaciones graficas que son muy versatiles y brindan a la
vez un gran numero de aplicaciones. Dentro de estas tenemos stop-motion, go motion,
pixilacion, rotoscopia, go animate, cut-cat, gifs animados, Scratch, entre otras. Estas aplicaciones
permiten crear historietas, animar cuentos, crear paginas web, gracias a los diferentes recursos
multimedia que ofrecen.

De esa manera se puede seleccionar la aplicacion que se desee de acuerdo a las
necesidades educativas, al contexto y recursos tecnoldgicos con que se cuente en las diferentes
instituciones, con el fin de aprovechar la tecnologia y asi optimizar el aprendizaje, brindando a
las nifias, nifios y jovenes las herramientas necesarias para ser competentes frente a las
demandas actuales de la sociedad. Estos programas nos dejan sin disculpa para no acercar a
nuestros estudiantes a recursos y herramientas tecnoldgicas para entrar en la era de la tecnologia.

Scratch permite explorar y experimentar a los nifios con los conceptos de programacion
de ordenadores mediante el uso de una sencilla interfaz gréafica que genera animaciones en base a
objetos tales como fondos, imagenes, graficos, los cuales se tienen que programar para que
realicen su funcion correspondiente. Es una aplicacion que ofrece grandes ventajas tales como:
presenta una interfaz muy sencilla e intuitiva de facil comprension, es un programa gratuito,
posibilitar el aprendizaje colaborativo a través del intercambio de conocimiento, permita al
profesor desarrollar en los estudiantes un pensamiento creativo, critico y reflexivo, a través de la

motivacion, se puede aplicar en las diferentes asignaturas de tal manera que permite la


https://es.wikipedia.org/wiki/Scratch_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)#cite_note-2
https://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_dirigida_por_eventos
https://es.wikipedia.org/wiki/Sprites
https://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1ficos_vectoriales
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https://es.wikipedia.org/wiki/Mapa_de_bits

29

transversalidad, genera en los estudiantes interés y los motiva plateandoles desafios y
oportunidad de un aprendizaje diferente, se tiene la oportunidad de obtener resultados complejos
a partir de ideas simples, cada alumno trabaja a su ritmo en funcién de sus propias
competencias, se Aprender y asumir conceptos matematicos: coordenadas, variables, algoritmos,
se aprender los fundamentos de la programacion usando distintos medios: sonido, imagen, texto,
grafico.

2.5 Marco legal

Figura 2. Marco legal.

Fuente: Propiedad de la autora.

Dentro de los fundamentos legales sobre los cuales se basa el proyecto se tiene como
carta de navegacion la constitucién politica de Colombia especificamente el Titulo I, articulo 2
donde se platean los principios fundamentales como lo son justicia, equidad, educacion y cultura.
De esta manera se convierte en un deber garantizar la educacion de las nifias y nifios, pero mas
que garantizarlos es brindarles una educacion de calidad que se ajuste a sus necesidades e
intereses.

Igualmente, la ley 115 de 1994, se convierte en derrotero, tomando como referentes los

fines de la educacion en Colombia, con el fin de orientar las précticas pedagogicas y mejorar los
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resultados del proceso educativo. Al igual se toma el articulo 23 donde dice que lengua
castellana, humanidades e idioma extranjero son consideradas como area obligatoria
fundamental, planteando la importancia que tiene desde los primeros grados de escolaridad,
donde se debe dar un proceso armonico e integral que permita la motivacion para la
lectoescritura. De esta manera se sobre entiende que sin la lectura seria muy dificil que se diera
el aprendizaje, es por esto que la lectoescritura es necesaria en todas las practicas pedagogicas
que estén encaminadas a la interaccion de los estudiantes con su aprendizaje, donde estos sean
artifices de su propio saber.

Por otra parte, lo planteado en la Resolucién 2343, 05 junio 1996, la lectoescritura se
convierte y es una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje, teniendo en
cuenta los indicadores de logro sujeto al cambio, se debe tener en cuenta las valoraciones
cualitativas y cuantitativas, estas orientadas bajo la autonomia institucional y de acuerdo a las
necesidades de los estudiantes y del contexto institucional.

La ensefianza de la lecto escritura y de cualquier asignatura o area debe ser orientada al
fortalecimiento de la calidad educativa segun el Decreto 1230, 14 febrero 2002, donde las
instituciones a través de su P.E.l. deben orientar y encaminar toda la labor institucional a
optimizar los procesos educativos con el fin de garantizar una educacion de calidad.

También tienen en cuenta los estandares ya que estos como criterios encaminan las
estrategias que se debe desarrollar para alcanzar los logros propuestos en lengua castellana,
teniendo muy claro que los docentes deben orientar su quehacer pedagoégico a facilitar y
fortalecer la lectora y comprension de todo texto que sea leido.

Al igual los derechos bésicos del aprendizaje (DBA) que plantea el Ministerio de
Educacion nacional para el area de lenguaje, con el fin de garantizar la calidad educativa deben
ser un referente para orientar todo proceso educativo.

En cuanto a lo estipulado en el Decreto 1860, articulo 14, todo con el proposito de lograr
ciudadanos con “capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico, y
tecnoldgico nacional”. De gran importancia que la escuela permita que en las aulas se ofrezca a
los estudiantes las herramientas y recursos tecnologicos que les permitan ser competentes ante a
las demandas de la sociedad actual.

De acuerdo a lo que se indica en el articulo 39 de la ley 1341 donde se plantea “fomentar

el emprendimiento en TIC desde los establecimientos educativos, con alto contenido en
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innovacion”, se debe propiciar espacios que conlleven al uso de la tecnologia incursionando con

nuevas estrategias que favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Capitulo 3. Disefio metodoldgico
3.1 Tipo de investigacion

El trabajo de investigacion se encuentra inmerso dentro del marco de la investigacion
accion, ya que sustentado en los estudios de Kurt Lewis (1997) esta “se centra en posibilidad de
aplicar categorias cientificas para la comprension y mejoramiento partiendo del trabajo
colaborativo de los propios trabajadores”.

Por otra parte, la metodologia se basé en los principios de investigacion-accion-
participacion, en la cual actuan todos los miembros de la comunidad educativa, quienes lideran
de una u otra forma el proyecto de intervencion, a lo cual Kemmis (1998) “La investigacion —
accion es una forma de investigacion llevada a cabo por parte de los practicos sobre sus propias
practicas”.

En este tipo de investigacién encontramos distintas caracteristicas que se ven sustentadas
en la informe investigacion accion (2006) “La investigacion accion analiza las acciones humanas
y las situaciones sociales experimentadas por los participantes de la investigacion”. Esto se
evidencia en la observacion realizada por los investigadores en el aula.

La investigacion accion valora la subjetividad y como esta se expresa en el lenguaje
autentico de los participantes en el diagndstico. La subjetividad no es el rechazo a la objetividad,
es la intencion de captar las interpretaciones de la gente, sus creencias y significaciones.
Ademas, el informe se redacta en un lenguaje de sentido comun y no en un estilo de
comunicacion académica. En cuanto en el proyecto se realizd encuestas a los docentes y
estudiantes para conocer su contexto y realidad inmediata frente a las practicas pedagogicas y su
incidencia en el aprendizaje. Al igual se conocid el discurso de los docentes en cuanto a la
importancia que ellos le dan a la lectura y comprension de lo que se lee en su quehacer
pedagdgico.

La investigacién es de caracter cualitativo, pues busco describir los procesos de
aprendizaje generados en el aula y establecid las relaciones entre los estudiantes y su influencia
en el proyecto de intervencion como una estrategia de ensefianza. A partir de esto se generd una
sistematizacion de experiencias que concluyé con los resultados encontrados en la intervencion

pedagdgica e investigativa. En cuanto a este aspecto se llevaron registros en diarios de campo
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que permitieron conocer el impacto que genero la aplicacion de la estrategia en el proceso de

aprendizaje y los resultados obtenidos.

3.2. Poblacion y muestra

Este proyecto se desarrollado con los 25 estudiantes de grado 401 de la I.E.D La Victoria
sede Maria Auxiliadora, cuyas edades oscilan entre 9 y 12 afios, pertenecientes a los estratos
socio econdmico 1y 2. Se selecciond este grupo porque en él se evidenciaron problemas en los
procesos de comprension lectora que afectan su desempefio académico. De igual manera se
trabajo con todos los estudiantes del grado para que todo el grupo se viera beneficiado. La
propuesta se ejecutd en un periodo de seis meses con una intensidad de 6 horas semanales en el

espacio correspondiente a la asignatura de lengua castellana.

3.3 Instrumentos

Figura 3. Instrumentos

| DIAGNOSTICO | | Encuesta

| Entrevista |

| INSTRUMENTOS I | EECLALGE R | I Observacion ‘
— - Participante

EVALUACION ! | Emerit ]

Fuente: Propiedad de la autora.
3.3.1 Instrumentos de diagnostico

Para el planteamiento de este proyecto fue necesario acudir a la recoleccion de
informacidn, la cual se hizo utilizando herramientas que permitieron conocer la realidad de la
problematica. Dentro de estas herramientas utilizadas el registro de la observacién participativa,
la cual se consigno en diarios de campo. Se aplicaron encuestas a los padres de familia, a los 25

estudiantes y a 3 docentes. Al igual se hicieron registros fotograficos y videos como evidencias
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de las diferentes actividades realizadas. Dentro de los instrumentos utilizados para el diagnostico
se aplicé una encuesta a estudiantes, la cual permitid conocer los habitos de lectura que ellos
presentan y a los docentes una entrevista que dejo ver el uso e importancia que ellos le dan a la
lectura y la comprension de la misma.

Encuesta

Mayntz (1976) describe a la encuesta como “la busca sistemdatica de informaciéon en la
que el investigador pregunta a los investigados sobre los datos que desea obtener, y
posteriormente relne estos datos individuales para obtener durante la evaluacion datos
agregados”. De esta manera los datos e informacidon que se recogen al aplicar la encuesta son de
gran importancia ya que esta permitir no solo conocer realidades inmediatas del grupo, sino
también tener informacion que posteriormente servird para comparar y sacar conclusiones.

Entrevista

Sabino (1992) comenta que la entrevista, desde el punto de vista del método, “es una
forma especifica de interaccion social que tiene por objeto recolectar datos para una
investigacion”. De esta manera se abren espacios de participacion y reflexion. El investigador

puede emprender una nueva forma de actuar, innovar; apuntdndole al mejoramiento.

3.3.2 Instrumentos de seguimiento

Durante la ejecucion de la propuesta se hace necesario aplicar instrumentos que permitan
conocer el proceso y las practicas que se dan de acuerdo a las actividades propuestas. Ademas
conocer los discursos presentes en cada uno de los estudiantes frente al trabajo realizado. Para
esto se utiliza la observacion participante.

Observacion participante

Dewalt & Dewalt (2002) refiere que “la observacion participante es el proceso que
faculta a los investigadores a aprender acerca de las actividades de las personas en estudio en el
escenario natural a través de la observacion y participando en sus actividades”. De esta manera
se puede recopilar la informacién de manera elaborada, procesal, continua, coherente, a través de
los diarios de campo que como es utilizado por los investigadores para registrar aquellos hechos
que son susceptibles de ser interpretados. En este sentido, el diario de campo es una herramienta
que permite sistematizar las experiencias para luego analizar los resultados. De esta manera

durante el seguimiento que se hizo a la aplicacion de la estrategia los registros consignados en
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los diarios de campo permitieron conocer el proceso, las fortalezas y dificultades que se
presentaron en el mismo y asi actuar oportunamente.

3.3.3 Instrumentos de Evaluacién

Para evaluar la estrategia y conocer las dificultades y fortalezas que se presentaron
durante la aplicacién de la estrategia se hace una entrevista a los estudiantes. (Gisela, 2004 )

Entrevista

Sabino (1992) comenta que la entrevista, desde el punto de vista del método “es una
forma especifica de interaccién social que tiene por objeto recolectar datos para una
investigacion”.

De esta manera se puede conocer a fondo los resultados obtenidos durante la aplicacion
de la estrategia, con el fin de mejorar los aspectos en los cuales se evidencian dificultades, a
través de ajustes pertinentes y asi mejorar la estrategia y optimizar los procesos. Las entrevistas
realizadas a los estudiantes para la evaluacion de la estrategia se realizaron a 10 estudiantes con
el fin de saber su opinion frente a la misma y de esta manera evaluar y conocer los resultados

obtenidos.

3.4  Analisisy resultados

Luego de aplicar las encuestas y entrevistas que permitieron realizar un analisis
cualitativo frente a las posibles causas que generaban los bajos niveles de comprensién lectora en
los estudiantes. Para el diagndstico se aplico una encuesta a los 25 estudiantes para conocer los
habitos de lectura inculcados en casa. También se aplico una encuesta a 3 docentes para indagar
sobre el conocimiento y apropiacion que ellos tienen sobre comprensién lectora y la relevancia
que le dan en sus préacticas pedagogicas. Durante la etapa de ejecucion se aplica la observacion
participativa con el fin de conocer la manera como se da el proceso de manera minuciosa y
exacta. En la etapa de evaluacion se aplica entrevista a los estudiantes para conocer su opinion y
nivel de satisfaccion frente a la estrategia propuesta para apuntar al mejoramiento de la
comprension lectora.

De esta manera y en el mismo orden se presentan los resultados obtenidos con el primer
instrumento aplicado en el diagnostico como lo fue la encuesta, la cual fue aplicada a los 25

estudiantes:
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Graéfica 1. Pregunta nimero 1.

1. Poseen textos de lectura en casa: (25 respuestas)

@ Muchos
@ Pocos
Niguno

W,

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes posee pocos libros de lectura, lo cual
significa que en la casa no cuentan con suficientes herramientas que le permitan fortalecer los
habitos de lectura. Una cantidad considerable no posee ninguln texto de lectura debido a que sus
grupos familiares son de nivel socio econémico bajo al igual que su nivel cultural. Tan solo una

minoria posee un numero considerable de textos de lectura, esto hace que el grupo en general
presente bajo habitos de lectura.

Gréfica 2. Pregunta nimero 2.

2. Tus padres te leen : (25 respuestas)
@ Siempre

® A veces
Nunca

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: Una pequefia cantidad de los padres de familia le leen a sus hijos, dando

ejemplo y fomentando habitos de lectura a sus hijos a través del ejemplo. Mientras que una
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minima cantidad lo hace pocas veces, lo que no favorece ni permite la apropiacién de habitos de

lectura. Por lo tanto la gran mayoria del grupo no tiene como referente para generar habitos de
lectura a sus padres.

Gréfica 3. Pregunta nimero 3.

3. Te gusta leer: (25respuestas)

®si
@® No

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: De los 25 estudiantes la mayoria manifiesta que les gusta la lectura, esto
resulta favorable para fomentar habitos de lectura desde la escuela.

Gréfica 4. Pregunta namero 4.

4. Tus padres leen: (25 respuestas)

@ Siempre
@ A veces
A @ Nunca

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: Ms de la mitad de los padres de familia de los 25 estudiantes no leen.

Esto gran porcentaje evidencia que los niveles de educacion son bajos al igual que su nivel socio
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economico, los cuales no les permite orientar ni ser modelos para sus hijos a seguir frente a los
habitos de lectura.
Gréfica 5. Pregunta nimero 5.

5. Cuando lees en casa tus padres te hacen preguntas sobre lo

leido:
(25 respuestas)

® Siempre
@ A veces
Nunca

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: En cuanto a orientaciones brindadas en casa relacionadas con los
procesos de comprension lectora por parte de los padres de familia son bajos. Mientras que los
padres de familia que siempre se preocupa por saber si sus hijos comprenden lo que leen son
bajos.

Graéfica 6. Pregunta nimero 6.

6. Tus padres te sugieren que leas: (25 respuestas)

@ Siempre
® A veces
Nunca

Fuente: Propiedad de la autora.

Interpretacion: En la mayoria de los hogares los padres de familia a veces les sugieren a
sus hijos que leas, por lo tanto, se evidencia que falta mas interés y apoyo en casa para fomentar
los habitos de lectura que son la base para que los nifios mejoren sus niveles de comprension.
Pero un nimero considerable de padres si le sugieren a los nifios que lean, esto resulta favorable
para iniciar desde la escuela la apropiacion de habitos de lectura con apoyo de los padres de

familia.
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3.4.1 Analisis de la encuesta

De acuerdo a las diferentes respuestas recolectadas se puede decir que en la mayoria de
las casas de los estudiantes no poseen libros de lectura y los padres no acostumbran leerles a sus
hijos, a pesar de esto a las nifias y nifios les gusta leer.

Por otra parte, los padres no acostumbran a leer debido a su bajo nivel académico y
cultural a esto se le suma que las labores realizadas a diario no les da tiempo para realizar esta
actividad, ademas cuando los nifios y nifias leen los padres no se preocupan por preguntarles
sobre lo leido, de esta manera no se hace interpretacion de lo que se lee. Ademas de que los
padres no son modelos a seguir en cuanto a habitos de lectura, tampoco se preocupan por sugerir
a los nifios y nifias que lean.

De acuerdo a lo anterior se hace necesario plantear una estrategia que gire en torno a los
intereses y necesidades de los estudiantes, la cual los motive e inculque en ellos hébitos de
lectura permitiendo a la interpretacion de los textos leidos. Esta estrategia debe ser innovadora y
llamativa para las nifias y los nifios convirtiendo la lectura en una experiencia placentera y
agradable.

3.4.2 Analisis de entrevistas

Otro instrumento aplicado en la etapa de diagndstico fue una entrevista escrita a tres
docentes que les dictan diferentes asignaturas a los estudiantes del grado 401, las cuales
permitieron recolector informacion valiosa sobre la cual se puede tener una vision clara sobre la
manera que los docentes aplican o no estrategias que favorecen la apropiacién de los diferentes
niveles de comprension lectora.

De acuerdo a los aportes hechos por los docentes a través de la entrevista se evidencia
que con frecuencia ellos proponen lecturas en sus clases, porque le dan un papel importante a la
comprension de lo que los estudiantes leen. Por otra parte ellos plantean estas lecturas con el fin
de que estas sean comprendidas, interpretadas y que extraigan la informacion relevante de cada
texto leido. También se evidencia que las actividades propuestas por los docentes son muy
tradicionales, poco innovadoras, razon por la cual no se obtiene los resultados esperados. Para el
grado ellos esperan que los estudiantes presenten los un niveles de comprension lectura literal e
inferencial. Por ultimo ellos reconocen que si no se fortalecen los niveles de comprension lectora

no se mejoraran los desempefios y se pueden seguir presentando problemas de aprendizaje.
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3.4.3 Analisis de los Instrumentos de seguimiento

A partir de que se dio inicio a la ejecucion de la estrategia de creacion de historietas a
través de la aplicacion Scratch basadas en los textos de lectura propuestos en el plan lector
institucional, se aplica el instrumento de observacion participativa a través de la cual se
evidencia el proceso, consignando detalladamente en los diarios de campo todo lo observado
durante dos meses, tiempo en el cual se aplico la estrategia.

De esta manera se pudo concluir que la estrategia tuvo gran acogida por parte de los
estudiantes, quienes se mostraron muy animados e interesados al iniciar el proceso. Surgieron
una gran cantidad de inquietudes, las cuales fueron siendo aclaradas por la docente.

Durante el proceso también evidencio que a medida que se iban construyendo las
historietas los estudiantes presentaron dificultades ya que les faltaba apropiacion de la
herramienta. En cuanto al contenido de las historietas les resulto muy fécil, ellos comprendian el
contenido de los diferentes capitulos y lo plasmaron sin dificultad en las historietas. Pasar el
contenido de un texto narrativo linean a un texto mas estructurado que plantea la creacién de
didlogos y secuencias cronologicas de eventos, demostré que los estudiantes fortalecieron
significativamente sus niveles de comprension lectora literal e inferencial.

3.4.4 Instrumentos de evaluacién

Luego de la ejecucion de la propuesta y con el fin de conocer los resultados de la estrategia y
apropiacion de la misma por parte de los estudiantes se realizé una entrevista a diez estudiantes
para conocer su punto de vista y opinion sobre la misma.

3.4.4.1 Analisis de resultados de instrumentos de evaluacién

Luego de la ejecucion de la propuesta y con el fin de conocer los resultados de la
estrategia y apropiacion de la misma por parte de los estudiantes se realizd una entrevista a 10
estudiantes para conocer su punto de vista y opinién sobre la misma.

Estas entrevistas fueron analizadas y de acuerdo a los resultados obtenidos se puede
concluir que fue innovadora, lo cual permiti6 motivar a los estudiantes, facilitando la
comprension lectora a nivel literal e inferencial. Por otra parte al iniciar el proceso le parecia
facil, pero al ir avanzando les parecié un tanto dificil debido a que falto un poco mas de
explicacion del paso a paso. También manifestaron los estudiantes que recibieron apoyo y ayuda

de sus comparfieros lo que evidencia el trabajo colaborativo entre pares.
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Cabe resaltar que esta estrategia permitié fortalecer sustancialmente la comprension
lectora, ya que los estudiantes en dicha entrevista manifestaron que de esta manera les era mas
facil expresar lo que entendian o comprendian de los textos leidos. A la vez manifestaron su
interés por continuar trabajando con esta aplicacion, ya que les parecié muy interesante e
innovadora. Dentro de los aspectos a mejorar sugirieron que la docente les presentara un tutorial
para ver el paso a paso de la creaciéon de las historietas y asi disefiarlas con mas facilidad y

rapidez.

3.5  Diagnéstico

De acuerdo a los resultados obtenidos con los diferentes instrumentos aplicados se puede
concluir que se hace necesario intervenir oportunamente la problematica a través de una
propuesta de intervencion que permita fortalecer y mejorar tanto los habitos de lectura como los
procesos de comprension lectora, para evitar  niveles académicos bajos, posible reprobacién de
afio escolar, problemas de aprendizaje y bajos resultados en las pruebas externas (saber) que
presentan los estudiantes actualmente.

Igualmente se deben modificar las actuales practicas pedagdgicas tradicionales vy
desmotivadoras, las cuales deben ser planteadas teniendo en cuenta los intereses y necesidades
de las nifias y de los nifios, sin desconocer su realidad inmediata y sus contextos socio-cultural y

familiares.
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Capitulo 4. Propuesta

4.1 Titulo

Historietas una estrategia que favorece la comprension lectora
A través del planteamiento de esta propuesta se pretendié mejorar los niveles de
comprension lectora de las nifias y nifios mediante la creacion de historietas por medio de la

aplicacién Scratch.

4.2 Descripcién

Conocida la problematica se plantea una propuesta de intervencion que permita aportar al
mejoramiento de los niveles de comprension lectora de los estudiantes de grado 401 de la sede
Maria Auxiliadora de a I.E.D La Victoria, a través de la creacion de historietas con la aplicacién
Scratch, dichas historietas se basaron en el texto de lectura propuesto en el plan lector
institucional para el primer periodo. Inicialmente se hicieron en el cuaderno, luego en hojas de
block y luego de ser corregidas los estudiantes la disefiaron en scratch.

Se selecciond el trabajo en scratch ya que esta aplicacién no requiere de conectividad y
ademas porque esta permite a los estudiantes un acercamiento directo a las TIC, haciéndolos
competentes frente a las demandas y exigencias de la sociedad. Conociendo las ventajas que
ofrece dicha aplicacién se propicié que las nifias y los nifios crearan sus propias historietas a
partir de la interpretacion y comprension que ellos hicieron de cada uno de los capitulos del
libro. Estas historietas permitieron que los estudiantes plasmaran la idea principal de los
mismos, recrearan los personajes, ambientes y espacios, modificaran el inicio o final;

favoreciendo de esta manera reforzar los diferentes niveles de comprensién lectora.

4.3 Justificacion

Se plantea la creacion de historietas a través de Scratch, porque al crear las historietas los
estudiantes transforman un texto que es narrativo en su totalidad a un texto que combina textos
con elementos gréaficos, con dialogos, mezclando tanto el lenguaje verbal como el lenguaje

iconico, demandando de parte de ellos el analisis y la comprension del texto para poder
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transformar la estructura inicial del mismo en otra mas compleja sin modificar o cambiar las
ideas principales y secundarias. En cuanto Scratch, esta herramienta permite a los estudiantes
explorar y experimentar con los conceptos de programacion de ordenadores mediante el uso de
una sencilla interfaz gréafica que genera animaciones en base a objetos tales como fondos,
iméagenes, gréaficos, texto, sonido, los cuales se tienen que programar para que realicen su funcion
correspondiente. Es una aplicacion que ofrece grandes ventajas tales como: presenta una interfaz
muy sencilla e intuitiva de facil comprensién, es un programa gratuito, posibilita el aprendizaje
colaborativo a traves del intercambio de conocimiento, permita al profesor desarrollar en los
estudiantes un pensamiento creativo, critico y reflexivo, a través de la motivacion, genera en los
estudiantes interés y los motiva plateandoles desafios y oportunidad de un aprendizaje diferente,
se tiene la oportunidad de obtener resultados complejos a partir de ideas simples, cada alumno
trabaja a su ritmo en funcién de sus propias competencias, no requiere de conectividad y su
instalacion es muy sencilla. De acuerdo a lo aportes que ofrece la creacion de historietas y las
ventajas de Scratch, que se ajustan a las necesidades del grupo de estudiantes, al contexto y a la
probleméatica de falta de conectividad se ejecutara la propuesta con el fin de aportar al
mejoramiento de los niveles de comprension lectora y por ende facilitar los procesos de

ensefianza aprendizaje.

4.4  Obijetivo
441 General

Fortalecer los niveles de comprensién lectora de los estudiantes de 401 de la I.E.D La
Victoria sede Maria Auxiliadora a través de la creacion de historietas en la aplicacion Scratch,
utilizando un blog para socializar las historietas creadas por los estudiantes con el fin de darlas a

conocer.

45  Estrategiay actividades
La siguiente tabla describe las actividades que se realizaron en la propuesta en cada una de las

etapas del PHVA:



Tabla 1. Estrategias y actividades del proyecto
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PASO ACTIVIDADES SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Seleccion de grupo o poblacion a | El seguimiento a las diferentes
investigar. actividades propuesta en esta etapa
Seguimiento a grupo a través de | serén encuestas aplicadas a
observacion participativa. estudiantes y docentes

Planear Seleccidn y planteamiento del problema.

Documentacion e indagacion sobre tema de
probleméatica a intervenir a través del
internet, visitas a biblioteca, consulta a
expertos.
Aplicacion de encuestas a estudiantes y
docentes.
Analisis de resultados de encuestas. Durante el desarrollo y ejecucién de
Tabulacion y analisis de resultado de | esta etapa se realizara observacion
encuestas. participativa.
Disefio de propuesta.
Socializacion propuesta a directivas para
aprobacion de aplicacion por parte de
Hacer rectoria.
Apropiacién de la aplicacion Scratch por
parte de la docente.
Socializacion a estudiantes de la aplicacion
Scratch e inicio de trabajo con ellos para
gue se apropien de la misma.
Inicio creacién historietas.
Observacién participante durante desarrollo | En esta etapa se aplicara entrevista a
de actividades al grupo. estudiantes para conocer el nivel de
Verificar Dise_zﬁo q,e entrevis‘ga. _ satisfaccion y efectividad de estrategia
Aplicacion entrevista a estudiantes sobre | planteada.
estrategia aplicada.
Tabulacion y analisis de entrevista.
Mejorarla estrategia y aplicacion de | Aplicacion de encuesta de satisfaccion
Actuar acuerdo a sugerencias planteadas por los | a estudiantes.

estudiantes.

4.6 Contenidos

Dentro de la propuesta se siguid una ruta que permitié el trabajo a partir de los

conocimientos previos de los estudiantes, para luego complementarlos con la apropiacion de los

nuevos y crear asi las historietas.




Esquema 1. Estructura de propuesta.

CONOCIMIENTOS
PREVIOS

ARTICULACION
PLAN LECTOR

Fuente: Propiedad de la autora.

El proceso para la creacién de las historietas se dio a partir de los conocimientos previos

CONCEPTO
DE
HISTORIETA

LECTURA
TEXTO

CREACION
HISTORIETAS
EN SCRATCH

SEGUIMIENTO Y
EVALUACION

ESTRUCTURA Y
ELEMENTOS

INTERPRETACION
DEL TEXTO

SOCIALIZACION
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que los estudiantes tienen con relacion a la historieta en cuanto a la contextualizacion, elementos

y estructura. De igual manera se trabaja con base a los textos del plan lector institucional

propuestos para cada periodo, los cuales se leyeron, se interpretaron y posteriormente cada

estudiante disefio en el cuaderno la historieta teniendo en cuenta los personajes, espacios,

didlogos y escenas propios al texto leido, luego se hicieron en Scratch. Terminadas las historietas

cada uno hizo la socializacién en clase.

Historieta creada por los estudiantes
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Historieta creada por los estudiantes

Para que los estudiantes creen sus historietas se parte de los conocimientos previos que
ellos tenian con relacion a la conceptualizacion de historieta, su estructura y elementos. En
periodos académicos anteriores se habia trabajado esta tematica, en los cuales los nifios y nifias
se habian apropiado de tal tematica a través de la lectura de algunas historietas en libros y en
periodicos, al igual ellos habian creado historietas con tematicas libres. De esta manera los
estudiantes ya se habian apropiado de la tematica.

Seguidamente se inicia la lectura del texto propuesto desde el plan lector institucional leo,
comprendo y aprendo, correspondiente para el primer periodo académico como lo es “El misterio
del Mayordomo”. A medida que se va leyendo el libro los estudiantes van creando sus historietas
capitulo por capitulo.

Las historietas primero son disefiadas en los cuadernos, son revisadas por la docente para
mirar que su estructura y disefio estén bien y la tematica sea coherente con el capitulo
correspondiente. Luego de la revision los estudiantes crean sus historietas en la aplicacion
Scratch. Aplicacion que con anterioridad ha sido socializada por la docente para que las nifias y

nifios se apropien de ella.
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e e —k

\ \
Estudiantes creando historietas en Scratch

Al terminar cada nifia y nifio de disefiar su historieta la socializa al grupo. De esta manera
se observa como cada uno tiene su propia manera de interpretacion textual al personificar los
diferentes protagonistas, al recrear los espacios y crear los dialogos sin cambiar o modificar la
idea principal de cada capitulo, favoreciendo de esta manera los ritmos particulares de
aprendizaje de cada estudiante.

Esta estrategia permitié elaborar una historieta por cada capitulo del texto y al finalizar la
lectura del libro se disefiaron 12 historietas n orden cronoldgico de acuerdo al texto, permitiendo
transformar el texto narrativo lineal en un texto narrativo

La creacion de las historietas motiva a los estudiantes, lo cual favorece la interpretacién
de los textos leidos, permitiéndoles la construccion de significados claros y especificos. También
cabe resaltar que esta estrategia favorece el aprendizaje activo y el aprendizaje colaborativo.

4.7 Personas responsables

Durante la ejecucién de la propuesta las personas responsables seran las integrantes del
grupo de investigacion, quienes asumirdn la elaboracion, aplicacion y evaluacion de las

diferentes actividades propuestas.
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Grupo de investigacion:
Fanny Janneth Zamora Gomez, Licenciada en pedagogia infantil y Directora del grado
401

4.8 Beneficiarios

Con la propuesta de intervencion las personas beneficiadas seran los estudiantes del grado
401 de la LLE.D La Victoria sede Maria Auxiliadora ya que mejoraran sus niveles de
comprension lectora, y de esta manera sus desempefios; ademas se les facilitara desarrollar en
ellos las habilidades mentales como la percepcién, la memoria y la atencién. También se
enriquecerd sin lugar a duda el proceso de aprendizaje al permitir la accesibilidad a herramientas
tecnoldgicas como Scratch, la cual convertira el aprendizaje en una experiencia placentera y

agradable.

4.9 Recursos

De acuerdo a las diferentes actividades plateadas en la propuesta los recursos que se

necesitan son los siguientes como se indica en la tabla:

Tabla 2. Actividades y recursos.

Actividades Recursos
Socializacién propuesta Sala de sistemas, video benn, computadora.

Encuestas Fotocopias, computadora.

Consultas Internet, computadora, talento humano.
Textos, computadora, aplicacién Scratch,

Talleres
talento humano

Entrevista Talento humano, camara.

Fuente: Propiedad de la autora.
Para orientar el proyecto y alcanzar los objetivos propuestos se plantea un cronograma de

actividades de acuerdo a la siguiente tabla.
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Tabla 3. Cronograma.

ANO 2.015-2.016

ACTIVIDAD NOV | DIC | ENE

Planteamiento
anteproyecto

Fase de
diagnostico

Analisis de
instrumentos

Marco
contextual

Marco tedrico

Marco legal

Planteamiento
Propuesta

Ejecucion
propuesta

Aplicacion
instrumentos
seguimiento

Anaélisis
instrumentos
seguimiento

Aplicacion y
analisis
instrumentos
de evaluacion

Pre-
sustentacion

Sustentacién y
entrega
documento

Fuente: Propiedad de la autora.
4.10 Evaluacién y seguimiento

Todas acciones pedagdgicas desencadenan resultados bien sean positivos 0 negativos;
con ellos se puede evaluar proceso con el fin de analizar la préctica y asi concluir sobre las
acciones y su incidencia en el quehacer pedagdgico y los diferentes procesos educativos; lo que
conlleva a la reflexién de los resultados obtenidos. Para evaluar y hacer seguimiento al proyecto

se presenta la siguiente tabla, en la cual se observa cada fase del PHVA.



Tabla 4. Evaluacion y seguimiento.

] SEGUIMIENTO
FASE ACTIVIDADES EVAUACION
Sl NO

Seleccion de grupo o poblacion a
investigar. Encuesta anexo 1 X
Seguimiento a grupo a través de
observacion participativa. Encuesta  anexo 2 X
Seleccion 'y  planteamiento  del

Planear problema.
Documentacion e indagacion sobre
tema de problemética a intervenir a
travées del internet, visitas a
biblioteca, consulta a expertos.
Aplicacion de encuestas a estudiantes
y docentes.
Anélisis de resultados de encuestas.
Tabulacion y analisis de resultado de | Datos estadisticos X
encuestas. (Gréficas). Pagina
Disefio de propuesta.
Socializaciéon propuesta a directivas
para aprobacién de aplicacion por
parte de rectoria.

Hacer . .
Apropiacion de la aplicacion Scratch
por parte de la docente.
Socializacion a estudiantes de la
aplicacion Scratch e inicio de trabajo
con ellos para que se apropien de la
misma.
Inicio creacién historietas.
Observacién  participante  durante
desarrollo de actividades al grupo. Observacién

Verificar Disefio de entrevista. participativa (Anexo 6) X
Aplicacion entrevista a estudiantes
sobre estrategia aplicada. X
Tabulacion y analisis de entrevista.
Mejorarla estrategia y aplicaciéon de

Actuar | acuerdo a sugerencias planteadas por
los estudiantes.

Fuente: Propiedad de la autora.
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Capitulo 5 Conclusiones
5.1 Conclusiones

Luego de aplicada la propuesta y hacer seguimiento a cada una de las fases y actividades
propuestas se puede concluir que:

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos a través de los instrumentos de diagndstico
como lo fueron la encuesta a los estudiantes se evidencio la necesidad de fortalecer habitos de
lectura en la escuela para que en casa también se manejen y de esta manera permitir que los
nifios y nifias se apropien de sus procesos lectores para mejorar la comprension e interpretacion
de los textos propuestos en las diferentes asignaturas.

Una vez intervenidos los procesos de lectura y comprension lectora, mediante la creacion
de historietas en Scratch se observd que los estudiantes tuvieron mas disponibilidad y
motivacion para realizar la lectura del texto. También se les facilito la comprension del texto
permitiendo crear las historietas con espontaneidad y seguridad.

Por otra parte, fue muy gratificante para los estudiantes ver sus historietas publicadas en
el blog. Esto genero alegria y los motivo a seguir entusiasmados con sus lecturas, por ende

mejoraron su comprension e interpretacion lectora.

5.2 Recomendaciones

Los habitos de lectura deben ser inculcados en la escuela al igual que en casa. Esta labor
debe hacerse mancomunadamente entre docentes y padres de familia.

Tener buenos habitos de lectura permite la apropiacion de nuevos conocimientos, facilita
el aprendizaje en las diferentes asignaturas y fortalece los niveles de comprension lectora.

Orientar el quehacer pedagdgico a través de estrategias o proyectos que suplan las
necesidades e intereses de los nifios en cuanto a sus procesos lectores y comprension lectora
favorece el proceso de ensefianza aprendizaje.

Modificar las préacticas pedagdgicas de acuerdo a los requerimientos tanto de los
estudiantes como las demandas de la sociedad es un deber de los docentes si se pretende ofrecer

educacion de calidad.
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Anexo 1. Encuesta aplicada a estudiantes.

UNIVERSTIDAD LOS LIBERTADORES
EMCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

TS TRUACCTOMES:

& A poaTinpacidn encomirords oriferios que oyudan a identificor herromientos y edpucios
brindados por tus podres que permiten forfolecer fus hobitos de lectura
& Lee detenidamente coda criterio y luego morca con ura x uka die las apclones,
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Muchos | Pocas |
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3. Tegusto leer:
[ & ' Mo
4 Cuands lees &n coso tus podres te hocen preguntas sobee bo lefdo:

[ Siempre | A veces | Munca
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[Siempre | A veces | Munca |

£ Tyt padres leen

'-'1I=r7.;:rl=! A veces | Munco '

Asraderon to omable colaboracidn

Grupe de imvestigacidn universidod bog libetadores




Anexo 2. Encuesta diligenciada por los estudiantes.

UNIVERSIBAD LOS LTRERTABORES
EMOUESTA APLICADA & ESTUBIANTES

[METRUCCTONES

& A conlispicidn encomtrardl crilerips gue oyudam a dentificor herPromlentar y espaciod
brieckades por fus padres que permiten artaleces fu hibktod de [EETURG
& Lee detevdesente code oriteri y luego morca con una i una de log apclongd,
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Anexo 3. Encuesta aplicada a docentes.

UNIVERSIDAD LOS LIBERTADORES
ENTREVISTA APLICADA A DOCENTES

OBJETIVO: Canocer los procesos dados ¢n las diferentes asignaturas que reflejen o fortalezcan los
niveles de comprensidn bectora en los estudiantes del grado 401 de la LEN. D La Victora sede Marla
Auxibiadora

Docente Asignstura

% ;Usted realiza con frecuencia Jecturas en su clase” | Por que?

& ;Cudndo plantes una lechan en su clase que desempedio espem de sus estudaamies con relacion a esta?

& ;Planten actividades que demandan & los sstudiantes Iz comprension § el analsis de  Jecturas’

Ludles?

& 1 Cree que si kos estudiantes presentun bapos niveles de compronsiin lectora afectn sus desempefios

Sor gue?

Agrode 1¢o su amable coloborocidn Srupo de investigacsdn umversidod los libertadores




Anexo 4. Encuesta diligenciada por docentes.

UNIVERSIDAD LOS LIEBERTADNRES
ENTREVISTA AFLICADA A INCENTES
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Anexo 5. Solicitud y aprobacion para ejecutar propuesta.

La Yicteria, Septiembre 15 de 2013

Licenciada:
Jaime Gomez Osoric
Bector TE.D La Victaria

Reciba cordial sakudo

i la presente me dirijo o usted con el fin de sohcitarle comedidamente
::ﬁ:i::‘m:ﬂ:r y jecutar tl'il provecto “APOATE AL METORAMIENTO DE LA
COMPRENSTON LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADOD 401 BE LA TED
LA VICTORIA DE LA SEDE MARIA AUXILIADORA MEDIANTE UNA
ESTRATEGIA GUIADA & TRAVES DE HERRAMIENTAS TECMOLOBICAS r.:m.q
FORTALECER ¥ OPTIMIZAR EL PROCESO DE EMSEMANIA APREMOIZATE", el
el me encuentrs adelontonde en mi especializacion multimedia € irfermdtica de la
educacién que curse en Lo Fundacsin Universitara Los Libertodores

hicha proyecta surge o partir de los necesidodes gvidenciodos en el grape ¥ con el
cual se pretende intervenic para mejorar los practices pedogégicas y de &St manera
fortolecer el procese ersefania aprerdizoje, donde S€ wierdn directamente
beneficiodas log estudiontes

Confinda en recibir resputsto fovoraobe, también le solicito un espacio parn sogalizar
¢l proyecto a las directivas

L
b artemane agradezes la atencidn prestada. -D""'IU'H

L
ST ﬂ-"" |
L ]
5 11]"-' | ﬂ‘ﬁl
" -
IJ"'t

L;;-w"*;{;j N

Dacente grada 401
Sede rural Maria Auxiliodora
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Anexo 6. Socializacidon propuesta a directivas y docentes de primaria.
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Anexo 7. Instrumentos de seguimiento (Diarios de campo).
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Anexo 8. Socializacion aplicacion Scratch a estudiantes
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Anexo 9. Instrumento de evaluacion (Entrevista)

UNIVERSIDAD LOS LIBERTADORES
ENTREVISTA APLICADA A ESTUDIANTES

OBJETIVO:
Conocer el nivel de satisfaccion de los estudiantes de srado 401 de la 1 ED La Victoria luego de trabajar la
exiratesia creacion de historiets: a traves de sovatch,

ACTIVIDAT:

%e aplicara la entrevizta 2 alpumos estudiantes lnego de que dissmien v elaborsn sus historistas en scratch. Se
enfrevistaran v grabaran.

1. ;Te usto la estratesia de dicefiar historietas 2 traves da scratch? ;Por que?

Ed

; Te fia f2cil realizar las historietas? ;Por qua?

3. ;Que fue lo més dificil de elaborar las historistas?

4. ;e aprendizte?

5. ;Te pustaria comtimear trabejando con scratch? ;Por qua?

6. ;e recomendacionss harias para que zea mas facil el rabajo con scratch?

Grupo de imvestigacidn universidod los libertodores.
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Anexo 10. Producto de estrategia (Historietas)

Saquemos a Tomas del medio

Tomas es un nifo = 1
travieso @
inquiero.

5 N 3 Que grandiosa
w & - idea mi amor.

Ya se porgue me T
mandan se que

quieren deshacer de
mi.

Pertate bie ro
culerc recibir

Zspiviay Lawra Stva




