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GLOSARIO

EDUCACION: es el proceso de facilitar el aprendizaje. Conocimientos,
habilidades, valores, creencias y habitos de un grupo de personas son transferidos
a otras personas, a través de la narracion de cuentos, la discusion, la ensefianza,
la formacion o la investigacion. La educacion no solo se produce a través de
la palabra, pues estd presente en todas nuestras acciones, sentimientos vy

actitudes.https://es.wikipedia.org/wiki/Educacion

ESTRATEGIA: entendemos por estrategias pedagogicas aquellas acciones que
realiza el maestro con el propoésito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las
disciplinas en los estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técnicas y
recetas deben apoyarse en una rica formacién teérica de los maestros, pues en la
teoria habita la creatividad requerida para acompariar la complejidad del proceso
de ensefanza - aprendizaje.

http://docencia.udea.edu.co/educacion/lectura escritura/estrategias.html

JUEGO: actividad que se realiza generalmente para divertirse o entretenerse y en
la que se ejercita alguna capacidad o destreza. Actividad recreativa fisica o mental
en la que compiten dos 0 mas personas sometiéndose a unas reglas. Un juego es
una actividad que se utiliza como diversion y disfrute para su participacion; en
muchas ocasiones, incluso como herramienta

educativa.https://es.wikipedia.org/wiki/Juego

LUDICA: la ludica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer,

el goce, la actividad creativa y el conocimiento. Segun Jiménez (2002):
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METODOLOGIA: hace referencia al camino o al conjunto de procedimientos
racionales utilizados para alcanzar el objetivo o la gama de objetivos que rige una
investigacion cientifica, una exposicion doctrinal o tareas que requieran
habilidades, conocimientos o cuidados especificos. Con frecuencia puede definirse
la metodologia como el estudio o eleccion de un método pertinente o
adecuadamente aplicable a determinado objeto.

https://es.wikipedia.org/wiki/Metodologia

PEDAGOGIA: es la ciencia que tiene como objeto de estudio la educacién (en
pocas palabras, «ensefiar a los que ensefian»). ES una ciencia perteneciente al
campo de las Ciencias Sociales y Humanas; tiene como fundamento principal los
estudios de Kant y Herbart. El objeto de estudio de la pedagogia es «la
educacion», tomada esta en el sentido general, que le han atribuido diversas
legislaciones internacionales, como lo referido en documentos de la Organizacién

de las Naciones Unidas para la Educacién la Ciencia vy la Cultura (Unesco),

la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura (OEI) y los propios de cada pais (como las leyes generales o nacionales
sobre educacion). También es posible encontrar la palabra «formacion» como
objeto de estudio de la Pedagogia, siendo «educacion» y «formacién» vocablos
sinbnimos en tal contexto (existe un debate que indica que son términos

diferentes). https://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa
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RESUMEN

A través de este proyecto, queremos dar herramientas de trabajo a los docentes
de educacion bésica secundaria y en particular a los encargados del grado
Noveno del colegio Maria Montessori en el marco de la inclusidon de la ludica en la
planeacion y puesta en practica del ejercicio de ensefianza - aprendizaje para
abordar el problema que se esté presentado en dicha aula evidenciado en la una
desmotivaciéon de los estudiantes en la participacion durante las actividades
académicas, lo que ha incidido negativamente en el rendimiento académico de

este grupo.

Como parte de la solucion a esta problematica y después de un sondeo hecho a
través de la aplicacion de una encuesta de satisfacciéon a los estudiantes objeto de
esta investigacion accion (I A) con el fin de descubrir el origen de tal desempefio y
encaminar el proyecto al disefio de una tabla de categorias ludicas y actividades
orientadas al juego que pueden ser utilizadas como estrategias ludico
pedagdgicas para la planeacion y organizacion de los planes de clases lo que
ayudaria a fortalecer los procesos académicos, con el Unico propdsito de
minimizar el impacto negativo de las clases en las diferentes areas del curriculo

gue corresponden al grado y que viene afectando el nivel de desempefio.

Ademas, se busca cambiar los paradigmas de la clase tradicional (Magistral) por
una metodologia activa y enriquecedora de doble via: Docente- estudiante y
viceversa utilizandose actividades Iudico pedagogicas, disefiadas como
estrategias que le permitan a los estudiantes utilizar el juego, el teatro, la danza, la
recreacion y actividades culturales que permitan dinamizar el proceso ensefianza
aprendizaje para conseguir un mejor nivel de desempefio en los estudiantes; a
través del trabajo colaborativo siendo ellos el epicentro de su proceso de

formacion.

13



Con la puesta en practica de este proyecto y mediante la aplicaciéon de las
estrategias ladicas que aqui se proponen; se busca erradicar la desidia y el bajo

nivel de desempefio que viene afectando a los estudiantes del grado en mencién.

Por otro lado, es importante resaltar el compromiso asumido por los estudiantes,
docentes, directivos y padres de familia; para mejorar los aspectos que encierran
esta problematica que afecta directa e indirectamente a todos los actores de la
comunidad iniciando por los estudiantes y terminando en los padres de familia.

Se propone un procesos de formacion integral que dé muestras de que el trabajo
en equipo fortalece y potencializa el desarrollo de procesos en el ambito educativo
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INTRODUCCION

La labor docente se ve privilegiada cuando se promueve en los estudiantes la
basqueda de alternativas, y soluciones a los problemas que afectan el normal
desarrollo de los procesos cognitivos. El docente esta llamado a ser orientador
para que los nifios, niflas y jovenes se conviertan enseres capaces de enfrentar
realidades y asumir retos para convertir en fortalezas las debilidades que de una u
otra forma dificultan el devenir académico. De esta manera debe entonces el
proceso de enseflanza —aprendizaje ser convertido en un dinamizador de
pensamiento, un potenciador de creatividad, un actor critico de la realidad para
que juegue a favor de la consecucion de logros y el fomento de las
competencias, dentro y fuera del aula de clases con la estrategia Unica que integra

placer y aprendizaje como lo es la ludica.
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1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

Los estudiantes del grado Noveno de Educacion Basica Secundaria del Colegio
Maria Montessori demuestran un alto grado de desmotivacion y rendimiento
basico frente a las actividades curriculares y extracurriculares de las diferentes
asignaturas. Les gusta asistir a la institucion pero no cumplen en su totalidad con

la responsabilidad de los estandares establecidos.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los estudiantes del Colegio Maria Montessori asisten a su jornada escolar en la
mafana, provienen de familias de estratos 1 y 2 de la Zona Sur Occidental de la
ciudad de Cartagena, cuyos nucleos familiares de acuerdo con las investigaciones
realizadas al momento de sentar la matricula en el observador del alumno, y por el
Departamento de Bienestar Estudiantil, se encuentran conformados en su mayoria
por familias monoparentales donde viven con uno de los padres, en un porcentaje
medio son provenientes de familias elementales (padres e hijos) , otros estan
constituidos como familias extendidas o consanguineas ( viven con familiares:
abuelos, tios, primos) que de acuerdo a sus ocupaciones laborales y escasa
preparacion académica, no les dedican el tiempo ni el afecto para la supervision y
orientacion de actividades escolares, dejando esta responsabilidad al propio nifio
0 joven, para quien le es mas facil dedicar todo su tiempo libre o extra escolar a

ver television y jugar.

A nivel general el grupo se caracteriza por tener estudiantes inquietos, creativos,

curiosos y espontaneos, pero al mismo tiempo se evidencia su desinterés en las
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clases de Espafiol, Sociales, Ciencias y Matemética. Este grupo de adolescentes
inventan excusas como por ejemplo el deseo de ir al bafio y a veces hasta la
mentira como decir “no tengo lapicero o no traje el cuaderno” todo esto con el fin
de evitar la realizacion de los trabajos propuestos. En, cambio, en otras
asignaturas como Artistica y Educacion Fisica, se sientes satisfechos porque se

hacen con motivacion e integracion de grupo.

El interés por la diversion y aspectos agradables esta arraigado con el crecimiento
del estudiante, y es lo que quiere hacer también en la escuela: aprender con
juegos, con diversion, no con autoridad vertical. En la casa si él no hace las
actividades es castigado, pero ¢quién le revisa lo que hace? ¢Quién lo motiva
hacer las actividades cuando no hay quien se interese por el acompafiamiento
afectivo, de gusto, de autoestima?

Analizando las encuestas y las charlas realizadas con los estudiantes de la
poblacién objeto de estudio, con los directivos y docentes del Colegio Maria
Montessori, se detecté que la ausencia de actividades emotivas de caracter
pedagdgico y ludico a la vez, es lo que ha conllevado a que la mayor parte de los
estudiantes no cumplan con sus deberes académicos desmejorando el alcance
de los estandares en cada una de las materia basica. Se sienten absorbidos por
los problemas sociales y econdmicos en los que se encuentran incluidos, propios
de su entorno, mas que por el interés de aprender. Para ellos, el colegio, en su
parte fisica, es un lugar para alejarse de la realidad poco agradable en la que
viven, le gusta estar alli, por eso no son insistentes, pero las clases, en cambio,

son una camisa de fuerza, o un momento sin importancia.

Los discentes se sienten a gusto cuando el tema es de su interés, cuando se
hacen las clases en un entorno diferente al encierro del aula, al estar pegado al

tablero o sometido al libro, al régimen o estan juntos. Lo que expresan es que
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comparan al maestro poco dinadmico con el ambiente imperativo de la casa, con la
autoridad de quien manda méas que con la satisfaccion de los intereses de gustos
de su edad. Esta coyuntura fue lo que sirvio de apoyo tedrico para la seleccion del

tema y elaboracion de los objetivos.

La dificultad que aqui se plantea, es decir, la ausencia de patrones dinamico-
pedagogicos que motiven al estudiante a ser participativo en todas las asignaturas
para mejorar su rendimiento académico, se viene presentando desde hace mucho
tiempo cuando los directivos y docentes detectaron un nivel de rendimiento
académico en Basico en mas del 70% en los estudiantes de todos los grados de la
basica primaria, secundaria y media, evidenciado en la no entrega de actividades
extracurriculares- cuando lo hacian no era en el tiempo estipulado-, el poco
acompafnamiento del padre de familia en cuanto a las actividades que se hacen
desde el hogar, desmejoramiento en las evaluaciones de periodos, y en la
formacion de pequefios grupos de amigos aislados. Donde mas se presenté el
problema fue en el grado noveno de la jornada de la mafana. Es en este grupo
donde se aplica el desarrollo de esta linea de investigacion.

Al continuar esta problematica, sin intervencion, el nivel educativo de los
estudiantes seguira en detrimento, arrojando bajos resultados en todos los
procesos de formacion, si no se organizan y se definen proyectos de vida sano e
integral, cayendo en situaciones de desercidn escolar y la descomposicion
social. Es aqui donde la puesta en practica de este proyecto suma también
importancia porque mediante acciones de juegos ludicos agradables a los sujetos

en mencion se contribuye a formar ciudadanos de bien desde la escuela.
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Toda esta situacion hizo necesario elaborar estrategias ludico-pedagdgicas que
se enmarqguen a la parte afectiva y responsable del tiempo de los estudiantes en
pro del mejoramiento académico y sobre todo la utilizacion sana del tiempo libre:

divirtiéndose pero aprendiendo.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Es posible aplicar estrategias ludico- pedagdgicas para fortalecer los procesos
académicos en los estudiantes de noveno grado del Colegio Maria Montessori de

Cartagena?

1.3 ANTECEDENTES

1.3.1. Antecedentes bibliogréaficos

Titulo: Actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de la Matematica.
Autoras: Solérzano Calle Janet del Rocio — Tariguano Bohdérquez y Yuxi Solanda

Editorial: Universidad Estatal de Milagro.

Resumen. Cuando se incorporan actividades ludicas en la clase de matematicas,
se pretende que sea efectiva y que los objetivos planteados puedan lograse en
forma adecuada. Como principio basico los juegos deben fundamentarse en los
contenidos educativos que ayuden a desarrollar los habitos, las habilidades vy
actitudes positivas en el trabajo escolar, aplicando el razonamiento ldogico,
estimulando la creatividad en el estudiante, empleando estrategias de
pensamiento, que promuevan el intercambio de relaciones personales y que

favorezcan la cooperacién y la comunicacién en el aula de clases.
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El éxito en el aprendizaje de esta disciplina, depende en buena medida de la
planificacion de actividades que promuevan la construccién de conceptos, a partir
de experiencias concretas, en la interaccion con los otros. En estas actividades la
matematica se convertird en herramientas funcionales y flexibles que le permitan
resolver las situaciones problemas planteadas a través de las actividades Iudicas.
Para elevar la calidad del aprendizaje de la matematica es necesario que los
estudiantes se interesen y encuentran significado y utilidad en el conocimiento
matematico, que lo valoren y hagan de él un instrumento que los ayude a
reconocer, plantear, resolver problemas presentados en variaos contextos de su
vida cotidiana. La bondad de los juegos aplicados en las actividades docentes
genera motivacion, interés y participacion activa permitiendo a los estudiantes

adquirir aprendizajes significativos.

Titulo .La ludica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias
cientificas

Autora: Olga Patricia Ballesteros

Editorial: Universidad Nacional de Colombia. 2011

Resumen. En este trabajo se propone una estrategia metodologica basada en la
lidica que fomente competencias cientificas a través de la comprension de la
naturaleza de la materia por parte de estudiantes del grado 601 del Colegio Las
Américas |.E.D. de Bogota. La propuesta tiene como premisa que el aprendizaje
no soOlo es un proceso cognitivo, también es un proceso afectivo que se puede

apoyar en la ludica como generadora de “motivacion intelectual”.

El progreso en el nivel de comprensién de la teoria corpuscular se evalu6 teniendo
en cuenta cuatro dimensiones: imagen de la materia, aceptacién del vacio,

caracteristicas de las particulas y nivel explicativo, propuesta elaborada por
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Blanco y Prieto obteniéndose los siguientes resultados: del 100% de estudiantes el
55% paso de una “teoria macro-micro” a una “teoria particulas-vacio” y un 45% se
mantuvo en una vision “macro-micro” de la materia en parte por dificultades en la
competencia comunicativa y en parte por la resistencia cognitiva que genera la

nocién de discontinuidad y de vacio.

1.3.2. Antecedentes empiricos

El Colegio Maria Montessori como institucion ha sido estudiado desde diversas
perspectivas. De igual manera él lo hizo con los estudiantes que requirieron, en el
aflo 2012, de un proceso de mayor atencion. Uno de esos procesos fue la
perspectiva social y académica. En ese sentido, se tuvo encomendada una serie
de tareas orientadas al plano personal y social de cada educando, tales como
contribuir a su desarrollo personal, fisico, intelectual, afectivo y relacional.
Intentando integrarlos a la comunidad como un miembro activo y participativo, a

partir de esto con la mayoria de los estudiantes se logro el proposito.

Antes de la puesta en préactica de este proyecto, en el afio 2013 se presentaron
situaciones académicas con estudiantes que presentaron nivel Bajo, obteniendo
resultados intermedios, es decir, algunos se favorecieron, otros, no, dadas las
circunstancias de poco acompafiamiento de los padres, y de desmotivacion; pues,
la educacion tiene que ver con el proceso de estructuracion de la personalidad del
nifio y la nifia, en tanto éstos son seres flexibles, maleables, cambiables y con
capacidad de auto transformacion. Es precisamente, a partir de la interrelacion con
los estudiantes del grado séptimo, del afio 2012, y, octavo grado, 2013, que son
ahora el grado noveno de 2014, donde se actualizan los modos de ver y hacer,
potenciando la capacidad de expresion, la individualidad y las vivencias
significativas, que les permite una accion responsable consigo mismo, con las

otras personas y con el mundo.
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Desde la anterior perspectiva, la educacion de esos jévenes en ambientes
creativos y dinamicos posibilitd un espacio idoneo por medio del cual, ellos,
exteriorizaron su riqueza espiritual, fisica, social y afectiva, pero no la académica
porque quedo inconclusa, debido al cambio del docente encargado y de politicas
institucionales. De alli la importancia de este proyecto educativo, en el afio 2015,
al propiciar la libre expresion de los estudiantes a través de juegos,

dramatizaciones, cantos, poesias y especialmente de actividades ludicas.
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2. JUSTIFICACION

”

“La mejor ensefianza es la que utiliza la menor cantidad de palabras necesarias para la tarea.

Maria Montessori

Este proyecto de grado final que tiene por titulo “Estrategias Iudico- pedagodgicas
para el fortalecimiento de los procesos académicos en los estudiantes de noveno
grado del Colegio Maria Montessori de Cartagena” representa su importancia en la
medida en que busca fortalecer el rendimiento académico de un grupo de
estudiantes que se sienten desmotivados para cumplir sus compromisos escolares
en las asignaturas basicas y Utiles para la continuidad de sus estudios superiores.
La fuente de la problemética radica en la ausencia de actividades dindmicas
personales y de grupos para acceder con mayor precision a los conocimientos que

estan contenidos en los estandares del Ministerio de Educacién Nacional.

Los investigadores de este trabajo diagnosticaron la causa principal mediante
observaciéon directa porque hacen parte de la comunidad educativa, ademas de
encuestas y charlas entre estudiantes y docentes. Pero a pesar de la
problematica, hay, al mismo tiempo, disponibilidad y espiritu de colaboracién y
superaciéon entre la poblacion objeto de estudio, por eso se emprendié desde el
mes de Julio, el desarrollo de esta accion educativa. La problematica no es nueva,
ni el proyecto es innovador, pero si es oportuno porque se adentra en un problema
gue de no tratarse a tiempo se prolifera en los proximos afios en todos niveles de

la comunidad educativa Montessoriana.
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Por lo anterior, se emprendieron acciones activas y eficientes, en un marco
impregnado de compromiso por todas las personas que intervienen en la vida de
los educandos de noveno grado. Todos los discentes en algin momento de su
desarrollo han presentado dificultades para aprender. También tienen soluciones.

Sin embargo la duda es ¢ Cuando?

Esta investigacion, dada su proyeccion institucional no sélo busca beneficiar a los
estudiantes del grado noveno de béasica secundaria, sino a todos los nifios y
jovenes que integran la comunidad escolar y que proceden de contextos
problematicos de bajos recursos econdmicos, con problemas familiares en la
mayoria de los casos, con incidencia de vandalismo e intolerancia , sumandose la
falta de apoyo en casa para la realizacion de tareas escolares , perjudicando aun

mas su nivel de desempefio académico.

Por otro lado desafortunadamente los docentes que trabajan en estos entornos no
se dan a la tarea por mejorar sus formas de desarrollar la clase ya que no recurren
a la innovacion y la auto reflexion de su actividad como docentes, es por esto que
es necesario que se busque la viabilidad de compartir conocimientos transversales
donde prime el factor pedagoégico del siguiente interrogante ¢Como aprenden

mejor los estudiantes en determinado contexto?

El tiempo cambia y las personas también lo hacen de acuerdo a su edad y
exigencia; los preadolescentes y adolescentes son los seres que constantemente
estdn cambiando bioldgica y sicolégicamente. La moda y los medios de
comunicacioén influyen en tales transformaciones. Una de ellas, es la liberacion por
sus gustos, ya no desean la imposicion sino la motivacion; el docentes, ante esta

peticion, debe buscar la mediacion, los recursos. Los medios virtuales han
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ganado mas espacio que las aulas. Durar mas de tres horas en un chat, le es mas
placentero al joven o alumno que leer un libro o hacer mapas conceptuales de
Sociales. Para ellos, el computador y el celular es un privilegio ante la humanidad
de un profesor. Por eso en este trabajo se habla de ser tutor con estrategias de

gustos.

Con las acciones ludicas que se aplican en este proyecto, explicitas en el
cronograma de actividades, para el mes de noviembre la respuesta final del
interrogante del planteamiento del problema ¢qué importancia tiene la
aplicabilidad de estrategias ludico- pedagogicas para el fortalecimiento de los
procesos académicos en los estudiantes de noveno grado de la Institucion

Educativa Maria Montessori de Cartagena? sera positiva, fiable y contundente.
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3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GENERAL

Describir la importancia que tiene la aplicabilidad de estrategias ladico-
pedagdgicas para el fortalecimiento de los procesos académicos en los
estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Maria Montessori de
Cartagena.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Diagnosticar las causas que conllevan a los estudiantes de noveno grado al
incumplimiento de su responsabilidad académica en algunas areas del sabery su

repercusion a nivel académico.

- Afianzar el aprendizaje de las asignaturas basicas mediante el desarrollo de

destrezas y habilidades utilizando juegos didacticos que les gusten a ellos.

- Comparar los resultados obtenidos en la resolucidon de las operaciones
matematicas, produccion de textos y estudios cientificos con o sin la utilizacion de

las acciones ludicas.
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- Implementar estrategias ladicas que permitan cambiar el paradigma de los
estudiantes del grado noveno sobre las areas basicas haciéndoles notar su

facilidad y la aplicabilidad en la vida cotidiana.
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1. MARCO CONTEXTUAL

El Colegio Maria Montessori es una institucion educativa de caracter privado,
ubicado en la zona sur occidental de Cartagena, con una poblacion estudiantil de
513 estudiantes matriculados para el afio lectivo 2014.

Haciendo una observacion directa en la comunidad educativa se ha podido
detectar que ésta muestra una actitud desfavorable hacia la ejecucién y
presentacion de actividades extracurriculares “tareas en casa”. Son pocos los
estudiantes que consideran la importancia de estas actividades que refuerzan los
procesos de aprendizaje. En la observacion se resalta la desmotivacioén que causa
este tipo de actividades al no dar cuenta de ellas en clase.

Para este trabajo investigativo se tuvo en cuenta la situacion problema de la
comunidad educativa del Colegio Maria Montessori, lo mismo que los factores que
contribuyen a generar dicha problematica, como la apatia a utilizar una parte de su
tiempo libre para la realizacibn de estas actividades. Se evidencia la poca
colaboracion de los padres de familia o cuidadores en la organizacion y
elaboracion de este tipo de actividades.

Por otra parte es notable la pérdida del interés por el buen uso del tiempo libre

siendo este utilizado para generar situaciones incomodas para el contexto social
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tanto institucional como el familiar (reuniones de pandillas, consumo de alcohol y

en los casos mas extremos consumo de drogas y prostitucion consentida).

Ante esta situacion surge la preocupacion y la necesidad de dar inicio a este
proceso investigativo, para indagar las causas que originan el problema, y
encontrar primero una explicacion clara y amplia sobre los factores que dificultan
actualmente un proceso donde es importante y necesario la formacion en la
adecuada utilizacion del tiempo libre a través de actividades ludicas de
significaciéon. Es un reto para el grupo de investigacion detectar las causas de esta
problematica para luego poder dar solucién y contribuir a la formacién integral de

este grupo de nifios y jovenes del Colegio Maria Montessori de Cartagena.
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4.2. MARCO TEORICO

Las teorias seleccionadas en este marco tedrico se relacionan con el tema,
objetivo general y formulacién del problema de investigacion que se orienta a
describir la importancia que tiene la aplicacién de la ladica para favorecer el
rendimiento académico de los estudiantes del grado noveno de la Institucion

Educativa Maria Montessori.

“El hecho de resaltar la importancia que para el aprendizaje escolar tienen las
actividades del propio estudiante (“lo que el estudiante hace”) llama la atencion
sobre las caracteristicas del aprendiz humano individual. A menos que se preste
atencién a ello, muy poco se adelantard en la comprension o el mejoramiento del
aprendizaje escolar. Es util recordar que el aprendizaje depende integramente de
las actividades mentales del que aprende. Lo que haga el maestro solo importa en

la medida en que afecte las acciones mentales del estudiante™.

4.2.1 ;Cbémo adquiere el nifio el lenguaje?. EIl lenguaje es “una representacion
convencional de la realidad a través de signos elaborados por la sociedad”?,
entonces la adquisicion en el nifio no es innata sino que va evolucionando con su
crecimiento y el contacto social. Desde la Optica sociocultural,® considera el
lenguaje instrumento de intercambio social y su importancia en el desarrollo
intelectual. Para él, es la interaccion del lenguaje con la situacion la que da al

sujeto la capacidad para organizar actividades mentales, solucionar problemas

L CARRASCO José & BASTERRETCHE Juan. Técnicas y recursos para motivar a los alumnos, Alcald, ediciones
Rialp, 2004, p. 55.

22 KAPPELMAYER & MENEGAZZO, 1975

3 VIGOTSKY, 1985
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practicos y planificar acciones de alli la importancia que se le debe dar al
desarrollo del lenguaje en cada una de sus etapas®.

De otra parte, la sociolinglistica concibe el lenguaje como un proceso social, un
medio de comunicacion y una forma de identificacion de los grupos sociales,
estableciendo una relacién entre estos tres elementos®. “El lenguaje es como un
medio destinado tanto a la creacion como a la expresion del pensamiento en el
sentido mas amplio; y no se refiere Unicamente a unos determinados conceptos de
orden intelectual o cosa parecido”®, lo anterior se puede interpretar que sin
lenguaje no hay pensamiento.

4.2.2 La adolescencia ha sido definida como un periodo de transicion que vive el
individuo desde la nifiez a la edad adulta. En los diferentes modelos teoricos del
ciclo vital de la familia se menciona como un periodo critico o como una de las
principales transiciones de la vida familiar el momento en que uno de los hijos -
habitualmente el hijo mayor- entra en la adolescencia. La educacion de los
discentes no es una accion unipersonal, ni de una actividad. En el proceso de
educar toman parte los educadores, los educandos, la familia, la institucion
educativa, la sociedad, etc.; donde cada una de estas esferas debe posibilitar un
clima de respeto y tolerancia. Los llamados técnicos en educacioén utilizan el juego
y la comunicacibn humana para que la persona alcance su autorrealizacion

mediante la comprension de los otros, la tolerancia y la reflexién constante.

El educador debe tener respeto a su ideologia, a su persona, a su concepcion
politica, a sus iniciativas y al ejercicio profesional. El compromiso del maestro es

doble: 1) Asistir y ayudar al alumno a que corra su riesgo; Yy, 2) Arriesgarse él

4 FANDINO C. Graciela,. Lectura y escritura, Bogotd. Universidad Santo Tomas. Centro de Ensefianza
desescolarizada, 1985.

5 AGUDO, et al. 2000

6 CHOMSKY, 1985.
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mismo ante si y ante el alumno. Este compromiso ha de ser liberador y no
manipulador; “el docente ha de buscar la independencia de juicio y accién, porque
cuanto menos necesite el alumno su apoyo, a medida que progresa cronolégica y

escolarmente, tanto mayor ha sido el provecho obtenido en el proceso educativo™

“Los afos de experiencia como maestras, y como estudiantes especialistas en
pedagogia para la lddica, nos induce a teorizar, que la ludica es una dimension
del desarrollo humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de
saberes, la conformaciéon de la personalidad™®, es decir encierra una gama de
actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el
conocimiento.

Segun“La ladica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente a la
vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse
con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce,
acompafado de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias
con el juego. La chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades
(sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con otros, sin
mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos™.

“Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que este sea utilizado
en muchos casos para manipular y controlar a los nifios, dentro de ambientes
escolares en los cuales se aprende jugando; violando de esta forma la esencia y
las caracteristicas del juego como experiencia cultural y como experiencia ligada a
la vida. Bajo este punto de vista el juego en el espacio libre-cotidiano es muy
diferente al juego dentro de un espacio normado e institucionalizado como es la

escuela” 19, “La ladica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La

7 AGUDO, Stella. CABRERA, Esther, et al. Interaccién y competencia comunicativa. Bogota: Edit,
Universidad Nacional de Colombia, 2000.
8 FERMOSO, Paciano: "El proceso de Educacion”. 1989.

% Jiménez, B. (2002) Ludica y recreacion. Colombia: Magisterio.

10 Jiménez, B. (2002) Ludica y recreaciéon. Colombia: Magisterio.
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metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar. La
metodologia ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y
situaciones ludicas. La ludica se caracteriza por ser un medio que resulta en la

satisfaccion personal a través del compartir con la otredad™.

11 Motta, 2004.Fundamentos de la Educacidn. Edit. Colombia Celebre, Pag. 23
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4.3. MARCO LEGAL.

La Constitucion Politica de Colombia, La ley general de educacién, el Decreto
1620 de 2013 por ser el tema central, y el Proyecto Educativo Institucional de la

institucion Educativa Maria Montessori.

Ley 115 0o General de Educacion con sus objetivos por area y niveles.

Articulo 12.

La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la
recreacion el deporte y la utilizacion del tiempo libre.

Ley 181 de 1995.

Articulo 3o0. Para garantizar el acceso del individuo y de la comunidad al
conocimiento y practica del deporte, la recreacién y el aprovechamiento del tiempo
libre, el Estado tendra en cuenta los siguientes objetivos rectores:

lo. Integrar la educacion y las actividades fisicas, deportivas y recreativas en el
sistema educativo general en todos sus niveles.

20. Fomentar, proteger, apoyar y regular la asociacion deportiva en todas sus
manifestaciones como marco idéneo para las practicas deportivas y de recreacion.
30. Coordinar la gestiébn deportiva con las funciones propias de las entidades
territoriales en el campo del deporte y la recreacién y apoyar el desarrollo de
éstos.

40. Formular y ejecutar programas especiales para la educacion fisica, deporte, y
recreacion de las personas con discapacidades fisicas, siquicas, sensoriales, de la
tercera edad y de los sectores sociales mas necesitados.

5. Fomentar la creacion de espacios que faciliten la actividad fisica, el deporte y la
recreacion como habito de salud y mejoramiento de la calidad de vida y el

bienestar social, especialmente en los sectores sociales mas necesitados.

Constitucion Politica de Colombia.
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Articulo 67.

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la
paz y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la recreacion, para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como
minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion basica.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacioén con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por
la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el
adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones

necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo.

Ley 1620 DE 2013

Esta ley es la que rige a las instituciones educativas de cualquier naturaleza para
resolver conflictos y garantizar la estabilidad disciplinaria de los educandos. Dados
sus lineamientos y con base al PEI de la Institucion Educativa José de la Vega, se
disefiaron algunas acciones para los objetivos propuestos.

Articulo 1°. Objeto.

El objeto de esta ley es contribuir a la formacion de ciudadanos activos que
aporten a la construccion de una sociedad democratica, participativa, pluralista e
intercultural, en concordancia con el mandato constitucional y la Ley General de
Educacion —Ley 115 de 1994- mediante la creacion del Sistema Nacional de
Convivencia Escolar y Formacion para los Derechos Humanos, la Educacion para
la Sexualidad y la Prevencion y Mitigacion de la Violencia Escolar, que promueva y
fortalezca la formacion ciudadana y el ejercicio de los derechos humanos,

sexuales y reproductivos de los estudiantes, de los niveles educativos de

35



preescolar, basica y media y prevenga y mitigue la violencia escolar y el embarazo
en la adolescencia.

Articulo 2°. En el marco de la presente ley se entiende por:

— Competencias ciudadanas: Es una de las competencias basicas que se define
como el conjunto de conocimientos y de habilidades cognitivas, emocionales y
comunicativas que, articulados entre si, hacen posible que el ciudadano actie de

manera constructiva en una sociedad democratica.

Decreto 2737 de 1989

Articulo 1° .Este codigo tiene por objeto:

1. Consagrar los derechos fundamentales del menor.

2. Determinar los principios rectores que orientan las normas de proteccion al
menor, tanto para prevenir situaciones irregulares como para corregirlas.

3. Definir las situaciones irregulares bajo las cuales pueda encontrarse el menor;

origen, caracteristicas y consecuencias de cada una de tales situaciones.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1. METODO DE INVESTIGACION

El proyecto se cualifica en la modalidad de investigacion cualitativa de tipo 1A
Investigacion Accion. Se trata de describir los factores por los cuales los
estudiantes se sientes desmotivados a no cumplir con sus obligaciones,

analizarlos, y darle posible solucién a favor de la poblacién objeto de estudio.

5.2. POBLACION Y MUESTRA

5.2.1 Poblacion: El Colegio Maria Montessori posee una poblacion estudiantil
total de 583 nifios, nifias y adolescentes distribuidas en doce cursos de educaciéon
Preescolar, Basica Primaria , Basica Secundaria y Media Académica, esta

investigacion se realiza con los 35 estudiantes que cursan el grado Noveno.

5.2.2 Muestra: esta conformada por los 35 estudiantes de la poblacién por
tratarse de un solo grupo y una sola jornada En este caso, se tomara el cien por
ciento (100%) de la poblacion ya que es de facil acceso a los investigadores, por
lo tanto, no se procedera al muestreo, sino que se constituye en una muestra

censal.
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5.3. INSTRUMENTO

Para el estudio se utilizé la técnica de la encuesta dirigida a estudiantes, para la
obtencion de la informacion requerida, aplicandose como instrumento una

encuesta de cinco (5) preguntas cerradas con Unica respuesta.

ENCUESTA
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APLICADA A ESTUDIANTES DEL GRADO NOVENO DEL COLEGIO MARIA
MONTESSORI.

MARCA CON UNA X LA LETRA QUE REPRESENTE TU RESPUESTA

1. En el desarrollo de las actividades escolares, en las diferentes asignaturas
te gustaria:

a. Que los profesores explique todo, porque €l es quien debe hacerlo.

b. Que solo participen los estudiantes que les gusta la asignatura.

c. Que todos participen con interés empefio y creatividad para que sea una
actividad agradable.

d. Que los profesores solo aplique talleres y examenes para desarrollar el

programa de dichas asignaturas.

2. Para fortalecer y mejorar el desempefio de los estudiantes en el proceso de

formacion académico, los profesores deben:

a. Continuar ensefiando como lo vienen haciendo siempre en forma
tradicional.

b. Cambiar sus metodologias y utilizar nuevas estrategias ludico-
pedagdgicas (juegos, rompecabezas sopas de letras, etc.) para hacer
mas agradables las clases.

c. Asignar temas a todos los estudiantes para que realicen exposiciones
constantemente.

d. Exigir a los estudiantes para que consulten y preparen todos los temas

de cada area del conocimiento y socialicen.
3. Crees que las actividades ladico-pedagdgicas, para fortalecer y mejorar el

proceso educativo se puede aplicar en:

a. Algunas areas del conocimiento.
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b. Educacién Fisica.
c. Todas las areas del conocimiento.

d. Ninguna de las areas del conocimiento.

4. Crees que si los docentes aplicaran actividades ludicas y recreativas en el
desarrollo de las actividades en el aula de clases tu:
a. Te interesarian los temas y aprenderias mas y mejor.
b. Simplemente aprenderias.
c. Perderias el interés por el tema porque te distraerias.
d

Aprovecharias para escaparte y realizar otras actividades.

5. Las actividades académicas que mas te gusta realizar para cumplir con una
asignatura son:

a. Las que solo necesitan la busqueda de informacion en fuentes
tecnoldgica, bibliograficas, audiovisuales sin sustentar.

b. Las que necesiten elaborar o transformar la informacion: hacer
carteleras, maquetas, diapositivas, exposiciones, etc de forma individual.

c. Las que necesitan elaborar o transformar la informacién en trabajo de
grupo.

d. Las que solo son clases magistrales.

5.4. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA INFORMACION

La encuesta aplicada tuvo como objetivo conocer el porcentaje de satisfaccion de

los estudiantes frente a la practica pedagogica de sus docentes en cuanto a lo
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que tiene que ver con la metodologia de trabajo docente las estrategias utilizadas
y las actividades que se planean para proceso de ensefianza y aprendizaje, de
esta manera se evidenciaria el grado de motivacion de estos frente a la

realizacion de sus tareas escolares.

5.4.1 Nivel descriptivo
En este nivel se presentaron los siguientes resultados

En la pregunta N° 1; 34 estudiantes contestaron que el en el desarrollo de las
actividades escolares, en las diferentes asignaturas le gustaria: que todos
participen con interés, empefio y creatividad para que sea una actividad
agradable. Correspondiendo esta cifra al 97% de los encestados y en un
porcentaje del 3% respondio: que solo participen los estudiantes que les guste la
asignatura, correspondiente a un (1) encuestado.

En la pregunta N° 2; 34 (97%) estudiantes encuestados respondieron la b,
coincidiendo en que para fortalecer y mejorar el desempefio de los estudiantes en
el proceso de formacion académica, los profesores debian: Cambiar sus
metodologias y utilizar nuevas estrategias ludico-pedagdégicas para hacer mas
agradables las clases y 1 estudiante considero que los docentes debian seguir
ensefiando como lo vienen haciendo siempre, en forma tradicional respuesta a de

la encuesta (3%).

La pregunta N° 3 donde se indaga por la pertinencia en la aplicacion de
actividades ladico-pedagodgicas, para el fortalecimiento y mejoramiento del
proceso educativo se obtuvieron 7 (20%) anotaciones para la respuesta a, 1 (3%)
para la respuesta b, 27 (77%) paralacy 0 (0%) para la d.
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En la pregunta N° 4 en la cual se hace referencia al papel que debe desempefiar
el estudiante dentro del aula de clases y frente a las actividades académicas que
se realizan si se utilizaran actividades ladico pedagdgicas en las diferentes
asignaturas, las respuesta mayoritaria fue anotada en la a se interesarian por los
temas y aprenderian mas y mejor; con una incidencia de 34 (97%), siguiéndole la
b con una anotacion (3%) simplemente aprenderian , para las demas: c y d la

anotacion fue de 0 respuestas.

La pregunta N° 5 formulada para definir hacia donde se dirige el interés por el
hacer y el saber de los estudiantes obtuvo la siguiente anotacion: en la respuesta
a hubieron 20 anotaciones correspondiente al 57% de los encuestados (mayor
anotacion) en la b se contabilizaron 8 anotaciones siendo este el 23% y en la
respuesta c se contabilizaron 7 anotaciones correspondientes al 20% de los
encuestados, lo que quiere decir que si bien a la mayoria de los estudiantes les
gustan las actividades en las que se necesiten la busqueda de informacion en las
fuentes tecnoldgicas, bibliografica, audiovisuales sin sustentar lo investigado. En
cuanto al trabajo individual o de grupo hay quienes se inclinan sin mayor diferencia
a realizar este trabajo de forma individual. Sin embargo todos descartan las

actividades magistrales.

5.4.2 Nivel inferencial
Grafico 1.
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Pregunta N° 1

0%3%

M respuesta a.
B Respuesta b.
M Respuesta c.

B Respuesta d.

Grafico 2.
o
Preunta N° 2
09%3%
B Respuesta a.
B Respuesta b.
M Respuesta c.
M Respuesta d
Grafico 3
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Pregunta N° 3

B Respuesta a.
B Respuesta b
W Respuesta c

M Respuesta d

Grafico 4

Pregunta N° 4

B Respuesta a
M Respuesta b.
M Respuesta c.

B Respuesta d.

Grafico 5
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Pregunta N°5

B Respuesta a.
B Respuesta b.
M Respuesta c.

B Respuesta d.

5.5. DIAGNOSTICO

Después de haberse analizado los resultados de las encuestas se puede deducir
qgue en las actividades académicas que se realizan en grado Noveno no se tiene
en cuenta la motivacién y la creatividad para desarrollar en los estudiantes la
responsabilidad y el placer por la realizacion de actividades escolares y su
sustentacion, se evidencia el uso exagerado de las clases magistrales para el
manejo de los diferentes temas del curriculo y una franca desmotivacion para la

realizacion de trabajos grupales.

6. PROPUESTA
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6.1. TITULO

Fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes de grado 9°
con la implementacién de la ladica como estrategia didactica de estimular el

rendimiento académico.

6.2. DESCRIPCION

Para el fortalecimiento del proceso de enseflanza — aprendizaje con los
estudiantes de grado 9° se propone emplear la lidica como estrategia didactica
para disminuir la apatia, la desmotivacion e irresponsabilidad de los estudiantes
frente a la realizacion y presentacion de actividades académicas, asi como
también potenciar y rescatar el trabajo en equipo como estratega de socializacion
e intercambio de ideas y conocimientos permitiendo sanear la convivencia dentro

del aula de clases.

6.3. JUSTIFICACION.

El presente proyecto muestra una propuesta desarrollada a partir de la
problematica evidenciada por los reportes académicos del grado noveno, por las
constantes quejas de docentes de las diferentes areas curriculares y por los
resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes, en donde se pone de
manifiesto una abstencion y apatia a la realizacion de actividades académicas
dentro y fuera del aula, por considerar que la metodologia utilizada por los
docentes les resulta poco estimulante y tradicional. Sin desconocer que los

contenidos tematicos en las diferentes areas de un curriculo de Educacion Basica
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Secundaria son importantes para la formacién de un educando, se busca no
dejarlos hacer lo que quieran , si no permitirles generar conocimiento partiendo de
la creacion de actividades con intencionalidad definida, como clave para lograr la
relacion armonica entre lo ludico y el aprendizaje tal como lo plantea Maria

Montessori, maestra pionera de la creacion de ambientes Ludicos

6.4. OBJETIVOS.

OBJETIVOS GENERAL

Disefiar e implementar estrategias ludica-pedagogicas para fomentar el

nivel de desempefio académico de los estudiantes del grado noveno.

- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Motivar el interés de los estudiantes por la realizacion de actividades

escolares con la implementacion de la ltidica como herramienta estratégica.
2. Inducir a los docentes del grado noveno al desarrollo e implementacion de

metodologias orientadas a la ludica.

3. Propiciar ambientes ludicos estimulantes del aprendizaje dentro del aula

que se reflejen en la produccion académica de los estudiantes.

6.5. ESTRATEGIAS.
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Para implementar la ludica en el contexto académico es necesario hacer
claridad de su importancia y fin, de tal forma que las personas en este caso los
estudiantes, docentes, directivos y padres de familia reconozcan y se
sensibilicen frente a la funcién académica de esta estrategia de trabajo por lo
cual consideramos necesario dividir en dos fases que permitan la
implementacion de la ladica en el trabajo docente, con la utilizacion de la
variables que permitan la evaluacion de las actividades en pro del aprendizaje
y que estas actividades sean del tipo de ejercicios que se pueden desarrollar
en el aula de clases en una o dos horas maximo del tiempo escolar (60
minutos una hora de clases), estas las hemos denominado Fase de
Sensibilizacién y la Fase de Implementacién. Por otra parte esta el trabajo
del docente en el aula el cual debe estar orientado a lograr la plena
satisfaccion del estudiante, del proceso de ensefianza y del logro de la
competencia que se busca potenciar en el educando, para ello se propone una
categorizacion de los diferentes tipos de juegos con los cuales se puede lograr

el fin pedagogico, entre otros juegos.

Tabla. 1
Cronograma
FASE OBJETIVO ACTIVIDAD RESPONSABLES
Sensibilizacién Dar a conocer el Taller de Grupo gestor del
fundamento, la sensibilizacion e proyecto.
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importancia vy informacion general

seriedad que a:

implica la - Docentes y

estrategia de la directivos

pedagogia docentes.

lidica en el - Padres de

guehacer familia.

educativo como - Estudiantes.

fuente de

aprendizaje.

Implementacion Planeacién de | Docentes

actividades y temas. estudiantes
Evaluacion de la
actividad y calificacion.

Tabla 2.

Estrategias Ludicas Pedagogicas.

refiere los juegos que pasan
de generacién en generacion,
no necesitan grandes

instrumentos para Su

Categoria de los Tipos de Juegos Modalidad
Juegos
Recreativos *Juegos tradicionales: Se
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realizacién y las normas y
reglas son las mismas desde
hace afios.

* Juegos Populares: Son
los juegosrealizados en
masa. Segln la época en
donde se encuentren sus
participantes sera el tipo de
juego al que se jugara, ya que
los mismos dependen de la
moda.

* Juegos autoctonos: Se
considera una variacion de los
juegos tradicionales con la
diferencia de que se pueden
llegar a modificar las reglas
con el paso del tiempo.

De mesa
De campo

De agilidad mental

Deportivos

Son todos aquellos jugos
que hacen parte de una
disciplina donde se ponen
a prueba y a nivel
competitivo unas destrezas
y habilidades y tiene reglas

establecidas e invariables.

De campo
De mesa

De agiliadad mental

Culturales y Artisticos

Son todos aquellos que
incluyen el arte y Ila
expresion corporal de forma

artistisca

Danza
Teatro

Canto

Tecnolégicos

Son todos aquellos que
requieren las TIC como
herramienta de ensefianza

y aprendizaje

Video juegos
Audiovisuales
Etc.
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6.6. PERSONAS RESPONSABLES.

Para garantizar el éxito de esta propuesta es necesario involucrar como actores
movilizadores a los docentes, estudiantes y directivos docentes como
responsables de la creacién de ambientes de aprendizaje placenteros con el

apoyo invaluable de la estrategia ludica.

6.7. BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA

Directamente los beneficiados por esta propuesta seran los estudiantes de
grado Noveno quienes veran reflejado su esfuerzo, dedicacion y aportes en sus
notas académicas, asi como también evidenciaran una mejoria en las
relaciones interpersonales en el grupo ya que tendran la oportunidad de actuar
y trabajar como equipo a través de las diferentes estrategias ludicas utilizadas
por el cuerpo docente. Indirectamente el beneficio se dard a los docentes
quienes dinamizaran las clases y obtendran los resultados de produccién
académica que se busca en toda planeacion de logros y competencias, las
clases seran mas amenas y organizadas, también se incluye dentro del paquete
de beneficiarios a los padres ya veran a sus hijos mas motivados con el
ambiente escolar y su quehacer de tal manera que reflejaran mayor

responsabilidad en sus tareas escolares.

6.8. RECURSOS.
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Fisicos:

La planta fisica de la institucion educativa: aulas, salon multiple etc.

Materiales:
Todos los necesarios, contemplados en la planeacién del docente para la

realizacion de su clase, técnica, didactica, etc.

6.9. EVALUACION Y SEGUIMIENTO

Se propone un seguimiento lineal partiendo de los resultados académicos de los
estudiantes (bimestral), apoyado por las evaluaciones periddicas que realizan los
docentes y su reporte de las actividades planeadas por escrito. Este seguimiento
sera liderado por la coordinacion académica del plantel y socializado al grupo de

interés (Docentes, estudiantes y padres de familia).

6.10. INDICADORES DE LOGROS

Tabla 3.

Indicadores de Logros de la Propuesta

Indicador de Logros Cumplido No cumplido

Inclusion de actividades
lidico-pedagdgicas en la
planeacién de clases por

parte de los docentes.

Participacion de los
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estudiantes en las clases

Presentacion de trabajos.

Mejoria en el rendimiento
académico de los

estudiantes.

Aumento de la creatividad
de los estudiantes al
presentar actividades

escolares.

6.11. DOCUMENTACION
El proyecto se documentd con informacién recopilada de los reportes de

profesores, encuestas realizadas a los estudiantes y revisiones de fuentes

bibliograficas.

7. IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

La implantacion de la propuesta se dara en el segundo semestre académico del
afio 2015 aplicando todas sus fases y evaluaciones y seguimientos a la propuesta

con el fin de que se pueda institucionalizar como parte del quehacer docente.
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8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1 CONCLUSIONES

En este trabajo de investigacion, se ha disefiado una tabla que contempla una
serie de estrategias ludico- pedagdgicas que apuntan a minimizar o poner fin a
una problematica de rendimiento académico en los estudiantes de grado noveno,
a través de la puesta en practica de una planeacion de clases o temas que
involucren actividades que potencien el trabajo del equipo Docentes-Estudiantes-
padres de familia y a la vez lograr que los estudiantes se conviertan en el eje
principal de su proceso de formacion, para acabar con la desmotivacién de los

estudiantes y a su bajo nivel de desempeiio en la mayoria de las areas del
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conocimiento, resultado de las metodologias tradicionalistas que los convertian

en entes pasivos, resignados, sin opinion ni participacion en las clases.

A través de este trabajo investigativo, se busca comprometer a la comunidad
educativa en general, en la participacion activa para alcanzar los objetivos
propuestos y cambiar los paradigmas tradicionales y hacer de la educacion un
proceso dinamico, agradable y placentero para bien de nuestra comunidad

educativa.

8.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda:

A docentes:

Todos los docentes deben comprometerse a realizar actividades que se orienten
al beneficio del proceso ensefianza aprendizaje en términos de produccion y
creacion de un nuevo pensamiento, ademas a tener en cuenta la aplicacién de
actividades ludico pedagodgicas para que los estudiantes se conviertan en
protagonistas del desarrollo de su proceso cognitivo y de esta forma mejorar su
rendimiento académico. Es decir, cambiar las metodologias tradicionales que tanto
dafio le han causado a nuestros estudiantes ocasionando desmotivacion y pérdida
de liderazgo asi como también del protagonismo Yy la creatividad de nuestro nifios,

nifias y jovenes.
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A estudiantes:

Se le invita a participar activamente en el desarrollo e implementacion de
estrategias ludico pedagdgicas para que se les facilite su proceso de formacion
cognitiva en las diferente areas del conocimiento, para que de esta manera, se les
hagan las clases amenas y placenteras, cambiando los paradigmas tradicionales.
A padres de familia:

A comprometerse y apoyar a sus hijos y docentes para que las actividades que se
desarrollen dentro del aula tengan impacto positivo también en sus casas y que

repercutan en beneficio del proceso educativo que se evidencie en la mejoraria

del rendimiento académico.
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