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Resumen

La propuesta el aprendizaje significativo de la expresion artistica utilizando como recurso el
cuento, es esencial para potenciar en los nifios de la basica primaria procesos de aprendizaje en los
conocimientos propios de la pintura y el dibujo para desarrollar sus habilidades artisticas. Esta
propuesta describe la forma como el cuento es mediador en la transposicion didactica para que el
arte pueda ser aprehensible en los educandos. Para ello se disefian cuentos con tematicas
relacionadas con el arte y que dan cuenta de relatos que jalonan la comprension de este
conocimiento y su aplicacion a través de diversas técnicas pictoricas y graficas. Los resultados que
se esperan al ser aplicada la propuesta, es una nueva generacion de educandos que desplieguen
conocimiento artistico en la construccion de obras de arte permeadas de creatividad e imaginacion.
Esto sugiere que es necesario fortalecer las estrategias didacticas al interior del aula de clase para

atraer al nifio al mundo magico y maravilloso del arte.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, cuento, dibujo, interdisciplinariedad, pintura



Abstract

The proposal of “the meaningful learning of artistic expression using the story as a resource” is
essential to enhance learning processes in elementary school children, in the knowledge of painting

and drawing to develop their artistic skills.

This proposal describes how the story mediates the didactic transposition so that art can be
apprehended by students. For this, stories are designed with themes related to art and that give an
account of stories that mark the understanding of this knowledge and its application through

various pictorial and graphic techniques.

The results that are expected when the proposal is applied, is a new generation of students who
display artistic knowledge in the construction of works of art permeated with creativity and
imagination. This suggests that it is necessary to strengthen didactic strategies within the classroom

to attract the child to the magical and wonderful world of art.

Keywords: Meaningful learning, short story, drawing, interdisciplinarity, painting
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El aprendizaje significativo de la expresion artistica utilizando como recurso el cuento

1. Problema

1.1. Planteamiento del problema

Palacios (2006), en su articulo El valor del Arte en el Proceso Educativo refiere a Eisner el
cual considera que la escuela actual limita las formas de representacion a las palabras y los
nameros, lo cual genera desigualdades educativas por lo que propone para su comprension otras
fuentes como la musica, la poesia, la danza, la arquitectura, los ritos y rituales de un pueblo, los
refranes, la comida, etc. Atendiendo a lo anterior el contexto escolar colombiano presenta falencias
a nivel de la forma como los aprendizajes le resultan significativos a los educandos y por ende a
la comprension y asimilacion de conocimientos. En el contexto educativo colombiano se carece
de la ejecucion de estrategias novedosas que amarren a los sujetos que se forman y que desean
potencializar sus habilidades no por falta de imaginacion pues es sabido que Colombia nuestro
pais cuenta con grandes personajes a nivel literario entre ellos Pombo y Gabriel Garcia Marquez

nuestro nobel de Paz.

El MEN (1997), en la serie de Lineamientos de la Educacién Artistica plantea que el papel
de la educacién en el arte tiene como funcion la estimulacion en los estudiantes de su capacidad
para expresarse artisticamente y para reconocer las expresiones artisticas que existen en el campo
por el cual se sienten atraidos. Es entonces importante reconocer que los nifios de grados inferiores
son la base de una estructura escolar que deben en primer lugar ser motivados a través de
actividades llamativas y acordes a su edad para ir construyendo al sujeto de aprendizajes

autdnomos, significativos y contextualizados.
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Cafon, Garcia y Torres (2018) , describen como la Colombia de hoy debe enfrentar la
realidad de muchos nifios y jovenes que se encuentran en situaciones de pobreza, violencia,
inequidad, hambruna y desempleo y es al sistema educativo al que le toca asumir dichos retos
porque el modelo neoliberal, como discurso, se concreta en marcos conceptuales como el capital
humano, la competitividad y el desarrollo, que son llevados al sistema educativo por medio de
planes de estudio, curriculos escolares, sistemas de evaluacion y las estrategias pedagdgicas, sin
que todo lo anterior se lidere y se exprese de una forma critica por parte de las escuelas y docentes.
Es pues prioritario por parte de los docentes actuar de inmediato para poco a poco darle un vuelvo
positivo a los aprendizajes que la escuela potencia y que deben ser mas que significativos,
portadores de nuevas concepciones y analisis reflexivos con tanta informacion irrelevante que a

veces la escuela da.

Delgado (2014), Refiere a Sarmiento (2010), y dice que este autor afirma que las
condiciones de pobreza representan una importante barrera para acceder a la educacion, con lo
cual se genera un circulo vicioso en el que la pobreza y desigualdad tienden a reproducirse.
Concluye ademas que esto trae como consecuencia menos afos de escolaridad para las personas
de menores ingresos con respecto a las clases sociales con mas poder adquisitivo. Este argumento
entonces reta a la comunidad educativa a desarrollar estrategias que permitan que esa poblacion
estudiantil que estd en la escuela, permanezca y no deserte y es a través de las herramientas
pedagdgicas como se puede motivar, si ellas son novedosas, divertidas, se entremezclan con el
juego, son dindmicas y activas, con seguridad la escuela estara llena de sujetos que quieran

pertenecer a ella y disfrutar de todo lo que ella les brinde.

Torres (2019), hace un llamado a los docentes a leer el documento de la OCDE, el cual

promueve un sistema educativo en la formacion de competencias funcionales quedando fuera de
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lugar una formacion humanistica y pedagdgica que lo empodere como sujeto de saber y poder,
capaz de actuar con autonomia en diferentes escenarios educativos (escolares o no). Todo lo
anterior es preocupante y concuerda con la posicion de Delgado (2014) que habla de la calidad de
la educacion en Colombia medida por los resultados de pruebas de aprendizaje tanto nacionales
como internacionales donde hay signos de mejoras evidenciados en las pruebas PISA, 2006 y 2009
pero donde el pais a pesar de lo anterior se ubica en los rangos inferiores del sistema educativo

latinoamericano por debajo de Chile, México y Argentina.

Por otra parte, atendiendo al contexto en el cual se va desarrollar esta propuesta de
intervencion disciplinar, es pertinente mencionar que los estudiantes del grado cuarto de la IENSE,
durante las practicas de aula presentaron algunas dificultades relacionadas con la falta de
motivacion para iniciar las actividades propias del dibujo y la pintura, igualmente se observa que
la ensefianza de las tematicas estd dada por una educacion tradicional donde simplemente se le
transmite un conocimiento, utilizando herramientas como tiza, tablero, cuaderno, y lapiz, entre
otros, y es aqui donde la propuesta tiene cabida ya que se pretende que se asuman los parametros
minimos que rigen estas expresiones artisticas y que el cuento entre como mediador para hacer

mas dindmicas y asertivas el aprendizaje de estos conocimientos.
1.2. Pregunta problema

¢Cdémo fortalecer en los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa Normal
Superior de Envigado el aprendizaje significativo de la expresion artistica, a través de la lectura

de cuentos que le inviten a descubrir el fantastico mundo del dibujo y la pintura?
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1.3. Objetivo general

Propiciar el aprendizaje significativo de las expresiones artisticas en los estudiantes del

grado cuarto de la Institucion Educativa Normal Superior de Envigado.
1.4. Objetivos especificos

> ldentificar en la lectura de los cuentos procesos de aprendizaje de los educandos que

potencien su interés por la pintura y el dibujo.

> Analizar situaciones relacionadas con las diferentes expresiones artisticas como la pintura

y el dibujo en cada uno de los cuentos dados.

> Disefiar un taller digital con una serie de cuentos teniendo presente las tematicas abordadas
en el dibujo y la pintura del grado cuarto de la Institucion Educativa Normal Superior de

Envigado.
1.5. Justificacion

La propuesta de intervencion disciplinar que se pretende presentar es solo un granito de
arena para mejorar la forma como los aprendizajes pueden llegar a ser mas significativos y
comprensibles a los nifios del grado cuarto de la Institucion Educativa Normal Superior de
Envigado, En tal sentido Perkins y Blythe (2005) apoyan lo anterior ya que ambos autores también
hablan de un proceso reflexivo frente a las tareas de comprension y dicen que la comprension es
poder realizar una gama de actividades que requieren pensamiento en cuanto a un tema, por
ejemplo, explicarlo, encontrar evidencia y ejemplos, generalizarlo, aplicarlo, presentar analogias
y representarlo de una manera nueva . La propuesta como estrategia beneficia tanto a docentes
como estudiantes ya que pretende utilizar el cuento para transmitir a través de él, contenidos con
significacion y donde la aprehensién tendra una caracteristica literaria que hace

interdisciplinariedad con el arte. Al respecto Pérez, Pérez y Sanchez (2013), rescatan que los
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cuentos ademas de mejorar las capacidades linglisticas también facilitan e incrementan la
adquisicion de contenidos y el trabajo interdisciplinar. EIl MEN (2010), dice claramente que los
nifios de los grados ya mencionados adquieren los codigos de los lenguajes artisticos
comprendiendo nociones relativas a éstas, pero con ejemplificaciones y sustituciones concretas las

cuales puedan las asociar.

2.Marco referencial
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

En Espafia, Rivas y Terroba (2010), a traves del cuento motor y el cuaderno del alumno en
la asignatura de educacion fisica, trataron de aportar informacion sobre las competencias basicas
que hacen referencia a la comunicacion linglistica y desarrollaron una unidad didactica para el
grado segundo donde a través de la lectura de un cuento motor y su interdisciplinariedad con la
artistica, la matematica y educacion fisica entre otras, propiciaron el favorecimiento de la
diversidad de movimientos, dramatizaciones y simulaciones, acompafados de la comprension del

texto y de su oralidad.

Es también pertinente mencionar otra investigacion que se realizd en Espafia con los
aportes de Iglesia (2008), donde resalta el cuento como una herramienta pedagdgica donde los
estudiantes exploran sus mdaltiples posibilidades motrices y creativas y/o vivencian diversas
situaciones, ya sean de forma sugerida, libre o espontanea. La ejecucion de la actividad se da
cuando el narrador para la musica y los nifios deben permanecer inmdviles, luego la accion
continuara cuando vuelva a sonar la musica. Asi hasta que finalice el cuento. La musica debe ser
apropiada al tema del cuento y es aconsejable la masica instrumental. La metodologia seguida en

estas practicas fueron las de Conde sobre el cuento motor y de Koldovika sobre el match de
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improvisacion. Al final se resalta los logros obtenidos con la interdisciplinariedad y transversalidad

del cuento y de la actividad fisica.

En Estados Unidos, Eisner(2002), toma como referente las ideas de Sir Herbert Read, un
historiador de arte inglés, poeta y pacifista de mediados del siglo pasado donde ambos coinciden
con que el objetivo de la educacion debe concebirse como la preparacion de artistas, refiriéndose
a individuos que desarrollan las ideas, las sensibilidades, las habilidades y la imaginacion para
realizar producciones con gran imaginacion y que se evidenciaran cuando sean profesionales en

sus artes: carpintero o cirujano, cocinero o ingeniero, fisico o profesor, entre otros .
2.1.2. Antecedentes nacionales

Los autores Cardenas y Ferrer (2009), en Bogota, tuvieron como objetivo de su
investigacion, trabajar y desarrollar habilidades de pensamiento y del lenguaje utilizando como
herramienta el cuento. La propuesta pedagdgica, se desarrolld en el grado 5°, fue disefiada en 4
unidades de aprendizaje donde se utiliz6 el cuento como eje tematico y herramienta para el
desarrollo tanto las habilidades comunicativas basicas (leer, escribir, escuchar, hablar), como el
desarrollo de habilidades de pensamiento (clasificar, comparar y contrastar, inducir-deducir y
tomar decisiones). Cada unidad estaba compuesta por 4 sesiones dispuestas de la siguiente manera:
en la sesion 1 de cada unidad, se introduciran las habilidades de pensamiento, junto con una
habilidad comunicativa; en la sesion 2 y 3, se practicard y transferira la habilidad; en la sesion 4
se realizara la evaluacion de la misma. Concluye la investigacion diciendo que la lectura de algo
tan placentero como son los cuentos infantiles, la interpretacion de éstos y la produccion de unos
propios, ayudan a potenciar en el aprendiente, las competencias comunicativas e igualmente que a
través de los mismos se transmiten mensajes formativos y educativos importantes que ayudan a

los nifios y /o nifias a superar las dificultades con las que se encuentran a lo largo de vida.



16

En Bogotd, Ledn (2014), en su articulo enfoca su trabajo en el fortalecimiento del proceso
de lecto-escritura de braille a nifios con discapacidad visual de 6 a 10 afios de edad por medio de
un material pedagogico para desarrollar habilidades de lectura y escritura. La autora impulsa el
uso del braille para atender a las necesidades educativas del estudiante con discapacidad visual. la
implementacion del cuento se hace utilizando el formato braille en tablillas de madera lo cual fue
muy satisfactorio porque los estudiantes presentaron un gusto por la formay el tamafio del cuento
ya que su estructura era diferente a los otros cuentos utilizados en el colegio y ademas les facilito
los procesos de atencidn, percepcion y memoria porque les permitié que sigan la secuencia,
perciban las texturas e identifiquen los personajes a la vez que expresan sus opiniones durante el

desarrollo de la lectura o al finalizar la misma.
2.1.3. Antecedentes locales

En Medellin, Cardona y Sanchez (2015), se propusieron evidenciar como se potencian los
lenguajes expresivos por medio de la literatura, y es alli donde se da inicio a un dialogo que trata
de dar respuesta a la pregunta ;Qué es la literatura para los nifios y las nifias?, luego cada nifio y
nifia da su respuesta donde se construye el concepto de literatura, luego se realizan las lecturas de
diversos cuentos llamativos y cortos para motivarlos a la iniciacion de la literatura, donde cada
nifio participa y escoge el cuento llamativo para ellos para luego proceder a leerlo en voz alta
donde todos estan al cuento escogido por sus comparieros, luego realizan una socializacion de los
cuentos leidos el cual es de mucha ayuda para descubrir cudl es el que mas le gusta a los no son de
su agrado y ademas la tematica que les genera mas intriga por descubrir y leer mas y mas A
medida que se va realizando la actividad se van entonando cantos para pedir la escucha y la
atencion del cuento, se realizan rondas para estimularlos para la escucha. La metodologia utilizada

es la lectura en voz alta la cual permite el intercambio de voces entre las docentes y los nifios y las
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nifias, los diversos sonidos y la descripcién de lugares ayudan a la realizacion de dicha actividad.
Se utilizan ademas aromas, cojines, y musica relajante, la cual permite un lugar ameno y agradable
para la actividad, la duracion de dicha actividad fue de dos horas aproximadamente en las dos
jornadas mafiana y tarde. Todo lo anterior da pie para concluir que a través de los cuentos los nifios
transformaron el material en una expresion propia del rol que asumen dentro de la sociedad y como

asumir un buen comportamiento para una sana convivencia.

En Medellin, Orozco y Diez (2016), se proponen una pedagogia para la paz, desde la
educacion popular para la formacion de sujetos politicos en las infancias de Aurora de paz de un
sector marginal de la ciudad, a través de expresiones artisticas y literarias. La propuesta se ejecuta
por tres maestras en formacion, las cuales evidenciaron la necesidad de proponer pedagogias para
la paz por la formacion de sujetos politicos en las infancias de una naciente comunidad del
departamento de Antioquia llamado “Aurora de paz”. Se realizd un acompafiamiento a esta
comunidad victimizada y estigmatizada por la sociedad, el estado y medios de comunicacion. Tuvo
como punto focal un grupo de nifias y nifios entre los 4 y 14 afios de edad, con actividades
direccionadas a brindar herramientas y proponer espacios que permitieran la formacion de sujetos
politicos en la nifiez de la mencionada comunidad, haciendo uso de expresiones artisticas y
literarias. La metodologia planteada para este proyecto se basé en el IAP (Investigacion Accion
Participativa). La Investigacion-Accion es un proceso reflexivo que vincula dinamicamente la
investigacion, la accion y la formacién en clave de interaccion. Los resultados obtenidos en las
visitas dan cuenta de caras de la infancia de la comunidad, los nifios que trabajan “para ayudar en
la casa”, los que deben cuidar otros nifos, los cocinan, los que juegan, los que rien, los que cantan,
los que lloran, los que cuentan historias, los que aman su comunidad, los que quieren ser policias,

los que quieren estar en guerrilla, los que quieren tener un arma, los que suefian con un disfraz
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para Halloween, los que suefian con conocer la Universidad de Antioquia, entre otros méas. Al
finalizar se encuentra que las expresiones artisticas pueden generar participacion, ademas ser una
herramienta crucial para recoleccion y sistematizacion de informacion y que es a través de la
educacion que se debe dar paso al desarrollo de los sujetos desde los aspectos sociales, morales y
politicos, permitiendo una participacion mas alla de una simple eleccidn, una participacion para la

transformacion de su entorno.
2.2. Marco teérico

Los ejes centrales de la propuesta de investigacion disciplinar son las expresiones artisticas,

el aprendizaje significativo y el cuento como subgénero narrativo.

2.2.1 Las expresiones artisticas dibujo y pintura

Martinez, J. (2011), refiere a Kandinsky el cual dice que las expresiones artisticas buscan
transmitir un contenido interior, aunque cada expresion utilice medios diferentes y produzcan
sensaciones diversas. Resalta Kandinsky que cuando a los medios pictdricos, el color y la forma
se le impregna de una fuerza expresiva especial, éstas pueden llegar a producir resonancias
interiores con sensaciones visuales, sonoras, ritmicas o cadenciales. Son entonces las expresiones
artisticas las que pueden lograr que se dé una catarsis en cada uno de los estudiantes y que éstas

queden plasmadas en el trabajo artistico.

Araque (2017), en su investigacion trato de fundamentar como el dibujo como lenguaje
expresivo en nifios de 9 y 10 afios del grado quinto de una institucién educativa en la ciudad de
Bogot4, logran desarrollar la creatividad, sensibilidad, imaginacion, fantasia y ademas como sus
composiciones tienen un valor narrativo, lo anterior con el proposito de evidenciar el vinculo entre
la propuesta pedagdgica y el dibujo como una forma de expresar sentimientos, emociones y otras

variables del desarrollo integral de los nifios y nifias. Araque utilizd6 una metodologia de
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investigacion cualitativa, ya que busca entender el significado de las acciones del estudiante para
comprender la realidad de los participantes. los elementos metodoldgicos de la Investigacion
Acciodn Participativa que retoma permiten vincular el dibujo como lenguaje expresivo de los nifios
y nifias y transforman a la vez la praxis pedagogica al interior del aula e igualmente utiliza el diario
de campo y registro de observacion como instrumentos de recoleccion de informacion. Una de las
conclusiones de esta investigacion es el valor que se le debe dar del dibujo como lenguaje
expresivo ya que este posibilita el desarrollo de la imaginacion, potencia la creatividad, facilita la
expresion y sirve de mediador entre aquello que el estudiante aprende, piensa e imagina del mundo
exterior. Evidencian los mismos sus gustos y el placer que les producen las vivencias escolares y
extraescolares, los colores y texturas motivan y todo lo anterior le brinda las oportunidades de

comunicacion, tan necesarias en este mundo globalizado.

Pérez (2015), en su articulo hace un proceso de reflexion critica desde un proyecto de
investigacion de una Maestria en Educacion, donde hace énfasis en la desconexion y
adormecimiento de talentos creativos de los nifios y nifias a raiz de la escasa intencionalidad,
direccion y estimulacion de sus potencialidades creativas, asi como de las rutinarias jornadas
marcadas por la disciplinariedad. Para lo anterior trabajo con 49 estudiantes de quinto grado de
educacion basica primaria y los maestros que les imparten clases en la institucion Etnoeducativa
Distrital Paulino Salgado Batata del Distrito de Barranquilla Colombia entre 2011 - 2012. El
estudio se realizé desde el paradigma cualitativo, con enfoque metodoldgico de investigacion
accion educativa (IAE) y cuyo objetivo central “constituir la educacion artistica como un eje
transversal para el desarrollo de habilidades de pensamiento creativo”. Realizo pruebas con
elementos conceptuales de la evaluacion de la inteligencia creativa de Amestoy, la prueba de

imaginacion creativa nifios PIC-N, de la psicologia Artola Gonzales, y los trabajos sobre las pautas
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para desarrollar la creatividad de JP Guilford (1987) y Ellis Paul Torrance (2012), las Pruebas de
Torrance de Pensamiento Creativo (TTCT), para contextualizar habilidades de pensamiento
creativo inspirados en test validados. Al final se concluye que los estudiantes fueron mas fluidos
en la prueba grafica ya que hubo un promedio de 7,3 imagenes por estudiantes, en cambio en las
pruebas escritas el promedio fue de 4, indicando que para los nifios es mas facil organizar sus ideas
y expresarlas por medio del lenguaje artistico (dibujo); que organizar sus ideas escribiendo

palabras que indiquen lo que quieren expresar.

2.2.2. El aprendizaje significativo

Viera, T (2003), refiere a Ausubel y sus postulados sobre el aprendizaje significativo y
rescata de lo anterior que el aprendizaje debe ser individualizado y auténtico y debe tener una
predisposicion subjetiva, cognitiva y afectiva por parte del educando, igualmente aduce que la
elaboracion del contenido debe realizarse contando con el conocimiento previo del estudiante. Es
pues fundamental esta postura para el proceso con los nifios ya que se toman aspectos diversos

que se entremezclan para obtener aprendizajes que perduren.

Alcedo y Chacon (2011), sustentaron en su articulo las razones pedagdgicas por las cuales
se debe ensefiar inglés a los nifios desde el Subsistema de Educacion Basica, nivel de Primaria de
acuerdo con el Curriculo del Sistema Educativo Bolivariano (2007). Afirman los autores que, al
entrar en contacto con el inglés a la edad temprana a través de actividades ludicas, los nifios pueden
explorar, investigar, descubrir, organizar y aprender sobre otras culturas, lo cual contribuye en su
desarrollo cognitivo y afectivo. EI método empleado estuvo sustentado en el enfoque ladico que
segun consideran ellos, es el mas apto para ensefiar el idioma de manera funcional y significativa
de forma que el contacto con el inglés sea motivador y natural y despierte en el escolar la curiosidad

y disponibilidad para la construccién, asimilacion y adquisicién de nuevos saberes en la lengua
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espafiola, definen el Enfoque Ludico como todas aquellas actividades didacticas, amenas y
placenteras desarrolladas en un ambiente recreativo y cuyo impacto pedag6gico promueve el
aprendizaje significativo que se planifica a través del juego. De alli que, una propuesta ltdica debe
incorporar juegos didacticos, titeres para narrar y dramatizar cuentos, canciones infantiles
acompafadas gestos y pantomima; ademas, del coloreado, el pegado y las manualidades entre otras
experiencias pedagogicas, que pueden organizarse en “rincones” tales como el rincon del dibujo,
y el rincon de la masica para guiar al nifio o nifia a explorar, investigar, descubrir, organizar y
conocer su entorno. Este equipo de trabajo Ilego a la conclusion que la sociedad actual requiere
una escuela que actie como centro del quehacer comunitario, que esté ajustada a los cambios del
entorno y abierta al resto del mundo. Al mismo tiempo que rescatan el enfoque ludico como
estrategia metodoldgica que contribuye al desarrollo cognitivo, afectivo y valorativo de los nifios
de esta etapa. Ademas, resaltan las actividades ludicas como aquellas que facilitan el aprendizaje
significativo de la Lengua extranjera en nifios de Primaria quienes tendrdn mas posibilidad de
adquirir la pronunciacion y fluidez del nativo, mediante situaciones de juego que involucren el

lenguaje con su desarrollo psicomotor.

Reyes, Vera y Colina (2014), en su articulo trataron de determinar como afectaban las
estrategias creativas el aprendizaje significativo cuando los profesores de la Universidad Nacional
en México aplicaban en la practica docente simulada en laboratorio, el empleo de ilustraciones,
analogias, esquemas de estructuracion, organizadores previos, redes semanticas, entre otros. De
igual forma analizaron que sucede cuando estudiantes y docentes crean espacios de motivacién
agradables al realizar la apertura de clases, también qué pasa cuando se tienen en cuenta variedad
de estimulos, como influye la técnica de la pregunta y el procesamiento de respuestas. De igual

forma tienen en cuenta las diversas estrategias, métodos, técnicas y recursos instruccionales, la
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ensefianza de conceptos, los métodos para la resolucion de problemas heuristicos, algoritmicos y
cientificos y el Cierre de clase y evaluacion formativa. En cuanto a la metodologia la investigacion
se realiz6 en el marco del enfoque epistemoldgico positivista, el estudio fue de tipo descriptivo
porque buscaba especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier
fendmeno que se analice, describiendo tendencias de un grupo o poblacién (Hernandez, Fernandez
y Baptista, 2008), y se realizé con un disefio de campo, pues el estudio se realiz6 en el lugar donde
ocurrian los acontecimientos, igualmente fue de corte transversal, pues los datos se recolectaron
en un unico momento. Concluyen los autores que los docentes utilizaron moderadamente las
estrategias creativas, donde los organizadores previos tuvieron un menor posicionamiento y las
analogias fueron las que utilizaron con mayor frecuencia para promover el aprendizaje
significativo, respondiendo asi el docente, a incrementar los nuevos conocimientos y destrezas a
partir de los que ya se tienen, consideran también pertinente el uso de analogias, organizadores
previos, redes semanticas y la problematizacion de contenidos, donde se consideren las
necesidades e intereses del estudiante, mediante la vinculacion con su entorno para que le ayuden
no solo a plantear situaciones problematicas, sino a resolverlas utilizando el aprendizaje de los
contenidos curriculares. Igualmente recomiendan planes de formacion permanente a los docentes
mediante el uso de tecnologias de informacion y la comunicacion, sobre estrategias creativas para

promover el aprendizaje significativo.
2.2.3. El cuento como subgénero narrativo

Reck (1966), refiere la obra de Horacio Quiroga y en uno de sus aspectos destaca la
sociedad civilizada la cual esta representada por los cuentos de nifios y los de amor. Resalta que
los cuentos de Quiroga se pueden clasificar en cuatro grupos y uno de ellos es el que trata de los

animales, para lo cual el autor enfatiza en la personalidad de los animales y les hace lucir los
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rasgos mas simpaticos. Es pues un acierto que en la mayoria de los cuentos los animales sean los
protagonistas ya que seran ellos los encargados de llevar los mensajes y de direccionar el final de

cada relato y de alguna manera de crear un vinculo con los lectores(estudiantes).

Ocampo (2016), en su investigacion tuvo como proposito identificar y caracterizar la
influencia que tiene la técnica la ensalada de cuentos, como estrategia didactica para mejorar la
calidad de la produccion de texto narrativo “cuento”. El trabajo se desarroll6 con 32 estudiantes
del grado tercero. Este estudio se realizé en la Institucién Educativa Distrital Llano Grande J.T,
ubicada en la localidad octava (Kennedy) de la ciudad de Bogoté. La investigadora utiliz6 una
metodologia cualitativa especificamente la Investigacion Accidn, donde se aplicaron estrategias
que posibilitaron el analisis descriptivo e interpretativo, como la observacion, notas de campo,
registro fotografico y el analisis de produccion textual, las cuales permitieron identificar los
avances que tuvieron los estudiantes en su proceso de produccidn escrita de cuentos. Los hallazgos
de esta investigacion hicieron evidente que la técnica la ensalada de cuentos como estrategia
didactica mediada por los momentos de la escritura (la planificacién de la escritura, la produccion
de la primera version y la revision), les permite a los estudiantes mejorar la calidad de la

produccion de texto narrativo “cuento”.

Una de las conclusiones mas relevantes a la que llega la investigacion se refiere a los
aspectos en cuanto a la microestructura, la macroestructura y la superestructura. En cuanto a la
microestructura: se evidencié que los estudiantes progresaron en la utilizacion de palabras claras
y sencillas para expresar lo que querian decir. Asimismo, hicieron uso de los signos de puntuacion
en sus producciones entre los que se destacan (el punto seguido, la coma, el punto final y el uso de
mayusculas). En el caso de la macroestructura se dieron avances en torno a la asignacion de titulos

Ilamativos, la secuencia logica entre las oraciones incorporando nueva informacién, la
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introduccion de acciones que permitieron comprender el desarrollo de la historia y la sugerencia
del espacio y el tiempo en el cual suceden las acciones. Para el caso de la superestructura hubo
avances en la presentacion de los personajes en la historia. Aclara ademas que en los otros En los
items que se propusieron para esta categoria no hubo avances significativos, al contario bajo el
indice dadas las dificultades que presentd un estudiante durante su proceso de composicion escrita.

Igualmente aclara que el proceso de escritura puede darse de manera tardia en algunos nifios.

Mufioz, Mufioz, Rosero y Villota (2008), este articulo presenta el estudio que se realizé en
algunas instituciones educativas oficiales del Municipio de Pasto donde se pretendi6 analizar como
ensefian los maestros la produccion escrita del cuento en el grado cuarto de la Educacion Basica
Primaria. Lo anterior también cobijo la investigacion de estrategias a la luz de algunas didacticas
contemporaneas, igualmente se analizé el modo de guiar el aprendizaje por parte de docentes y
como se creaban esos escenarios propicios de interaccion entre maestros y estudiantes, también se
tuvo presente el cuento como recurso didactico. La metodologia de este estudio se desarrollé en el
marco de la investigacion cualitativa, de corte etnografica porque su principal tarea consistié en
captar la cultura de un determinado grupo, en este caso el de los maestros seleccionados. Para la
recoleccion de informacion, se utilizaron las técnicas como la observacion sistematica y la
entrevista en profundidad. Se utilizo el diario de campo para registrar y hacer las reflexiones, los
registros narrativos necesarios para la sistematizacion de la informacion., se disefié una guia de

observacién, se aplico la entrevista en profundidad y se elaboraron guiones.

Todo lo anterior se hizo con el fin de identificar el perfil profesional de los maestros,
reconocer los conceptos que manejan sobre algunos términos educativos, los fundamentos tedricos
y modelos pedagdgicos que sustentan su practica docente y el quehacer en el aula. Se llego a la

conclusion que La produccion de cuentos conduce al estudiante a traspasar del proceso mecanico



25

de escritura, al ejercicio de la produccion de significados, atiende a su desarrollo evolutivo y de
pensamiento, también estimula la formacién de sujetos reflexivos y constructores de su propio
discurso. Se le exige a la escuela transformarse en un espacio que permita desarrollar en los nifios
y las nifias el rol de lectores y también de escritores y que maestro e institucion se doten de recursos
humanos, materiales y tecnolégicos para sacar avante sujetos con producciones escritas que

potencien su aprendizaje.

3.Metodologia

3.1. Linea de investigacion

Para la propuesta de intervencion disciplinar El aprendizaje significativo de la expresion
artistica utilizando como recurso el cuento La Fundacion Universitaria Los Libertadores (2020),
tiene La linea de investigacion Evaluacion, aprendizaje y docencia, que propende por fortalecer la
reflexion, el debate, la construccion, de-construccion y difusion del conocimiento en torno a las
problematicas de la docencia, vinculando el ejercicio investigativo a redes de conocimiento en
ambitos institucionales como lo es La Especializacion EI Arte en los Procesos de Aprendizaje,
igualmente uno de sus ejes principales el Aprendizaje es esencial en la propuesta formativa y su
constante analisis es uno de los retos de los sistemas educativos contemporaneos. La linea como
tal busca circunscribirse al desarrollo histérico institucional y la propuesta busca de igual manera

dejar una huella a seguir en los docentes que tengan formacion artistica.
3.2. Grupo de investigacion

La propuesta de intervencion disciplinar El aprendizaje significativo de la expresion
artistica utilizando como recurso el cuento se enmarca en el grupo de investigacion La Razon
Pedagogica perteneciente a la Fundacidn Universitaria Los Libertadores (2020), cuya mision es

contribuir con el desarrollo, la renovacion, la construccién y la deconstruccion de los procesos
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educativos en todos los niveles y metodologias, es pues lo anterior fundamental para que la
propuesta haga simbiosis con la linea del grupo llamada Procesos de ensefianza y aprendizaje
porque esta centrada sobre el eje del quehacer docente que se ocupa entre otros de los procesos de
aprendizaje analizados desde miradas emergentes que fortalecen los procesos educativos y
desarrollo integral de las infancias, aquellas a las que la propuesta de intervencion disciplinar
quiere favorecer para allanar un camino mas efectivo cuando se desee obtener aprendizajes

significativos de corte artistico.

3.3. Método

3.3.1 Enfoque cualitativo

La propuesta de intervencion disciplinar pretende propiciar el aprendizaje significativo de
las expresiones artisticas en los estudiantes del grado cuarto cuando es aplicado el cuento para
explicar los contenidos tematicos implicitos en la pintura y dibujo. Lo anterior esta en
correspondencia con el enfoque de investigacion cualitativo que segin Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010), permiten no solo explorar los fendbmenos con mucha mas profundidad en
ambientes naturales como es el aula de clase, sino que aducen ademas que los significados se
pueden extraer de las interpretaciones de los datos obtenidos o sea de esa experiencia de aula. Se
intenta entonces hacer una propuesta que pruebe cdmo aprenden los estudiantes los diferentes
conceptos de la pintura y dibujo a través del cuento , para luego hacer unas interpretaciones de
estos procesos con el fin de engrandecer este estudio y realizar aportes valiosos a esta propuesta
de intervencién disciplinar donde segin Hernandez, et al (2006) proponen que una investigacion
con enfoque cualitativo analiza varias situaciones que son subjetivas a la luz de la mirada del

investigador y donde sus principales contribuciones estan en coherencia con la obtencién de una



27

profundidad en los significados, una riqueza interpretativa y se sitla en un contexto determinado

el fendbmeno a estudiar. Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) afirman que:

Los planteamientos cualitativos son una especie de plan de exploracion y resultan
apropiados cuando el investigador se interesa por el significado de las experiencias y los
valores humanos, el punto de vista interno e individual de las personas y el ambiente natural
en que ocurre el fendmeno estudiado; asi como cuando buscamos una perspectiva cercana

de los participantes. (p.376)
3.3.2 Tipo de investigacion

El objetivo de la investigacion que es Propiciar el aprendizaje significativo de las
expresiones artisticas cuando es aplicado el cuento para explicar los contenidos tematicos
implicitos en la pintura y dibujo, es coherente con el tipo de investigacion accién ya que la
finalidad que busca ésta es comprender y resolver problematicas especificas de una colectividad
vinculadas a un ambiente (grupo, programa, organizacién o comunidad) (Hernandez et al. 2014,
p. 496), en este caso en concreto propone una alternativa diferente que es hacer del cuento un
mediador para que los aprendizajes del area de artistica lleguen de forma maés divertida a los
educandos, es decir no solo se preocupa por indagar sino que también realiza un proceso de
intervencion, al igual propone tres fases que son: observar (construir un bosquejo del problemay
recolectar datos), pensar (analizar e interpretar) y actuar (resolver problematicas e implementar
mejoras), las cuales se dan de manera ciclica, una y otra vez, hasta que todo es resuelto, el cambio
se logra o la mejora se introduce satisfactoriamente (Stringer, 1999, como se citdé en Hernandez et
al. 2014, p. 497). Por lo tanto, la propuesta de intervencion disciplinar en el campo artistico podra
dar una luz que genere otras miradas y que enrute a los docentes a proponer cambios desde las

estrategias pedagogicas para que los estudiantes se motiven y tengan una predisposicion mas
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satisfactoria y qué les permita el goce con las artes a través de procesos de creacion que provoquen
la exteriorizacion del mundo interno del nifio y queden plasmados en sus diversas expresiones

artisticas, en especial en sus dibujos y pinturas.

3.4. Herramientas de recoleccién de informacion

En la presente propuesta de intervencion disciplinar se utilizaran instrumentos cualitativos,
ya que segln Hernandez et al (2014), al Recolectar los datos hay implicita una elaboracion
detallada de procedimientos que conduciran a la reunion de datos con un propdsito especifico
(p.231), igualmente resaltan los autores la importancia del investigador ya que él es quien observa,

entrevista, revisa documentos, y es el medio de obtencion de la informacion (p.397).

3.4.1. Entrevista semiestructurada

Un primer instrumento es la entrevista semiestructurada la cual “se basa en una guia de
asuntos o preguntas y donde el entrevistador tiene la libertad de introducir preguntas adicionales
para precisar conceptos u obtener mayor informacion” (Hernandez et al, 2014, p.403). Es decir,
ademas de la informacion relevante se tiene en cuenta la participacion del informante en via de
construir respuestas con multiples opciones pero que sean argumentadas creando lo anterior una
relacion dialdgica entre dos que son entrevistador y entrevistado que con seguridad culminara con
un bagaje de datos interesantes para el respectivo andlisis del estudio. Se buscara a través de esta
entrevista recopilar datos sobre la forma como los estudiantes del grado cuarto de primaria se
sienten con respecto al cuento como estrategia aplicada para la ensefianza de los temas de artistica.

(Ver anexo 1)
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La entrevista no se pudo realizar debido a la contingencia que se presentd por el COVID-
19 y por ende las instituciones educativas fueron cerradas imposibilitando el acceso al entorno

escolar

3.4.2. La encuesta

Un segundo instrumento es el cuestionario que segun Hernandez et al (2014), es un
conjunto de preguntas respecto de una o mas variables que se van a medir (p.217), es pertinente
también tener presente lo dicho por Sagastizabal, 2002, cuando fue citado por Ortiz (2018) ya que
afirma que la técnica del cuestionario se concreta en un instrumento destinado a conseguir
respuestas a preguntas, utilizando un impreso o formulario que la persona que responde llena por
si misma (p. 15). Este instrumento seria muy valioso ya que uno de los objetivos de la investigacion
es disefiar una serie de cuentos teniendo presente las tematicas abordadas en el dibujo y la pintura
y tendria gran relevancia al ser aplicado a todos los estudiantes del grado cuarto de la institucion
ya que al ampliar el rango de estudiantes los datos obtenidos permitirdn una mejor interpretacion
que conllevara a definir con mas certeza la pertinencia y la validez de la investigacion. (Ver anexo

2)



En la encuesta que se aplicd de forma virtual se obtuvieron los siguientes resultados:

éQué tipo de cuento te ¢Qué temdtica de dibuja o
llama mads la atencién? pintura prefieres?

o FANTASTXO » INFANTL

* NAVDAD « AVENTURAS o ANIMALES « PERSONAS « OBIETOS « PAISAJES
éCUéIeS de estas técnicas de é(uéles de estas técnicas de
dibujo te gustan mas? pintura te gustan mas?

P

« COLORES « IAPKES « CRAYOLAS « TIZAS « TEMPERA «» VINILO « PLASTILINA « ACUARELA

¢Qué tipo de expresion artistica te gusta
mas?

«PINTURA «DIDUD « MUSCA « TEATRO

Figura 1. Representacion gréfica de los resultados de la encuesta
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Se puede observar en los resultados que la mayoria de los estudiantes eligieron entre sus
técnicas favoritas la pintura con vinilos y el dibujo con colores. También expresaron su preferencia
por el cuento fantéstico y donde los personajes predilectos para ellos son los animales. Lo anterior
indica que los docentes deben tener presente en la creacion de los cuentos y sus respectivas
actividades los gustos de los estudiantes para que en el proceso de ensefianza aprendizaje se logré
obtener mejores resultados ya que son las expectativas de los nifios las que de alguna manera

motivaran aun mas a los estudiantes

3.5. Poblacion y muestra

La investigacion se desarrolla en el municipio de Envigado, en la Institucion Educativa
Escuela Normal Superior que es de caracter publica, donde los estudiantes se encuentran en un
nivel socioeconomico de estrato 1,2 y 3. La poblacion total de los 4 grupos que conforman el grado
cuarto es de 160 estudiantes. La muestra es un solo grupo, 42 con un total de 40 estudiantes, 22
mujeres y 18 hombres, en edades que oscilan entre los 10 y 11 afios. En la mayoria de los padres
se observa un buen acompafiamiento, hay algunos estudiantes con necesidades educativas
especiales a los cuales se les han hecho las adecuaciones pertinentes, en general el grupo es muy

participativo, critico y receptivo frente a las estrategias que se les plantean.

4. Propuesta de intervencién disciplinar

4.1 Introduccion
La propuesta de Intervencion disciplinar llamada cuentos para un pintor pretende que el
cuento sea utilizado como elemento mediador para que los conocimientos relacionados con la

expresion artistica sean asimilados a través esta herramienta para propiciar aprendizajes mas
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significativos en el aula de clase, igualmente generar més conciencia y reflexion de los contenidos

y que a la vez oriente los procesos a realizar en cada actividad a llevar a cabo.

Estrategia de Intervencion

Figura 2. Titulo de la propuesta

Fuente: el autor
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4.2 Titulo

Cuentos para un pintor

4.3 Descripcion

Esta propuesta de intervencion disciplinar quiere contribuir a solucionar la problematica
que los estudiantes de educacion artistica de la basica primaria del grado cuarto tienen con las
estrategias mediadoras para el aprendizaje de contenidos tematicos ya que por lo general siguen
siendo muy restringidas y estdn dadas aun por la utilizacion del tablero ocasionando una
desmotivacion que genera aburrimiento y poco interés para el desarrollo de actividades, es por ello
que se ha querido proponer una estrategia interdisciplinar con lengua castellana para que el cuento
sea el medio a traves del cual se potencien segun Ros (2013), la atencidn, la escucha eficaz, la
concentracion, la memoria, el desarrollo de esquemas perceptivos y analiticos, el desarrollo de la
comprension verbal, la adquisicion y el desarrollo de la sensibilidad estética, la imaginacion, la
ampliacion del mundo de referencia, la capacidad de enfrentarse a situaciones diversas. Es decir,
su contribucidn es tan diversa que se hace pertinente asirse a ella para que los educandos obtengan

aprendizajes significativos en el campo artistico.

La propuesta de intervencion aunque no se ejecutara es de corte pedagdgico y solo requiere
la construccidn de los cuentos cortos con sus respectivas ilustraciones, en donde estaran disefiadas
unas actividades a ejecutar utilizando las técnicas propias del dibujo y la pintura que requiere de
materiales de facil consecucion y donde la comunidad educativa involucrada entre ellos docentes,
estudiantes y padres de familia entre otros podran contribuir a que lo planeado en la estrategia de

intervencion se lleve a cabo con éxito.

Es pues importante sefialar que la ejecucion de la propuesta es de un periodo académico y

se evidenciara la interdisciplinariedad con otras areas como lo son lengua castellana, ciencias
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naturales, matematicas, entre otras, ya que como refiere Marino y Carreri (2008) a Morin (1994),
existe la necesidad de desarrollar en los educadores un pensamiento complejo y una forma de
aprender que puede potenciarse a través de la interdisciplinariedad y la cual su mayor beneficiario

sera el educando.

Los participantes en esta propuesta de intervencién seran los estudiantes del grado cuarto
cuatro de la institucion educativa Normal Superior de Envigado, donde cada uno a través de la
lectura de los cuentos propuestos deben inferir no solo las teméticas que se plantean en dichas
narrativas sino que desarrollaran actividades aplicando las técnicas propias del dibujo y la pintura
para dar cuenta de la obtencion de aprendizajes significativos que no solo transforman su
aprehension del conocimiento sino que lo sumergen en el desarrollo de habilidades artisticas que

quizés saldran a flote mediante sus practicas.

Los cuentos por lo tanto son el medio que esta estrategia plantea, pero son en si los
estudiantes los que ademas del disfrute de cortas narrativas los que podran con su imaginacion y
habilidades darle el cuerpo a unos conceptos del area de artistica que requieren ser interiorizados

para luego entrar en simbiosis con una sociedad que requiere de seres humanos sensibles al arte.

4.4, Justificacion

Proponer el cuento como mediador en los estudiantes del grado cuarto de la Normal,
permitird no solo a los estudiantes sino también a la comunidad educativa en general, otra dindmica
que jalone no solo su interés hacia la narrativa sino a que el area de educacion artistica se permea
de otro ambiente que propicie estudiantes con mas deseos de participacion no solo a nivel verbal
sino que lo empuje a acciones propias del arte que son esenciales para desarrollar todo tipo de

competencias a nivel personal y social.
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Hoy la escuela necesita de estrategias innovadoras no solo para ir la par con los avances
cientificos y tecnoldgicos sino para transformar la manera como los estudiantes se hacen receptores
de la informacidn que se les brinda, el cuento en la educacién artistica es un pequefio salvavidas
que no solo lleva a los nifios a un mundo fantastico sino que le brinda la posibilidad de que lo
interprete y lo lleve a la realidad a través de las expresiones artisticas que se le plantean en las

actividades y que concluiran con bellas y particulares obras de arte.

La contribucion de esta propuesta para los actores implicados en el proceso educativo es
simplemente gratificante ya que hay dos que se entre mezclan el cuento y el arte, dandole un tinte
no solo interdisciplinar sino pedagogico que propende por el bienestar y los aprendizajes
significativos y donde la educacion artistica y la literatura dan forma, pero a la vez son el fondo de

esta propuesta de intervencion disciplinar.

4.5. Objetivo

Lo que se pretende al realizar la propuesta de intervencion disciplinar es que los estudiantes
del grado cuarto de la Normal Superior de Envigado, se apropien del recurso narrativo llamado
cuento y ademas de que les brinda unos relatos cortos interesantes para su edad escolar sea el
medio a través del cual ellos puedan obtener la conceptualizacion propia del area de artistica
desplegando en cada una de las diversas actividades sus habilidades artisticas que redunden en

aprendizajes significativos.

4.6. Estrategia y actividades

La estrategia Cuentos para un pintor estara enmarcada bajo una ruta pedagogica que se
inicia con una ficha predisefiada la cual contendra inicialmente un cuento corto con su respectivo
titulo y dibujo, llevando éste implicito los conceptos tratados en el area de artistica

correspondientes al dibujo y la pintura Aqui la lectura del relato y la comprension del mismo seran
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fundamentales para poder realizar asociaciones entre los conceptos referenciados en cada cuento
y la representacion grafica del mismo ya que el educando debe inferir al realizar la lectura de la
imagen que ésta corresponde a la aplicacion de una técnica artistica propia del area. Lo anterior
potenciara en los educandos los procesos de pensamiento de la expresion gréfica y plastica, los
procesos de recepcion del estudiante como espectador y los procesos de creacion y socializacion

fundamentales en el rea de artistica (Ver Anexo 4).

Un segundo momento muy importante en esta ruta pedagogica es la aplicacion de las
técnicas propias del dibujo y la pintura donde los estudiantes podran utilizar diversidad de
materiales en su gran mayoria de reciclaje y donde las combinaciones de colores se impondran en
toda clase de representaciones, es asi como se llevaran a cabo las siguientes actividades: sombras
para bocetos, cuentos en frisos, instrumentos magicos del trabajo artistico, técnicas y texturas en
mi obra de arte, mi universo de color y los puntos y lineas en mi composicion artistica(\Ver Anexo

).

Las anteriores actividades seran evaluadas de acuerdo a criterios que se enmarcan en el
sentido de la composicion, espacialidad, percepcion, motricidad, creatividad y comprension de
contextos. Igualmente, la socializacion de dichas actividades a nivel grupal permitira que, a través
de una exposicion de dichas producciones artisticas, los estudiantes valoren a sus pares con aportes
criticos y positivos que resalten las capacidades y habilidades evidenciados en las respectivas

construcciones artisticas.

La estrategia de intervencion como tal tendra implicito Talleres artisticos, realizados dentro
y fuera del aula, el trabajo de equipo en el montaje plastico, la expresion individual, el dialogo
pedagdgico creativo desde las diferentes disciplinas artisticas, como herramienta para compartir

saberes gustos e interactuar con sus compafieros y profesores, los procesos de observacion,
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audicion, contemplacion y expresion tanto individuales como grupales., igualmente la
representacion de roles adaptados a las modalidades trabajadas en el &rea. La propuesta de

intervencion disciplinar se sintetiza en la figura 2

Ruta pedagogica

en los cuentos de un pintor

APLICACION DE LAS TECNICAS

DE DIBUJO Y LAS PINTURA A
CUENTOS CORTOS TRAVES DE:

TEMAS

Utilizacidn de diversos
Técnicas y texturas materiales

«Colores compleinents Representacion de formas, ﬂ
ol h?)ceetn — EQS paisajes, personas, animales delaproduccmn Aoyecuclnn

ye)
y C0sas. del trabajo Artistico!
Aplicacidn y combinacion

de colores.

Figura 3. Sintesis de la propuesta pedagdgica

Fuente: El autor

4.7. Contenido

Para llevar a cabo la estrategia se hard una encuesta a nivel del grado cuarto y donde estén

incluidos todos los grupos , esto para asegurar que los tipos de cuentos seleccionados correspondan
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a los gustos preferidos de los estudiantes para acertar positivamente con la propuesta, a

continuacion se describira en un cuadro las actividades a ejecutar durante un periodo académico y

donde la temética seleccionada fueron las técnicas, herramientas y conceptos propias del dibujo y

la pintura vistos en el grado cuarto y estipulados por el MEN. La siguiente tabla sintetiza las

actividades:

Nombre del Proyecto: El Aprendizaje Significativo de la Expresion Artistica utilizando como recurso el Cuento

Docente:

David Fernando GOmez

Beneficiarios:
cuatro de la

Superior de Envigado

Estudiantes del grado cuarto

Instituciéon Educativa Normal

Objetivo General: Propiciar el aprendizaje significativo de las expresiones artisticas en los estudiantes del grado

cuarto de la Institucién Educativa Normal Superior de Envigado, cuando es aplicado el cuento para explicar los

contenidos tematicos implicitos en la pintura y dibujo.

Activi | Motivacién  |Desarrollo Metodologia [Evaluacion Tiempos

dad

1. Se le 1. En concreto para esta actividad

Somb | entregara  a [referente al boceto los estudiantes deben| Talleres Los parametros de

ras cada recortar siluetas de revistas o periodicos| artisticos, evaluacion Un

para | estudiante gue tengan relacién con la ilustracién del| realizados tienen que ver con| periodo

bocet | una ficha [cuento. Luego deben recortarlas Y| dentroy fuera |los criterios escolar

0S predisefiada. |pegarlas sobre cartdn o cartulina del aula. que se enmarcan enf para un
Ver anexo 3. |u otro material mas grueso que el papel. el sentido de total de
En la cual [Se continda recortdndolas nuevamente dos




2.

Cuent

oS en

frisos

3.
Instru

mento

magic
os del

trabaj

debe  hacer
lectura

mental e
individual del
relato.

Luego se
abordard el

cuento desde
la respectiva
socializacion
grupal para su
mejor

comprension.

Se continuara
luego al
trabajo  por
parejas donde
los
estudiantes

compartiran

Sus

para construir unos moldes con los cuales
deberan realizar posteriormente el boceto
de la representacion del cuento calcando
con lépiz las siluetas. La actividad se dara
por finalizada cuando cada nifio haya
representado la ilustracion del cuento
formando una imagen similar con los

moldes y haya aplicado la técnica del

sombreado explicada previamente por el
docente.
2. Para desarrollar la actividad

correspondiente a la construccion de un
friso cada estudiante debera tomar ung
hoja de block tamafio carta u oficio 0 una
cartulina de las mismas dimensiones V|
con dos dobleces hechos a la hoja V|
explicados previamente por el docente, se
tendra un plegable dividido en tres partes,
los cuales seran utilizados para que cada
nifio en el respectivo espacio represente a
través de un dibujo el inicio, nudo Y

desenlace del cuento leido.

Trabajo de
equipo en el
montaje

pléstico.

Expresion
individual.
El  dialogo
pedagdgico
creativo
desde las
diferentes
disciplinas
artisticas,
como
herramienta
para
compartir

saberes

gustos e

composicion,
espacialidad,
percepcion,
motricidad,
creatividad Y]
comprension de

contextos.

Sentido analitico y
critico,
frente a propuestas

artisticas.

La aplicacion de los
conocimientos

adquiridos.

La ejercitacion de 13

motricidad.

La capacidad para

leer,
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semanas

cada

actividad




artisti

co

4.

Técni

cas vy

textur

as en

mi

obra

de arte

impresiones a
través de la
oralidad
describiendo
la ilustracion
correspondie
nte al cuento.
Por ultimo,
cada
estudiante
debera leer la
actividad de
aprendizaje
propuesta
donde utilice
los materiales
y

herramientas

que se les
haya pedido

previamente.

La actividad se culmina con la decoracion
del friso y el coloreado de los respectivos

dibujos.

3. Para la actividad de aprendizaje se

tendrda en cuenta lo siguiente: lag
ilustraciones del cuento seran plantillas
que representan los personajes del cuento,
y Su entorno, éstos deben ser rellenados o
coloreados con lineas de colores trazadas
con regla, de tamafios diversos y que

\vayan en diferentes direcciones, dandole

\vida al cuento ilustrado.

4. Para el desarrollo de esta actividad los
estudiantes deben representar cada uno
de los personajes del cuento en plastilina,

papel o el material de su preferencia.

La actividad se culminard cuando cadal
estudiante le asigne un nuevo nombre a

cada personaje del cuento.

interactuar
con sus
compafieros y

profesores.

Procesos de
observacion,
audicion,
contemplacio
ny

expresion
tanto
individuales

como

grupales.

La
representacio

n de roles

escuchar, analizar,
comprender,

sustentar y aplicar.

Utilizacion
adecuada de los

recursos.

Seguir
instrucciones,
Capacidad de
componer y
distribucién

espacial.

Libertad,
espontaneidad y
creatividad en

propuestas

artisticas
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5 Mi

univer

so de

color

6. Los
punto
sy las
lineas
en mi
comp

osicio

artisti

Cca

5. La actividad a realizar corresponde a
que los estudiantes puedan dar origen a
los colores secundarios utilizando
diversas mezclas de pinturas, de alli se
procederd al reconocimiento de los
colores complementarios que deberan ser
hallados cuando los estudiantes puedan
disefiar una imagen en una parte visible

de un comparfiero utilizando pinturas

propias para nifios y no toxicas.

6. Para esta actividad se aplicara la
técnica del puntillismo a lo cual en el
espacio en blanco de la actividad de
aprendizaje cada estudiante con solo
puntos y utilizando marcadores de punta|
delgada, gruesa o colores podra
representar de forma libre un animal,
persona 0 cosa a la cual debera
igualmente darle un nombre el cual sera

hecho con puntos

adaptadas a
las
modalidades
trabajadas en

el area.

Exposicion de
trabajos

Escritos sobre obras
de arte,

elaboradas por otros
comparieros

0 artistas conocidos.

Desempefio del
trabajo en

equipo
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Tabla 1. Actividades de la propuesta
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Al finalizar la propuesta se realiz6 un taller digital para dinamizar el proceso de ensefianza
- aprendizaje virtual debido a la contingencia pandémica que se presenta en la actualidad.(Ver

anexo 3)

4.8. Personas responsables

El docente David Fernando GAmez estara orientando procesos y en pro de colaborar con
las dindmicas propias del ejercicio docente y lo que se requiera en aportes tanto fisicos como de
caracter intelectual para que esta propuesta llegue a buen término y se puedan obtener aprendizajes
significativos enrutados hacia la actividad artistica. Es de afiadir que tanto estudiantes, como
padres de familia y comunidad educativa en general vigilan y participan de forma anénima en

todos estos procesos.

4.9. Recursos y evaluacion

Son los diversos materiales y herramientas propias del dibujo y la pintura como son
pinceles, temperas, vinilos, acuarelas, plumones, marcadores, colores, lapices, regla, tijeras,
papeles de diferentes texturas y dimensiones, pegante, material de reciclaje, fichas, cuentos de
autoria del docente, material humano (Profesor y estudiantes). Para la evaluacion del logro se

tendra en cuenta la siguiente rabrica:



RUBRICA DE EVALUACION

ESTANDAR DE COMPETENCIA: Desarrolla habilidades y destrezas en el uso de
instrumentos para la realizacion de dibujos que permiten expresar sus sentimientos y

emociones en el contexto escolar y familiar.

Criterios de Niveles de Desempefio
Evaluacién Excelente 5 Bueno 4 Regular 3
Expresa sensibilidad | Se expresa con gran Exprt_els_a su Se le dificulta
e imaginacion sensibilidad e _sens_lbl '.d,ad ¢ expresar su
imaginacion en sensibilidad e

mediante sus
actividades artisticas.

imaginacion en sus
actividades artisticas.

algunas actividades
artisticas.

imaginacion en sus
actividades artisticas.

Demuestra interées
por realizar sus
trabajos en forma
organizaday
perfeccionar las
técnicas

Demuestra gran
interés por realizar
sus trabajos en forma
organizada y
perfeccionar las
técnicas

Demuestra algun
interés por realizar
sus trabajos en forma
organizada y
perfeccionar las
técnicas

Demuestra poco
interés por realizar
sus trabajos en forma
organizada y
perfeccionar las
técnicas

Realiza ejercicios de
manejo de lareglay
del compas.

Realiza con gran
precision ejercicios
de manejo de la regla
y del compaés.

Realiza algunos
gjercicios de manejo
de lareglay del
compaés.

Realiza con
dificultad ejercicios
de manejo de la regla
y del compas.

Aplica técnicas y
texturas en sus
trabajos préacticos.

Aplica correctamente
las técnicas y
texturas en sus
trabajos préacticos.

Aplica algunas
técnicas y texturas en
sus trabajos
practicos.

Aplica con dificultad
técnicas y texturas en
sus trabajos
practicos.

Realiza friso, en la
presentacion de
temas del area.

Realiza el friso que
corresponde a la
tematica planteada

Realiza de manera
adecuada un friso

Presenta dificultad
para realizar un friso

Emplea la
observacion y
retentiva, para

realizar bocetos de
imagenes a dibujar.

Posee buena
observacion y
retentiva, para

realizar bocetos de
iméagenes a dibujar.

Algunas veces
observa y memoriza
iméagenes para
realizar bocetos a
dibujar.

Es poco observador
para realizar bocetos
de imégenes a
dibujar.

Utiliza
adecuadamente, la
lineay el punto,
espacio, colores
complementarios, La
forma, luz,
sombra y el tono.

Emplea
correctamente la
linea y el punto,
espacio, colores

complementarios, la
forma, luz,
sombray el tono en
sus trabajos
artisticos.

utiliza
adecuadamente, la
linea y el punto,
espacio, colores

forma, luz,
sombra y el tono.

En algunas ocasiones

complementarios, La

Se le dificulta utilizar
adecuadamente, la
linea y el punto,
espacio, colores
complementarios, La
forma, luz,
sombra y el tono.
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Elabora con gran Presenta dificultad en
Elabora moldes. precision diversidad Elabora algunos la elaboracion de
moldes.
de moldes. moldes.

Tabla 2. Rubrica de evaluacion

5. Conclusiones

El aprendizaje significativo de la expresion artistica en los estudiantes de la basica primaria
si se puede fortalecer a través del cuento, primero porque como tal, el relato es llamativo ya que
incluye una historia corta e ilustracion que les permite a los nifios hacer una asociacion entre lo
que se lee y lo que se visualiza, permitiendo lo anterior hacer una comprension lectora que hace
interdisciplinariedad entre el conocimiento artistico y el de lengua castellana, de igual forma, la
narrativa tiene implicitos procesos artisticos que el docente con su orientacion podra visibilizar

ante los educandos para obtener una aprehension del conocimiento con mas éxito.

Como recurso literario el subgénero narrativo permite a través del relato conocer una
historia, en este caso, la narracion lleva implicitos procesos, conceptos y dinamicas que dan cuenta
de ejercicios artisticos que al ser interiorizados y analizados generan motivacion para la realizacion
de diversas actividades encaminadas a la comprension de conceptos artisticos relacionados con
dibujo y pintura y que se evidenciaran en la practica al final de cada actividad, donde los nifios

podran a través de diversas técnicas dar cuenta de sus emociones, creatividad e imaginacion.

La propuesta como tal puede aumentar el interés de los educandos y generar la practica
constante de las expresiones artisticas mencionadas haciendo de estos un habito para dar como
resultado, nifios con habilidades artisticas excepcionales donde sobresalen aquellos con talentos

innatos.
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6. Recomendaciones

La propuesta de intervencion disciplinar, no se pudo ejecutar debido a la contingencia por
la pandemia y que generdé a nivel educativo el cierre de las instituciones, transformando la
educacion presencial en virtual, es por ello que esta propuesta se podra realizar en un futuro,
aplicable en cualquier nivel de la basica primaria pero adaptando las tematicas propias de cada
grado, es importante resaltar su interdisciplinariedad con lengua castellana, biologia, matematicas
entre otras, igualmente transversaliza con el medio ambiente y la salud ya que propende por la
utilizacion de materiales reciclables y el desarrollo emocional y creativo de los educandos, ademas

como subgenero narrativo el cuento permite que los relatos se adapten a cada contexto.
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Guia de entrevista sobre El Aprendizaje Significativo de la Expresion

Artistica utilizando como recurso el Cuento

Preguntas de la entrevista

semiestructurada

Fecha: junio 26 del 2020

Hora: 11a. m

Lugar: Envigado, Institucion Educativa Normal Superior Envigado

Entrevistador:

Nombre del docente:

Entrevistado:

nombre del estudiante:

Cordial saludo, apreciado estudiante del grado Cuarto

El proposito de la presente entrevista es recoger las opiniones acerca de
los aprendizajes que le han sido mas significativos a usted como
estudiante cuando ha sido utilizado el cuento para explicar las tematicas

de dibujo y pintura en la clase de artistica, usted ha sido elegido como

- ¢Qué opina de que se
utilice el cuento para
explicar temas de
artistica?

- ¢Qué opinas de los
temas de artistica que
se plantean en los
cuentos? ¢son faciles de
entender? ¢por qué?

- ¢crees que las
actividades propuestas
en cada uno de los
cuentos tienen relacion
con el area de artistica?
(por qué?

- ¢Las actividades que se

te proponen en cada
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participante ya que tiene la capacidad comunicativa para dar a conocer
sus ideas a los demaés, su desempefio es basico, alto o superior en el area
de artisticay muestra interés , motivacion, responsabilidad y

compromiso con el area.

Por lo anterior se le invita a participar de la Propuesta de Intervencion
Disciplinar EI Aprendizaje Significativo de la Expresion Artistica
utilizando como recurso el Cuento del area de Educacion Artistica, de la
Especializacion en Educacion de la Fundacion Universitaria los

Libertadores.

Es importante aclarar que la informacion y resultados que se recojan de
esta entrevista son absolutamente confidenciales, ya que como usted lo
puede notar en ningun momento se le pide su nombre y solo tendra
acceso a ellos quien integre esta investigacion, con el objetivo de

propiciar el aprendizaje significativo de las expresiones artisticas.

Se solicita su colaboracidn para que conteste las siguientes preguntas; no
le tomara mucho tiempo. No hay preguntas imprudentes ni respuestas

correctas o incorrectas. Conteste con la mayor claridad posible.

La entrevista tendrad una duracion de 15 minutos, sera grabada con la
autorizacion del entrevistado (se solicitara la autorizacion previa del

padre de familia ya que son menores de edad).

uno de los cuentos son
de tu agrado? ¢por qué?
¢ Te gustan las técnicas
de dibujo o pintura que
te propone utilizar el
profesor de artistica?
Jpor qué?

Si comparas las
actividades que se
realizan en la clase de
artistica con las
actividades de otras
areas, ¢encuentras
semejanzas? ¢cuales?
¢Qué opinas de las
habilidades que se
pueden desarrollar en la
actividad artistica?

¢ Te parecen
interesantes las

actividades que se
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De antemano, jMuchas gracias por su colaboracién!

plantean en artistica?

¢Por qué?
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO CUARTO

Preguntas de la encuesta

Cordial saludo, apreciado estudiante del grado cuarto de la Institucion

Educativa Normal Superior Envigado.

Quiero de forma muy respetuosa invitarlo a participar de La Propuesta de
Intervencién Disciplinar EI Aprendizaje Significativo de la Expresion
Artistica utilizando como recurso el Cuento del area de Educacion Artistica,
de la Especializacion en Educacion de la Fundacion Universitaria los

Libertadores.

Es importante aclararle que el propdsito de la presente encuesta es recoger
informacion sobre las clases de cuentos y técnicas de pintura y dibujo que le
son mas llamativos e interesantes a cada uno de ustedes. También que la
informacion y resultados que se recojan de esta encuesta son absolutamente
confidenciales, ya que en ningiin momento usted debe escribir su nombre y
solo tendra acceso a ellos quien integren esta investigacion, con el objetivo
de mejorar el aprendizaje significativo de las tematicas dadas en la educacion

artistica.

Le solicito su colaboracion para que conteste las siguientes preguntas; no le
tomara mucho tiempo. No hay preguntas imprudentes ni respuestas correctas

0 incorrectas. Conteste con la mayor claridad posible.

1. ¢ Cuales de estas técnicas
de dibujo y pintura te gustan

mas?

DIBUJO CON: __ lapiz
Colores ~__ crayolas

_ tiza

PINTURA CON: _ Tempera

__vinilo __ plastilina
acuarela

¢Por qué?

2. ¢Qué tipo de cuento te

llama més la atencion?

__Fantastico
Infantil __Navidad

___Aventuras
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Lea cuidadosamente las preguntas (tardaran entre 10 y 15 minutos) que estan

organizadas en las siguientes categorias:

1. Técnicas de dibujo y pintura
2. Tipos de cuentos
3. Tematicas

El cuestionario esta compuesto por preguntas de seleccion maltiple, en las
que podra seleccionar las opciones (no mas de 3) que usted desee con una X.
Adicional a esto, existen preguntas abiertas, en las que se solicita escriba un

breve comentario.

De antemano, jMuchas gracias por su colaboracion!

A continuacion, se le describiran los tipos de Cuentos que van a ser

mencionados en algunas de las preguntas para una mejor conceptualizacion:

Fantasticos: se caracterizan por estar impregnados de elementos fantasticos

como la magia Infantiles: cuentan historias fantasticas y felices.

Navidad: hace una reflexion sobre los valores cristianos mas relevantes como

son el amor, el perddn, la esperanza o la caridad.

Aventuras: los personajes viven aventuras en las que el riesgo o el misterio

siempre esta presente.

¢Por qué?

3. ¢Qué temaética de dibuja

0 pintura prefieres?

__personas _
animales __objetos
___paisajes

¢Por que?

4. ¢ QuEé tipo de expresion

artistica te gusta mas?

____Pintura ____Dibujo
____musica ___ teatro
¢Por que?
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Anexo 3: Taller
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Actividad 1l

Actividad 2
Actividad 3
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6

ACTIVIDAD 1
SOMBRAS PARA BOCETO0S

EL PLANETA BLANCO R

Existia hace muchos afios un planeta
blanco, alli, los tres hombres pera y las
tres mujeres zanahoria siempre jugaban
y jugaban.

Cierto dia aparecio el gran conejo Rabiat
y se devord a las jugosas y bellas
zanahorias. Fue asi como los hombres
pera de tanto llorar y llorar por sus
amigas Monis, Lolis y Floris, explotaron y
su verde color oliva al mar fue a dar.

Autora: Angela Tangarife




EL CUENTO , SOMBRAS Y LOS BOCETOS

1. Nombra los personajes del cuento.

2. ;Te gustaria vivir en el planeta Blanco? ;Por qué?

3. ;Cual crees ti que fue el motivo por el que Rabiat se devoro a las

mujeres zanahoria?

4. Responde:

a. Los nombres de las mujeres zanahoria eran: |

( J(

h. ;Por qué el color del mar quedo verde oliva?

AHORA LEE |
CON ATENCION

Si el contorno de una
figura quiero delinear, en
un boceto me quedara y
si las sombras utilizo
para oscurecer, a las
siluetas les diran: jQué
lindas van' Y asi nos
veran.

QUIZ

* Recorta una silueta de revista o periodico que tenga relacion conla
ilustracion del cuento.

* luego pégala sobre carton, cartulina v otro material mas grueso que el
papel.

* Recortala nuevamente

* Con el molde reproduce la silueta en una hoja de block.

® Por 0ltimo sombrea la silueta.
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ACTIVIDAD 2
CUENTOS EN FRISOS

EL SENOR FRISO

Habia una vez un seiior Friso, quien muy elegante llevaba en su vestidura a un
hongo, una hermosa casa, una deliciosa manzana, una mariposa salerosa y a un
gigante llamado Sol. De repente llega Donatella y a Friso le regala una flor, la cual
se enamora de don hongo gloton y asi en el bosque del amor, el sefior Friso,
Donatella, la Flor y el Hongo glotdn, cantan divertidos al son del tambor.

Autora: Angela Tangarife

EL CUENTO Y EL FRISO
1. Colorea en el dibujo el cuerpo del sefior Friso

2. Observa la vestidura del senor Friso y con cada personaje que
lleva en su vestidura realiza una oracion.

3. Segun el cuento ;Quiénes se enamoraron?
4. Responde:

a. ;En qué lugar ocurrio esta historia?

b. ;Que instrumento musical utilizaron para entretener la fiesta?

_I
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AHORA LEE
CON ATENCION

Para hacer un friso
debemos:

* Elegir el tema.
e |dentificar ideasy
seleccionar imagenes
sobre el tema que se
desea presentar.

e Pegar las laminas de QUIZ
cartulina adornadas con
las imagenes que se * Toma una hoja de block tamaiio carta u oficio 0 una
usaran y con todo lo que cartulina de las mismas dimensiones.
se quiera poner en ellas, » Realiza dos dobleces a la hoja de la siguiente manera:
posteriormente se ¢ Coloca la hoja en forma horizontal
colocan en el orden que ® |adividoen tres partesiguales *
iran, como se muestra * Luego representd en cada espacio de La hoja, el inicio,
en el dibujo. elnudoy el desenlace del cuento leido

ACTIVIDAD 3
INSTRUMENTOS MAGICOS DEL TRABAJO ARTISTICO

EL BARCO INVISIBLE DEL PIRATA TRITON

Navegaba por las nubes el pirata Triton y
gritaba con gran emocion jsoy el mejor!
isoy el mejor! y sucedio que una ibis
gigante choca con el motor y de picada cae
Triton sobre la cabeza de una piton que se
contoneaba comiéndose a un raton y asi
termina la historia del barco invisible que
en anicos quedo y donde Triton, piton y
raton, formaron un revolcon de huesos
rotos, donde todos terminaron con un
singular baston.

Autora: Angela Tangarife
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EL CUENTO Y LOS INSTRUMENTOS DEL

TRABAJO ARTISTICO

1. Consulta que es una ibis gigante.

2. Observa los personajes del cuento y dibuja el que mas te llamé la

atencion.

3. Segun el cuento ;Qué parte del barco dao la ibis gigante?.

L. Selecciona la opcion correcta. Senala con una X el sinonimo de la

palabra “singular”.
a.Comon.

b. Unico.

AHORA LEE
CON ATENCION

Si deseo dar vida al
castillo medieval, su
interior debo llenar con
lineas de colores, donde
la regla me guiard y
lineas cortas, largas,
delgadas y gruesas
bailaran al son de un
compas.

QuIlz

Trazar en cada uno de los dibujos del cuento, lineas de colores y
diversos tamanos y grosores, utilizando la regla.

l
A

I

dj



. ACTIVIDAD 4
TECNICAS Y TEXTURAS EN MI OBRA DE ARTE

EL PARQUE DE LAS FRUTAS

Erase una vez un parque multicolor, donde las senoras frutas dialogaban sobre como saborear
un rico salpicon; todas ellas sonreian y tarareaban una cancion y muy felices se veian junto aun
saltamontes que brincaba sin control. De repente aparece la sefiora Limén, vociferando a plena

luz del sol que el senor Gloton le ha dado un bombon, pero éste cae en un sifon cuando intenta

repartir dulces por monton y es asi como entre todas le ayudaron a salir del problemon y

- agazapado sale volando de la reunion y se retira pidiendo perdon, a lo cual todas en coro
~contestan a viva voz, no queremos caries sefor Gloton sino vitaminas en nuestro corazon.

Autora: Angela Tangarife

EL CUENTO, TECNICAS Y TEXTURAS

1. ;Cuales son los personajes del cuento?

2. ;Por qué es importante consumir las frutas?.
3. ;Qué personaje del cuento es el sefior Gloton?
4. Responde:

a. ;Que frutas tienen en la ilustracion del cuento un color
complementario? ),( )(

b. ;Qué sensacion tienes al tocar una pina?

c.¢Cuales la diferencia entre la textura del limon y el kiwi?

63



AHORA LEE
CON ATENCION

Definiciones

Técnica:
Conjunto de procedimientos
gue se usan en un arte.

Textura:
Es la apariencia exterior de

los objetos y la sensacion al
tacto.

QuUIZ

Representar cada uno de los personajes del cuento en plastilina, papel 0

el material de su preferencia.

ACTIVIDAD
MI UNIVERSO DE COLOR

TOMATINAY PATITO PIN PIN

Tomatina y Patito Pin Pin son muy buenos amigos, ambos se encuentran cerca de un lindo
lago de aguas cristalinas, como (a tarde es calurosa deciden zambullirse en el pequeno lago,
lo que no saben es que al sumergirse su color de piel cambiara, pues el hada colorina, alli
estay entonces, después de nadar y nadar y volver a la orilla a descansar, los dos se miran y
se empiezan a carcajear. Y Tomatina y Patito Pin Pin empiezan a caminar tomados de la mano,
quizas su color naranja los delatara o quizas algun ave al verlos pasar dira joh!, my god.

Autora: Angela Tangarife
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EL CUENTO Y LOS COLORES COMPLEMENTARIOS
1. Los colores primarios son [ . ).
2. ;Qué color se obtiene si mezclamos el color amarillo y el color rojo?

3. Escribe los colores complementarios que van al lado de los colores primarios que ves aqui:
amarillo, | Jazul,( Jrojo,{ ) ;

4. Observa y responde:

a. ;Qué le paso a los personajes del cuento dentro del lago?, ;por qué? _
b. Segun el cuento ;de qué color quedaron pintados Tomatina y Patito Pin Pin después de salir
dellago?( .

Luego.;olorea con Paint v otro programa en tu PC, uno de los dos dibujos que to creas tenga
este color.

AHORA LEE _ . :
CON ATENCION o -

4 <
Si deseo descubrir los S EL COLOR NARAN]A
colores complementarios TS T | 0% ComrLEMENTARIOS
debo mezclar dos colores
primarios y el color que
resulte es el complementario
del color primario que no se
utilizo.
Ejemplo: si mezclo el color
amarillo y el color rojo

resulta el color naranja. por 3 :
lo tanto, el color azul que no .
utiice y el naranja son ’ A& '

colores complementarios. oL 4
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e - - - = {':"‘;_\_
QulzZ '
Ubica las imagenes en cada cuadro de modo gue encuentres dos colores complementarios :

1 000 [0 W

-
| __ ELCOLOR: /—\ n.cowa
~ YELCOLOR: |~ YELCOLOR:

SON COMPLEMENTARIOS \_/ SON COMPLEMENTARIOS

Weo S Vel & Ve
Q00 |E==

Cada estudiante elegira 2
C J_n.m: colores complementarios

Y EL CoLaR y con el pincel pintard
creativamente en el brazo \'/

de un compaiero o0

\) % ":% ﬁ companera, la cara de un

0s0 muy singular.

ACTIVIDAD 6
LOS PUNTOS Y LAS LINEAS EN MI COMPOSICION ARTISTICA

LA ABEJITA TRAVIESA

Miqui era una aranita muy particular
que le gustaba columpiarse entre las
ramas de un arbusto, cierto dia estaba
construyendo su telaraina y jzasss!,
una pequena abejita en busca de
néctar quedo atrapada en la marana
de la telarana; Migui muy confundida
llamé a su hermanita Michi y entre
ambas lograron despegar a la abeja
traviesa que ya muy mareada
tambaleaba para volar, pero gracias a
las alas de una mariposa violeta la
abejita pudo llegar a su panal.

Autora: Angela Tangarife
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EL CUENTO, LAS LINEAS Y EL PUNTO

1. Responde de acuerdo a la lectura del cuento y su ilustracion:
a. ;Que dibujo en el cuento, esta formado por puntos?

b. ;Como se llama la hermanita de la aranita Miqui?

c. ;Tiene nombre la abejita? Sino es asi, ponle uno.

d. Observa el dibujo y responde ;Qué crees tu, le sucedio a la
abejita para caer en la telarana?

e. Segun la ilustracién del cuento nombra dos partes de la abeja que
tengan lineas curvas.

2. Repasa con el color de tu preferencia los puntos de lailustracion
formando las lineas de la telarana.

AHORA LEE .. . A& - .

i} CON ATENCION
? Sideseo construir una pequena @ ..-"- :
obra de arte solar, lo que debo P
hacer es con pequenos puntos S e
' simplemente formar un aro con &7 AL LT
~ | rayosy es asi como quedara el i SR
gl puntillismo en el sistema solar. . : -

QuUIZ

Dibuja con un Lapiz de forma libre un animal, persona o cosa y con marcadores de colores
utiliza puntos para la figura y su interior.
& Borra las lineas del lapiz y ponle un nombre a lo que dibujes.
19 - - —

N B 3



