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Resumen

De acuerdo con Resnick (1989) el concepto estrategia pedagdgica esta relacionado de
manera directa con los procesos de ensefianza y aprendizaje que se generan entre el docente y los
estudiantes, en el que se combinan actividades para el desarrollo efectivo de las précticas
pedagogicas. Este documento busca generar una propuesta de estrategia didactica para responder a
la dificultad de los estudiantes de grado cuarto con relacion a la resolucién de situaciones
problema, dentro de las dificultades se enmarcan la comprension lectora, la interpretacion del
problema, la dificultad para proponer alternativas de solucion a problemas. El disefiar una
estrategia para la resolucion de un problema promueve el desarrollo de las competencias
matematicas a partir de los procedimientos matematicos, ademas de conocer como, cuadndo, donde
y por qué usarlos de manera argumentada y razonable. La estrategia plantea la generacion de
actividades didacticas como: juegos, compras en la tienda escolar o la tienda del barrio, aplicar
medicién calculando longitud, altura, peso, tamafio o cantidades y el uso de algunas herramientas
como el metro o la bascula. La metodologia esta enfocada en el trabajo de aula, desarrollado
mediante las secuencias didacticas realizando los siguientes pasos: Entender el problema,
Configurar un plan, Ejecutar el plan: y mirar hacia atras, para que el estudiante tenga la posibilidad
de revisar su trabajo y asegurarse de no haber cometido algun error. Este trabajo de investigacion
se realiza en el marco de la Maestria en Educacion de la Fundacion Universitaria Los Libertadores
y centra su atencién en el disefio de una propuesta pedagdgica basada en la resolucién de
problemas para fortalecer el componente espacial-métrico del pensamiento matematico en
estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra del corregimiento

de Puerto Caldas municipio de Pereira. Por ultimo, se presentan los modelos y demés elementos



relacionados directa e indirectamente con la situacion problema realizados por los estudiantes,

registrados en varias carteleras que reciben, en conjunto, el nombre de evidencias colectivas.

Palabras clave: estrategia pedagogica, resolucion de problemas, competencias, adicion,

sustraccion, multiplicacion, division, grado cuarto y Pereira.



Abstract

According to Resnick (1989), the pedagogical strategy concept is directly related to the
teaching and learning processes that are generated between the teacher and the students, in
which activities are combined to develop pedagogical practices effectively. This document
seeks to generate a proposal for a didactic strategy to respond to fourth-grade students'
difficulty in solving problem situations. Among the difficulties are reading comprehension,
the interpretation of the problem, and the difficulty in proposing alternatives to
troubleshoots. Designing a strategy for solving a problem promotes the development of
mathematical skills based on mathematical procedures and knowing how, when, where, and
why to use them in an argued and reasonable manner. The strategy proposes the generation
of didactic activities such as games, shopping at the school store or the neighborhood store,
applying measurement by calculating length, height, weight, size, or quantities, and using
some tools such as the meter or the scale. The methodology is focused on classroom work,
developed through didactic sequences, performing the following steps: Understand the
problem, Set up a plan, Execute the plan: and look back so that the student has the
opportunity to review their work and make sure if you didn't make a mistake. This research
work is carried out within the master’s degree in Education of the Fundacién Universitaria
Los Libertadores. It focuses on designing a pedagogical proposal based on problem-solving
to strengthen the spatial-metric component of mathematical thinking in students of the
fourth grade of the Carlos Castro Saavedra Educational Institution of the township of
Puerto Caldas, municipality of Pereira. Finally, the models and other elements, directly and
indirectly, related to the problem situation carried out by the students are presented and

registered on several billboards that receive the name of collective evidence.



Keywords: Pedagogical strategy, problem-solving, fourth grade,Pereira.



Capitulo 1.

Definicion o planteamiento del problema.
1.1. Descripcion del problema

Fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico implica replantear la practica de
ensefianza de tal manera que fomente el aprendizaje significativo en los estudiantes de
educacion basica para la formulacion y solucion de problemas de la vida real centrada en la
contextualizacion de una muestra especifica, lo cual es coherente con uno de los propdsitos
generales de la Ley 115 (1994). “Las competencias matematicas no se alcanzan por
generacion espontanea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos por
situaciones problema significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a niveles de
competencia méas y mas complejos” (Estandares Basicos de Competencias, 2006, p.49).

A partir de un diagnostico y el desarrollo de actividades en el area de matematicas
relacionadas con la resolucion de situaciones problema con la adicion (+) , sustraccién (-),
multiplicacién (x) y division (<), se identifica dificultad en el desarrollo de estas competencias
matematicas, en los estudiantes del grado cuarto, estas dificultades se enmarcan en: comprension
lectora, la interpretacién del problema requiere de una serie de habilidades linglisticas para
asimilar conceptos e ideas; dificultad para proponer alternativas de solucion a problemas, algunos
estudiantes demuestran dificultad en el momento de proponer o disefiar una estrategia a la
resolucion de un problema; dificultad para reflexionar, un buen porcentaje de los estudiantes no
llega a desarrollar el proceso de metacognicién para identificar fortalezas y debilidades en el
proceso de aprendizaje; la desescolarizacion y la extra edad, dos problemaéticas muy comunes en
el contexto de una poblacidn flotante generado por condiciones sociales y econdmicas, que por

consiguiente afectan los procesos de aprendizaje de algunos estudiantes, por Gltimo, asistencia



remota implementado en época de pandemia, no fue favorable en el contexto, ya que teniendo en
cuenta la poca cobertura de internet y la limitacion de estudiantes en los procesos de ensefianza y
aprendizaje durante este periodo se convirtio en unagravante de las dificultades mencionadas.

En la tabla N° 1 se puede identificar las notas de los dos primeros periodos en el area de
matematicas, donde se puede identificar el desempefio de cada uno de los estudiantes del grado
cuatro dos.

Tabla 1 Notas del area de matematicas del primer y segundo periodo, grado 4-2, afio 2022

Estudiante | Periodo Il Periodo
Estudiante # 1 2.0 2.0
Estudiante # 2 35 35
Estudiante # 3 3.6 3.0
Estudiante # 4 35 34
Estudiante # 5 3.0 35
Estudiante # 6 3.7 4.0
Estudiante # 7 4.0 4.0
Estudiante # 8 2.0 3.0
Estudiante # 9 4.1 4.0
Estudiante # 10 3.0 3.3
Estudiante # 11 3.0 34
Estudiante # 12 2.4 3.2
Estudiante # 13 3.0 3.2
Estudiante # 14 4.4 3.8
Estudiante # 15 3.1 4.1
Estudiante # 16 3.9 3.9
Estudiante # 17 3.6 4.2
Estudiante # 18 3.0 3.2
Estudiante # 19 3.0 25
Estudiante # 20 3.1 2.0

Nota. Fuente (autor 2022).

Teniendo en cuenta la escala de valoracion nacional y el equivalente del SIEE que es Desempefio
Superior (4.5 a 5.0) Desempefio Alto (3.7 a 4.4) Desempefio Bésico (3.0 a 3.6) Desempefio Bajo (1.0

a 2.9). Como nos damos cuenta en los datos de la tabla N.1 cinco estudiantes presentan un
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desempefio bajo de acuerdo a la escala, nueve estudiantes desempefio basico, tres desempefio alto y

cuatro estudiantes desempefio superior, para un total de 20 estudiantes.

Este analisis de resultados permite identificar el bajo desempefio que presentan la mayoria de los
estudiantes de grado cuarto en los dos primeros periodos, teniendo en cuanta que los temas
trabajados de acuerdo a los EBC y DBA se relacionan con la resolucion de problemas teniendo en
cuanta las operaciones bésicas: adicion, sustraccion, multiplicacion vy division.
El énfasis de la ensefianza de las matematicas se sitta en los procesos de

pensamiento, particularmente en los relacionados con la resolucion de problemas, se

enfocan en el desarrollo de las competencias necesarias para crear, resolver problemas,

razonar, argumentar, establecer conexiones y comunicar resultados, superando el

aprendizaje memoristico que resaltaban la transferencia de datos. “El aprendizaje

significativo seria el resultado de la interaccion entre los conocimientos del que aprende y

la nueva informacion que va a aprenderse” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p 118). El

aprendizaje significativo notablemente se diferencia con el memoristico, ya que favorece la

motivacién de los estudiantes para aprender y también permite que analicen y transformen

la informacion para obtener nuevos conocimientos.

Se plantea esta propuesta donde se promueva el desarrollo de las competencias
matematicas a partir de la resolucion problemas, y que los estudiantes estén familiarizados
con procedimientos matematicos y conocer ;,como?, ;cuando?, ;donde? y ;por qué?
usarlos de manera argumentada y razonable. El dominio de las competencias matematicas
resulta tan importante que ayuda al estudiante a experimentar la utilidad de estas y
aplicarlas en actividades o situaciones extracurriculares como: juegos, compras en la
tienda escolar o la tienda del barrio, aplicar medicion calculando longitud, altura, peso,

tamafio o cantidades y el uso de algunas herramientas como el metro o la bascula.
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Por su parte, el Ministerio de Educacion (2006) establece que el gobierno nacional

promovera a través de esta cartera las Competencias matematicas, con el fin de propiciar

una amplia reflexion sobre la ensefianza de las matematicas, animar diferentes actividades
en torno al tema e identificar, socializar y promover experiencias significativas que se
desarrollen exitosamente que converjan en mejorar las formas de ensefianza y las
competencias de los estudiantes el area de matematicas. Los problemas matematicos
constituyen un medio de construccion de nuevos aprendizajes que adquieren significado
cuando los relacionamos con las situaciones del contexto y el diario vivir de los estudiantes.
Se identifica que en la institucion no se disefian guias de aprendizaje contextualizas para
que el estudiante les encuentre sentido a los aprendizajes y que sean Utiles para resolver
situaciones practicas o significativas.

“Al plantear una situacion problema a los estudiantes se les dificulta comprender los
datos y el contexto del problema, seleccionar la operacion y encontrar la respuesta”. (Polya,
2006, p.19). Plantea en su primer libro el llamado “El Método de los Cuatro Pasos” que
para resolver cualquier tipo de problema se debe: comprender el problema, concebir un
plan, ejecutar el plan y examinar la solucion.

De esta forma, los cinco procesos generales que se contemplaron en los
Lineamientos Curriculares de Matematicas son: formular y resolver problemas; modelar
procesos y fendmenos de la realidad; comunicar; razonar, formular, comparar y ejercitar
procedimientos y algoritmos. En el desarrollo de la propuesta, se tuvieron en cuenta los
procesos matematicos, contemplados en los Estandares Basicos de Competencias 2006
como ejesfundamentales que posibilitan el mejoramiento de los aprendizajes relacionados
en la resolucion de problemas. En la estrategia pedagdgica se tiene como referente tedrico a

(Polya, G. 1981, p 419). Que plantea: “el enfoque de resolucion de problemas (RdP), el
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cual constade cuatro fases: compresion del problema, concepcidn de un plan, ejecucion de

plan y vision retrospectiva”.

Formulacion del Problema.
¢ Como la propuesta de la estrategia pedagogica basada en la resolucion de

problemas con adicion, sustraccion, multiplicacion y division fortalecera el pensamiento
numérico y los sistemas numeéricos en los estudiantes del grado cuarto de la Institucion

Educativa CarlosCastro Saavedra del municipio de Pereira?

1.2.  Justificacion.
La implementacion de la estrategia pedagogica es responsabilidad del docente

teniendo en cuenta que es el encargado de realizar el diagndstico para conocer los ritmos, y
estilo de aprendizaje, las necesidades e intereses de los estudiantes ademas de su contexto y
a partir de esos resultados disefiar un plan de accion para la planeacion de las actividades
teniendo en cuenta estrategias, recursos y herramientas, comprendiendo como el estudiante
adquiere los conocimientos y los aplica en sus actividades académicas y fuera de ellas, en
este sentido, las estrategias que se pueden empelar deben estar enfocadas en activar o
generar conocimientos previos, para orientar y guiar a los estudiantes, para asi mejorar lo
que se aprende promoviendo la relacion entre los conocimientos previos y la nueva
informacion que se va a aprender. De acuerdo con Martinez (2007) es necesario que el
docente considere tanto aspectos cognitivos como afectivos en el estudiante, asi como el

contexto social donde se produce el proceso formativo.

Las matematicas una de las areas fundamentales que forma parte del curriculo en
los primeros afos de la escolaridad y proporciona herramientas para adquirir los
conocimientos en otras areas y desarrollar competencias que el estudiante necesita para la

vida.

13



Su conocimiento esta en todas partes, en todas las actividades y quehaceres que

forman parte del vivir cotidiano. Por ejemplo, al comprar un producto en la tienda, cuando

ayudan a sus padres a preparar una receta en la cocina y en juegos en los cuales se
involucran los numeros. Por ello, cuando el estudiante comienza su escolaridad trae unos
conocimientos previos adquiridos en el hogar, los cuales constituyen un puente para

adentrarse en la matematica formal que comenzara a aprender en un centro educativo.

Entre los contenidos matematicos desarrollados en la institucion, adquieren
relevancia, la resolucién de problemas, ya que constituye una herramienta didactica potente
para desarrollar habilidades entre los estudiantes, ademas de ser una estrategia Gtil para la
vida, puesto que permite al estudiante enfrentase a situaciones y problemas que debera

solucionar.

"En matematicas la resolucion de problemas juega unpapel muy importante por sus
innumerables aplicaciones tanto en la ensefianza como en la vida diaria™ (Cuicas, 1999,
p.21). La resolucion de problemas es una estrategia basica para el aprendizajede las
matematicas, en este sentido, puede decirse que la resolucion de problemas ocupa un lugar
central en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues estimula la capacidad de crear,

inventar, razonar y analizar situaciones para luego resolverlas.

Por lo tanto, se necesita que el docente se apropie de los fundamentos tedricos
metodologicos propios de la resolucion de problemas para facilitar los procesos de
ensefianza-aprendizaje con el fin de plantear a los estudiantes enunciados las situaciones

problema, invitandolos a razonar, crear, descubrir para poder llegar a su solucién.

14



Capitulo 2

Objetivos.

2.1. Objetivo general.

Proponer una estrategia didactica de resolucién de problemas en la adicion, sustraccion,
multiplicacién y divisidn con los estudiantes del grado cuarto dos, de la Institucion

Educativa CarlosCastro Saavedra del municipio de Pereira.

2.2. Objetivos Especificos.

e Realizar un diagndstico sobre las competencias que presentan los estudiantes en la
resolucion de problemas con la adicién, sustraccion, multiplicacion y division, con
los estudiantes del grado cuarto dos.

e Describir los niveles de dificultad que presentan los estudiantes del grado cuarto dos
en la resolucion de problemas relacionados con la adicion, sustraccion, multiplicacion
y division.

e Disefiar una estrategia didactica que permita fortalecer el desarrollo de las
competencias en los estudiantes del grado cuarto dos, para la resolucion de problemas

que requieran la adicion, sustraccién, multiplicacion y division.

15



Capitulo 3

Marco referencial

3.1 Antecedentes.

3.1 Referentes internacionales.

eEn un estudio desarrollado por Diaz, L (2021) se construye una base critica frente
a los procesos de ensefianza que considera el conocimiento matematico formal, el
ensefiadopor el docente, y la aplicacién en la solucién de diferentes situaciones problemas
matematicos, en donde los estudiantes deben desarrollar las competencias para enfrentar

una situacion nueva y proponer una solucion utilizando los contenidos vistos en el aula

Los autores identifican una falencia entre las matematicas que son orientadas por el
docente con metodologias tradicionales y la utilizacion que los alumnos realizan en la vida
cotidiana. Los autores (D’Amore y Pinilla, 2001, p.131). “Plantean que la existencia de la
brecha tedrico/préctica es uno de los motivos que explican los bajos resultados que los
alumnos obtienen en las pruebas matematicas”. Es asi como la resolucion de problemas
matematicos necesita nuevas estrategias y metodologias para orientar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Se requiere superar las clases tedricas, buscando su aplicabilidad

en lavida y en los diferentes contextos y situaciones reales de los estudiantes.

El estudio se llev6 a cabo con una clasificacion basada en un analisis de tipo
descriptivo, el cual pretende responder al interrogante, ¢ Qué se entiende por aplicacion de
problemas matematicos en contexto? que implican la seleccion de la comunicacion que sera
estudiada; la seleccion de las categorias que se utilizaran; la seleccion de las unidades de

analisis y la seleccidn del sistema de recuento o de medida. (Diaz, 2018).
16



e Para (Diaz, J& Diaz, R,2018, p.118). “Para la segunda década del siglo XXI cobra
importancia el desarrollo del pensamiento en la ensefianza de la Matematica por encima de
la transferencia de conocimientos matematicos”. En este sentido, la atencion al desarrollo
dela capacidad para resolver problemas va ganando espacio con respecto al desarrollo del
pensamiento en la resolucion de problema. Desde la heuristica se estimula el desarrollo del
pensamiento matematico del estudiante, en los procesos de ensefianza aprendizaje, desde
esta perspectiva, el estudiante no debe ser concebido como un sujeto que sigue un conjunto
de pasos para resolver problemas, sino como el sujeto con habilidades que moviliza 'y
desarrolla su pensamiento matematico en la busqueda de alternativas a la solucion de
problemas. En este orden de ideas, el papel del docente es implementar acciones, impulsos
heuristicos y procedimientos a través de indicaciones, sugerencias o interrogantes que

Ileven la actividad mental de los estudiantes y al desarrollo del pensamiento matematico.

eEn la investigacion de (Palomino, L, 2018, p.138). “Concluye que la matematica
se basaen la indagacion y reflexién social e individual, la interaccion de conocimientos
durante la resolucion de problemas” , lo que conlleva a relacionar, organizar ideas y
conceptos matematicos, segun el nivel del nifio. Donde las emociones, actitudes y
creencias juegan unpapel importante en el proceso de ensefianza aprendizaje gracias a la

motivacion.

El papel del docente se convierte en un mediador entre el estudiante y los saberes
matematicos al promover las situaciones problema en contextos que garanticen el analisis
en la solucién de los problemas, su reconstruccion, organizacion y uso en nuevas
estrategias. Asi como buscar los errores que surgieron en este proceso. Por ultimo, la
metacognicion y la autorregulacién propician la reflexion y mejora del aprendizaje de la

matematica. Esto implica poner en préctica el método heuristico.
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ePara (Ticlia, L, 2021, p.6). “La ensefianza de la matematica requiere cambios, ya
que elmodelo tradicional, esta fundamentado en repetir algoritmos para solucionar
problemas, y es importante pensar en otro cognitivo, el cual incide méas en los procesos
mentales del educando para solucionar una situacion problema” utilizando
procedimientos y resultados, es asi como la forma de educar a los estudiantes en el &rea
de matematica ha cambiado durante las ultimas décadas porque no se han tenido buenos
resultados con la ensefianza tradicional, ya que se ensefiaba la matematica de forma
algoritmica y axiomaticasin tener en cuenta adecuadas estrategias didacticas que permitan
al estudiante solucionar diversas situaciones dudosas de su realidad, considerando que

esta, se encuentra inmersa entodas las tareas cotidianas del ser humano.

3.2 Referencias nacionales.

e Meneses. M.& Pefaloza las autoras de la investigacion parten de un diagnostico donde se
evidencia que “la resolucion de problemas en la basica primaria es la competencia que
presenta mayor dificultad. Los estudiantes no desarrollan las competencias para analizar las
situaciones planteadas, no logran establecer la relacion que existe entre la pregunta y la
informacién suministrada” (Meneses. M. y Pefialoza. D, 2019, p.6). Generando dificultad
en el disefio de estrategias que les permitan encontrar la solucion o la posible respuesta a un
problema. A partir de esa necesidad las autoras han desarrollado la investigacion, con el
objetivo de fortalecer la competencia resolucion de problemas matemaéticos con
operaciones basicas en los estudiantes de los grados tercero y cuarto a través de la
implementacion de una guia didactica basada en el método de George Polya como
estrategia pedagdgica, ya que constituye una accion planteada con el proposito de facilitar
el aprendizaje de los estudiantes.
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De esta forma, en el documento proponen ensefiar las matematicas basadas en el
desarrollo de competencias, ya que permiten en los estudiantes la apropiacion de
competencias necesarias para la resolucion de problemas, tales como: anélisis de datos,
identificacion de informacion relevante, elaboracion de un plan, aplicacion correcta de
algoritmos y confrontacion de resultados; cuando los estudiantes ponen en practica estas

competencias.

e(Hernandez, Y & Vergara, M, 2019, p.45). “La resolucion de problemas es un
proceso que debe estar vinculado en el disefio curricular de nuestras instituciones
educativas, teniendo en cuenta los ambientes y contextos”. La competencia de plantear y
resolver problemas utilizando todo el conjunto de estrategias y recursos, no es solo para
quelos contenidos procedimentales sean alcanzados, sino también, sirven de apoyo para
que se resuelvan situaciones extracurriculares, permitiendo asi, situarse como un aspecto

fundamental y central en la ensefianza y el aprendizaje del area de matematicas

La investigacién estudia los procesos pedagogicos de los docentes en sus préacticas,
identificando las estrategias que utilizan en sus clases, y si estas, permiten el uso adecuado
de los procesos cognitivos y metacognitivos por parte de los estudiantes en la resolucion de

problemas identificando la relacién entre estas estrategias y el propio que hacer del docente.

e (Marulanda, J, 2019, p.15). Plantea que su “desarrollo investigativo se alimenta
de las dificultades,tanto en el aprendizaje de los estudiantes como en la ensefianza de los
docentes en el area de matematicas” y por lo general se cree que es por los contenidos que
se abordan, pero cuando se analiza la situacion se evidencia que son las estrategias
pedagdgicas y didacticas aplicadas por los docentes generan un rechazo para aprender por

parte de los estudiantes y
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es desde acad donde el docente asume el reto de transformar la forma de como lleva los

contenidos y actividades del area.

Son de gran apoyo los lineamientos curriculares, el curriculo y los Derechos Bésicas
de Aprendizaje (DBA) planteados por el MEN, dado que el docente no repite por repetir un
concepto al momento de orientar una clase, sino que al plantear situaciones problemas, las
vuelve a su vez en retos para los estudiantes y como estrategia para llevarlas a ello lo hace
contextualizando las situaciones problemas que el estudiante tiene que resolver desde sus
actividades cotidianas, su entorno, su contexto y es desde ahi donde las matematicas, se

vuelven significativas para los estudiantes.

eRivera, E, 202, p.25). Plantea que “se identifico un bajo desempefio en el
desarrollo del pensamiento matematico dentro de la Institucion Educativa y dificultad en
desarrollo de las competencias matematicas con los contextos escolares”. Y a partir de
estos antecedentes la investigacion desarrolla una serie de secuencias didacticas que
buscan el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico dentro de los
entornos reales de participacion econdémica de las familias en cuanto a la produccion
econdmica, como el cultivo del café, a partir de las situaciones reales los estudiantes
logran identificar y plantear soluciones a problemas reales del diario vivir, construyendo
hipbtesis encaminadasa solucionar situaciones problematicas presentadas, utilizando un

lenguaje matematico acorde a cada situacion.

La investigacion se desarrolla bajo el enfoque metodoldgico més acorde en cuanto a

la naturaleza del problema expuesto, lo que permitié el logro sistematico de los objetivos
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propuestos. La secuencia didactica se desarrolld en la plataforma TOMI y se incluyo en el

dispositivo digital TOMi 7.

3.3 Referentes locales.

eQuintero G & Muriel F (2021). Abordan temas tan importantes como la
autorregulacion del aprendizaje, la indagacion sobre la metacognicion, ya que basa sus
estudios en el desarrollo de competencias para aprender a aprender y obtener el control
deprocesos indispensables para la obtencion de un aprendizaje con autonomia;
involucrandoprocesos autorreflexivos, conscientes, y de auto control con respecto a lo

aprendido.

Por otra parte, fue necesario abordar aspectos de inteligencia emocional inherentes a
los estudiantes y su motivacién por el aprendizaje. Asi mismo, se profundizo en aspectos de
la 16gica matematica, comprendiendo que en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas, son tan importantes como los conocimientos y el desarrollo de habilidades,
como la formacion de actitudes y los dialogos internos de los estudiantes capaces de
construir un perfil critico, producir analisis reflexivos y pensamientos creativos,
propendiendo por el desarrollo de las competencias metacognitivas, a través de los procesos

de conocimiento fisico, 16gico matematico y social.

Otro pilar para esta investigacion fue la educacion y el contexto social, focalizado
desde la problematizacion de realidades sociales y la educacién como instrumento para la
resolucion de problemas del contexto social. Finamente, se estudiaron las politicas
educativas en lo que hace referencia a lineamentos curriculares, estandares basicos de

competencias, matrices de referencia y Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) todos
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estos documentos orientados en la planeacién de las matematicas.

eMejia D (2018). El desarrollo de una actividad diagnostica realizada en la
Institucion Educativa Pablo V1 de la ciudad de Manizales, dejar ver que el proceso de
ensefianza de las matematicas en los grados tercero y quinto de basica primaria, enfoca su
atencion en el trabajo del pensamiento numerico por medio de la ejercitacion de
procedimientos aritméticos y una delas dificultades de los docentes se identifica en el
limitado conocimiento que demuestran con respecto al dominio del pensamiento
variacional, demostrando que la dificultad tiene su origen en el vacio conceptual y

didacticoque tienen los docentes de la Institucion.

La investigacion se planted como un ejercicio de fortalecimiento del proceso de
ensefianza de las matematicas, especificamente a los procesos del pensamiento variacional,
a partir del desarrollo de Sesiones de Trabajo Situado y el acompafiamiento a las practicas

de aula de los docentes

eSegun (Duque, V & Cardona, W, 2021, p 55). “El Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) es unaestrategia metodoldgica que propone al docente y al estudiante actividades
significativas y dinamicas”. Esta estrategia se enfoca en la solucion de situaciones
problémicas que surgen de la cotidianidad del estudiante, logrando asi un aprendizaje con
sentido real y practico. Para el desarrollo de la investigacion se tuvo como objetivo la
implementacién del ABP para el desarrollo de las competencias cientificas para los
estudiantes de grado quinto en laensefianza del sistema respiratorio. La metodologia

implementada se dio desde el enfoque cualitativo.
Para la recoleccion de la informacion se tuvo en cuenta el nivel de apropiacion que tienen
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los estudiantes sobre las competencias cientificas, para luego llevar a cabo la

implementacién del ABP en la ensefianza de los contenidos y asi evaluar el desarrollo de
las competencias cientificas en los estudiantes de dicho grado. A modo de conclusion, los
estudiantes de grado quinto del instituto Caldas, presentaron un avance en la apropiacion y
desarrollo de las competencias cientificas, siendo un proceso mas consciente y
significativo, logrando un aprendizaje desde el contexto, la experiencia y las propias

vivencias.

eViana, F (2019). Propuso un estudio de corte cualitativo, de tipo descriptivo e
interpretativo, cuyo disefio esta en el marco de la teoria basada en la auto observacion
participante a través de registros videograficos, para realizar la observacion, analisis e
interpretacion de la practica docente, se hizo desde tres categorias: secuencia

didactica,competencia cientifica e interactividad.

La descripcion y analisis de los hallazgos permitieron identificar la apropiacion de
la metodologia de la indagacion en la practica docente se basa en situaciones
contextualizadas, que posibilitaron involucrar a los estudiantes como protagonistas en la
construccion conjunta de su aprendizaje, a traves de una clase participativa que facilitd la
interaccion en el aula, entre estudiantes desarrollando habilidades en los procesos en la

solucién de problemas, con el planteamiento de preguntas orientadoras.
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3.4 Marco teorico conceptual.

3.4.1 Estrategias pedagogicas.

El concepto estrategia pedagogica esta relacionado de manera directa con los
procesos de ensefianza y aprendizaje que se generan entre el docente y los estudiantes, en el
que se combinan actividades para el desarrollo efectivo de las practicas pedagogicas. “el
aprendizaje de los numeros y la aritmética constituye una parte importante del curriculum
escolar y los conceptos numéricos representan la base sobre la cual pueden desarrollarse
elevadas competencias numéricas” (Resnick 1989, p.21). Para que sea efectivo, este
aprendizaje requiere de la implementacion de estrategias didacticas en la practica
pedagogica del docente, las cuales posibiliten y motiven el proceso en los estudiantes. Por
tal razdn se deben desarrollar estrategias dinamicas y llamativas para despertar el interés de
los estudiantes en el desarrollo de las clases, obteniendo como resultado un mejor
desempefio académico y social. Las estrategias ayudan a organizar los tiempos de la
jornada, los ambientes, el uso de recursos y materiales. Las estrategias desarrollan nuevas
experiencias, motivacion y formas de participacion de los estudiantes en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

Caracteristicas de las estrategias pedagogicas.
e Serincluyentes, flexibles e integradoras. La propuesta esta dirigida a todos los

estudiantes de grado cuarto, respetando los ritmos y estilos de aprendizaje.

e Promover la participacion y expresion de pensamientos, emociones,iniciativas de

los estudiantes y las familias. La propuesta abre espacios para que el

27



estudiante ayude a construir y a disefiar situaciones teniendo en cuenta sus

conocimientos previos.
Planear las actividades a partir de los ritmos de aprendizaje, desarrollo,
necesidades y caracteristicas de los estudiantes. En la propuesta se tendran en
cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, disefiando adaptaciones o
estrategias curriculares para quien lo necesite, asi como también laimplementacion
del trabajo colaborativo.
Tener en cuenta las particularidades de los contextos culturales ysociales de la
institucion. Tendra gran significado para el estudiante, explorar elcontexto y que
este sea el laboratorio de los procesos de ensefianza aprendizaje.
Promover el uso de materiales naturales, reciclables y reutilizables generando una
conciencia responsable frente al medio ambiente. En la propuesta esde gran
importancia el uso de material concreto y manipulativo, que facilite la interpretacion
de las situaciones y para contribuir en la proteccion del medio ambiente se
promueve materiales reutilizables u objetos que encontramos en la institucion.
Para identificar los avances de la estrategia y sus actividades es muy importante el
proceso de evaluacion con el fin de dar cuenta del aprendizaje logradopor los
estudiantes.

Pertinencia de las estrategias pedagogicas.
Participacion activa de los estudiantes, es decir, que se involucren enla planeacion,

organizacion, ejecucioén y valoracion del proceso.
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e Promuevan la interaccién entre pares, con diversos objetivos ymateriales.

o fortalecimiento del trabajo colaborativo, el intercambio de ideas ypuntos de vista,
la contrastacion de saberes.

e Participacion de la familia en el proceso pedagdgico para que junto alos docentes
apoyen el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Promuevan juego, exploracion, expresion artistica y el disfrute de laliteratura.

3.4.2 Resolucion de problemas.

Las matematicas deben ensefiarse basadas en el desarrollo de competencias, ya que
permiten en los estudiantes la adquisicidn de habilidades requeridas para la resolucion de
problemas, tales como: analisis de datos, identificacion de informacion relevante, elaboracion de un
plan, aplicacién correcta de algoritmos y confrontacion de resultados; cuando los estudiantes
adquieren estas habilidades han desarrollado la competencia.

La resolucion de problemas es un proceso fundamentan en la ensefianza de las matematicas;
esta competencia es la que le da sentido a los contenidos que se ensefian en el area.

La formulacion, tratamiento y resolucion de problemas es un proceso presente a lo
largo de todas las actividades curriculares de matematicas y no una actividad aislada y
esporadica; mas aun, podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de
matematicas, porque las situaciones problemas proporcionan el contexto inmediato en donde
el quehacer matematico cobra sentido, en la medida en que las situaciones que se aborden
estén ligadas a experiencias cotidianas y, por ende, sean mas significativas para los alumnos.

(El Ministerio de Educacion Nacional en los Estandares de Matematicas, 2006, p.52)
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Es importante la definicion que da (Vega M,1992, p.15) “Una situacion
problema como aquella que exige que el que la resuelva comprometa en una forma
intensa su actividad cognoscitiva” Es decir, que se emplee a fondo, desde el punto de
vista de la busqueda activa, el razonamiento y elaboracion de hipotesis, entre otras

Asi mismo, el autor, sustenta que una misma situacion puede ser 0 no un problema
para diversos estudiantes. Por tanto, el docente debe procurar plantear situaciones que sean
capaces de motivar, generar y activar el trabajo mental y la curiosidad del estudiante, y no
limitarse a usar enunciados de problemas rutinarios que los alumnos resuelven en forma
mecanica, sin ningun esfuerzo cognoscitivo, pues estos contextos en realidad no son una
situacion problema.

Vale la pena aclarar que para la construccion de un correcto planteamiento de la
situacion problema es importante tener en cuenta los siguientes parametros, con el fin de

lograr un verdadero aprendizaje significativo en la resolucion de problemas.

(a)Plantea cuestiones que permiten desarrollar el razonamiento matematico

en situaciones funcionales y no las que solo ejercitan al escolar
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en calculos complicados; (b) permite al que lo resuelve descubrir,
recolectar,organizar y estructurar hechos y no solo memorizar; c)
tiene un lenguaje claro (sin ambigtiedades), expresado en
vocabulario corriente y preciso; (d) es original e interesante; (e) el
grado de dificultad debe corresponder al desarrollo del educando;
(f) propone datos de situaciones reales; (g) no se reduce a
soluciones que lleven s6lo a la aplicacion de operaciones
numeéricas. Puede ofrecer la oportunidad de localizar datos en
tablas, graficos, dibujos, etc., que el problema no proporciona,
pero son necesarios para su solucion; (h) esta expresado de manera
que despierte en el alumno elinterés por hallar varias alternativas
de solucioén, cuando estas existan; (i) responde a los objetivos

especificos del Programa de Matematica. (Vega M,1992, p.27).

La resolucion de problemas constituye un papel importante en la
adquisicion de habilidades de interpretacién que deben desarrollar los estudiantes
no solo en el contexto escolar sino para enfrentarse a situaciones problema que

deberan resolver en la cotidianidad.

Un gran descubrimiento resuelve un gran problema, pero en
la solucionde todo problema, hay un cierto descubrimiento. El
problema que se plantea puede ser modesto; pero, si pone a prueba la
curiosidad que induce a poner en juego las facultades inventivas, si
se resuelve por propios medios, se puede experimentar el encanto del

descubrimiento y el goce del triunfo. (Polya, 1981,p.7)
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Con la implementacion de este método no solo se busca que el estudiante
encuentrela respuesta acertada en la resolucion de problemas luego de seguir una
serie de pasos o procedimientos, sino que ademés haga uso de los conocimientos
y habilidades de pensamiento que requieren las competencias en la resolucion de

problemas.

El planteamiento de Polya frente a la Resolucion de Problemas se
fundamenta en una perspectiva global y no restringida a un punto de vista
matematico. Polya plantea a la Resolucion de Problemas como una serie de
procedimientos que, en realidad, utilizamos yaplicamos en cualquier campo de

la vida diaria.

A continuacion, se relacionan los cuatro pasos de este método de Pélya

descritos ensu libro Cémo plantear y resolver problemas:

Paso 1 Entender el problema

Este primer paso es de gran importancia, ya que no se puede resolver un
problema sino se comprende el enunciado. Los estudiantes deben entender
claramente lo que se les pide antes de proponer alguna operacién para encontrar
la solucién. Responder preguntas como: ¢ Cudl es la incognita? ¢ Cudles son los

datos? ¢ Cudl es la condicion? ¢Es la

condicion suficiente para determinar la incognita? ¢ Es insuficiente? ;Redundante?
¢Contradictoria? Es necesario que en este primer paso identifiquen si en el

problema se encuentran los datos necesarios para resolverlo y si existe alguna
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informacion irrelevante.

Paso 2 Configurar un plan

En esta etapa el estudiante utiliza sus conocimientos, imaginacion y
creatividad paraelaborar una estrategia que le permita encontrar la o las
operaciones necesarias para resolver el problema; es importante utilizar aquellos
problemas que no tienen un Gnico camino para encontrar la solucion. El profesor
puede plantear las siguientes preguntas para orientar el proceso de los estudiantes:
¢ Te has encontrado con un problema semejante? ;O has visto el mismo problema
planteado en forma ligeramente diferente? ;Conoces algin problema relacionado
con este? ¢Puedes decir el problema de otra forma? ;Puedes expresarlo con tus

propias palabras?

Es importante en este paso explicarles a los estudiantes como
desarrollar lassiguientes estrategias para que ellos puedan utilizarlas en

caso de que sea necesario:

e Ensayoy error
e Resolver un problema similar mas simple
e Hacer un diagrama

e Hacer una lista.

Paso 3 Ejecutar el plan

En este paso el estudiante debe implementar la o las estrategias que escogio para
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solucionar completamente el problema. El autor sugiere que se debe conceder un tiempo

razonable para ejecutar el plan; si no se alcanza el éxito, se debe dejar el problema a un
lado y continuar con otro para retomarlo més adelante. El profesor puede orientar el
proceso con las preguntas: ¢Puedes ver claramente que el paso es correcto? ¢Puedes

demostrarlo?

Paso 4 Mirar hacia atras

Este ultimo paso es muy importante, ya que el estudiante tiene la
posibilidad derevisar su trabajo y asegurarse de no haber cometido algln
error; se puede orientar conpreguntas como: ¢Es tu solucion correcta? ;Tu
respuesta satisface lo establecido en el problema? ;Puedes ver como

extender tu solucién a un caso general?

Si al resolver los problemas los estudiantes emplean en forma consiente y
cuidadosacada uno de los anteriores pasos, aprenderan a disefiar y poner en

practica estrategias que les permitan alcanzar el éxito.

3.4.3 Estandares de Basicos de Competencias
Los estandares basicos de competencias son los parametros de lo que todo
nifio, nifia y joven debe saber y saber hacer para lograr el desarrollo de
competencias, se articulancon la evaluacion externa e interna, pues este proceso
evidencia las fortalezas y dificultadesque tienen los estudiantes en el proceso de

ensefianza aprendizaje para lograr el mejoramiento.
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Los estandares basicos de competencias contribuyen al fortalecimiento de:

e Disefio curricular, conformado por: el plan de estudios, los proyectos escolares.

e El disefio de las practicas evaluativas adelantadas dentro de la institucion.

e Laformulacion de programas y proyectos, para lograr la cualificacion docente.

e Los estandares se constituyen en criterios comunes para las evaluaciones externas.

e El seguimiento de los resultados posibilita disefiar estrategias para el
mejoramientoacordes a las necesidades de los estudiantes de acuerdo a

sus contextos, ritmos y estilos de aprendizajes.

Un estandar es un criterio claro y publico que permite juzgar si un
estudiante, unainstitucién o el sistema educativo en su conjunto cumplen con
unas expectativas comunes de calidad; expresa una situacion deseada en
cuanto a lo que se espera gue todos los estudiantes aprendan en cada una de las
areas a lo largo de su paso por la Educacion Basica y Media, especificando por
grupos de grados (1a3,4a5,6a7,8a9,y10a 11) el nivel de calidad que se

aspira alcanza. (Estandares Basicos de Competencias, 2006, p.11).

Los Estandares Basicos de Competencias se formularon por los
lineamientos y dejar a un lado la educacion tradicional, los procesos
memoristicos y encaminar el proceso educativo a comprender los
conocimientos y utilizarlos de acuerdo con los contextos. Con los estandares
de busca el desarrollo de un conjunto de competencias transversales. Las
competencias incluyen los contenidos y aprendizajes desarrollan el saber queé,

del saber como, del saber por qué o del saber para qué, mediante el desarrollo
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de conocimientos, actitudes, destrezas. Los estdndares son retadores, pero no
inalcanzables; exigentes pero razonables. Un estandar no es un objetivo, una

meta, un logro o un propdsito.

Los docentes toman como referente los estandares para definir el
plan de mejoramiento institucional, formulan objetivos y metas comunes

para cada area y porgrupo de grados.

e Coherencia vertical:

Los estandares estan organizados de forma secuencial por grupos de
grados, unestandar de un grado incluye los del grupo anterior. El conjunto de
estandares se alcanza gradual e integradamente, en niveles de complejidad

creciente.

e Coherencia horizontal

Los estandares estan organizados por areas acorde a sus contenidos,
procesos, pensamientos: numeérico, variacional, geométrico, aleatorio,
métrico (matematicas), factores: produccion textual, comprensién e
interrelacion textual, literatura, medios decomunicacion, ética de la
comunicacion (lenguaje), relaciones: con la historia y la cultura, espaciales y
ambientales, ético politicas (ciencias sociales) y entornos: vivo, fisico,

relacion ciencia tecnologia y sociedad (ciencias naturales).

3.4.4 Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA)
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Los DBA, son los aprendizajes y conocimientos basicos y minimos que
los estudiantes deben conocer para un grado y un area particular, de acuerdo con

el contexto ynecesidades de los estudiantes

Los DBA se estructuran acorde a los Lineamientos Curriculares y
los Estandares Béasicos de Competencias (EBC). Los docentes pueden

plantear rutas para

fortalecer los aprendizajes, deben estar articulados con los enfoques,
metodologias, estrategias y contextos contemplados en el Proyectos Educativos

Institucionales (PEI) parala construccion de los planes de area y de aula.

Los DBA estan estructurados para cada grado y area, se pueden movilizar
de acuerdo con las necesidades teniendo en cuanta las mallade de aprendizaje
donde nos ilustra sobrela progresion de aprendizajes de acuerdo con el grado de
complejidad. los DBA son una estrategia para promover la flexibilidad

curricular.

1. Cada DBA tiene un nimero, la docente puede seleccionar el DBA que
le permitadesarrollar el aprendizaje sin necesidad de llevar la secuencia
numeérica.

2. Las evidencias de aprendizaje le permiten al docente hacer
seguimiento de losaprendizajes para retroalimentar los procesos
mediante los planes de accion.

3. Laestructura de los DBA es: Enunciado, se refiere a lo que el nifio

debe estar encapacidad de hacer al alcanzar los aprendizajes. Los

37



ejemplos pueden ser contextualizados de acuerdo con lo que el
docente considere pertinente para sus estudiantes segun su region,
caracteristicas étnicas y demas
elementos determinantes. El ejemplo son las consideraciones
pedagogicas con lasque se puede basar el docente para el desarrollo del
aprendizaje.

4. Los derechos béasicos de aprendizaje abordan las &reas y niveles de:
Matematicas,lenguaje, ciencias naturales, ciencias sociales, inglés y

transicion.

Los DBA son referentes que fortalecen la construccidn de experiencias y
ambientes a través de acciones pedagogicas, didacticas, ludicas disefiadas y
planificadas para facilitar eldesarrollo de los aprendizajes de los nifios y nifias

para motivar la confianza, autonomia, la

construccién de identidad, la libre expresion, la comunicacién, la creatividad la
curiosidad,su pensamiento critico, y el ejercicio de su ciudadania.
3.4.5 Enfoque Diferencial
Es necesario tener en cuenta este tipo de enfoque en correspondencia con el andlisis que se
realiza en el proceso de la investigacion relacionada a las dificultades presentadas para la
resolucion de problemas en la poblacién de grado cuarto, fue necesario reconocer las
caracteristicas particulares del contexto de los estudiantes, el medio sociodemografico,
ritmos y estilos de aprendizaje, intereses, sus caracteristicas individuales como edad ,

género, pertenencia étnica, y discapacidad, entre otras caracteristicas.
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Capitulo 4

Disefio metodologico

En este capitulo se hace referencia a la metodologia de la presente
investigacion, que de manera organizada permite evidenciar el andlisis de;
enfoque y tipo de investigacion, fases,articulacion con la linea de investigacion,
poblacion y muestra, y técnicas e instrumentos derecoleccion de datos y cada una

de estas partes se sustenta especificamente de la siguiente manera.
4.1. Tipo de Investigacion

Método Descriptivo En este método se realiza una exposicion narrativa,
numérica y/o grafica, bien detallada y exhaustiva de la realidad que se estudia.
El método descriptivo busca un conocimiento inicial de la realidad que se
produce de la observacion directa del investigador y del conocimiento que se
obtiene mediante la lectura o estudio de las informaciones aportadas por otros
autores. Se refiere a un método cuyo objetivo es exponer con el mayor rigor
metodoldgico, informacién significativa sobre la realidad en estudio con los
criterios establecidos por la teoria y la investigacion.

Describe detalladamente la forma en que se ha llevado a cabo la
investigacion. Este permite explicar la propiedad de los métodos utilizados y la
validez de los resultados, incluyendo la informacién pertinente para entender y
demostrar la capacidad de replicacién de los resultados de la investigacion

Con la implementacion este método se utiliza la evidencia de datos

numéricos, verbales, textuales, visuales, simbdlicos y de otras clases para
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comprender un problema, ademas es importante disefiar una ruta de la
investigacion donde se identifique un tema de interés, se plantea el problema,
preguntas cualitativas a traves de la encuesta a estudiantes y padres familia y el
andlisis cuantitativo de los resultados de las pruebas.

“Producir datos mas ricos y variados mediante la multiplicidad de
observaciones, ya que se consideran diversas fuentes y tipos de datos, contextos
0 ambientes y analisis” (Bazeley, 2018, p.654).

Fases de la investigacion.

Esta investigacion se desarrolla en tres fases, que de manera secuencial
atienden a la problemaética identificada en funcion de disefiar una propuesta
pedagogica basada en la resolucion de problemas para fortalecer el pensamiento
numeérico y sistemas numéricos enlos estudiantes de grado cuarto de la

Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra, del municipio de Pereira.
4.2.2. Fase 1 - Crear.

De acuerdo con la identificacion realizada, se permite evidenciar la necesidad
de atendera las disposiciones acordes a las politicas educativas del Ministerio de
Educacion Nacional y la Ley General de Educacion de 1994 en funcién de
generar estrategias que permitan fortalecer el pensamiento matematico y con ello

mejorar la calidad educativa.

De acuerdo con la coherencia establecida en el marco referencial,
especialmente en losantecedentes y de acuerdo con los resultados obtenidos en

la prueba diagndstica estandarizada se propicia el disefio de una propuesta
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pedagdgica basada en resolucion deproblemas para fortalecer el pensamiento
numeérico y sistemas de numeracion en los estudiantes de grado cuarto,

disefiando situaciones relacionadas con el contexto del estudiante.

4.2.3. Fase 2 - Documentar.

Mediante el disefio de la propuesta pedagdgica basada en la resolucion de
problemas conformada por una sesion de actividades a través de guias que
promuevan el desarrollo delas competencias matematicas, como estrategia se

utilizaron situaciones que familiarizan al

estudiante con su contexto, donde el estudiante pone en practica sus
conocimientos previosen operaciones aritméticas, comprension lectora y calculo

matematico.

La propuesta se basa en el desarrollo de ejercicios, actividades y guias
estructuradas en situaciones problema y se pretende que el estudiante siempre esté
en la capacidad de formular y resolver situaciones problema. La propuesta abre
espacios a la autoevaluacion con el fin de conocer el pensamiento y el concepto
que tienen los estudiantes acerca de la resolucion de problemas, las estrategias y
mecanismos para su solucion. Posteriormente unaentrevista semi estructurada
aplicada al finalizar la estrategia de la propuesta, permitié conocer la opinion de
los estudiantes sobre la metodologia en el desarrollo de las actividades con las
cuales se pretende fortalecer el pensamiento numérico y los sistemas numeéricos,
informacidn que se analizara para documentar los cambios que tienen los

estudiantes de grado 4.
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4.2. Fase 3 -Articulacién con la linea de investigacion.

El presente trabajo se centra en determinar como la resolucion de problemas
fortalece elpensamiento numérico y sistemas numéricos en los estudiantes de
grado cuarto de la Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra, atendiendo a la
conclusion determinada después de describir la problematica y establecer los
fundamentos para su desarrollo en coherencia con las pretensiones de la calidad
educativa a partir de un proceso formativo, lareflexion inicial suscita a generar
una propuesta desde la docencia para fortalecer el aprendizaje, lo cual es
coherente con los procesos de ensefianza, aprendizaje, evaluacion y el curriculo
considerados como fundamentales en la determinacion de la linea en la cual se

vincula este trabajo.

Que segun el sitio web de la Fundacién Universitaria Los Libertadores que
organiza seis lineas de investigacion, es pertinente especificar que este proyecto
“Propuesta de estrategia pedagdgica para la resolucién de problemas en las
cuatro operaciones basicas con los estudiantes de grado cuarto de la
Institucion Educativa Carlos CastroSaavedra”, se enmarca en la linea de

Evaluacién, Aprendizaje y Docencia.

Teniendo en cuenta los referentes investigativos de la universidad, la propuesta
se enmarca en la Razén Pedagbgica, ya que le aporta elementos pedagdgicos y
didacticos a losprocesos de la ensefianza y el aprendizaje, en los que se evidencia
la coherencia con la categorias determinadas en el marco tedrico de la presente
investigacion, y en cuanto al aprendizaje; la relacion mas explicita se involucra
con el anélisis de la concepcidn del pensamiento numérico y sistemas numéricos
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que incluye la nocion de competencias, en este caso particular en conjunto con
los conocimientos y actitudes que se fortalecen a partir del método de resolucion

de situaciones problemas.

4.3. Poblacion y Muestra.

La poblacion de referencia pertenece a la Institucion Educativa Carlos Castro
Saavedra la cual cuenta con aproximadamente 1000 estudiantes segin SIMAT; la
institucién ofrece los niveles de transicion, basica primaria, basica secundaria,
media, la estrategia caminar en secundaria, el programa 301, que es la
aceleracion para adultos y ademas la articulacién con el SENA.

Los estudiantes en su mayoria estan bajo la proteccion de madres cabeza de
hogar muchas no han tenido escolaridad, el estrato de la poblaciénes 1y 2, la
poblacién adulta se dedica a trabajos temporales inestables: reciclaje, aseo en
viviendas, cocina, construccion, vendedores ambulantes y oficios varios.

La Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra ubicada en el corregimiento
de Puerto Caldas del municipio de Pereira, cuenta aproximadamente con 14.000
habitantes, y en él encontramos una institucion educativa, dos centros educativos
y un CDI Centro de Desarrollo Infantil del ICBF.

En el corregimiento existe un alto porcentaje de poblacion que no culmino sus
estudios y las principales causas son embarazos en la adolescencia, consumo de
sustancias psicoactivas y desplazamiento. Este contexto presenta un nimero
considerable de estudiantes con problemas de aprendizaje y necesidades
educativas.

Para el desarrollo de esta investigacion se empled la técnica del muestreo por
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conveniencia y se caracteriza por ser no probabilistico y no aleatorio, la técnica
es utilizada para crear muestras de acuerdo a la facilidad de acceso, la
disponibilidad de las personas de formar parte de la muestra, en un tiempo
determinado o cualquier otra especificacion practica de un elemento particular.

El investigador elige a los estudiantes solo por su proximidad y no considera
si realmente estos representan muestra representativa de toda la poblacion o no.
Cuando se utiliza esta técnica, se pueden observar habitos, opiniones, y puntos de
vista de manera mas facil.

Los investigadores utilizan técnicas de muestreo en situaciones en las que hay
grandes poblaciones para ser evaluadas, ya que, en la mayoria de los casos, es
casi imposible realizar pruebas a toda una poblacion.

La propuesta sera implementada en los estudiantes de grado 4-2 de la bésica
primaria, se especifica que el grado esta conformado por 23 estudiantes, 8 nifios y
15 nifias con edades que oscilan entre los 8 y los 13 afios en el que soy su

director de grupo.

4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
El instrumento seleccionado para la investigacion es la encuesta, es un instrumento
que permite recopilar datos de forma cualitativa y cuantitativa mediante un
cuestionario, para los estudiantes, previamente elaborado, conformado por 8
preguntas de tipo |, es decir un enunciado y 3 posibilidades de respuesta. El
instrumento también fue aplicado a los padres de familia, se utilizé un formato
conformado por 7 preguntas de tipo I; posterior a la aplicacion de la encuesta a

estudiantes y a padres de familia del grado cuarto dos de la I.E Carlos Castro
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Saavedra, los datos arrojados son analizados para generar conclusiones de acuerdo a
los resultados vy realizar el plan de accion que permita seleccionar una propuesta
pedagdgica que permita el mejoramiento de los procesos de aprendizajes,
relacionados con la resolucion de problemas con adicion, sustraccion, multiplicacion
y division.

Se presentan los resultados obtenidos a partir de la recoleccion de los datos, de la
encuesta a estudiantes y padres, una vez aplicados los instrumentos descritos en el marco
metodoldgico y proyectando la investigacion al cumplimiento de los objetivos.

e Gusto hacia las matematicas.

e Actitud frente a las matematicas.

¢ Importancia de las matematicas.

e Metodologia.

e Interaccion con las matematicas.

e Fortalezas y dificultades frente a las matematicas.
e La matematica y el contexto.

Aplicacion de la prueba evaluar para a avanzar grado 4 ;Qué es Evaluar para Avanzar 3°
al19?

Es una estrategia del gobierno nacional que ofrece a los y las docentes, un conjunto de
herramientas para apoyar y acompafiar los procesos de ensefianza, seguimiento y
fortalecimiento del desarrollo educativo de los nifios, nifias y jovenes de todo el pais.

La prueba presenta unos indicadores teniendo en cuenta el grado de dificultad que
demuestren los estudiantes al responder cada una de las preguntas:

e Muy dificil.
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Dificil.

Dificultad moderada.

Facil.

Muy féacil.

Se organiza un cronograma para el proceso de inscripcion y presentacion de la prueba
evaluar para avanzar, la aplicacion es On line, el cuadernillo del area de matemaéticas tiene
20 preguntas para que los estudiantes la resuelvan en 2 horas, los estudiantes realizan la
prueba de forma individual en su respectivo computador.

Se guardan las respuestas y se cargan en la plataforma y luego de 15 dias el MEN
publica los resultados de forma individual y grupal, los resultados son analizados por los
docentes para priorizar aprendizajes, detectar las dificultades que se presenten y estructurar
un plan de mejoramiento de acuerdo a los resultados del diagnostico obtenido. Este proceso
hace parte de la evaluacién

formativa, no es un proceso para evaluar sino para disefiar estrategias que permitan el
mejoramiento.

Por lo tanto, el cuadernillo de la prueba de matematicas se convierte en un instrumento
de recoleccion de datos.

De acuerdo con la sustentacion y el fundamento metodolégico se designan, lastécnicas, e
instrumentos inherentes a la recoleccion de la informacion que se incluye en locuantitativo
y cualitativo. Del instrumento utilizado, la encuesta se obtienen datos cualitativos y de los
resultados de las pruebas evaluar para avanzar se obtienen datos cualitativos y

cuantitativos.

Desde lo cualitativo esta investigacion se analiza como una propuesta
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pedagdgica basadaen la resolucion de situaciones problema para fortalecer el
pensamiento numérico Yy sistemas numéricos y un analisis cuantitativo a partir de
los resultados arrojados de los resultados de las pruebas estandarizadas y el
cambio documentado en la resolucion de problemas durante el desarrollo de las
actividades.

Teniendo en cuenta los fundamentos de la propuesta en un enfoque mixto,
con el fin derecopilar la informacion se tiene en cuenta una encuesta a
estudiantes y acudientes, pruebadiagndstica y las pruebas de evaluar para
avanzar a través de secuencias didacticas, las cuales permitiran documentar los
cambios en el componente del pensamiento numérico y sistema numérico en los
estudiantes de grado cuarto, a través de las actividades que permitan la
recoleccion de datos y que permita evidenciar la relacion y coherencia entre los

objetivos propuestos y los resultados obtenidos.

4.5.1. Instrumentos de identificacion

Para caracterizar la problematica y de manera coherente con el primer objetivo
especifico; “Realizar un diagndstico sobre las competencias que presentan los
estudiantesen la implementacion de las cuatro operaciones basicas para resolver
problemas” y poderidentificar el nivel de desempefio del pensamiento numérico

y sistemas numeéricos que tienen los estudiantes de grado cuarto.

4.5.2 Disefio de la propuesta.

La propuesta pedagdgica esta relacionada con la estructura del enfoque de

Resolucién deProblemas (RdP) descrito por (Polya, 1990, p.28). El cual se
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estructura en cuatro fases: “comprension del problema, concepcion de un plan,
ejecucion del plan y vision retrospectiva”. Estos momentos se deben tener en
cuenta para el desarrollo de la propuesta didactica a través de guias basadas en

situaciones problema.

Titulo de la propuesta. Descubriendo el magico mundo de los nimeros en la

resolucionde problemas.

Descripcion. Con esta propuesta se pretende promover el desarrollo de las
competenciasen matematicas en la resolucion de problemas con adicion,
sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales ademas fortalecer el
desarrollo de pensamiento numérico y los sistemas numéricos y fomentar el
aprendizaje de conceptos, los términos en cada una de las operaciones y por su
puesto el uso de los procesos matematicos, en vez de estrategias memoristicas las

cuales excluyen la comprensidn, el analisis y la reflexion.

La propuesta se plantea a través de guias de aprendizaje en las que se
analicen y resuelvan situaciones problema contextualizadas a los entornos de
los estudiantes para facilitar su comprension, acatando las orientaciones

propuestas en los Estandares Basicosde Competencias en matematicas.

Obijetivo. Disefiar secuencias didacticas de resolucion de problemas con las
cuatro operaciones bésicas con los estudiantes del grado cuarto de la Institucion
Educativa CarlosCastro Saavedra del municipio de Pereira.

Justificacion. A partir de los resultados del diagndstico disefiar un plan de
accion para laplaneacién de las actividades teniendo en cuenta estrategias,

recursos y herramientas, comprendiendo como el estudiante adquiere los
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conocimientos y los aplica en sus actividades académicas y fuera de ellas, en este
sentido, las estrategias que se pueden emplear deben estar enfocadas en activar o
generar conocimientos previos, para orientar y guiar a los estudiantes, para asi
mejorar lo que se aprende promoviendo la relacion entre losconocimientos
previos y la nueva informacion que se va a aprender.

La implementacion de la estrategia pedagodgica se desarrollara a través de
secuenciasdidacticas que permitan el trabajo de las competencias matematicas
en la resolucion de problemas con la adicion, sustraccion, multiplicacion y
division de nimeros naturales y ademas fortalecer el pensamiento numérico y
los sistemas de numeracion.

Es importante tener en cuenta la distribucion de los contenidos en cada uno
de los periodos, dentro de la propuesta esta disefiar guias metodoldgicas que se
puedan desarrollar en una semana incluyendo espacios de retroalimentacion y

recuperacion.

Seguimiento a la planeacion e implementacidn de las actividades se

desarrolla a través de cinco momentos:

e Exploracion, es el momento de la motivacion, el reconocimiento de los
saberes previos yla socializacion del objetivo de la actividad.

e Estructuracion, es el momento donde el estudiante interactta con los
nuevosconceptos, palabras nuevas y contenidos. Y es de gran importancia
la modelacion es decir la explicacion del docente a traves de ejemplos.

e Practica, momento de la clase donde los estudiantes aplican sus

conocimientos y competencias en el desarrollo de secuencias didacticas
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ypuede ser con el apoyo del docente o independientemente.

e Transferencia, momento donde los estudiantes socializan los resultados
desus actividades y estos conocimientos se los puede aplicar en otras
areas.

e Valoracion, es el momento para identificar ¢;Qué se logré?, ¢ Cuales
fueronlas dificultades? y ¢ Qué se puede mejorar?

Recursos. Planta fisica, material concreto, material manipulativo,
las guias deaprendizaje, textos computadores y televisor.

Es una propuesta que beneficia a los estudiantes, dirigida por el docente,
pero con laparticipacion de acudientes.

Teniendo en cuenta los objetivos de la investigacion es importante conocer

los cuatromomentos para la comprensidn de una situacion problema las cuales

estan basadas en elenfoque de RdP disefiado por Polya.

e Momento de la comprension.

Este momento inicia con la presentacion del contexto de la situacion problema.
Es importante tener en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes los
cuales se deben complementar con apoyos visuales o de otro tipo (por ejemplo,
usando las imagenes que aparecen en la guia). Una vez contextualizado el
problema y comprendiendo el vocabulario,se presenta la situacion problema
mediante una lectura acompafiada con material de apoyo y se busca que los
estudiantes determinen cuél es la tarea a realizar. EI momento finaliza con el
planteamiento de un plan de accion orientado a la solucién de la situacion

problema que el docente tendra preparado de antemano, pero que construira en
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conjunto con sus estudiantes, apoyandose en sus ideas. “Este primer momento
corresponde a las primeras dos fases de RdP descritas por Polya: la comprension

del problema y la concepcion de un plan”

e Momento de descontextualizacion.

En este momento se desarrollan las actividades realizadas por fuera del
contexto de la situacion problema. Mediante estas actividades, los estudiantes
construyen y afianzan conceptos, desarrollan procesos y comprenden y practican
procedimientos necesarios para resolver la situacion problema. Una caracteristica
importante de este momento es el uso delmaterial manipulativo como un medio

para que los estudiantes alcancen los aprendizajes esperados.

Es importante orientar al estudiante en como utilizar el material manipulativo.
Una vez el estudiante se familiariza con el material, deben realizar actividades en
grupo con el fin decomenzar la exploracion y construccién de los conceptos. A

continuacion, sigue un proceso

de consolidacion y profundizacion de los conceptos ya trabajados, también en
grupo. Cada estudiante tiene luego la oportunidad de dejar registros escritos de
los aprendizajes que han alcanzado, para luego pasar a la ejercitacion y
afianzamiento de conceptos y procedimientos. EI momento finaliza con una
situacion de aplicacion que le permite al docente evaluar el aprendizaje de sus

estudiantes y su capacidad de transferir lo aprendido aotros contextos.

e Momento de resolucion.
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“Este momento retoma el esquema o planteamiento de la situacion problema
realizadoen el momento de la comprension y un enriquecimiento de este a partir
de los conceptos yprocedimientos desarrollados en las guias” (Polya, 1990, p.
28). Cada estudiante debe disefiar una estrategia de resolucion de un problema
para la cual debe definir un orden y una combinacion apropiada de los
conceptos y procedimientos adquiridos previamente.

Finalmente, se comparten y socializan las diversas estrategias de resolucién y se
procede a una validacién de la solucion (institucionalizacion). Este momento

corresponde a la fase deejecucion del plan en las fases de RdP.

e Momento de reflexién.

El altimo momento consiste en un proceso de metacognicién que se realiza
colectivamente: los estudiantes, guiados por preguntas, reflexionan sobre lo
aprendido y sobre su proceso de aprendizaje y toman conciencia de sus procesos
mentales. Este momento facilita la transferencia de conocimientos en posibles
situaciones futuras dentro yfuera del aula. EI momento de reflexion corresponde
a la fase de vision retrospectiva descrita por Polya (Polya, 28). Las observaciones

de los productos escritos por los

estudiantes y el andlisis de su proceso identificado permiten evidenciar cambios

que tienenlos estudiantes en el pensamiento.

e Evidencias colectivas

A lo largo de las sesiones de clase, los estudiantes generan diferentes
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estrategias, propuestas, modelos y demas elementos relacionados directa e
indirectamente con la situacion problema. Estos elementos deben ser registrados en
varias carteleras que reciben, en conjunto, el nombre de evidencias colectivas. Las
evidencias colectivas incluyen, entre otros, una cartelera con estrategias de
comprension de la situacion problema y de la tarea a realizar, una cartelera con
estrategias de solucion, una cartelera con conceptos y procedimientos matematicos,

y una cartelera de resumen de los aprendizajes alcanzados a lolargo de la secuencia.

Las evidencias colectivas tienen como proposito documentar el proceso de
resolucion dela situacion problema, apoyar los distintos momentos del aprendizaje
y, como su nombre lo indica, dejar una memoria de los aprendizajes logrados por
la clase, que sirve de apoyo paraactividades futuras. Las carteleras de evidencias
colectivas se iran creando y modificando a lo largo de las distintas etapas del
proceso de aprendizaje, bajo la supervision del docente. En el proceso de
construccion de las evidencias colectivas, es importante que el docente tengaen
cuenta los comentarios de sus estudiantes. Si ellos tienen ideas erroneas, el docente
puede escribirlas en la cartelera y quizas marcarlas con un pequefio signo de
interrogacion. Una vezlos estudiantes vayan afianzando conceptos y alcanzando
aprendizajes, el docente puede realizar, en conjunto con sus estudiantes, una nueva

cartelera mas precisa y sin errores.

4.5.3 Estrategias didacticas para el mejoramiento de los aprendizajes

Entre los dos procesos de aplicacion de la prueba se observa un cambio en el
mejoramiento de los aprendizajes, especificamente en la resolucién de problemas
con las cuatro operaciones, el cambio se debi6 a:
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v Andlisis de resultados.
v" Priorizacion de los aprendizajes relacionados a la resolucién de problemas.
v" Estructuracion del plan de accion y mejoramiento.

v Seleccion de estrategias metodoldgicas: ludicas, didacticas y pedagdgicas
que conlleven al mejoramiento mediante el interés de los estudiantes para la

construccion de su propio aprendizaje.
v" Evaluacion y seguimiento

v Retroalimentacion.
4.5.4 Estratégicas ludicas, didacticas y pedagdgicas utilizadas

Bingo matematico, crucinimero matematico, rompecabezas matematicos, cuadrados
magicos, red atrapa nimeros para multiplicar, dominé matematico, juegos con tarjetas, la
escalera matematica y loteria de nimeros, aplicando la adicién, sustraccion, multiplicacion

y division.

Evidencias actividades didacticas.
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Nota, Fuente (Autor 2022).

4.5.5 Actividades didacticas para el mejoramiento de los aprendizajes.
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Area de matematicas: Proyecto de aula: “La tienda escolar deportiva”
Pensamiento numeérico y sistemas numericos.

Estandar Basico de Competencias: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de
solucion requiera de las soluciones y propiedades de los numeros naturales y sus

operaciones.

DBA: Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicion, transformacion
y comparacion en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes

contextos.

Objetivo: Resolver problemas aditivos (suma o resta) y multiplicativos (multiplicacion o

division) de composicion de medida y de conteo

Teniendo en cuenta los valores de los elementos deportivos que encontraras en la tienda
deportiva escolar del grado 4-02. Calcula los costos de las siguientes compras. Recuerda
comprender la pregunta e identificar la operacion adecuada para encontrar las respuestas.

Realiza las operaciones y consigna las respuestas en tu cuaderno de matematicas.

1. ¢Cuéanto dinero debe pagar Nelson por dos balones de voleibol y tres

balones de microfutbol?

2. Los encargados de realizar el balance del dia son Valeria y Miguel Angel,
teniendo en cuenta que se hizo un pago al distribuidor de los balones de baloncesto

por 355000 pesos.

¢Cuénto dinero hay en caja?
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Evidencias proyecto de aula la “Tienda escolar deportiva”
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Nota. Fuente (Autor, 2022).
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4.5.6 Actividades didacticas para el mejoramiento de los aprendizajes.

Evidencias del desarrollo de las actividades de estudiantes.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

4.5.7 Actividades didacticas para el mejoramiento de los aprendizajes.
Vamos a adoptar un conejo
Area de matematicas: Proyecto de aula:
Vamos a adoptar un conejo.
Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Estandar Basico de Competencias: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de
solucidn requiera de las soluciones y propiedades de los nimeros naturales y sus

operaciones.

DBA: Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicion, transformacion

y comparacion en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes

58



contextos.

Obijetivo: Resolver problemas aditivos (suma o resta) y multiplicativos (multiplicacion o

division) de composicion de medida y de conteo
Exploracion: mediante un dialogo se plantean preguntas relacionadas con los conejos
¢ Qué sabes de los conejos?
¢ COmo vive un conejo?
¢COmo se alimenta un conejo?
¢ Te gustaria adoptar un conejo?

Evidencia proyecto de aula “Adopta un conejo por 5 dias”

Nota. Fuente (Autor, 2022).
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Nota. Fuente (Programa Todos a Aprender MEN, 2022)

Estructuracion: se dialoga sobre las caracteristicas mas importantes de los conejos,
donde viven (como son sus madrigueras), de que se alimentan (coles, zanahoria, hierba,
nabos), su reproduccion es multiple pueden tener hasta 12 hijos, nacen sin pelo y ojos
cerrados. Cantidad de alimento para un dia, entre otras caracteristicas. Observacion del

video Los nifios y las nifias conocen El conejo.

Practica: vamos a adoptar un conejo durante 5 dias en el salon de clases Tu trabajo
consiste en elegir los productos que sean necesarios para el bienestar del conejo durante 5
dias sin gastar mas de $50.000. Se entrega a los estudiantes el catalogo de productos y
precios y también el formato para que ellos diligencien y hagan su presupuesto de compras
de las necesidades de vivienda y comida del conejo durante 5 dias. Teniendo en cuenta los
principios de la resolucion de problemas (RdP) los estudiantes disefiar un plan de gastos

apoyandose de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
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Transferencia: Los estudiantes comparten como comprendieron el problema,

concepcion y ejecucion del plan. Las operaciones y los resultados.

Valoracion es el momento para identificar ¢Qué se logré?, ¢Cuales fueron las
dificultades? y ¢ Qué se puede mejorar? Y segun los resultados la asignacion de una nota o

desempefio.

Desarrollo del proyecto de aula “Adopta un conejo por 5 dias”

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Instrumentos de verificacion.

Retomando con los elementos de la recoleccion de datos cuantitativos cuyo
fundamentose ha explicado previamente, se presenta este instrumento que se
organiza en la prueba estandarizada, que como bien se ha explicado en el
apartado de prueba inicial, correspondea una compilacién de tipo cuantitativo.
Con el fin de dar fortaleza a las conclusiones a partir de los resultados obtenidos
en la recopilacion de la informacion de tipo cuantitativo ycualitativo, y que estas
sean mas confiables a la luz del problema planteado en este trabajo,es pertinente

establecer como la propuesta fortalece el pensamiento numérico en los
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estudiantes del grado cuarto, de esta forma:

Primero: analizar resultados cuantitativos obtenidos en la aplicacién de la
prueba diagnostica estandarizada en funcion de identificar el nivel desempefio
que tienen los estudiantes, luego se obtienen los recursos necesarios para disefiar
la propuesta pedagogicaque permite a partir de observaciones y registros de los
estudiantes en su proceso de aprendizaje orientado a partir de la ensefianza los
resultados que son susceptibles de analisis en funcion de documentar los
cambios en los avances en el desarrollo del pensamiento numérico a partir del
método de Polya, con lo que permite generar la implementacion de la prueba
final estandarizada que da cuenta a partir de sus resultados cuantitativos de la

funcidn de la propuesta.

Los instrumentos determinados para el seguimiento tienen su estructura en la
propuesta pedagdgica basada en la resolucion de problemas que se desarrollara a
través de secuenciasdidacticas relacionadas con la resolucién de problemas
planteados y también pretende evidenciar las competencias en los estudiantes por

formular y resolver un problema relacionado con su contexto.

En cuanto a la recoleccion de datos a partir de estos instrumentos, se realiza a
través delanalisis desde la practica de los estudiantes de grado cuarto dos, a
partir de la observacién de evidencias acompafiadas en el transcurso del pilotaje
en el disefio de la propuesta pedagdgica a través de la bitacora.

Consideraciones éticas de investigacion.

En la investigacion educativa es importante tener en cuenta factores que

promuevanprincipios éticos como:
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e Mejorar el conocimiento de los estudiantes que se involucran
en lainvestigacion;

e La investigacion debe ser metodologicamente reflexiva, de manera
que losestudiantes amplien sus competencias en el pensamiento
numérico.

e Laseleccion de los participantes debe obedecer a unas necesidades y a los
objetivos de la investigacion y los estudiantes deben ser seleccionados en
formajusta y equitativa y sin prejuicios personales o preferencias.

e Las actividades o los resultados de la investigacién no deben poner en
riesgo alos participantes.

e Consentimiento informado, los estudiantes deben ser informados acerca
de lainvestigacion y dar su consentimiento voluntario antes de
convertirse en participantes de la investigacion en este caso por ser
menores de edad el consentimiento lo debe firmar su acudiente.

e Respeto para los estudiantes participantes en la investigacion, se debe
mantenerprotegida su privacidad, tener la opcion de dejar la investigacion

y tener un monitoreo de su bienestar.

Capitulo 5.

Resultados y discusion.

En el siguiente capitulo se presentan los resultados obtenidos a partir de la
recoleccionde los datos, una vez aplicados los instrumentos descritos en el

marco metodologico y proyectando la investigacion al cumplimiento de los
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objetivos.

Aplicacion de la prueba evaluar para a avanzar grado 4 ¢;Qué es Evaluar para
Avanzar 3% 11°? Es una estrategia del gobierno nacional que ofrece a los y las
docentes, un conjunto de herramientas para apoyar y acompafar los procesos de
ensefianza, seguimiento y fortalecimiento del desarrollo educativo de los nifios,
nifias y jovenes de todo el pais.

En la institucion cuenta con dos grupos de grados 4-1y, e | grupo 4-2 en el
que soy director de grupo, conformado por 23 estudiantes. Se ha presentado en
dos ocasiones a la prueba evaluar para avanzar grado cuarto en el afio 2022. La
prueba se divide en tres cuadernillos, el primero un Cuestionario Auxiliar, el
segundo el de Competencias Comunicativas en Lenguaje: Lecturacon un total de
20 preguntas y el tercero de Matematicas con un total de 20 preguntas con cuatro
opciones y se entiende por opcion a cada una de las alternativas de seleccion de
respuesta que tiene cada una de las preguntas, donde los estudiantes deben
seleccionar la correcta. La prueba presenta unos indicadores teniendo en cuenta el

grado de dificultad quedemuestren los estudiantes al responder cada una de las

preguntas:
e Muy dificil.
¢ Dificil.
¢ Dificultad moderada.
e Facil.
e Muy fécil.

Estos indicadores permiten identificar el grado de dificultad o fortaleza que

tiene el estudiante en el componente, pensamiento matematico y la competencia,
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que se plantean en

cada una de las preguntas. Teniendo en cuenta los resultados arrojados se
identifica que losestudiantes presentan dificultades en los aprendizajes. Las
preguntas estaban acorde al grado, a los estandares basicos de aprendizaje y a los
derechos bésicos de aprendizaje.

La primera presentacion a la prueba fue el 28 de abril de 2022, donde se
presentaron 18estudiantes, como se muestra en la Tabla 2, donde se identifica el
numero de estudiantes yel nimero de respuestas correctas.

Tabla 2. Relacion de respuestas correctas por estudiantes

NuUmero de estudiantes Respuestas correctas
2 )
3 6
3 7
3 8
4 9
2 10
1 12

Total, estudiantes 18
Nota. Fuente (Autor, 2022)
En esta prueba los resultados demuestran que no hay un avance significativo,
la mayoriade los estudiantes no lograron ampliar el rango de respuestas correctas
posiblemente las dificultades se basan en la comprension lectora, ya que la

interpretacion del problema requiere de una serie de habilidades lingisticas para
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asimilar conceptos y procesos como: representar nimeros, reagrupar cantidades
para hallar resultados, analizar la informacion que suministra una tabla generando

dificultad para proponer alternativas a la solucion a

problemas y algunos estudiantes demuestran dificultad en el momento de
proponer odisefiar una estrategia a la resolucién de un problema.

El enunciado, asi como las opciones de respuesta tienen un buen nivel de
compresion, sin embargo, los estudiantes no identificaron la clave correcta de
respuesta y el pensamientodebido a las dificultades que presentan en forma
general y expuestas en el problema de la investigacién. EI 28 de septiembre de
2022 el grupo se presenta a una segunda etapa de la aplicacion de la prueba
utilizando el mismo instrumento de evaluacion diagnostica. NUmerode estudiantes
que se presentan 21, como se muestra en la Tabla 3.

Tabla 3. Relacion de respuestas correctas por estudiante

Numero de estudiantes Respuestas correctas
2 3
1 3
1 5
5 7
3 8
2 9
3 10
1 11
1 12
1 13
1 14

Total, estudiantes 21
Nota. Fuente (Autor, 2022).
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A partir del diagnostico de la prueba Evaluar para Avanzar 3° a 11°, se procede
a disefiaruna estrategia didactica que permita fortalecer el pensamiento numerico y
sistema numéricoen estudiantes de grado cuarto (4. °) a través de la resolucion de

problemas que requieran lascuatro operaciones basicas.

El instrumento seleccionado para la investigacién es la encuesta, es un
instrumento que permite recopilar datos de forma cualitativa y cuantitativa mediante
un cuestionario, para los estudiantes, previamente elaborado, conformado por 8
preguntas de tipo I, es decir un enunciado y 3 posibilidades de respuesta. El
instrumento también fue aplicado a los padres de familia, se utilizé un formato
conformado por 7 preguntas de tipo I; posterior a la aplicacion de la encuesta tanto
a estudiantes como a padres de familia a los 20 estudiantes de grado 4-2 de la IL.E
Carlos Castro Saavedra, y 20 padres de familia los datos arrojados son analizados
para generar conclusiones de acuerdo a los resultados y realizar el plan de accién que
permita seleccionar una propuesta pedagogica que permita el mejoramiento de los
procesos de aprendizajes, relacionados con la resolucion de problemas con adicion,
sustraccion, multiplicacién y division.

Como se muestra en la Tabla 4.

Tabla 4. Encuestas a estudiantes y acudientes del grado 4-2

INSTITUCION EDUCATIVA CARLOS CASTRO SAAVEDRA
Aplicacion de encuesta a padres de familia del grado 4-2. Para el disefio de la
estrategia pedagogica relacionada con la resolucion de problemas con adicion,

sustraccion, multiplicacion y division de nimeros naturales.
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Nombre. Fecha.

Nivel de escolaridad. Parentesco con el estudiante.

1 ¢ Cudl es su opinién sobre las matematicas?
a) Son complicadas.
b) Son Utiles y necesarias para la vida.

c) Hacen la vida ordenada.

2 ;Como aplica las matematicas en contextos familiares o laborales?
a) Para distribuir el sueldo.
b) En las compras del hogar.

c) Para calcular: el tiempo, distancias, cantidades y medidas.

3 ¢Como involucra a su hijo en la solucidn de una situacién que se requiera las

matematicas?

a) En la cocina preparando una receta.
b) Haciendo compras en la tienda.

¢) Haciendo las tareas escolares juntos.

4 ;Cual es la mayor fortaleza del docente en la ensefianza de las matematicas?
a) Utiliza textos.
b) Utiliza herramientas virtuales.

c) Retroalimenta los contenidos.

5 ¢Qué necesita la Institucién o el docente para mejorar los procesos de ensefianza y
aprendiza de matematicas?

a) Conocer el contexto de los estudiantes.

b) Utilizar diferentes herramientas de aprendizaje.

c) Dedicarles mas tiempo a las matematicas.

6. A parte del docente de la Institucién ¢ Quién mas esta disponible para trabajar las

matematicas con los estudiantes

a) La tutora de programa PTA.
b) La fonoaudidloga.
c) Estudiantes de labor social.
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7 ¢ Qué tipo de ayuda ofrece el docente a los estudiantes que tienen dificultades?
a) Actividades de refuerzo.
b) Trabajo colaborativo.

c) Hacer remisiones al personal de apoyo.

Gracias por su colaboracion.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Al aplicar la encuesta a los acudientes se puede identificar el grado de
escolaridad, el 60% terminaron basica primaria, el 35% basica secundaria, y el 5%
manifiesta que adelantaestudios universitarios, estos porcentajes tienen un
impacto en el acompariamiento que se lehace a los estudiantes ya que algunos
acudientes manifiestan no tener las competencias paracolaborarles a sus hijos en

las actividades relacionadas con el area de matematicas.
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También se identificd que el 75% de los estudiantes estan bajo el cuidado de las madres
y muchas de ellas son cabeza de hogar y el otro 25% estan bajo el cuidado de abuelos,

hermanos o tios. Como se puede identificar en las Figuras 1y 2.

Figura 1. Nivel de escolaridad del acudiente

Nivel de escolaridad

14
12
10

O N B OO

Nivel de escolaridad

B. Primaria Bachiller M Otro

Nota. Fuente (Autor,2022).

Figura 2. Parentesco del acudiente con el estudiante

Parentesco con el estudiante

16
14
12

6
4
: ]
0
Numero de
acudientes

Mama Papa Abuelo (a) M Otros

Nota. Fuente (Autor,2022).
La vision de las matematicas para los acudientes se distribuye de la siguiente manera, el
40% afirman que son fundamentales para la vida cotidiana, otro 40% que ayudan a llevar
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un orden en nuestras actividades y un 20% manifiestan que son complicadas, como se

muestra en la Figura 3.

Figura 3. Opinion de las matematicas — Acudiente.

¢ Cudl es su opinion sobre las matematicas?

10

o N B OO

Numero de
acudientes

Son complicadas b)  Son dtiles y necesarias para la vida.

M c) Hacen la vida ordenada.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Para los acudientes las matematicas son fundamentales en diferentes aspectos, el 55% de
los encuestados las aplica en la distribucion del dinero, el 35% para hacer compras y un

10% para las medidas en diferentes contextos, como se muestra en la Figura 4.
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Figura 4. Aplicacion de las matematicas - Acudiente

¢ Como aplica las matematicas en contextos familiares

o0 laborales?
15
10
5
0 |
Numero de
acudientes

a) Paradistribuir el sueldo.
b)  Enlas compras del hogar.

B ¢) Para calcular: el tiempo, distancias, cantidades y medidas.

Nota. Fuente (Autor,2022).
Desde situaciones practicas, los acudientes manifiestan involucrar a los nifios en
actividades que requieran de las competencias matematicas, de la siguiente manera el 40%
en pequefias compras, otro 40% en el desarrollo de actividades escolares y el 20% en la

preparacion de alimentos o recetas de cocina, como se observa en la Figura 5.

Figura 5. Actividades de inmersion del Acudiente al estudiante.

¢, Cémo involucra a su hijo en la solucién de una situacion que se
requiera las matematicas?

10

o N B~ OO

Numero de acudientes

a) Enlacocina preparando una receta. mb)  Haciendo compras en la tienda.

B c) Haciendo las tareas escolares juntos.

Nota. Fuente (Autor,2022).
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Un 50% de los acudientes comparte que una de las fortalezas es el uso de textos para el
trabajo de las matematicas “PREST” del programa todos a aprender PTA, un 25% el uso de
apoyos virtuales como videos y otro 25% la retroalimentacion de contenidos y sus

respectivas actividades, como se muestra en la Figura 6.

Figura 6. Fortalezas de la ensefianza de las matematicas

¢, Cudl es la mayor fortaleza del docente en la ensefianza de las
matematicas?

12

10

Numero de acudientes

a)  Utiliza textos. b)  Utiliza herramientas virtuales. M c) Retroalimenta los contenidos.

Nota. Fuente (Autor,2022).

A partir del analisis que hacen los padres para el fortalecimiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas, un 15% invitan a que los docentes conozcan el
contexto de la institucion, un 40% dedicarle mas tiempo a la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas y un 45 implementar nuevas y diferentes herramientas de aprendizaje, como se

observa en la Figura 7.
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Figura 7. Herramientas necesarias para la ensefianza

¢, Qué necesita la Institucion o el docente para mejorar los
procesos de ensefianza y aprendiza de matematicas?

10

Numero de acudientes

a) Conocer el contexto de los estudiantes.
b)  Utilizar diferentes herramientas de aprendizaje.

H() Dedicarles mas tiempo a las matematicas.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Los acudientes son conscientes que la ensefianza de las matematicas dentro de la
institucion es apoyada por otros programas e identifican en un 75% a la tutora del programa
PTA, el 20% el apoyo de fonoaudiologia y un 5% a estudiantes de grado decimo que

prestan el servicio de labor social, como se identifica en la Figura 8.

Figura 8. Apoyo por parte del colegio para la ensefianza

A parte del docente de la Institucidn ¢Quién mas esta disponible
para trabajar las matematicas con los estudiantes?

20
15

10

Numero de acudientes

a) La tutora de programa PTA. b) La fonoaudiéloga. M ) Estudiantes de labor social.

Nota. Fuente (Autor, 2022).
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El 50% de los acudientes identifican las actividades de refuerzo como herramienta para
superar dificultades, el 25% el trabajo colaborativo y otro 25% las remisiones que se hacen

al personal de apoyo, como se muestra en la figura 9.

Figura 9. Ayuda del docente a los estudiantes.

¢ Qué tipo de ayuda ofrece el docente a los estudiantes que tienen
dificultades?

12

10

Numero de acudientes

a) Actividades de refuerzo. b) Trabajo colaborativo. ™ c) Hacer remisiones al personal de apoyo.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Un 25% de los acudientes identifican que los nifios no comprenden las preguntas, otro
25% no identifica los datos o las cantidades y un 10% en la solucion de operaciones

bésicas, como se muestra en la Figura 10.

75



Figura 10. Dificultades de los estudiantes.

¢ Que dificultades se le presentan a su hijo para solucionar un
problema matematico?

O B N W b U1 OO N 0O O

Numero de acudientes

a) No identifica los datos y ni la operacion adecuada para la solucién.
b) No comprende la pregunta de la situacidn problema.

B ¢) Tiene dificultades en la solucion de operaciones basicas.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Para caracterizar la problematica y de manera coherente con el primer objetivo
especifico: “Realizar un diagndstico sobre las competencias que presentan los estudiantes
en la implementacion de las cuatro operaciones basicas para resolver problemas”.

El instrumento empleado es una prueba estandarizada tomada de evaluar para avanzar
del grado cuarto, actividad asignada como PRETEST 1, prueba de 20 preguntas de
seleccion maltiple con Unica respuesta. Con la aplicacion de la prueba se pretende

identificar el desempefio del pensamiento numérico y sistema numeérico.

En la bitacora se registran los resultados del PRETEST 1. El cual busca corroborar con
la caracterizacion de la problematica y con ello el punto de partida para la elaboracion de la

propuesta pedagdgica.
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Tabla 5.

INSTITUCION EDUCATIVA CARLOS CASTRO SAAVEDRA
Aplicacidn de encuesta a estudiantes del grado 4-2. Para el disefo de la estrategia pedagdgica
relacionada con la resolucién de problemas con adicién, sustracciéon, multiplicacion y
division.

Nombre. Fecha.

Grado

1. Te gustan las matematicas. Si/No

2 ¢Qué recursos y materiales utilizo tu profesor para ensefiarte a sumar, a restar y a multiplicar?
Material didactico.

Material concreto.

Material ludico.

3 ¢ Qué te gusta de las matematicas?
Las operaciones.

Las situaciones problema.

Que me motivan a pensar.

4 ¢ Qué no te gusta de las matematicas?
No las entiendo.

las tablas de multiplicar.

Me equivoco en los resultados.

5 ¢(COmo pones en practica las matematicas cuando compras algo en la tienda?
Sumando y restando.

Pensando en la cantidad de productos que puedo comprar.

Cuento si el dinero que me devuelven esta completo.

6. A parte del docente de la Institucion ¢ Quién mas te ayuda a comprender las matematicas?
Mis padres.

Hermanos

Un profesor particular.

7. ¢Qué tipo de ayuda te ofrece el docente cuando tienes dificultades para comprender una
situacion problema?

Me ayuda a comprender el problema.

Me orienta a identificar los datos y la operacion correcta.

Me explica con ejemplos similares

8. ¢Qué fortaleza tienes para solucionar una situacion
problema?Comprendo lo que esta escrito.

Identifico las preguntas de la situacion.

Conozco las operaciones basicas.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

A los estudiantes del grado cuarto un 60% afirman que les agrada las matematicas y
un 40% demuestran desinterés por el area, el porcentaje de aceptacion por elarea es
favorable pensando en las actividades y en los objetivos del proyecto, como se observa en

la Figura 11.
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Figura 11. Respuesta a la pregunta 1.

¢ Te gustan las matematicas?

15

10

Numero de
estudiantes

SI ®NO

Nota. Fuete: (Autor, 2022).

Frente al uso de los recursos utilizados por el docente para el desarrollo de las clases y
actividades los estudiantes se inclinan por los que mas les ayudan a potencializar las
competencias un 40% material ladico, un 35% material didactico y un 25% material

concreto, como se muestra en la Figura 12.

Figura 12. Aceptacion del material de apoyo

¢ Qué recursos y materiales utilizé tu profesor para ensefiarte a
10 sumar, a restar y a multiplicar?

Numero de estudiantes
a) Material didactico. b)  Material concreto. B c) Material ludico.

Nota. Fuente: (Autor, 2022).
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Con relacion al gusto especifico por las matematicas el 60% de los estudiantes se inclina
por le solucién de operaciones, un 20% por el desarrollo de situaciones problemay otro
20% toman a las matematicas como una herramienta para pensar y analizar, como se

muestra en la Figura 13.

Figura 13. Uso de las matematicas — Estudiante.

¢, Que te gusta de las matematicas?

14
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Numero de
estudiantes

a) Lasoperaciones. b) Las situaciones problema.

M c) Que me motivan a pensar.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Frente a lo que no les entusiasma de las matematicas el 45% afirma no comprender los
problemas, un 30% dificultad con la aplicacion de las tablas de multiplicar y un 25% no

obtiene los resultados correctos, como se observa en la Figura 14.
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Figura 14. Dificultades de las matematicas — Estudiante.

¢ Qué no te gusta de las matematicas?

10

5 I
0

Numero de
estudiantes

a) Nolasentiendo.
b) las tablas de multiplicar.

Nota. Fuente (Autor, 2022).

Los estudiantes son conscientes que en su vida cotidiana requieren de las matematicas y
en situaciones practicas un 40% se apoya en las sustracciones y adiciones, un 30% piensa
en los productos o servicios que puede comprar con cierta cantidad de dinero y otro 30%

para verificar si el cambio es correcto, como se muestra en la figura 15.

Figura 15. Situaciones para poder él practica las matematicas.

¢, Como pones en préactica las matematicas cuando compras algo en la
tienda?

10

o N B OO 0

Numero de estudiantes

a) Sumandoy restando.
b) Pensando en la cantidad de productos que puedo comprar

H c) Cuento si el dinero que me devuelven esta completo.

Nota. Fuente: (Autor, 2022).

80



Es de gran importancia que aparte del docente los acudientes apoyen los procesos
formativos de los estudiantes especialmente el acompafiamiento en el area de matematicas,
un 60% de los estudiantes es apoyado por sus padres, un 35% por otros familiares y un 5%

por un profesor particular, como se muestra en la Figura 16.

Figura 16. Apoyo extracurricular.

A parte del docente de la Institucion ¢Quién mas te ayuda a
comprender las matematicas?

15

10

0 |

Numero de estudiantes

a) Mis padres. b) Hermanos M c) Un profesor particular.

Nota. Fuente: (Autor, 2022).

Cuando no hay comprension de una situacion problema, los estudiantes buscan
estrategias brindadas por el docente, el 35% busca comprender el problema, otro 35%
identificar los datos y la operacion u operaciones que lleven al resultado y un 30% se
inclinan por la modelacion o el desarrollo de otros ejercicios similares, como se muestra en

la Figura 17.
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Figura 17. Apoyo del docente.
¢ Que tipo de ayuda te ofrece el docente cuando tienes

75 dificultades para comprender una
situacién problema?

6,5

6 I
5,5

Numero de estudiantes
a) Me ayuda a comprender el problema.

b)  Me orienta a identificar los datos y la operacién correcta.

c) Me explica con ejemplos similares

Nota. Fuente: (Autor, 2022).

Los estudiantes se apoyan en los conocimientos previos para la solucion de situaciones
problema, un 40% se apoya en su capacidad para comprender el texto, otro 40% en
comprender las preguntas y un 20% en la importancia de conocer la estructura, los factores

y el proceso de las operaciones basicas. Como se muestra en la Figura 18.
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Figura 18. Fortalezas para solucionar problemas - estudiante.

¢ Qué fortaleza tienes para solucionar una situacion problema?

RN W s~ wn,

Numero de estudiantes

a) Comprendo lo que esta escrito. B b) Identifico las preguntas de la situacion.

M c) Conozco las operaciones basicas.

Nota. Fuente: (Autor, 2022).

Pregunta de la prueba evaluar para avanzar.

Matemticas - Cuadernillo 1
Saber 4.°

1. Unn empross de rogaos o damici e cade regel con 7 gobos decorchos como os cve NN S I
muestra la imagen
Pregunta: 1 | _1890538

—

Competencia)
Afirmacion

Evidendi

Resolucion de problemas.

Resuelve situaciones adifivas y multiplicativas en diferentes contextos.

;

Usa estrotegios muliplcativas pora dar solucién a dferentes problemas

Numérico-Variacional.

Componente

( )
[ Esténdar J

asociado

y mullplicafivas.

‘.
'
|
|
.
|
»

4Qué evalia? ) (Lo copacidad para hallar uno de los factores de una muliplicacién, dados el resuliado de la

multiplicacion y el ofro factor, invelucrando canfidades de hasta fres cifras.

Uso diversas esfrategias de calculo y de esfimacion para resolver problemas en situaciones adifivas J
A )

Justificacién | [ A partic de lo cantidad inicial (7) y el producto dado (175), se determina el factor o razén ol
» | dela respoesta | | solucionar 175 = 7 = 25.
correcta

175(7_
R
35
Para los pedidos que se deben entregar esta semana se necesitan 175 globos. (Cuantos pedidos 35
debe entregar la empresa esta semana? 0
A 25 Contint
B 24
(SR
e 8 i

Nota. Fuente (Evaluar para avanzar, 2022) Nota. Fuente (Evaluar para avanzar, 2022).
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Resultados de las pruebas evaluar para avanzar, pre test y post test.

Establecimiento Educativo
Grado
Instrumento

ID Estudiant: Total respue % respuesta: % de omisiol Fecha de Pre Modalidad
v 4

M164887 8 "a0% 0% 2022-04-28  Offline
Maa64asz 725% 0% 2022-04-28  Offline
1446747 5 25% "0% 2022-04-28 Offline
1446748 620% 0% 2022-04-28 Offline
Maas7s2 s a0% "o% 2022-04-28 Offline
Ma46767 s 'as% 0% 2022-04-28 Offline
Maa7osa s"a0% 0% 2022-04-28 Offline
447099 12 "50% "o% 2022-04-28 Offline
Maass97 5 25% 0% 2022-04-28 Offline
Maas91s9 10 50% 0% 2022-04-28 Offline
449518 6 30% "0% 2022-04-28 Offline
Ma4981s 10 50% 0% 2022-04-28 Offline
Maass20 s'as% 0% 2022-04-28  Offline
Maso0123 6'20% 0% 2022-04-28 Offline
1450126 s'as% 0% 2022-04-28 Offline
1450128 s as% "o% 2022-04-28 Offline
3224250 7'35% 0% 2022-04-28 Offline
1185801 735% 0% 2022-04-28  Offline

Establecimiento Educativo CARLOS CASTRO SAAVEDRA

Grado

Instrumento

1D Estudia

164887
Massas3
Mass7as
Maa6767
M447094
M1447099
M448897
M1449159
445518
Maass1s
Maass20
Masssg22
Maso123
Maso12s
Masieas
"3209650
3224250
"a185801
20941292
21460889

nte

CUARTO DOS
MATEMATICAS

1

Total respue % respuesta:

2"15%

-
8 40%
v,

7 35%
14"70%
1050%
1050%

7/35%

9as5%

7/35%
13'65%

a20%

5

315%
1155%
10"50%

s25%

=

7 35%

»
2as%
12"50%

&a0%

aa0%

Nota. Fuente: (Evaluar para avanzar grado cuarto dos, 2022).

% de omisiol
"o

Fecha de Pre
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28
2022-09-28

El anélisis de resultados comparativo se le realizo a los estudiantes que aplicaron

las dos pruebas pre testy pos test. EI grupo 4-02 estaba conformado por 23 estudiantes,

segun SIMAT.

Modalidad
Offline

o
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline
Offline

En la primera aplicacion con fecha abril 28 de 2022, se presentaron 18 estudiantes,

a cuatro de ellos la plataforma, no les permitio presentar la prueba y un estudiante no

asisti6 a clases.

Antes de la segunda aplicacion septiembre 28 de 2022, se presentaron dos

traslados: un ingreso y un retiro, segin SIMAT; se contaba con 23 estudiantes de los cuales

aplicaron la prueba 20 y tres no asistieron.
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Tabla7. Comparativos resultados pre test y post test.

Abril 28 Septiembre %
de 2022 28 de 2022 respuestas
Total, % Total, correctas
respuestas respuestas respuestas por
correctas correctas correctas estudiante.
ID por por por
Estudiante estudiante estudiante estudiante
1164887 8 40% 3 15%
1446453 7 35% 8 40%
1446747 5 25%
1446748 6 30% 7 35%
1446752 8 40% 14 70%
1446767 9 45% 10 50%
1447094 8 40%
1447099 12 60% 10 50%
1448897 5 25% 7 35%
1449159 10 50% 9 45%
1449518 6 30% 7 35%
1449815 10 50% 13 65%
1449820 9 45% 4 20%
1450123 6 30% 11 55%
1450126 9 45%
1450128 9 45% 10 50%
3224250 7 35% 9 45%
4185801 7 35% 12 60%

Nota. Fuente (Resultados evaluar para avanzar).

El analisis comparativo se realiz6 a los 15 estudiantes que aplicaron al pre testy
post test.

De los 15 estudiantes 11 mejoraron los resultados, aumentando el nimero de
respuesta correctas y el respectivo porcentaje y 4 estudiantes bajaron el desempefio.

Teniendo en cuenta que la poblacién es flotante esto significa que los padres y
acudientes, al no tener un trabajo fijo, se desplazan a otros lugares, retiran a los estudiantes
y otros llegan desplazados y matriculan a los estudiantes a la institucion.

Finalmente, los resultados de la actividad investigativa por medio del diagnostico

para conocer los ritmos, estilo de aprendizaje, las necesidades e intereses de los
estudiantes, ademas de su contexto son la base para poder disefiar un plan de accion para la

planeacion de las actividades teniendo en cuenta estrategias, recursos y herramientas,
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comprendiendo como el estudiante adquiere los conocimientos y los aplica en sus
actividades académicas y fuera de ellas, en este sentido, las estrategias que se pueden
aplicar deben partir de los conocimientos previos, para orientar y guiar a los estudiantes,
para asi mejorar lo que se aprende promoviendo la relacion entre los conocimientos previos

y la nueva informacion que se va a aprender.

Después de analizar los resultados de las pruebas diagndsticas se identifica que al

plantear una situacion problema a los estudiantes se les dificulta comprender la estructura

del problema, los datos que este suministra, la pregunta y la seleccién de la operacién y por
supuesto encontrar la respuesta adecuada o correcta.

Se necesita que el docente se apropie de los fundamentos tedricos metodolégicos
propios de la resolucion de problemas para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje
con el fin de plantear a los estudiantes enunciados las situaciones problema, invitandolos a
razonar, crear, descubrir para poder llegar a su solucion.

Fue importante identificar el promedio del grupo en cada uno de los periodos
teniendo en cuenta el desempefio de la escala nacional y la adaptacién hecha por la
institucion en el SIEE, en la tabla 8 comparamos que hay un incremento del promedio
dentro del desempefio basico, gracias al desarrollo de las diferentes actividades planeadas

con el fin de mejorar los procesos de aprendizaje de los estudiantes del grado cuarto dos.
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Tabla 8. Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra, comparativo de

comisiones de evaluacion. Area de matematicas grado cuarto dos 2022.

Estudiante 1 periodo 2 periodo 3 periodo 4 periodo
5464 2 2 2.5 2.5
6244 3.5 3.5 3.8 3.8
5276 3.6 3 3.5 3.5
5536 3.5 3.4 3.5 3.9
5135 3 3.5 3.8 4.2
5439 3.7 4 4.3 4.8
5411 4 4 4 4.3
5137 2 3 3.5 3.8
6565 4.1 4 4.1 4
4115 3 3.8 3.9 4.2
5434 3 3.3 3.7 4
6552 3 3.4 3.0 3.5
6661 2.4 3.2 3 3.4
6050 3 3.2 3.4 3.5
6547 4.4 3.8 4.2 4.5
6544 3.1 4.1 3.9 3.7
6543 3.9 3.9 4 4.6
6498 3.6 4.2 3.7 4
5562 3 3.2 3.2 3.5
6295 3 2.5 3 3.5
5455 3.1 3.5 3.7 3.7
4723 3 1.7 2.6 3

Promedio 3.2 3.25 3.4 3.6

Nota. Fuente (www.sofcol.com — PUNTOEXE S.A.S, 2022).
Capitulo 6

Conclusiones

Este documento presentd, en cumplimiento de su objetivo general, proponer una
estrategia didactica de resolucién de problemas con las cuatro operaciones béasicas con los
estudiantes del grado cuarto de la Institucién Educativa Carlos Castro Saavedra del
municipio de Pereira. Convirtiendo este proyecto en un referente para instituciones de
educacion publica y brindando a la comunidad de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores y en general, un apoyo académico para la ejecucion en aula. consigui6 en el

Capitulo 6.

Se realizd un diagndstico sobre las habilidades que presentan los estudiantes,
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tomando una poblacién objeto de estudio a los estudiantes del grado cuarto dos, de la
Institucion Educativa Carlos Castro Saavedra ubicada en el municipio de Pereira a quienes
se les aplico la prueba diagndstica estandarizada. La persona encargada de esta
investigacion es el docente director de grupo del grado cuarto, se tomaron los resultados de
la prueba diagnostica y la documentacion registrada de los cambios o avances en el
pensamiento numeérico y las competencias relacionadas con resolucion y formulacion de
problemas en los estudiantes del grado cuarto, se tienen en cuenta los resultados de una
prueba estandarizada inicial y final, enmarcados en un enfoque cuantitativo, esto

demostrado en el Capitulo 5 denominado: Resultados y Discusion.

Se describen de forma grafica, en el Capitulo 5 denominado: Resultados y Discusion, los
niveles de dificultad los cuales se obtienen a partir de un diagnostico y el desarrollo de

actividades en el area de matematicas relacionadas con la resolucion de situaciones

problema, se identifica dificultad en el desarrollo de estas competencias matematicas, en los
estudiantes del grado cuarto dos. Estas dificultades se enmarcan en: comprension lectora, la
interpretacion del problema requiere de una serie de habilidades linglisticas para asimilar
conceptos e ideas; dificultad para proponer alternativas de solucion a problemas, algunos
estudiantes demuestran dificultad en el momento de proponer o disefiar una estrategia a la
resolucion de un problema; dificultad para reflexionar, un buen porcentaje de los
estudiantes no llega a desarrollar el proceso de metacognicion para identificar fortalezas y
debilidades en el proceso de aprendizaje; la desescolarizacion y la extra edad, dos
problematicas muy comunes en el contexto de una poblacién flotante generado por
condiciones sociales y econdémicas, que por consiguiente afectan los procesos de

aprendizaje de algunos estudiantes.

El proceso de evaluacion formativa permitio hacer seguimiento en los aprendizajes
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de los estudiantes relacionado a los avances y aspectos por mejorar.

Finalmente, se presenta la propuesta denominada: Descubriendo el magico mundo de los
numeros en la resolucion de problemas. Pretendiendo promover el desarrollo de las
competencias en matematicas y fortalecer el desarrollo de pensamiento numérico y los
sistemas numéricos, ademas fomentar el aprendizaje de conceptos, los términos en cada una
de las operaciones y por su puesto el uso de los procesos matematicos, en vez de estrategias
memoristicas las cuales excluyen la comprension, el analisis y la reflexion. La propuesta se
plantea a través de guia metodoldgicas en las que se analicen y resuelvan situaciones
problema contextualizadas a los entornos de los estudiantes para facilitar su comprension,
acatando las orientaciones propuestas en los Estandares Basicos de Competencias en
matematicas, esto demostrado en el Capitulo 4 Disefio metodologico, seccién 4.5.1.

denominado Instrumentos de identificacion.
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