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Introduccion

El mundo actual necesita tener un acceso a la informacién mucho mas rédpido, la
comunicacion global es la estrategia que se deberia usar para el intercambio multicultural, es por
eso por lo que el proceso que lleva la Fundacidn Universitaria los Libertadores con la Catedra
Ciudadania Global y Derechos humanos permite vincular culturas de 3 paises en una conexion

virtual.

Todo proyecto de desarrollo de software lleva consigo una metodologia, la cual hace que el
flujo de elaboracidn sea ordenado y permita comprender de principio a fin el estado del proyecto, la
metodologia agil usada para la realizacién del actual proyecto es SCRUM, en donde se podra
identificar los diferentes ciclos de trabajo divididos en sprint, su cronograma y cada una de las

especificaciones técnicas necesarias para la ejecucion del proyecto.

El proceso de revisién de la informacidon de manera digital permite a los usuarios acceder a
mas informaciéon en menos tiempo, y tomar decisiones de manera rapida y acertada en cuanto a si

conviene hacer parte del programa de catera o no.

Dentro del proceso de creacidn se evalud la necesidad de que la aplicacion sea de multiples

idiomas y que el usuario final pueda seleccionar en cual de ellos quiere ver la informacion.

Si el usuario siente interés por obtener mas informacién e incluso hacer la suscripcién a la
catedra y vincularse, puede diligenciar el formulario de contacto que enviara un correo a los
directivos o encargados del programa para su respectivo posterior contacto y finalizacién de la

inscripcion.



10

El Proyecto

Nombre Del Proyecto

Sistema FULLMICROSITE para gestionar la informacién de la Catedra ciudadania global y

derechos humanos

Descripcion Del Problema

Dentro de los procesos de vinculacidn internacional de la Fundacién Universitaria los
Libertadores, se requiere dar a conocer la conexién entre 3 universidades y asi, promocionar un

programa enfocado en ensefiar sobre Derechos Humanos y ciudadania Global.

Este programa debe ser vinculado en distintos idiomas, actualmente no se cuenta con una

herramienta digital que permita lo siguiente:

e |dentificar las Universidades

e Conocer y obtener informacion referente a lo que propone la catedra universitaria.

e Entender cudl es el equipo encargado de brindar la informacién y ademas facilitar los

conocimientos necesarios a las personas que se vinculen a la catedra.

La instituciéon no cuenta con un sistema multilenguaje, que sea escalable, con posibilidad de
crecer, cambiar y ofrecer diferentes alternativas de informacion e interaccion para quienes decidan

participar en el mismo.

Otro inconveniente que se relaciona mucho con la necesidad o el problema que se presenta
actualmente, es la forma de pago o la generacién de los respectivos canales de recepcion y gestién

del costo de la catedra.
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El conocimiento previo de la informacién sobre el programa ofertado por la universidad es
muy necesario puesto que, como actualmente no se cuenta con él, no es facil saber si realmente

conviene que un estudiante o persona hagan su inscripcion y sean parte de esta catedra.

La pandemia Covid19 restringié muchas actividades que se hacian presencialmente, entre
ellas el acceso a la informacién, lo que hizo que menos personas se vincularan a procesos educativos
y se generara esa dificultad para volver a generar ese interés en las personas por incluir nuevos

procesos educativos en su dia a dia.

Hoy en dia es necesario acceder a la informacidén a través de cualquier dispositivo
electrdnico, entonces es necesario adecuar la aplicacidn para que cuando se vea desde cualquier

dispositivo sea renderizada y se vea de manera acertada.

Justificacion

Los procesos universitarios correspondientes a la orientacion e informacion de programas
educativos, como Admisiones, cumplen una funcidon muy importante a la hora de brindar a los
estudiantes o interesados la informacién que ellos requiere, pero en algunas oportunidades no es
suficiente, por esta razdn se hace necesario tener un lugar donde la informacién mantenga en
constante estabilidad, puesto que, permite que los interesados la puedan consultar cuando sea

necesario sin depender de un horario o de recibir la informacién suficientemente completa.

En diferentes oportunidades es necesario tener una comunicacion fluida en diferentes
idiomas, por y basado en que el proceso en curso se lleva en 3 universidades diferentes entre ellas
una extranjera, es necesario que la aplicacidn tenga un proceso de internacionalizacion a través de
herramientas multilenguaje, esto en FULLMICROSITE es una implementacién necesaria, puesto que,

el principal punto de entrada a la informacion es la plataforma virtual.
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La aplicacién permite entre otras cosas:

Identificar las universidades vinculadas al proceso y asi poder buscar la manera de
un convenio ya sea para intercambio o simplemente para conocer los procesos de

cada institucion.

Conocer completamente la propuesta de valor que tiene la catedra universitaria.

Entender e identificar cual es el equipo encargado de complementar la informacion
y ademas facilitar acceso a mas conocimientos por parte de los interesados en la

catedra universitaria, y posterior a su inscripcion e inicio de esta.

Acceder a la informacién a través de diferentes tipos de dispositivos, lo que facilitara

el acceso a la informacidn.

Reducir el contacto fisico, basado en las restricciones de salubridad que debemos
tener para evitar la propagacion del virus Covid19 en hogares y generar mayor
gravedad y ocupacion de habitaciones en unidades de cuidados intensivos en

clinicas y hospitales.

Generar con una vista interesante, intuitiva y con una buena experiencia de usuario
despertar mas interés para los estudiantes e interesados en continuar con

formacién académica y profesional.

Delimitacion

Espacial

El sistema FULLMICROSITE esta desarrollada para la comunidad en general que desee ser

parte de un programa académico que llene sus expectativas, en lo profesional y en lo personal en el

ambito de los derechos humanos.
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Cronoldgica

El proyecto inicio en el mes de marzo del 2021, para su completa realizacion fue
estructurado en un tablero SCRUM de 4 (cuatro) Sprint, cada uno semanal en el que se definieron
Historias de usuario, las cuales fueron estimadas y programadas con un total de 156.5 horas para

realizarse de acuerdo con la siguiente planeacion:

Tabla 1

Backlog de la aplicacion.

Sprint Fecha Inicio FechaFin User Story Task Time

Sprintl 1/03/2021 6/03/2021 Como usuario, necesito tener una definicion clara de requerimientos
Definir requerimientos funcionales de la aplicacion 4
Definir requerimientos no funcionales de la aplicacion 5
Estructura proyecto 7
Construir hoja de estilos acordes al disefio inicial 10
Definir lugar de instalacion costos y tiempos 2
Crear un backlog con todo lo necesario 4
Definir flujos de trabajo y reuniones 2

Sprint2 8/03/2021 13/03/2021 Como usuario, necesito tener un una aplicacion web

Configurar vue 2
Crear applicacion web 4
Definir componente principal 4
Crear vista inicial con sus secciones 3
Crear la vista de objetivos 4
Crear vista de universidades con los componentes necesarios 6
Crear la vista de equipo, con un componente que permita conocer a los integrantes del equipo 7
Crear la vista de cursos, con una linea visual que permita ver eventos con el paso del tiempo 6
Crear vista de contacto que permite a los interesados diligenciar el formulario de interes 8
Crear compilado del proyecto 2
Pruebas de desarrollo 4
Sprint3  15/03/2021 20/03/2021 Como usuario necesito tener una aplicacion multilenguaje (Ingles,Espafiol y Portugues)
Crear componente visual de seleccion de idioma 4
Crear o definir archivo de recursos con los textos en los diferentes idiomas 12
Crear implementacion en cada una de las vistas de la propiedad relacionada con el idioma 10
Crear las funciones necesarias para la traduccion en tiempo real 8
Crear estructura Json basada en jerarquia para los textos 5
Implementar logica para identificar region y zona horaria para identificar idioma por defecto 6
Modificar router de Vue para aceptar idioma 6

Pruebas de desarrollo

Sprint3  22/03/2021 25/03/2021 Como usuario necesito hacer unas pruebas de sistema previas al despliegue
Definir casos de pruebas 3
Ejecutar casos de preubas funcionales 5
Configurar ambiente destino 4
Generar version de la aplicacion para publicar 3
Ejecutar pruebas en ambiente productivo 3

Preparacion de documentacion para entrega 1
Demostracion de funcionamiento 2,5
Total 156,5

Nota: Elaboracion propia

Conceptual

El concepto fundamental de este proyecto esta dado por la unién multicultural entre las 3

universidades implicadas en el proceso de facilitar la catedra universitaria, la universidad Simén



Bolivar de Barranquilla, la UNESP (Universidad Estadual de Sao Pablo) y la Fundacidn Universitaria

Los Libertadores.

La unidn de estas 3 instituciones permitié crear un programa que se adecue a las
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necesidades de divulgacién y conversacién sobre un tema muy importante hoy en la sociedad como

son los derechos humanos.

A partir de un estudio técnico se pudo determinar cudl era el mejor camino para llegar a lo

qgue hoy en dia es FULLMICROSITE un sistema multilenguaje que permite a los usuarios interactuar,

entender y adoptar la informacidn consignada alli con una finalidad y es la vinculacién a un

programa académico de interés general.

Financiera

Dentro de los recursos necesarios para la realizacién del proyecto se definieron los

siguientes

Tabla 2

Presupuesto

Categoria Recurso Cantidad Valor Total Recurso
Desarrollador (hr) 25000 156,5 3912500

Traductores $0 2 0

Recursos Humanos Disefiador $0 1 0
UX/UI (hr) 15000 7 105000

Gestion documental ] 1 0

Computador portatil $ 3.000.000 1 3000000

Hosting y dominio SO 1 0

Tecnicos Licencias IDE $ 200.000 1 200000
Curso de aprendizaje tecnico $ 39.000 1 39000

Plantilla visual $ 60.000 1 60000

Nota: Elaboracion propia

Metodoldgica
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La metodologia usada para el desarrollo de la aplicacién es una metodologia agil lamada
SCRUM, que permite un desarrollo escalable a través de puntos de historia, en ciclos de tiempo
(Sprint) con una capacidad definida en horas, hasta completar la totalidad de desarrollo y habiendo
cumplido con todos los entregables, asignado tiempo de desarrollo, tiempo de pruebas y tiempo de

entrega o certificacién.

Incluyendo en esta ultima etapa una demostracidn del funcionamiento de la aplicacion,

publicada en un ambiente productivo.

Stackes holders (Partes Interesadas Proyecto)

Desarrollador

El desarrollado del proyecto es el encargado de materializar una idea en un producto visible
y escalable, serd el encargado de analizar, disefiar y construir el ambiente necesario para la
elaboracion del proyecto, a su vez velar por el cumplimento del tiempo en entrega, y calidad del

producto entregado a través de la ejecucion de pruebas.

Universidades

Las universidades vinculadas en el proyecto estan en la capacidad de resolver cualquier
inquietud e inconformidad que la elaboracién del proyecto conlleve, ademas deberan proveer
cualquier tipo de informacién necesaria para el cumplimiento satisfactorio en cuanto a la realizaciéon

del proyecto como puede ser Imagenes, Textos, Traducciones y demas.
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Objetivos

General

Implementar el sistema FULLMICROSITE para gestionar la informacidn de la Catedra
ciudadania global y derechos humanos, del convenio académico “Conexidn Sur Sur”, entre las
universidades: Simon Bolivar de Barranquilla, la UNESP (Universidad Estadual de Sao Pablo) y la

Fundacion Universitaria Los Libertadores.

Especificos

e Identificar los requerimientos de informacion de las 3 universidades

e Disefar el modelo de FULLMICROSITE con base en los requerimientos de informacién

identificados.

e Desarrollar el modelo FULLMICROSITE con base en el modelo predeterminado

Riesgos Del Proyecto

e Que el hosting no permita la publicacion de aplicaciones web creadas con Vue.

e Se cancele el curso por parte de las universidades vinculadas

e Que no se tenga la documentacion a tiempo para iniciar antes de la promocion del curso.

Fases Del Proyecto (Sprint)

Sprint 1

Las actividades para realizar en este sprint son las que determinan como deberia funcionary

verse la aplicacion:

e  Definir requerimientos funcionales de la aplicacion
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e Definir requerimientos no funcionales de la aplicacion

e  Estructurar el proyecto

e Construir hojas de estilos acordes al disefo inicial

Sprint 2

En este sprint se definen componentes funcionales y vistas o paginas de la aplicacion web

Sprint 3

Se define la funcionalidad de multilenguaje construyendo una estructura basada en

implementacién de recursos para los respectivos textos en los diferentes idiomas.

Sprint 4

Despliegue y pruebas de la aplicacion en hosting proporcionado por la Fundacion

Universitaria Los Libertadores

Marco Tedrico

Aplicaciones Web

En una explicacion corta per diciente es facil definir una aplicacion web como un programa o
conjunto de programas que, en internet, quiere decir que necesitan de un servidor, un domino y un
punto de acceso para ser utilizada, por lo general no es necesario que sean instaladas en el

computador y la informacién y funcionamiento es gestionado por un Navegador web.

Uno de los primeros lenguajes de programacién para el desarrollo de aplicaciones web fue
“Perl” (Practical Extraction and Report Language - Lenguaje Practico para la Extracciéon e Informe)
creado por Larry Wall en 1987, este lenguaje mezclo las caracteristicas de algunos lenguajes como C,

Bourne Shell y AWK, su creacidn inicialmente tenia como intencidn hacer mds simples algunas
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tareas cuando Larry Wall administraba servidores; inicialmente solo funcionaba en sistemas
operativos UNIX pero en la actualidad esta en todas las plataformas, Perl es utilizado sobre todo
para crear aplicaciones CGl (Common Gateway Interface - Interfaz de entrada comun) tecnologia

gue permite a un cliente solicitar datos de un programa que es ejecutado en un servidor web.

Aplicacion Web Progresiva (PWA)

Una aplicacidn de tipo web progresiva, es una tecnologia promovida por Google puesto que,
usa la ultima tecnologia disponible en navegadores web para ofrecer a los usuarios una experiencia
de uso en dispositivos méviles parecida a la nativa en los diferentes sistemas operativos méviles del

mercado

Los objetivos de tener una PWA es una experiencia de usuario basada en:

e Confianza: Cargar de manera rapida sin consumir mucho rendimiento, inclusive cuando el

internet no estd en las condiciones dptimas.

o Velocidad: Tener el mejor tiempo de respuesta de acuerdo con las interacciones que tienen

los usuarios con la aplicacidn y también tener un buen flujo definido.

e Enganche: La aplicacion debe sentirse natural para el usuario cuando accede al dispositivo,
esto se hace determinando el tamafio de pantalla y ademas debe permitir descargar la

aplicacion.

Vue.js

Vue es un framework progresivo, que permite construir interfaces de usuario responsivas y
reactivas, lo que quiere decir que se acomoda a cualquier pantalla y ademas cualquier cambio que

se haga reacciona de inmediato sin tener que hacer algun clic o accion en el sitio web.
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El sistema de componentes es otro concepto importante en Vue, porque es una abstraccion
que nos permite crear aplicaciones a gran escala compuestas de componentes pequefios,

independientes y, a menudo, reutilizables.

Actualmente la aplicacién cuenta con diferentes componentes visuales, entre ellos el
componente de lenguaje que permite al usuario interactuar con la seleccidn de idioma, pero en
segundo plano un cambio de idioma automaticamente ejecuta una funcién que cambia por

completo la forma de ver el texto en la aplicacion.

Scrum

Scrum es un framework que permite trabajar en una serie de interacciones en equipo. Las

fases que definen y en las que se divide un proceso de SCRUM son las siguientes:

e El quiény el qué: identifica los roles de cada uno de los miembros del equipo y define su

responsabilidad en el proyecto.

o Elddndey el cuando: que representan el Sprint.

e El por quéy el como: representan las herramientas que utilizan los miembros de Scrum.

Roles en Scrum: quién y qué

El equipo de Scrum consiste en tres diferentes roles:

e El Product Owner/Duefio del producto es la “voz del cliente” y el responsable de

desarrollar, mantener y priorizar las tareas en el backlog.

e El Scrum Master es responsable de asegurarse que el trabajo del equipo vaya bien siguiendo
las bases de Scrum. Ademads, se encarga de remover cualquier obstaculo que pueda

encontrar el equipo de desarrollo.
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e Los Development Team Members/Miembros del Equipo de desarrollo son los encargados

de escribir y probar el cdigo.
El Sprint donde y cuando

El Sprint es la unidad bdsica de trabajo para un equipo Scrum. Esta es la caracteristica
principal marca la diferencia entre Scrum y otros modelos para el desarrollo agil. Es una simple
iteracion llevada a cabo por los miembros del equipo. Un equipo puede completar varios sprints

durante el desarrollo del proyecto.

Un Sprint inicia con un equipo que se compromete a realizar el trabajo y finaliza con la
demostracién de un entregable. El tiempo minimo para un Sprint es de una semana y el maximo es
de 4 semanas. Dentro del desarrollo de un Sprint se Illevan a cabo ciertos eventos, estos reciben el
nombre de Scrum Events o Eventos Scrum.

Figura 1

Ciclo de un sprint.

"iiii

Scrum

Master Scrum Scrum
T""‘ (Standup)
Sprint (15 mins.)
’6:"::: Planning
(1 day) 4 y/ Analysis, Design, Build
ﬂ
2 -4 Weeks
Product Sprint
Backlog Backlog
Sprint
' Review Testing
(2-4 hrs.)
Initial Sprint Deployment
Planning Retrospective
(1-3 hrs.)
= Potentially Shippable
S prl nt (working increment of)

Software

Copyright © 2011, William B. Heys
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Actualmente la aplicacidon es definida o estimada para ser construida en 4 Sprints o ciclos

semanales.

Backlog de Producto/Product Backlog

Esto puede referirse a todo elemento que sea parte del proyecto: puede ser un bug, una
referencia o parte de un requerimiento. Brindan informacién muy general del proyecto y muchas

veces no son tomados como requerimientos oficiales.

Historias de Usuario/User Stories

Es un elemento especial del product Backlog. Se llaman historias porque en ellas se
proporciona informacién sobre cémo debe ser el comportamiento del requerimiento que se esta
trabajando. Su funcién es proporcionar informacién directa del cliente en caso de existir algun

cambio. Generalmente estos si son tomados como requerimientos oficiales.

Backlog del Sprint/Sprint Backlog

Es el conjunto de elementos tomados del Product Backlog que fueron priorizados, medidos
y aceptados en las reuniones de Sprint Planning. Estos, en conjunto con sus respectivos User
Stories, forman oficialmente los requerimientos a elaborar en cada uno de los Sprints que tendra el

proyecto.

Fases de Scrum: los eventos que componen la metodologia Scrum

Anteriormente, te conté sobre los eventos de Scrum. En esta seccidon vamos a profundizar

en cada una de las fases para que tengas claro cémo funcionan las etapas de Scrum.

e Planeacién del Sprint/Sprint Planning

Todos los involucrados en el equipo se retnen para planificar el Sprint. Durante este evento

se decide qué requerimientos o tareas se le asignara a cada uno de los elementos del equipo. Cada
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integrante deberad asignar el tiempo que crea prudente para llevar a cabo sus requerimientos. De

esta manera se define el tiempo de duracién del Sprint.

e Reunidn de equipo de Scrum/Scrum team meeting

A estas reuniones se les deberian dedicar maximo 15 minutos diarios, y deberian
ser siempre en el mismo horario y lugar. En ellas, cada miembro del equipo debera responder tres

simples preguntas:

e ¢Qué hiciste ayer?

e ¢Qué tienes planeado hacer hoy?

e ¢Qué obstaculos encontraste en el camino?

Estas reuniones sirven para que todos los miembros del equipo se apoyen entre ellos. Si
alguno de ellos tiene algln inconveniente que obligue a extender el encuentro, este debe tratarse

mas a fondo en una reunién enfocada en buscar la mejor solucién para ello.

e Refinamiento del Backlog/Backlog Refinement

El Product Owner revisa cada uno de los elementos dentro del Product Backlog con el fin
de esclarecer cualquier duda que pueda surgir por parte del equipo de desarrolladores. También

sirve para volver a estimar el tiempo y esfuerzo dedicado a cada uno de los requerimientos.

e Revision del Sprint/Sprint Review

Los miembros del equipo y los clientes se relinen para mostrar el trabajo de desarrollo de
software que se ha completado. Se hace una demostracidn de todos los requerimientos finalizados
dentro del Sprint. En este punto no es necesario que todos los miembros del equipo hablen, pueden
simplemente estar presentes, pero la presentacion esta a cargo del Scrum Master y el Product

Owner.



e Retrospectiva del Sprint/Retrospective

En este evento el Product Owner se retine con todo su equipo de trabajo y su Scrum
Master para hablar sobre lo ocurrido durante el Sprint. Los puntos principales para tratar en esta

reunion son:

e Qué se hizo mal durante el Sprint para poder mejorar el préximo.

e Qué se hizo bien para seguir en la misma senda del éxito.

e Qué inconvenientes se encontraron y no permitieron poder avanzar como se tenia

planificado.

Disefo Metodoldgico

Etapa 1: Analisis

Descripcion del funcionamiento actual

Las personas interesadas actualmente en la catedra universitaria, deben dirigirse hasta
admisiones de la institucién para poder obtener informacidon sobre el programa, luego dirigirse a

casa para que esta opcidn sea evaluada por el grupo familiar.

Se evalla presupuesto y se analizan todos los posibles caminos, por ultimo, se debe hacer

un segundo desplazamiento a la institucion a realizar el proceso de inscripcién y pago.

Figura 2

Flujo Actual
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Admisiones
Brina informacion sobre programa

i i i —
L . I . (ceptan y permiteny
i e ey A

Nota: Elaboracién propia

Diagnostico flujo actual

Se debe hacer una inversion de tiempo y dinero para poder entender acerca del programa
académico, de las condiciones y requerimientos necesarios para la vinculacion, ademas si no se esta
seguro se puede incurrir en multiples eventos como consultar con padres y familiares, en el caso

mas ideal se tomaria la decisién inmediata pero ya hubo un desplazamiento inicial.

Lo que se identifica como un desperdicio de tiempo basados en la situacidon en que no sea
de interés para la persona que consulta o que no haya una decision de iniciar con el programa, ya
sea por recursos econdmicos o por algun impedimento familiar, y ademas se incurrid en gastos por

desplazamientos.

No existe un control o seguimiento de las personas que estuvieron o estan interesadas en el
programa académico, puesto que, en la transmisién de la informacién puede que una persona no

entienda correctamente o que la informacién recibida se olvide.

Etapa 2: Disefio nuevo sistema

Diagrama de Contexto



Figura 3

Diagrama de Contexto

Usuario

Ingresa a

{ FULLMICROSITE

aplica

cién

Provee Informacion del programa J

k. Gesliona

Diligencia formulario de contacto J*J

informacicn y vincula al usuario

Nota: Elaboracion propia

Figura 4

Diagrama Casos de Uso

Diagrama de Casos de Uso

Admisiones
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Nota: Elaboracién propia
Diagramas de secuencia

Figura 5

Diagrama de secuencia acceso
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Nota: Elaboracion propia



Figura 6

Diagrama de secuencia cambio de idioma
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Nota: Elaboracién propia

Figura 7

Diagrama de secuencia cambio de pagina

Nota: Elaboracion propia

N

Usuario

Ingresa aplicacion |

:

Identifica zona horaria
e —

Retorna archivo

Solicita archivo de recurso

[

Hace dlic en link de menu [}

Retorna archivo

carga pagina seleccionada (“

D Busca recurso idioma

D Busca recurso idioma

27



Figura 8

Diagrama de secuencia gestion de contacto
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Nota: Elaboracion propia

Figura 9

Visualizacion progreso del curso
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Nota: Elaboracion propia

Usuario

Ingresa aplicacion
_—»

Identifica zona horaria
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Retorna archivo D
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Visualiza cursos completados y en progres!

Modelo Entidad Relaciéon

Figura 10

Modelo entidad relacion

Nota: Elaboracion propia
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Diseino de arquitectura

La aplicacién FULLMICROSITE es una aplicacién desarrollada en una tecnologia reactiva y
responsiva que permite la interaccidn rapida entre el usuario y los componentes que la construyen,
es por esta razén que se adoptd una arquitectura en capas, modular monolitica, la cual esta dividida

en diferentes capas aplicando los principios SOLID de software para simplificar responsabilidades.

Dentro de las capas se realizan validaciones a nivel de usuario.

Las capas aplicadas en la arquitectura actual son:

e Servicios: Esta capa provee la capacidad de ofrecer servicios como conexién a APIs externos

la cual se implementd para una mejora en la aplicacion actual.

e Vuex: Esta capa es una construccion basada en la reactividad, en esta capa se realiza todo el
proceso de almacenamiento de nivel de servidor de variables y elementos que se pueda

compartir entre uno o mas componentes de la aplicacion.

e Componentes: Esta capa contiene los componentes visuales usados en la aplicacién, Vue.js
permite a los desarrolladores reutilizar componentes en diferentes vistas, por esta razon se
adiciona una capa la cual pueda contener todas las herramientas que puedan necesitarse

para componer una vista.

e Views: Esta capa permite tener las vistas necesarias para el funcionamiento de una
aplicacion, estas vistas son renderizadas en una sola pagina utilizando el principio SPA, el
cual permite renderizar todo el contenido sin necesidad de recargar, y esto sucede basado

en la ruta o el path del sitio web seleccionado.



Figura 11

Arquitectura FULLMICROSITE
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Nota: Elaboracion propia

Etapa 3: Desarrollo
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La aplicacién se desarrolla bajo los paradigmas y esquemas vistos anteriormente, teniendo

en cuenta como prioridad niumero uno la facilidad del usuario, la interaccién del usuario intuitiva y

la comunicacidn asertiva a través de los 3 lenguajes que la aplicacidn tiene configurados, dentro del

proceso de desarrollo es necesario empezar por nuestra arquitectura, desarrollando la aplicacién en

un orden légico el cual se expresa a continuacion:

e Componentes: en esta capa se desarrollan todas las herramientas que podremos usar en la

aplicacion, en las distintas vistas.

e Helpers o Utilidades: estos elementos nos permiten centralizar en un solo lugar cosas

necesarias para el flujo diario, que pudieran necesitarse en diferentes vistas pero que no se

requiere repetir el cddigo, sino se puede aplicar una buena practica de inyectar y reutilizar.



Views o Vistas: Es el compendio de componentes y helpers para crear una légica funcional

gue permita al usuario interactuar de manera segura con la aplicacién.
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Servicios: Cuando la légica estd terminada a nivel de las vistas, se procede a implementar los

servicios, que serdn consumidos por las vistas, en las aplicaciones podemos encontrar

servicios cono acceso a datos, consumo de APlIs, entre otros.

De esta forma y desarrollando en este orden tenemos un producto terminado el cual

depende de una siguiente fase que es la ejecucién de casos de pruebas

Etapa 4: Pruebas

Se realiza el proceso de ejecucién de pruebas basado en casos de pruebas definidos con los

funcionarios de las distintas universidades y se ejecutan en el ambiente productivo, obteniendo los

siguientes resultados:

Tabla 3

Resultados ejecucion de pruebas

Casos de prueba Accion
Como ususario debo navegar por todos los links de menu
Ingresar a Inicio
Ingresar a Objetivos
Ingresar a Universidades
Ingresar a Equipo
Ingresar a Cursos
Ingresar a Contacto
Como usuario debo poder visualizar e interactuar en todas las secciones de Inicio en los 3 idiomas
Boton de Iniciar navegacion
Validar informacion de seccion "Por que participar"
Validar interaccion e informacion seccion "Como funciona"
Validar acceso a informacion universidades desde banner inferior
Como usuario debo poder ver los objetivos general y especificos en los 3 idiomas
Visualizar y comparar informacion con documentos
Como usuario debo poder ver la informacion de las universidades en los 3 idiomas
Ver e interactuar con Universidad Estadual Paulista
Ver e interactuar con Universidad Los Libertadores
Ver e interactuar con Universidad Simon Bolivar
Como usuario debo poder ver la informacion del equipo en los 3 idiomas e interactuar con la vista

Ver e interactuar con la informacion de los representantes de cada universidad

Ver informacion del personal administrativo involucrado en el proceso
Como usuario debo poder ver la informacion del curso en una linea de tiempo

Ver etapas del programa

Ver que a medida que avanza el sevan iando de color los

Validar que estan las fechas para cada momento, su titulo y una descripcion

Como usuario debo poder Very diligenciar el formulario de contacto

Validar que los campos obligatorios y con formato especifico sean bien diligenciados

Enviar la informacion al correo

Validar con |a persona encargada del correo que llegue toda la informacion

Defectos encontrados y corregidos
No se veia avanzar la linea de tiempo en la vista cursos
Se estaban repitiendo los Funcionarios en la vista de equipo

Nota: Elaboracion propia

Resultado

Corregido
Corregido
Corregido
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Etapa 5: Despliegue

Se realiza el despliegue de la aplicacién en el hosting indicado, bajo el subdominio

https://conexionsursur.libertadores.edu.co/ de la Fundacién Universitaria Los Libertadores,

validando el funcionamiento de la aplicacion en diferentes dispositivos inteligentes e interactuando

con ella como se muestra a continuacion:

Figura 12

Inicio aplicacion

Cétedra:
Ciudadania Global y
Derechos Humanos

CONEXION ‘

Stw2SUR &

a
Avavay

A
FRBSIMON BOLIVAR unesp -

Nota: Elaboracion propia

Figura 13

Seccion “Que es la catedra” — espafiol


https://conexionsursur.libertadores.edu.co/
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IMON BOLIVAR

¢QUE ES LA CATEDRA: CIUDADANIA GLOBAL Y DERECHOS HUMANOS?

Esta Citedra serd un espacio de unién multicultural, 100% virtual, que permiticd a los asistentes di d i Derechas
Humanos y Ciudadania Global.

POR QUE PARTICIPAR?

A través de un intercambio virtual, los profesores y estudiantes:

Y Conocen rusvas tcricas ce spencizai y snsefanzs

Nota: Elaboracion propia

Figura 14
Seccion “Que es la catedra” — Ingles

#3B<SIMON BOLIVAR unesp -

WHAT IS THE CHAIR: GLOBAL CITIZENSHIP AND HUMAN RIGHTS?

This subject will be a scenario for a multicultural coalition, 100% virtual, which will allow attendees to address diverse perspectives of highly trained teachers in Human Rights and Global
Citizenship.

WHY PARTICIPATE?

Through a virtual exchange, teachers and students:

™ Exporience new loaring and teaching technicues

Nota: Elaboracion propia

Figura 15

Seccién “Que es la catedra” — portugués
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73BE<SIMON BOLIVAR unesp -

QUAL E A CADEIRA: CIDADANIA GLOBAL E DIREITOS HUMANOS?

Esta Catedra serd um espago de unido multicultural, 100% virtual, que permitird aos bordarem as diversas de em Direitos
Humanos e Cidadania Global

o -

experiéncia mulicultural na sala de aulz, sem salr Ge casa.

Nota: Elaboracion propia

Figura 16

Universidades — portugués

UNIVERSIDADES °

UNIVERSIDADES

Universidade Estadual Paulista Jilio de Mesquita Filho e=

£ uma instituigao piblica brasileira, localizada em 24 cidades do Estado de Séo Paulo. Sua contribuigao para este projeto esta
focada na pericia da modalidade de aprendizagem colaborativa online que promave o contato intercultural e a troca de ideias,
idiomas e conhecimento.

Nota: Elaboracion propia

Figura 17

Equipo — portugués
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equipe

PROFESSORES

B
Celia Rossi Liliana Lopez Laura Jimena Buitrago

PESSOAL ADMINISTRATIVO

Nota: Elaboracion propia

Etapa 6: Entrega

Se realiza entrega a los funcionarios de las distintas universidades, un demo de la aplicacion
en ambiente productivo, dando por aceptado que lo requerido es lo que se encuentra en la
aplicacion web, y solicitando al desarrollador y postulante a opcién de grado el respectivo
documento de sesidn de derechos, firmado por ambas partes, por el estudiante y por la universidad
representado por la rectora, a continuacion, una previsualizacién del documento:

Figura 18

Previsualizacion de cesion de derechos



Nota: DRI

pertinentes de la institucion universitaria Los Libertadores.

PATRIMONIALES DE AUTOR

Por el presente documento entre los suscrilos a saber, de na parte CAMILO ANDRES SOTO
ROTAVISTA, mayor de edad, domiciiado en Bogoid deniificado con cédula de ciudadania
Nef01842850 o Bogia, ionan adelanc so doncminard ol CEDENTE y door, I FUNDACION

Institucion de e cardcter pivado y sin
o do Lot con domicl en o ac Bogers .. ertfeacs con T 980,807 5033wt
en acelante s6 denominara el CESIONARIO, hemos canvenido suseribir el presente conlato de
CESION DE DERECHOS PATRIMONIALES DE AUTOR, el cual se regia por las siguientes
Cliusulas:

PRIMERA-OBJETO: El CEDENTE transfiere de manera total y sin limitacién alguna al CESIONARIO,
los derechos patrimoniales de autor qua stentan sobre las obras que s deseriben a continuACiGN:

Nombre de la obra: Site proyecto de caoperacién SUR-SUR.
Tipo de documento (articulo, ensayo, imagen, fotografia, Software, tc.
Publicacién en la que se encontrard la obra:

La obra se presenta en formato:

[Tmpresa [ [En medio magnético | [ Audiowsual | ]
= [ D [x 5wt I |
[Fecwones BEE |
Anexos: . Diagramas de disefi desarrolio
En virtud do lo aniero, of CESIONARIO adauers los derochos do reproduceidn, raduccitn,

dapta abra, media

Emisora canal y pagina web | x| Repositorio Consulta en Biblioieca

institucional. institucional

Radio RENATA Tnvanet

Tetevision CLARR.

Red Tntarnet x

Oiro:

Parégrafo: En todes los casos y formatos de divulgacién la Fundacidn Universitaria se obliga a citar
al autor o autores de la obra para darie el crédito al rabajo y su autor.

SEGUNDA-DESTINACION: £ CESIONARID sercrd o derechas patimoniles que adaere on
virtud del presente conirato, con finalidades académicas, investigativas, cientificas y en general el
efercicio de los derechos patimoniales que se adqmmn Wv el presente, se enmarcardn en fa
actividad de aprendizaie, saber, acceso
globala la culiuray al conocimiento.

TERCERA-DURAGION Y TERRITORIO: La presente cesion de derechos sobre la obra desciita
anteiomerte serda perpeticad y operar para jercr los drechos patimoniales que se ceden en
el territorio Nacional y en la medida que lo pe s medios ulizados, a ivel mundial

GUARTA-REMUNERAGION: La presente cesion se realiza a titulo gratuito y no genera para el
GESIONARIO obiigacion de pagar al GEDENTE suma aiguna por el uso que se haga de la obra a no
ser que las partes lo dispongan con posterioridad, caso en el cual se debera suscridi el respectivo

QUINTA-LEGITIMIDAD DE LOS DERECHOS CEDIDOS: E| CEDENTE declara que la obra
mencionada es de su autorla, que es original, y no infinge derechos de autor de terceros, ademés
declara que es el dnico titular de los derechos patrimoniales de la obra mencionada y que cede por

consecuencia, puede disponer de elos sin ningun tipo de limitacion. autorizacion o
prohibicién en razén de un acuerdo de confidencialidad. En todo caso, ol CEDENTE acepta que
responderdn por cualquier reclamo que en materia de derechos de propiedad intelectual se pueda
presentar,

SExrA- INSCRIPGION EN EL REGISTRO DE LA DIRECGION NAGIONAL DE DEREGHOS DE

el Tgons Naconal e Derochis de Aot son 1o forméndades e 5o eqeran pare o1 Ty

o it o mecias g ragistt o1 s que Raya Puesto a Bposio6n A raccon Naciona e

Derechos de Autor en su pagina web.

SEPTIMA-SOLUCION DE CONTROVERSIAS: Las partes contratantes. cuyo nombre, domicilo y

lugar exacto en que recibiran noificaciones se mencionan en ste documento. se comprometon

expresa que cualquier que ocurra entre ellas por causa

de la aplcacion, ejecu so resolverd mediante fa deciion

de un Tribunal de Almnamzmn 4 la Camara o Comerco de Bogea apicand s Gisposiconss

pertinentes sobre el proceso arb

OCTAVA-REGIMEN LEGAL APLICABLE: £l presenta contrato ss rige por os articulos 61y 93 da

1a Consiucn Policada Colombi, ley 23 e 082 ey 4 e 1983 docreo 460 d 1905, Uafacos y
asi OMP, la Decisisn 351

Camriged Ancina 86 Naciones ol Raclaments do Propledsd meloctuals mmw de la Fundacion

Unversitaria los

susttuyan o modiiguen.

lafirma de las partes.
Dado en Bogotd D.C., a los doce (12) dias del mes de abril de dos mil gintiune (2021).

EL CEDENTE EL CESIONARIO

Com|lg M. @
CANILO ANDRES S0TO ROTAVISTA

C.C. N°1018428300 de Bogota
Direccion de Notficacisn:

Recrmseniani Laga - Fisisn Urherstata s
Libertadores.

Teléfona: 314 5762521 Direceitn de Nobifcacien: Gra. 16 No 63° 68 Bogald D.G.
E-mai candres288@gmail.com

Formain nica de comra de cesi de deschos de suto — Aplics s (s persona e sea sui de nacbes s i o
anisien oo, s vez
cusco por <l mior e et 3. o k

el Fundcion Universan os Livertores

Este documento hara parte del presente documento como Anexo A. para fines legales y
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Resultados

Funcionales

e Laaplicacién a nivel funcional estard disponible para usar desde cualquier dispositivo mévil
o computador, y permitira al usuario interactuar con los diferentes controles que forman

parte visual de la interfaz grafica

o Se logrd la comunicacién efectiva de los distintos representantes de las facultades de
educacion en el convenio marco denominado “Conexiéon SUR” entre las universidades
Fundacidon Universitaria Los Libertadores, Universidad Simdn Bolivar de Barranquillay la
Universidad Unesp — Universidad Estadual Paulista, para fortalecer las actividades
académicas en el contexto de la catedra “Ciudadania Global y Derechos Humanos”, a través

de una interfaz visual dinamica.

e Se dispone de un mddulo de gestidon para facilitar la vinculacién de usuarios nuevos al
programa de formacion en “Ciudadania Global y Derechos Humanos”, independientemente

del lugar, la hora y el dispositivo inteligente utilizado.

e Cumple con las caracteristicas de aplicaciones desarrolladas bajo estandares internacionales
de calidad del software con base en la Norma ISO/IEC 9126, como son: seguridad,
adaptabilidad, escalabilidad, responsibidad, mantenibilidad, reactividad, facil navegabilidad

e intuitiva.

e Integra una herramienta de seguimiento y control que le permite a los usuarios del sistema,

ver el progreso de los cursos en tiempo real, por medio de una linea de tiempo.

e Elsistema estd disefiado y desarrollado para trabajar bajo el esquema multilenguaje, es

decir, que puede atender usuarios de habla hispana, inglesa y portuguesa.
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Técnicos

Técnicamente la aplicacidon permitird un alto desempefio puesto que, estd disefiada de
forma que no consuma mucho recurso y ademads de eso que sea una implementacién de tipo SPA
(Single Page Application) lo que significa que todo funciona en una misma pagina sin tener que estar

enviando peticiones de recarga al navegador.
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Conclusiones

General

Se cumplid con el objetivo principal que era, desarrollar e implementar el sistema
FULLMICROSITE para gestionar la informacion de la Catedra ciudadania global y derechos humanos,
del convenio académico “Conexidn Sur Sur”, entre las universidades: Simén Bolivar de Barranquilla,

la UNESP (Universidad Estadual de Sao Pablo) y la Fundacidn Universitaria Los Libertadores.

Integrando estandares de desarrollo internacionales para aplicaciones adaptables,

multilenguaje y con una arquitectura bien estructurada.

Especificas

e Seidentificaron adecuadamente los requerimientos planteados por las universidades:
Simon Bolivar de Barranquilla, la UNESP (Universidad Estadual de Sao Pablo) y la Fundacién
Universitaria Los Libertadores, buscando integridad, cohesidn e integracion entre las

distintas ideas sugeridas.

o Se disefio el modelo funcional y estructurado, para la arquitectura de la aplicacion
FULLMICROSITE con base en los requerimientos de informacidn identificados y entregados

por los interesados en el proceso.

e Se desarrollo el modelo FULLMICROSITE con base en el modelo definido y estructurado

como arquitectura del proyecto.

e Se comprendido la unidn que tienen las distintas universidades, y se interpretd de una

manera especial, la conexidn entre las distintas culturas.



Dentro del proceso de definicion de requerimientos, se identifico la necesidad de un
escenario mas digital, que permitira el acercamiento a programas educativos con mayor

facilidad de acceso y ventajas financieras.
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