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GLOSARIO

ESTRATEGIA: Hace referencia a todas aquellas acciones o actividades que estan

encaminadas a lograr un objetivo determinado.

PROCESOS: conjunto de actividades o0 acciones interconectadas entre si
mutuamente relacionadas y que al interactuar se transforman o convierten en

resultados esperados.

SIGNIFICATIVO: término que da a entender que se tiene propiedad en el

conocimiento de un determinado aprendizaje.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: es aquel que se relaciona la informacion nueva
con aguella ya existente reajustandola para construir con ambas otro nuevo

aprendizaje.

DESARROLLO INTELECTUAL: Es la apropiacion en el conocimiento de aquellos
objetos en los cuales no intervienen los sentidos que son mediadores de otro tipo
de informacién. Este conocimiento tiene que ver con los modos de ser las cosas y

sus relaciones.

REPLANTEAR: este término se refiere a la accion de plantear nuevamente algun

tema o actuacion.

TRANSICION: Resultado de pasar de un estado, sitio, forma de vida, estilo de
aprendizaje a otro diferente; en el desarrollo de este trabajo tiene que ver con el

paso de un grado a otro.
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RESUMEN

El Propdsito de este trabajo es identificar situaciones que hacen dificil el proceso de
aprendizaje de los estudiantes que pasan al grado sexto en la Institucién Educativa

el Picachito del Municipio de Medellin.

Se aplican dos encuestas, una a estudiantes y otra a docentes, con el fin de
identificar la frecuencia con la que se implementan estrategias ludicas en los
procesos de ensefianza aprendizaje de la institucion. Al realizar el andlisis de las
encuestas se nota que hace falta intervenir los procesos de aprendizaje de tal forma
gue sea agradable para los estudiantes, que los docentes deben hacer de sus

clases un trabajo donde, hasta é€l, se pierda en ese goce o deleite de las clases.

Una de las estrategias para mejorar tal situacion es dejar entrar la ludica a las
clases, realizar actividades que permitan el interés y disfrute de estas, como la
confianza y seguridad de obtener un aprendizaje para la vida y el desarrollo integral
de los estudiantes. Con el fin de ofrecerles una mejor opcién de aprendizaje se
planearon y ejecutaron ocho actividades transversalizadas en las diferentes areas,
con unos propositos definidos, en los que la ludica esta presente en diferentes
manifestaciones, a una muestra especifica de estudiantes con determinadas
caracteristicas, para los cuales deberan ser significativas, motivadoras y pro de
mejorar sus desempefios, que es lo que finalmente se espera de este trabajo de

investigacion.

En estas actividades se implementaran algunos juegos y rondas tradicionales que
en nuestro pasado fueron significativas y ademas para cambiar un poco la idea de
hoy, que todo es tecnoldgico o virtual, rescatar el trabajo en equipo y la socializacion

con los otros.
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Palabras claves:

LUDICA: Es la emotividad del ser para realizar actividades en el disfrute de la vida
con entretenimiento, alegria, deseo, libertad, placer y en su necesidad de interactuar

con el otro y lo otro como forma de expresion.

APRENDIZAJE: Es la relacién del aprendiz con el conocimiento, mediante la
integracion de saberes adquiridos a través de las diferentes experiencias y procesos

vividos en su entorno pluricultural que lo forma para lo etéreo.
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INTRODUCCION

La educacion propende un desarrollo integral de ser humano, pero actualmente nos
encontramos con una realidad debido a factores que han ido cambiando la
motivacion, el interés, la disciplina y el trabajo del aula. Algunas de las causas por
las que los estudiantes fracasan son: habilidades deficientes para estudiar, malos
habitos de estudio y actitudes académicas negativas, pero especialmente el deseo
por adquirir nuevos conocimientos. También han aparecido otro tipo de estudiantes
que vienen de una comunidad u hogares en medio de un conflicto social y de una

vida que no deberia ser la de ellos.

Por tal razén la educacion de hoy debe replantear el accionar en las instituciones,
tarea que nos toca a los docentes que somos los que dia a dia estamos actuando
el proceso de formacion de los estudiantes. El docente debe proponer unas
estrategias que permitan el acercamiento al conocimiento y el desarrollo integral del

estudiante donde se pueda visualizar el avance en el proceso de aprendizaje.

Una de esas estrategias es permitir que entre la ludica al trabajo de los salones, que
las clases sean desarrolladas desde el encuentro grato con el otro, con migo mismo
y con el conocimiento. Realizar actividades dentro de las clases que permitan

aprendizajes significativos y para la vida.

El encuentro ludico entre estudiantes y docentes, aparte de que permite mayor
acercamiento al conocimiento y a las personas como tal, derriba facilmente esas
barreras que bloquean los procesos de aprendizaje, sobre todo en aquellos grados
donde al estudiante se le dificulta la transicion por la complejidad que van
adquiriendo los contenidos a medida que avanzan los niveles de aprendizaje y
porque los profesores empiezan a preocuparse mas por un rendimiento académico
que responda a las diferentes pruebas planteadas por el estado o por ellos mismos,

sin importar mucho el otro como persona. En ese afan se cae en el academicismo
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y lo tradicional que finalmente tiene solo fundamentos tedricos para el momento y
no practicos para la vida.

Por esas y otras razones el presente trabajo esté orientado a la puesta en marcha
de estrategias ludicas que fortalezcan el proceso de ensefianza aprendizaje en la
transicion de los estudiantes, de la Institucion Educativa el Picachito, al grado sexto.
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1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Institucién Educativa El Picachito, ubicada en el departamento de Antioquia,
ciudad de Medellin, comuna 6, zona noroccidental en la Kr 85A N° 98B — 17, del
Nucleo Educativo 921, aun no se han implementado estrategias ludicas y/o
actividades jugadas, para desarrollar en las areas del conocimiento, lo que hace

gue los nifios, nifias y jovenes presenten dificultades en sus aprendizajes.

La propuesta pretende observar algunas situaciones que dificultan la adaptacion,
comodidad, proceso académico y la integracion de los estudiantes que pasan de la
basica primaria a la basica secundaria tales como la desercion, bajo rendimiento
académico, inseguridad y temores que les genera esta transicion; a esto se le suma
la poca manifestacion afectiva de los docentes hacia ellos, que en el afan de cumplir
con el curriculo y el plan elaborado por las instituciones se dedican a dar unas clases

monotonas, carentes de dinamismo y poco significativas para los estudiantes.

Por lo tanto se hace necesario implementar estrategias de aprendizaje desde la
lidica que permitan la aprehension y el desarrollo de habilidades que permitan
mejorar la dimensién cognitiva en aspectos como la permanencia en la institucion,
minimizar la mortalidad académica, hacer de las clases una experiencia vivida y

disfrutada desde el hacer y el compartir.
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Qué estrategias ludicas permiten del aprendizaje en nifios y nifias del grado sexto?

20



1.3. ANTECEDENTES

1.3.1. Antecedentes Bibliograficos

Titulo: Tres teorias sobre el juego Froebel, Decroly Montessori, jugar para

aprender como complemento educativo para el trabajo en el aula.
Autor: Luisa Fernanda Martinez Vasquez.

Editorial: Fundacién Universitaria Los Libertadores. Facultad de Ciencias de la

Educacién. Programa de Educacién Preescolar, 2010
Ano: 2010

Al finalizar este trabajo se concluye que el juego es el valor afiadido mas importante
que existe en la educacion pues es una actividad vital, espontanea y permanente
en el nifio pues fomenta normas de relaciones sociales y morales siendo un agente

importante en la transmision de ideas y en el fomento de la creatividad.?!

Titulo: Aprender jugando una mirada histérico-educativa.
Auto: Andrés Payé Rico

Editorial: Valencia Universidad de Valencia

Afo: 2008

El juego como base de toda educacion. Importancia de la actividad ladica --
Educacion integral: la actividad ladica y su multitud de valores educativos --
Implementacion del juego en la institucion escolar -- La actividad ludica, principal

ocupacioén en la educacion infantil -- Aplicaciones ludicas a didacticas especificas -

IMartinez Vasquez,Luisa Fernanda. Fundacion Universitaria Los Libertadores. Facultad de Ciencias de la
Educacion. Programa de Educacion Preescolar, 2010
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http://primo.gsl.com.mx:1701/primo_library/libweb/action/search.do?vl(freeText0)=Luisa+Fernanda+Mart%c3%adnez+Vasquez&vl(101868984UI0)=creator&vl(92304282UI1)=all_items&vl(1UIStartWith0)=exact&fn=search&tab=ulib_tab&mode=Basic&vid=ULIB&scp.scps=scope%3a(ulib_aleph)%2cprimo_central_multiple_fe
http://primo.gsl.com.mx:1701/primo_library/libweb/action/search.do?vl(freeText0)=Andr%c3%a9s+Pay%c3%a1+Rico&vl(101868984UI0)=creator&vl(92304282UI1)=all_items&vl(1UIStartWith0)=exact&fn=search&tab=ulib_tab&mode=Basic&vid=ULIB&scp.scps=scope%3a(ulib_aleph)%2cprimo_central_multiple_fe
http://primo.gsl.com.mx:1701/primo_library/libweb/action/search.do?vl(freeText0)=Luisa+Fernanda+Mart%c3%adnez+Vasquez&vl(101868984UI0)=creator&vl(92304282UI1)=all_items&vl(1UIStartWith0)=exact&fn=search&tab=ulib_tab&mode=Basic&vid=ULIB&scp.scps=scope%3a(ulib_aleph)%2cprimo_central_multiple_fe

- Juego educativo y juguete didactico -- El rol del educador durante el transcurso del

juego -- Formacion de los educadores para comprender y aplicar las estrategias

lGdicas.?

Titulo: ¢Jugar para aprender o aprender jugando?

Autor: Rosano Aguilar, José Antonio, Hernandez Fernandez, Antonio

Editorial: Universidad Politécnica de Catalunya. Instituto de Ciencias de la
Educacion

Ano: 2014

El objetivo del presente trabajo es investigar si existen metodologias que resulten
atractivas para el alumno de secundaria, mas concretamente para ensefar

conocimientos basicos de programacion e informatica.®

Titulo: Educar cotidianamente: el tiempo como escenario pedagogico y social
en la adolescencia escolarizada. (MONOGRAFICO: Tiempos

educativos, tiempos de ocio)

Autor: Caride Gomez, José Antonio ; Lorenzo Castineiras, Juan José ;

Rodriguez Fernandez, Miguel Angel
Editorial: Pedagogia Social, July, 2012, Vol.20, p.19 (42) [Revistas arbitradas]
Afio: 2012

Poniendo énfasis en la vida cotidiana de los adolescentes que cursan la Educacién

Secundaria Obligatoria en Espafia, el articulo muestra la importancia que tienen los

Paya Rico,Andrés. Valencia Universitat de Valencia. Bibliotea virtual los Libertadores 2010.

SRosano Aguilar, José Antonio, Hernandez Fernandez, Antonio .UniversitatPolitecnica De Catalunya. Institut De
Ciencies De L'Educacio6. Biblioteca Virtual Los Libertadores.
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tiempos escolares en sus procesos de socializacion, con una doble perspectiva: de
un lado, la que incide en los significados inherentes a sus contextos espaciales,
temporales y relacionales (familia, grupo de iguales, redes sociales, etc.); de otro,
la que pone en valor el tiempo libre y la necesidad de una educacion del ocio que
contribuya al desarrollo integral de su personalidad.*

Titulo: La lectura, como posibilidad ladica en las nifias y nifios del grado
segundo tres de la institucion educativa San Luis del municipio de San

Luis, Antioquia

Autor: Luz Amparo Alvarez Taborda; Fanny Estela Diaz Gutiérrez; Ingrid
Adela Lopez Castafno; Flor Elena Rua Pulgarin; Jorge Alirio Beltran

Sierra.

Editorial: Fundacién Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de Educacion

Virtual y A Distancia. Especializacion en Pedagogia de la Ludica, 2014.
Afo: 2014

Mediante la propuesta de intervencion pedagogica se pretende fomentar en el grado
segundo tres de la Institucién Educativa San Luis del Municipio de San Luis la
lectura como una posibilidad ludica y dinamizadora del aprendizaje, de modo que

los educandos puedan mejorar sus habilidades lecto- escritoras.®

Titulo: Las artes plasticas como elemento de la expresién ludica: Una
posibilidad en el proceso de fortalecimiento de la atencidn en nifios de

la segunda infancia

4Caride Gomez, José Antonio ; Lorenzo Castineiras, Juan José ; Rodriguez Fernandez, Miguel Angel.
Pedagogia Social, July, 2012, Vol.20, p.19 (42) [Revistas arbitradas]. Bilblioteca Virtual Los Libertadores.

5 Alvarez Taborda,Luz Amparo;Fanny Estela Diaz Gutiérrez,Fanny Estela; Lopez Castafio,Ingrid Adela; Rua

Pulgarin,Flor Elena; Beltran Sierra,Jorge Alirio. Fundacién Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de
Educacion Virtual y A Distancia. Especializacion en Pedagogia de la Ludica, 2014
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Autor: Heidy Juliet Cadena Rodriguez; Oscar Hernando Restrepo Gutiérrez;
Raquel Sofia Pérez Cubillos; Martha Cielo Nausa Silva; Néstor Pefia

Guarin .

Editorial: Fundacién Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de Educaciéon

Virtual y A Distancia. Especializacion en Pedagogia de la Ludica, 2014.
Afo: 2014

En el siguiente documento se mostrara cual puede ser el papel de las Artes
Plasticas, como elemento potenciador que contribuye a forjar diferentes
posibilidades en los procesos de atencién de los nifios de segunda infancia. Es asi
como se recurre a diversas estrategias didactico- ludicas; a manera de taller, que
permiten afianzar procesos de atencion sin dejar de lado los contenidos ni objetivos

propuestos en los diferentes campos de pensamiento.®

Titulo: Estrategia ludico pedagogica desde la literatura infantil, para el

desarrollo de competencias en la expresion escrita.

Autor: Prado Liliana; Manuel Antonio Ramos Ruiz; Ruby Esperanza

Rodriguez Castellanos; Néstor Pefia Guarin.

Editorial: Fundacién Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de Educacion

Virtual y A Distancia. Especializacion en Pedagogia de la Ludica, 2014.
Afo: 2014

El presente trabajo de investigacion es una propuesta de intervencién ludico
pedagbgica desde la literatura infantil, para desarrollar competencias

6 Cadena Rodriguez,HeidyJuliet; Restrepo Gutiérrez,Oscar Hernando; Pérez Cubillos,Raquel Sofia; Nausa
Silva, Martha Cielo ; Pefia Guarin,Néstor. Fundacion Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de Educacion
Virtual y A Distancia. Especializacion en Pedagogia de la Ludica, 2014.
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comunicativas, centrandose directamente en la escritura, mediante actividades
ltdicas dirigidas a los nifios y niflas del grado tercero de basica primaria de la

Institucion Educativa Distrital colegio General Santander de la ciudad de Bogota.’

Titulo: La funcion ludica en la formacion ciudadana y la convivencia escolar

para el nivel de educacion basica secundaria.
Autor: Maria Cristina Marifio Blanco; Maria Olga Duarte Bohérquez

Editorial: Direccion de Educacion Virtual y a Distancia. Especializacion en

Ludica y Recreacién para el Desarrollo Social y Cultural, 2007
Ano: 2007
La funcion ludica en la formacion ciudadana y la convivencia escolar en el Colegio

Técnico Panqueba, las estructuras, estrategias, didacticas apoyadas en las
practicas con el proposito de establecer fundamentos pedagdgicos en el ambito
escolar y cultural del aprendizaje social.®

Titulo: El comic como material en el aula de E/LE: justificacién de su uso y

recomendaciones para una correcta explotacion.

Autor: Del Rey Cabero, Enrique
Editorial: Rael Revista Electronica de Lingiistica Aplicada
Ano: 2013

7 Cadena Rodriguez,HeidyJuliet; Restrepo Gutiérrez,Oscar Hernando; Pérez Cubillos,Raquel Sofia; Nausa
Silva, Martha Cielo ; Pefia Guarin,Néstor. Fundacion Universitaria Los Libertadores. Vicerrectoria de Educacion
Virtual y A Distancia. Especializacién en Pedagogia de la Ludica, 2014.

8 Marifio Blanco,Maria Cristina; Duarte Bohérquez,Maria Olga. Direccién de Educacion Virtual y a Distancia.
Especializacion en Ludica y Recreacion para el Desarrollo Social y Cultural, 2007
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El comic, pese a los prejuicios historicos que lo clasifican como lectura superficial o
para publico exclusivamente joven, tiene cada vez, mas una presencia mayor en el
mundo de la cultura. Su particular lenguaje y caracteristicas como medio, pueden

ser ampliamente aprovechados en el aula de E/LE.®

Titulo: Teoria del aprendizaje una perspectiva educativa.
Autor: Dale H. Schunk

Editorial: Pearson

Ano: 2012

Institucidén:  University of north Carolina

En la educacion media, el aprendizaje debe ser motivador que conduzca a un
procesamiento de la informacion que sea motivador para el alumno y que se

evidencie como aprende.

Titulo: Evaluacion educativa de aprendizajes y competencias
Autor: Santiago Castillo Arredondo, Jesus Cabrerizo Diago
Editorial: Pearson

Ano: 2010

°Del Rey Cabero, Enrique. RaelL Revista Electrénica de Linguistica Aplicada.
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Institucién: Universidad Nacional

Plantean el empleo de las competencias en la ensefianza para llegar al aprendizaje
desarrollando las capacidades adquiridas y el alumno como centro de la educacion

y eje de su propio aprendizaje.

Titulo: Estrategias de ensefianza-aprendizaje docencia universitaria basado

en competencias

Autor: Julio Herminio Pimienta Prieto
Editorial: Pearson
ARo: 2012

Institucién: Instituto Superior Pedagdgico

Propone algunas estrategias que se deben implementar en el aprendizaje de los
estudiantes ya que es mas facil emplear esquemas para visualizar y fijar mejor la

informacion y emplear el aprendizaje cooperativo.
1.3.2. Antecedentes empiricos

Dale H. Schunk 2012, acota sobre "el estudio del aprendizaje desde lo cognoscitivo,
como procesamos la informacion y la motivacion que conduce a un cambio
perdurable pero significativo empleando estrategias de aprendizaje para resolver
algunas dificultades de la mano de la didactica™°. Estas referencias son importantes
para nuestra investigacion porque aportan puntos de vista relacionados con los
temas de estudios previos y cientificos sobre como se comportan los estudiantes

para adquirir conocimientos; a que los alumnos realizan actividades repetitivas que

10 Schunk, Dale H; Teorias del aprendizaje: Una perspectiva educativa, 6ta Edicion
http://www.freelibros.org/libros/teorias-del-aprendizaje-una-perspectiva-educativa-6ta-edicion-dale-h-
schunk.html
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los aburren y no se les permiten aprender desde la motivacion; la falta de afecto, los
hace darle una mirada a lo académico no de mucho agrado, interviene aqui el factor
cultural, las costumbres, los valores, las situaciones sociales, econdmicas, la

situacion familiar, hogares disfuncionales y otros factores.

Las teorias formuladas por los autores : Jesus Cabrerizo Diago, Maria Julia Rubio
Roldan y Santiago Castillo Arredondo 2007-2010 “establecen que a nivel educativo
se han incorporado las competencias basicas para orientar la ensefianza del
aprendizaje ya que el contenido de las areas deben contribuir al desarrollo de las
capacidades que permitan la adquisicion de las competencias con aplicaciones
practicas de las capacidades adquiridas pasando de la educacion tradicional al
alumno que es el centro de su propio proceso educativo?. Se debe ensefiar desde
el gusto y dejar que los alumnos aprendan para la vida temas que les sirvan en su
proceso educativo y formativo para que puedan ser mas productivos, mejorando su

calidad de vida.

De acuerdo con Pimienta Prieto 2012 “las estrategias de aprendizajes que pueden
emplear los docentes para que los estudiantes desarrollen las competencias de
pensamiento critico teniendo en cuenta sus conocimientos previos, y como
visualizar mejor la informaciéon para llegar a la adquisicion del conocimiento”*?.
Buscar estrategias que permitan aprender y hacer mas dinamicas las clases
mirando y analizando el como llegar a la adquisicion del conocimiento con métodos

mas ladicos y practicos.

Segln, Rosano Aguilar 201313, los adolescentes prefieren trabajar en grupo,

interconectados entre si, y desde luego que prefieren aprender jugando antes que

11 Cabrerizo Diago, JesUs; Rubio Roldan, Maria Julia y Castillo Arredondo, Santiago; Programacion por
competencias. Formacion y practica.

PEARSON EDUCACION, S.A. Madrid, 2008 Did4ctica y metodologia. Paginas: 456

12Pimienta Prieto, Julio Herminio; Instituto Superior Pedagégico de la Habana, Cuba. Universidad Anahuac,
México

13Rosano Aguilar, José Antonio, Hernandez Fernandez, Antonio UniversitatPolitécnica De Catalunya. Institut De
Ciencies De L'Educacié. Biblioteca Virtual Los Libertadores. 2013
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el trabajo "serio y tradicional". Es por esta razon que con el trabajo de investigacion
gue se llevara cabo en la Institucion Educativa el Picachito de la ciudad de Medellin,
Antioquia, con una poblacion muestra correspondiente al grado 6°, se pretende
disefiar e implementar estrategias Iudicas y actividades jugadas que faciliten a los
estudiantes la practica de valores, la integracion y un mejor desempefio académico,
en las diferentes areas, ademas, se busca de alguna manera minimizar un poco la

desercion y la mortalidad académica.

Poniendo de presente lo expuesto por Paya Rico 2008 en su libro, La Actividad
Ludica en la Historia de la Educacién Espafiola Contemporanea; sobre “los
excelentes resultados que se obtienen con la aplicacion ludica en el aprendizaje™*
se pretende generar espacios y actividades agradables para el desarrollo intelectual
de esos estudiantes que pasan de 5° a 6°, ya que esta transicion les genera grandes

dificultades académicas, disciplinarias y de integracion.

Cabe también anotar que con las actividades ludicas y jugadas se les permite a los
adolescentes promover habitos de vida saludable y un desarrollo mas pleno de su

personalidad.

Haciendo referencia a los estudios detallados de la intelectualidad pero desde el
empuje, la ludica la alegria y la musica como una manera amena de aprender y
realizar trabajos académicos de forma clara y con buenas razones para llevarlos a
cabo y con facilidad para lograr lo propuesto, describiendo los beneficios y las
implicaciones tedricas que explican los avances de la situaciéon de las cual se
ocupan los estudiantes, su importancia y las causas que originan el problema en
términos que afiadan implicaciones propuestas lanzadas en la busqueda de
alternativas de aprendizaje metiéndole energia, pasion, liderazgo, sencillez y
disciplina proyectando lo mejor de cada uno demostrando la inspiracion en el juego,

el color, texturas, lo manual y como ser humano que crezcan a traves del esfuerzo

14paya Rico, Andrés; Aprender jugando: Una mirada histérico-educativa.Valencia Universidad de Valencia. 2008
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significativo y las incidencias del aprendizaje, la creatividad para producir y tener en
cuenta que cada alumno tiene su caracter, su propio talento, su modo de ver y sentir
la propuesta. La propuesta se debe compartir, mostrar o que tienen, aprender de
cada uno y convertirlo en un trabajo enriquecedor de la mano del maestro,
aprendiendo a preocuparse por conocer de la gente que lo rodea estar en contacto
con el conocimiento con armonia ser abierto a nuevas ideas y estilos diferentes pero
aceptandolos con respeto, aprender desde los conceptos basicos que se posee

conservando lo esencial.
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2. JUSTIFICACION

Es preocupante el alto indice de desercion y bajo rendimiento académico de los
estudiantes en el proceso de transicion del grado quinto a sexto resultado de la
desmotivacién visible por la poca creatividad de los docentes para atraparlos y
convencerlos de hacer parte de un proceso de aprendizajes en donde la rutina y el
academicismo se vea transformado por las estrategias ludicas, didacticas e

incluyentes de sus clases.

Disefiar y aplicar una propuesta que muestre como incide la ludica en la adquisicion
del aprendizaje en nifios y nifias del grado sexto de La Institucion Educativa el
Picachito, buscando afectar los procesos cognitivos y comportamentales de estos
estudiantes, teniendo en cuenta sus fortalezas, debilidades, su entorno y las

oportunidades que la sociedad le ofrece.

Es por esta razon es que el proyecto trata de hacer visible otras formas de entrar a
los salones, donde todos sean protagonistas de un determinado proceso de
aprendizaje, con diferentes estrategias que tengan la capacidad de convencer a los
estudiantes de quedarse en los colegios y hacer parte de los procesos educativos
adquiriendo conocimientos significativos pues, segun la forma como haya hecho

parte de él, sera para toda la vida.

Si un docente es capaz de generar espacios que coadyuven a la consecuciéon de
los logros establecidos en el quehacer pedagogico entonces esta fomentando asi
las relaciones afectivas como base fundamental en los procesos de comunicacion,
que favorezcan el amplio desarrollo de las relaciones interpersonales de los
educandos y por ende su motivacién al aprendizaje por medio del juego y las

diferentes actividades ludicas
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La relevancia social que tiene el aprender con calidad y de forma préactica que dé
lugar al conocimiento logrando seres mas felices y a gusto que favorecen la
interaccion social de forma especial con calidez que alimente el clima de satisfacer
el aprender desde el juego y el contacto con respeto, si se desea avanzar
académicamente, se logra desde el esfuerzo y el compromiso que cada uno tenga,
disfrutar lo que hace y expresar mucho mejor sus sentimientos y emociones por el

aprender.
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3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar estrategias ludico-pedagdgicas para el mejoramiento del aprendizaje

en los nifios y nifias del grado sexto de la Institucién Educativa El Picachito.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Diagnosticar el nivel de aprendizaje de la poblacién objeto.

- Diseflar una propuesta de intervencidon que permita el desarrollo del
aprendizaje.

- Implementar las actividades ladicas que permitan la adquisicion del

conocimiento.
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4. MARCO REFERENCIAL

Foto 1 Institucién Educativa El Picachito. Medellin

4.1. MARCO CONTEXTUAL

En el afio 2004, y luego de haber estado integrada a la Institucién Educativa 12 de
Octubre, se inaugura la Institucion Educativa El Picachito, mediante la resolucion
0125 de abril 23 de 2004, ubicada en la carrera 852 n° 98B-17 del barrio Picachito,
comuna 6, nacleo educativo 921, en el municipio de Medellin (Antioquia).

La Institucion Educativa el Picachito, de caracter oficial, ofrece una formacion desde
preescolar hasta el grado once, ademas de la educacion para adultos, en la noche,
compuesta por los clei 3,4, 5y 6.

En estos momentos la Institucion Educativa cuenta con 29 grupos distribuidos en
las tres jornadas, 37 docentes; un Rector, dos Coordinadores, un Psicologo (tres

dias a la semana), un Gestor de Salud, una gestora académica, una asesora del
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proyecto “Todos a Aprender y Plan Nacional de Lectura” y una asesora para el

proyecto de “formacion en el area de Inglés”.

Los docentes, en su mayoria, son licenciados, con especializacion en su area de
conocimiento; 17 son del Decreto 2277; 3 en provisionalidad y el resto del Decreto
1278. La mayoria son jovenes alegres; manejan buenas relaciones con los
estudiantes y demas miembros de la comunidad, son muy responsables en la
planificacidén y ejecucion de las clases, aunque dejando mucho de lado la creatividad
y la ltdica, tal vez con el afan de cumplir con los programas y actividades que desde
el Ministerio de Educacion Nacional llegan sin tener en cuenta las caracteristicas,

necesidades y dificultades de una poblacion.

Los estudiantes de la Institucion Educativa en su mayoria son alegres, espontaneos,
participativos, colaboradores, dispuestos a desarrollar el trabajo que se les asigna,
aungue algunos no alcancen lo propuesto. En la realidad la asistencia a la institucion
no es motivada por lo que van a aprender, sino, por los servicios y beneficios que
alli se dan; algunos asisten porque para los padres la escuela es una guarderia o el
lugar donde reciben el Unico aliento del dia, o por la ayuda que el gobierno les ofrece
con el programa “familias en accion”, la cual exige que los hijos estén estudiando, o
porque no los soportan en la casa, en el caso de los mas pequenios, los mas grandes
es porque alli encuentran sus “parceros” para armar el programa del dia. También
hay otros que en la institucion generan muchas dificultades con su comportamiento,
por la indisciplina, la agresividad y el vocabulario soez, reflejo de lo que viven en su
hogar y en su entorno donde al igual que en muchas partes de Colombia se ve la
violencia: intrafamiliar, entre pandillas, microtrafico y otras manifestaciones de

conflicto.

Las familias de esta comunidad son de extractos 0, 1 y algunos 2. Con situacion
economica muy deficiente por el desempleo, el madresolterismo, el vicio, la
violencia, la poca preparacion académica, lo que niega la oportunidad de un empleo

digno, son numerosas, pues en una vivienda pueden vivir hasta tres generaciones
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0 mas, lo que dificulta la convivencia familiar, no hay una figura de autoridad y
respeto, debido a que en una misma casa pueden vivir hasta tres o cuatro familias
donde todos mandan, viéndose afectados los nifios, quienes no saben a quién
obedecer o pedir ayuda, de igual modo son los mas maltratados por sus travesuras
de niflos. Las mujeres son abandonadas por sus compafieros con gran niamero de
hijos quedando a merced de la caridad de personas que quieran hacerlo, otras
abandonan sus hijos que terminan criandolos los abuelos, se prostituyen o se

entregan a los vicios.

Todo lo anterior y el paso del grado 5° a 6°, donde se incrementa la exigencia,
acompafado de la carencia de afecto de los profesores de bachillerato que solo
piensan en cumplir con el curriculo, genera desercion escolar, bajo rendimiento

académico, desmotivacion y mucha soledad en los procesos.

En los estudiantes del grado 6° es donde se presentan mayores dificultades
académicas, comportamentales y de desercion; acompafadas de desmotivacion, y
aunque el colegio se esfuerce por ofrecer servicios de apoyo, acompafiamiento,
asesoria, nutricion, capacitacion, recreacion, entre otros, los resultados en los

estudiantes no son lo esperado.
4.2. MARCO TEORICO

Seguln Dale H. Schunk (2012)*° y Robert M. Gagné (1975),%° el aprendizaje debe
ser significativo y producir fuertes sensaciones de placer activo, accion util para la

vida; con la logica y las emociones se puede procesar mejor la informacion.

El aprendizaje ocurre segun Dale H. Schunk, cuando “el maestro dispone el
ambiente de modo que los estudiantes respondan apropiadamente a los estimulos.

Las teorias cognoscitivas insisten en que el conocimiento sea significativo en lo

15Dale H. Schunk:https://es.scribd.com/doc/130631992/Teorias-Del-Aprendizaje-Dale-H-Schunk-Cap-1

16Gagné, R. M. (1975).Principios basicos del aprendizaje para la instruccion.México: Editorial Diana, S. A.
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relacionado con la conducta, y en cuanto a lo cognoscitivo y en tomar en cuenta la
opinion de los estudiantes a cerca de si mismo y del medio. Los maestros necesitan

considerar como se manifiestan los procesos mentales durante el aprendizaje”.

Para Gagné “el aprendizaje es el resultado de la interaccion con el medio ambiente,
aqui se puede observar que hay una posicion conductista, sin embargo también
dice que esta interaccién no solo produce respuestas observables, sino por el
contrario también produce “procesos mentales internos” que no pueden ser
observadas pero que si se pueden inferir a través de un analisis conductual, de esta
manera se puede ver que el analisis que Gagné hace del proceso del aprendizaje

es desde una perspectiva cognitivista”.

Si los maestros nos ocupamos de preparar el ambiente y los temas para un
determinado proceso de ensefianza, seguramente que el proceso de aprendizaje
por parte del estudiante mostrara una respuesta positiva, acorde a las capacidades
intelectuales de éstos; ademas hay que tener en cuenta que los intereses, gustos y
estilos de aprendizaje de los estudiantes no son iguales por tal razon las estrategias
aplicadas deben presentar variables constantemente para no ser monétonos y de
alguna forma poder generar en interés en todos maxime, si se tiene en cuenta en la
planeacion de las clases sus propuestas para el desarrollo de éstas. Esto hace que
los estudiantes se sientan comodos, interesados en participar y la adquisicion del
aprendizaje se hard mas fluida. Gagné dice que el proceso de cambio en las
capacidades del estudiante, es persistente y diferente de la maduracién o desarrollo
fisico y se produce usualmente mediante la interaccion del individuo con su entorno.
Al planear actividades se debe ser coherente con lo que se va a ensefiar para que

el estudiante sea capaz de aprender, retener y transferir los resultados.

Bonilla 1998 dice que “La ludica en la escuela o en la institucion escolar, es una

necesidad y un requisito indispensable, desde las perspectivas pedagdgicas

17 Bonilla Baquero, Carlo Bolivar: V congreso Nacional de Recreacion. Coldeportes de Caldas. FUNLIBRE.
1998.
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constructivistas que pretenden una formacién y un desarrollo humano armonico,
equilibrado y sostenido”...“Si los docentes en verdad desean mejorar
significativamente los ambientes de educacion, deberan empezar por intentar un
cambio de l6gica en la organizacion y funcionamiento de la escuela y un cambio de
actitud frente a la vida misma, tratando, de ponerse en el lugar del otro, de ver y
sentir como el otro, el nifio o joven en pleno desarrollo y necesitado de expresion y

satisfaccion ladica”.

La ludica no esta puesta como una ciencia o una corriente filosofica, ni nada por el
estilo, pero si es la maxima faceta de los seres ya que todos hemos tenido
momentos de felicidad y goce, a pesar de las tantas adversidades que dia a dia se
presentan. El afan que hoy genera la sociedad en mundo cada vez mas exigente y
globalizado hace que la escuela se tenga que volver un lugar mas agradable para
los estudiantes, que lo que alli se ensefie sea atractivo, de interés, que compita con
el entorno pero, contextualizando aquellas cosas que se van a ensefiar; de forma
ludica, donde se involucre estudiantes, docentes y toda una comunidad si se quiere.
Si se hace de la ludica una estrategia de ensefianza, se logrard un aprendizaje
significativo, inclusivo que no repara condicion fisica, social, cultural, emocional y
tanta diversidad que encontramos en las escuelas; sin limitaciones de espacio,
conocimiento, participacion, que se sienta feliz de estar ahi, haciendo parte del
proceso de enseflanza aprendizaje con goce y disfrute, poniendo en juego su
desarrollo humano como parte de un entrenamiento de las habilidades y

capacidades para enfrentar las diferentes situaciones que diario encontrara.

Ludica y aprendizaje deberan ir juntos en la adquisicion de la informacion donde
intervienen procesos, principios y planificacion de la ensefianza teniendo en cuenta
como influyen las capacidades intelectuales, las actitudes, las estrategias, la
informacion verbal, ademas de analizar la actitud, el interés o valor y los diferentes

tipos de inteligencias.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Se trabajara con el método mixto (entre cualitativo y cuantitativo).

Con lo cualitativo se tratara de describir la situacion que se presenta en la institucion
Educativa el Picachito con los estudiantes del grado sexto, no queriendo decir esto
que se pueda abarcar toda la realidad que alli se vive, pero si puntos claves muy

importantes para tomar decisiones en favor de su formacion.

En cuanto a lo cuantitativo se tratar4 de examinar de manera numérica los datos
gue se recojan en las encuestas realizadas a docentes y estudiantes para

determinar los puntos mas neuralgicos de la problematica encontrada.

El proyecto de intervencién que se implementara se relaciona mas con el espacio
académico ya que el fin es mejorar los espacios de aprendizaje y minimizar la
mortalidad académica, por medio de las diferentes actividades ludicas y didacticas

que se implementaran.
5.2. ENFOQUE

El enfoque es etnogréfico, ya que la propuesta se desarrollé el 100% en un espacio
que se conoce desde hace 20 afios y del que se ha conocido su transformacion

sociocultural e histérica.
5.3. POBLACION Y MUESTRA

En la Institucién Educativa el Picachito la poblacion objeto de estudio es de 135
estudiantes de grado 6°, distribuidos en cuatro grupos; esta poblacién esta

constituida por 65 nifios y 70 nifias y sus edades promedios oscilan entre 11 y14
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afos. Pertenecientes a familias de escaso nivel de escolaridad en su mayoria y sus

viviendas estan ubicadas en los extractos socioeconémicos 0,1y 2.

De esta poblacion se tomara una muestra de 109 estudiantes que corresponde al
80,7% de un grupo que en el proceso de transicion de 5° a 6° grado se les dificulta

adaptarse y alcanzar un buen rendimiento académico.
5.4. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Para la fase diagnostica se utiliz6 como instrumento principal los cuestionarios
elaborados con la rigurosidad de las exigencias de una investigacion, en términos
de fiabilidad, validez y confiabilidad, alrededor de un tema que se quiere indagar en

una comunidad o conglomerado social de cualquier indole.
5.5. ANALISIS DE GRAFICOS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

Se aplican dos .encuestas la primera dirigida a los docentes cuyo objetivo era
identificar la implementacién de estrategias ludicas desde su disciplina, esta
encuesta estaba constituida por 10 preguntas que permitan determinar el grado de
frecuencia, la segunda va dirigida a los estudiantes con el fin de identificar la
frecuencia con que los profesores llevan estrategias ludicas a clase y la respuesta
e interés de ellos.

5.5.1. Encuesta a docentes

De 34 profesores se encuestaron 31 y las respuestas fueron tabuladas quedando y

analizadas quedando de la siguiente forma:

Encuestados 91,2% de los profesores (Anexo A)
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Pregunta

Casi siempre

Algunas
veces

Nunca

No respondi6

1° ¢Planea usted sus actividades
pedagogicas con base en la ludica, el
juego, actividades didacticas y la
recreacion?

14 452%

16 51,6%

1 32%

2° ¢ Cree usted que la ludica, el juego y
la recreacion inciden en el aprendizaje
de sus estudiantes?

23 742%

7 22,6%

1 32%

3° ¢(Con una clase ladica puedes
desarrollar en los estudiantes
aprendizajes significativos con
facilidad?

23 742%

8 25,8%

4° ; Crees que la aplicacion actividades
lidicas incide en los estilos de
aprendizaje de los estudiantes?

24 77,4%

7 22,6%

5° ¢ Crees que los estudiantes disfrutan
de tus clases cuando incluyes en ellas
el juego la ludica y la recreacion?

25 80,6%

6 19,4%

6° ¢Disfrutas realizando tus clases
ltdico — pedagdgicas?

16 51,6%

12 38,7%

2 6,5%

1 32%

7° ¢ Contribuyes con el fortalecimiento
de la ladica a nivel institucional?

6 19,4%

22 70,9%

3 9,7%

8° ¢ Conoces proyectos que fomenten
la ladica en el aula?

9 29%

18 58,1%

3 97%

1 32%

9° ¢;Manejas la transversalidad de la
IUdica con todas las areas que sirves?

12 38,7%

15 48,4%

4 12,9%

10 ¢ Sientes satisfaccion cuando logras
aprendizajes a largo plazo empleando
el juego, la ludica y la recreacion como
estrategia de aprendizaje?

24 T77,4%

6 19,4%

1 32%

Tabla 1 Tabla de resultados de la encuesta a docentes
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5.5.2. Encuesta a estudiantes

De 135 estudiantes del grado sexto, se encuestaron 109, que corresponde al 80,7%

y los resultados arrojados fueron:

Pregunta Casi siempre | Algunas Nunca No
veces respondi6

1° ¢Los profesores plantean las
actividades pedagdgicas con base en la

ladica, el juego, y la recreacion? 44 404% 59 54,1% 6 55%

2° ¢ Cree usted que la ludica, el juego y la
recreacion inciden en la adquisicion de tus

aprendizajes? 46 42,2% 48 44% 15 13,8%

3° ¢Adquieres mejores aprendizajes
cuando participas activamente de las

clases por medio del juego y la ludica? 55 504% 41 376% |13 11,9%

4° ;Crees que aprendes al mismo ritmo y

de la misma forma que tus compafieros?
20 18,3% 51 46,8% | 38 34,9%

5° ¢Disfrutas de las clases que tus
profesores preparan incluyendo en ellas el

juego? 58 53,2% 46 42,2% 5 4,6%

6° ¢Disfrutas de las clases cuando tu
profesor hace parte activa de estas por

medio del juego y la recreacion? 49 45% 50 45.9% 10 9.2%

7° ¢ Crees que tus habilidades y destrezas
enriquecen los  proyectos  ludico-

recreativos de tu colegio? 31 28,4% 55 505% |22 202% |1 0,9%

8° ¢Conoces proyectos que fomenten la

lGdica en el aula?
33 30,3% 46 422% | 30 27,5%

9° ¢Se puede aprender por medio del

juego en todas las areas de estudio?
38 34,9% 51 46,8% | 20 18,3%

10° ;/Se te olvida con facilidad lo que
aprendiste por medio del juego en las

clases de tu colegio? 22 20.2% 40 36,7% 47

43,1%

Tabla 2 Tabla de resultados de la encuesta a estudiantes
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5.5.3. Analisis gréafico de las respuestas de los docentes a cada pregunta.

12 ¢Planea usted sus actividades pedagégicas
con base en la ludica, el juego, actividades
didacticas y la recreacion?

3%

0%

M Casi siempre
B Algunas veces

Nunca

H No respondio

Grafica 1 ¢Planea usted sus actividades pedagogicas con base en la ludica, el juego, actividades

didacticas y la recreacion?

Analisis grafica 1, pregunta 1 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34);
de la Institucidbn Educativa El Picachito, se les pregunté ¢Planea usted sus
actividades pedagdgicas con base en la ludica, el juego, actividades didacticas y la
recreacion? Y sus respuestas fueron: El 45% (14 encuestados) casi siempre; el 52%
(16 encuestados) algunas veces y solo el 3% (1 encuestado) expreso que nunca las
plantea.

22 {Cree usted que la ludica, el juegoyla
recreacion inciden en el aprendizaje de sus
estudiantes?

3%

0%

B Casi siempre
B Algunas veces

Nunca

B No respondié

Grafica 2 ¢Cree usted que la ludica, el juego y la recreacién inciden en el aprendizaje de sus

estudiantes?
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Andlisis grafica 2, pregunta 2 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34);
de la Institucién Educativa El Picachito se les pregunté ¢ Cree usted que la ladica,
el juego y la recreacion inciden en el aprendizaje de sus estudiantes? Y sus
respuestas fueron: El 74% (23 encuestados) casi siempre; el 23% (7 encuestados)
algunas veces y solo el 3% (1 encuestado) expreso6 que no lo cree.

32 ¢Con una clase ludica puedes desarrollar en los
estudiantes aprendizajes significativos con facilidad?

0% 0% M Casi siempre

M Algunas veces
Nunca

B No respondio

Gréfica 3 ¢Con una clase ludica puedes desarrollar en los estudiantes aprendizajes significativos
con facilidad?

Andlisis grafica 3, pregunta 3 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34);
de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunta ¢Con una clase ladica
puedes desarrollar en los estudiantes aprendizajes significativos con facilidad? Y
sus respuestas fueron: El 74% (23 encuestados) casi siempre; y el 26% (8
encuestados) algunas veces.
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42 icrees que la aplicacion de actividades ludicas
incide en los estilos de aprendizaje de los
estudiantes?

0% 0%

M Casi siempre
B Algunas veces
Nunca

H No respondio

Graéfica 4 ¢crees que la aplicacion de actividades lidicas incide en los estilos de aprendizaje de

los estudiantes?

Analisis grafica 4, pregunta 4 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34)
de la Institucién Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢, Crees que la aplicacion de
actividades ludicas incide en los estilos de aprendizaje de los estudiantes? Y sus

respuestas fueron: El 77% (24 encuestados) casi siempre y el 23% (7 encuestados)
algunas veces.

52 ¢Crees que los estudiantes disfrutan de tus clases
cuando incluyes en ellas el juego, la lidicay la
recreacion?

0% 0%

B Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

B No respondio

Grafica 5 ¢ Crees que los estudiantes disfrutan de tus clases cuando incluyes en ellas el juego, la

ludica y la recreaciéon?

45



Andlisis grafica 5, pregunta 5 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34)
de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto ¢ Crees que los estudiantes
disfrutan de tus clases cuando incluyes en ellas el juego la ludica y la recreacion? Y

sus respuestas fueron: El 81% (25 encuestados) casi siempre y el 19% (6
encuestados) algunas veces.

62 ¢Disfrutas realizando tus clases ludico-
pedagogicas?

6% 3%

B Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

B No respondio

Gréfica 6 ¢ Disfrutas realizando tus clases ludico-pedagdgicas?

Andlisis grafica 6, pregunta 6 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34)
de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunté ¢ Disfrutas realizando tus
clases ludico — pedagdgicas? Y sus respuestas fueron: El 52% (16 encuestados)
casi siempre; el 39% (12 encuestados) algunas veces; el 6% (2 encuestados) nunca
y el 3% (1 encuestado) no respondio.
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72 ¢ Contribuyes con el fortalecimiento de la ludica
a nivel institucional?

10% 0% M Casi siempre
B Algunas veces
Nunca

® No respondio

Grafica 7 ¢ Contribuyes con el fortalecimiento de la lidica a nivel institucional?

Analisis gréfica 7, pregunta 7 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34
profesores) de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢ Contribuyes
con el fortalecimiento de la ludica a nivel institucional? Y sus respuestas fueron: El
19% (6 encuestados) casi siempre; el 71% (22 encuestados) algunas veces y el

10% (3 encuestados) nunca.

82 ¢Conoces proyectos que fomenten la ludica en
el aula?

3%

10%

M Casi siempre
M Algunas veces
Nunca

H No respondid

Gréfica 8 ¢ Conoces proyectos que fomenten la Iddica en el aula?

Analisis grafica 8, pregunta 8 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34)
de la Institucién Educativa El Picachito se les preguntd ¢ Conoces proyectos que

fomenten la ludica en el aula? Y sus respuestas fueron: El 29% (9 encuestados)
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casi siempre; el 58% (18 encuestados) algunas veces; el 10% (3 encuestados)

nuncay el 3% (1 encuestado) no respondio

92 ¢{Manejas la transversalidad de la ludica con
todas las areas que sirves?

13% 0% B Casi siempre
M Algunas veces
Nunca

B No respondio

Grafica 9 ¢Manejas la transversalidad de la ludica con todas las areas que sirves?

Andlisis grafica 9, pregunta 9 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34);
de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunté ¢ Manejas la transversalidad
de la ludica con todas las areas que sirves? Y sus respuestas fueron: El 39% (12

encuestados) casi siempre; el 48% (15 encuestados) algunas veces y el 13% (4
encuestados) nunca.

102 ¢Sientes satisfaccion cuando logras
aprendizajes a largo plazo empleando el
juego, la ludica y la recreacion como
estrategia de aprendizaje?

3% 09
19% 0% B Casi siempre
B Algunas veces
Nunca

B No respondid

Gréfica 10 ¢ Sientes satisfaccion cuando logras aprendizajes a largo plazo empleando el juego, la
ludica y la recreacidn como estrategia de aprendizaje?
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Andlisis grafica 10, pregunta 10 a profesores: Al 91,2% de los profesores (31 de 34)
de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto ¢ Sientes satisfaccion cuando
logras aprendizajes a largo plazo empleando el juego, la ludica y la recreacion como
estrategia de aprendizaje? Y sus respuestas fueron: El 78% (24 encuestados) casi
siempre; el 19% (6 encuestados) algunas veces y el 3% (1 encuestados) nunca.

5.5.3.1. Analisis grafico de la respuesta de los estudiantes a cada pregunta.

12 ¢Los profesores plantean las
actividades pedagdgicas con base en la
ludica, el juego y la recreacion?

0,
6% 0% M Casi siempre

M Algunas veces
Nunca

B No respondié

Grafica 11 ¢Los profesores plantean las actividades pedagdgicas con base en la ludica, el juego y

la recreacion?

Analisis grafica 11, pregunta 1 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢Los
profesores plantean las actividades pedagdgicas con base en la ludica, el juego, y
la recreacion? Y sus respuestas fueron: El 40% (44 encuestados) casi siempre; el

54% (59 encuestados) algunas veces y el 6% (6 encuestados) nunca.
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22 ¢ Cree usted que la ludica, el juego y la
recreacion inciden en la adquisicion de tus
aprendizajes?

14% 0%

M Casi siempre
B Algunas veces
Nunca

B No respondio

Gréfica 12 ¢Cree usted que la ludica, el juego y la recreacion inciden en la adquisicion de tus

aprendizajes?

Andlisis grafica 12, pregunta 2 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135 estudiantes) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto
¢,Cree usted que la ludica, el juego y la recreacion inciden en la adquisicion de tus
aprendizajes? Y sus respuestas fueron: El 42% (46 encuestados) casi siempre; el

44% (48 encuestados) algunas veces; el 13% (15 encuestados) nunca.

32 ¢ Adquieres mejores aprendizajes cuando
participas activamente de las clases por
medio del juego y la ludica?

12% 0%

M Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

B No respondid

Grafica 13 ¢Adquieres mejores aprendizajes cuando participas activamente de las clases por

medio del juego y la ludica?
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Andlisis gréfica 3, pregunta 3 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto ¢ Adquieres
mejores aprendizajes cuando participas activamente de las clases por medio del
juego y la ludica? Y sus respuestas fueron: El 50% (55 encuestados) casi siempre;
el 38% (41 encuestados) algunas veces y el 12% (13 encuestados) nunca.

42 ¢Crees que aprendes al mismo ritmo y de
la misma forma que tus compaiieros?

0%

M Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

® No respondio

Grafica 14 ¢Crees que aprendes al mismo ritmo y de la misma forma que tus compafieros?

Andlisis grafica 14, pregunta 4 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto ¢ Crees
que aprendes al mismo ritmo y de la misma forma que tus comparferos? Y sus
respuestas fueron: El 18% (20 encuestados) casi siempre; el 47% (51 encuestados)
algunas veces y el 35% (38 encuestados) nunca.
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52 ¢Disfrutas de las clases que tus
profesores preparan incluyendo en ellas
el juego?

5% 0%

B Casi siempre
B Algunas veces

Nunca

H No respondio

Gréfica 15 ¢Disfrutas de las clases que tus profesores preparan incluyendo en ellas el juego?

Andlisis grafica 15, pregunta 5 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunté ¢ Disfrutas
de las clases que tus profesores preparan incluyendo en ellas el juego? Y sus
respuestas fueron: El 53% (58 encuestados) casi siempre; el 42% (46 encuestados)
algunas veces y el 5% (5 encuestados) nunca.

62 ¢ Disfrutas de las clases cuando el
profesor hace parte activa de estas por
medio del juego y la recreacion?

9% 0%
M Casi siempre

M Algunas veces
Nunca

H No respondio

Gréfica 16 ¢Disfrutas de las clases cuando el profesor hace parte activa de estas por medio del

juego y la recreacién?

52



Andlisis grafica 16, pregunta 6 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢ Disfrutas
de las clases cuando tu profesor hace parte activa de estas por medio del juego y
la recreacién? Y sus respuestas fueron: El 45% (49 encuestados) casi siempre; el

46% (50 encuestados) algunas veces y el 9% (10 encuestados) nunca.

72 ¢Crees que tus habilidades y destrezas
enriquecen los proyectos ludico-
recreativos de tu colegio?

1%
M Casi siempre

20% B Algunas veces

Nunca

H No respondio

Grafica 17 ¢Crees que tus habilidades y destrezas enriquecen los proyectos lidico-recreativos de

tu colegio?

Analisis grafica 17, pregunta 7 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucién Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢ Crees
gue tus habilidades y destrezas enriquecen los proyectos ludico-recreativos de tu
colegio? Y sus respuestas fueron: El 28% (31 encuestados) casi siempre; el 51%

(55 encuestados) algunas veces; el 20% (22 encuestados) nunca y el 1% (1
encuestado) no respondio.
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82 ¢Conoces proyectos que fomenten la
ludica en el aula?

0% B Casi siempre

B Algunas veces
28%
Nunca

B No respondié

Gréfica 18 ¢ Conoces proyectos que fomenten la lidica en el aula?

Analisis grafica 18, pregunta 8 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunté ¢ Conoces
proyectos que fomenten la ludica en el aula? Y sus respuestas fueron: El 30% (33
encuestados) casi siempre; el 42% (46 encuestados) algunas veces y el 28% (30

encuestados) nunca.

92 ¢Se puede aprender por medio del juego
en todas las areas de estudio?

0%

18% B Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

B No respondid

Gréfica 19 ¢Se puede aprender por medio del juego en todas las areas de estudio?

Analisis grafica 19, pregunta 9 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucién Educativa El Picachito se les pregunt6 ¢ Se puede

aprender por medio del juego en todas las areas de estudio? Y sus respuestas
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fueron: El 35% (38 encuestados) casi siempre; el 47% (51 encuestados) algunas

veces y el 18% (20 encuestados) nunca.

102 ¢Se te olvida con facilidad lo que
aprendiste por medio del juego en las clases
de tu colegio?

0%
M Casi siempre
43% M Algunas veces
Nunca

M No respondid

Grafica 20 ¢ Se te olvida con facilidad lo que aprendiste por medio del juego en las clases de tu

colegio?

Andlisis gréfica 20, pregunta 10 a estudiantes: Al 80,7% de los estudiantes (109 de
135) del grado 6° de la Institucion Educativa El Picachito se les pregunto ¢ Se te
olvida con facilidad lo que aprendiste por medio del juego en las clases de tu
colegio? Y sus respuestas fueron: El 20% (22 encuestados) casi siempre; el 37%

(40 encuestados) algunas veces y el 43% (47 encuestados) nunca.
5.6. ANALISIS DE LA FASE DE DIAGNOSTICO

La principal causa por las que se presenta el bajo rendimiento académico y la
desercion escolar, en los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa El
Picachito, es esa transicion de primaria a secundaria, ya que ellos vienen de un
proceso de aprendizaje que es a base de juegos; para pasar a algo mas tradicional
y tedrico, donde los profesores poco utilizan la ladica para preparar sus clases.

Segun resultados arrojados por las encuestas, los estudiantes expresan, que

aungue su ritmo de aprendizaje no es igual al de sus compafieros, si adquieren mas
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Yy mejores conocimientos cuando juegan, ya que cuando una clase es activa se les

facilita la participacion y la integracion.

Aunque para los estudiantes es tan importante el trabajo Iudico, los profesores no
piensan lo mismo, pues la mayoria de ellos piensan que en nada influye la ludica

para que los estudiantes aprendan mas y mejor.

Teniendo en cuenta que la anterior puede ser la causa principal para que se dé el
bajo rendimiento académico y la desercion escolar, hay otras causas que también
influyen en esta problemética; como es la falta de acompafiamiento por parte de los
padres o acudientes a causa del trabajo, lo cual genera ademas la inasistencia ya
gue estos jovenes se convierten en los cuidanderos de sus hermanos menores 0

simplemente por que como se ven solos le da pereza madrugar para ir a estudiar.
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6. PROPUESTA

6.1. TITULO

JUGANDO Y DISFRUTANDO ME VOY ACOMODANDO.

POR

Adriana Ospina Duque
Sor Janeth Ospina Duque

Bilma Mildred Pulido Ruz
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6.2. DESCRIPICION

La propuesta esta conformada por ocho actividades en algunas de las areas del
conocimiento: en espafiol, matematicas, ciencias sociales, ciencias naturales,
inglés, religion, artistica, tecnologia y ética. La primera actividad sera dentro del
grupo sera una de acomodacion y reconocimiento de los compafieros de manera

muy ladica, recreativa y participativa.

Cada actividad dirigida a los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa
El Picachito, seran llamadas LUDIENCUENTROS.

Cabe anotar, que con estas actividades se pretende demostrar que a través de la
lidica, los estudiantes pueden adquirir con mayor facilidad aprendizajes

significativos y a largo plazo; como se encuentra expreso en la justificacion.
6.3. JUSTIFICACION

Es importante la ludica ya que hace parte de la vida de los seres humanos para el

desarrollo de las dimensiones sociales y cognitivas.

Realizar actividades ludicas en el paso de la basica primaria a la basica secundaria,
o sea en el grado sexto, permite al estudiante un proceso de comodidad, seguridad
en el salon de clase, ante compafieros y profesores; le permiten romper esa barrera

gue lo bloquea y hace que su aprendizaje sea complicado y dificil de asimilar.

Movilizar las estructuras cognitivas del estudiante en un proceso auténomo e
interactivo, teniendo en cuenta los componentes del curriculo, el contexto las
necesidades e intereses de los estudiantes individual y grupalmente es gran parte
de la intension de este proyecto, aunque lo principal es mejorar el rendimiento
académico ofreciendo por medio de la ludica un mundo atractivo y unas estrategias
dinamicas que permitan al estudiante adquirir aprendizajes mas significativos y para

la vida.
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Desde luego son actividades planificadas pero sujetas a variables de acuerdo a los

resultados que en el proceso, éstas estén arrojando.
6.4. OBJETIVOS

Vincular los estudiantes del grado sexto a las diferentes actividades ludicas teniendo
en cuenta sus fortalezas y debilidades permitiéndole el desarrollo cognitivo y social
adecuadamente dentro del grupo. Desarrollar estrategias ladico-didacticas que
permitan a los estudiantes desarrollar sus habilidades cognitivas y socioculturales.

Mejorar los procesos de ensefanza-aprendizaje por medio de actividades
motivantes y divertidas que conlleven a la consecucion de aprendizajes

significativos.
6.5. ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES
6.5.1. Ludi - encuentro N°1

Titulo: Reconocernos.

Tema: Identificar los nombres de los comparieros.

Duracion: 55 minutos.

Nivel: Basica secundaria.

Materiales: Humanos (estudiantes y profesores)

Objetivo: Reconocer a cada uno por su nombre presentandose al cada compafiero

con ritmo y movimientos.

DESCRIPCION: Ubicar al grupo en mesa redonda y de pie. Con el fin de que se

visualicen y puedan realizar movimientos ludicoritmicos.
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- El maestro dara las instrucciones: la presentacion se llevar4 a cabo con
ritmos (trovas, rap, hip hop, baile, break dance, o de la forma que mas le
guste) y movimientos.

- El maestro les hace énfasis en que al finalizar todas las presentaciones
deben repetir los nombres de sus compafieros de forma agradable ritmica.
Por lo tanto debe estar atento a las presentaciones para poder retener los

nombres.
- Presentar alos integrantes del grado 6° con expresiones artisticas y verbales.

- El maestro debe participar de la actividad.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: El maestro inicia con un saludo de
bienvenida y empieza con la presentacion ritmica asi: (a ritmo de trova

contestataria)

Mi nombre es Janeth
Y quiero invitarlos
A realizar el ludi —encuentro
Y vamos a disfrutarlo.

Y vamos a disfrutarlo
Con ritmos y movimientos
Que tU podras expresarlo

Con tus conocimientos.
Con tus conocimientos
Inicia pues td a ver
Empieza por tu nombre
Demuéstralo con placer.

Otro ejemplo a ritmo de rap:
Este es mi nombre
Que mi madre me regal6
Y el dia del bautizo
Adriana me llamé.

También puede a ritmo de cumbia:
(parodiando una cancion conocida por todos) asi:
Yo me llamé Mildred
Me llaman la profe
Por donde voy
Mi piel es morena
Como los cueros de mitambor...
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RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con este juego puedes aprender a memorizar secuencias légicas, puedes
apropiarte del espacio, ser creativo, conectarte con el grupo, darte a conocer; el
maestro puede identificar problemas y aspectos positivos como: de inseguridad y

seguridad, claridad en la expresion o problemas de habla entre otros.

LOGROS OBTENIDOS:

Reconocimiento del compariero y la responsabilidad, dedicacion y respeto con las

tareas acordadas.

6.5.2. Ludi - encuentro N°2
Titulo: Disfrutando los carteles y la publicidad.
Tema: La expresion en las clases de cartel
Duracion: 55 minutos
Nivel: Basica secundaria

Materiales: cartulina u hojas (tamafio un 1/8) de cartulina Bristol colores surtidos,
colores, lapices, borrador, sacapuntas, regla, transportador, marcadores de

diferentes colores y revistas.

Objetivo: Reconocer la importancia del cartel como herramienta de publicidad para

diferentes actividades de la cotidianidad.
DESCRIPCION: Distribuir el grupo en seis equipos de trabajo.

- A cada grupo entregar un documento de las diferentes clases de cartel
publicitario (los mas conocidos)
- Distribuir un objeto, evento, producto o personaje al que le hara la publicidad.

- Realizar lecturas de las clases de cartel por equipos.
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- Explicacion sobre las partes que tiene un cartel.
- Cada equipo realiza su propio cartel publicitario.
- Socializaciéon y presentacion de los carteles.

- Constante motivacion y acompafiamiento del docente.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: Saludo de bienvenida a la clase y se

acompanfa exhibiendo un afiche que invite a participar activamente de la clase.
El profesor organiza el grupo en seis equipos de a seis estudiantes.

A cada equipo entregard un documento corto sobre el cartel y sus clases.

EL CARTEL:

Es el soporte de la publicidad que consiste en una lamina de papel u otro material que se imprime
con algun tipo de mensaje visual que sirve para difundir una informacién o promocionar algin
producto, evento o campafia.

El cartel informativo. Es el que esta planeado para comunicar eventos, conferencias, cursos,
reuniones sociales, espectaculos, etc. Este tipo de cartel puede ser presentado sélo con texto, para
lo cual se recomienda letras grandes sobre fondo de color contrastante. Los textos deberan
proporcionar solo la informacion indispensable. También pueden ser presentados con texto e
imagen, para lo cual la informacién se proporciona acompafiada de imagen que puede estar hecha
a base de tipografia de sujetos, objetos o formas que acompafian textos cortos, que den sélo
la informacion necesaria.

El cartel formativo. Es el que se utiliza como un medio para propiciar el establecimiento de habitos
de higiene, salud, limpieza, seguridad, orden, etc. También se usa para propiciar actitudes de
confianza, actividad, esfuerzo, conciencia, etc. En el cartel formativo la imagen tiene preponderancia
sobre el texto, el mensaje es expresado graficamente en forma clara y sélo se apoya en un corto
texto, que dé énfasis a la idea sugerida. El cartel formativo usado adecuadamente en la promocion
de la salud, puede convertirse en un magnifico recurso para evitar las enfermedades, los accidentes
y promover los habitos higiénicos.

TIPOS DE CARTELES

CARTELES COMERCIALES: Son también llamados carteles de consumo, ya se usan en las ventas
de productos, se logran con imagenes reales e ideal para motivarla adquisicion del producto.

CARTELES POLITICOS: Estos carteles presentan los momentos pre-electorales y simplemente se
limitan a retratos de los candidatos, en la realizacion de estos carteles se usa el sistema especial por
la cantidad que se imprime.

CARTELES SOCIALES: Son los que tratan temas de drogas, problemas de la sociedad, son

anticuados en cuanto al disefio y las imagenes utilizadas son tradicionales, tienen excesiva tipografia
y Un mensaje extenso.
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CARTELES DEPORTIVOS: Se demuestra el objeto que se quiere vender, si es un evento que se
publicita presentes los medios de difusion y el movimiento que desata el deporte.

CARTELES DE CONGRESOS: Son pocos originales, ya que el disefio no les interesa, solo desean
informar sobre alguna actividad. Los colores influyen con el paisaje y es utilizado como emblema del
medioambiente donde se desarrollaria la actividad.

CARTELES RELIGIOSOS: Se usa en pergaminos para anunciar actos religiosos para alcanzar la
eficacia de los eventos programados.

A cada quipo se le entrega el tipo de afiche que debe representar.

- Equipo 1. Cartel comercial.

- Equipo 2. Cartel politico.

- Equipo 3. Cartel social.

- Equipo 4. Cartel deportivo.

- Equipo 5. Cartel del congreso.

- Equipo 6. Cartel religioso.
En compafia del profesor cada equipo lee y analiza el tipo de afiche que le tocé.

Teniendo en cuenta las instrucciones dadas por el profesor, lo que dice en el
documento, las muestra que hay pegada en el tablero y lo que han visto en la
cotidianidad, cada equipo elabora un afiche lo mas creativo posible, utilizando los

materiales dispuestos para la actividad.

Al final de la clase se hace la exposicidn de los afiches, se explica y expresan como

se sintieron.
Cada equipo opina sobre los afiches de los otros compafieros.
RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad los estudiantes aprenden a compartir opiniones, a trabajar en
equipo, descubrir sus fortalezas artisticas y a tener confianza en si mismo. El
profesor descubre las capacidades que tienen los estudiantes para crear y

apropiarse del tema dado.
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LOGROS OBTENIDOS:

Capacidad para crear y desenvolverse en diversos temas y para realizar trabajo en

equipo.

Conceptualizaron el tema y sintieron mucha seguridad al ponerlo en evidencia.

6.5.3. Ludi - encuentro N°3

Titulo: EIl tingo tango multiplicando.

Tema: Mdltiplos y divisores

Duracién: 55 minutos

Nivel: Basica secundatria,

Materiales: Una pelota pequefia, tres triangulos previamente elaborados, circulos

con numeros, lapiz, cuaderno y borrador.

Objetivo: Aplicar el uso de multiplos y divisores de forma divertida.

DESCRIPCION:

- Organizacion del grupo en mesa redonda.

- Distribuir los triangulos en la mitad de la mesa los cuales tendran unos
resultados en el centro de cada uno.

- Disponer los circulos con los numeros que dan el resultado de los tridngulos.

- Cantar el tingo, tingo mientras un objeto pasa de mano en mano hasta que
se diga tango.

- El estudiante que quede con el objeto en la mano debera tomar un circulo

con el niumero que crea corresponde a un vértice del primer triangulo que
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corresponda al resultado.6. Asi se debe continuar hasta llenar los vértices de
los triangulos con los circulos segun corresponda los resultados.
- Al terminar la clase deben quedar los triAngulos llenos de mdultiplos en el

centro y divisores en el centro.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: Saludo de bienvenida y motivacion a la
clase.

Se iniciard cantando una pequefia ronda de los multiplos del dos:

TENGO UNA MUNECA VESTIDA DE AZUL

Tengo una mufieca
vestida de azul
zapatitos blancos
delantal de tul
La llevé a paseo y se me constipd
la tengo en la cama con mucho dolor
ésta mafanita me dijo el doctor
gue le dé jarabe con un tenedor
brinca la tablita
yo ya la brinqué
brincala de nuevo yo ya me cansé
dos y dos son cuatro
cuatro y dos son seis
seis y dos son ocho
y ocho dieciséis
y ocho veinticuatro y ocho treinta y dos

mas diez que le sumo son cuarenta y dos.

Después de la motivacién se organiza el grupo en mesa redonda y se colocan los

tres triangulos en el centro y un recipiente con los circulos:
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TRIANGULOS.

En estos tres triangulos, la multiplicacion de tres vértices en cada triangulo debe dar

por resultado el nUmero contenido en su interior.

- Triangulo1.1,1,2,2,3,5,5,6,6, 8

Se trata de ocupar los diez circulos rojos con los niUmeros:

- Triangulo 2: 1, 2, 3,4,5,6,7,8,8,9

Se trata de ocupar los diez circulos amarillos con los numeros:

- Triangulo 3.1,2,3,4,5,6,7,7,8,9

Se trata de ocupar los diez circulos azules con los nimeros:
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Solucioén:

Triangulo 1.

Se descompone los numeros centrales en 3 factores utilizando las cifras permitidas

y colocando los divisores comunes en los lados comunes a los triangulos.

- 36=1x6x5 72=6x6x2 12=6x2x1 24=6x2x2
- 20=2x2x5 10=1x2x5 15=1x3x5 50=5x2x5
- 80=5x2x8

Triangulo 2.

- 96=8x2x6 36=2x6xX3 42=2X7x3 36=2x6x3
- 90=6x5x3 168=7x3x8 56=1x7x8 216=3x9x8 180=5x4x9

Triangulo 3.

- 36=3x6x2 42=6x7x1 98=2x7x7 63=1x7x9
- 84=6x2x7 196=7X7x4 224=7x8x4 252=7x4x9 45=1x9x5

RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

El esfuerzo del trabajo, pero alegremente.

- Diferentes formas de obtener los multiplos y los divisores.

- La concentracion y esmero por dar el mejor resultado.

- Un aprendizaje significativo en un ambiente de participacion, alegria y
entusiasmo de los estudiantes.

- Desarrollo de las habilidades mentales y de la |6gicomateméticas.
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LOGROS OBTENIDOS

La alegria y diversion de los estudiantes para desarrollar las actividades planteadas
de forma cooperativa y dinamica.

-

\

B

Imagen 1 Numeros

6.5.4. Ludi - encuentro N°4
Titulo: Ludomemo activo.
Tema: Ejercicio de la memoria
Duracion: 55 minutos
Nivel: Basica primaria

Materiales: Cartulinas, ficheros, listados de palabras, marcadores de colores,

lapices de color, cinta de enmascarar.

Objetivo: Ejercitar la memoria visualizando y recordando listados de palabras.
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DESCRIPCION: Organizar el grupo en parejas.

- Ronda de memoria.

- A cada grupo se le mostrara un listado de palabras por 30 segundos, las
cuales hacen referencia a un elemento determinado

- Decir a que elemento hace referencia y escribirle por lo menos una trova
donde involucre las palabras que memorizo.

- Con cada juego de palabras que memorizé la pareja debera hacer el objeto
en forma de caligrama usando colores libremente.

- Entre todos los equipos deberdn formar un paisaje con los caligramas que
cada pareja elaboro.

- Disfrutar del trabajo de todos.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: Saludo de bienvenida e invitacion a

participar de la clase.

- Se organizan por parejas libremente.
- Realizar una ambientacion con una retahila: El castillo de Cucurumbe.

- Se entrega a cada pareja la retahila.

El castillo de Cucurumbé

Este es el ﬁﬁde Cucurumbé.
Esta esla ‘ ﬁ%ﬁ de Cucurumbé.

Esta es Icn S .dela . iﬁﬁde Cucurumbé.
Estaes la @ dela 2 dela del q&%:ﬂe Cucurumbeé.

Este es el que se comié de la @ de la%‘_)

de la . ﬁéﬁ de Cucurumbé.

Este es%‘que matsé al %ue se comio @ de larj‘f)

de la del . de Cucurumbé.

Imagen 2 El castillo de cucurumbé
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La parejas que vayan diciendo, rapido y bien, la retahila sera quienes van

avanzando a la otra actividad.

A cada pareja se le mostrara por un periodo de 30 segundos el listado de palabras

que le corresponde, luego se le oculta.

Pareja 1 Pareja 2 Pareja 3 Pareja 4
Potrero Alojamiento Frutos Leche
Manga Proteccion Oxigeno Queso
Pasto Seguridad Proteccion Rumiante
Piso Calor Alimento Cuadridpedo
Grama Hospedaje Flores Manteguilla
Suelo Restaurante LeAa Doméstico
Tierra Descanso Aserrio Carne
Prado Vivienda Frescura Herbivoro
Terreno Hogar Frondoso Cuernos
Lote Encuentro Vegetal Animal
Pareja 5 Pareja 6 Pareja 7 Pareja 8
Cerro Ciclo Caliente Plumas
Colina Liviana Brillante Volar
Accidente Viajera Hidrogeno Pico
Subida Acumulacion Dia Bipedo
Inclinacion Gaseoso Verano Animal
Loma Evaporacion Astro Huevo
Sierra Blancas Bronceador Nido
Monte Altas Secador Oviparo
Cima Aglomeracion Temperatura Alas

Alta Meteorologico Rey Trinan

Tabla 3 Parejas

En un fichero deben escribir las palabras que recuerdan de las diez que vieron en

el listado. Deben definir qué cosa, lugar u animal es.

Con algunas de las palabras que memorizo la pareja deberé escribir una trova.
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En el octavo de cartulina deben dibujar un caligrama con la trova que construyeron
representando el lugar, cosa u animal al que hace referencia. Utilizar buenos estilos

y colores para un bonito trabajo.

Ejemplos de caligramas:

&9
£% E)
c < gseto
e B €éntre las
o ) flores, 8€
s ® ?//Comio las
nvitame al mundo ®xiste el amor Do El gato < jore
S, 3 QQP%Q de SPérin % :.‘
79 A2 Q Cihg
sy & E] at & h. .
’ N 9ato hsring
“e o Volvis 2118 vereds
% N ere
£ ??p 4 la mang\’era.
5 ) El gato va por la Cag -
B 6@:4/@00 z c"o/ Comedor; paf.‘o, .
S \eQ @@/ ‘é % E fel"l‘dia
Q? ‘\0@\ Q’Q@ 3 0/6 estyp l Qato..." - i
%@e\\ ‘{oe@J% ! lMeJof‘ ﬁue no %8 aCa[
.

Entre todos los equipos deberan armar en el tablero un paisaje utilizando los

caligramas que elaboraron.
RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad se pretende que los estudiantes estimulen su capacidad
memoristica como también la creatividad, la atencion, el esfuerzo y el trabajo por

pares.

De igual modo influye en la capacidad de analizar y sacar conclusiones acertadas

del tema y realizar construcciones colectivas.

El profesor puede mejorar la forma de llegar a sus estudiantes en las diferentes

actividades y clases.
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LOGROS OBTENIDOS

Ademas del aprendizaje que dejé la actividad, la sensacion de la alegria y

compromiso con el que se realizo el trabajo.
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Imagen 3 dibujo

6.5.5. Ludi - encuentro N°5
Titulo: Cuento ludico
Tema: Semantica
Duracion: 55 minutos
Nivel: Basica primaria

Materiales: Libro “El terror de sexo B", copia de talleres, colores, disfraz de gigante,

musica para relajacion.

Objetivo: Comprension y andlisis de cuentos en ambientes diferentes.
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DESCRIPCION:

- Presentacién del profesor disfrazado del protagonista del cuento “Un amor
demasiado grande”

- Por medio de la dinamica “jugo de limén”, organizar el grupo en equipos de
a tres integrantes.

- Lectura del cuento “Un amor demasiado grande”

- Entrega de talleres de comprension lectora a cada equipo.

- Desarrollo de los talleres.

- socializacion de las respuestas de los talleres.

- Representacion de un personaje del cuento. Los otros equipos adivinaran

cual es y quiénes lo hicieron mejor.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: El lector se presenta disfrazado de

gigante y gordito (Mauricio) al salén.

- Saludo y motivacién al trabajo que se va realizar.
- Para organizar el grupo se hace la dinamica “Jugo de limon”, hasta que
gueden en equipos de a tres

- Se hace la lectura del cuento: Un amor demasiado grande.

UN AMOR DEMASIADO GRANDE

Desde pequefio fue un gigante. La talla mds grande de zapatos. E/ mds alto del aula. E/ peso pesado
del equipo de basketball. Cuando Mauricio se caia, la tierra entera sonaba. Se estremecia con e/

golpe.

Era exagerado, desproporcionado, colosal.. Desocupaba la nevera en cada comida y siempre se
guedaba con hambre. Un tipo fuera de lo comun. Tenia quince afios y no paraba nunca de crecer.
Un dlia se enamord. Como un loco. Del todo. Con sus manazas arrancaba las flores del jardin y luego,
temblando, las dejaba en la puerta de la casa de Juanita. No se atrevia a poner la cara. No /e
dirigia la palabra, de tanto amor que le tenia guardado. Sdlo /e hablaba con los ojos. La miraba de
dia y de noche. En la clase, ella sentia unos ojos fijos en su espalda. Cuando dormia, también tenia
la sensacion de que alguien la estaba espiando
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Y era cierto. El gigante se pasaba las horas en frente de su ventana. Detrds del drbol de cerezas,
la cuidaba. La acompafiaba a hacer tareas. La esperaba a que comiera y le contaba historias para
dormir. Cuando Juanita apagaba la luz, €/ le cantaba serenatas con su enorme voz de tarro. No
regresaba a casa hasta que presentia sus suefios. Nunca volvid a hacer tareas ni a entrenar con el
equipo. Rara vez alguien se encontraba con €l. Era apenas una sombra. Una sombra gigantesca.

Empezd a tener problemas. En el colegio, perdid siete materias. En la casa, nadie sabia donde
pasaba los atardeceres ni las noches heladas. Llegaba tardisimo, con sus enormes pasos de
fantasma. Escasamente dormia. Se veia cansado, ausente, en otro mundo. Y era cierto: vivia en el
mundo de Juanita. Escondido como un ladron, detrds de su ventana.

Entonces decidid ponerle fin a ese asunto. Tenia que buscar una forma de hablar con ella. ¥ justo
ahi empezaba el problema. El era un hombre de pocas palabras. Todavia se ponia colorado cuando
le tocaba "participar"” en clase. Ni pensar en lo que seria una conversacion con Juanita. Quizds
podria empezar con una frase comun y corriente... Algo asi como "Hola, Juanita. Hace un hermoso
dia”.. (¢Era eso comun y corriente?). Mauricio ensayaba y dudaba. ¥ como no tenia experiencia en
conversacion, se dedicd a la tarea de escuchar lo que decia la gente. Durante todos los recreos,
se sentaba estratégicamente al lado de las parejas de novios o de amigos que habia en su curso.
Parecia un espia, con su cuaderno de notas, listo a atrapar en el aire cualguier frase interesante.
Algo que le permitiera romper el hielo. Asi colecciond un monton de didlogos ajenos:

— CQUE has hecho?

— Nada especial. ¢Y td?

— Pensarte.
— C¢QUE vas a hacer mafiana?
—Ni idea. cPor qué?
— ¢ Te gustaria ir al cine?
(...)
Llend pdginas enteras con frases de ese estilo. Pero a la hora de la verdad, ninguna /e servia de
nada. Le faltaba lo dnico importante: llenarse de valor y simplemente hablar con ella. Un dia, por
fin, se atrevid a saludarla. La esperd en la puerta del colegio hasta que la vio llegar. Con un hilo de
voz le alcanzd a decir "Hola, Juanita".

Ella pasd derecho. Quizds ni lo oyo. El mundo se le vino encima. Era un gigante solitario, en medio
del barullo de /a clase.

Por la tarde, recuperd las fuerzas y la llamd por teléfono.
—Hola —dljjo Juanita....

Del otro lado, sdlo se oia un silencio enorme.

— cHola! —repitid Juanita, en todos los tonos.

Mauricio la escuchd, con el corazon encogido. Tratd de decir algo, pero la voz se le habia borrado.
Ella colgo.
Varias veces repitid su conversacion muda, hasta gue al fin ella lo insulto.
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Pero no se dio por vencido. Para disculparse, le mando una tar.jeta pintada por €. Era la imagen,
sin palabras, de un gigante arrodillado frente a una hermosa princesa. Al parecer, no sirvid de
nada. Porque la princesa pasd todos los dias rodeada de un séguito de amigas, y aungue estuvo a
punto de tropezarse con €/, nunca lo vio. Por esos dias, Mauricio empezd a sospechar que, a pesar
de su tamafio, era un hombre invisible.

Fue entonces cuando se le ocurrid la idea mds descabellada de todas las ideas: si era invisible y si
no le salia la voz, iba a hacer un pasacalle gigante y Juanita no tendria mds remedio que verlo todos
los dias, meciéndose junto a su ventana. Gastd seis metros de tela y un tarro de pintura roja sélo

para decirle:
«TE AMO, JUANITAN

Nada mds, asi de simple. Lo dificil vino después. Tenia que colgar el pasacalle frente a la ventana
de ella, entre el poste de la luz y el drbol de cerezas. Mauricio empezd a las once de la noche y lo
sorprendid el amanecer, enredado entre un complicado sistema de cuerdas, sudando a pesar de/
frio y con el alma colgando de un hilo.

—Como hace de falta un amigo en momentos asi —pensaba Mauricio, sentado en una rama del drbo/
de cerezas—. Entre dos, esto seria mds fdcil.

Y mientras trataba de animarse, pensando en la sorpresa que se llevaria Juanita al ver sus
pasacalles, una luz de interrogatorio le encandelillo los ojos. Mauricio no sabia quién estaba abajo
pero, por el tono de voz, se imagind que no se trataba de ningtin amigo.

—Se ordena al sospechoso bajar del drbol con las manos en alto —/e gritaron.

Aungue parecia imposible bajar del drbol, a esa hora y con las manos en alto, Mauricio cumplid la
orden al pie de la letra. Abajo lo esperaban dos policias.

—Queda detenido —djjo el mds viejo.

— Tiene que acompafiarnos a la comisaria —completd el mds joven.

A Mauricio sdlo se le ocurrid la tipica frase de las peliculas:

—Soy inocente —djo para comenzar.

Y en realidad fue sdlo w comienzo. Porque después lo confesd todo. Habld sin parar durante un
largo rato. Aprovechd la oportunidad para contar todos los detalles de su amor atragantado. Los
policias lo escucharon de principio a fin. No lo interrumpieron. No le hicieron ninguna pregunta. No
le exigieron pruebas.

Por fin, cuando Mauricio termind su declaracion, el policia mds viejo recuperd su voz de mando y
empezd a dar instrucciones:

—A este muchacho hay que ayudario. Rapidito, a movernos, que es para hoy.
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Los policias sacaron sus herramientas de la patrulla y se treparon con Mauricio al drbol de cerezas.
Lanzaron sogas y escaleras de emergencia hasta el poste de la luz. Estuvieron a punto de
resbalarse. Entre los tres lograron coordinar un arriesgado trabajo de equipo. Fue intenso,
peligroso y apasionante. Por fin, a las seis en punto de la mafiana, la operacion "pasacalles"” estuvo
concluida y un amor exagerado quedo flotando en el aire...

Después de unos minutos, la ciudad se despertd. Todos, absolutamente todos, salieron a admirar
el pasacalle mds hermoso que jamds existio. Las vecinas murmuraron. Los muchachos le tomaron
fotos. Las amigas de Juanita lo miraron con envidia. E/ trdfico se puso imposible. ¥ la fila de
curiosos fue aumentando durante todo el dia.

Juanita, mientras tanto, con las cortinas cerradas, se agazapaba entre las cobijas y se tapaba los
oidos para no escuchar semejante alboroto frente a su ventana. Tenia miedo. Ex a pequefia y
menudita y sofiaba, simplemente, con un amigo. Con alguien que la mirara a los gjos y la tomara de
las manos y la llevara, si acaso, a comer un helado. Tanto amor la apabullaba. Era demasiado para
ella. Tal vez algdn dia, cuando creciera, se casaria con él. Pero, por ahora, no le interesaba
averiguar quién era el que tanto la queria. Un enamorado asi le guedaba grande.

Tomado de: El terror de Sexto B.Yolanda Reyes.

1. Completan el siguiente taller.

¢ Por qué el amor es algo grande?

Escribe cada uno de los siguientes verbos en dos tiempos diferentes.

Estaba

Gana

Dormia

Levanta

Trota

Toma

Empieza
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2. Coloca al frente de cada enunciado una V si segun la lectura es verdadero o

una F si es falso.
____Mauricio era jugador de futbol.
____Su amor era Maria.
____El'amor es de locos.
____Elamor lo volvié invisible.

La tragedia del pasacalle para colgarlo solo.

3. En la siguiente sopa de letras nombres de personas y palabras que se

mencionan en la lectura.

o (C |J D |E |[F |G |P |H |Comunidad

M |A U R |I c | O |N Mauricio

u (I |[A |J |K |L |[M |[L [N Juanita

N [S [N |O |L [P |Q [|I R | Policia Amor
I u |I S I T |V |C |R

D |E |T W IN |[X |Y |l 0 Encanto Amigos

D O B |S |O |G |I |m [A |Lindo

Sueio
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4. Dibuja en los espacios en blanco ejemplos del texto que ilustran cada

categoria.

OBJETOS CUALIDADES ACCIONES

5. De acuerdo con el contenido de la lectura, describe dentro de la flor indicada
lo siguiente:

- Laidea mas interesante

- Laidea mas extrafa.

- Laidea mas practica

- Laidea mas conocida

- Laidea més romantica.
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6. Antes de leer este texto que sabias sobre el amor.

7. ¢Qué ideas nuevas te aporto la lectura?

8. ¢Qqué trampas nos tiende el amor?

9. Anténimos de las siguientes palabras:

Gracia

Imaginar

Retofios

Talante

Lamento

Espantoso

Luz

Dia

Prudencia

10. Socializacion de los talleres.
11.Cada equipo escoge un personaje del cuento y lo representa con algunas

caracteristicas que lo identifiquen. EI mismo grupo hara de jurado para

escoger el mejor.
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RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad se pretende gue los estudiantes se motiven a la lectura, mejoren
su comprension e interpretacion, la capacidad de analisis, sacar conclusiones

acertadas y realizar construcciones colectivas.
Mejorar la capacidad y seguridad en la expresion artistica y verbal.

El profesor puede mejorar la forma de llegar a sus estudiantes en las diferentes

actividades y clases.
LOGROS OBTENIDOS:

Se incentivo y motivé a comprender y analizar de diferentes formas un determinado

texto y a leer otros.
Los estudiantes mostraron seguridad y confianza al realizar sus presentaciones.

Se reforzaron y quedaron claros temas que no tenian claros.

Imagen 4 Dibujo 2
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6.5.6. Ludi - encuentro N°6
Titulo: Transversalidad de las ciencias naturales.
Tema: Taxonomia de los animales
Duracion: 55 minutos
Nivel: Bésica secundaria
Materiales: Cartulina, diccionario de inglés, colores, temperas, crayolas.
Objetivo: Nombrar los animales en inglés y describirlos segun su taxonomia
DESCRIPCION: Organizar el grupo en equipos de tres estudiantes.

- El maestro hara una ambientacion de la clase con la ronda “MI RANCHITO”

- El maestro dara las indicaciones de las diferentes actividades que se
desarrollaran durante la clase.

- Se entregaran siluetas de animales con las cuales trabajaran la traduccion
del nombre, pintura y descripcidon taxonémica.

- Alfinalizar se hara una socializacién de los trabajos realizados.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: Se iniciara la clase con un saludo, para

luego pasar a jugar una ronda llamada “Mi Ranchito que dice asi:

MIRANCHITO'
Alld en mi rancho bonito
alld tengo un marranito
y cuando me mira llegar
el marrano me hace oing oing
gue bonito marranitooo.
También tengo en mi ranchito
un patito muy bonito
y cuando me mira llegar
el patito me hace cua cua
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el marrano me hace oing oing
que bonito mi patito
También tengo en mi ranchito
un chivito muy bonito
y cuando me miran llegar
el chivito me hace mee
el pato me hace cua cua
el marrano me hace oing oing
que lindos animalitos.

Cua cua, muu, oihg oing, mee
cua cua, muu, oing oing, mee.
También tengo en mi ranchito
una vaca muy bonita
y cuando la voy a ordefiar
la vaguita me hace muu
el chivo me hace mee
el pato me hace cua cua
el marrano me hace oing oing,
alli en mi rancho bonito.
También tengo en mi ranchito
un perrito que me cuida
y cuando me mira llegar
el perrito me hace guau guau
la vaca me hace muu
el chivo me hace mee
el pato me hace cua cua
el marrano me hace oing oing
alld mi rancho bonito.
También tengo en mi ranchito
un caballo muy ligero
y cuando me miran llegar
el caballo me hace iiii
el perro me hace guau guau
la vaca me hace muu
el chivo me hace mee
el pato me hace cua cua
el marrano me hace oing oing
todos mis animalitos
Cua cua, muu, oing oing, mee.
Cua cua, muu, oing oing, mee.
Alld en mi rancho bonito
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Después de ensefiar y jugar la ronda se organizaran los equipos de trabajo

libremente.

Una vez estén organizados, a cada equipo se le dara la oportunidad de elegir silueta

del animal que quieren trabajar.
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Imagen 5 figuras de animales

$3 6780

Cada equipo tomara 1/8 de cartulina, en su parte superior al lado izquierdo dibujara

la silueta que le correspondio.

Cuando ya tengan la silueta, empezaran a dibujar los detalles y caracteristicas

fisicas de cada animal.



Después de tener los detalles definidos, aplicardn color utilizando diferentes

técnicas o implementos de pintura (temperas, crayolas, colores).

Al lado derecho de la imagen, escribirdn el nombre del animal y su traduccion en

inglés.

Una vez tenga el dibujo y su nombre terminado, pasaran a la parte inferior de la
cartulina y describiran las diferentes caracteristicas del cada animal teniendo en

cuenta su taxonomia.

Cuando esté terminado todo el trabajo en la cartulina, delegaran a un miembro de
Su equipo para que haga una exposicion del mismo y luego lo fijaran en el tablero

para una exposicion general.
RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad ludico — préactica y artistica puedes lograr afianzar los
conocimientos de y las caracteristicas de cada animal y ampliar el vocabulario del

inglés ademas de mejorar la socializacion, la expresion oral y el trabajo en equipo.
LOGROS OBTENIDOS:

La disponibilidad de los estudiantes, empefio, compromiso y creatividad para

realizar las actividades.

Lograron conceptualizar lo que pretendia la actividad.
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Imagen 6 Animales domésticos y salvajes

6.5.7. Ludi - encuentro N°7

Titulo: The party of my body
Tema: The parts of my body.
Duracion: 55 minutos

Nivel: Basica primaria.

Materiales: Cartulina, marcadores de colores, limpia pipas, lana, gorros de pifiata y
globos.

Objetivo: Identificar y describir las partes del cuerpo humano en inglés.

DESCRIPCION:

- Saludo y e invitacion a disfrutar y a aprender de la clase de inglés.

- Entregar gorros a cada uno de los estudiantes.
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- Formar una mesa redonda.

- Cantar en espafiol la roda de las partes del cuerpo.

- Organizacion de siete equipos de a cinco estudiantes.

- Entregar material: Circulos de cartulinas y limpiapipas. Los colores y
marcadores los deben traer los estudiantes.

- Dar las instrucciones del trabajo.

- socializar trabajo y aprender la ronda en inglés: Head, shoulders, knees and
toes.

- Evaluar.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: El profesor entra al salon saludando y

cantando:

HELLO CHILDREN
Hellow children, hellow children
who are you?, who are you?

I am very well I am very well

Who are you?
Mientras se forma la mesa redonda también se va cantando:
Con una mano nos saludamos
pero con una no se ve.
Con las dos manos nos saludamos
y hacemos ruido con los pies.
Nos agachamos y saludamos
pero acd abajo no se ve.

Nos estiramos y saludamos,

Ahora si nos vemos bien.

Luego entrega a cada estudiante un gorro de pifiata para que se lo ponga y se les

recuerda en espanol la ronda de “Las partes del cuerpo”:

Cabeza, hombros, rodillas y pies

cabeza, hombros, rodillas y pies.
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Y ojos, orejas, boca y nariz

cabeza, hombros, rodillas y pies.

Después de haber cantado de diferentes maneras la ronda a cada equipo se les

entregan cinco limpiapipas y un circulo de cartulina.

Cada equipo debera formar una figura humana utilizando los limpiapipas y poniendo

como cara el circulo de cartulina.

Ya teniendo la figura humana armada con los limpiapipas, se le entrega a cada
grupo un globo inflado en cuyo interior estan las partes del cuerpo en espafiol e

inglés en unos rotulitos que con hilo deberan ponerle a la figura humana.

Después dejugar con ellos intentando cantar la cancion en inglés sin sefialar aun
ninguna parte de su cuerpo, deberan romperlo y clocarle las parte al cuerpo humano

que hicieron.
Se hace la exposicion de los trabajos de cada equipo.

En el tablero habra una figura humana y unos rétulos que deberan ubicar en su lugar

los estudiantes que voluntariamente quieran hacerlo.

Imagen 7 figura humana
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Por ultimo cantaremos la ronda: “HEAD SHOULDERS KNEES AND TOES”

Head, shoulders, knees and toes
head, shoulders, knees and toes.
And eyes, and ears, and mouth and nose
head, shoulders, knees and toes.

El baile es muy sencillo, tan solo tenemos que ir tocando con nuestras manos las

diferentes partes del cuerpo segun las van nombrando en la cancion.

Luego repetiremos el baile dandole mas fuerza a la segunda estrofa de la cancion
infantil.

Se entrega ficha para colorear y pegar en el cuaderno.

-

M g <M A &) o
e 3 ﬁ

(Brazo) Back Chest Chin

Stomach
(Espalda) (Pecho) (Barbilla)

(Barriga)

i - =3
@ ?‘ 1) US (%,/

Finger Foot Tooth
Ear "
Ojo) " .
(Oreja) {0kl (Dedo) (Pie) (Diente)

A N . Lg %

Hair Hand Head Knee Toe
(Pelo) (Mano) (Cabeza) (Rodilla) (Dedo del pie)

n) e B

& |\ N )| T

Leg Mouth

Neck Nose Tongue
(Pierna) (Boca)

(Cuello) (Nariz) (Lengua)

Imagen 8 ficha para colorear

RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad los estudiantes pueden aprender facilmente el inglés, preparan

su mente y el espiritu para aprender, participar y crear.

Se puede lograr un ambiente agradable e inolvidable de como aprender inglés,
cantando, pensando y haciendo.

88



El profesor logra salirse de la rutina y el tradicionalismo, haciendo parte activa de

una clase dinamica y significativa para los estudiantes del grado sexto.
LOGROS OBTENIDOS:

Descubrieron otras formas de aprender, saliéndose de la rutina y el aburrimiento

haciendo parte activa y de forma muy responsable de la clase de inglés.

Imagen 9 Manualidades

6.5.8. Ludi- encuentro N° 8

Titulo: Pico de botella con los valores

Tema: Valores

Duracion: 55 minutos

Nivel: Basica secundaria
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Materiales: Botella, cartulina, hojas de block, colores, maquillaje, cartulina.

Objetivo: Identificar los diferentes valores que a diario se practican analizando su
significado y representarlos mediante diferentes actividades (dibujo, mimos,

inventar canciones, cantar, escribir poemas, entre otros).

DESCRIPCION:

Después del maestro presentar su saludo, ubicara a los estudiantes en un

circulo.

- Ambientara la actividad con una cancion titulada “Un amigo asi”.

- Se daran las indicaciones de los diferentes momentos que llevara la clase.

- Se dispondrdn en el centro del circulo una botella y un recipiente que
contendra papelitos con el nombre de cada uno de los valores y la forma
como los van a representar.

- Se enumerardan los estudiantes 1 al 18, para formar parejas, pero sin dafar
el circulo.

- Se empezara a jugar pico de botella, poniendo a girar la botella acostada
dentro del circulo; y al estudiante que quede sefalando el pico de la botella,
deberd salir con su pareja, tomar un valor del recipiente y preparar la
actividad que ahi se le indica. Se continuara haciendo girar la botella hasta
repetidas veces hasta que todas las parejas de estudiantes tengan el valor y
estén preparando la actividad indicada.

- Después de un rato de preparacion el maestro dara la indicacion para que
todos los estudiantes se sienten en mesa redonda en las sillas,para iniciar
las representaciones.

- Al finalizar las presentaciones los estudiantes evaluaran la actividad y

expresaran como se sintieron.

DESARROLLO DEL LUDI - ENCUENTRO: Se iniciara la clase con un saludo para
todos los estudiantes, pidiéndolos compromiso y respeto por el trabajo de los demas
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y se ambientara la clase con una cancién llamada “un amigo asi”; para lo cual a

cada estudiante se le entregard la copia de la letra que es la siguiente:

UN AMIGO AST
(Valery Urdazuara)
Abro los ojos, salto de la cama
Con ganas de verte alegre
Sabiendo que tengo un amigo en ti
Con tan solo verte a mi lado tenerte
E/ miedo a /a vida se desaparece
Y estaba escrito asi.
Y me voy directo al so/
Para dar, darte luz y calor
Tal vez existan mds fuertes, mds guapos,
Mds altos o bajos, discretos, osados,
Distintos entre si
Pero el amor que te doy
Como amigo aun en el centro del mundo
Te digo no encontraras asi.
Todo y mds, haria por ti
Solo por verte sonreir
Pasaran dias enteros en los
que sofiemos con ser mejor

Y creceremos cuidando que
a cada momento brille el corazon
Me basta con solo saber que eres feliz
Al encontrar en mi un amigo asi
Cada mafiana el cielo, las flores
al mundo lo /lenan de tantos
colores todos para ti
Juntos abrimos un nuevo camino
Y ahi he descubierto que todo
Lo gue necesito estd dentro de mi
Pasara, con tan solo creer
Tu y yo, con la fuerza de ser
Pasaran dlias enteros en los
que sofiemos con ser mejor
Y creceremos cuidando gue
a cada momento brille el corazon
Me basta con solo saber que eres feliz
Al encontrar en mi un amigo
Puedes contar conmigo
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a cada paso del camino
Puedes sentirte sequro
Pasaran dias enteros en los
que sofiemos con ser mejfor
Y creceremos cuidando que
a cada momento brille el corazon
Me basta con solo saber que eres feliz
Al encontrar en mi un amigo asi
Al encontrar en mi un amigo
Amigo asi.
Leeradn el texto de la cancién dos o tres veces prestando mucha atencion al
mensaje; después de leerla pondremos la musica de la cancién y ellos la cantaran

mirando la letra de la hoja que tienen a la mano.

Luego de esta ambientacién se sentaran en el suelo y para iniciar el juego, pero
antes se enumerara el grupo del 1 a 18, para formar parejas con las cuales

prepararan y representaran los valores.

Ya sentados en el piso y distribuidos por parejas de nimeros, se empezara el juego
del pico de botella; que consiste en hacer girar la botella acostada en el piso, y al
estudiante que quede sefialando el pico de la botella debe salir del circulo, buscar
al compafiero que tiene el mismo numero, para que también salga del circulo,
ambos se acercan al recipiente que contiene los nombres de los valores con el
significado y la respectiva indicacion para representarlo, sacan uno y se retiran a

otro lugar para preparar la actividad.

Este proceso se contindia haciendo, hasta que todos los estudiantes estén ubicados
por parejas, preparando la actividad que se les indica en el mismo papelito que

sacaron con el nombre del valor.

El listado de valores a trabajar con sus respectivas actividades y que seran

recortados y depositados en el recipiente son los siguientes:
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EL AMOR

E/ amor es considerado como la union de
expresiones y actitudes importantes y
desinteresadas, que se reflejan entre las
personas capaces de desarrollar virtudes

emocionales.

Hacer un dibujo

EL AGRADECIMIENTO

La gratitud, agradecimiento, gratitud o
aprecio es un sentimiento, del corazon o
de actitud en el reconocimiento de un

beneficio que se ha recibido o va a recibir

Presentacion de

mimos

EL RESPETO

Respeto significa mostrar respecto y el
aprecio por el valor de alguien o de algo,
incluyendo el honor y la estima. Esto
incluye el respeto por uno mismo, respeto
por los derechos y la dignidad de todas las
personas y el respeto por el medio
ambiente que sustenta la vida. E/ respeto
nos impide lastimar a lo que debemos

valorar.

Escribir u

pequefio poema

LA AMISTAD

La amistad es una relacion entre dos
personas que tienen afecto mutuo el uno
al otro. La amistad y de convivencia son
considerados como atraviesa a través de

un mismo continuo.

Escribir una

cancidn

LA BONDAD

Es el estado o cualidad de ser bueno,
sobre todo moralmente bueno o
beneficioso. En cierto sentido, es Ila
cualidad de tener calidad. En otras

palabras en el campo de texto de /a

Acrédstico

93




bondad: beneficiosos, remunerado, util,

util, provechoso, excelente.

LA DIGNIDAD

La dignidad es un término que se utiliza en
las discusiones morales, éticos y politicos
para significar que un ser tiene un

derecho innato de respeto y trato ético.

Preparar trovas

LA GENEROSIDAD

La generosidad es el hdbito de dar
libremente, sin esperar nada a cambio.
Puede implicar tiempo, ofreciendo bienes
o talentos para ayudar a alguien en
necesidad. A menudo equiparada con la
caridad como virtud, la generosidad es
ampliamente aceptada en la sociedad

como un rasgo deseable.

Mimos

LA HONESTIDAD

La honestidad se refiere a una faceta del/
cardcter moral y se refiere a los
atributos positivos y virtuosos tales como
la integridad, veracidad y sinceridad,
Junto con la ausencia de la mentira, e/

engafio o robo.

Escribir un

cuento

LA HUMILDAD

Es la cualidad de ser modesto y
respetuoso. La humildad, en diversas
interpretaciones, es ampliamente vista
como una virtud en muchas tradiciones
religiosas y filosdficas, cuya relacion con

las nociones de ausencia de ego.

Escribir una

poesia
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10

LA LABORIOSIDAD

Es el gusto por trabajar y esforzarse en

consequir objetivos sin rendirse.

Escribir una

cancidn

11

LA LEALTAD

La lealtad es la fidelidad o devocion a una

persona, pais, grupo o causa.

Componer  una
cancidn en ritmo

de rap

12

LA LIBERTAD

La libertad es /la capacidad de Jos
individuos para controlar sus propias

acciones.

Interpretar una
cancién que
contenga la

palabra amor

13

LA PAZ

Es un estado de tranguilidad que se
caracteriza por la no permanencia de
conflictos violentos y la facilidad de no
tener temor a la violencia. Habitualmente

se explica como la ausencia de hostilidad.

Hacer un dibujo

14

LA PERSEVERANCIA

La perseverancia es la tendencia del
individuo a comportarse sin ser reforzado
en los propdsitos motivacion y al no

desftallecer en el intento.

dramatizar

15

LA PRUDENCIA

Es la capacidad de gobernar y disciplinar
a si mismo mediante el uso de la razon. Es
cldsicamente considerada como una

virtud,

Dialogo

16

LA
RESPONSABILIDAD

Un deber u obligacion de realizar
satisfactoriamente o completar una tarea
(asignado por alguien, o creados por la

propia promesa propia o circunstancias)

Acrédstico
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que hay que cumplir, y que tiene una pena

consiguiente al fracaso.

17

LA SOLIDARIDAD

La solidaridad es la integracion y el grado
y tipo de integracion, que se muestra por
una sociedad o un grupo de gente y de sus

vecinos,

Escribir un

cuento

18

LA TOLERANCTIA

Una actitud justa y objetiva, y permisiva
hacia aquellos cuyas opiniones, prdcticas,
raza, religion, nacionalidad, et., difieren

de los propios.

trovar

19

LA JUSTICIA

La justicia es un concepto de la rectitud
moral basada en la ética, la racionalidad,
el derecho, la ley natural, la religion o la
equidad. También es el acto de ser justo

y / o equitativo.

Hacer un drama

Tabla 4 Valores

Cuando ya todos tengan el valor, se les entregara el material requerido para su

actividad (maquillaje, cartulina, hojas de block, colores) y se dispondran a

prepararla; después de un tiempo prudencial, todos regresaran a sus puestos para

ir pasando por orden numérico a presentar la actividad preparada.

Cuando ya todos hayan participado, nos propondremos a evaluar la actividad y a

analizar coémo se sintieron en el momento de su actuacion.
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RESULTADOS QUE SE PUEDEN OBTENER:

Con esta actividad ludico—pedagdgica se puede lograr afianzar la practica de los
valores para la vida, el trabajo en equipo préactica y sobre todo les permitira poco a

poco vencer el panico escénico.

LOGROS OBTENIDOS:

Vivir los valores y experimentarlos con los comparieros.
Confianza entre comparieros.

Darle una mirada critica a los problemas y explorar algunas soluciones entre

compafieros.

6.6. RESPONSABLES

Profesoras: Adriana Ospina Duque, Sor Janeth Ospina Duque y Bilma Mildred
Pulido Ruz.

6.7. RECURSOS

Humanos: Docentes, estudiantes, rector y demas personas de la comunidad

educativa de la Institucion el Picachito.
Fisicos: Institucion Educativa el Picachito.
Tecnologicos: Camaras, computadores, grabadoras, video-proyector, entre otros.

Didacticos: Colores, cartulinas, globos, marcadores, limpiapipas, botellas, tijeras,

cuadernos, lapiz, borradores, disfraces, revistas, entre otros.

97



CONCLUSIONES

La escuela es muy tradicionalista debido a las tantas responsabilidades que desde
el ministerio de educacion se delegan, ademas de la falta de creatividad y
recursividad de los profesores al ejecutar sus clases. Los estudiantes pierden
mucho la motivacion por el estudio debido a la forma como les ensefian; a ellos les
gusta las actividades cargadas de animo, alegria y dinamismo pero los profes se

dedican al academicismo.

Los aprendizajes que se adquieren a través de estrategias ludicas son muy

significativos y dificilmente se olvidan.

Las clases ladicas son de gozo, alegria y participacion, lo que logra involucrar a

todos y descubrir las fortalezas individuales de los estudiantes.

Algunos docentes y directivos desconocen la importancia de implementar
estrategias Iudicas en el proceso de formacién del ser humano, lo ven como una
perdedera de tiempo. Antes de evaluar un estudiante se deben identificar sus
dificultades para implementar estrategias que permitan descubrir que inteligencias
hacen parte del estilo de aprendizaje del ser humano de la forma como mejor

aprenden.

Profesores debemos evaluar diario lo que hacemos para replantear lo que no esté

dando resultado.
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RECOMENDACIONES

Las instituciones deben incluir en sus PEI, proyectos que apunte a promover la

ltdica dentro y fuera de clases tanto para estudiantes como para profesores.

Las directivas de la Institucion Educativa El Picachito deben implementar espacios
de capacitacion para el disefio y mejoramiento de las actividades curriculares y
extracurriculares que arrojen un mejor resultado en los procesos académicos y las

relaciones interpersonales.

Los docentes de la Institucion Educativa El Picachito estén en constante
capacitacion, para mantener su espiritu dispuesto a una ensefianza abierta,
renovada y motivada con estrategias nuevas y atractivas para que logre entregar a

los estudiantes conocimientos significativos.

Involucrar a los padres de familia en las diferentes actividades ladicas y académicas
que se programen en la institucién para haciendo parte del proceso de formacion

de sus hijos.

Recordar siempre que la ladica hace parte de nuestras vidas y son la base de

nuestro desarrollo integral como personas.
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ANEXOS

Anexo A. ENCUESTA A MAESTROS.

La presente encuesta hace parte del trabajo de grado titulado “La ludica como

estrategia de aprendizaje” desarrollado por un grupo de estudiantes de la Fundacién

Universitaria los Libertadores; la cual tiene como objetivo Identificar la importancia

de la ludica como estrategia de aprendizaje. Por favor leer cada uno de los items y

seleccionar el que ustedes consideren pertinente.

NO

PREGUNTA

CASI
SIEMPRE

ALGUNAS
VECES

NUNCA

01

¢ Planea usted sus actividades pedagdgicas
con base en la ladica, el juego, actividades

didacticas y la recreacion?

02

¢Cree usted que la ludica, el juego y la
recreacion inciden en el aprendizaje de sus

estudiantes?

03

¢,Con una clase ludica puedes desarrollar en
los estudiantes aprendizajes significativos
con facilidad?

04

¢,Crees que la aplicacion actividades ludicas
incide en los estilos de aprendizaje de los

estudiantes?

05

¢,Crees que los estudiantes disfrutan de tus
clases cuando incluyes en ellas el juego la

lidica y la recreacion?
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06

¢ Disfrutas realizando tus clases ludico —

pedagogicas?

07

¢, Contribuyes con el fortalecimiento de la

[Udica a nivel institucional?

08

¢, Conoces proyectos que fomenten la ludica

en el aula?

09

¢Manejas la transversalidad de la ludica con

todas las areas que sirves?

10

¢ Sientes  satisfaccion cuando logras
aprendizajes a largo plazo empleando el
juego, la lddica y la recreacion como

estrategia de aprendizaje?

103




Anexo B. ENCUESTA A ESTUDIANTES.

La presente encuesta hace parte del trabajo de grado titulado “La ludica como

estrategia de aprendizaje” desarrollado por un grupo de estudiantes de la Fundacion

Universitaria los Libertadores; la cual tiene como objetivo Identificar la importancia

de la ludica como estrategia de aprendizaje. La respuesta aqui expresada en ningin

momento hace parte del proceso académico del estudiante. Por favor leer cada uno

de los items y seleccionar el que ustedes consideren pertinente.

N° | PREGUNTA CASI ALGUNAS | NUNCA
SIEMPRE | VECES
01 | ¢Los profesores plantean las actividades
pedagogicas con base en la ludica, el juego, G_G
y la recreacion?
02 | ¢(Cree usted que la ludica, el juego y la _
recreacion inciden en la adquisicion de tus 6_@
aprendizajes?
03 | ¢ Adquieres mejores aprendizajes cuando _
participas activamente de las clases por 6_6
medio del juego y la ludica?
04 | ¢Crees que aprendes al mismo ritmo y de la —
misma forma que tus compafieros? 6_6
05 | ¢ Disfrutas de las clases que tus profesores
preparan incluyendo en ellas el juego? 5
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06 | ¢Disfrutas de las clases cuando tu profesor —~
hace parte activa de estas por medio del &
juego y la recreacion?
07 | ¢Crees que tus habilidades y destrezas
enriguecen los proyectos ludico-recreativos oY)
de tu colegio? -
08 | ¢ Conoces proyectos que fomenten la ludica %)
en el aula? -
09 | ¢ Se puede aprender por medio del juego en 86
todas las areas de estudio? -
10 | ¢Se te olvida con facilidad lo que aprendiste —
C

por medio del juego en las clases de tu
colegio?
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Anexo C. Autorizacién del rector de la Institucién Educativa El Picachito

Departamento de Antioquia
SECRETARIA DE EDUCACION DE MEDELLIN
INSTITUCION EDUCATIVA EL PICACHITO
“Contribuimos con la formacién de personas capaces de transformar su realidad y entorno”
Establecimiento oficial ereado por Resolucién 0125 del 23 de Abril de 2004

&lcaidia de Medeliin

MEDELLIN, JUEVES 31 DE JULIO DE 2014

SENORA

Esperanza Mendoza Melo .
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

Bogota

Yo, Leonardo Osorno Londofio, desde mi funcién como Rector por encargo, de la
Institucion Educativa El Picachito de la ciudad de Medellin, me permito dar
respuesta positiva a la solicitud hecha por la profesora Adriana Ospina Duque,
identificada con Cédula de Ciudadania N° 22025605, al autorizar que ellayados
compafieras de estudio; Sor Janeth Ospina Duque y Bilma Mildred Pulido Ruz:
puedan implementar y desarrollar en las instalaciones de la Institucién Educativa
El Picachito, el proyecto de investigacion que con su asesoria estan construyendo
y que lleva por nombre “LA LUDICA COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE” el

cual estara dirigido a los estudiantes del grado sexto.

ATENTAMENTE
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Anexo D. Permiso de los padres de familia y/o acudientes de los estudiantes

de la Institucién Educativa El Picachito.

Yo identificado con Cédula de

Ciudadania N° de ;' COmo

padre y/o acudiente del estudiante o la estudiante

del grado ~ grupo___ ; doy autorizacion para que durante la
implementacion y ejecucion del proyecto de investigacion “ LA LUDICA COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE” liderado por las profesoras; Sor Janeth
Ospina, Bilma Mildred Pulido Ruz y Adriana Ospina Duque, y asesorado desde
La Fundacion Universitaria Los Libertadores, a mi acudido o acudida, se le tomen

fotografias o se le hagan videos las veces que sea necesaria.

FIRMA DIRECION

TELEFONO
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Anexo E. EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Evidencia fotografica 1. Estudiantes de la Institucién Educativa El Picachito llenando la encuesta.

Evidencia fotografica 2. Ludiencuentro 1: Reconocernos. Estudiantes de la Institucién Educativa El
Picachito entonando su nombre con un rap.
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Evidencia fotogréafica 3.Ludiencuentro dos: Carteles eleborados por los estudiantes de la Institucion
Educativa el Picachito

Evidencia fotogréfica 4. Ludiencuenrtro 5: Cuento ludico. Representando el cuento “Un amor
demasiado grande”

Evidencia fotogréafica 5. Ludiencuentro 6: Transversalidad de las ciencias naturales con inglés.
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Evidencia fotografica 6. Ludiencuentro 7: The party of my body

| (i

Evidencia fotografica 7. Ludiencuentro 8: Pico de botella con los valores
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