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Resumen

Un estudiante motivado desarrollard una actitud positiva que le permitira aprender mejor,
mientras que un estudiante ansioso y poco motivado creara un bloqueo metal que interferira
notoriamente en su aprendizaje. En el presente proyecto se tiene en cuenta esta premisa y su
vinculo con la préctica docente para aplicar las actividades ludicas como desarrollo de la

motivacién en clase.

Por otra parte es importante sefialar que una educacion en la creatividad y en las artes ofrece
gran cantidad de ventajas pues a través de ellas se puede lograr que los educandos desarrollen
aspectos de su personalidad de una manera ludica, significativa y al mismo tiempo divertida,
convirtiéndolos en los protagonistas de su propio aprendizaje y no s6lo en consumidores de
conocimientos, pues aprenden haciendo las actividades que mas les gusta: jugar, dibujar, pintar,
cantar. Algo de creatividad e imaginacién, y unos minutos de esparcimiento, logran una clase

dinamica y motivadora.

Palabras claves: Ludica, artes, motivacion, aprendizaje, pedagogia, trabajo en grupo, dindmica de

integracion.



Abstract

A motivated student will develop a positive attitude that will allow you to learn better, while a
student anxious and little motivated will create a locking metal that will significantly interfere
with their learning. In this project you consider this premise and its link with the teaching

practice to apply class leisure activities such as development of motivation.

On the other hand it is important to point out that an education in creativity and the Arts
offers many advantages because through them can be that learners develop aspects of his
personality in a fun, meaningful way and at the same time fun, making them the protagonists of
their own learning and not just consumers of knowledge, because you learn by doing activities
that they most like: play, draw, paint, sing. Some creativity and imagination, and a few minutes

of entertainment, manage a class dynamic and motivating.

Key words: Ludica, crafts, motivation, learning, pedagogy, group work, dynamics of integration.
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Capitulo 1

Problema

1.1. Planteamiento del problema.

En el aula de grado Segundo C de la Institucion Educativa Cristo Rey se observan nifias
demasiado inquietas y sin ninguna motivacion, que presentan dificultades para adaptarse y
participar en las distintas situaciones sociales y de aprendizaje como también falta de atencion y
mal comportamiento lo que dificulta el trabajo general en la clase. Asi mismo se puede observar
en ellas, gran dificultad para mantener la atencion en un solo estimulo o actividad y por lo
consiguiente presentan deficiencias de desempefio en sus actividades a pesar de ser nifias
inteligentes, pues pierden rapidamente el interés por todas las actividades que comienzan, se

desconcentran y no retienen los contenidos de lo que se explica.
1.2. Formulacién del problema.

¢Es posible mejorar la motivacion hacia el aprendizaje mediante la ludica y el arte en las

nifias del grado segundo del Colegio Cristo Rey de Pereira.

1.3 Justificacion

El proyecto sobre La Ludica y el Arte como medios para despertar el interés por el aprendizaje
es util, puesto que no solo enfoca una de las necesidades méas urgentes que se presentan en la
institucion, sino que ademas tiene relevancia pedagogica puesto que aborda el proceso de

ensefianza a partir de estrategias ludicas por medio de las actividades artisticas como



integradoras en todas las areas del curriculo, ademas de mejorar la convivencia y la

comunicacion por medio del trabajo en grupo.

El presente proyecto es interesante en cuanto que permite hallar en la escuela modos
alternativos en la orientacion del proceso de ensefianza-aprendizaje tomando la Ludica y el Arte
como eje integrador de todas las asignaturas de modo que los estudiantes puedan aprender

haciendo lo que mas les llama la atencién, como son las manualidades.

El hecho de integrar a todas las areas del curriculum alrededor de ludica y el arte, le imprime
al proyecto una caracteristica innovadora puesto que tanto la Ludica como el Area de Artistica
guardan una gran relacion con las demas areas del conocimiento y despiertan en las nifias su
capacidad creadora que debe hallarse presente en todos los ambitos curriculares y constituye un
referente tedrico para los docentes que ejercen en la institucion, pues se propone un enfoque

novedoso que conducira a otras formas de ensefar.
1.4. Objetivos.
1.4.1. Objetivo General.

Determinar el aporte de la ltdica y las artes en el mejoramiento de la motivacion hacia el
aprendizaje, en las nifias del grado segundo C de la Institucion Educativa Cristo Rey en el

municipio de Dosquebradas.
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1.4.2. Objetivos Especificos.

Determinar cudl es el nivel de motivacion derivado de la falta de interés y atencion en las

estudiantes del grado Segundo C mediante la observacién directa y el diario de campo.

Disefiar y aplicar una estrategia metodoldgica basada en la lidica y el arte para mejorar el
interés y la atencidn de las estudiantes del grado segundo de la Institucion Educativa Cristo
Rey de Dosquebradas.

Establecer los cambios en el interés y la atencion de las estudiantes del grado segundo de la
Institucion Educativa Cristo Rey de Dosquebradas, derivados de la aplicacion de una

estrategia metodologica basada en la ludica y el arte.
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Capitulo 2.

Marco de referencia

2.1. Marco Contextual.

La Institucién Educativa “Cristo Rey”, donde se realiza el presente estudio, esta ubicada en el
noroeste del municipio de Dosquebradas, departamento de Risaralda, calle 67 N° 1801 teléfono
3395877, Barrio La Capilla; con resolucién de aprobacién N° 2452 de marzo 22 de 1985. Su
modalidad es Académica con énfasis en Humanidades en los niveles de Preescolar, Basica
primaria y secundaria y media en sus jornada diurna mafiana y tarde, de naturaleza oficial y
caracter femenino. Se inicio el 16 de febrero de 1953 con 212 estudiantes, un directivo, 3
educadores y 4 grupos desde grado primero hasta tercero de primaria. Actualmente cuenta con
1482 estudiantes, en las jornadas de la mafiana y la tarde, distribuidos en 38 grupos; 3 directivos
docentes, 41 educadores y dos administrativos: un celador y una sefiora de oficios varios con
nombramiento oficial. La Poblacidn estudiantil proviene de los estratos bajos, 1y 2. En el sector
se presentan problemas de drogadiccion, violencia intrafamiliar, inseguridad, desplazamiento,
problemas psico-afectivos, maltrato infantil, abuso sexual, prostitucion y problemas neurologicos
que generan discapacidades de orden cognitivo, motor, comunicativo, desnutricion y problemas

de analfabetismo, entre otros.

2.2. Antecedentes

2.2.2. Antecedentes bibliograficos.

En esta categoria es importante el Proyecto Artistico Cultural denominado “El arte y la

cultura un Mundo por descubrir” que se viene aplicando en la Institucion Educativa Roman
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Gbmez por la docente Myriam Giraldo O. (2013), que destaca la importancia del arte para el
desarrollo cognoscitivo, socio-afectivo y psicomotriz de los nifios. La investigacion realizada
mediante dicho proyecto se llevé a cabo con 47 nifios de grado primero de la Institucion
Educativa Roman Gémez y como conclusidn se aplicé un plan del area de Lengua Castellana la
cual se vinculd con las demas areas mediante el uso de la lddica como elemento motivador y la

cultura como eje integrador para fomentar el gusto por la lectura.

Otro Proyecto Pedag6gico Ludico- Recreativo liderado por Erasmo Lagares (2011), tiene en
cuenta la escasa aplicacion del juego en las aulas de las instituciones educativas para el proceso
de aprendizaje y propone una serie de actividades para fomentar la sana convivencia mediante la
ludica, la recreacion y el juego entre todos los miembros de comunidad educativa. Este
proyecto se fundamente en la necesidad de mejorar la convivencia e interaccion de los
estudiantes, que constantemente se ven inmersos en algunos brotes de agresividad e intolerancia,
y trata de demostrar, que el juego y las actividades ludicas son estrategias importantes para el
manejo de la agresividad de los nifios, mediante el aprendizaje de normas de conducta que lo
orienten a su socializacion, al aprendizaje de normas de convivencia y por lo tanto, a aceptar a
los otros disminuyendo los niveles de resistencia, a integrarse sanamente con los demas y

aprender a manejar los niveles de frustracion, a través del juego..

2. 3. Marco Tebrico

2.3.1. La Motivacion.

Segun Gonzalez C. (1996), “Se puede afirmar que el aprendizaje se caracteriza como un proceso
cognitivo y motivacional a la vez'* Por lo tanto si se busca mejorar el rendimiento académico se

deben tener en cuenta tener en cuenta tanto los aspectos cognitivos como los motivacionales.


http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/leyes/leyes.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/conducta/conducta.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/social/social.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/restat/restat.shtml
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En la practica, es frecuente encontrar casos de estudiantes con las capacidades intelectuales
necesarias para progresar en el sistema educativo pero que sin embargo tienen bajo rendimiento
y el consiguiente fracaso escolar. Son nifios y nifias de los que la mayoria de los profesores se
quejan acerca del escaso interés que demuestran al realizar las actividades escolares,
refiriéndose a ellos con la frase “puede pero no quiere”, dando a entender que se trata de un

problema motivacional.

De acuerdo con Tapia, (1991) “...1a motivacion es indispensable para el aprendizaje”.
Muchas investigaciones han mostrado que la motivacion de los estudiantes esta en relacion
directa con sus gustos e intereses. Por esta razon los estudiantes motivados aprenden con mayor
rapidez y eficacia que aquellos que no lo estan y la falta de ésta puede ser considerada como uno
de los mayores obstaculos en el buen desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. La
motivacion, en el caso de la ensefianza, es la estimulacion de la voluntad de aprender; por esta
razon no debe ser considerada como un método de ensefianza o una técnica, sino como un factor
que debe estar presente durante el proceso de aprendizaje. La falta de motivacion es sefialada por
este autor como: ...“una de las causas primeras del deterioro y uno de los problemas méas graves
del aprendizaje sobretodo en la educacion formal”

Tanto en el area formal como en la informal, se ha pensado que los individuos aprenden con
mas o menos facilidad gracias a sus capacidades innatas dejando de lado aspectos muy
importantes como el interés, la motivacion, el contexto, el momento, la forma de ensefiar y
otros, olvidando lo que da sentido al aprendizaje, es decir la motivacion. Sin embargo en los
altimos afios se ha iniciado la tendencia a considerar el poder de la motivacién como una de las
causas que contribuyen a la interiorizacidn de los aprendizajes de tal forma que contribuyan a

mejorar las capacidades de los estudiantes. Ajello, (2003) expone: “En el plano educativo, la
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motivacidn debe ser considerada como la disposicion positiva para aprender y continuar
haciéndolo de una forma autonoma” En este sentido Francisca Rosa Torres Pedrosa (2011), nos
dice que es muy importante recordar que aunque la motivacion nace dentro de la persona, hay
condiciones externas que vienen en forma de estimulacién y favorecen su presencia. Por lo tanto,
se deben seguir algunas pautas que son muy Utiles para estimular la motivacion en el aprendizaje
y por lo tanto la actitud del maestro en ella, resulta indispensable ya que debe conducir a las
nifias a la seguridad del placer que siente al ensefiar y conseguir que se sientan involucrados con
su trabajo como docente. Es decir que la actitud del maestro es basica para despertar el interés y
mantener la motivacion en los estudiantes, usando estrategias que Ilamen su atencion ,
planteando actividades en grupo para establecer relaciones entre ellos, darles mensajes positivos
para fomentar su confianza y adaptar las actividades a la realidad. Al respecto, de acuerdo con

Hilda Fingermann

“Un verdadero docente es capaz de desandar el camino y volver a empezar para alcanzar el objetivo, sabe

dar y recibir afecto, estimula las aptitudes, comprende los errores, escucha, acepta los desafios y los

desacuerdos y sobretodo, es capaz de motivar a sus estudiantes...” Fingermann H. (2011).

En definitiva, es posible definir la motivacion como la fuerza que mueve al individuo a realizar
actividades; cuando alguien esta motivado tiene la voluntad de hacer lo que se propone y ademas
es capaz de perseverar en su esfuerzo para conseguirlo. En el aprendizaje, la motivacion es el
interés que tiene el estudiante por las actividades que lo conducen a €él. En pocas palabras, puede
definirse a la motivacién como la voluntad que estimula a hacer un esfuerzo con el propésito de

alcanzar ciertas metas.

En su mayoria, los tedricos del aprendizaje tales como Huertas, (1997) y Pozo, (1999), estan

de acuerdo en que los estudiantes motivados aprenden con mayor rapidez y eficacia que aquellos
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que no lo estan. Por esta razdn es indispensable sostener la motivacion durante todo el desarrollo
de los cursos ya que para el buen desarrollo de la accion didactica es imprescindible motivar a

quienes quieren aprender.

En el campo de la educacién, la motivacién es importante debido a que optimiza el estado de
animo de los actores del proceso educativo, con lo que se puede llevar a cabo un mejor proceso
de ensefianza aprendizaje. Conviene citar a los autores Pintrich y Schunk, (2006) quienes
explican que el aprendizaje motivado “se refiere a la motivacion para adquirir habilidades y
estrategias, en el que destaca el papel de la autoeficacia previa y la implicacion en la tarea”. En
un ambiente escolar motivado gran parte de los conocimientos impartidos son captados de
manera eficaz por los estudiantes, ademas se demuestran valores como la cooperacion,
amabilidad, respeto, entre otros, asi como también los participantes en este ambiente tienen una
buena autoestima, son mas seguros y responsables en sus acciones y cuentan con oportunidades
para tomar la responsabilidad personal de su aprendizaje, establecer sus propias metas, planear
cdémo alcanzarlas y monitorear su progreso. Es importante destacar que los estudiantes que se
sienten motivados en clases mantienen el deseo de proseguir con estudios universitarios y llegar
a ser profesionales, mientras que los que no estén motivados presentan un bajo rendimiento
académico y poco interés por ir a las instituciones educativas a veces hasta el punto de ocurrir

deserciones escolares.

2.3.2. La Ludica.

Es muy dificil hallar una diferenciacion entre lo ludico y el juego, puesto que son dos
conceptos que en general se utilizan como sindnimos, pues "todo juego es ludico pero no todo lo

ludico es juego “Bolivar B. C. (2000). Lo ludico es, segln esta concepcion, una parte
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constitutiva del ser humano que hace referencia a su necesidad de sentir, expresar, comunicar y

producir emociones primarias, como reir o gritar, orientadas hacia la entretencién, la diversion y
el esparcimiento. Segun el autor “se trata de dos cosas diferentes pero no contradictorias” ya que
mientras el ocio, el tiempo libre y el trabajo pueden tener un lugar y un tiempo determinados, lo
ludico no, puesto que "...la emocion lidica no puede reprimirse permanentemente ni prohibirse

en ningun espacio', sefiala el autor.

Por otra parte, desde el punto de vista Antropoldgico, Johan Huizinga formulé una teoria
segun la cual “la cultura surge en forma de juego”, lo cual no significa que el juego cambie o
se convierta en cultura sino que ésta, en sus fases primarias, se desarrolla en las formas y con el
animo de un juego. Huizinga J. (1945). Para el autor, el juego es una accion u ocupacion libre,
que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales determinados y segun reglas
obligatorias pero gustosamente aceptadas. Dicha accion tiene un fin en si misma y va
acompafiada de tension y alegria y de la conciencia de hacer las cosas de modo diferente que en

la vida corriente.

La ludica se entiende se entiende pues, como una dimension del desarrollo de los individuos,
siendo parte constitutiva del ser humano, que se refiere a su necesidad de comunicarse, de sentir,
de expresarse, y por lo tanto provoca en éste una serie de emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que los llevan a gozar, reir, gritar e inclusive

llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

Segun Vigotsky (1979), el desarrollo cognitivo tiene lugar durante el juego, por la
participacion activa, el andamiaje, la ensefianza reciproca y la medicion educativa. El insiste en

los aspectos afectivos y motivadores del juego y afirma que durante el desarrollo de las
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actividades ludicas, el sujeto ignora lo cotidiano y sus acciones se subordinan a significados y

situaciones imaginarias.

Las primeras teorias sobre el juego se caracterizan por su tendencia evolucionista. Entre estas
se tiene a Spencer (1855) quien considera el juego como el resultado de un exceso de energias
acumuladas. Explica que la imposibilidad de participar en actividades serias conduce a que los
jovenes de determinadas especies inviertan esa energia en actividades superfluas como el juego o
el arte, desconectadas de otras que sirven para la supervivencia, y por lo tanto, las actividades
estéticas y ludicas, para el “son un lujo, un gasto dilapidado de energia”. Otra de estas teorias
evolucionistas sobre el juego, es la de S. Hall (1904), quien plate6 “La Teoria de la
Recapitulacion” en la que expuso que cada persona pasa por una serie de cambios psiquicos y
somaticos de acuerdo con la evolucion de la mente y el cuerpo, destacando la progresion del
desarrollo del nifio y por la tanto la necesidad de adaptar los métodos para “Individualizar” la
educacion. Teorias como la de Spencer y Hall sirven hoy para plantear el juego infantil como un
concepto clave a la hora de entender el desarrollo humano y son un comienzo para la aparicion
de teorias como: la de K. Groos (1998) quien concibe el juego como un modo de ejercitar o
practicar los instintos antes de que éstos estén completamente desarrollados; la de Buytendijk
(1935), quien explica el juego como una serie de comportamientos especificos heredados y,
especialmente, la de Claparede (1934), quien dice que la definicion del juego viene dada por
quien juega, por su modo de interactuar con la realidad, siendo su principal componente la
ficcion para definir la relacién del sujeto con la realidad. En definitiva, e | juego es una actividad
inherente al ser humano. Todos nosotros hemos aprendido a relacionarnos con nuestro ambito

familiar, material, social y cultural a través del juego.

Respecto a la forma como la escuela trata a los nifios, Guillermo Zufiga B. dice:
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Es, tal vez, dificil para los educadores entender que no hay momentos para el cuerpo y momentos para
el intelecto; si se aceptara que el intelecto es cuerpo, que el cuerpo es sensibilidad, que la imaginacién es
la puerta de la ciencia, las escuelas serian mas divertidas y los nifios tendrian menos dificultad de

concentrarse. ZUfiiga B. G. (1998).

2.3.3. El Arte.

Las artes constituyen una herramienta muy eficaz para controlar la disciplina durante las
actividades de ensefianza-aprendizaje dentro del aula, pues cuando las manifestaciones artisticas
se hallan presentes en el entorno y en la vida de los nifios en las primeras etapas escolares
favorecen la socializacion y constituyen un proceso interactivo a través del cual los nifios y

nifias satisfacen sus necesidades basicas y asimilan valores, normas y conocimientos.

Con relacion a la importancia de la educacion artistica en la escuela es importante recordar:

A la hora de ensefiar expresion artistica, el profesor se encuentra, desde luego, en una
posicion propicia porque a los nifios les gusta tal actividad. Existe en cada ser humano, sea cual
fuere su edad, un impulso creativo, pues todos sentimos el deseo natural de usar nuestras manos
y nuestros materiales como vehiculos de la expresion artistica. Si se les proporciona el tipo
adecuado de oportunidades, incluso los nifios preescolares se deleitaran expresandose con

materiales artisticos. Lancaster (1995).

Por esta razon, el arte puede llegar a desempefiar un papel muy importante en el desarrollo
infantil ya que un nifio dinamico y en proceso de desarrollo es el que se convierte en el centro de
la ensefianza; y la educacidn artistica proporciona la oportunidad para incrementar la capacidad

de accion, la experiencia, la interaccion social dentro y fuera del aula de clase

Respecto a la importancia del arte en la escuela Viktor Lowenfeld plantea:
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“...la educacién por el arte, establece un equilibrio entre intelecto y emocion, pues conduce al
individuo a vivir su vida en forma espontanea, natural, creadora y con armonia emocional e intelectual.

La importancia del arte radica en el proceso creador y en su caracter social ya que forma individuos mas

sensibles a las necesidades de los demas...”. Lowenfeld (1957).

Es, entonces, posible afirmar que, las artes son fundamentales para el desarrollo tanto
intelectual como social del nifio, pues la experiencia artistica en cualquiera, de sus formas,
implica no solamente el goce por lo estético, sino también un crecimiento personal y una forma
de expresion. Ademas, la educacidn artistica motiva la creatividad y genera dentro del aula un
espacio menos convencional en el que las actividades ludicas permiten que las nifias construyan
su conocimiento, interactien y experimenten de forma que el proceso artistico resulte en un

aprendizaje completo.

Actualmente se busca una escuela transformadora que genere nuevas alternativas educativas y
pedagdgicas que permitan desarrollar las capacidades de sentir, pensar y hacer, de los
estudiantes. Para lograrlo es necesario tener presente que las artes en general poseen un valor
incalculable para los procesos de aprendizaje infantil porque a partir de ellas los nifios
desarrollan sus habilidades ya que la educacion artistica despierta en ellos un gran interés y
ademas les proporciona diversion al mismo tiempo que aprenden a realizar nuevas actividades.
Por otro lado, el desarrollo integral del nifio es muy completo puesto que se estimulan en él
destrezas psicomotrices, desarrollan su creatividad, mejoran su concentracion y lo mas

importante, desarrolla su capacidad para interactuar y relacionarse con los demas.

En cuanto al arte en la educacion es posible asegurar que en la mayoria de las escuelas no se
ha tenido en cuenta su esencia formativa olvidando que “...es la base de la educacion en el

proceso de individualizacion y de la integracion social” Read H. (1953), por otra parte Dewey
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(1934), planted una concepcion que posibilita la integracion del arte con otras areas del

conocimiento.

En los Gltimos 20 afios, las artes han ganado cada vez méas importancia tanto en los
discursos educativos como en los espacios publicos. Por otra parte, que los géneros tradicionales
del arte como la musica y las artes plasticas que se ensefian como parte de los programas
escolares han adquirido apoyo en nuevas sedes de la ensefianza y el aprendizaje a través de la
tecnologia y multimedia teniendo asi presente que lo visual es uno de los referentes principales

para los nifios y los jovenes en el momento de comprender su mundo y construir su identidad.

2.3.4. La Pedagogia

La Pedagogia es considerada como el arte de transmitir conocimientos, valores, experiencias,
con los recursos que se tienen al alcance; al mismo tiempo es una disciplina que organiza el
proceso educativo de toda persona en los aspectos psicologicos, fisicos e intelectuales tomando,
a su vez, en cuenta los aspectos culturales de la sociedad. En este sentido, Durkheim (1925),
expone que la Pedagogia es un conjunto de teorias y de maneras de concebir la educacion,
ademas de meditar sobre los problemas de la accion de educar; agrega que la Pedagogia no es
una ciencia pero tampoco es un arte sino que es de naturaleza mixta ya que en ella se consideran
esenciales tanto la teoria como la practica de forma que el término designa a su vez tanto al

hecho pedagdgico como al estudio pedagogico.

En cuanto al hecho pedagogico, es un conjunto funcional de tareas, de roles, de competencias,
y de saberes; es un trabajo tanto del profesor como del estudiante puesto que cuando se habla de
ensefar se hace referencia Unicamente a la accion del profesor pero al realizar un acto de

pedagogia se tiene en cuenta al estudiante, tanto en su contexto escolar, como familiar y social.
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Respecto al estudio pedagdgico, la Pedagogia se concibe como el andlisis de las acciones

pedagogicas y también al objeto de investigacion. Es decir, que la Pedagogia, articula la

situacién particular de una clase con la escuela en la préactica individual y colectiva de tal forma

que su objeto es principalmente el funcionamiento de los saberes.

2.4. Marco Legal

Tabla 21: Normatividad

NORMATIVA

CONCEPTO

Constitucion Politica de 1991

La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la
practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento
cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccién del
ambiente Art.2.Fines esenciales del Estado

Articulo 30.

Derecho a la recreacién, participacion en la vida cultural y
en las artes. Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen
derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas
actividades recreativas propias de su ciclo vital

Ley 115 de Educacién de 1994

La educacion artistica recibié un importante impulso, al ser
considerada como una de las areas basicas y obligatorias
para ser tenidas en cuenta dentro del proyecto Educativo
institucional.

Ley 2601 Proteccion integral de los derechos del
nifio

“ Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la
integridad fisica, la salud y la seguridad social, la
alimentacidn equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener
una familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor,
la educacidn y la cultura, la recreacion y la libre expresion
de su opinion...”

Articulo 64, Ley 397 de 1997

El Ministerio de Cultura iniciar a partir de 1998 un proceso
encaminado a posibilitar el abordaje de la formacion
cultural con una perspectiva de largo aliento, sustentada
sobre la base de procesos de investigacion, planificacién,
concertacion, desarrollo, evaluacion y seguimiento. . .»

Articulo 15

Toda persona tiene derecho a descanso, a honesta
recreacion y a la oportunidad de emplear Gtilmente el
tiempo libre, en beneficio de su mejoramiento espiritual,
cultural y fisico

Fuente: Docente Investigadora
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Capitulo 3

Disefio metodolégico
3.1. Metodologia de la investigacion

El proyecto de investigacion “La ladica como medio para motivar el aprendizaje a través del
arte en las nifias del grado segundo de la Institucion Educativa Cristo Rey de Dosquebradas”, es
un proyecto de intervencion aplicada porque es practico y se basa en descubrimientos y aportes

tedricos ya existentes

-Tipo de investigacion: Es una investigacion de tipo cualitativo y articulado, puesto que el
problema motivo de estudio debe ser observado en el contexto y la docente observadora
participa en las actividades programadas para la observacion. Por lo tanto se enmarca dentro de
parametros de la investigacion accion como un proceso dinamico, flexible y adaptable, con el
cual se busca obtener informacion acerca de las falencias en el aprendizaje en las nifias del grado

segundo, a través de la observacion directa durante dichas actividades.

-Técnica del muestreo: Debido a que el universo o poblacion es muy numeroso, se hace la
seleccion de una muestra representativa. Para ello se aplica la técnica de la muestra por
conglomerado, para la cual se aprovecha la distribucion del personal de estudiantes por niveles y

grupos, y se selecciond el grupo segundo C. (40 nifas)

3.2. Instrumentos

3.2.1. Taller



23

Tabla 1. Guia para reunion con padres de familia

CONTENIDO

DESCRIPCION

JUSTIFICACION

Es muy importante que los padres reconozcan que el
éxito escolar es un esfuerzo conjunto y que las
experiencias de aprendizaje exitosas empiezan en
casa.

OBJETIVO

Lograr que los Padres de Familia se integren con la
institucion educativa, apoyando a sus hijas y
colaborando

METODOLOGIA

* Se forman grupos de 4 padres.

* Cada grupo recibira texto escrito titulado: “La tarea
de educar a los hijos

sLectura y discusion sobre documento.

INDICADOR DE LOGRO

Reflexion final sobre las conclusiones de los grupos
de trabajo.

FORMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Se tendra en cuenta la asistencia de los padres, sus

aportes y su participacion

MATERIAL DE APOYO Y RECURSO Directora del grupo investigado e investigadora.

HUMANO

*Fotocopias de documento: “La tarea de educar a los
hijos” (Anexo 1)
*Opiniones de los padres de familia.

Fuente: Docente Investigadora

3.2.2. Observacion directa

Tabla 2. Observacién de una clase tradicional

CONTENIDO

DESCRIPCION

JUSTIFICACION

No solo es importante, sino indispensable observar a los nifios
durante una clase tradicional, en la que la docente explica y los
nifios atienden, para observar la atencion, el interésy la
motivacion por el trabajo y tener puntos de comparacion entre
varios eventos diferentes

OBJETIVO

Recolectar datos de comportamiento, interés y motivacion de las nifias
durante las clases magistrales.

METODOLOGIA

La Directora de grupo dictara una clase de sociales siguiendo el
procedimiento acostumbrado.

La investigadora observara y grabara en video, sin participar, y anotara
en el diario de campo.

INDICADORES DE
LOGROS

Documentacion de la participacion de las nifias y grado de motivacion
en una clase “normal”.

MATERIAL DE APOYO Y
RECURSO HUMANO

*Profesora directora de grupo, investigadora

*Camara fotografica, cdmara de video, cuaderno de diario de campo.

Fuente: Docente Investigadora
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La observacién directa se hizo también de la siguiente forma: La investigadora participd
dando la clase y la docente directora de grupo observo, tomé fotografias, e hizo las anotaciones
correspondientes. Dicha observacion se hizo de acuerdo con la siguiente tabla:

Tabla 3.0bsevacion de una clase integrada con ludica y artes

CONTENIDO DESCRIPCION

integradas con la lddica —artes y con la participacion
de la directora del grupo.

OBJETIVO Recolectar datos sobre interés, motivacion y
comportamiento de las nifias durante actividades
realizadas con las Arte Visuales como eje integrador.

METODOLOGIA La directora de grupo dictara clases de: Ciencias,
formando grupos de trabajo e iniciando los temas
con rompecabezas, y dibujo para colorear. La
Investigadora anota en el diario de campo y
participa, mientras la profesora del grupo toma
fotografias y hace grabaciones de videos.

INDICADORES DE LOGROS Documentacion de los datos recogidos sobre el
comportamiento, la motivacién y la participacion en
las actividades en clase.

FORMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Anotaciones en el diario de campo, grabaciones,
fotografias

MATERIAL DE APOYO Y RECURSO *Directora del grupo investigado, investigadora,
HUMANO nifias del grupo investigado.
*Rompecabezas, dibujo para colorear. (Anexo 3)

«Camaras (fotogréfica y de video).

Fuente: Docente Investigadora

3.2.3. Encuestas

Otra de las técnicas utilizadas para la recoleccion de informacion es la encuesta. Se aplicaron
tres encuestas asi: *Encuesta para padres de familia, para determinar el grado de motivacion de
las nifias segun los padres y su colaboracion con ellas (Anexo 4). *Encuesta para las estudiantes
para determinar su grado de motivacion y sus opiniones sobre las clases que reciben. (Anexo 5).
*Encuesta para los docentes para determinar la metodologia que emplean y su opinion sobre la

motivacion de las nifias. (Anexo 6).



3.4. Anélisis de los resultados

3. 4.1. Trabajo de campo: Taller con padres de familia.

Criterio: Motivacion de las nifias segun los padres

Tabla 4. Motivacion de las nifias segin los padres

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Mala 17 68%
Buena 8 32%
Totales 25 100%

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 1.Motivacién de las nifias

Motivacion de las nifas segun los padres

Fuente: Docente Investigadora.

H Mala

M Buena

Analisis: De los 25 padres asistentes, 17 reconocen que sus hijas no demuestran ningan interes
por el estudio y han tenido que obligarlas para asistir al colegio y mas ain para hacer las tareas
escolares y su rendimiento académico es malo. Los 8 restantes creen que si les gusta asistir al

colegio y rinden académicamente.
Criterio: Colaboracion de los padres de familia

Tabla 5. Colaboracién de los padres de familia

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
No tienen tiempo 15 60%
No se sienten capacitados 10 40%
Totales 25 100 %

Fuente: Docente Investigadora
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Gréfico 2. Colaboracion de los padres

40%'

Fuente: Docente Investigadora

Colaboracion de los padres

H No tienen tiempo

B No se sienten capacitados

Anadlisis: Todos los asistentes estan de acuerdo en que su colaboracion es importante para
mejorar la motivacion de sus hijas; pero se muestran confusos para decidir la forma de hacerlo

pues 15 de ellos no tienen tiempo y 10 no se sienten capacitados para ello.

3.4.2. Observacion directa de una clase tradicional

Criterio: Motivacién de las nifias durante una clase tradicional

Tabla 6. Motivacion de las nifias durante una clase tradicional

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Desmotivadas 29 74 %
Motivadas 10 26 %
Totales 39 100%

Fuente: Docente Investigadora

Grafico 3. Motivacion de las nifias en clase tradicional

Motivacion de las nifas en clase tradicional
26%
B Desmotivadas

H Motivadas
74%

Fuente: Docente Investigadora

Analisis: De las 39 nifias que asistieron a la clase, solo 10 se mostraron interesadas y motivadas;

las 39 restantes se mostraron desatentas y desmotivadas.



3.4.3. Observacion directa de una clase de Ciencias integrada con Ludica y Artes

Criterio: Motivacion de las nifias durante una clase integrada con Ludica y Artes

Tabla 7. Motivacion durante clase integrada con lidica y artes

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Motivadas 31 79 %
Desmotivadas 8 21 %
Totales 39 100 %

Fuente: docente Investigadora.

Gréfico 4. Motivacién de las nifias en clase integrada con ludica y artes

31%

Motivacidn de las nifas en clase integrada con Ludica y Artes

B Motivadas

B Desmotivadas

Fuente: Docente Investigadora

Analisis: De las 39 nifias asistentes 31 se mostraron muy motivadas y su concentracion fue

excelente. Solamente 8 nifias se mostraron desatentas y desmotivadas.

3.4.4. Encuestas: Encuesta aplicada a los padres de familia.

Criterio: 1 ¢Qué actitud tiene su hija cuando va para el colegio?

Tabla 8.Actitud de las nifias a la hora de ir al colegio segun los padres

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Desanimada 18 45 %
No quiere asistir 16 40%
Contenta 4 10%
No responden 2 5%
Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora
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Grdfico 5. Actitud de las nifias a la hora de asistir al colegio

Actitud de las nifias g la hora de asistir al colegio

. 45%

10%

-~

B Desanimada
B No quiere asistir

Contenta

Fuente: Docente Investigadora

Anadlisis: Segun la opinidn de los padres, 34 de las 40dnifias del grupo investigado asumen una

actitud negativa a la hora de ir al colegio pues 18 se muestran desanimadas y 16 no quieren

asistir al colegio y solamente 4 se muestran contentas de hacerlo.

Criterio: 2. ;Qué estrategias implementa usted para que la nifia se motive en el colegio?

Tabla 9.Estrategias de los padres para motivar a las nifias en el colegio

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
La regafia 30 75 %
La motiva 7 17,5 %
La felicita 1 2,5%
No responde 2 5%
Totales 40 100%

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 6. Estrategias de los padres para motivar a las nifias en el colegio

2,50%

5%
17,50% _\

Estrategias de los padres para motivar a las niiias en el colegio

M Laregafia

W La motiva
La felicita

H No responde

[ |

Fuente: docente Investigadora

Analisis: De los 40 padres de familia, utilizan la estrategia del regafio para motivar a sus hijas

por el colegio; solamente uno dice que la felicita y 7 dicen que las motivan
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Criterio: 3. ;Qué actitud asume la nifia cuando regresa del colegio?

Tabla 10.Actitud de las nifias al regresar del colegio

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
No comenta nada 25 62,5%
Aburrida 9 22,5%
Comenta lo que ocurre en el colegio 3 7,5 %
Llega contenta 1 2,5 %
No responden 2 5%
Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 7. Actitud de las nifias al regresar del colegio

Actitud de las nifias al regresar del colegio
B No comenta nada

0, 0,
7 50% 2,50% 5%

20
22,50% ‘

Fuente: Docente Investigadora

H Aburrida
Comenta lo que ocurre

62,50% ™ Llega contenta

Anadlisis: De las 40 nifias del grupo investigado, solamente una regresa del colegio contenta y de

las 39 restantes solo 3 cuentan lo ocurrido en el colegio, pues 25 no comentan nada y 9 regresan

aburridas.

Criterio: 4. ;Comparte usted con su hija las tareas, exdmenes y situaciones que vive en el

colegio?

Tabla 11. Colaboracidn de los padres

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
En ocasiones 24 60 %

Si. Cuando tengo tiempo 12 30 %

Cuando me pide el favor 2 5%

No responden 2 5%

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora
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Gréfico 8. Colaboracion de los padres.

Colaboracion de los padres en las tareas B En ocasiones
5% 5%

m Si. Cuando tengo tiempo

30% Cuando me pide el favor

H No responde

Fuente: Docente Investigadora

Anadlisis: En su mayoria, un 90 %, los padres no garantizan su colaboracion con sus hijas en las
labores del colegio, pues 24 de ellos lo hacen solo en ocasiones, 12 cuando tienen tiempo y 2

cuando les piden el favor.
Criterio: 5 ¢(Qué actitud asume usted con su hija cuando no cumple con las tareas?

Tabla 12. Actitud de los padres cuando la nifia no cumple con las tareas

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
La regafio 20 50 %
La castigo 15 37,5%
Hablo con ella 3 75 %
No responden 2 5%
Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora.

Gréfico 9. Actitud de los padres cuando las nifias no cumplen con las tareas

Actitud de los padres cuando las niiias no cumplen con las tareas B La regafio
7,50% 5%
M La castigo
0,
. 50% Hablo con ella
37,50% B No responden 5%

Fuente: Docente Investigadora
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Andlisis: EI 87,5 % de los padres apelan al castigo y el regafio asi: 20 dicen que la regafian y 15
dicen que las castigan. Solamente tres de ellos recurren al didlogo cuando sus hijas no hacen las

tareas.

3.4.5. Encuesta aplicada a las estudiantes. (Anexo 8)

Criterio.1 Normalmente, ¢por qué asisten las nifias al colegio?

Tabla 13. Porqué asisten las nifias al colegio

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Les toca ir 18 45 %

Tienen que ganar el afio 19 47,5 %

Les gusta ir 3 75 %

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 10. Porqué asisten las nifias al colegio

Porqué asisten las niiias al colegio )
750% Bb.letocair

\ 45% M a.tengo qué ganar el afio
(]
47,50% ‘ d. me gusta ir

Fuente: Docente Investigadora.

Analisis: La mayor parte de las nifias asisten al colegio obligadas: 18 solo porque les toca ir 18
y 19 porque tienen qué ganar el afio, solamente a tres nifias entre cuarenta les gusta ir al colegio,

lo que nos demuestra que hace falta motivacidn para asistir al colegio.
Criterio. 2. ¢Usted piensa que la jornada escolar es?...

Tabla 14. Qué piensan las nifias de la jornada escolar

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Muy aburrida 15 37,5 %
Deberia ser mejor 19 475 %

Normal 6 15 %

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora



Gréfico 11. Qué piensan las nifias de la jornada escolar
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Fuente: Docente Investigadora

Anadlisis: De las 40 nifias solamente 6 responden que la jornada escolar es normal, y las 44

restantes opinan: 15 que es aburrida y 19 que deberia ser mejor, demostrando que es necesario

realizar actividades que agraden y a la vez eduquen.

Criterio: 3. ;Qué es lo que méas le agrada de las clases?

Tabla 15. Lo que maés les agrada a las nifias, de las clases

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Hablar con las compafieras 20 50 %

Poder jugar 10 25 %

Poder aprender 6 15 %

La profesora 4 10 %

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Grafico 12. Lo que més agrada de las clases a las nifias

Lo que mas agrada de las clases aol!as nifias W Hablar con las compafieras
15% B Poder jugar
i .50% Poder aprender
259% M La profesora

Fuente: Docente Investigadora
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Analisis: A 20 de las 40 nifias expresan que lo que mas les agrada de las clases es hablar con las

comparieras; a 10 les agrada poder jugar; a 6 les agrada poder aprender y a 4 les agrada la

profesora.



Criterio: 4. Usualmente, ¢por que son agradables las clases?

Tabla 16. Porqué son agradables las clases

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Porque me escuchan y puedo participar 32 80 %

Porque vemos videos 8 20 %

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 13. Porqué son agradables las clases
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Fuente: Docente Investigadora
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Analisis: 32 nifias opinan que las clases son agradables porque las escuchan y pueden participar

y 8, por su parte, opinan que las clases son agradables porque ven videos.

Criterio: 5.Usualmente, ¢por qué hace usted las tareas?

Tabla 17. Porgué hacen las tareas

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Toca hacerlas 15 37.5%

Mis papas me obligan 16 40 %

Quiero ser buena estudiante 1 2,5 %

Porque me gusta 8 20 %

Totales 40 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 14. Porqué hacen las tareas las nifias
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34

Anadlisis: De las 40 nifias, solamente a 8 les gusta hacer las tareas. De las restantes, 16 las hacen

porque los papas las obligan, 15 porque toca hacerlas y una porque quiere ser buena estudiante.

3.4.6. Encuesta aplicada a los docentes (Anexo 9)

Criterio: 1. Segun su experiencia, cuando se desarrolla la clase en segundo C, usualmente, ;coOmo

actuan las nifias?

Tabla 18. Como acttan usualmente las nifias en clase

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Apéticas 4 40 %
Participativas 3 30 %
Preguntando con insistencia 3 30%

Totales 10 100 %

Fuente: Docente Investigadora

Grafico 15. Actitud de las nifias en clase
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Andlisis: Un 40% o sea 4 profesores opinan que las nifias son apéticas en clase. Un 30 % o sea 3
profesores opinan que son participativas y un 30 % o sea 3 profesores opinan que las nifias

preguntan insistentemente.

Criterio: 2.Usualmente, ;cuando trabajan mejor las nifias?

Tabla 19. Cuando trabajan mejor las nifias

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Cuando una clase es tradicional 4 40 %

Cuando una clase es con videos 5 50 %

Cuando exponen y dan sus ideas 1 10 %

Totales 10 100 %

Fuente: Docente Investigadora.

Grafico 16. Cuando trabajan mejor las nifias
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Analisis: Cinco profesores opinan que las nifias trabajan mejor cuando una clase es con videos.
Cuatro opinan que las nifias trabajan mejor cuando la clase es tradicional. Solamente un profesor

opina que trabajan mejor cuando exponen y dan sus ideas.

Criterio: 3. ;Como le parece mejor dar la clase?

Tabla 20. Cémo les parece mejor dar la clase

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
En el aula 5 50 %

Salidas pedagdgicas 5 50 %

Totales 10 100 %

Fuente: Docente Investigadora.




Gréfico 17. Como les parece mejor dar la clase
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Anadlisis: A cinco profesores les parece mejor dar la clase en el aula y a los otros cinco les mejor

hacer salidas pedagdgicas.

Criterio: 4. ;Como atrae la atencion de las nifias sobre los temas que orienta en el aula?

Tabla 21. Cémo atraen la atencion sobre los temas

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Les hago preguntas 4 40 %
Parto de los saberes de las nifias 5 50 %
Les hago talleres en grupo 1 10 %
Totales 10 100%

Fuente: Docente Investigadora.

Grafico 18. Formas de atraer la atencion de las nifias
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Analisis: Cinco de los docentes encuestados prefieren el método socratico tradicional, es decir:

hacer preguntas. Cuatro prefieren el aprendizaje significativo pues parten de los saberes de las

nifias. Solamente uno prefiere los talleres en grupo.

Criterio: 4. ;Como enriquece la creatividad en las alumnas?
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Tabla 22. Cémo enriquecen, los docentes, la creatividad de las nifias

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Las dejo participar 5 50 %

Tengo en cuenta la opinidn de las nifias | 4 40 %

Les llevo juegos 1 10 %

Totales 10 100 %

Fuente: Docente Investigadora.

Gréfico 19. Formas de enriquecer la creatividad de las nifias
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Fuente: Docente Investigadora

Anadlisis: De los 10 profesores encuestados, solamente uno utiliza los juegos para enriquecer la
creatividad de las nifias. Cuatro, tienen en cuenta la opinidn de las nifias y cinco las dejan

participar.

3. 5. Diagndstico

A partir del andlisis de los resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia, las nifias
y los docentes; y las observaciones realizadas durante el trabajo de campo, se pueden concluir las
siguientes variables especificas, relacionadas con el problema estudiado de falta de motivacion

de las estudiantes:

Normalmente ambos padres se ocupan todo el dia en sus jornadas de trabajo Yy no se
comprometen con las actividades escolares de sus hijas, ya sea por falta de tiempo o porque no se
sienten capacitados para ello por lo tanto, en su mayoria, las nifias permanecen solas o en

compariia de sus hermanos, cuando no estan en la escuela. Esto repercute negativamente tanto en
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la cantidad como en la calidad de la interaccién padres-hijos, tan necesaria a lo largo de todo el
desarrollo del nifio; y puesto que los padres juegan un papel primordial en él, las nifias
presentan deficiencias en el aprendizaje debido a la falta de acompafiamiento durante las

actividades académicas en el hogar.

El grado de desmotivacion de las nifias, hacia las actividades académicas es preocupante, ya
que la mayor parte de ellas reconoce que asisten al colegio porque les toca o porque deben ganar
el afio. Por otra parte, el hecho de que 34 de 40 nifias opinen que las clases son aburridas y que
deberian ser mejores, nos obliga a pensar que es necesario elegir nuevas formas de dar la clase
introduciendo en éstas, actividades que agraden a las nifias y a la vez desarrollen su creatividad,
siendo las méas apropiadas, las que se realizan mediante la ludica a través del arte. Ademas,
como 20 de las 40 nifias expresan que lo que mas les agrada de las clases es hablar con las
comparieras y 32 opinan que las clases son agradables porque las escuchan y pueden participar,
la realizacion de dichas actividades ludico-artisticas, es aconsejable hacerlas durante las clases

por medio de trabajo en grupos con orientacion de la docente.

En relacion con el grupo de profesores, quienes en su mayoria prefieren las clases
tradicionales, es importante incentivarlos para que recuerden que la metodologia didactica, las
nuevas tecnologias, la ladica y las actividades artisticas son suficientemente ricas en
posibilidades como para que el docente ponga en funcionamiento sus mecanismos de creatividad
y pueda variar los estimulos, las actividades y las situaciones de aprendizaje con la frecuencia
que cada nifia 0 grupo necesite.

Es importante innovar en clase aportando nuevos retos que impliquen emocion a la par con el
aprendizaje, alrededor de la Ludica y Educacién Artistica, las cuales se convierten en el eje

integrador de las demas asignaturas, De esta forma se puede influir positivamente y contrarrestar
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el desinterés por las actividades académicas. Durante la clase de Sociales integrada con ludica y

artes, las nifias se mostraron motivadas y participaron con entusiasmo demostrando que las

actividades ludicas a través del arte son de su agrado. Por esta razén, para lograr un estimulo que

motive a estas nifias, es importante innovar en clase aportando nuevos retos que impliquen

emocion a la par con el aprendizaje, alrededor de las actividades ludicas mediante la Educacion

Artistica.

3.5.1. Variables.

Una vez realizado el diagndstico se tienen en cuenta los aspectos més relevantes y se decide

trabajar sobre los siguientes aspectos considerados mas sobresalientes en éste.

Tabla 23. Variables, indicadores de observacion, instrumentos

Variable

Indicador de observacion

Instrumentos

Colahoracién de los padres

Los padres de familia se integran
con las actividades escolares de sus
hijas y participan en las que se
programen en el colegio

Taller N°1

“Cémo ayudar a su hijo estudiante”
*Dinamica de integracion y grupos
de trabajo

*Audicion musical “No basta”

y lectura del tema de la cancidn
*Lectura

*Cuestionario
Nuevas formas de ensefiar Los docentes conocen y aplican | Taller N° 2
nuevas formas de ensefiar y | “Seis técnicas de ensefianza

relacionarse con las estudiantes

novedosas”

*Dindmica de integracién y
formacidn de equipos de trabajo.
sLectura sobre nuevas formas de
ensefiar

*Lectura sobre el trabajo en equipo,
la ludica y el juego en la ensefianza

El gusto por aprender

Las nifias adquieren gusto por el
trabajo en grupo y el aprendizaje
cooperativo

Taller N° 3

“Nos gusta trabajar y aprender con
las compafieras”

*Dindmica de conocimiento
*Dindmica de integracion
*Gramatica de creatividad

Aprendizaje, a través de la ludica
mediante la Educacion Artistica.

Logra aprendizajes mediante la
Ludica a través de la Educacion
Artistica

Taller N° 4
“Espafiol integrado con Ludica y
Artes”
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*Rompecabezas
*Fotocopia de cuento
*Tarjetas de colores

Vinculacién de la ladica, con el arte
mediante las actividades grupales
dentro del aula

Desarrolla la imaginacion y la
creatividad mediante la Ludica y el
arte a través de las actividades en

grupo

Taller N° 5

“Matematica integrada con Ludica y
Artes”

*Cubos interconectables de colores
*Operaciones matematicas

*Dados

Fuente: Docente Investigadora.
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Capitulo 4

Propuesta

4.1. Titulo de la propuesta

La Ladica, como elemento motivador a través del Arte y el trabajo en grupo.
Estrategias para el acrecentamiento de la motivacion por el aprendizaje, desde la aplicabilidad

de la Ludica y el Arte a través de las actividades grupales en el aula.

4.2. Descripcion de la propuesta

En la propuesta se tienen presentes los tres componentes de la motivacion, planteados por
Pintrich y Schunk, (1990), a saber: El componente de expectativa, el cual se puede traducir con
la pregunta: ;Soy capaz de hacer esta tarea? EI componente de valor que se puede traducir con la
pregunta: ;Por qué hago esta tarea? Y el componente afectivo que se traduce con la pregunta:

¢me gusta hacer esta tarea?

La ludica, por su parte, valora el componente emocional, pues hace referencia a todo
accionar que, de una u otra forma, le permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y
relacionarse con su medio, logrando el disfrute de cada una de sus acciones cotidianas. Por lo
tanto se tiene en cuenta como elemento motivador buscando de esta forma estimular diferentes
factores emocionales positivos como la autoestima, la empatia, crear un ambiente de apoyo y
atencién, mutuos, yasi, facilitar extraordinariamente el proceso de aprendizaje., por esta
razon , se propone como estrategia fundamental para favorecer dicho proceso en las nifias,
privilegiando el hecho de que la voluntad de ellos hacia la adquisicion de nuevos conocimientos

depende en gran medida de sus necesidades e intereses, Yy en este caso el docente juega un papel
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primordial al requerirse que sus metodologias estén encaminadas a despertar el gozo y el disfrute

de sus estudiantes, por aprender.

Teniendo en cuenta que la participacion de los padres es de gran importancia para el proceso
de motivacién por el aprendizaje en sus hijas, se desarrollara un taller con los padres de familia
para crear conciencia de la importancia de su colaboracion con las actividades académicas de las
nifias. Por otra parte, debido a que los docentes se muestran reacios a adoptar metodologias
diferentes de las tradicionales, se realizara con ellos un taller sobre nuevas formas de ensefiar en

el que tendran oportunidad de informarse y discutir sus puntos de vista.

Debido a que las nifias reconocen que asisten al colegio porque les toca o porque las obligan a ir
se llevara a cabo, con ellas, un taller para que conozcan mejor la institucion, a sus comparieras y
a su profesora. Finalmente se desarrollaran dos talleres (N° 4 y N° 5), en los que se plantea una
forma que puede ayudar a las nifias a motivarse por el aprendizaje, mediante actividades ludicas

y artisticas integradas con las asignaturas del curriculo.

Cada taller se inicia con una dindmica, basada en un juego, para conformar grupos que
trabajaran cooperativamente durante la realizacion del mismo, con el fin de propiciar
metodologias interactivas, que recreen procesos de conocimiento implicados en la experiencia
personal de cada nifia y que conlleven a aprehender la dimensidn estética personal, social y

cultural en conjugacion con tematicas que representan aspectos de interés para ellas.
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4.3. Justificacion

En la propuesta: La Ludica, como elemento motivador a través del Arte y el trabajo en grupo,
se tiene presente que siendo juego una actividad amena de recreacion, sirve como medio para
desarrollar las capacidades de los estudiantes mediante una participacion activa y afectiva por lo

que el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia feliz.

Al surgir la necesidad de implementar una estrategia eficaz para aumentar en las nifias el
grado de motivacion por el aprendizaje, la presente propuesta resulta de gran utilidad puesto
que a través de la ludica, el arte y el trabajo en grupo se propician metodologias interactivas en
las que no solo se favorece el desarrollo intelectual-cognitivo fomentando la observacion, la
imaginacion, la iniciativa, la creatividad y otras habilidades, sino también el desarrollo afectivo-
motivacional promoviendo la camaraderia, el interés, el espiritu de colaboracion, dar y recibir

ayuda y otros.

Si se destaca el hecho de que, en los talleres de la presente propuesta, mediante la realizacion
de actividades en grupo, se desarrollan en las estudiantes actitudes positivas, no solo hacia la
escolaridad sino también hacia sus compafieras, ademas de lograr una alta motivacion, es posible
catalogarla como muy importante, puesto que posiblemente contribuya a disminuir la mortalidad
académica ya que las nifias altamente motivadas persisten mas en sus tareas y tienen mas

posibilidades de alcanzar sus metas.

La propuesta es viable pues una de las politicas de la institucion es patrocinar las
innovaciones pedagdgicas que proponen los docentes; y la idea de aplicar una pedagogia ltdica a

través del arte y el trabajo en grupo tuvo buena acogida por parte de las directivas del colegio.


http://www.monografias.com/trabajos11/usal/usal.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
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4.4. Objetivos

4.4.1. Objetivo General.

Obtener cambios en la motivacién por el aprendizaje las nifias del grado segundo C de la
Institucion Educativa Cristo Rey de Dosquebradas, derivados de la aplicacion de una estrategia

metodoldgica basada en la ludica y el arte.

4.4.2. Objetivos Especificos.

— Lograr la integracion y participacion de los padres de familia con las actividades escolares de
las nifias y las que el colegio programe, por medio del disefio y aplicacion de un taller de
orientacion

— Incentivar a los docentes por el conocimiento y aplicacién de nuevas formas de ensefiar y
relacionarse con las nifias, mediante el disefio y aplicacion de un taller informativo.

— Incrementar en las nifias el aprecio por su colegio y todo lo relacionado con él, mediante el
disefio y aplicacidn de taller ludico- pedagdgico.

— Realizar en el aula actividades académicas, a través de la lidica y las artes, para motivar a las nifias
por el aprendizaje.

— Desarrollar el gusto por la Matematica mediante la Ludica y el Arte a través de las

actividades en grupo



4.5. Estrategias y actividades

Tabla 24. Estrategias y actividades
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ESTRATEGIAS

ACTIVIDADES

Taller de orientacion para padres de familia:
“Como ayudar a su hijo estudiante”

*Dinamica de integracion
*Lecturas

*Audicion musical
*Cuestionario: discusion

Taller para docentes:
“Nuevas formas de ensefiar”

*Dinamica de integracion y formacion de equipos
de trabajo.

*Lecturas y analisis

*Debate

*Conclusiones

Taller ludico-formativo para las nifias:
“El gusto por aprender”

*Dinamica de formacion de equipos
*Dinamica de conocimiento
*Dindmica rompehielos

*Gramatica de la fantasia

Taller ludico- pedagodgico para las nifias: “Inglés
integrado con Ludica y Artes”

*Dinamica de grupos
*Armado de rompecabezas
*Coloreado

+Creacion de cuento

Taller lGdico- pedagdgico para las nifias: “Espafiol
integrado con Ludica y Artes”

“Espafiol integrado con Ludica y Artes”
*Dindmica de grupos

*Lectura

*Armado de rompecabezas
*Dramatizacion de cuento

Fuente: Docente Investigadora. 2016.

Las estrategias y actividades se evidencian en los talleres expuestos a continuacion:

\""f‘" =Y TALLER 1
3’? e b “COMO AYUDAR A SU HIJA
~,FE O N\
ﬁ, "W ”'.!', ESTUDIANTE?”
Il \\‘

FUNDACIO[\I UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA

1. Identificacion
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Institucion Institucidn Educativa Cristo Rey
Nivel y Grupo Segundo C: 02 C

Responsable Angela Maria Quintero Ospina
Variable Colaboracion de los padres
Tiempo 2 horas

2. Objetivo

- Lograr la integracion y participacion de los padres de familia con las actividades escolares de las nifias y las que
el colegio programe, por medio del disefio y aplicacion de un taller de orientacién

3. Contenido y metodologia

El acompafiamiento de los padres de familia en actividades escolares de las nifias, es muy importante y ademas
necesario para acrecentar la motivacion de éstas, por el aprendizaje, en el colegio. El principal tema que se trata en
la realizacion del taller, esta relacionado con los deberes de los padres y las posibles consecuencias en caso de no
cumplir con ellos. El trabajo hecho en el taller, les ayuda a reflexionar y comprometerse mas con las actividades
que se realizan en la institucion.
La Metodologia es:
*Realizacion de una dinamica lUdica de integracion y trabajo en equipo (Explicada en el diario de campo del taller
1)
*Distribucion de fotocopias del tema de la cancion “No basta”. (Anexo 7)
*Escuchar la grabacion de la cancion.
eCantar la cancién
*Discutir en grupo sobre el tema de la cancion.
*Sacar conclusiones y elaborar cartelera para socializarlas
*Resolver cuestionario (Anexo 8)
*Expresar un propdsito

4. Recursos
Fisicos: Aula maxima del colegio
Humanos: Padres de familia, docente Investigadora, docente directora de grupo
Materiales: Grabacion de la cancion “No basta”, Fotocopias del tema de la cancion, Fotocopias de cuestionario

5. Evaluacion (Analisis de resultados)

Para hacer la evaluacion de este taller a los padres de familia del grupo segundo C, se le hizo la siguiente pregunta:
¢Considera que su participacion en las actividades escolares de sus hijas es importante y necesaria? Las respuesta a
esta pregunta se analizan segun la siguiente tabla:

Tabla 25. Porcentaje segln respuesta de los padres en taller 1

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 40 100%
No 0 0%
Total 40 100%
Fuente: Docente Investigadora
Gréfico 20. Importancia de la participacién de los padres
Importancia de la participacion de los padres m si

H No

100%

Fuente: Docente Investigadora
Andlisis: Los 40 padres de familia asistentes se mostraron interesados y participaron con entusiasmo. La aplicacion
de la ladica durante la dindmica resultd de su agrado y los entusiasmé para participar. Todos estan de acuerdo en que
su participacion en las actividades escolares es importante. Se comprometieron a vincularse mas con las actividades
programadas en la Institucion y a ayudar mas a sus hijas en las labores académicas,

6. Seguimiento
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El seguimiento del taller nimero 1 se realizé mediante el diario de campo que se presenta a
continuacion

\‘:", C;%\‘i’, DIARIO DE CAMPO DEL TALLER1

%‘ﬁ;j‘ﬂm’ .\\; “Cémo ayudar a su hijo estudiante”

=y gt

-y N~
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA

Fecha Marzo 07 de 2016
Grupo observado Padres de familia de Segundo C
Lugar de observacion Aula maxima
Tiempo de observacion Dos horas
Variable Colaboracion de los padres

Descripcidn de la observacion
El taller se inicia a la 4 P. M. en el aula maxima de la Institucion Educativa Cristo Rey, con 30 de los padres de
familia del grupo estudiado. Al llegar los asistentes recibieron tarjetas en las que se hallan escritos pensamientos
positivos, uno mismo repetido en cinco tarjetas, los que tenian igual pensamiento formaron el equipo de trabajo. En
total resultaron seis equipos y cada uno se instald en uno de los circulos de pupitres; se dieron 10 minutos para que
los integrantes de cada equipo se conocieran. Luego se repartieron fotocopias con la letra de la cancion “No basta”
y se dedicaron 30 minutos para que la leyeran, la cantaran, la comentaran en grupo, sacaran una conclusion,
elaborar cartelera y socializar. En seguida escucharon la cancidn y la cantaron..

Aspectos positivos Aspectos negativos
*Casi todos los participantes se mostraron interesados y | *Se presentaron problemas con el equipo de sonido y
participaron con entusiasmo y solicitaron que se les fue necesario usar internet para ver y escuchar el video

hicieran otros talleres *El aula maxima es muy comoda | de la cancién.
y con buena iluminacion y ventilacion +Se cumplio con | *Algunos padres participaron poco, posiblemente por
todo lo que se habia planeado. timidez.

Comentarios

*Del ambiente fue muy agradable durante el desarrollo del taller y al finalizar; la mayoria particip6 con entusiasmo
en las actividades planeadas. *Las directivas del colegio fueron muy colaboradoras lo cual contribuy6 para que el
taller fuera exitoso

Conclusiones
Los padres de familia asistentes se comprometieron a participar mas en las actividades programada por el colegio y
a colaborarles més a las nifias con las actividades académicas.
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1. Identificacién

Institucion

Nivel y Grupo Institucidn Educativa Cristo Rey
Responsable Segundo C: 02 C

Variable Angela Maria Quintero Ospina
Tiempo 2 horas

2. Objetivo

- Incentivar a los docentes por el conocimiento y aplicacion de nuevas formas de ensefiar y relacionarse con las
nifias, mediante el disefio y aplicacion de un taller ludico- informativo.

3. Contenido y metodologia

No se puede negar que actualmente los docentes tienen que abordar nuevas tareas y se hace necesaria, por su
parte, una actitud abierta flexible, innovadora y creativa; por lo tanto requiere de un esfuerzo de adaptacion,
actualizacion y perfeccionamiento permanente. Por esta razon durante el taller tendran la oportunidad de informarse
y discutir sobre diferentes formas de ensefiar, lo cual contribuird a revolucionar sus métodos de ensefianza y de esta
forma contribuir con el mejoramiento de la motivacion, de las nifias, por el aprendizaje.
La metodologia del taller sera la siguiente: (Explicada paso a paso en el diario de campo Taller 2)
*Realizacion de dindmica lddica de integracion.(Juego: Completar la frase)
*Dinamica lddica de formacién de equipos de trabajo. ( Dinamica del lazarillo)
*Conversatorio sobre opiniones personales acerca de la forma de ensefiar cada uno.
*Realizacion de lecturas.
*Debate y conclusiones.
*Socializacién mediante carteleras.

4. Recursos
Fisicos. Salén de clase de segundo C.
Humanos: Profesores asistentes, directora de segundo C, docente investigadora
Materiales: Tarjetas, fotocopias.

5. Evaluacion.
La evaluacion de este taller se Hace con base en la siguiente pregunta: ;Cree importante el conocimiento y
aplicacion de nuevas formas de ensefiar para motivar a sus estudiantes?

Tabla 26: Porcentajes de acuerdo con la respuesta a la pregunta de evaluacion

CATEGORIAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 10 100%
No 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 21.Importancia de conocer y aplicar nuevas formas de ensefiar

Importancia del conocimiento y aplicacidon de nuevas formas de enseiar
0% mSi

H No

Fuente: Docente Investigadora

6. Seguimiento

El seguimiento del taller 2 se realizé mediante el diario de campo que se expone a continuacion
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Fecha

Grupo observado
Lugar de observacion
Tiempo de observacion
Variable

Marzo 11 de 2016

Docentes de la Institucién Educativa Cristo Rey
Aula de segundo C

Dos horas

Nuevas formas de ensefiar

Descripcion de la observacion

El taller se inicia a las 4 de la tarde en el salon de segundo C con 10 profesores asistentes (los mismos que
respondieron la encuesta). El aula esta organizada con todos los pupitres formando un semi-circulo. Es amplia,
aseada, iluminada y tiene las paredes decoradas con mariposas y flores. Al llegar, los asistentes toman de una mesa
colocada en el centro del salon, una tarjeta en la que se encuentra escrita la mitad de una frase. Se dedican 30
minutos, para que busquen el compafiero para completar la frase, se sienten a conversar sobre sus métodos de
ensefianza, compararlos, sacar una conclusion y compartirla con el resto del grupo, utilizando carteleras, laminas,
drama...). Luego, se dedican 10 minutos para realizar la dindmica de “El Lazarillo”, asi: Un integrante de cada
pareja hace el papel de ciego vendandose los ojos, y el otro de lazarillo. El lazarillo conducira al ciego durante
cinco minutos, por varios lugares dandole al ciego indicaciones; después, durante otros cinco minutos, se invierten
los papeles y se repite la experiencia. Al terminar la actividad, se sientan en circulo y se dan 20 minutos para hacer
una ronda utilizando la frase: “He descubierto...”y manifestar lo que sintieron cuando hicieron de lazarillo y
cuando hicieron de ciego. Luego se organizan las parejas, se les entregan fotocopias de “6 formas de ensefiar que
no conocias” (Anexo 9) y “Papel del profesor en el trabajo en equipo” (Anexo 10), se dan 30 minutos para leer los
documentos, analizarlos y sacar conclusiones. Luego, durante 20 minutos socializan dichas conclusiones.

Aspectos positivos Aspectos negativos
*Todos los participantes participaron con entusiasmo y *Solamente una tercera parte del profesorado de la
manifestaron que fue interesante. Institucion, atendid a la invitacion al taller.
*Se cumplid con todo lo programado

Comentarios
*El taller se desarroll6 en un ambiente de camaraderia muy agradable
La directivas del plantel fueron muy colaboradoras

Conclusiones
Los profesores asistentes manifestaron que aplicaran nuevas formas de ensefiar y relacionarse con las estudiantes
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1. Identificacion
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Institucion Institucidn Educativa Cristo Rey
Nivel y Grupo Segundo C: 02 C

Responsable Angela Maria Quintero Ospina
Variable Motivacion de las nifias

Tiempo 2 horas

Objetivo

- Incrementar en las nifias el aprecio por su colegio y todo lo relacionado con él, mediante el disefio y aplicacién
de taller ludico- pedagdgico

3. Contenido y Metodologia

Debido a que las estudiantes manifiestan que van al colegio porque les toca ir o porque las obligan, que la
jornada escolar es aburrida y deberia ser mejor y que lo que mas les gusta es hablar con las compafieras y que las
escuchen, es importante que adquieran el gusto por el estudio aprendiendo a integrarse en grupos de trabajo y
cooperacion por medio de dindmicas y juegos.
La metodologia del taller es la siguiente: (Explicada paso a paso en el diario de campo del taller 3)
*Realizacion de dindmicas de conocimiento por medio de actividades ludicas
*Realizacion de dinamica de integracion
*Desarrollo de juego y creacion de un cuento
*Realizacion de ilustraciones y carteleras sobre el cuento
*Presentacion de cuentos e ilustraciones

4. Recursos
Fisicos. Salén de clase de segundo C.
Humanos: Estudiantes del grupo observado, de directora de segundo C, docente investigadora
Materiales: Tarjetas, cartulina, marcadores, tablero, colores, hojas de papel.

5. Evaluacion
La evaluacion se realiza a partir de siguiente pregunta: ¢La jornada escolar con actividades ldicas le parecen: a.

Normales b. Mejores
La respuesta a esta pregunta se analiza de acuerdo con la siguiente tabla:

Tabla 27. Porcentaje segun respuesta de los estudiantes al taller 3

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Normales 0 0%
Mejores 40 100%
Total 40 100%

Fuente: Docente Investigadora

Gréfico 22. Opinidn delas nifias sobre la jornada escolar con actividades ludicas

Opinion de las nifias sobre jornada escolar con.icjores
0%

B Normales

100%

Fuente: Docente Investigadora

Andlisis: El total de las nifias que participaron estuvieron de acuerdo en que la jornada escolar con actividades
ludicas es mejor que las jornadas ordinarias que han tenido hasta ahora. Al principio, algunas participaron con
timidez pero luego se integraron y al final expresaron que las clases de esta forma les parecian muy agradables.
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6. Seguimiento
El sequimiento del taller 2 se realiz6 mediante el diario de campo que se expone a continuacion.
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Fecha Marzo 11 de 2016
Grupo observado Estudiantes de Segundo C
Lugar de observacion Aula de segundo C
Tiempo de observacion Dos horas
Variable El gusto por aprender

Descripcion de la observacion
El taller se inicia a las 2 PM, en el sal6n de 2° C, con 36 nifias. Al llegar las nifias se organizan de pie formando un
circulo en el centro del sal6n y dan 30 minutos para realizar la dinamica de integracion llamada “Me pica” que se
realiza asi: la investigadora, que hace parte del circulo, inicia diciendo: me llamo Angela y me pica la oreja
derecha, la nifia que le sigue dice: Ella se llama Angela y le pica la oreja derecha; yo me llamo Andrea y me pica la
cabeza, y asi sucesivamente hasta cuando se haya nombrado a cada una de las nifias. Luego se dedican 30 minutos
para la dinamica de formacion de grupos asi: en la caja, sobre la mesa, hay tarjetas de nueve colores diferentes,
cada color repetido 4 veces, en las tarjetas hay escrita una parte de una oracion. Las nifias buscan a las compafieras
que tengan la tarjeta del mismo color, se sientan en uno de los circulos de pupitres, forman la oracion y la escriben
sobre un trozo de cartulina y con un marcador que la investigadora les proporciona. Una vez escrita la oracién la
adhieren con cinta en el tablero. En seguida se dan 45 minutos para cada grupo en una hoja de papel, escriba e
ilustre, de acuerdo, un cuento en el que incluyan las nueve oraciones que escribieron en las cartulinas, cuando
terminan, lo entregan..

Aspectos positivos Aspectos negativos
*El salon de clase es amplio, iluminado y muy comodo *Al comienzo se present6 un poco de indisciplina pues
para estas actividades. la dinamica se prest6 para los gritos y las carcajadas.
*Todas las nifias participaron con entusiasmo y muy *Algunas nifias son algo timidas pero poco a poco se
motivadas. fueron integrando
*Se pudieron realizar todas las actividades programadas

Comentarios

*Durante todo el taller, la mayoria de las nifias se mostraron alegres y decian repetidamente: “qué divertido”.
*Durante los 45 minutos dedicados a crear e ilustrar el cuento se noté mucha concentracion y trabajaron
cooperativamente. *Las directivas de la Institucién son muy colaboradoras.

Conclusiones
Las nifias expresaron que las actividades les gustaron mucho y que les gustaria que las clases fueran asi.
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ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA

1. Identificacién

Institucion Institucidn Educativa Cristo Rey

Nivel y Grupo Segundo C: 02 C

Responsable Angela Maria Quintero Ospina

Variable Modelo de clase-taller integrada con ludica y artes
Tiempo 2 horas

Objetivo

Realizar en el aula actividades académicas, a través de la lUdica y las artes, para motivar a las nifias por el
aprendizaje.

Contenido y Metodologia
Es muy importante motivar a las nifias para que quieran aprender y por eso es necesario variar las estrategias del
trabajo en clase y por lo consiguiente del aprendizaje, siendo una de las mas la mas adecuadas, la que utiliza lo que
mas les gusta como es, jugar, dibujar, pintar entre otras.
*Realizacion de actividades lidicas como dinamica para formar grupos .(Explicado paso a paso en el diario de
campo del taller 4)
*Armado de rompecabezas y coloreado del mismo.
*Realizacion de lectura oral y silenciosa.
*Solucién de cuestionario
*Realizacion de ilustracion
*Socializacion de ilustraciones a modo de concurso

4. Recursos
Fisicos. Salén de clase de segundo C.
Humanos: Estudiantes del grupo observado, directora de segundo C, docente investigadora
Materiales: Tarjetas, cartulina, marcadores, tablero, colores, hojas de papel., rompecabezas, fotocopias,
cuadernos de las nifias.

5. Evaluacion

La evaluacion se realiza por medio de la siguiente pregunta hecha al finalizar el taller 4: ;Les gusta la clase de
espafiol con actividades lGdicas, artisticas trabajo en grupo?

La respuesta a esta pregunta se analiza a partir de la tabla siguiente:

Tabla28. Porcentaje segin respuesta a la pregunta del taller 4

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 40 100%
No 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Docente Investigadora
Gréfico 23. Gusto por la clase con actividades ladicas

Gusto por la clase con actividades ludicas msi
0%
Hno

Fuente: Docente Investigadora
Andlisis: La totalidad de las nifias asistentes al taller, estan de acuerdo en que les gusta la clase con actividades
ludicas, artisticas y el trabajo en grupo. Durante la realizacién del taller, todas las nifias se mostraron motivadas,
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trabajaron con interés y al resolver el cuestionario se pudo comprobar que su aprendizaje fue muy bueno.

6. Seguimiento

El seguimiento del taller 4 se realiz6 mediante el diario de campo que se expone a continuacion
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Fecha Abril 01 de 2016

Grupo observado Estudiantes de Segundo C

Lugar de observacion Aula de segundo C

Tiempo de observacion Dos horas

Variable Técnicas de ensefianza mediante la lGdica y el arte

Descripcion de la observacion
Bailando al ritmo de una tonada conocida y del gusto de las nifias, éstas toman uno de los dulces envueltos en
colores diferentes que se han colocado con anticipacion sobre una mesa y contintian bailando mientras buscan a los
compafieros que tengan el dulce con la envoltura del mismo color y se sitian en los pupitres adornados con ese
color. Mientras consumen el dulce conversan sobre animales que son conocidos y les gustan. Luego cada grupo
recibe un rompecabezas (Anexo 12) , lo arman lo pegan a un octavo de cartulina que esta sobre uno de los pupitres
y lo colorean. Enseguida cada nifa recibe fotocopia del cuento titulado “La paloma y la hormiga” (Anexo 12)

Aspectos positivos Aspectos negativos
*Los dulces de colores y la decoracion del salon causo *Se presento un poco de indisciplina cuando buscaron a
sorpresa en las nifias quienes desde el comienzo se las compafieras bailando.
mostraron curiosas e interesadas. *Todo el grupo trabaj6é | *Algunas nifias no llevaron cuaderno u realizaron la
con dedicacion *El aprendizaje fue excelente como se actividad individual en una hoja.
pudo comprobar con las respuestas del cuestionario

Comentarios.
Durante la realizacion de las actividades todas las nifia estuvieron motivadas y no hubo necesidad de llamarles la
atencién a ninguna.

Conclusién
La clase-taller fue del agrado las nifias quienes manifestaron que les gusté mucho la clase que no hubo nada que les
pareciera mal y que comprendieron muy bien lo que leyeron.
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VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA

1. Identificacion

Institucion Institucion Educativa Cristo Rey

Nivel y Grupo Segundo C: 02 C

Responsable Angela Maria Quintero Ospina

Variable Taller Ludico-Pedagdgico en clase de Matematica
Tiempo 2 horas

2. Objetivo

Desarrollar el gusto por la Matematica mediante la Ladica y el Arte a través de las actividades en grupo

3. Contenido y Metodologia

La Matematica es una de las areas que menos atrae el interés de las nifias y por lo tanto su motivacion ante esta
clase es nula. En consecuencia, es muy importante introducir innovaciones mediante la practica de actividades que
son del gusto de las estudiantes como jugar, colorear, conversar y ayudarse en grupo, al tiempo que realizan las

actividades matematicas.

La metodologia es la siguiente: (Explicada, detalladamente en el del diario de campo del taller 5)
*Realizacion de dinamica de grupos por medio de tarjetas con la tabla del 2
*Armado de rompecabezas por medio de sumas y restas como un repaso (Anexo 13)
*Coloreado de rompecabezas anterior.

*Presentacion del trabajo anterior,

a modo de exposicion

*Armado de rompecabezas por medio de multiplicaciones por 2 (Anexo 14)

*Coloreado de rompecabezas

*Socializacion de rompecabezas coloreados.

4, Recursos

Fisicos. Salén de clase de segundo C.
Humanos: Estudiantes del grupo observado, directora de segundo C, docente investigadora
Materiales: Tarjetas, cartulina, marcadores, tablero, colores, hojas de papel., rompecabezas, fotocopias,

cuadernos de las nifias

5. Evaluacién

La evaluacion del taller 5 se realiza por medio de la siguiente pregunta: ;Cuéndo le gusta y entiende mejor la
matematica: a. En las clases anteriores, b. En la clase con ludica y artes?
La respuesta a esta pregunta se analiza por medio de la tabla siguiente:
Tabla29. Porcentaje segin respuesta a la pregunta del taller 5

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
En la clase con ladica y artes 40 100%
En las clases anteriores 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Docente Investigadora

Grafico 24. Como les gusta y entienden mejor la matematica

Gusto por la matematica

100%

M En clases anteriores

M En clase con ludica y artes

Fuente: Docente Investigadora
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Andlisis: El total de las nifias asistentes al taller estuvo de acuerdo en que les gusta y entienden mejor la matematica
cuando la clase se da en forma de taller ludico pedagégico y se realizan actividades artisticas en grupo.

Todas las nifias se mostraron motivadas y trabajaron cooperativamente. Su aprendizaje fue excelente como se pudo
observar en los rompecabezas y el ejercicio.

6. Seguimiento

El seguimiento del taller se realiz6 mediante el diario de campo que se expone a continuacion

Y = DIARIO DE CAMPO DEL TALLER5
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Fecha Abril 05 de 2016
Grupo observado Estudiantes de Segundo C
Lugar de observacion Aula de segundo C
Tiempo de observacion Dos horas
Variable Motivacion mediante la Ludica y el arte

Descripcion de la observacion
El aula estaba organizada con los pupitres formando circulos. al llegar las nifias tomaron tarjetas, en las que se
hallaba la tabla del 2 decorada, de una bandeja, se dedicaron 10 minutos para buscar a las compafieras que tenian la
misma decoracién, formar grupo y se sentarse en uno de los circulos de pupitres y observar la tarjeta. Durante 15
minutos repasaron la tabla del 2, preguntdndosela unas a otras dentro del grupo. Luego se les repartio una fotocopia
de rompecabezas sobre sumas y restas para hacer un repaso durante 20 minutos mientras lo armaban; se les dieron
10 para colorearlo y adherirlo a la cartelera para exposicion. Enseguida, se les repartieron fotocopias de
rompecabezas con multiplicaciones por 2. Durante 40 minutos resolvieron las multiplicaciones, armaron el
rompecabezas y lo colorearon. En los 15 minutos restantes escribieron el ejercicio en los cuadernos

Aspectos Positivos Aspectos Negativos
*Durante las dos horas, todas las nifias estuvieron muy | *Algunas nifias no alcanzaron a terminar el ejercicio en
concentradas y motivadas con las actividades. el cuaderno.

*Los grupos compartieron informacion e intercambiaron
ideas. *Se realizaron todas las actividades ludicas y
artisticas propuestas.

Comentarios.
Durante la realizacion de las actividades todas las nifia estuvieron motivadas y no hubo necesidad de llamar la
atencién a ninguna. La colaboracion entre los grupos fue excelente.

Conclusién
Durante las dos horas, las nifias estuvieron muy motivadas y manifestaron que era la mejor clase de matematica
que habian recibido.

4.5. Personas responsables

Las personas responsables del presente proyecto son: la docente investigadora Angela Maria

Quintero Ospina y la directora del grupo segundo C.

4.6. Beneficiarios de la propuesta
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Los docentes, padres de familia y nifias estudiantes de la comunidad en la Institucion

Educativa Cristo Rey de Dosquebradas Risaralda.

4.7. Recursos

Humanos: Docente investigadora, Docente Directora de grupo, Docentes de la Institucion
Educativa Cristo Rey que participaron con la encuesta y el taller, 40 estudiantes del grupo
segundo C, padres de familia de dichas estudiante.

Materiales: Papel, colores, computadores, camara fotografica, video-grabadora,
fotocopias, colores, musica, marcadores, pegante, cartulina.

Fisicos: Instalaciones de la Institucion Educativa Cristo Rey

Economicos: Los recursos en dinero fueron aportados por la Investigadora y su familia.



4.8. Cronograma

Tabla 30: Cronograma de actividades

Actividad

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

2 |3

Disefio metodoldgico del proyecto

Reunién de padres y aplicacion de
encuesta

Reunién de docentes y aplicacion de
encuesta

Aplicacion de encuesta a estudiantes

Observacion directa de clase tradicional
y clase integrada con artes

Tabulacion de encuestas y analisis de
resultados

Realizacion de diagnostico y variables

Aplicacién de taller namero 1

Aplicacién de taller namero 2

Aplicacién de taller namero 3

Aplicacion de taller nimero 4

Aplicacion de taller nimero 5

Conclusiones y socializacion de talleres

Aplicacion de talleres a otros grupos

Fuente: Docente Investigadora
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4.9 Evaluacion y seguimiento
Esquema del PHVA

HACER

« Socializacion del proyecto

« Realizacion del cronograma y plan de trabajo.
« Realizacion de observaciones y toma de nota.
* Aplicacion de talleres.

* Realizacion de registro fotografico

PLANEAR VERIFICAR
* Definicion del problema. e Registro de talleres en diario de campo
* Seleccion de la poblacion investigada. * Identificacidon de aspectos positivos y
*Disefio de talleres. negativos.
* Elaboracion del cronograma de actividades e Autoevaluacion de cada taller.
*Prevision de recursos e |dentificacion de logros y errores.
ACTUAR

« Integracion de mejoras a la propuesta.

» Comunicacion de cambios en la propuesta.
» Socializacion de los talleres con el resto del
profesorado.

* Aplicacion de talleres a otros grupos de
estudiantes.

Fuente: Docente Investigadora

4.10. Indicadores de Logro

e Los padres de familia asisten a las reuniones programadas, en mayor nimero y se
muestran mas interesados.

e Los padres de familia incrementan su participacion en las actividades académicas de sus
hijas.

e Las estudiantes de segundo C. De la Institucion Educativa Cristo Rey, demuestran mayor

interés y motivacion por las actividades académicas dentro y fuera del aula.
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Las estudiantes de 2 ° C, mejoran su rendimiento y en consecuencia disminuye la
mortalidad académica.

Las faltas de asistencia de las estudiantes de segundo C, han disminuido notoriamente.
La motivacion de las estudiantes, por las actividades académicas, tanto en la matematica
como en las demas areas es excelente.

Los docentes asistentes al taller, contindan utilizando la ltdica y el arte en sus respectivas
clases con excelentes resultados

Los docentes de la institucion se interesan por las actividades ludicas-artisticas y el
trabajo en grupo.

Los docentes utilizan la ludica, el arte y el trabajo en grupos, en sus practicas
pedagdgicas, en los deméas grupos con buenos resultados.

La motivacion por las actividades académicas, ha mejorado notoriamente en todas las

estudiantes de la institucion y en consecuencia su rendimiento académico es superior.
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Capitulo 5

Conclusiones

Como resultado de la presente investigacion, es posible concluir que:

+ Existe falta de compromiso por parte de los padres de familia en cuanto a lo relacionado con
el colegio y en especial con las actividades académicas de sus hijas, lo cual repercute
negativamente en la motivacion de las nifias por el aprendizaje y por lo consiguiente en su

rendimiento académico

« En su mayoria, los docentes prefieren las clases tradicionales y expositivas, razén por la cual,
la motivacion por las actividades académicas, por parte de las estudiantes es muy deficiente. Se

realizé un taller ludico de orientacion para los docentes sobre nuevas formas de ensefiar.

« Las estudiantes del grado 2° C, reconocieron que asisten al colegio porque les toca o las
obligan pues consideran que las clases son aburridas y deberian ser mejores, por este motivo se

llevé a cabo un taller ludico-formativo para despertar en ellas el gusto por aprender.

« Las estudiantes de 2 ° C, manifiestan que les gusta participar y que las escuchen, por esta
razon se realiz6 un taller ladico-pedagogico para ensefiar a las nifias una forma de trabajar en

grupos y aprender por medio de la ludica y las actividades artisticas.

« Las estudiantes manifestaron que no les gustaba o no entendian la matematica. Por esta razén
se les dio un taller ludico-pedagogico en el que, jugando y realizando actividades artisticas,
tuvieron oportunidad de aprender y aplicar operaciones matematicas, y se obtuvieron excelentes

resultados.
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Anexos

Anexo A. Encuesta para Madres/Padres de Familia

-
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA

“La Ladica como medio para motivar el aprendizaje a través del Arte en las nifias del grado
segundo de la institucion educativa cristo rey de Dosquebradas”

Encuesta para Madres/Padres de Familia

. ¢QuE actitud tiene su hija cuando va para el colegio?

. Actitud negativa

. La noto desanimada

. Se ve muy contenta

. No quiere asistir al colegio

. ¢QuEé estrategias implementa usted para su nifia se motive en el colegio?

. La acompaia
. La regafia
. La motiva
. La felicita

. ¢Qué actitud asume la nifia cuando regresa del colegio?
. Llega aburrida

. Llega contenta

. Comenta lo que ocurrid en el colegio

. No comenta nada

. ¢Comparte usted con su hija las tareas, examenes y situaciones que vive en el colegio?
. Si. Cuando tengo tiempo

. En ocasiones

. Cuando me pide el favor

. Siempre lo hago

. ¢QuEé actitud asume usted con su hija cuando no cumple con las tareas?
. La regafio

. La castigo

. La llevo al psicélogo

. Hablo con ella
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Anexo B. Encuesta para estudiantes

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA

“La Ludica como medio para motivar el aprendizaje a través del Arte en las nifias del grado
segundo de la institucion educativa cristo rey de Dosquebradas”

Encuesta para estudiantes
1. Normalmente asiste al colegio porque:

a. Tengo que ganar el afio

b. Porque me toca ir

c. Porque mis papas me lo exigen
d. Porque me gusta ir

2

. Usted piensa que la jornada escolar es:

. Muy divertida

. Muy aburrida

. Es normal

. La jornada deberia ser mejor

w o O T oD

. ¢Qué es lo que mas le agrada de las clases?

a- La profesora

b. Hablar con mis comparieras
c. Poder jugar

d. Poder aprender

4

. Usualmente las clases son agradables porque:

a. Porque vemos videos

b. porque el profesor da la clase muy teorica

c. Porque la profesora nos entrega muchas fotocopias
d. Porque me escuchan y puedo participar en clase

5

. Usualmente usted hace las tareas porque:

a. Porque toca hacerlas

b. Porque mis pipas me obligan

c. Porque quiero se buna estudiante
d. Porque me gusta
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Anexo C. Encuesta para docentes

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN EDUCACION LUDICA
La Ludica como medio para motivar el aprendizaje a través del Arte en las nifias del grado
segundo de la institucion educativa cristo rey de Dosquebradas
Encuesta para docentes

1. Segun su experiencia, cuando se desarrolla clase en segundo C, usualmente las nifias acttan:

a. Siendo muy participativas
b. Siendo muy apéticas
c. Mostrando interés

2. Usualmente las nifias trabajan mejor cuando:

. Una clase es tradicional

. Una clase es con videos

. Cuando las nifias exponen y dan sus ideas
. Cuando trabajan en grupo

w o O T o

. ¢COomo le parece mejor dar la clase?

. Fuera del sal6n
.Enelaula

. Salidas pedagogicas
. en la biblioteca

A O O T

. ¢Como atrae la atencion de las nifias sobre los temas que orienta en el aula?

. Les hago preguntas

. Les cuento chistes

. Parte de los saberes de las nifias
. Les coloco talleres en grupo

o1 o O T o

. ¢Como enriquece la creatividad en sus estudiantes?

. Teniendo en cuenta la opinién de las nifias
. Las dejo participar

. La hago sentir importantes

. Les llevo juegos

o O T o
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Anexo D. Taller Numero 1. Con madres y padres de familia

Anexo D. Taller Numero 1. Con madres y padres de familia

Tema de la cancion “No basta”

No basta traerlos al mundo

Porque es obligatorio

Porque son la base del matrimonio
O porque te equivocaste en la cuenta

No basta con llevarlos

A la escuela a que aprendan

Porque la vida cada vez es mas dura
Ser lo que tu padre no pudo ser

No basta que de afecto

T le has dado bien poco

Todo por culpa del maldito trabajo
Y del tiempo

Anexo D.1. Taller Namero 1. Con madres y padres de familia
RESPONSABILIDAD DE LOS PADRES EN EL EXITO ESCOLAR DE SUS HIJOS
“Un buen padre vale por cien maestros” Rousseau

Los padres tienen la responsabilidad de velar por sus hijos, proporcionandoles amor, seguridad,
educacion, salud y un ambiente emocional sano. Ellos lo saben, aunque en muchas ocasiones lo
confundan con cuestiones econémicas y en el afan de que no le falte nada al hijo, ambos padres dedican la
mayor parte del tiempo al trabajo y descuidan la parte mas importante, la atencion que se debe dar a los
hijos en calidad y en cantidad. Esta atencion se acentta cuando los hijos empiezan la educacion bésica,
con todas las necesidades que trae aparejadas y que exige un gran compromiso por parte de los padres.
Los nifios que inician su educacion escolar necesitan hacerlo con ilusién, alegria y muy motivados, por lo
que dificilmente lo haran si el clima del hogar es de estrés y ansiedad tanto en horarios o tareas como en
actividades de colaboracion que la escuela exige a los padres. Los hijos precisan un entorno que apoye
sus estudios en la casa y unos padres gque estén dispuestos a acompariarlos en sus problemas escolares. No
es ningun secreto que el éxito de los hijos en los estudios esta intimamente ligado al apoyo e interés que
los padres les prestan a lo largo de su vida escolar, incluyendo la secundaria y preparatoria, que es cuando
mas lo necesitan.

En el hogar: Empieza con una actitud positiva de los padres hacia la educacion, la escuela y el respeto a
los maestros. Procuran gue los hijos no falten a clases porgque saben que cada dia de ausencia se
convertira en una laguna que retrasara su aprendizaje. Les proporcionan el espacio y los materiales,
ademas de planear el tiempo para realizar las tareas escolares. Establecen rutinas de aseo, alimentacion y
suefio, ordenadas. Ademas, controlan adecuadamente el tiempo y los programas de TV, los videojuegos o
el internet, y favorecen el que se relacionen con otros compafieros en trabajos de equipo. Se puede decir
gue hacen del hogar un espacio que propicia el aprendizaje.
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Anexo E. Observacion directa de clase integrada con Ludica y Artes

Rompecabezas para clase-taller de Ciencias integrada con Ludica y Artes

Anexo F. Taller nimero 2. Para docentes: Nuevas formas de ensefar.
TECNICAS DE ENSENANZA QUE NO CONOCIAS

1. Aula invertida: Esta técnica de ensefianza consiste basicamente en que los alumnos estudien y
preparen la leccion con anterioridad a la clase. De esta manera, la clase en cuestion se convierte en algo
mucho mas dindmico y un entorno en el que profundizar sobre el tema de estudio. Los alumnos vienen de
casa con los conceptos basicos asimilados, por lo que la clase puede dedicarse a resolver dudas e ir mas
alla en los temas por los que los alumnos sientan mayor curiosidad.

2. Juegos: Aprender a través del uso de juegos es un método que ya ha sido explorado por algunos
docentes, principalmente en la educacién primaria y preescolar. Mediante el uso de juegos, el alumno
aprende sin practicamente darse cuenta. Por eso, aprender jugando es una técnica de aprendizaje que
puede ser muy efectiva a cualquier edad, siendo asimismo til para mantener al estudiante motivado.
Teniendo en cuenta que las actividades de la Educacidn artistica tales como dibujar, colorear, dramatizar,
bailar y otras son del agrado de los nifios, una forma muy novedosa seria combinar el juego con la
educacion artistica.

Anexo F.1. Lectura para taller nUmero 2 con Docentes

PAPEL DEL PROFESOR EN EL TRABAJO EN EQUIPO

El primero que se tiene que convencer del trabajo en equipo es el profesor porque va a ser el motor y
dinamizador de las actividades. Parece claro que la tarea del profesor en relacion con el trabajo en equipo
es fundamental para asegurar que éste funcione y se consiga el aprendizaje y la satisfaccién personal de
todos sus miembros. Una organizacién del aula que fomente el trabajo en equipo de los estudiantes
requiere del profesor aspectos como: planificacion cuidadosa, liderazgo, metodologias especiales,
intervencidn diferenciada y analisis posterior a la experiencia.



Anexo G. Taller nimero 4. Aprendizaje a traves de la ludica y el arte.
Cuento ilustrado y rompecabezas para clase-taller de espafiol integrada con ludica y artes
La paloma y la hormiga

Un bonito dia de primavera, cuando ya el sol iba cayendo en un caluroso atardecer, una blanca
paloma se acerco a la fuente del rio para beber de su cristalina y fresca agua. Necesitaba calmar la
sed después de estar todo el dia volando de aca para alla...

Anexo G.1. Taller nimero 4. Aprendizaje a través de la ludica y el arte.

Rompecabezas para clase- taller 4

Anexo H. Rompecabezas para taller nimero 5: Jugando y Calculando.
Rompecabezas mateméatico para taller 5

Sumas y restas

AREA DE MATEMATICAS

B85 - 55 58 - 38 58 - 22 o9 - 19

87 - 2T 23 + I3 aw - 31 26 - 22

S0 =+ 30 TS - 51 21 =+ 31 326 - 14

T3 - 32 G4 - G2 G0 - a1 1Z3 - 21

Anexo H. 1. Rompecabezas para Taller nUmero 5: Jugando y Calculando

Rompecabezas matematico para taller 5: Multiplicacién por 2




Evidencias fotograficas
Reunion de padres de familia de segundo C Observacion directa. Clase tradicional

Observacion directa. Clase integrada con ludica Taller 1. Con padres de familia.

Taller 4. Con estudiantes. Aprendizaje a través de Taller 5. Con estudiantes. Jugando y

la ladica y el arte Calculando
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