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RESUMEN

Este trabajo se consider6 al observar una problematica latente en el aula
regular, donde los estudiantes presentan dificultades al momento de
relacionarse con manifestaciones de ofuscamiento y egocentrismo lo cual
conlleva a la transgresion en las normas de convivencia; con lo anterior se
tiene en cuenta la ludica como dimension del ser humano, siendo la ronda
uno de sus componentes principales el cual, desde lo didactico y pedagdgico
permite servir como instrumento facilitador para superar la problematica.

Definido el problema de la convivencia en el grado tercero de la Institucion
Educativa Técnica Ciudad de Cali sede General Alfredo Vasquez Cobo, el
equipo investigador disefid cuatro talleres con base en una encuesta y su
concienzudo analisis que se realizé previamente donde el elemento ludico
preponderante era el uso de la ronda como facilitador para la sana convivencia.

Se hicieron los cuatro talleres con sus respectivos diarios de campo en donde
se plasma en cada uno de ellos a la ronda como eje central para facilitar que
las relaciones interpersonales entre los estudiantes del grado en estudio se
vuelvan armoniosas y carentes de violencia y agresion.

Al aplicar los talleres de rondas se logra evidenciar en los estudiantes una
actitud de participacion e integracion con otros; es decir se logra que los nifios
con dificultades para relacionarse o para observar sana convivencia descubran
habilidades socializadoras como el tener en cuenta las ideas del otro, el
desarrollo de liderazgo, la organizacion de ideas, ademas que fortalece la
capacidad creadora y permite el goce y el disfrute aun en el descubrimiento de
talentos como el bailar y el cantar.



GLOSARIO

Aforismo: Sentencia Breve y doctrinal que se propone como regla en alguna
ciencia o arte.

Ancestral: Tradicional y de origen remoto.

Baldios: Terreno de dominio eminente del estado, susceptible de apropiacion
privada, mediante ocupacion acompafiada del trabajo, o de la adquisicion de
bonos del estado.

Deplorables: Lamentable, infeliz; casi sin remedio.
Devenir: sobrevenir, suceder, acaecer. Llegar a ser.

Egocéntrico: Exagerada exaltacion de la propia personalidad, hasta
considerarla como centro de la atencion y la actividad general.

Fracturar: Romper o quebrantar con esfuerzo una cosa.
Irascibles: propenso a irritarse.
M.I.O: Masivo Integrado de Occidente.

Migraciones: Accion y efecto de pasar de un lugar a otro para establecerse en
él. Se usa de las histéricas que han hecho las razas y los pueblos enteros.

Ofuscamiento: Obscuridad de la razén, que confunde las ideas.

Pragmatica: Es un subcampo de la linguistica, también estudiado por la
filosofia del lenguaje, la filosofia de la comunicacion y la psicolinglistica o
psicologia del lenguaje, que se interesa por el modo en que el contexto influye
en la interpretacién del significado.

Ronda: La ronda es un instrumento o recurso educativo de gran influencia, con
ella se logra que el nifio interiorice, utilice el espacio y el tiempo, se exprese
verbalmente y corporalmente, desarrolle su percepcién motora, visual, auditiva
y tactil contribuyendo asi con todas las areas de forma integral formativa ya que
su aporte se dirige al enriquecimiento de la expresién creadora, entusiasmando
de tal forma que da rienda suelta a su fantasia. Las rondas ensefian relatando
acciones de personas, animales, paisajes y fenomenos de la naturaleza, que
llevan al nifio a un mundo de expresion creativa.

Transgresion: quebrantar, violar un precepto, ley o estatuto.
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INTRODUCCION

Este trabajo se desarrolla teniendo en cuenta la problematica de nuestras aulas
de clase, en especial de la Institucion Educativa Técnica Ciudad de Cali, sede
General Alfredo Vasquez Cobo, donde se presentan dificultades en las
relaciones interpersonales en los estudiantes de grado tercero, lo que hace que
el ambiente escolar en ocasiones no sea el mas favorable para la sana
convivencia.

En busca de brindar soluciones desde la pedagogia de la ludica, el equipo
investigador ha tomado como herramienta de intervencion la ronda, para lograr
otra alternativa y otra opcién de mirar al otro y de fortalecer las actitudes de
convivencia.

Las rondas y canciones infantiles, ademas de ser una forma de expresion
recreativa de los nifios, tiene la misién de ensefar jugando, constituyéndose
en un elemento pedagdgico de especial importancia

Se han tomado como referentes tedricos a varios autores como; Joan Huizinga,
Edgar Morin, Carlos Alberto Jiménez, Emile Durkheim, Jean Piaget entre otros
gue plantean la importancia de la ludica en todos los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Por lo anterior se disefiaron cuatro talleres de intervencion que han permitido
que se privilegie la ronda como instrumento lddico que favorece la sana
convivencia.

Desde lo pedagdgico, se evidencié que la estrategia ludica de la ronda como
una herramienta en el aula contribuye a la motivacion de los estudiantes en
participar en el desarrollo de habilidades de socializacion, interaccién entre
pares en igualdad de derechos, reconociendo al otro con capacidades y
habilidades, es decir de la empatia o capacidad para ponerse en el lugar del
otro.

Se concluye que la ronda como herramienta pedagdgica puede mejorar las
relaciones afectivas y colaborativas dentro del aula de clase.
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1. PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION

Los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Técnica Ciudad de
Cali, sede General Alfredo Vasquez Cobo, de la jornada de la mafiana, ubicada
en la comuna 11 del barrio 20 de Julio en sus expresiones de convivencia
muestran ser fuertes en el trato a sus compafieros, presentan un vocabulario
inadecuado, ofensivo lo que hace que se provoque el ofuscamiento y la actitud
agresiva entre compafieros.

Al momento de solucionar una dificultad entre estudiantes utilizan el grito, la
violencia fisica (pufios, patadas), se manifiestan irascibles, por lo tanto ante la
gueja o el reclamo, la burla y otras reacciones grotescas hacen que el
comportamiento no sea el mas adecuado entre ellos.

A la hora del trabajo en grupo, y del trabajo colaborativo se evidencia la
intolerancia, ocasionando distanciamiento entre comparfieros, impidiendo el
dialogo y la solucién del conflicto al no lograr el buen trato y el respeto, los
estudiantes abandonan el esfuerzo y la disposiciébn por mantener las buenas
relaciones interpersonales. Por las razones anteriores se observa aislamiento,
preferencia por los videos juegos, por los aparatos electrénicos, fortaleciendo
cada vez mas un mundo virtual e irreal que los hace ser egoistas y
egocéntricos, con un desconocimiento del otro.

Dentro de las practicas de relaciones interpersonales encontramos que los
juegos, las rondas, las canciones infantiles ya no son llamativas dentro de la
comunidad estudiantil, se han desvalorado las practicas de juegos y rondas
gue hacian que los amigos de cuadra y de barrio se conocieran y estrecharan
lazos de amistad.

Por lo tanto ante la dificultad de los estudiantes del grado tercero para
relacionarse adecuadamente se propone hacer uso de la ronda como elemento
lidico para mejorar la convivencia escolar.
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1.2. FORMULACION

¢Por qué a través de la ronda se mejora la convivencia escolar del grado
tercero en la institucién educativa técnica Ciudad de Cali, sede General Alfredo
Vésquez Cobo de la ciudad de Cali afio lectivo 20147

1.3. ANTECEDENTES

1.3.1 Empiricos:

Al indagar los antecedentes empiricos sobre el uso de la ronda con los nifios y
nifias en Cali, se pudo constatar que no es una practica ajena y por el contrario
de lo que se pensaria, muchos docentes han optado por implementar
actividades ludicas en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el nivel de
basica primaria que les han servido en la mayoria de los casos para mejorar la
convivencia y fortalecer las didacticas y metodologias para que los estudiantes
sean competentes y alcancen resultados altos en las pruebas internas y
externas. Tal es el caso de la Licenciada en Educacion Primaria y especialista
en pedagogia de la ludica y desarrollo social Martha Regina Sanchez quien
labora en el barrio Alto Jordan con nifios y nifias de segundo de primaria para
el 2014, la cual ha venido haciendo uso de la ludica, en especial de las rondas
para fortalecer procesos de convivencia en una zona de la ciudad de Cali
donde la violencia callejera y la baja escolaridad de los padres hacen que el
asunto de convivencia sea una labor ardua. Desde hace cuatro afios que la
licenciada viene poniendo en practica en su quehacer pedagogico el uso de las
rondas y los juegos y segun ésta experiencia ella ha podido constatar que las
relaciones interpersonales en los grupos de implementacién y sobre todo el de
la sana convivencia han mejorado sin lugar a dudas.

La mencionada docente que estudi6 en la Universidad los Libertadores
argumenta que hay que involucrar en los procesos pedagdgicos las actividades
ludicas y artisticas, al tiempo que se motive a los docentes a cambiar sus
estrategias pedagodgicas para que sus clases sean mas alegres y dinamicas,
solo falta que se convierta en un proyecto donde todos avancen para el mismo
lado.

Otro antecedente es el de la licenciada Eufemia Saavedra, de la institucién
educativa José Manuel Saavedra Galindo, sede; Nuestra sefiora de Fatima,
guien tiene a su cargo el grado pre escolar, quien ha hecho proyectos en los
cuales hace uso de la ronda como facilitador de la sana convivencia, con lo
cual hace que sus nifios trabajen en un entorno ludico y dejen las tensiones
gue se presentan propios de la escolaridad y las dificultades que se presentan
en cada una de sus familias.
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Ella manifiesta que haciendo uso de este elemento ha descubierto que el nifio
se centra mas en el juego y espera con ansiedad este momento para disfrutarlo
y compartirlo con sus compaferos.

Finalmente la docente manifiesta, que ademas de la sana convivencia puede
trabajar otros temas como lo son: La memoria, la motricidad gruesa y el
mejoramiento del habla por la agilidad que los nifios deben tener al momento
de cantar una ronda.

El Sefior Jhon Jairo Labrada de la comunidad rural del corregimiento El
hormiguero (Ciudad de Cali), hace aproximadamente 20 afios en su gusto por
el folclor retne a nifios y nifias de la comunidad para hacer grupo de danzas.
En su constancia logra ser reconocido por toda la comunidad a través de las
instituciones educativas. En su formacion autodidacta implementa varias
danzas y rondas que son mostradas en los actos culturales de la comunidad y
de los colegios; actualmente la secretaria de cultura ha reconocido su trabajo y
maneja la biblioteca comunitaria, promoviendo la lectura, la ronda como riqueza
lingUistica, este trabaja una hora semanal con algunos cursos del colegio y
ensefia cantos y rondas a los nifios de la comunidad educativa.

Para Jhon Jairo ha sido significativo el trabajo de la ronda y la danza porque
dice que es mostrarle a la juventud una opcion de vida, otra forma de ver la
vida de una manera alegre y divertida y que puede ser profesional, suefia con
ver muchos jovenes involucrados en la musica y la danza.

1.3.2 Bibliogréficos:

FICHA SOBRE LUDICA

Nombre del autor: DIAZ MEJIA, Héctor Angel.

Titulo: La Funcion Ludica del Sujeto.

Editorial Magisterio. 2006.

Contenido: Los contenidos de teoria y pedagogia de la ludica, sustentados por
Héctor Diaz, son el resultado de investigaciones tedricas y trabajo de campo en
el aula, con docentes y estudiantes, llevadas a cabo en contextos de la
educacién en Colombia. Desde la imaginacién simbdlica se comprende y se
explica el fendmeno ludico como expresion simbdlica de la emocionalidad del

ser humano.
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FICHA SOBRE PEDAGOGIA

Nombre del Autor: IAFRANCESCO V. Giovanni.

Titulo: Una alternativa pedagdgica contemporanea para América Latina.
Ponencia. Estados Unidos.

Contenido: El autor sostiene que hoy sabemos que debemos crear una
escuela transformadora que genere nuevas alternativas educativas y
pedagdgicas. Dice que esto se logra con los maestros que tenemos y con las
instituciones educativas que contamos, siempre y cuando el educador
mediador sea capaz de proponer métodos activos para que el alumno aprenda
haciendo, facilitar procesos que permitan la construccién del conocimiento y
generar programas y proyectos que permitan el desarrollo de los procesos de
pensamiento y de las competencias cognitivas basicas, cualificando los
desemperios y formando lideres transformacionales que den respuestas
nuevas a las condiciones nuevas que demanda el progreso, producto del

devenir.
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2. JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta que la escuela se convierte en un espacio socializador, los
estudiantes construyen a diario relaciones que les permiten un crecimiento y
desarrollo como personas pertenecientes a una comunidad.

El ser por naturaleza es un ser social y construye su propia identidad teniendo
en cuenta el reconocimiento que hace del otro ser; por eso en la cotidianidad
del estudiante se interioriza e identifica valores de respeto, de responsabilidad
y tolerancia; luego desde las funciones como escuela esta el trabajo de formar
al individuo en su dimension ludica, donde la ronda se constituye en
herramienta basica para fortalecer las relaciones interpersonales.

Desde lo lddico la ronda toma importancia por ser esta estimuladora y
motivadora en la exploracion y conocimiento del propio ser, de los ritmos el
lenguaje, la creatividad, la fantasia e imaginacién y la capacidad de goce y
disfrute no solo de él mismo si no del otro.

Fortalecer la ronda con sus variadas expresiones, creadas y ensefiadas por
tradicion oral, pueden llegar a ser un elemento tan valioso dentro de las aulas
de clase para conocer el sentir y el pensamiento del estudiante al igual que
fortalecer y fomentar las actitudes que mantendran la sana convivencia en la
escuela y en general cualquier espacio de relaciones interpersonales.
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3. OBJETIVO GENERAL

Proponer la ronda como elemento ludico para la sana convivencia de los
estudiantes del grado tercero jornada de la mafana de la Institucién Educativa
Técnica Ciudad de Cali, sede Vasquez Cobo afio lectivo 2014

3.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disefiar y ejecutar talleres de rondas que generen espacios para el didlogo y la
reflexion.

Hacer uso de la ronda como elemento lidico para disminuir niveles de
agresividad.

Memorizar y recrear rondas.

17



4. MARCO REFERENCIAL

4.1 MARCO CONTEXTUAL

La Comuna 11 ubicada en la parte plana del casco urbano, al oriente de Cali,
surgio en las migraciones que ha sucedido en Santiago de Cali entre 1950 y
1960, creada el Municipio de Santiago de Cali segun acuerdo No. 15 del 11 de
Agosto de 1988. los barrios que la comprenden son: San Carlos, la
Independencia, la Esperanza, Boyaca, Maracaibo, Ciudad Modelo, Villa del
Sur, José Holguin Garcés, Leon Xll, José Maria Cérdoba, Conquistadores,
San Pedro Claver, la Gran Colombia, San Benito, La Primavera, Fortaleza, El
Recuerdo, Aguablanca, Prados de Oriente, EIl Jardin, ElI Prado y 20 de Julio.
Siendo la mayoria de los estudiantes de los ultimos 6 barrios por su cercania.

La mayoria de los barrios fueron creados por el instituto de crédito territorial y
lotes del antiguo corregimiento de Pasoancho y de haciendas vecinales, el
barrio Aguablanca y ElI Jardin se cre6 para damnificados como efecto de la
explosion de los 7 camiones de dinamita el 7 de agosto de 1956.

El barrio 20 de julio se fund6 en el afio de 1946, luego de que una cooperativa
vendiera lotes en este sector oriental de Cali. En ese entonces se llamo Barrio
Coronel Agudelo. Una vez estuvo mas poblado pasoé a llamarse urbanizacion
Villanueva, y meses después, su junta de Accion Comunal, creada en 1959,
propuso cambiarle el nombre por el de 20 de julio. Pero fue hasta marzo de
1968 que se aprobd la personeria juridica de la Junta.

La escuela fue construida en 1952 en un terreno baldio en el cual pastaban
ganado bovino y que quedaba muy cerca del antiguo matadero municipal
donde hoy en dia funciona la sede administrativa de la Caja de compensacion
familiar COMFANDI.

De otro lado, en el barrio Prados de oriente se cre6 a partir de 1964 con el
nombre de Santa Monica tercera etapa pero el 21 de abril de 1971, se le
oficializ6 con el nombre actual, eran tierras baldias llamada el pedregal, donde
esta ubicada la sede central de la Institucion Educativa Técnica Ciudad de Cali.

Posteriormente en este barrio Prado, se establecio la Institucion Educativa
Técnica Ciudad de Cali, estd ubicada en la Calle 30 nimero 25-00 del barrio
Prados de Oriente, en el municipio de Santiago de Cali, cuenta con
aproximadamente 1600 estudiantes, desde primaria hasta bachillerato, cuenta
con 67 docentes, 17 de ellos en la sede el General Alfredo Vasquez Cobo
ubicada en la diagonal 23 No. T25-25 del barrio 20 de julio. La sede tiene
aproximadamente 378 estudiantes en dos jornadas mafana y tarde y también
alberga estudiantes adultos en la noche. Tiene una zona deportiva (cancha
central y todos los salones y dependencias alrededor en forma rectangular.
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Con la construccion de la Troncal de Aguablanca por parte del sistema de
transporte masivo MIO, la sede mejord sus vias de acceso y seguridad en
beneficio de la comunidad escolar.

Imagen del Centro Docente

FOTO 1

Fuente: autores del proyecto.

El estrato socioeconémico de los estudiantes es predominantemente 3, ya que
la mayoria de los barrios que circundan la escuela pertenecen a esa categoria
con excepcién de unas cuantas cuadras del barrio Aguablanca que es estrato
2, los nifios que estudian en la escuela como consecuencia tienen un nivel de
vida aceptable, con padres que trabajan en fabricas, talleres, almacenes de
cadena... Aunque no perciben altos salarios y como las casas son herencias
familiares pueden solventar los gastos de los nifios en forma aceptable, es raro
ver un nifio que llegue a la escuela con hambre o en condiciones fisicas
deplorables.

Pese a las bondades socioeconomicas de las familias de los estudiantes de la
escuela actualmente, si encontramos problemas que resolver en la institucién,
en cuanto a la relaciones del nifio con su entorno y en su convivencia debido a
la falta de normas precisas o la justificacion de la violencia escolar como
resultado de los entornos donde algunas pandillas o grupos de delincuencia
comun hacen presencia. También por la violencia intrafamiliar o la
desintegracion de los hogares.
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4.2 MARCO TEORICO

4.2.1 Las rondas

Son actividades recreativas de extraordinario contenido pedagdgico.
Representan la tradicion oral de los pueblos que se transmite de generacion en
generacion como patrimonio cultural y es una valiosa fuente de apoyo para la
adquisicion de conocimientos, no solo de tipo formativo sino del ambito general
de todo el habitat del individuo. Es un elemento de expresion ritmo-plastica muy
completa ya que permite la participacion activa del nifio en forma espontanea y
va mejorando su formacién integral como tal, ademés estimula el desarrollo
social. Es un instrumento de poderosas sugerencias para convivencia y las
normales relaciones entre los nifios.

Las rondas y canciones infantiles, ademas de ser una forma de expresion
recreativa de los nifios, tiene la misién de ensefar jugando, constituyéndose
en un elemento pedagogico de especial importancia. Segun Huizinga la técnica
instrumental de la musica, es decir, aquello que se relaciona con movimientos
agiles, rapidos y ordenados, no asi en el canto se relaciona con el concepto de
juego directamente, debido a que en ambos casos la accion se desarrolla en un
determinado campo, es repetible, consiste en orden, ritmo y cambio regulado y
arrebata a los oyentes y al ejecutante de la esfera ordinaria transportandolo con
sereno sentimiento de gozosa exaltacién, aun siendo la musica melancélica.®
Los nifios tienen gran parte de su vida dedicada a las actividades ladicas entre
ellas las rondas; actividad social que desarrolla la creatividad, imaginacion y
contribuye a la solucion de problema (adaptacién, ubicacion, respeto al
comparfiero, manejo de espacio). La ronda no es una actividad solitaria sino
debidamente social y comunitaria, el nifio expresa mejor su “Yo” (Segun Freud
el yo es impulsado por el principio de la realidad que trata de satisfacer los
impulsos del ello de una manera aceptable. El principio de la realidad compara
los costos y los beneficios de una accién y después, decide actuar o abandonar
los impulsos respectivos. %y, se proyecta méas satisfactoriamente cuando hay
otros nifios de su edad presente.

Cuando se realice una ronda debemos tener presente el goce de la actividad
por parte de sus participantes y la creatividad que aflora en ellos. Con ella se
logra que el nifio interiorice, utilice el espacio y el tiempo, se exprese
verbalmente y corporalmente, desarrollo de su percepcion motora, visual,
auditiva y tactil contribuyendo asi con todas las areas de forma integral.

La ronda es un instrumento o recurso educativo de gran influencia formativa ya
gque su aporte se dirige al enriquecimiento de la expresion creadora,
entusiasma de tal forma que da rienda suelta a su fantasia.

Y HUIZINGA. Johan. Homo Ludens
? FREUD. Sigmund. Teoria del Psicoandlisis.
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Las rondas ensefian relatando acciones de personas, animales, paisajes y
fenomenos de la naturaleza, que llevan al nifio a un mundo de expresion
creativa.

La ronda como elemento ludico tiene en cuenta los movimientos naturales o
fundamentales, toda esta manifestacion de movimientos lleva una organizacion
ritmica que es a la vez el impulso en la ronda se va enriqueciendo con una
serie de pautas relacionadas o sea ese aporte intelectual que es el nuevo
conocimiento que va a enriquecer la actividad a realizarse.

4.2.2 Origen de la ronda

Se remonta al surgimiento de las civilizaciones humanas. El baile en circulo se
encuentra en el nacimiento de las religiones. Aparecen dibujos de rondas
desde la Edad de Piedra y también se practicaron en ritos magicos de Asia,
Africa, Europa y América. En la actualidad ain son ejercitados por algunos
grupos étnicos que conservan su cultura ancestral.

4.2.2.1 Laronda en Colombia

Por su pluriculturalidad, Colombia es un escenario por excelencia para las
manifestaciones ludicas, donde el juego habla de la diversidad de su cultura y
tradicion, con juegos de comunidades negras, indigenas, mestizas y blancas
qgue se han transformado a lo largo del tiempo por las tendencias de la
globalizacion y los medios masivos de comunicacion, desplazando el repertorio
del juego tradicional del individuo, la escuela, la calle, el hogar y la plaza
publica, desvaneciendo la tradicion oral.®

4.2.3 CONCEPTO DE LUDICA

Se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo parte
constitutiva del ser humano.

El concepto de ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la
necesidad del ser humano de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en
los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento,
la diversion, el esparcimiento, que nos lleva a gozar, reir, gritar, inclusive llorar
en una verdadera fuente generadora de emociones.

3 WWW.utp.edu.co/chumanas/revistas/revistas/rev26/gomez.htm
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La palabra ludico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el
juego, derivado en su etimologia del latin "ludus" cuyo significado es
pensamiento, juego como actividad placentera donde el ser humano se libera
de tensiones y de las reglas impuestas por la cultura.

En el nifilo, son, particularmente, necesarias las actividades ludicas, como
expresion de su imaginacion y de su libertad, para crecer individual y
socialmente sin embargo, en el adulto el juego en general se sujeta a mas
reglas, aunque esas siempre son aceptadas con libertad, y tienen la finalidad
de evadirlo de la rutina y de las preocupaciones habituales.

Lo ladico como aporte a la educacién no es nuevo; los antiguos romanos
llamaban a las escuelas de primeras letras "ludus” y era un "magister ludi" el
maestro que se encargaba de alfabetizarlos, haciéndolos jugar, con letras
construidas con marfil 0 madera. Aprender jugando en una manera placentera,
motivadora y eficiente de hacerlo, usandose asi la actividad ludica con un fin
especifico.

4.2.3.1 Caracteristicas de la ludica

La actitud ladica va unida al hacer, al pensar y al sentir, esta ligada a rasgos de
la personalidad como son: el caracter y el temperamento; hace parte del
carisma del individuo y esta intimamente relacionado con el liderazgo.

La ludica no esta sujeta a reglas, por lo que quien posee una actitud ludica
suele fracturar esquemas y sus acciones conducen a la consecucion de la
libertad y la autonomia, que no pueden llegar a entenderse como libertinaje o
anarquismo.

La ludica esta ligada al proponer, recrear, imaginar, a la exploracion, a la
desconstruccion a la transgresion, siempre acompafada de la busqueda del
placer, del disfrute y del goce.

Uno de sus rasgos es la variedad, pero no la variedad de estilos, ya que se
trata de rechazar todo estilo identificable, y especialmente toda tendencia a la
rigidez estilistica, tanto pensamiento como literaria. Hay cierta tendencia al
empleo del aforismo, este constituye uno de los ingredientes de la orientaciéon
literaria ludica una de las caracteristicas del pensamiento ladico es que no se
toma a si mismo como ludico, ya que al hacerlo asi se caracterizaria y se
identificaria como una determinada orientacion.
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La ludica es una actitud, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la
cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en sus
espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la
distensién que producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego.*
Al parecer la mayoria de los juegos son ludicos, pero la ludica no solo se
reduce a la pragmatica del juego.

A partir de la ladica se pueden potenciar los siguientes procesos:

Capacidad de entender los nuevos modelos de comunicacién y de trabajo en
equipo.

Capacidad de promover procesos de paz, de cooperacion y de solidaridad..
Capacidad de asombro y curiosidad.

Capacidad de promover procesos de accion y de gestion a nivel social.
Capacidad de imaginar y fantasear.

Capacidad de ligar lo operativo con lo emotivo y con lo cognitivo.

No se trata de clasificar la ludica ya que es parte de la dimension del ser
humano; por lo tanto se puede decir que lo ludico es un componente de lo
pedagogico, la cultura, el juego y la dimensién humana.

Entonces se habla de la ludica como instrumento para la ensefianza, la ludica
como expresion de la cultura, la lddica como herramienta o juego y la ludica
como actitud frente a la vida.

4.2.4 Pedagogia

A partir de la definicion de la pedagogia como una actividad humana
sistematica que orienta las acciones educativas y de formacion, se plantean los
principios, métodos, practicas, maneras de pensar y modelos que son sus
elementos constitutivos.

El término “pedagogia” a menudo es mal comprendido, él designa un campo de
conocimientos y de acciones cada vez mas complejo. Destinada a los nifios o a

* ZUNIGA BENAVIDES. Guillermo. Funlibre-Narifio.
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los adultos, la pedagogia cuenta con una competencia técnica y profesional y
constituye un principio de estudio e investigacion. Ella no se reduce, como se
entiende a veces, a un saber hacer compartido por todos o a un quehacer
pueril. Nuestra sociedad desarrolla cada vez mas “organizaciones aprendices”.
Formacion, informacion y saber estan en el centro de las principales dinamicas
sociales y hacen de la actividad pedagdgica cada vez mas un asunto
estratégico. Acaso, ¢ Nuestra sociedad no se vuelve pedagogica?

La pedagogia tiene por objeto el aspecto sistemético de la actividad humana
conductora de las acciones educativas y de formacion. Como toda actividad
humana, tiene sus principios y sus métodos; define una funciébn humana,
describe una conducta especifica, socialmente construida, principalmente en la
escuela y en las instituciones formadoras. La pedagogia participa en los
cambios y evoluciones a las que estamos asistiendo; sin embargo, la
pedagogia tiene también su propia historia y su propia cultura: la de las
practicas, la de las maneras de pensar y la sus propios modelos. Ella
contribuye a la profesionalizacién del oficio del profesor.

4.2.4.1 Pedagogia, socializacion y escuela.

Durkheim subrayaba también que la actividad pedagdgica es una actividad de
“socializacion” y una actividad social. Como socializacion, ella concierne, en un
mismo proceso, a la construccion individual y a la organizacién de una
sociedad; como actividad social, ella extrae de esta sociedad los modos de
pensamiento que constituyen su coherencia. La actividad y su objeto estan de
esta manera ligados. Este doble fundamento de la pedagogia, crea una
relacién dinamica entre actividad social y principio educativo.’

Los principios basicos del aprendizaje tienen en cuenta el contexto social en el
que tiene lugar el aprendizaje. ElI proceso por el cual imitamos a otros,
aparentemente desempefia un papel importante en la manera en que los nifios
aprenden a ser agresivos o altruistas.

La teoria del aprendizaje social ha contribuido poderosamente a desarrollar las
teorias de la personalidad y las terapias que de ella se han derivado, se han
utilizado con profusién en el tratamiento de las fobias y otras alteraciones.®

La actividad social se construye progresivamente alrededor de instituciones, de
un “sistema educativo” y de profesiones (principalmente las del profesor y del
formador). Se transforma en la escala de la sociedad, cada vez mas elaborada
y compleja, apelando a los dispositivos multiformes que van desde el jardin
infantil a la universidad y a la formacion de adultos. Un sistema de

> DURKEIM. Emile. Educacion y sociologia
® BANDURA. Albert. Teoria del aprendizaje social.
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conocimientos especializados aparece entonces en relacion con el mecanismo
mediante el cual se transmiten los elementos de saber y de cultura escogidos
por esa sociedad.

Bajo la forma mas concreta, la pedagogia surge esencialmente de la escuela,
pero no exclusivamente; y claro esta, no siempre ha sido de esta manera. La
pedagogia interpela a veces a la escuela, es su dimension critica. Una unidad
cultural y funcional de la pedagogia se construye progresivamente alrededor de
la escuela, sin que sea posible confundirlas completamente. Es de esta
convergencia que surgen los roles del profesor y del estudiante. La escuela
organiza sistematicamente el encuentro del estudiante con los saberes,
apuesta por la construcciéon de su propia identidad social y cultural. En la
“‘escuela”, porque se dice que hay “escuela”, alli donde este encuentro esta
organizado, profesores y estudiantes se vuelven a encontrar en un
establecimiento, unidos en la realizaciébn de esta actividad. Hay entonces
pedagogia de escuela, pedagogia escolar. La escuela, el profesor, el alumno,
los padres, la clase, los saberes, la organizacion escolar, tales son los
componentes visibles de la actividad pedagdgica en nuestras sociedades.

La pedagogia encuentra en su contextualizacion escolar el problema del saber
bajo la forma de la elucidacion y de la instrumentalizacion de las relaciones con
los saberes. La constitucion de la actividad pedagdgica encuentra su sentido de
relacion dinamica entre pensar y hacer, compartida por todas las acciones que
tienen por objeto esta construccion.

4.2.5 LA CULTURA.

La amplia polisemia del concepto cultura ha quedado al descubierto en las
innumerables definiciones alrededor de su contenido. Su origen es tan antiguo
como nuestra especie, sin embargo el interés por su estudio sistematizado se
ubica en los tiempos modernos, por lo cual podriamos decir que el hombre es
el resultado de la cultura.

Estas diferentes perspectivas en el acercamiento conceptual a los problemas
de la cultura pueden ser resumidas de la siguiente manera:

Cultura entendida como un saber acumulado en determinadas esferas de la
vida, lo cual mutila su alcance.

Cultura como los rasgos distintivos de determinadas formas de vida,
emparentadas con la acepcién antropoldgica, su aprehension queda diluida en
la gran amplitud de los elementos que abarca. Sin embargo, asumirla de esta
manera supone entender que toda persona o grupo humano es portador en
calidad de productor de su propia cultura, traducida en una forma concreta de
ser, pensar y manifestarse.

Cultura como expresion de la calidad de determinado sistema social, por
cuanto es el resultado del desarrollo alcanzado, tanto social como individual.
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Cultura en su acepcion mas amplia es una forma integral de vida, con una
dimension simbdlica construida social, histérica y selectivamente, que se
concretan en las relaciones entre personas, entre comunidades, y con la
naturaleza. La dimension concreta de la cultura estad conformada por héabitos,
practicas, objetos y relaciones. segun Bejar (1994), quien refiere que, cultura es
el conjunto de patrones explicitos e implicitos, manifestados en tal forma de
vida, que son aprendidos y transmitidos mediante simbolos, que constituyen los
logros distintivos de los grupos humanos, tanto materiales como espirituales. El
medio esencial de la cultura lo constituyen las ideas (histéricamente derivadas
y seleccionadas) y especialmente sus valores adquiridos.

Cultura es el entramado de significaciones con el cual los humanos se
representan el mundo social y natural, dan sentido a sus acciones y relaciones,
formula e interpretan sus comunicaciones.’

’ BEJAR. NAVARRO. Raul. El mexicano aspectos culturales y psicosociales U.N.A.M
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5. DISENO METODOLOGICO.

5.1 Tipo de investigacion

La metodologia cualitativa, como indica su propia denominacion, tiene como
objetivo la descripcion de las cualidades de un fendmeno. Busca un
concepto que pueda abarcar una parte de la realidad. No se trata de probar o
de medir en qué grado una cierta cualidad se encuentra en un cierto
acontecimiento dado, sino de descubrir tantas cualidades como sea posible.

En investigaciones cualitativas se debe hablar de entendimiento en profundidad
en lugar de exactitud: se trata de obtener un entendimiento lo méas profundo
posible.

Dentro de las caracteristicas principales de esta de metodologia podemos
mencionar:

o Lainvestigacion cualitativa es inductiva.

o Tiene una perspectiva holistica, esto es que considera el fendbmeno como
un todo.

e Se trata de estudios en pequefia escala que solo se representan a si
mismos

o Hace énfasis en la validez de las investigaciones a través de la proximidad
a la realidad empirica que brinda esta metodologia.

e No suele probar teorias o hipétesis. Es, principalmente, un método de
generar teorias e hipétesis.

o No tiene reglas de procedimiento. EI método de recogida de datos no se
especifica previamente. Las variables no quedan definidas operativamente, ni
suelen ser susceptibles de medicion.

o« La base estad en la intuicidon. La investigacién es de naturaleza flexible,
evolucionaria y recursiva.

e En general no permite un analisis estadistico
e Se pueden incorporar hallazgos que no se habian previsto

o Los investigadores cualitativos participan en la investigaciéon a través de
la interaccion con los sujetos que estudian, es el instrumento de medida.

. Analizan y comprenden a los sujetos y fendmenos desde la perspectiva de los
dos ultimos; debe eliminar o apartar sus prejuicios y creencias.
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5.2 POBLACION Y MUESTRA.

La poblacion que sera intervenida pertenece a la sede General Alfredo
Véasquez Cobo, de la institucion Educativa técnica Ciudad de Cali, afio lectivo
2014, entre nifios y nifias del grado tercero de la mafana en edades de los 8
afnos hasta los 12 afios, son 34 nifios. De los cuales 19 son nifios y 15 son
nifias. Teniendo en cuenta que hay dos nifilos con necesidades educativas
especiales NEE®.

Para determinar la muestra, se inicié6 con el dialogo a la coordinadora; Lic.
Esperanza Ramirez y a la directora del grado tercero Lic. Ivette Bocanegra, a
quienes se les dio a conocer la propuesta de trabajo y especialmente el
concepto de la ronda como facilitador para la sana convivencia desde el ambito
de la socializacion, haciendo hincapié en los estudiantes con dificultades de
convivencia escolar.

Muestra: la muestra la constituyen 8 los estudiantes del grado tercero,
quienes participaran de los talleres, y a quienes se dirigira la observacion para
determinar los cambios dentro del proceso

5.3INSTRUMENTOS.

La investigacién se interesa conocer la dinAmica de los procesos en que se da
el problema, los instrumentos utilizados para ellos son encuestas,
observaciones permanentes, y analisis del proceso.

Se tendra en cuenta registros como fotos, dialogos, la observacion, como la
forma mas facil de reconocer y entender los procesos y dindmicas de los
nifos.

Por lo anterior, a continuacion se definen los principales instrumentos de la
investigacion:

La encuesta, la cual definida por el Prof. Garcia Ferrando como “una
investigacién realizada sobre una muestra de sujetos representativa de un
colectivo mas amplio, utilizando procedimientos estandarizados de
interrogacién con intencion de obtener mediciones cuantitativas de una gran
variedad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacién”.®

Se realiz6 una encuesta con cinco preguntas cerradas que se aplicaron a
nueve estudiantes con dificultades de convivencia escolar, se realiz6 en la
sede: General Alfredo Vasquez Cobo, el 25 de junio de 2014. (Ver anexo A).

® Léase Necesidades Educativas Especiales.
° GARCIA. Ferrando, Manuel. Ibafez y Alvira, El analisis de la realidad social. Métodos y técnicas de
investigacion.
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5.4 ANALISIS DE RESULTADOS
La encuesta realizada a los estudiantes en primera instancia permitié reconocer

la importancia de disefiar e implementar un proyecto que identifique y disefie
estrategias que favorezcan la ronda como facilitador para la sana convivencia.

GRAFICA 1

Grafico 1. ¢ Te gusta cantar y jugar?

E S| ENO

El 89% de los encuestados respondieron afirmativamente, frente a un 11% que
responde de forma negativa. Como se ve en la grafica la mayoria de los nifios
gusta de las canciones y los juegos infantiles en la jornada escolar y cuando

sus docentes buscan un objetivo especifico asi ellos no lo perciban.
GRAFICA 2

Gréfico 2. ¢ Te sabes alguna Ronda?

S| ENO
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El 78% de los encuestados respondieron afirmativamente frente a un 22% que
responde de forma negativa. Otro elemento que se observa en la encuesta es
que la mayoria de los estudiantes conocen una ronda. Mientras que una
pequefia poblacién manifiesta desconocer alguna de ellas.

GRAFICA 3

Grafico 3. ¢ Tus padres 0 maestros te ensefian rondas?

@S| ®ENO

El 78% de los encuestados respondieron afirmativamente frente a un 22% que
responde de forma negativa. Se destaca que aunque la mayoria respondié
afirmativamente, el porcentaje negativo implica que la tradicion oral de la ronda
con respeto de padres y maestros se esta perdiendo.

GRAFICA 4

Grafico 4. ¢ Con tus
comparieros y amigos juegas
con rondas?

ESI ENO
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El 78% de los encuestados respondieron afirmativamente frente a un 22% que
responde de forma negativa. Podemos observar que la tendencia se mantiene
en la medida la tradicion de la ronda.

GRAFICA 5

Grafico 5. ¢ Cudndo haces rondas sientes que mejoras la convivencia con tus
comparfieros?

M S| NO

El 100% de los encuestados respondieron afirmativamente. Mostrando que la
ronda es un facilitador de la sana convivencia entre los escolares y usando una
de las expresiones ludicas de la que los docentes pueden hacer uso.

5.5 DIAGNOSTICO

Analizadas las encuestas, se evidencia que un 80% de la poblacion estudiantil
del grado tercero de la sede Vasquez Cobo de la ciudad de Cali es receptiva
frente al uso frecuente de la ronda como actividad ludica que potencie la sana
convivencia. Otro aspecto que se pudo evidenciar en la aplicacién de los
instrumentos de investigacion es que la ronda como tradicion oral ha ido
perdiendo terreno porque tanto padres o familia en general y docentes no la
aplican porque no es significativa en los procesos de relaciones
interpersonales. Los estudiantes presentan expectativas positivas con la
implementacion de la ronda para mejorar la convivencia en el ambiente escolar.
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO
CON RONDA Y CON CANTO LA CONVIVENCIA SE VA MEJORANDO

6.2 DESCRIPCION

Desde lo pedagdgico y como estrategia, se sustenta la implementacion de la
ronda como herramienta que facilite la sana convivencia a través de
actividades que les facilite y contribuya a fortalecer los procesos de
socializacion, en las que los nifios y nifias  se sientan participes de la
convivencia escolar, mejoren su rendimiento, auto regulen sus normas, sean
parte del grupo social, aprendan a trabajar en equipo y lo principal que sientan
que cumplen un papel importante en su rol de aprendizaje y de interaccidén con
Sus compairieros.

6.3 JUSTIFICACION

Para la consecucion del objetivo general, se disefiaron varios talleres que
buscan fortalecer y mejorar la convivencia dentro del ambiente escolar.
Ademas, se busca privilegiar el uso de la ronda como elemento de la
pedagogia de la lddica que por sus caracteristicas (juego, danza, musica,
tradicion oral y teatro) ayudan al desarrollo afectivo y cognitivo de los
participantes que lo practiquen.

6.4 OBJETIVO

o Disefiar e implementar actividades ludicas (rondas) que favorezcan la
sana convivencia de nifios y niflas del grado tercero de la IET. Ciudad de
Cali, sede Vasquez Cobo.

32



6.5 TALLERES Y DIARIOS DE CAMPO
TALLER No 1

NOMBRE DEL TALLER: LA RONDA AGUA DE LIMON
FECHA: 30 DE JULIO DE 2014

LUGAR: INSTITUCION EDUCATIVA CIUDAD DE CALI. SEDE GENERAL
ALFREDO VASQUEZ COBO

TIEMPO POSIBLE 1 HORA 15 MINUTOS No DE PARTICIPANTES:
34 ESTUDIANTES Y 3 TUTORES.

OBJETIVO: Reconocer en los estudiantes la afectividad que tienen entre ellos.

METODOLOGIA: Inicialmente se saluda al grupo y se hace la presentacion de
los tutores, se hace la introduccion de la actividad, donde a cada nifio se le da
un papel para que hagan un avion y se les explica la manera de hacer los
aviones orientados por cada tutor. Después salimos al patio y se les explica
que a cada avion se les debe poner el nombre y una vez que los hagan volar, y
al caer recoger el avion que no sea el mismo de cada estudiante y ponerle un
mensaje al compariero. La actividad se hizo y los nifios disfrutaron mucho de
ella.

Luego se les explicara que se iba a hacer una ronda llamada AGUA DE
LIMON, se les solicitara que formen un circulo y se les ensefiara la letra de la
cancién agua de limon, vamos a jugar, y el que quede solo, solo quedara jhey!
Agua de limoén, vamos a jugar, y el qgue quede solo, solo quedara jhey! (y una
vez que se la aprendan, los participantes formaran grupos de 3,4 ,5 ,6 0 7,
segun lo que indigue el tutor. Se empezara la ronda y los nifios la cantaran.

MATERIALES: Papel, lapices, tijeras y colores.

RECURSOS FISICOS: cancha y salon de clase de
la institucion educativa general Alfredo
Vasquez cobo

HUMANOS: docentes guias de la
actividad.

FINANCIEROS: 30.000 pesos

EVALUACION PARTICIPANTES (PREGUNTA): ¢ Cémo les parecio el taller?
¢, Como se sintieron?

¢ Les gustaria que se volviera a hacer este tipo de taller?
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AUTOEVALUACION: se observé la participacion activa de los nifios, aunque
algunos mostraron ciertos rasgos de indisciplina y otros pocos de no unirse al
grupo. Con las actividades podemos determinar que los nifios se interesan
mucho por el juego y por la ronda como ejercicio de integracion e interaccion
en su convivencia.

A nivel de convivencia hubo unos pocos brotes de indisciplina los cuales no
fueron graves y se solucionaron rapidamente.

El ejercicio como tal ha sido un gran éxito para el grupo porgue gracias a ello
los nifios muestran mejoramiento de su comportamiento y de su convivencia en
general.

DIARIO DE CAMPO

DENOMINACION DEL TALLER Ronda agua de limén y juego los
aviones de valores.

ACTIVIDAD Ronda

FECHA DE APLICACION 30 de julio de 2014

TIEMPO DE DURACION 1 hora 15 minutos

No DE PARTICIPANTES 34 estudiantes y tres tutores

OBJETIVO Reconocer en los estudiantes la
afectividad que tienen entre ellos.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

Al iniciar la actividad se observa que algunos nifios no sabian hacer un avién,
por lo cual el trabajo se les dificulta. Luego los estudiantes al Salir al patio y
tirar el avién buscaban a los compafieros que son afines y le colocaban
muchos mensajes, por lo cual los tutores les explicaban que no era solo a un
compafiero si no a todos. Después cuando se trabajo la ronda los nifios
cantaron e hicieron el trabajo, luego se nota que hay nifios que no se acercan a
otros porgue no son muy amigos Y las nifias prefieren jugar entre ellas.

COMENTARIOS DE LOS OBSERVADORES: Podemos observar que el grupo
se adapta bien aungue hay algunos nifios que no se integran.

En el caso de las nifias se evidencia que prefieren jugar con nifias ya que, los
nifios son demasiado bruscos.

TENDENCIA DOMINANTE: A nivel general se observa que los nifios tuvieron
muy buena integracion con la actividad. La tendencia del grupo es que los
nifios con dificultades de convivencia son los que lideraron las actividades
propuestas.
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TALLER No 2

NOMBRE DEL TALLER: RONDA (BOQUITA DE CHOCOLATE)
FECHA: Agosto 12 de 2014

LUGAR: INSTITUCION EDUCATIVA CIUDAD DE CALI. SEDE GENERAL
ALFREDO VASQUEZ COBO

TIEMPO POSIBLE: 1 HORA No DE PARTICIPANTES: 34
Estudiantes y tres (3) tutores

OBJETIVO: Ejercitar en el ritmo y coordinacién motora, creando nuevas formas
en la ronda, fortaleciéndola capacitad de decidir y ponerse de acuerdo con el
otro, mejorando la sana convivencia

METODOLOGIA: Se inicia la clase saludando a los estudiantes y para romper
el hielo, se realiza la dindmica de presentacion. Cada estudiante le dice en el
oido a su comparfiero del lado derecho, el nombre de un animal; y al
companfero del lado izquierdo le dira la parte del cuerpo de un animal. Cada
estudiante se presentara diciendo, por ejemplo: -.me llamé Jorge perro de pata-
y asi sucesivamente hasta que todos participen.

Luego pasaremos a cantar la siguiente RONDA, denominada "BOQUITA DE
CHOCOLTE"..-Si tu boquita fuera de chocolate, yo me la pasaria bate que
bate; si tu boquita fuera de mayonesa, yo me la pasaria besa que besa; si tu
boquita fuera de limén verde, yo me la pasaria muerde que muerde; y muerde
gue muerde de limén verde; y besa que besa de mayonesa y bate que bate de
chocolate.- Después de repetir varias veces la ronda se forman grupos de ocho
estudiantes, cada grupo debe ponerse de acuerdo para realizar una
presentacion usando los ritmos y movimientos que le permita la ronda.

MATERIALES: Marcadores.
RECURSOS: FISICOS: Un lugar amplio (la cancha
del colegio)

HUMANOS: Docentes y estudiantes
FINANCIEROS: Acorde al valor de los
incentivos (dulces) utilizados, puede
oscilar en $17.800
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EVALUACION PARTICIPANTES (PREGUNTA): ¢, Cémo se sintieron?

Los estudiantes se sintieron contentos, felices, cantantes y bailarines.

AUTOEVALUACION: ¢Como resulto el taller?

Los estudiantes presentaron expectativa, disposicion para seguir las
instrucciones, concentracion en la elaboracion de la ronda como equipo, fueron
creativos, dinamicos, y participativos.

DIARIO DE CAMPO

DENOMINACION DEL TALLER RONDA (BOQUITA DE CHOCOLATE)
ACTIVIDAD RECREACION DE LA RONDA
FECHA DE APLICACION 12 de agosto de 2014

TIEMPO DE DURACION 1 HORA

No DE PARTICIPANTES 35 estudiantes y tres (3) tutores
OBJETIVO Ejercitar en el ritmo y coordinacion

motora, creando nuevas formas en la
ronda, fortaleciendo la capacitad de
decidir y ponerse de acuerdo con el
otro, mejorando la sana convivencia

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

Facilmente los estudiantes aprendieron la ronda, crearon movimientos,
manifestaron gusto y goce al aprenderlo. Al conformar los grupos lo hicieron
por afinidad y sexo. Algunos grupos lograron rapidamente la integracion y el
acuerdo en los movimientos y la coordinacion de estos.

COMENTARIOS DE LOS OBSERVADORES: Se observa participacion activa,
goce y disfrute al realizar el taller. Los estudiantes que presentan conflictos el
aula de clase, en la actividad ludica, fueron los que se unieron para realizar su
mejor presentacion en movimientos y canto, es decir, cada participante de
grupo aportaba su mejor movimiento y se unieron para hacer una sola
presentacion.

También observamos timidez en algunos estudiantes especialmente las nifias.

TENDENCIA DOMINANTE: los mas conflictivos en sus relaciones
interpersonales en el aula de clase, siempre quieren expresar su liderazgo, asi
sea en pleitos. Lo mismo ocurre en la actividad ludica, toda vez que los mas
conflictivos mostraron su capacidad dominante para sobresalir en la actividad y
demostrar liderazgo.
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TALLER No 3
NOMBRE DEL TALLER: RONDA DE LA CAMPESINITA
FECHA: AGOSTO 20 DE 2014 LUGAR: INSTITUCION EDUCATIVA
TECNICA CIUDAD DE CALI
TIEMPO POSIBLE 1 HORA  No. DE PARTICIPANTES:34 ESTUDIANTES

OBJETIVO: Promover la sana convivencia a través del uso didactico de la
ronda.

METODOLOGIA: Se reuniran los estudiantes en el patio central y forman un
circulo. Una vez alli, se les cantara la ronda de la campesinita, ara el trigo la
campesinita si lo ara lo ara asi, si lo ara con cuidado luego coloca las manos
asi. Siembra el trigo la campesinita si lo siembra lo siembra asi, si lo siembra
con cuidado luego coloca las manos asi. Riega el trigo la campesinita si lo riega
lo riega asi, si lo riega con cuidado luego coloca las manos asi. Recoge el trigo
la campesinita si lo recoge lo recoge asi, si lo recoge con cuidado luego coloca
las manos asi. Muele el trigo la campesinita si lo muele lo muele asi, si lo
muele con cuidado luego coloca las manos asi. Amasa el trigo la campesinita si
lo amasa lo amasa asi, si lo amasa con cuidado luego coloca las manos asi.
Hornea el trigo la campesinita, si lo hornea lo hornea asi, si lo hornea con
cuidado luego coloca las manos asi. Vende el trigo la campesinita si lo vende lo
vende asi, si lo vende con cuidado luego coloca las manos asi. (Haciendo los
movimientos se repite) ara, riega, recoge, muele, amasa, hornea y vende.
Haciendo énfasis en la memorizacion de los estribillos y sobre todo de la
representacion de lo que la campesinita va haciendo. Después se les pedira a
los niflos que haciendo una ronda, representen cada accién hecha por la
campesinita. Luego se divide el grupo en cuatro grupos mas pequefios para
que cada uno haga su propia representacion de la ronda la cual sera
observada por los otros grupos.

MATERIALES: Cartulinas, papelillo, lapices, tijeras.

RECURSOS FISICOS: un lugar amplio (la cancha
del colegio) institucién educativa
Ciudad de Cali

HUMANOS: docentes guias y
estudiantes.
FINANCIEROS: 20.000 pesos

EVALUACION PARTICIPANTES (PREGUNTA): ¢ Cémo les parecio el taller?
¢, Como se sintieron?

37




AUTOEVALUACION: Se observa la participacion activa de los nifios, aunque
algunos muestran ciertos comportamientos de indisciplina y otros pocos de

apatia al grupo. No obstante, se logra integrar a todos los estudiantes en las
actividades propuestas. Con el taller se determina que los nifios se interesan
mucho por el juego y por la ronda como ejercicio de integracion e interaccion

influyendo en su convivencia.

DIARIO DE CAMPO

DENOMINACION DEL TALLER

Ronda la campesinita

ACTIVIDAD Ronda
FECHA DE APLICACION Agosto 20 de 2014
TIEMPO DE DURACION 1 hora

No DE PARTICIPANTES

34 estudiantes

OBJETIVO

Promover la sana convivencia a través
del uso didactico de la ronda.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

Se reunieron los estudiantes en el patio

central y formaron un circulo. Una vez

alli, los docentes comenzaron a cantar la ronda de la campesinita mientras que
se les orientaba para que hicieran los gestos al tiempo que la ronda giraba,
haciendo énfasis en la memorizacion de los estribillos y sobre todo de la

representacion de lo que la campesinita

iba haciendo. Después se les pidié a

los nifilos que hicieran la ronda ellos solos para verificacion del aprendizaje.
Luego se formaron cuatro grupos para que cada uno hiciera su propia
representacion de la ronda la cual fue observada por los otros grupos. Hubo

necesidad de llamar la atencidon en
distraerse con facilidad.

algunos estudiantes que tienden a

COMENTARIOS DE LOS OBSERVADORES: Se observa que el grupo realizé
la actividad con agrado aunque en algunos casos hubo necesidad de llamar la
atencion o pedir una participacion mas activa en algunos estudiantes.

Algunos de los nifios que presentan dificultades en la convivencia tendian a ser

los mismos de la observacion anterior.

TENDENCIA DOMINANTE: El grupo responde con facilidad y agrado a las
expresiones ludicas propuestas y en especial a las rondas; no obstante algunos

nifios con dificultades en la atencion o la
juego.

convivencia tienden a aislarse del
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TALLER No 4
NOMBRE DEL TALLER: LA RONDA DE LA TIA CLEMENTINA
FECHA: SEPTIEMBRE 26 DE 2014

LUGAR: INSTITUCION EDUCATIVA TECNICACIUDAD DE CALI. SEDE
VASQUEZ COBO

TIEMPO POSIBLE 1 HORA No DE PARTICIPANTES: 34 ESTUDIANTES

OBJETIVO: PROPONER LA RONDA COMO ELEMENTO LUDICO PARA LA
SANA CONVIVENCIA

METODOLOGIA: Se iniciara formando a todos los estudiantes en un circulo.
Después se pasara un 0so de peluche al que se le expresara acciones de
afecto. Se iniciara por un determinado nifio y se seguira por el de la derecha.

Una vez finalizado el ejercicio, se les pedira a los participantes que expresen el
mismo afecto dedicado al mufieco con la persona que esté a la izquierda.

Se orientara a los estudiantes que se expresen de manera sana Sus
emociones.

Luego se canta la ronda de la tia Clementina y se repite varias veces tratando
de dramatizar todo lo que a ella le sucede. “mi tia Clementina se va al mercado
con un zapato verde y el otro colorado, en la polleria se compra un pollito y
sigue caminando seguida del pollito jpio, pio! Mi tia Clementina se va al
mercado con un zapato verde y el otro colorado, en la saperia se compra un
sapo y sigue caminando seguida del sapo jcroac! ,jcroac! Y del pollito jpio!,
ipio!. Mi tia Clementina se va al mercado con un zapato verde y el otro
colorado, en la paveria se compra un pavo Yy sigue caminando seguida del pavo
ibru!, jbru! Y del sapo jcroac! ,jcroac! Y del pollito jpio!, jpio!.Mi tia Clementina
se va al mercado con un zapato verde y el otro colorado, en la toreria se
compra un toro y sigue caminando seguida del toro jmuu,muu'Y del pavo jbru!,
jbru! Y del sapo jcroac! ,jcroac! Y del pollito jpio!, jpio! Llegando a la esquina la
arresta un policia por armar escandalo en plena via, con la cabeza en alto y
mucha valentia marchando a la carcel se va mi tia y del toro jmuu,muu!Y del
pavo jbru!, jbru! Y del sapo jcroac! ,jcroac! Y del pollito jpio!, jpio! Y el policia.
El juez dicta sentencia con gran cordura, la dejo en libertad por razones de
locura. Mi tia vuelve a casa de su viaje al mercado con su zapato verde y el
otro colorado seguida del toro jmuu,muu!Y del pavo jbru!l, jbru! Y del sapo
jcroac! ,jcroac! Y del pollito jpio!, jpio!”. Después se forman grupos de cuatro
participantes y cada uno debera representar la ronda ensefiada y elaborar
sencillos antifaces que personifiquen los integrantes de la ronda.

Durante el tiempo de elaboracion de los antifaces, se coloca en audio varias
veces la ronda a manera de memorizacion.
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Al final cada grupo hace la ronda de la tia Clementina mientras que los demas
prestan debida atencion.

MATERIALES: Cartulinas, papelillo, l4pices, tijeras,
pegante, resortes.

RECURSOS FISICOS: instituciéon educativa Ciudad
de Cali

HUMANOS: docentes guias de la
actividad, estudiantes grado tercero
FINANCIEROS: 20.000 pesos

EVALUACION PARTICIPANTES (PREGUNTA): ¢ Como les parecio el taller?
¢, Como se sintieron?

¢, Qué reflexion con nuestros estudiantes podemos aplicar?

AUTOEVALUACION: se observé la participacion activa de los estudiantes con
lo cual podemos decir que la actividad propuesta fue satisfactoria y que el
tiempo estipulado fue suficiente.

DIARIO DE CAMPO

DENOMINACION DEL TALLER Ronda de la tia Clementina

ACTIVIDAD Ronda

FECHA DE APLICACION 26 de septiembre de 2014

TIEMPO DE DURACION 1 hora

No DE PARTICIPANTES 34estudiantes

OBJETIVO Proponer la ronda como elemento
lidico para la sana convivencia.

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION

Durante la realizacion de la actividad hubo adecuada disposicion de los
estudiantes quienes concluyeron en la primera parte la importancia de expresar
los sentimientos en forma asertiva.

En la ronda, mientras hubo divisidon de cuatro grupos quienes elaboraban los
antifaces caracteristicos de cada personaje, iban escuchando la melodia de la
ronda y su correcta memorizacion. Cada grupo hizo la ronda y represento los
animales y personajes propios de ella.

Se observo una adecuada y motivada participacion de los nifios y nifias.
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COMENTARIOS DE LOS OBSERVADORES: Se presento la necesidad de
colaborarles a los estudiantes en la realizacion de los antifaces para lograr un
mejor aprovechamiento del tiempo disponible.

TENDENCIA DOMINANTE: Se observé el agrado y disposicion de los
estudiantes para el trabajo colaborativo, la tendencia es la participacion y la
concertacion de los movimientos propios de la ronda.

6.6 PERSONAS RESPONSABLES

PABLO CESAR ALVAREZ CARDONA

Licenciado en Lenguas modernas de la Universidad Santiago de Cali
ARos de experiencia:

8 afios en el sector publico.

6 afos en el sector privado

Total: 14 anos.

MARIA XIMENA FLORIAN GAVIRIA

Licenciada en educacién primaria de la Universidad del Valle
Técnica en educacién preescolar del Instituto Antonio José Camacho.
ARos de experiencia:

4 afos sector privado

18 afos sector publico

Total: 22 afos

DIEGO FERNANDO GOMEZ BRAVO

Licenciado en educacién primaria de la Universidad de San Buenaventura.
ARos de experiencia:

10 afos sector privado

16 afos sector publico
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6.7 BENEFICIARIOS
Los estudiantes de la IET Ciudad de Cali, sede General Alfredo Vasquez Cobo
del afio lectivo 2014 del grado tercero de la jornada de la mafana.
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7. CONCLUSIONES

Al finalizar la propuesta de trabajo “con ronda y con canto la convivencia se va
mejorando”, el equipo investigador concluye que:

Desde lo pedagdgico, se evidencié que la estrategia ludica de la ronda como
una herramienta en el aula contribuye a la motivacién de los estudiantes en
participar en el desarrollo de habilidades de socializacion, interaccion entre
pares en igual de derechos, reconociendo al otro con capacidades y
habilidades.

Al aplicar talleres de rondas se logra evidenciar en los estudiantes una actitud
de participacion e integracion con otros; es decir se logra que los nifios con
dificultades para relacionarse o para observar sana convivencia descubran
habilidades socializadoras como el tener en cuenta las ideas del otro, el
desarrollo de liderazgo, la organizacion de ideas, ademas que fortalece la
capacidad creadora y permite el goce y el disfrute aun en el descubrimiento de
talentos como el bailar y el cantar.
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9. ANEXOS
ANEXO A
ENCUESTA A ESTUDIANTES
FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
VICERRECTORIA DE EDUCACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA
Objetivo: conocer si los estudiantes participan en rondas.

Instructivo: a continuacién te presentamos cinco preguntas que buscan
determinar hasta donde conoces y participas de las rondas.

Coloca una X segun sea tu respuesta. Por cada pregunta debes escoger una
sola opcion.

ENCUESTA

1) ¢Te gusta cantar y jugar?

Sl NO

2) ¢Te sabes alguna ronda?

Sl |[NO |

3) ¢Tus padres o maestros te ensefian rondas?

ISl |[NO |

4) ¢ Con tus compaferos y amigos juegas con rondas?

ISl [NO |

5) ¢Cuando haces rondas sientes que mejoras las convivencia con tus
comparfieros?

Sl |[NO |

Muchas gracias por tu colaboracio
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ANEXO B
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

FOTO TALLER 1

FOTO TALLER 3
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FOTO TALLER 4

FOTO TALLER 5
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