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INTRODUCCION

Actualmente las empresas estan obligadas a estar a la vanguardia con la
tecnologia, por ello es importante la automatizacion de sus procesos, y asi brindar
sus productos a los clientes de una manera mas facil y al mismo tiempo llevar un

control eficaz de su negocio.

En este documento se consigna en detalle el proyecto para implementar un
sistema de gestidén de pedidos que le permita a las pequefias empresas, controlar
el inventario de sus productos y los pedidos realizados por sus clientes. Llevar un

total control de la mercancia, las fechas de despacho y entrega.

Uno de los grandes factores de importancia en las administraciones actuales, es
tener informacion de alta calidad, segura y confiable, en los distintos procesos de
una organizacion, para la toma de decisiones; esto ha llevado a que cada dia se
busque un mayor perfeccionamiento, de los elementos técnicos para obtenerla, los
sistemas de informacién que se desarrollan, buscan el objeto de lograr resultado
oportunos, confiables y al mas bajo costo.

Asi mismo, es necesario controlar cada etapa del sistema conformado que nos
brinda la informacién y que se haya cumplido correctamente, se verifique que los
procesos administrativos y digitales de los datos sean coherentes y actien como
un todo que llene de satisfaccion los requerimientos de aquellos que hace uso de

la informacién de las empresa.

Asi mismo dar facilidad a sus clientes para realizar y gestionar pedidos de sus

productos.




1. PROBLEMA

1.1. Descripcién del problema

Actualmente las pequefias empresas no cuentan con un sistema en donde puedan
llevar un inventario digital de sus productos, lo cual hace mas dificil tener

informacion precisa de ventas.

Tampoco cuenta con un sistema que le permita llevar el control de los pedidos que
realizan los clientes de sus productos, ni tener control de las licitaciones

realizadas.

Por lo tanto se requiere implementar un sistema de gestion que administre, y en la

cual los clientes puedan realizar, modificar, aprobar y recibir pedidos.

Ademas de esto este sistema debe permitir llevar una trazabilidad de los
productos, generando informes estadisticos de dichos pedidos y administrar el
inventario de los productos ofrecidos por la empresa, asi como las licitaciones

realizadas para obtener los clientes.

1.2. Planteamiento del problema

¢Como beneficiaria a las compafias, la implementaciéon de un sistema de
informacion para atender los requerimientos de sus clientes, y llevar un control de

la informacion?

1.3 Objetivo

1.3.1 Objetivo General




Implementar un sistema de informacién en las compafiias, que permita la
administracion de los inventarios de productos, la gestion de pedidos, el control de
presupuesto para cada cliente, la realizacion de informes estadisticos por pedidos
y saldos en inventario para cada cliente de la compafiia, manejando diferentes
perfiles de acceso a la plataforma cada uno con permisos especificos para los
diferentes procesos.

1.3.2 Objetivos Especificos

o Permitir a la compafiia llevar un control de inventario de sus productos

o Llevar un control de presupuesto asignado para cada cliente, teniendo la

relacion de los movimientos de los productos realizados por cada uno.

o Generar informes estadisticos por pedidos y saldos en inventario de tiempo
determinados

o Permitir a los clientes de la compafiia la gestion de la solicitud de sus
pedidos.

1.3.3 Justificacion

Vale recalcar que hoy en dia las computadoras y sus programas estan en
sistemas de todo tipo: transportes, médicos, de telecomunicaciones, militares,
procesos industriales, productos de oficina, instituciones educativas, entre otros,
gue son herramientas de trabajo indispensables para el desarrollo y solucion de
productos de calidad, también para el mejor aprovechamiento de los recursos

humanos, técnicos y la optimizacion del tiempo.

El desarrollo de este nuevo sistema de informacion para la gestion de licitaciones

y ordenes de pedido de productos, proporciona control y organizacion a una
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actividad que hoy dia se hace de forma manual y con muy poca optimizacion del
tiempo y los recursos que se tienen dentro de la organizacion; permitiendo
almacenar la informacion de clientes, productos y proveedores de manera
organizada y conjunta en una sola base de datos, permitiendo desarrollar dichos
procesos con una eficiencia més alta y segura, disminuyendo los errores y

obteniendo una ventaja competitiva de servicio.
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2. MARCO TEORICO

¢, Qué es una licitacion?

Es el proceso participativo mediante el cual se busca adquirir mejores condiciones
de compra para determinados proyectos u obras. Se realiza una especie de
concurso entre los diferentes proveedores, para darle u otorgarles la adquisicion o
contratacion de un bien o servicio requerido por una compafia. En este proceso
las compafiias contratantes invitan a los interesados a que sujetandose a las
condiciones pactadas en el pliego de condiciones, den sus mejores propuestas las
cuales se seleccionara y aceptara la mas conveniente, con lo cual quedara el
contrato. Durante este proceso licitatorio se siguen requisitos legales que hacen
validez el acto, estos requisitos legales tienden a asegurar con mayor
transparencia, legalidad y legitimidad el contrato de licitacion, asegurando la més

libre concurrencia y la igualdad entre los Participantes.

En las licitaciones solo se pueden presentar propuestas en sobre cerrado, de
manera documental, en un acto de presentacion y apertura de propuestas y donde
deben ser presenciales, es decir, que debe estar presente el licitante durante

dichos actos.

Gestion de pedidos

Empieza con el inicio de un pedido. Ya sea usted importador, exportador o ambos,
se contribuye al desarrollo de un pedido a través de una cadena de suministros,
con una atencion en los detalles. La gestion de esos detalles es lo que permite la

mejora continua de la entrega de suministros.

12



La division de Gestidon de pedidos respalda las necesidades de aprovisionamiento,
transporte, y distribucion, en el nivel de pedido y de producto. Ademas, se
proporciona servicios criticos en origen, notificacion de excepciones, opciones de

transporte a la medida y gestion documental.

Sistemas de informacién computacional

Sistema de informacion es el conjunto de elementos interrelacionados que
recogen datos, los procesa y transforma en informacion, la cual es almacenada,
para posteriormente ser distribuida entre los usuarios y visualizadas en reportes o
diferentes formatos utilizados en las diferentes compaiiias para la presentacion de
casos de éxito o mejoras que la compafiia debe observar para la toma de

decisiones.

Como todos los sistemas, incluyen también un ciclo de retroalimentacion como
mecanismo de control mediante el cual se sabe si cumple con las expectativas y
requerimientos de los usuarios. Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion son los medios por los que se desarrolla, gestiona y utiliza la

informacioén, como los computadores, las redes, internet, etc.
De otra manera, los sistemas de informacion nos muestran los avances
tecnologicos a través de las diferentes plataformas, que son desarrolladas para la

gestién de los diferentes procesos de las empresas.

Los sistemas de informacién tienen tres objetivos primordiales:

o Automatizar la productividad operativa.
o Proporcionar informacion de apoyo para la toma de decisiones.
o Generar competitividad en el mercado.
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Bases de datos

La gestion en las bases de datos ha evolucionado para ser una aplicacion de
computador que es especializada como un componente central en un entorno de
tecnologia moderno. Debido a esto los sistemas de bases de datos han llegado a

ser parte esencial de la formacion en ciencias de la computacion.

Un sistema de base de datos consiste en una coleccion de informacion
interrelacionada y un conjunto de programas que permiten acceder a la
informacion contenida. La coleccion de datos, normalmente denominada base de
datos, contiene informacion acerca de los procesos de una empresa determinada,
el objetivo principal de una base de datos es proporcionar un entorno que a la vez

sea conveniente, eficaz y eficiente para extraer y almacenar informacion.

Metodologia RUP

El Rational Unified Process o Proceso Unificado de Racional. Es un proceso de
ingenieria de software que suministra un enfoque para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo. Su objetivo es
asegurar la produccién de software de alta calidad que satisfaga la necesidad del
usuario final dentro de un tiempo y presupuesto previsible. Es una metodologia de
desarrollo iterativo enfocada hacia “los casos de uso, manejo de riesgos y el

manejo de la arquitectura”.

El RUP mejora la productividad del equipo ya que permite que cada miembro del
grupo sin importar su responsabilidad especifica acceda a la misma base de datos
de conocimiento. Esto hace que todos compartan el mismo lenguaje, la misma

vision y el mismo proceso acerca de como desarrollar software.

En el ciclo de vida RUP veremos una implementacion del desarrollo en espiral.

Con el ciclo de vida se establecen tareas en fases e iteraciones. El RUP maneja el
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proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en

ndmero variable.

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la
comprension del problema y la tecnologia, la delimitacién del ambito del proyecto,

la eliminacion de los riesgos criticos, y al establecimiento de una base de inicio.
Fases: contempla las siguientes:

Concepcion. Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso

y se identifican los riesgos.

Elaboracidon. Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se

eliminan los riesgos.

Construccion. Se concentra en la elaboracibn de un producto totalmente

operativo y eficiente y el manual de usuario.

Transicion. Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios.

Surgen nuevos requisitos a ser analizados.

Mantenimiento. Una vez instalado el producto, el usuario realiza requerimientos
de ajuste, esto se hace de acuerdo a solicitudes generadas como consecuencia

del interactuar con el producto

Caracteristicas. Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién
hace qué, cuando y como). Pretende implementar las mejores practicas en
Ingenieria de Software Desarrollo iterativo, Administracion de requisitos, Uso de
arquitectura basada en componentes, Control de cambios, Modelado visual del
software, Verificacion de la calidad del software. El RUP se caracteriza por ser
iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de

uso.

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la

comprension del problema y la tecnologia, la delimitacion del ambito del proyecto,
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la eliminacién de los riesgos criticos, y al establecimiento de una base line (Linea
Base) de la arquitectura. Durante la fase de inicio las iteraciones hacen mayor

énfasis en actividades de modelado del negocio y de requerimientos.

En la fase de elaboracion, las iteraciones se orientan al desarrollo de la base line
de la arquitectura, abarcan mas los flujos de trabajo de requerimientos, modelo de
negocios (refinamiento), andlisis, disefio y una parte de implementacién orientado

a la base line de la arquitectura.

En la fase de construccién, se lleva a cabo la construccion del producto por medio

de una serie de iteraciones.

Para cada iteracion se selecciona algunos Casos de Uso, se refina su analisis y
disefio y se procede a su implementacion y pruebas. Se realiza una pequefia
cascada para cada ciclo. Se realizan tantas iteraciones hasta que se termine la

implementacion de la nueva version del producto.

Business Modeling i —

Requirements e o |

Figura 1:

|

Analysis & Design N SR e T

Implementation ] |'--

Test M,

Deployment

|
|
|
Configuration & Change Mgmt |

Project Management il i, 4] o o el i

Environment pr 2 vam 1 1

Fuente: www.blogspot.com/s1600/rup_model.jpg




En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado

para su entrega a la comunidad de usuarios.

Como se puede observar en cada fase participan todas las disciplinas, pero que

dependiendo de la fase el esfuerzo dedicado a una disciplina varia.

Disciplinas del ciclo de vida. Vale mencionar que el ciclo de vida que se
desarrolla por cada iteracion, es llevada bajo dos disciplinas:

Disciplina de Desarrollo:

o Ingenieria de Negocios: Entendido las necesidades del negocio.

o Requerimientos: Traslado de las necesidades del negocio a un sistema
automatizado

o Andlisis y Disefo: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura

de software.

o Implementacion: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que

tenga el comportamiento deseado.

o Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y

gue todo lo solicitado este presente.
Disciplina de Soporte:

o Configuracion y administracion de cambio: Guardando todas las versiones

del proyecto.

o Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos
o Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.
o Distribucién: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto.

Es recomendable que a cada una de estas iteraciones se les clasifique y ordene

segun su prioridad, y que cada una se convierte luego en un entregable al cliente.
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Esto trae como beneficio la retroalimentacion que se tendria en cada entregable o

en cada iteracion.

Elementos del ciclo de vida

Actividades: Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.
Trabajadores: Vienen hacer las personas o entes involucrados en cada proceso.

Artefactos: Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de

modelo.

Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteraciéon, se hace
exigente el uso de artefactos, siendo por este motivo una de las metodologias mas
importantes para alcanzar un grado de certificacion en el desarrollo de software.

La Metodologia RUP es mas adaptable para proyectos de largo plazo.

Figura 2: Elementos de ciclo de vida

- Resultado
Fase 1 | . -— evaluable

| . | _i’
v - ]
]! .
Actividades I Producto
final del

plamihicables
desarrollo

Realimentacion
i ¥
Decision de { )

continuar =

Fuente: Tics Biligoo. ticss.bligoo.com/content/view/180667/EL-CICLO

Ventajas de la metodologia RUP
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o Reconoce que las necesidades del usuario y sus requerimientos no se

pueden definir completamente al principio.

o Permite evaluar tempranamente los riesgos en lugar de descubrir

problemas en la integracion final del sistema

o Acelera el ritmo del esfuerzo de desarrollo en su totalidad debido a que los
desarrolladores trabajan para obtener resultados claros a corto plazo

o Distribuye la carga de trabajo a lo largo del tiempo del proyecto ya que
todas las disciplinas colaboran en cada iteracion.

o Facilita la reutilizacion del cédigo teniendo en cuenta que se realizan
revisiones en las primeras iteraciones lo cual ademas permite que se aprecien

oportunidades de mejoras en el disefio.

Se opté esta metodologia ya que permitirA una interaccién continua con los
usuarios definiendo los requerimientos de una manera clara y facil de detectar, en

cada fase de la metodologia.

Utilizando UML diagramaremos los requerimientos presentados por el usuario y el
moldeamiento general del negocio. Y facilitando las tareas de disefio y desarrollo

de la aplicacion.

.Net framework.

Componente de software que puede ser o es incluido en los sistemas operativos
Microsoft Windows. Provee soluciones pre-codificadas para requerimientos
comunes de los programas y gestiona la ejecucion de programas escritos

especificamente para este framework refiere que:

Microsoft desea que todas las aplicaciones creadas para la plataforma Windows,

sean basadas en el .NET Framework. Su objetivo es crear un marco de desarrollo
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de software sencillo, reduciendo las vulnerabilidades y aumentando la seguridad
de los programas desarrollados.

Figura 3:

Gormon LanguageSpeciicaton

<
()
-
o
)
:P
=
2
Il

NET Framework

Componentes del .Net Framework

Fuente: www.willydev.net

Por otro lado Microsoft en la pagina oficial refiere que:

.NET Framework es un componente integral de Windows que admite la creacion y
la ejecucion de aplicaciones de ultima generacion. El disefio de .NET Framework

esta enfocado a cumplir los siguientes objetivos:

. Proporcionar un entorno coherente de programacién orientado a objetos
donde el cédigo de objetos se pueda almacenar y ejecutar de forma local, ejecutar

de forma local pero distribuir en Internet, o ejecutar de forma remota.

. Ofrecer un entorno de ejecucion de cédigo que reduzca la implementacién
de software y los conflictos entre versiones.
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. Proporcionar un entorno de ejecucion de cédigo que fomente su ejecucion
segura, incluso de aquellos codigos creados por terceras personas desconocidas

0 que no son de total confianza.

. Proporcionar un entorno de ejecucion de cédigo que elimine los problemas
de rendimiento de entornos interpretados o en los que se utilizan secuencias de

comandos.

. Ofrecer al desarrollador una experiencia coherente entre tipos de
aplicaciones muy diferentes, como las basadas en Windows o las aplicaciones

para Web.

. Basar toda la comunicacion en estdndares del sector para garantizar que el

codigo de .NET Framework se puede integrar con otros tipos de cédigo.

.NET Framework contiene dos componentes principales: Common Language
Runtime y la biblioteca de clases de .NET Framework. Common Language
Runtime es la base de la tecnologia .NET Framework. Este tiempo de ejecucion se
puede considerar un agente que administra el codigo en tiempo de ejecucion y
proporciona servicios centrales como la administracion de memoria, la
administracion de subprocesos y la interaccién remota, al tiempo que aplica una
seguridad estricta a los tipos y otras formas de especificacion del cédigo que
fomentan su seguridad y solidez.

De hecho, el concepto de administracién de cddigo es un principio basico del
tiempo de ejecucion. El cddigo destinado al tiempo de ejecucién se denomina
cédigo administrado, mientras que el resto se conoce como codigo no
administrado. La biblioteca de clases, el segundo componente principal de .NET
Framework, es una colecciébn completa orientada a objetos de tipos reutilizables
gue se pueden emplear para desarrollar aplicaciones que abarcan desde las
tradicionales herramientas de interfaz grafica de usuario (GUI) o de linea de

comandos hasta las aplicaciones basadas en las innovaciones mas recientes
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proporcionadas por ASP.NET, como formularios Web Forms y los Servicios Web
XML.

.NET Framework se puede alojar en componentes no administrados que carguen
Common Language Runtime en sus procesos e inicien la ejecucion de codigo
administrado, con lo que se crea un entorno de software en el que se pueden
utilizar funciones administradas y no administradas. .NET Framework no soélo
proporciona varios hosts en tiempo de ejecucidon, sino que también admite el

desarrollo de estos hosts por parte de terceros.

Asp.net

Segun la pagina oficial de Microsoft, ASP.NET es un framework para aplicaciones
web desarrollado y comercializado por Microsoft. Es usado por programadores
para construir sitios web dinamicos, aplicaciones web y servicios web XML.
Aparecio en enero de 2002 con la version 1.0 del .NET Framework, y es la
tecnologia sucesora de la tecnologia Active Server Pages (ASP). ASP.NET esta
construido sobre el Common Language Runtime, permitiendo a los programadores
escribir codigo ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido por el .NET

Framework.

Las paginas de ASP.NET, conocidas oficialmente como "web Forms" (formularios
web), son el principal medio de construccién para el desarrollo de aplicaciones
web.[8] Los formularios web estdn contenidos en archivos con una extension
ASPX; en jerga de programacion, estos archivos tipicamente contienen etiquetas
HTML o XHTML estético, y también etiquetas definiendo Controles Web que se
procesan del lado del servidor y Controles de Usuario donde los desarrolladores
colocan todo el codigo estatico y dinamico requerido por la péagina web.
Adicionalmente, el cédigo dinamico que se ejecuta en el servidor puede ser
colocado en una pagina dentro de un bloque <% -- codigo dinamico -- %> que es

muy similar a otras tecnologias de desarrollo como PHP, JSP y ASP, pero esta
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practica es, generalmente, desaconsejada excepto para propositos de enlace de
datos pues requiere mas llamadas cuando se genera la pagina.

Microsoft Sqgl server

Segun la pagina oficial de Microsoft El lenguaje de consulta estructurado o SQL

(Structured Query Language), puede presentarse como:

Un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones en éstas. Una de sus caracteristicas es
el manejo del algebra y el calculo relacional permitiendo efectuar consultas con el
fin de recuperar -de una forma sencilla- informacién de interés de una base de

datos, asi como también hacer cambios sobre ella.

Caracteristicas generales del SQL: ElI SQL es un lenguaje de acceso a bases de
datos que explota la flexibilidad y potencia de los sistemas relacionales

permitiendo gran variedad de operaciones en éstos ultimos.

Es un lenguaje declarativo de "alto nivel" o "de no procedimiento”, que gracias a
su fuerte base tedrica y su orientacion al manejo de conjuntos de registros, y no a
registros individuales, permite una alta productividad en codificacion y la
orientacién a objetos. De esta forma una sola sentencia puede equivaler a uno o
mas programas que se utilizarian en un lenguaje de bajo nivel orientado a

registros.

Optimizacion: SQL es un lenguaje declarativo. O sea, que especifica qué es lo que
se quiere y no como conseguirlo, por lo que una sentencia no es explicitamente un

orden de ejecucion.

El orden de ejecucion interno de una sentencia puede afectar gravemente a la
eficiencia del SGBD, por lo que se hace necesario que éste lleve a cabo una
optimizacién antes de su ejecucion. Muchas veces, el uso de indices acelera una
instruccion de consulta, pero ralentiza la actualizacion de los datos. Dependiendo

del uso de la aplicacion, se priorizara el acceso indexado o0 una rapida
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actualizacion de la informacion. La optimizacion difiere sensiblemente en cada

motor de base de datos y depende de muchos factores.

Lenguaje de definicion de datos (DDL): Data Definition Language, es el que se
encarga de la modificacion de la estructura de los objetos de la base de datos.
Existen cuatro operaciones béasicas: CREATE, ALTER, DROP y TRUNCATE.

Un lenguaje de manipulacion de datos (Data Manipulation Language, o DML en
inglés) es un lenguaje proporcionado por el sistema de gestion de base de datos
gue permite a los usuarios llevar a cabo las tareas de consulta o manipulacién de
los datos, organizados por el modelo de datos adecuado INSERT, UPDATE,
DELETE.

Disparadores: los disparadores, también conocidos como desencadenantes
(triggers en inglés) son definidos sobre la tabla en la que opera la sentencia
INSERT, los desencadenantes son evaluados en el contexto de la operacion.
Desencadenantes BEFORE INSERT permiten la modificacién de los valores que
se insertara en la tabla. Desencadenantes AFTER INSERT no puede modificar los
datos de ahora en adelante, pero se puede utilizar para iniciar acciones en otras

tablas, por ejemplo para aplicar mecanismos de auditoria.

Sistemas de gestion de base de datos: los sistemas de gestion de base de datos

con soporte SQL mas utilizados son, por orden alfabético:

. DB2

. Firebird

. Informix

. Interbase

. Microsoft SQL Server
. MySQL

. Oracle
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. Postgre SQL
. Pervasive

. SQLite

. SQL Server
. Sybase ASE

ARQUITECTURA

La solucion, estd compuesta por diversos proyectos, que son librerias de clases el
cual se encargan de una responsabilidades especificas, estan quedan separadas

adecuadamente. En este caso se genera una solucion con 3 capas.

Se realiza la aplicacién en 3 capas ya que facilita realizar cualquier modificacién,

ajustando solo la capa que se requiere, haciéndola escalable segun las

necesidades que vayan surgiendo en la empresa.

Figura 4:

Arguitectura en tres capas

Pressentation
Interfaz de uswann

Fluggs de llnkerfaz

Butiness Legis

Data Access Laysr

ACTEED 5 SATDE

u
AUCDESD 8 HE R W
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Para esto se gen a generar los proyectos necesarios en este caso vamos a crear
Acceso a datos, Capa de negocio, Capa presentacion.

Acceso a datos: es la capa encargada del acceso a los datos y de la persistencia.
(CRUD)

Capa de negocio: esté definida por medio de clases que facilitan la comunicacion
entre las capas y asi mismo contiene la légica del negocio.

Capa presentacion: presenta la aplicacion al usuario, permitiéndole visualizar y

capturar la informacion.

EL LENGUAJE HTML

HTML significa HyperText Markup Language. Es el lenguaje en que se escriben
los millones de documentos que hoy existen en el World Wide Web. Cuando
accedemos a uno de estos documentos, el cliente (Netscape, IE, Mosaic, Lynx,
Mozilla) los interpreta y los muestra.

Los documentos HTML son ficheros de texto plano (también conocidos como
ASCII) que pueden ser editados con cualquier editor de texto (como Vim o el "Bloc
de notas" de Windows). También podriamos utilizar cualquier programa
procesador de textos (como StarWriter o Word), salvando el documento como
"solo texto". El nombre de los ficheros escritos en lenguaje HTML suelen tener la

extension html o htm.

El lenguaje HTML se basa en la sintaxis SGML (Standard Generalized Markup
Language). Esto quiere decir que los diferentes elementos (parrafos,
encabezamientos, tablas, listas,...) de un documento para la WWW se sefialan

intercalando etiquetas que indican al navegador como debe mostrarlo.

Una etiqueta HTML consiste en un signo menor "<", un nombre de una directiva
(orden o comando para el navegador), seguido de los parametros o atributos y un

signo mayor ">". Para cualquier etiqueta que indica un el inicio de un elemento hay
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otra de cierre que indica que esa directiva ya no debe actuar sobre el texto que
sigue (en algunas ocasiones no es necesario poner, 0 no existe, la etiqueta de

cierre correspondiente).
<directiva parametro="xxxx"> ... </directiva>

HTML no es sensible a mayudsculas y minasculas. Para HTML es equivalente
<HTML> y <html>, con algunas excepciones. Aunque es recomendable es escribir
los nombres de las etiquetas en minusculas ya que las nuevas generaciones del
HTML estan basadas en SGML que requiere de documentos bien formados. Asi
que, si nuestra intencién es continuar trabajando con este tipo de documentos en

el futuro, nos puede venir bien seguir el modo de escribir de los documentos bien

formados:

. Nombres de etiquetas y atributos en minusculas.

. Etiquetas de cierre para elementos no vacios.

. Los valores de los atributos deben estar incluidos entre comillas dobles.

Hay disponibles varios editores WYSIWYG (Composer, FrontPage, ...). WYSIWYG
es acronimo de what yuo see is what you get (lo que ves es lo que consigues), que
significa que a la vez que se disefia el documento HTML estamos viendo su

aspecto final.
Estructura de un documento HTML
Todas las paginas web tienen la siguiente estructura:
<htmI>
<head>
<title>Primera pagina</title>
</head>
<body>

</body>
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</html>

En la primer linea encontramos la etiqueta <html>. Esta le indica al cliente que

comienza un documento HTML.

Luego viene <head>, la cabecera, donde se pone informacion sobre el documento,
que no se ve en la pantalla del navegador. Aqui puede ir el titulo <title> del
documento, es lo que veremos como titulo de la ventana en los navegadores que
lo permitan y como se conocera nuestra pagina en algunos buscadores y en la
lista de favoritos de los usuarios (es importante pensar bien el titulo del

documento).

Tras la cabezera viene <body>, el cuerpo, que es donde se coloca la informacién

gue queremos mostrar en la pantalla principal del navegador.
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3. INGENIERIA DEL PROYECTO

El proyecto de desarrollo con tecnologia Microsoft, se utilizaron herramientas
como exprés, ya que son herramientas que no necesitan de pago y se pueden
utilizar libremente tales como visual web developer express 2013 y SQL server
express 2012, el proyecto se realizd6 con la tecnologia de capas, las cuales
contiene 3 de ellas.

En la primera capa van las conexiones a la base de datos, utilizamos objetos
como son los datasets, estos son los encargados de realizar la comunicacion con
la base de datos y de realizar las consultas SQL que se realizan desde la
aplicacion hasta la base de datos, interactuamos con la informacién que esté
cargada o que se va a cargar desde los formularios.

En la segunda capa va la légica del negocio y las clases de nuestra aplicacion, en
esta capa se realizan todas las validaciones que necesite el negocio, que se
validen los campos y que se ejecuten de una manera Optima mostrandonos los
resultados que deseamos, contiene las clases en donde se realizan los métodos a
ejecutar en el sistema, es la capa que controla la funcionalidad de la aplicacién
mediante procesos detallados de acuerdo a los requisitos otorgados por la capa

de presentacion.

En la capa de presentacion utilizamos formulario web tipo .aspx que son los
formularios ejecutados por la plataforma de visual estudio .net, contiene cédigo
HTML, JavaScript y hojas de estilo CSS, que son los encargados de darle forma y
presentacion a nuestro portal para que sea una interfaz de contenido rico para el

cliente, con controles funcionales.

De desarrollo la base de datos con SQL express, que es una herramienta en la

gue se realiza el disefio de la base de datos y asi mismo en donde se ejecutan las
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consultas para interactuar con la informacion, alli mismo se crearon las tablas que

contienen y guardan la informacién detallada.
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4. EVALUACION ECONOMICA DEL PROYECTO

4.1. Cuadro explicativo

HORAS
PERSONAS INVERTIDAS COSTO HORA TOTAL
Diego Ramirez 410 $ 10.000 $ 3.500.000
Sub-Total $ 3.500.000
HORAS
MATERIALES INVERTIDAS COSTO HORA TOTAL
Computadores 350 $ 2000 $ 700.000
No Meses Costo Mes
Dominio 12 $5.752 $69.024
Hosting 12 $16.900 $202.800
TOTAL $4.471.824




5. CRONOGRAMA

CRONOGRAMA DEL PROYECTO

DISEAID Y DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION WEB, PARA LA ADMINISTRACION Y GESTION DE LICITACIONES,

NOMBRE DEL PROYECTD
PEDIDOS Y PRODUCTOS PARA AUMENTAR LA LOGISTICA AL CLIENTE Y/0 PARTICULAR

DURACIGN DE LA EIECUCION DEL PROYECTO EN MESES Amases

ENERO
0011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 2 B U 5 %6 71 B 19 30 3l

N* ACTIVIDAD

Entendimiento del aplicative

Conocimiento del negocio

Toma de requisistos
FEBRERO
1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 2 22 U 25 %6 27 ¥

" ACTIVIDAD

Analisis de requisitos

trezcion d |a base de datos

4
5 dizefiode 2 base oe dates
b
7

dizefio de 2 arquitactura del sistema

: MARZO
" ACTIVIDAD
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 0 A1 2 B U 5 %6 7 B B8 %
) Creacion de 13 arquitectura
9 dizefio delacapa web
10 dizefio de 2 capa de logica
11 dizenode 2 capa de datos
12 codificacion de laz diferentas capas

ABRIL
1011 12 13 1415 16 17 18 19 20 1 22 B M 25 26 7 18 19 30 31

" ACTIVIDAD

pruebas 1

14 solucion de bugs -

15 pruebas 2 -

Replanteamiento o correcion de sistema o base
dedatos
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6. CONCLUSIONES

Se disefd y desarrollé una aplicacion informatica web, para la administracion de la
informacion del Proceso Operativo del Control de Inventarios en el Departamento

de Logistica de las empresas, cuyas caracteristicas finales fueron:

o Ambiente: se decide crear una aplicacion web en primera medida, porque le
da un posicionamiento comercial y ventaja competitiva a la empresa a nivel
técnico ya que la alta disponibilidad de la oferta, facilita el acceso de los datos
desde cualquier lugar, por ser independiente de la plataforma y no requerir

actualizaciones en los PC clientes.

o Entorno: se desarroll6 en un entorno .NET con Framework 4.0 y el lenguaje
utilizado fue Visual Basic .net, escogido por la rapidez y facilidad con la que se
pueden crear las aplicaciones, permitiendo ser mas productivos frente a otros
lenguajes de programacion. La seguridad que brindan las tecnologias propias de
.NET como la autenticacién y autorizacion, el acceso a datos, WCF, entre otros, lo

hacen ideal para llevar el core de negocio de cualquier empresa.

o Servidor de base de datos: se escogid SQL Server 2008 R2 por su alta
disponibilidad vs otros motores, facil integracibn con las herramientas de

desarrollo, es menos vulnerable y flexible para la implementacion.

o Se logré unificar las tareas o procedimientos del Proceso Operativo de
Control de Inventarios de la empresa, para ser manejados por una sola aplicacion
informatica web, obteniendo asi, mejores tiempos de respuesta confiabilidad en la

consulta rea del estado de los productos existentes y almacenados.
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8. ANEXOS
8.1 Diagramas de secuencia

8.1.1. CONSULTAR TODOS LOS REGISTROS:

this : clsOperaciones | eas the=rt

consultam

orearObjsto

cresrobietol)

Swwitch
[Cass "CENTROSCOSTOS"]
Crear Cent__

Crear Ce.

[Cas= "B Esa =]
Crear Emp

Crear Em...
[Case "PEDIOOS"]

Crear Pedi
Crear Pe...

et -

OSDETALLE]
Crear Padi

[Ccas= "PE0

1
g

Crear Pe...
[Case "PERFILES™]
Crear Perfi___

Crear Per...

e R -

[Cas= "PROEDUCTOST]
Crear Prod. .

Crear Fro.

B

[Cas=" MNES"T]
Crear Opd...
Crear Op...
[Case " RIOS"]

Crear Usu.

Crear Us...

e -

[Cass "LICETACIOMNES ]
Crear Lice...

[Case "LICITACIOMNESUSULARIOS"]
Crear Lich

ITACIONESPRODUCTOS ]
Crear Lice.___

[Cass "

Crear Lici.

B

[Case "ESTAD OSPEDID OS]
Crear Esta.

Crear Esk

Ty

[Tyl
Fillby I

STy T A ED

< <returms>

[Catch exlAs Exception]

- >
=<
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8.1.2. Consultar por un parametro:

Cooms wulEasi_

SrwesEt e

[Cas= "C=
[Cass ~Er
[Cas= "=

[Cas=

orsardo bisto

e A e

=8

RSSO ST ST
Crear et .

Creoar e .

6

== |
Crear Ervus

Cresr Erm.

o=
Crear FPeds_ _

reaor Pelo .

OSErE Tl ETT]
Crear FPedi._.

reor Pe...

[Cass "Ps

[Cas= "
=1

[Case=

[Case=

]

===
Cremar Perfa

== e,

L3 me="]
Crear FProed. .

e Froe. ..

raE="]
Crear o .

e = =1

=TI ="
e Llsu.

e U=, .

[Cas=

A CEO S
Crear Lici.o_ .

-

Cresar Lici. .-

[Case "L Il A CEC MRIESIU S LSuR TS
Crear Lici o
Cre=mar Lici. . .
[Cass "LECE A CEC MNESPR O U T s
Creamr Lo
Cresar Lici. ..
[Case "B i) O S ED DS
Crear Esta..
Crear EsE, ..
Wy
LT
Fill b=y E L
et
e A e T T
— et T e =
b — — —_ —_ —_——_— —_ —_ —_ — — = =
[C =t che =sldie Exccapti=om]

L

=l
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8.1.3. Consultar por dos parametros:

con=swltarf=___

Cre O it

I Ty e b e

Sewratain
[Cass "CEM TROSCOOS TS
Creamr CenT .

Crear Cel .

6

[Cas= " RE=a=""]
Crear Emesoo.

Crem=mr Enee Lo
>

[Case=

gl

O=SIETAaSLL ET)
CTrear Paeda. ..

[Cass TPED

Cremamr Pel. .

[Cass "PEREILE="]
Crear Perfao oo

Crear Per. ..

5

[Cass PR ICTos"T]
Crear FProd. .

Crear Prao. .o

j

CCcas= rae=""1

Crear O

Crear S

= T=""]
Crear Lisu

[Case=

Cremar Lis.. .

OO NEST]
CTrear Lo, .

[Cass LT

Crear Lici. ..

T T N ESA NS ey
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[Cass LT

g
0
"
d

Crear Lici. ..

n
A
ﬂ|

LI T DO P SR
Creamr Licr. ..

[Case

Crear Lici. ..

[Cas= OSSR ED D OS]

Crear Esta

Trear EskEl L.

L e

LT
s

ISTWE &t

S TR e e e R

= = e e

[Catch = Ercceptiom]

g
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8.1.4. Grabar Registro:

L

arabarFegi

W
[ B

comns ultarFeoEstros
Iw.—a.gufta—.—ﬂe e ]

W
L1

[Catch e«

T

[IF £orowes

[ tEa==a

creasrObhaieto
A

PprocesarFormualar o

I R e S P T N TR

[Emea———

[For Each < I .

L
[ o |

[Ca==

Ercis1

o

epr

| I catch e o e
i
[IFf toroweslooio. .

o
LT
= oY

[Cass PEl

CCass "od

[Catch e A

Lo atch e s Ewc e
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8.1.5. Grabar con dos registros:

LThis = —lsqe O e

arabarFeogi.

Wy
LT
cons ultarfF oaistros
I T R A S T e T e e s e L T
crearObdeto
W
L]
[Catch = = E=...
F
[IFf toroweslooiu ..
[E=<=1
procesarFormmulario
| e = PR Wt
g

[For Each < In B-Controis]

W
[ |
Sanurit e b
[Case= “Higlelen .
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o
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[Case= T
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[Case= "

[ ase “Ralkl

[Cas= “CH=

[Catch = o=

i

[IF Eoro s

W
L1

[Catch =

[Catch e s Eace
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8.1.6. Grabar con tres registros:

s = ks e e =

P e e ==

W
|
o s uilte e P st o=
I D R A S AT e e e e ol R
| L= =% P
T
LT
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L
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i
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W
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n
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8.1.7. Eliminar Registros:

W
e P |
e e g e
I = e = S e
e =)

LCasae TCe

[C=s= TErME =M= |
Crear Ermiee .

Creasr Eno. ..

[Case TPERIDR =]
Cremar e

Crear Pel ..

[Case "RFEOICE S SC>E TG L ET
e el
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[Ca=e
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<
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Creoe s
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[Case TLICEN S Lo reEsS"]
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[Case TESTEidOSEFEDIE-=""]
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L e e e e e e
= = retuarm s =
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8.1.8. Eliminar registros por un parametro:

W
[ e |
T~ =] 5% PR
| e e P
e )

Coase e

[Cmme eSS ST
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Cre=sr B ..

o=
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 [Case

CCase
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[Case
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8.1.9. Procesar Formulario:
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8.1.10. Procesar datos:
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8.1.11. Crear objetos en las tablas:

this : clsTablas |

crearObjeto

Swearitci

[Case "CENTITROSCOSTOS]
Crear Cenhbo .

Crear Cer. ..

0"

[Cas= "EMPRESAS™]
CTrear Empr oo

Zrear Emnmp. ..

0"

[Cas= "FPEDIC OS]
Crear Paedid

Crear Pedi. ..

"

[Case "FEDIDOSDETALLE™]
Crear Padid

Trear Pedi. ..

[Cas= "FERFILES™]
Crear Paerfil

“rear PerFi. ..

TH]

[Cases "PRODUCTOS™]
Crear Prodw.

rear Prod. ..

"

[Case "OPCIOMES"]
CTrear Opdo .

Crear Opci. ..

"

[Case "UUSULRIOS™]
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Trear Lsa. .
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[Cas=s "LICITACIONES™])
Crear Licitks. .

—rear Licik. ..

1
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Crear Licits.

o
]

—rear Licike. ..

1
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—rear Licike. ..

1

[Case "ESTADOSPEDID OS]
Crear Estad. .

Zrear Eska. ..

"
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8.1.12. Carga de menus:

cargarMfMenus
Ccomswultar T odos

I T S S T ey P

orearobieto

(e
[For Each o In t.Rowsws]

xF

LIF o Equals{c{2F Thhand]
walidar o pciomesPFaertil

I N R A N e e A R R e e TR B e T

Crear O .
SetirataEw ...

iF
[If al.CestbhataBwIDZaopcion, paerfal .o

Reftuarm
>

[El==]

b
[ IF walidarom-cicnm rFil{mnuMenuitern.walus,  serfil

[
[For Each ol Im t-Rowe=]

s
CEf «d(Z3.T

img-Eguals mnuFMemnuIterns o
walidarO pciomnaesPaerfil
| e L 7 e T

Crear Oigseci
Setdrrata By

i
[If al.GC=sHtDratabBw I 2 aop-cicn, peertal oo
Returm

FFE L wT T

Returm
-

= e s e

[El=<=]
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Crear Opci...
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8.1.13. Administracion Del portal:
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8.1.14. Agregar el detalle:

Page_ Load

If

[IFf Mot IsPostBack Then]
walidarSesion

L | vl S e o e o LS AT ST

f

[If =esion |Is Mothimg Then]
Return

Retorry False

_[ ETs e_]

If

LIF Mot String. IsMNulloOrEm pby{parametra) Theaen]

Try
[Tryl
consultarRegistros
| Pt Ly e L g e o g
—
-l
crearObjeto
Ty
[Try]
[Catch e« As E
proc=sarDatos
|pr-acessrﬂatos|f?
Lo

[For Each ¢ ITn piControls]

[Case "RadicsE ...

[Case "Checks . ..

[Catch =« oAz Except_ .
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grabarRagistro

moastrariMensaje

mostramtiensarsimensarel



this : CentrosdeCostosieat

Imag=Butt. ..

Try
[T

xF

LIf Not String . IsMNul |l OfEmpty(Me. CODEMPRE.

F

Ty
[Ty ]

[Catch

consultarRaegisiros
| GO L E ST ST e L

orearObisto

=lis E

[If consultarRegistos (dLl.rows.

Loop

procesarDatos

| OrocesarilDarosy?

[For Each c In p.Contrals]

Ty

[Tyl
Swwitch
[Cas= "Hiddan...
[Case "Labe=IT]
7[C7E|s; :I'nz:d EI::i. a
[Cas= "DropDl...
[Cas= "RadioB...
[Cas= "CHackE...

[Catch ex s

[EIs=]

=ES

[Catch =« as Exception]
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8.1.15. Gestion de pedidos vy licitaciones:

Imags=Butt. ..

Trw
CTr]

xF

LIf Mot Strimg . IsMNul | OfEmp ity (MM e CODEMPRE
consultarRemsTos

I B T b L S ]

crearObisto

[rryv]

[Catch =<As E...

oF

[If consultarRegistos{dill.rows. ..
procesarDatos

Ipmcesa{ﬂc?w

Loop

[For Each © In pCaontrols]

Trw
[T ]

Saaritch

[Case “HigHen
[Case "LaielT]

[Case "ToektBd .
[Cass "DropDy .
[Case "RadioB

[Cas= “"ChisckB. ..

[Catch ex AsS Exeept

[Els<]

[Catch =x As Exception]

>




ImageButt. ..

Trw
LTl

IF
L[IF Mot String.Iskaul

CTr]

[Catck ex

xF

[IF consultarRegisen)

[rr]

| [Catch e .

ps g

[If consultarRegis

Loop

[For Each « In g

Ty

[Try]
p—
[Case “Hi

1O

FrEmpty M e. CODLICTTACT. .
consultarRegistros

e | CoR S SRS o

—

e

orearCbhieto

T

i1,
consultarRegstras

dZ).ross.count S

I L= P L ST B s oS e

—

tro

crearobjeto

L. rowws. ..
procesarDatos

| DrocesariRetos

o S

nercls]

[Catch = As

[Eise]

[Eisel

| [Eise]

[Catch ex As Excepis

kB e

=T

tept_

2l

>

=
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Enr e T T ST TR







Page Load

han]

walidarSesion

IF
L[IF Mot IsPostBack T
Ty
[Tyl
xF
[If sesion
[Els=]
| XF

LIF Mot String. Istull

lothing Thenl
Return

e § 3

Rty FElse

Rerurn

T

s

CrEmpty{parametre) Then]

Trw
[Tyl
consultarlRegistros
oSt e grstros )
crearObjeto
Ty
[Trv]
[ [Catch ex]lsiE ..
procesarDatos
orocessrRatos()
Loop
[For Each c In plCaontrols]
Tew |
LTl
Swwitck
[Case "Hidden .
[Case — i |
[Case =T
[Case =Yl
[Case "R
[Case
[Catch =x As Extept .

| [Catch ex As Excet

caloculareedido

e = = T ]

phion]
mostrarMensaje
T ostrarhiensaiel ST

v RSSO e o AL TS

e cargue el Peaiaio T

[Catch =x As Except
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8.2. Diagramas de casos de usos:

8.2.1. CUO1

CU001_Gestionar Empresas )

Administrador

Crear Empresa

Consultar Empresa

Editar Empresa
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8.2.2. CU002

CU002_Gestionar Centros de Costo )

Crear Centras
de Costo
T de Casto
s
Administrador s

1.
T
s

~
Editar Centros
de Costo
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8.2.3. CUO03

CUO03_Gestionar Opciones de Menu /

CrearQpciones
de Menu

- Consultar
) Opciones de Menu
Administmdk
Editar Opciones
de Menu
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8.2.4. CUO04

CU004 Gestionar Perfiles )

Administrador H'H_h

Crear Perfiles

M
'

Editar Perfiles

/
‘{;

Consultar Perfiles
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8.2.5. CUOO5

CUO05 Gestionar Productos )

Crear Productos

Editar Productos

Consultar
Productos
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8.2.6. CUO06

CUO06_Gestionar Usuarios )

J-r"frﬁ - z
i\f
T Consultar

ndministradkx Usuarios
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8.2.7. CUOO7

CUOO7 Gestionar Licitaciones )

Administrador

Consultar
Lidtaciones

Adicionar
Productos a la
Licitacion

Crear
Licitaciones

Editar Licitacian

—
— ---\-\-\-\-\--'-_
| ~

,f"{ Usuario

e
yd
e
o
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8.2.8. CUO08

CU008_Gestionar Pedidos |

o
—
—
—
e
P T
S

Administradar \\ h

Consultar Pedidos

Usuario
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8.2.9. CUO09

CU009 Consultar Reporte Pedidos

Administrador

Consultar Reporte

dePadidos

Exportar
Reporteds
Pedidos
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8.2.10. CU0O10

CU010 Consultar Reporte Licitaciones )

ConsultarReporte
de Lidtaciones

Administrador | Usuario

Bxportar
Reportedes
Licitaciones
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8.2.11. CU0O11

CUO011 Consultar Reporte Productos /

ConsultarReporte

de Productos

_
Administrador T [~

Exportar
Reportede
Productos
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8.3. Diagrama de clases

(0
clsTablas
Clase
+ clsVarizbles

=l Métodos

@ crearObjeto
\

y,

(" cleVariables

( 5
clsFunciones
Clase
b clsOperaciones

= Métodos

@ abrirPagina
abrirPaginaMueva
cerrarientana
mostrarMensaje
mostrarhlensaje2
mostrarhlensajed

e eaeeaa

volverPagina

[
clsProcesar
Claze
b cleTablzs

E Métodos

@ LimpiarFormulario
@  procesarDatos
@ procesarFormularic

Clase
—+ Page
N

&l Campos
@ adenaConexion
@ dl
@ 42
@ d3
¥ 4
@ E
@ f
@ idTabla
@ mensaje
@ mensaje?
@ menszjed
@ p
@t
@ tabla

g Propiedades

& cadenaConexion

i 3
clsOperaciones

( clsReportes A
Clase

= Campos

@ condicion
criteriol
criteriod
criteriod
fechas
metodo
nombreReporte
numeroReporte
origen
origenDet
TituloReporte

Tt COTEOCOECU

valorl

consultarRegistros (+ 6 sobrecargas)

gjecutarFuncion [+ 1 sobrecarga)

eliminarRegistros (+ 3 sobrecargas)

Claze

—+ clsProcesar

= Métodos

@

@  consultarTodos
@

@ gecutarOL
]

@ grabarRegistro
@ grabarRegistro2
@ grabarRegistrod
@ grabarRegistrod

(=
Util
Claze
- clsFunciones

= Métodos

@ bloguearlp
cargarMenus

validarCpcionesPerfil

@
@ procesarComandos
]
]

validarSesion
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8.4. Modelo entidad relacién

Perfiles
codPerfil Integer NN [P}

ger NN (PK}

Fig. 5

(

LicitacionesUsuari o5

L

codlicitacion Integer NN [PFK)
Usuario WarChar{B0) NN {PFK)

8.5. DICCIONARIO DE DATOS

Nombre Atributo Nombre Entidad Tipo Dato PK | FK
CODCENTROSCOST

(0N DBO.CENTROCOSTOS Integer Sl NO
CODEMPRESA DBO.CENTROCOSTOS Integer NO Sl
CENTROCOSTO DBO.CENTROCOSTOS Varchar NO NO
CODEMPRESA DBO.EMPRESAS Integer YES |NO
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EMPRESA DBO.EMPRESAS Varchar NO NO
IMAGEN DBO.EMPRESAS Varchar NO NO
CODESTADOPEDIDO | DBO.ESTADOSPEDIDOS Integer YES |NO
ESTADOPEDIDO DBO.ESTADOSPEDIDOS Varchar NO NO
CODLICITACION DBO.LICITACIONES Integer YES |NO
LICITACION DBO.LICITACIONES Varchar NO |NO
OBJETO DBO.LICITACIONES Text NO NO
Smalldateti
FECHAINICIO DBO.LICITACIONES me NO |NO
Smalldateti
FECHAFIN DBO.LICITACIONES me NO NO
ESTADO DBO.LICITACIONES Bit NO |NO
DBO.LICITACIONESPRODUC YE
CODPRODUCTO TOS Varchar YES |S
DBO.LICITACIONESPRODUC YE
CODLICITACION TOS Integer YES |S
DBO.LICITACIONESPRODUC
CANTIDAD TOS Decimal NO NO
DBO.LICITACIONESPRODUC
PRECIO TOS Decimal NO |NO
DBO.LICITACIONESUSUARIO YE
CODLICITACION S Integer YES |S
DBO.LICITACIONESUSUARIO YE
USUARIO S Varchar YES |S
CODOPCION DBO.OPCIONES Integer YES |NO
OPCION DBO.OPCIONES Varchar NO |NO
PADRE DBO.OPCIONES Integer NO |NO
URL DBO.OPCIONES Varchar NO NO
IMAGEN DBO.OPCIONES Varchar NO |NO
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ESTADO DBO.OPCIONES Bit NO NO
YES |YE

CODOPCION DBO.OPCIONESPERFILES Integer S
YES |YE

CODPERFIL DBO.OPCIONESPERFILES Integer S
IDPEDIDO DBO.PEDIDOS Integer YES |NO
NO |YE

USUARIO DBO.PEDIDOS Varchar S
NO YE

CODLICITACION DBO.PEDIDOS Integer S
NO YE

CODESTADOPEDIDO |DBO.PEDIDOS Integer S
Smalldateti |[NO |[NO

FECHA DBO.PEDIDOS me
OBSERVACIONES DBO.PEDIDOS Text NO NO
Smalldateti |[NO [NO
FECHA ARRIBO DBO.PEDIDOS me

NUMGUIA DBO.PEDIDOS Varchar NO NO
TRANSPORTADORA |DBO.PEDIDOS Varchar NO NO
IDPEDIDODETALLE |DBO.PEDIDOSDETALLE Integer YES |NO
YE

IDPEDIDO DBO.PEDIDOSDETALLE Integer NO S
YE

CODPRODUCTO DBO.PEDIDOSDETALLE Varchar NO |S
CANTIDAD DBO.PEDIDOSDETALLE Decimal NO NO
PRECIO DBO.PEDIDOSDETALLE Decimal NO |NO
TOTAL DBO.PEDIDOSDETALLE Decimal NO |NO
YE

CODPERFIL DBO.PERFILES Integer NO S
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PERFIL DBO.PERFILES Varchar NO NO

YE
CODPRODUCTO DBO.PRODUCTOS Varchar NO |S
PRODUCTO DBO.PRODUCTOS Varchar NO NO
USUARIO DBO.USUARIOS Varchar YES

YE
CODCENTROCOSTO |DBO.USUARIOS Integer NO |S

YE
CODPERFIL DBO.USUARIOS NO S
NOMBRES DBO.USUARIOS Varchar NO
CLAVE DBO.USUARIOS Varchar NO NO
ESTADO DBO.USUARIOS Bit NO NO
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