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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo fortalecer la comprension lectora de 30
estudiantes de quinto grado del Colegio Gimnasio Calibio de Popayan Cauca a través de la
implementacién de una estrategia pedagdgica de gamificacion. Se establecié un modelo de

investigacion con enfoque mixto, adaptando el disefio explicativo secuencial (dexplis).

A partir de los resultados obtenidos de pruebas externas e internas y su posterior analisis,
se procedié a disefiar talleres y actividades propias de la gamificacion que se implementaron
utilizando la herramienta tecnolégica Quizizz. Los instrumentos utilizados en la investigacion se
basaron en pruebas post y pretest, encuestas y entrevistas y la observacion directa, todo éstos

permitieron obtener diversidad de datos, tanto cualitativos como cuantitativos.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se pudo determinar que las estrategias
pedagogicas mediadas por la gamificacion contribuyen significativamente a fortalecimiento de
las habilidades de lectura comprensiva en todos los niveles, toda vez que posibilita potenciar el
desarrollo y fortalecimiento de las habilidades comunicativas en nifios y nifias que cursan grados
primaria, siendo ello una habilidad cognitiva necesaria para alcanzar el éxito académico y

desarrollo de diversas competencias necesarias para el aprendizaje.

Palabras clave: Comprension lectora, estrategia pedagdgica, lectura y gamificacion.



Abstract

This research had as objective to strength the reading comprehension of thirty students of
fifth level from Gimnasio Calibio school Popayan Cauca through the implementation of a
gamification pedagogical strategy. A research model with a mixed approach was established,

adapting the sequential explanatory design (dexplis).

Based on the results obtained from external and internal tests and their subsequent
analysis, we proceeded to design workshops and gamification activities that were implemented
using the technological tool Quizizz. The instruments used in the research were based on post-
and pre-tests, surveys and interviews and direct observation, all of which allowed us to obtain a

diversity of data, both qualitative and quantitative.

According to the results obtained, it was determined that pedagogical strategies for
gamification contribute significantly to strengthening reading comprehension skills at all levels,
since it makes it possible to enhance the development and strengthening about communication
skills in boys and girls. who are studying primary grades, this is a necessary cognitive skill to

achieve academic success and development of some competencies useful for learning.

Keywords: Reading comprehension, pedagogical strategy, reading, gamification.
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Introduccion

La comprension lectora es una habilidad fundamental para el desarrollo académico y
personal de los estudiantes. Una s6lida comprension lectora no solo les permite acceder al
conocimiento, sino también les brinda herramientas para analizar, interpretar y reflexionar
criticamente sobre la informacion que encuentran en textos escritos. Sin embargo, en los Gltimos
afos, se ha observado bajos niveles de comprension lectora en los estudiantes de grado quinto
del colegio Gimnasio Calibio de Popayan Cauca. Este problema plantea desafios significativos
que afectan tanto el desempefio individual de los estudiantes como el sistema educativo en su

conjunto.

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo principal analizar e
implementar una estrategia pedagdgica para el fortalecimiento de la comprension lectora en los
estudiantes de grado quinto del colegio Gimnasio Calibio de la ciudad de Popayan Cauca. Para
lograrlo, se llevan a cabo seis capitulos que abarcan: el planteamiento del problema, los
objetivos, el marco referencial y el disefio metodoldgico, analisis y discusién de resultados y

conclusiones.

En el primer capitulo, se presenta el planteamiento del problema, donde se describen las
dificultades actuales en la comprension lectora de los nifios de grado quinto partiendo de la
recopilacion y analisis de datos de las ultimas pruebas estandarizadas Milton Ochoa y pruebas
pretest para evaluar el nivel de comprension lectora de los nifios participantes. Estas pruebas
sirven como punto de partida para identificar las areas de mejora y necesidades especificas de los

estudiantes y asi establecer una linea base.

En el segundo capitulo se establecen los objetivos del proyecto. El objetivo general es



fortalecer la comprensidn lectora en nifios de grado quinto a través de una estrategia pedagdgica
mediada por las TIC como la gamificacion. En Los objetivos especificos se busca identificar los
niveles de comprension lectora de los estudiantes antes y después de la implementacion de la
estrategia pedagogica, posteriormente, disefiar una propuesta didactica basada en la
gamificacion, implementar la propuesta y evaluar su efectividad en el fortalecimiento de la

comprension lectora.

En el tercer capitulo, se presenta el marco referencial, que consta de cuatro componentes:
antecedentes de investigacion tanto internacional como nacional y local, marco conceptual,
marco legal y marco tecnoldgico. EI marco tedrico que da sustento a la investigacion y son las
bases cientificas y pedagdgicas sobre la comprension lectora y la gamificacion como estrategia
didactica. EI marco legal analiza las normativas, tanto internacional como nacional. Desde la
normativa internacional se da una mirada al informe de la UNESCO, la OCDE y Agenda 2030.
Desde la legislacion nacional con la Constitucién politica de Colombia, Ley general de
educacion les 115 de 1994, los lineamientos y estandares curriculares de 1998. Y, por ultimo,
desde el marco tecnoldgico se sustenta su importancia por la incorporacion de elementos
tecnoldgicos en la gamificacidn con la herramienta Quizizz, basada en las mejores practicas
pedagdgicas, considerando los intereses y necesidades de los estudiantes de grado quinto y que
pueden despertar la motivacion de los nifios y ser soporte para el disefio de la estrategia de

intervencion del presente proyecto.

En el cuarto capitulo, se describe el disefio metodoldgico: el cual fue desde el enfoque
mixto combinando métodos cuantitativos y cualitativos, para analizar los resultados obtenidos y
evaluar la efectividad de la propuesta didactica basada en la gamificacion, a través de la

aplicacion de instrumentos de evaluacién, como pruebas de comprension lectora, pretest y



postest, cuestionarios y observaciones de campo, para analizar los efectos de la estrategia ludica
en el fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes. Fases de investigacion: Se
enmarcan desde el disefio explicativo secuencial PREXIS que se utiliza para planificar y disefiar
proyectos de investigacion aplicada, enfocada a resolver problemas, esta se realiza a partir de
diez pasos metodoldgicos los cuales se toma como referente para un disefio metodolégico propio

fundamentado en cuatro pasos.

Poblacion y muestra, la poblacién fue de 36 estudiantes, correspondiente al grado quinto
del colegio en mencidén, tomandose bajo un muestreo no probalistico por conveniencia 30
estudiantes. La linea de investigacion: se inscribe dentro de una de las a seis lineas de
investigacion propuesta por Fundacion Universitaria los Libertadores la cual se denomina

Evaluacién, aprendizaje y docencia.

En el quinto capitulo se desarroll6 el tema de Interpretacion de resultados que se hizo
primero de manera cuantitativa a través de cuestionarios para evaluar el estado de los estudiantes
de grado quinto de colegio Gimnasio Calibio y luego se paso a la aplicacién de actividades de
gamificacion, analizadas desde las observaciones hechas y registradas en diarios de campo. Por
altimo, se realizé el postest para establecer la influencia de la ltdica en la lectura comprensiva.
Finalmente se propone recomendaciones pedagogicas para mejorar la ensefianza de la

comprension lectora en esta etapa educativa.

Por ultimo, se dan conclusiones en donde con este proyecto de investigacion se busca
aportar evidencia cientifica que respalde la eficacia de una estrategia ludica para fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes de grado quinto. Se espera que los resultados obtenidos
sean de utilidad para los docentes, directivos y profesionales de la educacion interesados en

implementar enfoques innovadores que promuevan la calidad educativa.



Capitulo 1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

La siguiente propuesta de investigacion surge a partir de la necesidad del mejoramiento
continuo del rendimiento académico de los estudiantes del colegio Gimnasio Calibio de la ciudad
de Popayan, de carécter privado de calendario B, para este caso particular el proceso de mejora
se efectuard a partir de los estudiantes y el curso de quinto de basica primaria, para potenciar las
competencias en la comprension lectora, que en este momento evidencia una oportunidad de
avance, como se ilustra en los resultados de las pruebas Milton Ochoa 2018-2019-2020-2021-
2022, como lo dice Milton Ochoa: El objetivo de estas pruebas estandarizadas, es ser una

herramienta ideal para hacer seguimiento a la articulacién de los procesos de la institucion de la

Figura 1 a continuacion:

Figura 1. Resultados pruebas Milton Ochoa 2022.
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De acuerdo con la figura anterior, se ve el nivel de progreso en el que rojo es
(insuficiente), el naranja (minimo), el amarillo (satisfactorio) y el verde (avanzado), se logra
evidenciar el desempefio regular que han obtenido los estudiantes en el afio 2018-2019, a nivel
nacional los estudiantes de grado quinto se encuentran en un 50% (satisfactorio) a nivel de
ciudad en 45% (satisfactorio) y nivel plantel 55% (satisfactorio). Para el afio 2020-2021 los
resultados muestran gque se disminuy6 en comprensién lectora debido a que a nivel nacional
obtuvieron un 49% (satisfactorio), a nivel de ciudad un 43% (satisfactorio) y a nivel de plantel
un 52% (satisfactorio). Para el afio lectivo 2021-2022 se evidencié una mejoria, debido a que a
nivel nacional obtuvieron un 55% (satisfactorio), a nivel ciudad un 51% (satisfactorio) y a nivel
plantel un 61% (satisfactorio). Haciendo un comparativo afio tras afio se observa de acuerdo con
esos resultados que el nivel de los estudiantes se encuentra en satisfactorio y un promedio
estandar se encuentran aproximadamente en un 52%, pero el objetivo del colegio y del equipo de
investigacidn con este proyecto es que todos los estudiantes del grado ya mencionado, llegue a

estar en el nivel avanzado.

En este afio 2021-2022 el grado quinto de primaria los estudiantes se encuentran en un
64% en el nivel satisfactorio, el 25 % en el nivel avanzado y el 11% en el nivel minimo, por ello
el objetivo es implementar una estrategia ladica para incentivar a cada uno de los estudiantes
para poder llevarlos al nivel avanzado o satisfactorio. Como se evidencia con los resultados de
las pruebas Milton Ochoa la lectura comprensiva presenta un desempefio satisfactorio y minimo
en porcentaje, donde se puede comprobar que los estudiantes presentan un nivel regular de

comprension lectora.

Es posible que la falta de lectura se deba a: la falta de interés, los textos propuestos son

largos o la metodologia del docente puede llegar a ser tradicional y poco creativa e innovadora,



no se cumple con los intereses y necesidades de los estudiantes, haciendo de cualquier proceso,

un ambiente mon6tono y aburrido.

En consecuencia, al no tener gusto y habitos por la lectura, no hay apropiacion de
conocimientos, dominio de reglas ortograficas y vocabulario, poca capacidad de expresar y
comunicar tanto de manera escrita como oral diferentes tematicas, propias de los contenidos
curriculares acordes al nivel académico y propuestas en la malla curricular. Asi lo expresa

Veléasquez y Jara (2017)

La comprension de lo leido exige poner en practica las dimensiones cognitivas, afectivo-
volitiva y emocional del intelecto. Es un acto que estimula el pensar al percibir, procesar
y evaluar la informacion conduciendo a la autosatisfaccion por lo leido. Es una actividad
en la que las vivencias se entrelazan con el mensaje del texto a través de la interaccion

entre pensamiento y lenguaje que desencadena en la produccion de significados. (p. 8).

1.2 Pregunta problema

En virtud de los aspectos antes mencionados surge la siguiente pregunta:

¢Como fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado quinto del Colegio
Gimnasio Calibio de Popayan Cauca a través de la implementacion de una estrategia pedagdgica

de gamificacion?

1.3 Justificacion

La lectura es una de las habilidades fundamental en la vida porque acceder a la
informacion y conocimientos esenciales, ayuda a desarrollar habilidades criticas y de

comunicacion efectiva, y es fundamental para el aprendizaje continuo y el crecimiento personal y



profesional. Esta es la primera habilidad basica de comunicacion una que el nifio va conociendo
a medida que comienza a seguir historias, carteles, notas, mensajes y simbolos que adquieren
significado con la ayuda de otros y que cambia de acuerdo con su imaginacién y desarrollo,
Ilevando asi una lectura completa para convertirse en una condicion bésica para lograr el
aprendizaje en todos los campos del saber. Tal como lo afirma Valladares (como se citd en
Palomino, 2011), “La comprension de textos esta presente en todos los escenarios de todos los

niveles educativos y se considera una actividad crucial para el aprendizaje escolar”. (p. 30).

Por ende, el bajo nivel de comprension de lectura en los estudiantes es un factor

determinante en las diferentes areas del conocimiento.

El desafio diario es encontrar la forma en que los estudiantes aprendan mejor de los
profesores, considerando el nimero de variables que inciden en el desempefio escolar. Factores
como el nivel socioeconémico, especialmente las caracteristicas familiares, procesos cognitivos
y no cognitivos de cada estudiante, metodologia de los profesores, materiales didacticos y

pedagdgicos.

De acuerdo con lo anterior, es necesario que la lectura se convierta en un pasatiempo
ameno y divertido. Esta claro que cuando una persona hace lo que mas le gusta, tiene mas
probabilidades de alcanzar sus objetivos previstos y hace que las actividades de pasatiempo sean
maravillosas e interesantes. Desde el contexto ideoldgico, el juego ocupa un lugar importante en
el desarrollo de un nifio, considerando que el juego esta en su etapa inicial impulsa la accion y le

permite satisfacer sus necesidades de aprendizaje y socializacion.

Por consiguiente, el significado dado por este autor, jugar en el proceso de ensefianza

abre las puertas en los saberes, ocurre naturalmente y su significado depende de las necesidades



y expectativas.

Leer un texto o un libro debe ser una experiencia placentera y gratificante que enriquece
al lector a nivel cognitivo, formal, ayuda su crecimiento y desarrollo personal como ser social
que interactta con la realidad moderna y globalizada. Para alcanzar un buen nivel de
comprension lectora, es necesario proporcionar al estudiante instrucciones estratégicas que lo
ayuden a comprender el significado y contenido de lo que se lee, y fortalecer la forma de leer

dandole la oportunidad de hacerlo con placer y disfrute, no como una orden o castigo.

Ante la problematica mencionada anteriormente se evidencia que los estudiantes del
colegio Gimnasio Calibio, presentan bajos niveles de comprension lectora, desinterés por la
lectura y apatia hacia esta actividad de leer. Todos estos factores llevaron a la necesidad de
buscar herramientas para fortalecer cada una de las habilidades que le permitan inferir, entender,

relacionar, cuestionar y participar en los textos.

Se plantea una estrategia pedagdgica como aporte que pueda fortalecer el proceso de
mejora de la comprension lectora. Segun lo expresa las orientaciones curriculares para el campo
de orientacion, artes y expresiones (Alcaldia mayor de Bogota et al. 2008). “es dificil considerar
a alguien como lector si no desarrolla un gusto por leer” (P. 33) Esta préctica se considera
motivadora, puesto que brinda alternativas para el goce de los estudiantes que se vinculan con

intereses tematicos. Dentro de las actividades a desarrollar se mencionan algunas, como:

Lectura compartida: elige un libro interesante y lee junto con los nifios. Puedes ir
alternando las partes del libro que cada uno lee, y hacer preguntas sobre el contenido del libro

para asegurarte de que los nifios lo estan entendiendo.

Juegos de preguntas y respuestas a través de la gamificacion: Se crean preguntas



relacionadas con los libros que los nifios han leido y juega a quién obtiene mayores aciertos,
quién responde en el menor tiempo posible. Esto les ayudara a retener la informacion del texto y

a mejorar su memoria.

La herramienta propuesta como Quizziz le permite al nifio aprender de forma natural, sin
sentir que esta siendo evaluado o sometido a una presion académica excesiva. Ademas, esta
técnica también puede ayudar a fomentar la creatividad, la imaginacion, el trabajo en equipo y la

resolucion de problemas de una manera mas amena y divertida.
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Capitulo 2. Objetivos

2.1. Objetivo general

Fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado quinto del Colegio
Gimnasio Calibio de Popayan Cauca a través de la implementacion de una estrategia pedagdgica

de gamificacion.

2.2 Objetivos especificos

e Identificar los niveles de comprensién lectora de los estudiantes de grado quinto del
colegio Gimnasio Calibio.

e Disefiar una estrategia pedagdgica basada en la gamificacion mediante el software
educativo Quizziz.

e Implementar la estrategia pedagogica basada en la gramificacion para la mejoria de la

comprension lectora en los estudiantes.
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Capitulo 3. Marco referencial

3.1 Antecedentes investigativos

En la basqueda de estudios que han realizado recientes avances académicos y
conceptuales acerca de los problemas de comprension lectora y que se aproximan a este objeto

de investigacion, se han hallado algunos aportes como:

3.1.1 Internacionales

Segun Diaz (2021) en su trabajo titulado “Estrategias didacticas para la lectura
comprensiva en los estudiantes del sexto grado de la escuela de educacion general basica Luz de
América” Latacunga Ecuador, donde se establece como objetivo disefiar una estrategia didactica
para mejorar la lectura comprensiva en los estudiantes del sexto grado, el cual se da en respuesta
al problema de la falta de estrategias de la institucion para implementar actividades que permitan

evidenciar niveles altos en lectura comprensiva.

El autor refiere como metodologia, un enfoque mixto, se iniciar con un analisis y
tabulacion de datos recolectados y registrados en el diario de campo, donde después de
identificada la problematica, se procede a disefiar un manual de estrategias didacticas donde en la
primera parte se identifican los agentes externos que influyen en la disposicion de los estudiantes
para leer, tales como, tiempos, espacios, gustos e intereses, ritmos, y agentes que intervienen. Un
segundo aspecto tiene que ver con el desarrollo de las actividades que se implementa en el
manual, tales como: pasaporte lector, palabras fantasmas, finales alternativos, dibujos de textos,
titulos a los parrafos, historias grupales, cambios de palabras a sinbnimos, canciones preferidas y

mapas mentales.
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Con la propuesta de intervencion ante la problematica planteada, se llego6 a la conclusion
que los resultados obtenidos fueron de alto impacto puesto que se logro hacer que se
implementaran como instrumentos pedagogicos institucionales en el P.C.I Proyecto Curricular
Institucional y el P.E.I Proyecto Educativo Institucional, logrando mejores resultados en lectura
comprensiva y mas gusto y motivacién por leer. Este trabajo ofrece importantes aportes al
presente trabajo de investigacion puesto que de acuerdo la propuesta de intervencion también se
ve la necesidad de aplicar una estrategia motivadora gque tenga en cuenta los gustos e intereses de

los estudiantes para que mejoren su nivel de comprension lectora.

En la investigacion del autor refiere como metodologia mixta para la recoleccién de datos
y registros tanto cualitativos como cuantitativos en tres fases, que son exploratoria, descriptiva y
asociacion de variables. De acuerdo con los resultados, se propuso la elaboracion de una guia
didactica de actividades ladicas donde tiene como fin potenciar la lectura comprensiva como
habito y proceso pedagdgico para mejorar los niveles académicos. Dentro del resultado obtenido
se concluye que los estudiantes aprenden mas de manera ludica y ven la lectura no como un
castigo o una obligacion sino como una forma de adquirir nuevos conocimientos. Esta

investigacion aporta al presente trabajo, afianzando las estrategias propuestas.

Segun Chuqui et al. (2022) en su articulo titulado “Gamificacion para fortalecer la lectura
comprensiva en nifios de diez afios”, teniendo como proposito desarrollar la comprension lectora
en los estudiantes de diez afios de la escuela Fiscomisional Amalia Uiguen del Canton Deleg
provincia de Cafiar Ecuador, a través de la Gamificacion incorporando el entorno virtual
Genially. El autor refiere como metodologia el enfoque cuantitativo para determinar las destrezas

y habilidades que tiene cada estudiante en pruebas pretest y postest.

La estrategia didactica propuesta, se baso en el uso de la herramienta Genially con una
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serie de actividades para aplicarla a una poblacion finita cuasi experimental de 23 estudiantes,
dando como conclusiones que ha sido una estrategia amigable y de facil adaptabilidad para los
estudiantes haciéndola motivadora y con resultados favorables para el proceso de comprension
lectora. La investigacion ha sido de interés porque mostrd una correlacion con el proyecto y su
implementacion de las herramientas digitales como una estrategia ludica para mejorar la
comprension lectora.

Segun Bravo (2018) en su articulo “Estrategias ludicas para mejorar la comprension
lectora desde el enfoque de la neurociencia para quinto afio de la educacién primaria en la
Unidad Educativa Santa Rosa La Florida de la ciudad de la Paz, Bolivia.” Refiere como
metodologia un enfoque cuantitativo de tipo descriptiva propositiva, con un disefio no
experimental transeccional. Se tuvo como propuesta disefiar un programa de estrategias ladicas
desde el enfoque de las neurociencias denominada “Comprendo y aprendo”, esto en razén a la
pregunta problema del por qué los estudiantes no comprenden lo que leen. La propuesta disefiada
se baso en el estudio de las funciones cerebrales y conexiones a través de los sentidos, referidos
en tres momentos: pre-lectura, lectura y pos-lectura con la implementacion de actividades a
través de unidades ludicas como lectura de palabras, lectura de pseudopalabras, emparejamiento,
dibujos, oraciones, signos de puntuacion, comprension de textos y estructura de textos. Los
instrumentos aplicados para medir la eficacia de la propuesta de intervencion fueron Baterias
Prolec S.E que son evaluaciones de los procesos de lectura y que permitieron evidenciar la
eficacia de la propuesta en la investigacion.

Para el equipo de investigacion, dicha propuesta, aportd valiosos conocimientos al estudio
sobre como aplicar estrategias para el fortalecimiento de la lectura comprensiva desde el punto

de vista de la ludica.
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3.1.2 Nacionales

Segun Medina (2020) en sus tesis de maestria titulada “Classcraft como recurso de
gamificacion para el mejoramiento de la comprension lectora en los estudiantes de grado
quinto”, donde se establece como objetivo desarrollar una estrategia de gamificacion basada en
la plataforma Classcraft para mejorar la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado
de la Institucion Educativa Octavio Caderon Mejia de Medellin Antioquia”. El autor refiere
como metodologia un enfoque mixto que se sustenta en el paradigma critico-constructivo-
conectivo, con este tipo de enfoque se identifican para el diagnostico, la fase de intervencion y
evaluacion, pruebas pre-test, uso de instrumentos como la observacién directa, la encuesta a

estudiantes y padres de familia.

La propuesta de intervencion se baso en el disefio e implementacion de una secuencia
didactica denominada el Classcraft como recurso de gamificacién que permite a los estudiantes

aprender de manera ludica.

Para el presente ejercicio de investigacion es de gran interés dado que guarda relacién en
cuanto a la aplicacién de una herramienta de la gamificacion como estrategia lGdica para la

ensefianza y el aprendizaje de la comprension lectora.

Segun Pereira y Ramos (2020) en su tesis de maestria, titulada “El uso de la ludica como
estrategia didactica mediada por juegos digitales, para el fortalecimiento de los procesos de
comprension lectora en los estudiantes de bésica secundaria”, donde se establece como objetivo,
analizar el uso de la ludica como estrategia mediada por los juegos digitales para el uso de la
comprension lectora en los estudiantes de grado séptimo de basica secundaria de la Institucion

Educativa San Luis de San José de Ure Cdrdoba, sede Parcela, el cual se da en respuesta a la



15

pregunta, como fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado séptimo de la
institucién ya antes mencionada. El autor refiere como metodologia el enfoque cualitativo y el
disefio de investigacidn accion participacion, con el uso de instrumentos y técnicas propias de
este enfoque como entrevistas, observaciones e historias de vida para la recoleccion de datos
tanto para el diagnéstico como para la implementacion de la estrategia y analisis de resultados.
La estrategia didactica aplicada fue una secuencia didactica desde la App en los dispositivos
moviles, dando como resultados y conclusiones un grado de favorabilidad y aceptacién por parte

de la poblacién y muestra.

Esta investigacion le ofrece al grupo investigador pautas para el desarrollo de estrategias
encaminadas al fortalecimiento de la lectura comprensiva con el uso de las nuevas herramientas
tecnoldgicas para hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje un proceso llamativo y

significativo para los estudiantes.

En la investigacion de Corredor et al. (2021) de la Fundacion Universitaria los
Libertadores, Bogot4d Colombia, para la obtencion del titulo para Magister, titulada, “Incidencia
de la ludica en el proceso de lectura comprensiva en los estudiantes de grado tercero de la
Institucion Educativa Gustavo Restrepo — Bogota”, donde tuvo como objetivo: fortalecer las
practicas formativas y nivel cognitivo de los estudiantes de tercero de la institucion educativa

distrital Gustavo Restrepo.

Dentro de la metodologia se utilizd un enfoque de investigacion mixto donde se
aplicaron pruebas diagnosticas con su respectiva tabulacion y registro en el diario de campo de
acuerdo con observaciones de talleres aplicados de actividades ludicas para aplicar los tres
momentos de la lectura. Los talleres aplicados se enfocaron a evaluar los tres niveles de

comprension lectora, literal, inferencial y critica. La aplicacion de un poster permitio determinar
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que mejoraron los niveles de comprension lectora en el grupo focalizado y se recomienda la
implementacién de la ladica para el fortalecimiento de la comprension lectora desde varias areas.
La propuesta planteada aporta el presente trabajo de investigacion puesto que a través las
actividades propuestas se logran determinar la importancia de la lidica como estrategia

metodoldgica.

De acuerdo con Valderrama y Parra (2022) en su trabajo de grado titulado “La
gamificacion como estrategia ludica para mejor los niveles de lectura inferencial en los
estudiantes de sexto grado de la I.E Luis Carlos Galan Sarmiento de municipio de Orocué
Casanare”, donde se establece como objetivo general mejorar los niveles de lectura inferencial a
través del uso de la gamificacion como estrategia Iudica. Refiere como metodologia un tipo de
investigacion cualitativa desde un método basado en disefio donde desde enfoques analiticos se
examinan ideas, teorias y estudios sistematicos de herramientas educativas como curriculos,
didacticas y Applets informaticos. Se siguieron cuatro pasos metodologicos: primero caracterizar
la poblacion, segundo: disefar la estrategia, tercero: implementar la estrategia en un entorno
virtual y por Gltimo validar la propuesta, la herramienta utilizada fue, Quizziz. Al hacer el
analisis de resultados y validacion de la informacién obtenida en la prueba de entrada y de salida
se evidencia mejora en los resultados, determinando la eficacia de la propuesta. La presente
investigacion guarda relacion con el presente proyecto, pues se realiza el estudio desde una
mirada de la gamificacion como una posible estrategia para dar respuesta a una problematica de

bajos niveles lectura compresiva.

3.1.3 Locales o regionales

Segun Mufioz (2019), en su proyecto de investigacion titulado Fortalecimiento de la
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comprension lectora mediante la narrativa de una pagina web para estudiantes de grado tercero,
cuyo propdsito es contribuir con el fortalecimiento de la competencia lectora mediante la
narrativa en una pagina web para estudiantes de grado tercero de la Institucion agropecuaria
Pueblo Totord, sede Nueva Orleans, del municipio Totoro, del departamento del Cauca. La
investigacion se enmarco en el enfoque cualitativo desde el paradigma critico reflexivo. Se
aplico una prueba diagnostica para determinar los bajos niveles de comprension lectora,
posteriormente se propuso un plan de accion de siete actividades a través del disefio de una
pagina web titulada “conociendo las plantas medicinales”, cuyo contenido son cuentos
tradicionales, historias, tipografias, fotografias y descripciones con el tema mencionado y como
aporte al proyecto educativo institucional comunitario titulado “Unirikmera pesenamuntrap” Se
aplico una prueba final cuyos resultados reflejaron que algunos nifios mejoraron sus niveles de
comprension. Este proyecto contribuye a la propuesta de investigacion a desarrollar puesto que
afianza la teoria sobre la relacion del uso de las herramientas tecnoldgicas como mediadores en

los procesos de mejora en la lectura como un factor determinante en el aprendizaje.

En Popayan Cauca los investigadores Berdugo presentan su trabajo de titulado Estrategia
didactica para fortalecer las habilidades de comprension lectora en el area de espafiol a travées de
la implementacion de recursos en linea comprendo y Aprendo con Pilo Tic- Nivel Net, en la
Institucion Educativa Técnico Industrial sede Jardin Infantil Piloto de la ciudad de Popayéan. Se
plantea como objetivo fortalecer la comprension lectora mediante el recurso en linea comprendo
con Piloto Tic nivel Net en los estudiantes de grado quinto de la institucion antes mencionada,
esta propuesta surge dadas las condiciones de pandemia por COVID 19 y en consecuencia el
confinamiento. La investigacion es de corte cualitativo, para ello se disefiaron y aplicaron

instrumentos de recoleccién de datos como descripciones de las observaciones, y apoyo en
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entrevistas, cuestionarios abiertos, notas y dialogos. La poblacion fue de 28 estudiantes, pero
dadas las dificultades de conectividad, se aplicé a una muestra de 12 estudiantes. La propuesta y
disefio de la estrategia se llevo a cabo seleccionando la plataforma Mil aulas como lugar web
para el desarrollo del curso en linea en cuatro sesiones y siete actividades con propuestas de
lecturas con recursos tales como Genially y EducaPlay. Los autores concluyen que la
implementacion fue eficaz porque al analizar los resultados de las pruebas pretest y postest, se
alcanzaron resultados de un 66% a un 91.8 %. Dicha investigacion comprueba la importancia del
uso de herramientas lidicas y didacticas mediadas por la Tics como estrategias innovadoras en

los procesos de lectura y aportan a la presente investigacion.

En Popayan Cauca, Cruz (2020), presentan su tesis titulada” Fortalecimiento de la
comprension de textos literarios en noveno grado a través de la realidad aumentada”. Refiere
como objetivo: fortalecer la comprension de textos a través del uso de una herramienta de
realidad aumentada en los estudiantes de las I.E de Agua Clara de Tulua Valle del Caucay el
Rosario en Caldono Cauca”. Se desarrolla desde el enfoque cualitativo con investigacion accion
participativa con enfoque descriptivo. Se propone aplicar una herramienta digital UNITE AR de
realidad aumentada mediante la aplicacion de unidades didacticas El presente proyecto aporta
por su mirada hacia la importancia de la lectura como habilidad comunicativa y el crecimiento de

las sociedades con las habilidades que de alli se derivan.

Segtin Agredo (2021) en su tesis titulada “La gamificacion: estrategia basada en el juego
digital, empleando Kahoot y classdojo dentro de la plataforma moodle para el fortalecimiento de
la comprension lectora en los estudiantes de grado sexto”. El autor refiere como objetivo:
Fortalecer las préacticas de ensefianza enfocadas a la comprension de textos mediante estrategias

de la gamificacion de contenidos literarios en estudiantes de grado sexto de la I.E Normal
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superior Santa Clara del municipio de Almaguer Cauca. La metodologia es bajo el enfoque
cualitativo, empleando técnicas e instrumentos para recoleccion de datos como entrevistas y
observaciones donde se registraron datos de la aplicacion de talleres con las herramientas Kahoot
y classdojo. Después de comparar los resultados de las pruebas diagnosticas y post test, se
determind que dicha estrategia permite ver avances de la mejora de la comprension lectora en la

poblacién estudio.

Se determina como un aporte a la presente investigacion por la su similitud en algunos
aspectos relacionados especificamente con parte de la recoleccion de datos, especialmente desde

el enfoque cualitativo.

3.2 Marco tedrico

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion es importante abordar tematicas
como lo es, por un lado, el concepto de lectura, lectura comprensiva, por otra parte, estrategias

pedagdgicas para fortalecer estas habilidades que son el objeto de estudio y la gamificacion.

3.2.1 La lectura como habilidad comunicativa

La lectura es una de las principales herramientas de la mente. Para comprender un texto
se necesitan conocimientos previos. Segun Sanz (2003) esto significa que el proceso de lectura
inicia a través de estimulos visuales que se asocian con representaciones iconicas para producir
un registro fonematico que posteriormente se asocia con significados. El cerebro percibe estos
estimulos y procesa la informacidn para organizar después en frases con sentido, las cuales,

almacenadas en la memoria daran un sentido y significado mas amplio de los textos leidos.

Lo mencionado anteriormente por el autor permite afirmar que leer es un proceso
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cognitivo complejo que involucra una interaccion entre el texto escrito y el conocimiento y

habilidades del lector.

A su vez, Mac Clelland, (como se cité en Sanz 2003) propone la teoria del procesamiento
en cascada o acumulativo, segun el cual se define la lectura como un proceso activo de busqueda
progresiva del significado y el sentido de un texto. El lector, al enfrentarse a lo leido, parte de
unas ideas previas, esquemas, expectativas, motivaciones, para generar unas hipotesis e
inferencias que guian su comprension. Cuanto mas se mecanicen, mas recursos cognitivos
liberara el sujeto para comprender semanticamente un texto. Por su parte, para la OCDE,

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico (s,f):

La competencia lectora es entendida como la capacidad que tiene un individuo de
comprender, utilizar y analizar textos escritos con el fin de lograr sus objetivos

personales, desarrollar sus conocimientos y posibilidades y participar en la sociedad

(p.22).

El individuo como sujeto activo sera entonces quien se apropia del conocimiento en la

medida que se sienta motivado por aprender y adquirir nueva informacién

Por otra parte, es importante tener en cuenta que no todos los individuos eligen para sus
aprendizajes los mismos tipos de textos, puesto que depende de las dificultades de comprension
que cada uno presenta. Las tipologias textuales representan un aspecto de gran importanciay a la
que quiza, muchos, a veces no se le tiene en cuenta a la hora de aplicarlo en el &ambito educativo,
por ejemplo, Werlich, citado por Simén (2006) establece seis tipos de bases textuales “textos
descriptivos, textos narrativos, textos sintéticos, textos analiticos, textos argumentativos y textos

instruccionales o directivos” (p. 153). Para Werlich, las bases sintética y analitica, pertenecen a
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su vez a una base mayor y mas compleja: la base expositiva. Se observa aca una coincidencia,

por ejemplo, en la clasificacion de las drdenes de los discursos retrabajados.

Desde la perspectiva de Gicherman (2006),”1a lectura implica la participacion de la
mente y contribuye al desarrollo de la imaginacion, la creatividad, enriquece tanto el vocabulario
como la expresion oral y escrita” (p.5). Desde el punto de vista psicologico ayuda a comprender
mejor el mundo y a nosotros mismos, facilita las relaciones interpersonales, su desarrollo
afectivo, moral y espiritual. Asi pues, la lectura se ve como un proceso enriquecedor que va mas
alla de la adquisicion de informacion y conocimientos. Segun dicho autor contribuye al
desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales y comunicativas que enriquece la vida de los

lectores al abrir puestas a mundos imaginarios y nuevos horizontes de conocimiento y expresion.

Para el ministerio de Educacion Nacional, (MEN, 1989) en sus lineamientos expresa,
“ante todo, leer es poner a prueba una hipdtesis de interpretacion, es aventurarse a explorar
diversos caminos de busqueda del sentido” (p. 26). Al enfrentarse a un texto se pone en juego
saberes y operaciones de diversa indole como lo es los conocimientos previos, posibles
interpretaciones. Umberto Eco habla de la lectura como una cooperacion entre el texto y el
lector, como la identificacion de significados, contextos, interpretacion de voces que se

encuentran implicitos en el texto.

3.2.2 Comprensién lectora

La comprension lectora se refiere a la capacidad de un individuo para entender,
interpretar y dar significado a un texto escrito. Es un proceso cognitivo que va mas alla de la
simple decodificacion de palabras, implica la construccién activa de significados a partir del

texto, la conexién de la informacion presentada en el texto con el conocimiento previo del lector
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y la capacidad de reflexionar sobre lo que ha leido. Algunos autores aportan a la definicién de

comprension lectora, asi.

De acuerdo con Adam y Starr (1982) para entender el concepto de la comprension lectora
hay que saber cuales son los componentes necesarios y los pasos por seguir para poder llegar a
ésta por lo tanto debemos saber primero: qué es leer; se entiende por lectura la capacidad de
entender un texto escrito; leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso

mediante el cual el primero intenta satisfacer los objetivos que guian su lectura.

Comprender un texto significa la habilidad para comprender explicitamente lo dicho en el
texto; la inferencia o habilidad para comprender lo que esta implicito; la lectura critica o
habilidad para evaluar la calidad del texto, y las ideas y el propdsito del autor. Por ello se pueden
contemplar tres momentos: antes de la lectura, responder preguntas introductorias; durante la

lectura, realizar tareas y; después de la lectura, iniciar las actividades.

Asi pues, la lectura es una de las principales herramientas para adquirir, ordenar,
relacionar y organizar informacion, un buen lector hoy no es aquel que asimila mucha
informacion, es aquel quien logra ademas de comprender, extraer conclusiones y avanzar hacia

la toma de una posicion frente a la informacion.

De otro lado, Goodman (1967), “el leer y la lectura en si, es un juego psicolingiiistico de
adivinanzas; es un proceso en el cual el pensamiento y el lenguaje estan involucrados en
multiples y continuas interacciones” (p.37). Este autor sefiala que existe un tinico proceso de
lectura, aplicable a todas las lenguas desde una perspectiva universal y multilingtie. Mientras que
para Guevara (como se cité en Manzano, 2000), “... Es quiza la capacidad intelectual méas

superior y maravillosa del hombre, porque es crear, rescatar lo mas profundo de nuestro
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pensamiento y de nuestra sensibilidad” (p. 42) Sequeira (como se citd6 en Monroy, 2009) define

la lectura como:

Un proceso auto dirigido por un lector que extrae del texto un significado previamente
codificado por un escritor, donde la lectura implica un conjunto de factores y elementos
fundamentales que dar&n lugar a una multiplicidad de estrategias que ayudan a solucionar

problemas que surgen en el momento de leer (p. 37).

Manzano (2000) realiza un ejercicio de anélisis y busqueda de antecedentes respecto a
investigaciones y estudios sobre comprension de lectura. Uno de los estudios que mas llamo su
atencion fue una realizado en el afio de 1884, donde, a partir de ejercicios de lectura, él encontro
significativas diferencias entre los participantes de acuerdo al tiempo de lectura y su posterior
recuerdo “observo que el recuerdo era imperfecto después de la primera lectura pero que después
de una segunda lectura muchos términos antes no recordados eran entonces reconocidos” (p. 37).
También, en su estudio, este autor identificd que en siglos pasados la lectura era entendida como
el ejercicio de leer en voz alta; mientras que la comprension de lectura se entendia como la
correcta pronunciacion de las palabras. Mas adelante, entrado el siglo XX el tema de la
compresion lectora fue aborda desde la perspectiva de componentes semanticos y pragmatica
entendido “como un proceso activo que involucra la organizacién y el analisis de ideas como el

mismo que se produce en los procesos de pensamiento considerados de alto nivel” (p. 38).

Por ultimo, es importante reconocer el aporte de Solé (1992) quien afirma que “la lectura
es el proceso mediante el que se comprende el lenguaje escrito” (p. 23). uray la comprension

lectora en el &mbito educativo.

Por todo lo dicho anteriormente, se puede afirmar que la comprensidn lectora es esencial
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en la educacion, puesto que afecta directamente el éxito académico en todas las materias, ademas
es una habilidad fundamental en la vida cotidiana, pues las personas dependen de la lectura para
acceder a la informacion, tomar decisiones y participar plenamente en la sociedad. Por lo tanto,
el desarrollo de la comprensidon lectora es un objetivo fundamental en la ensefianza y el

aprendizaje.

3.2.3 Niveles de comprension lectora

Los niveles de comprension lectora son una forma de categorizar y evaluar la habilidad
de un lector para entender un texto, estos niveles le permiten al docente comprender mejor las
fortalezas y debilidades de sus estudiantes para adaptar la ensefianza adquirir mayores destrezas.
Por lo general los niveles de comprension lectora se dividen en tres, el literal, el inferencial y

critico.

Los lineamientos curriculares del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia de
1998 establecen principios y enfoques generales que son relevantes para la ensefianza y
evaluacion de la comprension lectora como una habilidad fundamental para el aprendizaje y
desarrollo de los estudiantes. Se enfatiza que la lectura no debe ser vista como una actividad
mecanica de decodificacion de palabras, sino como un proceso activo de construccion de

significados.

e Comprension literal: En este nivel, el lector comprende la informacion explicita que se
encuentra en el texto. Puede responder a preguntas sobre hechos, detalles especificos que se
mencionan en el texto. La comprensidn en este nivel se limita a lo que esta directamente en el
texto.

e Comprension Inferencial: En este nivel, el lector va mas alla de la informacion explicita del
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contenido del texto. Puede responder sobre detalles y eventos especificos que se mencionan
en el texto. Esto implica comprender el significado que se sugiere, pero no se dice

explicitamente y hace conexiones légicas entre la informacion.

Es importante que el docente oriente y guie a los estudiantes a ir mas alla de la
comprension superficial y fomentar una comprensién profunda de los textos, esto implica ayudar
a los estudiantes a realizar inferencias, relacionar el texto con su conocimiento previo y

cuestionar criticamente lo que leen.

e Comprension critica: En este nivel, el lector no solo entiende la informacidn del texto y
realiza inferencias, sino que también puede evaluar criticamente el contenido, esto incluye la
capacidad de cuestionar el texto, identificar sesgos, evaluar argumentos y perspectivas y

formar opiniones fundamentadas.

Los lineamientos curriculares promueven la lectura critica como una habilidad importante
en la que los estudiantes deben aprender a analizar textos, identificar puntos de vista y

argumentos y evaluar la calidad y la credibilidad de la informacion.

3.2.4 Aprendizaje significativo el despertar del interés

El aprendizaje significativo, segun la teoria propuesta por Ausubel (1983), implica la
adquisicion de nuevos conocimientos e ideas de manera significativa y relevante,
relacionandolos con los conocimientos previos del individuo. Ausubel sostiene que el
aprendizaje es més efectivo cuando los nuevos conceptos se integran con la estructura cognitiva
existente, es decir, con el conjunto de ideas, experiencias y conocimientos que la persona ya

posee.



26

Para facilitar el aprendizaje significativo, Ausubel sugiere el uso de organizadores
previos, que son estructuras de conocimiento que se presentan antes del material de aprendizaje.
Estos organizadores previos ayudan a los estudiantes a organizar y comprender la nueva
informacion, proporcionando un marco conceptual para su integracion con los conocimientos

previos.

La lectura comprensiva y el aprendizaje significativo estan estrechamente relacionados,

puesto que ambos conceptos se centran en la comprension y la construccién de significado.

La lectura comprensiva se refiere a la habilidad de entender y extraer significado de un
texto. Implica no solo decodificar las palabras escritas, sino también comprender el contenido,
inferir significados, relacionar ideas y aplicar conocimientos previos para dar sentido al texto. La
lectura comprensiva implica una interaccion activa entre el lector y el texto, donde el lector
busca relacionar la informacién presentada con su conocimiento y experiencia previa. Tal como

lo afirma Sanz 2003:

Para comprender un texto, se requiere de unos conocimientos previos que permitan
interpretar y dar sentido a la informacion que va apareciendo ante nuestra vista. Si no
hemos adquirido una red de conceptos y significados sobre el tema que leemos,

dificilmente comprenderemos” (p. 11).

La lectura comprensiva puede facilitar el aprendizaje significativo, porque proporciona la
base para relacionar la informacién del texto con los conocimientos previos. Cuando un
estudiante lee de manera comprensiva, es mas probable que pueda establecer conexiones
significativas entre la informacion del texto y su estructura cognitiva existente. Esto favorece una

comprension mas profunda, una retencion a largo plazo y la capacidad de aplicar los conceptos
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aprendidos en situaciones nuevas.

A su vez, el aprendizaje significativo puede mejorar la lectura comprensiva, puesto que
cuando los estudiantes pueden relacionar la nueva informacion con su conocimiento previo, se
crea un contexto y una motivacion para la lectura. Ademas, el enfoque en la construccion de
significado fomenta un pensamiento critico y reflexivo durante la lectura, lo que a su vez mejora

la comprension.

La lectura comprensiva y el aprendizaje significativo estan interconectados. La lectura
comprensiva proporciona el acceso a la informacion necesaria para el aprendizaje, mientras que
el aprendizaje significativo promueve una comprension profunda y duradera al relacionar
activamente la nueva informacion con los conocimientos previos. Ambos procesos se refuerzan

mutuamente y son fundamentales para un aprendizaje efectivo.

3.2.5 Gamificacion

La gamificacion es el uso de técnicas y elementos propios de los juegos con el objetivo
de motivar, comprometer y hacer mas atractiva una actividad. Se trata de una herramienta que
busca generar una experiencia de juego en situaciones que no necesariamente son de juego, con

el fin de mejorar el aprendizaje, el rendimiento y el compromiso de las personas.

Para Galindo y Santos (2020) el término de gamificacion o ludificacion fue presentado
por Nick Pelling en el afio 2002, como “la aplicacion de disefios de interfaces con caracteristicas

de juegos para hacer transacciones electrénicas tanto rapidas como disfrutables” (p. 117).

La gamificacion se utiliza en una amplia variedad de contextos, desde la educacion y la

formacion empresarial hasta la salud, la publicidad y el marketing. Los elementos que se utilizan



28

en la gamificacion pueden incluir puntos, niveles, retos, recompensas, rankings y competiciones,

entre otros.

La idea principal detras de la gamificacion es que los seres humanos tienen una
inclinacion natural hacia los juegos y el juego, y que esto puede utilizarse para motivar y
comprometer a las personas en actividades que de otra manera podrian resultar aburridas o

tediosas.

Quizizz es una herramienta de evaluacion que se utiliza para crear cuestionarios y
pruebas en linea. Estos cuestionarios pueden ser disefiados para evaluar el conocimiento,
habilidades o aptitudes de los estudiantes o participantes en una actividad de aprendizaje, o

incluso como una forma de entretener y desafiar a los usuarios en un contexto mas pedagdgico.

Con la herramienta Quizziz, se pueden crear preguntas de opcién multiple, verdaderas o
falsas, completar en blanco, emparejamiento, entre otras. Ademas, la herramienta Quizziz
permite la inclusion de imagenes, audio y video para hacer las preguntas mas interactivas y

visualmente atractivas.

Una vez que los cuestionarios se han creado y configurado, los participantes pueden
completarlos en linea y recibir automaticamente una puntuacion y retroalimentacion sobre su
desempefio. La herramienta Quizziz puede ser una herramienta muy atil para los educadores,
formadores, o cualquier persona que quiera evaluar el conocimiento o habilidades de un grupo de

personas de manera rapida y eficiente.

3.3 Marco legal

De acuerdo con la normativa internacional, se sefiala el informe de la UNESCO, como la
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organizacion que trabaja en colaboracion con diversos paises para promover la Educacion para el
Desarrollo Sostenible (EDS). Esto implica integrar temas relacionados con el desarrollo
sostenible en los planes de estudio y promover la conciencia sobre la sostenibilidad, la

ciudadania global, los derechos humanos y la diversidad cultural en la educacion.

La UNESCO ha desarrollado recursos, politicas y directrices para ayudar a los paises a
implementar la EDS en sus sistemas educativos. Ademas, monitorea y evalla el progreso hacia
el logro de la Meta 4.7 y comparte buenas practicas a nivel internacional. Este referente
internacional lleva a reflexionar sobre la necesidad de orientar los curriculos para dar
cumplimiento de dichas politicas y asi en el caso concreto de Colombia, cerras las brechas de

desigualdad en los diferentes ambitos, especialmente en educacién de calidad.

A nivel nacional, la normativa mas relevante de las leyes, resoluciones, acuerdos u otras

normas relacionadas con el trabajo de grado son los siguientes:

e Articulo 67 de la Constitucién politica de Colombia de 1991: Concibe la educacién como
un derecho fundamental de toda persona, es responsabilidad del Estado, la sociedad y la
familia, ademas sera obligatoria, gratuita hasta el nivel medio vocacional.

e LaLey General de Educacion o Ley 115 (1994) Concibe la educacion como “un proceso
de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral del ser humano y que debe ofrecer con calidad a todos los ciudadanos.

e Articulo 20. Ley General de Educacion Ley 115 de febrero 8 de 1994. Propiciar una
formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento
cientifico, tecnologico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la

naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del proceso
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educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

Resolucion 2343 de junio 5 de 1.996 En la seccion tercera, en cuanto a indicadores de
logros curriculares para los grados 4°, 5° y 6° de educacién basica, en el numeral 6 sobre
indicadores de logros de Humanidades Lengua Castellana e Idioma Extranjero.

Decreto 1860 de 1.994 El proyecto pedagogico es una actividad dentro del plan de estudio
que de manera planificada ejercita al educando en la solucion de problemas cotidianos,
seleccionados por tener relacion directa con el entorno social, cultural, cientifico y
tecnoldgico del alumno.

Articulo 3 del Decreto 1290 Propésitos de la evaluacion institucional de los estudiantes en
el &mbito institucional:

Articulo 78 El Ministerio de Educacion Nacional disefiara los lineamientos generales de los
procesos curriculares y en la educacion formal establecera los indicadores de logros para
cada grado de los niveles educativos, tal como lo fija el articulo 148 de la presente ley.
Articulo 79 El plan de estudios es el esquema estructurado de las areas obligatorias y
fundamentales y de areas optativas con sus respectivas asignaturas, que forman parte del

curriculo de los establecimientos educativos.

3.3 Marco tecnoldgico

El acceso a recursos educativos digitales y el uso de la tecnologia permite acceder a una

amplia variedad de recursos educativos digitales, como aplicaciones interactivas, plataformas en

linea, libros electronicos y herramientas de apoyo a la lectura. Estos recursos pueden enriquecer

la propuesta didactica y ofrecer a los nifios diferentes formas de interactuar con los contenidos y

ejercicios de comprensién lectora.

El marco tecnoldgico desempefia un papel fundamental en el proyecto de fortalecimiento
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de la comprension lectora a través de la gamificacion. Su importancia radica en el potencial que
ofrece para mejorar la experiencia de aprendizaje de los nifios y ampliar las posibilidades de

aplicacion de la estrategia ludica puesto que:

Estimulacion del interés y la motivacion: La incorporacion de elementos tecnologicos en
la gamificacion puede despertar el interés y la motivacion de los nifios. Los juegos y actividades
digitales atractivos y visualmente agradables pueden captar su atencidén, mantener su

participacion y fomentar su entusiasmo por la lectura y el aprendizaje en general.

Retroalimentacion inmediata: Las herramientas tecnoldgicas pueden proporcionar
retroalimentacion inmediata a los nifios sobre su desempefio en la comprension lectora. Los
sistemas digitales pueden evaluar automaticamente las respuestas de los estudiantes, brindarles
comentarios sobre sus aciertos y errores, y ofrecer sugerencias para mejorar. Esta
retroalimentacion inmediata permite a los nifios identificar areas de mejora y ajustar su enfoque

de estudio de manera mas efectiva.

Personalizacion del aprendizaje: La tecnologia puede adaptarse a las necesidades
individuales de los nifios, lo que permite personalizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Mediante el uso de herramientas y aplicaciones educativas, se pueden ofrecer actividades y
ejercicios ajustados al nivel de competencia y ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Esto

facilita la atencion a la diversidad y promueve un aprendizaje més efectivo.

Recopilacion y andlisis de datos: La tecnologia permite recopilar datos sobre el
desempefio de los nifios en las actividades de gamificacion. Estos datos pueden ser analizados
para obtener informacion detallada sobre el progreso individual y colectivo de los estudiantes en

la comprension lectora. Asi mismo Garcia (como se citdé en Mufioz, 2019) plantea que:
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El proceso de integracion de las nuevas tecnologias y los medios de informacion en el
curriculo puede y debe ser entendido como un proceso de innovacion, en la cual, dicha
integracion afecta fundamentalmente el desarrollo profesional del profesor, el desarrollo

organizativo de la escuela, el estudiante y el curriculo. (P. 46)

En este contexto, esta parte del trabajo se enmarca en la presentacion de las bases
teoricas para el uso de las TIC en educacion, el disefio de estrategias didacticas con herramientas
son un recurso mediador de los procesos de ensefianza aprendizaje y en consecuencia un analisis

de causas y efectos en la poblacién objeto de estudio.
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Capitulo 4. Disefio metodoldgico

En la siguiente fase de investigacion se muestra el disefio metodoldgico del proyecto,
que se refiere a la planificacion y descripcion detallada del proceso que se llevé a cabo para
responder a la pregunta de investigacion y alcanzar los objetivos de este. Para Hernandez
Sampieri, El disefio metodoldgico es un aspecto clave de la investigacion puesto que proporciona
una guia sistematica y estructurada para la recopilacion y analisis de datos, asi como para la

interpretacion y presentacion de los resultados.

Presentamos a continuacion el proceso que se siguié con la informacion precisa que se
requirié para la planificacion, ejecucion y analisis de los resultados de la investigacion para asi
implementar una estrategia pedagdgica para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes

del grado quinto del colegio Gimnasio Calibio de Popayan, Cauca.

4.1 Enfoque y tipo de investigacion

El siguiente proyecto se efectud analizando los enfoques metodologicos utilizados en la
investigacion cientifica actuales, para determinar las fortalezas y limitaciones de cada uno y

coémo se pueden aplicar de manera efectiva en diferentes contextos, determinando que:

El enfoque cualitativo permite construir el conocimiento a partir de la interaccion con los
participantes objeto de estudio generando estrategias de accion que seran sometidas a la
observacion, analisis, reflexion y cambio en la que se busca relacionar la teoria con la practica.
Se aplica basicamente en ambientes naturales. Esta metodologia se usa con frecuencia en

investigaciones de caracter social.

En el enfoque cualitativo, segun, Herndndez et al. (2014) “Utiliza la recoleccion de datos
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sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de

interpretacion.” (p. 7)

Desde la perspectiva del enfoque cuantitativo se permite la recoleccion de datos
confiables que pueden ser representados numeéricamente, puesto que éste mide fendmenos,
utiliza estadisticas, prueba hipotesis, hace analisis de causa efecto y es objetiva. Para Nifio, (s.f.)
“El enfoque cuantitativo de investigacion hace referencia a un proceso con diferentes fases, es

secuencial, y probatorio.” (p. 5)

Después de hacer un analisis comparativo de los enfoques metodoldgicos, el equipo de
investigacion tomo la decision de adoptar el enfoque mixto. Ademas, para Hernandez et al.

Como se cit6 en Nifio, (s.f.)

El enfoque mixto ofrece al investigador una perspectiva mas amplia, posibilita hacer
mayor teorizacion y los datos son mas variados, puesto que provienen de diferentes

fuentes y técnicas, a la vez que permite al investigador ser mas dinamico y creativo.” (p.

6).

Este enfoque metodoldgico se ajusto al proyecto porque permitio recolectar y analizar
datos tanto cuantitativos como cualitativos para dar mayor valides a los resultados del fendmeno

en estudio.

4.2 Fases de investigacion

Se analizaron los diferentes tipos de metodologia de investigacion bajo el enfoque mixto,
donde se seleccionaron por el propdsito del proyecto y los objetivos especificos a los que se

quiere llegar. Por ello se escogieron las siguientes:
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Disefio secuencial explicativo (DEXPLIS):

Este enfoque implica la recopilacion y analisis de datos cuantitativos primero, seguido de
la recopilacion y andlisis de datos cualitativos para proporcionar una explicacion més profunda
de los resultados cuantitativos. Por ejemplo, se podria utilizar una encuesta para recopilar datos
cuantitativos y luego entrevistar a un subconjunto de los encuestados para obtener una

comprension mas profunda de los resultados.

Disefio secuencial exploratorio (DEXPLOS):

En este enfoque, se recopilan y analizan datos cualitativos primero para explorar un
fendmeno o problema, seguido de la recopilacion y analisis de datos cuantitativos para validar
los hallazgos. Por ejemplo, se podria llevar a cabo una serie de entrevistas en profundidad para
explorar un tema y luego utilizar una encuesta para obtener datos cuantitativos que confirmen los

hallazgos de la investigacion cualitativa.

Disefio concurrente (DITRIAC):

En este enfoque, se recopilan y analizan datos cuantitativos y cualitativos
simultaneamente y se integran en el andlisis final. Por ejemplo, se podria utilizar una encuesta
para recopilar datos cuantitativos y también realizar entrevistas en profundidad para recopilar
datos cualitativos sobre el mismo tema, y luego integrar los resultados de ambos analisis para
obtener una comprension mas completa del fenémeno estudiado. Estos son solo algunos
ejemplos de estrategias metodoldgicas de investigacion bajo el enfoque mixto. Dependeréa del

investigador elegir la estrategia que mejor se adapte a su pregunta de investigacion y objetivos.
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El disefio transformativo secuencial (DITRAS):

Es un enfoque de investigacion que se enfoca en generar cambios significativos en la
realidad social, politica o econdémica de una comunidad o sociedad. Este enfoque combina la
investigacion con la accion social, es decir, busca no solo entender la realidad social, sino

también cambiarla a través de un proceso literativo y participativo

Por lo anterior, el equipo de investigacion eligio el disefio explicativo secuencial Dexplis
por su enfoque sistematico y riguroso, por la posibilidad de obtener una comprensién detallada
del fendbmeno, por la validacion cruzada de los resultados y la utilidad potencial para la
investigacion aplicada. Para Hernandez et al. (2014) “los disefios explicativos se centran en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da éste o por qué dos 0 mas
variables estan relacionadas” (p. 49), un disefio explicativo en la investigacion cientifica se
utiliza cuando se desea comprender y explicar las relaciones de causa y efecto entre variables. Se
presta una atencion especial a la manipulacion o control de las variables, la aleatorizacion y el

control de variables extrafias para establecer relaciones causales sélidas.

En la presente investigacion la variable independiente a considerar fue la gamificacion
como estrategia pedagdgica que puede mejorar los niveles de comprension lectora en los

estudiantes del colegio Gimnasio Calibio.

Como variable dependiente se establecio la lectura comprensiva que se analiz6 a través de
las habilidades lectoras que indican que se alcanzé en los niveles literal, inferencial y critico.

El disefio de investigacion esta planteado desde lo no experimental, el cual corresponde
con el explicativo secuencial denominado DEXPLIS, el cual presenta una etapa donde se

analizan los datos cuantitativos, siguiendo otra donde se recogen y evaltan datos cualitativos.
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Por ello, para el presente trabajo, el disefio es no experimental, puesto que se basd en un
analisis de observacion a los estudiantes cuando se implementd la estrategia pedagdgica para
fortalecer el nivel de lectura comprensiva, donde van a mejorar la atencion y motivacién hacia la

lectura.

Por otro lado, es no experimental con caracter explicativo secuencial, debido a lo que se
explicé anteriormente, porque hay datos cuantitativos-cualitativos, donde se hizo una recoleccién
de informacion que se midieron numéricamente y asi se paso a hacer un analisis estadistico de

los resultados.

En un segundo momento, con base en los resultados obtenidos se disefiaron y aplicaron
estrategias pedagdgicas las cuales se analizaron desde el enfoque cuantitativo. Se obtuvo
nuevamente informacion estadistica sobre los resultados alcanzados en cuestionarios hechos en
los niveles literal, inferencial y critico interpretativo de comprension, después de aplicar la
estrategia pedagdgica. Por ultimo, se compararon los resultados obtenidos en el pretest y en el
postest para determinar la influencia de la estrategia para fortalecer indicadores de lectura

comprensiva y asi hacer la validacién de la hipotesis.

Se utilizo el disefio PREXIS, es un modelo metodoldgico que se utiliza para planificar y
disefiar proyectos de investigacion aplicada, que se enfocan en resolver problemas y necesidades
concretas de la sociedad. La figura 2, muestra el disefio Prexis que se utilizé para abordar el
problema sobre la falta de comprension lectora en los estudiantes del grado quinto del colegio
Gimnasio Calibio de Popayéan, Cauca, consta de diez pasos, estos forman parte de una propuesta
pedagdgica con el objetivo de disefiar una estrategia ltdica para fortalecer la comprension lectora

de los estudiantes.



Figura 2. Pasos metodol6gicos del modelo PREXIS
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Se da inicio con la Identificacion del problema: Para el caso particular, el problema es la
falta de comprensién lectora en los estudiantes y como esta dificultad se refleja en su bajo
rendimiento en diferentes areas del conocimiento como biologia, espafiol y otras que requieren
habilidades de dicha competencia. Reconocer y definir el problema es fundamental para
desarrollar una estrategia efectiva que pueda abordar las necesidades especificas de los
estudiantes y mejorar sus niveles de comprension lectora. Al tener definido el problema, los
educadores pueden enfocarse en disefiar experiencias y actividades que se ajusten a las
necesidades de los estudiantes para que les ayude a superar las dificultades de lectura, lo que, a

su vez, podria impactar positivamente su desempefio en todas las areas académicas.

Exactamente, una vez que el problema ha sido identificado, la siguiente etapa es formular
una pregunta de investigacion especifica que guia el proceso de disefio de la estrategia para

abordar el problema. En este caso, la pregunta de investigacion es:
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Como fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado quinto del Colegio
Gimnasio Calibio de Popayan Cauca a través de la implementacion de una estrategia pedagogica

de gamificacion.

Al formular esta pregunta de investigacion especifica, se proporciono una direccion clara
para el disefio de la propuesta pedagdgica, lo que permitio enfocar los esfuerzos en encontrar
soluciones creativas y efectivas para el problema identificado previamente. La respuesta a esta
pregunta fue el resultado de un proceso de investigacion y desarrollo cuidadoso que culminé en
una estrategia pedagdgica adecuada para fortalecer la comprension lectora de los estudiantes de
quinto grado en el colegio Gimnasio Calibio de Popayan, Cauca. Se definio la poblacion de
interés, que en este caso fueron los estudiantes de grado quinto del colegio Gimnasio Calibio de

Popayan, Cauca.

Ya formulada la pregunta de investigacion y de haber establecido el enfoque del disefio
de la estrategia pedagogica para fortalecer la comprension lectora, el siguiente paso fue recopilar
datos tanto cualitativos como cuantitativos para obtener una comprension completa del problema
y las necesidades especificas de los estudiantes. Los datos cuantitativos son aquellos que pueden
ser expresados en términos numéricos y se utilizan para medir aspectos cuantificables de la
comprension lectora de los estudiantes. En este caso, la prueba Milton Ochoa fue un referente en
el que se utilizaron datos cuantitativos para determinar los niveles de comprension lectora de los
estudiantes de quinto grado. Ademas, se aplico una prueba pretest para identificar en ese
momento los niveles de comprension lectora de los estudiantes. Esta prueba evaluo habilidades
de lectura como, vocabulario y comprension textual, asi como una medida objetiva de la

competencia lectora.

Por otro lado, los datos cualitativos son de naturaleza descriptiva y se centran en
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comprender las percepciones, opiniones, actitudes y experiencias de los estudiantes en relacion
con la comprension lectora. Para recopilar datos cualitativos, se utilizaron técnicas como
entrevistas individuales y observacion estructurada. Estas técnicas e instrumentos permitieron
identificar en los estudiantes sus pensamientos, sentimientos y su relacion con la lectura,
identificar desafios especificos que enfrentan al comprender textos y proporcionar informacion

sobre sus preferencias y motivaciones para el aprendizaje.

Al recopilar datos tanto cuantitativos como cualitativos, se logré una visién mas completa
y holistica del problema. Esto proporciond una base solida para disefiar una estrategia
pedagdgica que se adapto a las necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes y al
mismo tiempo, permitio una evaluacion efectiva de la propuesta pedagdgica en un contexto

educativo especifico.

Con base en los resultados del analisis de datos y la comprension del problema, se disefio
una propuesta pedagdgica especifica para abordar y fortalecer la comprension lectora de los
estudiantes. Luego se implementd la estrategia pedagogica disefiada para mejorar la comprensién
lectora de los estudiantes. Por Gltimo, se evalud los resultados obtenidos después de la
implementacion de la estrategia pedagdgica. Esto implicé medir y analizar como se vio afectada
la comprension lectora de los estudiantes y si tuvo un impacto positivo en su rendimiento
académico. De acuerdo con los hallazgos se hizo el analisis de la informacidn obtenida con las

diferentes actividades realizadas nombradas anteriormente.

Por ultimo, se retroalimentaron los resultados a los estudiantes para que analizaran su

mejoria con los juegos de gamificacion realizados.

En conclusién, este disefio Prexis es una metodologia que parte de la identificacion del
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problema, la formulacion de una pregunta de investigacion, la recopilacion y analisis de datos, y
la creacion y evaluacion de una propuesta pedagdgica especifica que busca mejorar la
comprension lectora y el rendimiento académico de los estudiantes del grado quinto del colegio

Gimnasio Calibio de Popayéan, Cauca.

4.3. Linea y grupo de investigacién

Por ser ésta una investigacion adscrita al area educativa, dentro del grupo “La razéon
pedagdgica” de la Fundacion Universitaria los Libertadores, se inscribe dentro de una de las a

seis lineas de investigacion la cual se denomina Evaluacion, aprendizaje y docencia,

Esta linea de investigacion contiene tres ejes fundamentales: evaluacion, aprendizaje y
curriculo. Estos son esenciales en la propuesta formativa y su constante analisis es uno de los
retos de los sistemas educativos contemporaneos. La linea busca circunscribirse al desarrollo
histdrico institucional, puesto que prioriza la responsabilidad como parte integral de una
propuesta formativa de calidad. Parte de esa responsabilidad esta en la evaluacion permanente,
que debe ser asumida como parte integral del proceso educativo. Gracias a ésta, la Institucion
encuentra y entiende las posibilidades reales de mejorar el proyecto formativo. Esta linea de
investigacion concibe la educacion como proceso complejo, inacabado e incierto que requiere
del acompariamiento de la evaluacion para identificar logros y oportunidades. Por esta razon, el
eje de aplicacion de la investigacion se oriento a esta linea, puesto que el objetivo propuesto fue,
Implementar una estrategia pedagdgica para fortalecer la comprension lectora, acompafiado

desde el analisis de evaluaciones, de procesos de ensefianza aprendizaje y disefio curricular.
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4.4 Poblacion y muestra

Para el presente proyecto de investigacion se utiliza una muestra de tipo no
probabilistico, como lo expresa Hernandez et al. (2014) afirman que “En las muestras no
probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad, sino de causas
relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o de quien hace la muestra” (pp.189-190).
Una muestra de tipo no probabilistico es una muestra seleccionada de manera que no todos los
elementos de la poblacién tengan la misma probabilidad de ser seleccionados. En otras palabras,
la seleccidn de los elementos de la muestra se basa en criterios que no estan relacionados con la

probabilidad de seleccion, como la disponibilidad, la conveniencia o el juicio del investigador.

Existen varios tipos de muestras no probabilisticas, como la muestra por conveniencia, la
muestra intencional o de juicio, la muestra por cuotas y la muestra de bola de nieve. En la
muestra por conveniencia, los elementos se seleccionan simplemente porque estan disponibles y

accesibles al investigador.

La muestra es la seleccion de una parte de la poblacion que va a ser sujeto de estudio,
para este caso particular, se elige la muestra por conveniencia, porque se seleccionan elementos
de la poblacion que son mas accesibles o convenientes para el investigador. La poblacion fue de
36 estudiantes, correspondiente al grado quinto del colegio Gimnasio Calibio de Popayan,
tomandose bajo un muestreo no probalistico por conveniencia 30 estudiantes. de los cuales son

mujeres 21 son mujeres y 15 son hombres con edades promedio que oscilan entre 9 y 12 afos.

Teniendo en cuenta la figura 2, acerca del disefio Prexis, se creé una metodologia propia
basada en los objetivos especificos para el cumplimiento al objetivo general del proyecto, donde

se realizan unas actividades con el fin de desarrollar la estrategia pedagogica mediada por la
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gamificacion para el fortalecimiento de la comprension lectora.

Figura 3. Metodologia propia basada en objetivos especificos

r Y @ ™
Etapa 1 ' Etapa 2
Identificacion de los niveles de Disefio de una estrategia pedagogica
comprension lectora de los basada en la gamificacion mediante
estudiantes del colegio Gimnasio software educativo Quizziz
Calibio.
A -
~ s
_AAREASEAAAMaaaaaaaaaaaang - Etapa 3
Etapa 4 Implementacién de la estrategia

Evaluacion de la estrategia pedagogica de gramificacion en la

pedagdgica.

mejoria de la comprension lectora en los

estudiantes.

Fuente: Elaboracién propia.

4.5 Instrumentos para la recolecciéon de informacion

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion son las estrategias que sigue el
investigador para hallar los datos, como lo plantea Aguilar (2016) “Son las distintas formas o
maneras de obtener la informacidn, el mismo autor sefiala que los instrumentos son medios

materiales que se emplean para recoger y almacenar datos”. (p. 1)

Se llevo a cabo una prueba diagnostica que permitio iniciar el proceso investigativo,
puesto que determinaria las acciones o ruta a seguir para resolver las dificultades existentes. En
el caso de los estudiantes de quinto grado, se aplicé la prueba diagnostica a los 36 estudiantes de
grado quinto, con el fin de tomar decisiones con respecto a los objetivos y contenidos a trabajar
durante la implementacion del proyecto. Esta prueba diagndstica se realizo a través de una
prueba y una encuesta, teniendo como finalidad determinar las debilidades y fortalezas que

presentaban los estudiantes en su proceso de aprendizaje.



Figura 4. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos.

ENFOQUE TECNICAS INSTRUMENTOS
Cuantitativo Prueba Prueba pretest

Cualitativo Entrevista Cuestionario de preguntas
Cuantitativo Encuesta Guia de preguntas
Cualitativo Observacion no estructurada Diario de campo
Cuantitativo Prueba Prueba Post test

Fuente: Elaboracion propia.

4.5.1 Prueba Diagnostica

Para la recoleccidn de datos en esta investigacion se utiliza la prueba porque permite
cuantificar y organizar los datos de la prueba diagndéstica que incluye dentro de la secuencia
didactica actividades como completar palabras, ordenar silabas para formar palabras, ordenar

palabras para formar oraciones o frases, lectura de imagenes e interpretacion.

Por lo anterior, se disefio la prueba test (pretest y postest), para medir los niveles de
comprension lectora de los estudiantes del grado quinto, este dependié basicamente de los
modelos utilizados en las pruebas propuestas por Milton Ochoa, y con base en los Estandares
Basicos de Competencias (Ver anexo 1). Esta prueba se disefié con nueve preguntas, (tres para
cada uno de los niveles de comprension) y cuyo propésito fue determinar como estan los

estudiantes en los niveles de lectura literal, lectura inferencial y lectura critica.

El anélisis de datos de un pretest y postest en una prueba de lectura comprensiva se
realiza para evaluar si ha habido mejoras significativas en la habilidad de comprension lectora
después de un periodo de intervencién o tratamiento. A continuacion, se explica como se

procedio y con qué instrumentos se hizo este analisis.

Primero, se recopilaron los datos del pretest y postest de los participantes. Cada

participante debe debid haber completado un pretest antes de la intervencion y un postest
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después de la misma (el tiempo entre la aplicacidn de una prueba a la otra fue de cuatro meses),
posteriormente se organizaron los datos en una hoja de calculo o software estadistico, donde
cada fila represent6 a un participante, luego en dos columnas se registran los datos de los
resultados del pretest y el postest. En el siguiente paso se realiz6 un andlisis descriptivo de los
datos para obtener una vision general de las puntuaciones en el pretest y el postest para
determinar si hubo mejoras significativas en la lectura comprensiva después de la intervencion.
Para el analisis e informe de resultado de las estadisticas descriptivas se hizo un cuadro
comparativo para identificar estadisticamente el porcentaje de cambio de respuestas entre cada
prueba y asi medir las variables en la hipétesis. Por Gltimo, se concluyo el analisis resumiendo
las principales conclusiones, si hubo mejoras significativas en la lectura comprensiva,

importancia de la intervencion y recomendaciones para futuros trabajos.

4.5.2 La entrevista

La entrevista es una herramienta fundamental en un proyecto de investigacion cientifica y
se utiliza con diversos propdsitos, dependiendo de la naturaleza y los objetivos especificos del
estudio. Para esta investigacion se emple0 la entrevista estructurada, llamada también formal y
que consiste. En la entrevista (anexo 2) se incluyen preguntas relacionadas al gusto por la lectura
y al rol del alumno en el proceso de ensefianza aprendizaje, como una fuente de informacion
directa. “Las entrevistas en profundidad siguen el modelo de una conversacion entre iguales, y
no de un intercambio formal de preguntas y respuestas” (Taylor, 198, p. 101). Se utilizé con la
finalidad de reconstruir la realidad a través del rescate de la informacion en la interaccion con los
alumnos. Esta técnica se estructurd con cinco preguntas abiertas que buscaron recolectar
informacion para identificar habitos de lectura, intereses y limitaciones. Teniendo en cuenta la

informacion esta técnica se encuentra en el enfoque cualitativo, debido a que se nota la
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interaccion de docente-estudiante.

4.5.3 Encuestas

De acuerdo con Casas et al. (2003) la encuesta es una técnica de recoleccién de datos
mediante la aplicacion de un cuestionario en este caso a una muestra de estudiantes de quinto
grado. A través de la encuesta se puede conocer las opiniones, las actitudes y los
comportamientos de los estudiantes objeto de estudio. Para la recoleccion de informacion se
utilizo la encuesta por muestreo puesto que esta técnica permitié recoger informacién a un grupo
de personas a cerca del problema planteado en la investigacion, para luego, mediante un analisis,
sacar las conclusiones que correspondan con los datos recogidos. Cabe resaltar que la encuesta
consiste en un conjunto de preguntas, normalmente de varios tipos, preparado sistematica y
cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos que interesan en una investigacion o evaluacion, y
que puede ser aplicado en formas variadas, entre las que destacan su administracién a grupos o

su envio por correo.

Generalmente se utiliza un cuestionario formal para darle estructura al proceso de
recoleccion de datos. Hernandez sefiala que un cuestionario “consiste en un conjunto de
preguntas respecto a una o mas variables a medir” (2003, p. 391). La técnica mas comun de
recoleccion de datos es el cuestionario estructurado directo el cual exige que las preguntas se
formulen para todos los encuestados con las mismas palabras exactamente y en la misma
secuencia. En este caso el cuestionario fue de pregunta cerrada permitiendo obtener respuestas
especificas y estructuradas por parte de los encuestados. Estas preguntas ofrecieron una serie de
opciones predeterminadas entre las cuales los encuestados eligieron una de las opciones

maltiples. Este tipo de preguntas es Util cuando se necesita recopilar datos cuantitativos o cuando
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se desea estandarizar las respuestas para facilitar el analisis de los datos. La guia de preguntas
proporciona una estructura coherente para llevar a cabo la encuesta y garantizar que se recopile
la informacion deseada de manera sistematica. En el contexto del proyecto de fortalecimiento de
la lectura comprensiva en estudiantes de grado quinto, la guia incluyo cinco preguntas cerradas
relacionadas con los gustos e intereses hacia la lectura, preferencias de género literario, habitos
de lectura en el tiempo libre, recursos utilizados para la lectura, lo que mas les gusta de un texto.
Dicho instrumento permitio recolectar insumos para proceder con el disefio de la estrategia

pedagdgica, en este caso la unidad didactica para aplicar con la herramienta Quizziz.

Para su validacion y confiabilidad se acudi6 a la técnica de validacion por expertos, para
el caso particular, se cont6 con el jefe de area profesional, Magister y licenciada en Filosofia y
Lengua Castellana y docentes de humanidades para someter a revision, juicio y recomendaciones
en relacion con el tipo de preguntas, redaccion, contenido mediante los siguientes pasos
metodologicos. Antes de enviar el cuestionario a los expertos, se definié claramente los criterios
que se utilizarian para evaluar su validez. Se identificd a un grupo de expertos que estuvieran
familiarizados con el tema del cuestionario haciendo entrega de este para hacer revisiones y
observaciones por un tiempo de 7 dias, tiempo durante el que revisaron cuidadosamente la

informacion emitiendo conceptos para sus ajustes respectivos.

Analizada la retroalimentacion de los expertos de manera sistematica se registraron sus
comentarios y sugerencias para realizar las modificaciones necesarias y se procedio a la
elaboracion del cuestionario obteniendo su validacion. Finalmente se realizo la firma de

constancia de validacion para la aplicacion del cuestionario.

4.5.4 Observacion no estructurada
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Pérez (como se citd en Llanes, 2005) sefiala que a través de la observacion “el
investigador recoge los datos considerando la actuacion del consultado en la situacion de
investigacion”. (p. 57). A través de la observacion se recaba datos o informacion referente al

hecho o problema que se investiga.

Utilizar la observacidn con un objeto bien determinado: antes de iniciar con el trabajo de
investigacion se determina el qué y el para qué de la observacidn. En esta investigacion, la
observacién sirvid para registrar el rol desempefiado por el alumno en el proceso de ensefianza,
sobre todo en las actividades de comprensién lectora y determinar si alcanzaron los propositos
educativos, es decir, si aprendieron lo que se pretendia ensefiarles. Se eligi6 esta técnica por las
ventajas que presenta: obtener informacion independientemente del deseo de proporcionarla; se
trata de un procedimiento en el que se estudian los hechos dentro de una situacion contextual; los
hechos se estudian sin intermediarios para evitar distorsiones. Segun Taylor En la observacion se
toman nota que “deben incluir descripciones de personas, acontecimientos y conversaciones
tanto como las acciones, sentimientos, intuiciones o hipotesis de trabajo del observador” (Taylor,
S. 1987. p. 75). Al momento de la observacion se evidencia la relacion de docente-estudiante,
puesto que se sigue dentro del aula acontecimientos y conversaciones que permiten obtener
mayores datos y por ello se encuentra en el enfoque cualitativo. Para llevar a cabo el registro de
manera minuciosa las interacciones de los estudiantes se utilizo un diario de campo, que es un
instrumento en la investigacion cualitativa para documentar observaciones, reflexiones,
impresiones y eventos relevantes que ocurren durante el desarrollo de un estudio. Es una
herramienta que permite a los investigadores mantener un registro detallado y sistematico de sus

experiencias y actividades en el campo de estudio. (Ver anexo 4).
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Capitulo 5. Resultados y discusion.

El presente proyecto tuvo como objetivo general fortalecer la comprension lectora en los
estudiantes de quinto grado del colegio Gimnasio Calibio de la ciudad de Popayan a través de la
implementacién de una estrategia pedagdgica mediada por la gamificacion, para lograrlo se
siguio el enfoque mixto de la investigacion y en conjunto con el disefio explicativo secuencial
DEXPLIS, que parti6 desde la identificacidn del problema, el cual se describi6 con el analisis
estadistico de los resultados de las pruebas estandarizadas Milton Ochoa, tal como se mostrd (ver
figura 1), a su vez se busco determinar las causas por las que se diera esta problematica
permitiendo establecer los criterios para disefiar la estrategia pedagogica, también, se aplicé una

prueba pretest y postest y su correspondiente analisis.

Es importante tener en cuenta, como se indicé en el capitulo anterior que el disefio
metodoldgico que se utilizo estuvo basado en el modelo PREXIS y los pasos metodoldgicos que
se desarrollaron fueron propios puesto que se ajustaron a las particularidades del contexto y los

objetivos. Para el caso particular, se sigui6 un enfoque secuencial desde tres fases:

5.1 Etapa 1: en términos del analisis referido al objetivo especifico N° 1: Diagnostico
del estado de la lectura en los estudiantes de grado quinto.

En la primera fase, y en respuesta al primer objetivo especifico se identificaron los
niveles de comprension lectora de los estudiantes de quinto grado mediante la aplicacion de
cuestionarios de opcion multiple y su correspondiente analisis estadistico. El propoésito de este
estudio fue obtener informacidn precisa y confiable sobre el estado del nivel de comprension
lectora en los estudiantes participantes, para ello se aplico una prueba diagndstica o prueba

pretest. La prueba se disefié con rigurosidad contando con la validacion de expertos y teniendo
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en cuenta los estandares y criterios establecidos para evaluar la comprension lectora en
estudiantes de quinto grado. Asi lo expresa el Ministerio de Educacion Nacional (2006) “Los
estandares se orienten hacia el desarrollo y el dominio de las capacidades expresivas y
comprensivas de los estudiantes —tanto en lo verbal como en lo no verbal.” (p. 21). Se aplico a
todos los estudiantes de esta poblacion en el Colegio Gimnasio Calibio, garantizando asi una
muestra representativa de la poblacién objeto de estudio. Para dicha prueba, cada estudiante
respondio a una serie de nueve preguntas de opcién mdaltiple relacionadas con la comprension de
textos, abarcando diferentes niveles de dificultad. Estas preguntas estuvieron divididas en 3
grupos donde las tres primeras permitieron medir el nivel de comprension lectora literal, las
preguntas de la cuatro a la seis midieron la competencia inferencial y las tres Gltimas midieron la

competencia critica.

Una vez recolectados los datos de las respuestas de los estudiantes, se procedio a realizar
un analisis estadistico de los mismos. Se calculo el porcentaje de estudiantes que se encuentran
en cada uno de los niveles establecidos, lo que proporcion6 una vision clara de la distribucién del
rendimiento en comprension lectora en la poblacion estudiantil de quinto grado del Colegio

Gimnasio Calibio, los resultados obtenidos se pueden evidenciar en la figura 5.

Basandonos en la descripcion proporcionada, se puede interpretar la figura de la siguiente
manera: El nivel literal: EI 57% de los estudiantes respondieron correctamente a las preguntas
que evaluaban esta competencia. El nivel inferencial 37% de estudiantes respondieron
adecuadamente las preguntas que evaluaban esta competencia. El nivel critico, el 56% de
estudiantes lograron analizar correctamente las preguntas que evaluaban esta competencia. Asi
pues, pudimos concluir que los estudiantes presentan mayor desempefio en el nivel de

comprension literal. El nivel de comprension lectora inferencial y critico presentan mayor
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dificultad. Se evidencias porcentajes muy bajos en desempefios satisfactorios.

Figura 5. Andlisis de resultados pretest
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Fuente: Elaboracion propia

5.2 Etapa 2: en términos del analisis referida al objetivo N° 2: Disefio de la

estrategia pedagdgica basada en la gamificacion mediante software educativo Quizziz.

Se disefi6 una estrategia pedagdgica para orientar el fortalecimiento de las competencias
en lectura comprensiva. Para tal fin se hizo necesario elaborar una guia didactica o planeacion
curricular fundamentada bajo los estdndares o Derechos Bésicos de Aprendizaje DBA
propuestos por el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) para el grado quinto y en relacion
con la lectura comprensiva, (ver anexo 3), dentro de esta planeacion se contemplan aspectos
como, objetivos, competencias, actividades, recursos, tiempos, y evaluacién. La estrategia ludica

consistié en un juego online en la plataforma de Quizizz.

En esta etapa se pretendid determinar los gustos y tipos de lectura preferidos por los
estudiantes, para ello se aplico un cuestionario de cinco preguntas cerradas de opcion multiple,

estas preguntas ofrecieron varias opciones de respuesta y los estudiantes eligieron la que mejor
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se ajustara a sus preferencias. Este tipo de cuestionario es una herramienta cominmente utilizada
en investigaciones cuantitativas para obtener informacion especifica sobre las preferencias y

opiniones de los participantes.

El andlisis de los datos recolectados a través del cuestionario de opcion mdaltiple
proporciond una vision general de los tipos de lectura que son privilegiados para los estudiantes
y las razones detras de sus preferencias. Con dicha informacion se procedio a disefiar la

estrategia didactica y promover el gusto por la lectura en el ambito escolar.

Figura 6. Resultados a la pregunta por ¢ Lo que mas les gusta leer?
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Fuente: Elaboracion propia

Como se puede evidenciar en la figura 6, a los estudiantes les gusta mucho las novelas e
historias cortas, uno de los motivos podria ser: que incentiva la y creatividad, debido a que leer
personajes e historias cortas les permite a los nifios usar su imaginacién para visualizar,
escenarios y eventos en sus mentes. Esto fomenta su creatividad y les permite explorar diferentes

mundos Yy situaciones.

Otras de las razones es que se puede sentir identificados y asi misma empatia, porque
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pueden ver reflejadas sus propias experiencias, emociones y desafios en los personajes, lo que les
ayuda a comprender y manejar sus propias emociones. También desarrolla empatia al ponerse en

el lugar de los personajes y entender sus perspectivas y sentimientos.

En resumen, a los nifios les gusta leer novelas e historias cortas porque les brindan una
experiencia emocionante, les ayudan a desarrollar su imaginacion, comprension lectora 'y
habilidades de lenguaje, y les permiten aprender sobre el mundo que les rodea de manera
divertida y entretenida, debido a que incentiva su imaginacion y creatividad. Leer personajes e
historias cortas les permite a los nifios usar su imaginacion para visualizar, escenarios y eventos

en sus mentes.

Motivar a los estudiantes a leer historias cortas tiene varios beneficios educativos porque
se fomenta el amor y gusto por la lectura, ya que al ser mas cortos se hace menos tedioso leer
puesto que se presentan tramas en formatos mas concisos que hacen que el estudiante se enfoque
en detalles importantes identificando elementos clave de la historia, la longitud de las historias
cortas las hace mas accesibles para la lectura independiente, los estudiantes pueden sentirse
logrados al terminar una historia en poco tiempo, lo que puede aumentar su confianza en sus

habilidades de lectura.

Aunque es cierto que algunos nifios pueden mostrar una falta de interés o resistencia
hacia la lectura, existen varias posibles razones por las que a algunos nifios no les gusta leer una
de ellas puede ser la falta de habilidad pueden o dificultades de lectura: Algunos nifios
encuentran dificultades en la lectura debido a problemas de aprendizaje, como la dislexia. Estas
dificultades pueden hacer que la experiencia de la lectura sea frustrante y desalentadora, lo que

lleva a una aversién hacia ella.
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Figura 7. Resultados a la pregunta ¢Qué tipo de lectura les gusta leer?
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Fuente: Elaboracion propia

Como se puede evidenciar en la Figura anterior a los estudiantes les gusta leer diferentes
géneros, como el terror, las historias romanticas, la ciencia ficcion, entre otros, por las siguientes

razones.

Emociones intensas: Los géneros como el terror y la ciencia ficcion suelen provocar
emociones intensas en los lectores, incluidos los nifios. La sensacion de miedo, la intriga y la
excitacion generadas por estas historias pueden ser emocionantes y desafiantes para los nifios, ya

que experimentan una gama de emociones de forma segura a través de la lectura.

Identificacion con los personajes pueden y las situaciones: Los nifios identificarse con los
personajes de las historias que leen. En el caso de las historias romanticas, pueden sofiar con
relaciones y emociones que son nuevas para ellos. En cuanto a la ciencia ficcidn, pueden
imaginarse como héroes o exploradores del espacio, lo que les permite escapar de la realidad y

sumergirse en aventuras emocionantes.

Imaginacion y creatividad: La lectura de géneros como la ciencia ficcion y el terror

fomenta la imaginacion y la creatividad de los nifios. Estas historias presentan mundos y
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situaciones imaginarias que desafian los limites de la realidad, lo que estimula su capacidad para

imaginar y visualizar escenarios Gnicos.

Exploracion de temas y conceptos interesantes: Los géneros como la ciencia ficcidn
pueden presentar conceptos cientificos, tecnoldgicos o futuristas fascinantes para los nifios. Les
permite explorar ideas y temas interesantes, como los viajes en el tiempo, los extraterrestres o las

posibilidades futuras, despertando su curiosidad y su interés por el conocimiento.

Entretenimiento y escapismo: Al igual que con otros géneros, los nifios se encuentran en
estas historias un entretenimiento y escapismo. Les permite sumergirse en mundos y situaciones
diferentes, donde pueden experimentar emociones intensas y emocionantes, alejandose

temporalmente de su realidad cotidiana.

Es importante tener en cuenta que las preferencias de lectura pueden variar en cada nifio,
y lo que a algunos les gusta no puede ser del agrado de otros. La lectura es una actividad
personal y subjetiva, y es esencial respetar y fomentar los intereses individuales de cada nifio

para mantener su motivacion y disfrute de la lectura.

Es importante tener en cuenta que estos datos representan un patron general y pueden
variar segun los gustos y las actividades extracurriculares de cada estudiante. Algunos
estudiantes pueden dedicar mas tiempo a la lectura debido a su pasion por los libros, mientras

que otros pueden tener menos tiempo disponible debido a otras actividades en sus rutinas diarias.
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Figura 8. Resultados a la pregunta por el tiempo dedicado a la lectura
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Fuente: Elaboracion propia

En resumen, la Figura muestra que una cantidad considerable de estudiantes dedica de 2 a
3 horas al dia a la lectura de libros que les gusta, mientras que un grupo mas pequefio de

estudiantes dedica horas de 4 a 5 diarias a esta actividad.

Figura 9. Resultados a la pregunta por lo llamativo del libro
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Fuente: Elaboracion propia

Los estudiantes son naturalmente curiosos y desean saber de qué se trata un libro antes de

decidir leerlo. La portada del libro puede ser atractiva visualmente y despertar su intereés,
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mientras que la sinopsis o la trama les proporciona una idea de la historia y los eventos que
pueden ocurrir. Esto despierta su curiosidad y los motiva a explorar mas a fondo el contenido del
libro. Por ende, hay 10 estudiantes que les gusta el libro por la portada, 15 estudiantes que les
gusta el libro por la trama, 3 estudiantes que les gustan por el escritor y 5 estudiantes que

observan las paginas antes de leer.

Figura 10. Resultados a la pregunta por lo interesante de una historia

Lo interesante de una historia
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Fuente: Elaboracion propia

Lo interesante de una historia para los nifios puede variar dependiendo de muchos
factores, como la edad de los nifios, sus intereses y su nivel de desarrollo. Sin embargo, hay

algunos elementos que suelen hacer que una historia sea atractiva para los mas pequefios.

La historia debe ser interesante para despertar su imaginacion y mantener su atencion

mientras los entretiene y les ensefia lecciones valiosas.

En complemento con la informacion adquirida anteriormente, se aplicé la técnica de la
entrevista que también permitio establecer gustos de los estudiantes por la lectura, y asi abrir un

panorama mas amplio sobre los criterios para tener en cuenta para el disefio de la estrategia
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pedagdgica sin dar lugar a desaciertos. Utilizar este tipo de técnicas que combinen la recoleccién
de datos tanto cuantitativos como cualitativos sirven para complementarse y brindar una
comprension més profunda y contextual de las razones detras de las preferencias de lectura de
los estudiantes. El disefio del instrumento recopilo datos que se clasificaron con relacion a

tempo, temas y contexto en el que se lee, (ver anexo 2)

Para esta técnica se seleccion6 una pequefia muestra de 7 estudiantes, es importante tener
en cuenta que cualquier informacion recopilada durante las entrevistas fue valiosa sobre la
relacion de los alumnos con la lectura y su forma de interactuar con el texto, aunque no sea
representativa de toda la poblacion estudiantil. La informacion obtenida pudo ayudar a
identificar patrones y tendencias comunes entre los estudiantes entrevistados y brindar pistas

para entender mejor el panorama general de la comprensién lectora en el colegio.

Ahora bien, teniendo en cuenta las respuestas que dieron cada uno de los estudiantes,
Frente a la pregunta sobre si les gusta leer y el porqué, se puede concluir que: la gran mayoria de
los entrevistados (6 de 8 alumnos) disfrutaron leer porque aprenden mas. Especificamente,
algunos de los motivos dados por los estudiantes que respondieron afirmativamente son: les
gusta leer y porque sus madres les dicen que lean. Solo dos alumnos respondieron
negativamente, mencionando que no les gusta leer porque les aburre la lectura. Entonces, se
concluye que una mayoria considerable de los entrevistados tiene una actitud positiva hacia la

lectura y reconoce su valor educativo y de aprendizaje.

Teniendo en cuenta la pregunta nimero dos ¢Qué es lo que mas te gusta leer?

Segun los datos proporcionados, de los 8 alumnos entrevistados: 5 alumnos dijeron que les

gustan los cuentos; 1 alumno dijo que le gustan las noticias; 1 alumno no respondio a la



59

pregunta.

Debido a que solo 7 alumnos respondieron a la pregunta, se puede concluir que la
mayoria de los estudiantes (5 de 7) tienen preferencia por los cuentos. Sin embargo, no se puede
determinar la preferencia de lectura del estudiante octavo ya que no respondié a la pregunta.
Entonces, se puede concluir que entre los estudiantes que respondieron, la mayoria tiene gusto

por los cuentos como género de lectura.

De acuerdo con la informacion suministrada por los entrevistados, por la pregunta
después de leer algo ¢ Te acuerdas de lo que leiste? Se puede inferir que la gran mayoria de los
estudiantes (7 de 8) tienen una capacidad de retencion de informacion, ya que recuerdan lo que
leyeron anteriormente. Esto podria ser un indicativo de que los estudiantes de quinto grado

tienen habilidades de memoria y comprension adecuada en relacion con el contenido leido.

Segun la informacion proporcionada en la entrevista, a la pregunta ¢ Cuéntas veces tienes
que leer un texto para entender lo que dice? se puede inferir que, de los ocho estudiantes
entrevistados, seis de ellos necesitan leer el texto dos veces 0 mas para comprender de qué se
trata. Esta dificultad puede ser considerada normal, dado que los estudiantes estan en el grado
quinto, donde aun estan desarrollando sus habilidades de comprension lectora y la capacidad de

entender textos mas complejos.

Es comdn que los nifios en esta etapa estén en proceso de mejorar sus habilidades de
lectura y comprension, y es posible que requieran mas practica y experiencia para adquirir un
nivel de comprension mas rapido y efectivo. Como docentes, es esencial apoyarlos y
proporcionarles las herramientas y el apoyo necesario para que puedan desarrollar sus

habilidades de lectura de manera adecuada.
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Se debe recordar que cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje, y lo
importante es fomentar un ambiente positivo y alentador para que puedan progresar en sus
habilidades de lectura y comprension de manera gradual. Con el tiempo y la préctica, es probable
que estos estudiantes puedan mejorar su capacidad de comprension lectora y enfrentar textos mas

desafiantes con mayor facilidad.

Ademas, para obtener una comprension mas precisa, seria Gtil realizar una evaluacion a
todos los estudiantes mas detallada de las habilidades de lectura de cada uno y considerar otros
factores que pueden influir en su capacidad de comprender el texto, como el nivel de

vocabulario, la experiencia de lectura previa, el entorno en el que se encuentran, entre otros.

Pregunta cinco ¢Puedes resolver ta solo los ejercicios del libro o las actividades del
examen leyendo las instrucciones o necesitas que te ayuden? Se evidencio que la capacidad de
los estudiantes para resolver los ejercicios del libro o las actividades del examen puede variar
segun varios factores, como el nivel de dificultad de los ejercicios, su nivel de conocimiento y
habilidades en el tema, su experiencia previa y su capacidad de comprension lectora. En muchos
casos, los estudiantes deben poder resolver ejercicios y actividades del libro o examen leyendo y
comprendiendo las instrucciones proporcionadas. La comprension de las instrucciones es una
habilidad fundamental para el éxito académico, puesto que permite a los estudiantes saber qué se
les esta pidiendo y como deben abordar el problema. Sin embargo, es importante tener en cuenta
que algunos ejercicios o actividades pueden ser mas complejos y requieren un mayor nivel de
comprension o conocimiento previo del tema. En tales casos, los estudiantes podrian necesitar
ayuda adicional, como complementos adicionales del maestro, el uso de recursos adicionales o el
trabajo en equipo con sus comparieros. Ademas, la capacidad de resolver ejercicios también

puede mejorar con la préctica y la experiencia. Los estudiantes pueden adquirir habilidades
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adicionales para abordar problemas mas desafiantes a medida que avanzan en su educacién y

ganan mas conocimiento y experiencia en el area en particular.

De acuerdo con los resultados a la pregunta ¢Quiénes leen en tu casa? ;Qué leen? cada
uno de los estudiantes presenta por lo minimo una persona que fomenta la lectura, teniendo asi
un impacto que pueda ser significativo en la formacidn de habitos, incluido el habito de la
lectura. Si en sus hogares hay personas que leen periédicamente y muestran un interés genuino
por la lectura, es méas probable que los estudiantes se vean influenciados de manera positiva y
desarrollen un habito por la lectura. Cuando los nifios y adolescentes ven a sus padres, hermanos
mayores u otros miembros de la familia dedicando tiempo a la lectura y mostrando entusiasmo
por los libros, es probable que se sientan motivados a hacer lo mismo. Los modelos para seguir
cercanos pueden inspirar a los jovenes a ver la lectura como una actividad valiosa y placentera.
Ademas, un ambiente hogarefio que fomenta la lectura puede ofrecer acceso a una variedad de
libros y materiales de lectura, lo que les brinda a los estudiantes méas oportunidades para explorar
diferentes temas y géneros. Tener un acceso facil a libros adecuado para su edad y nivel de
comprension puede ser un factor importante para cultivar el habito de la lectura. En contraste, si
en el hogar no se alienta la lectura o no hay ejemplos de personas que la practican, los
estudiantes pueden perder interés en la lectura o no considerarla como una actividad primordial

en sus vidas.

En esta etapa, se disefio la estrategia pedagdgica para orientar mejor las competencias en
el grado quinto de primaria, con el fin de facilitar y aumentar la adquisicion de conocimientos
dentro del aula de clase a través de juegos propios de la gamificacién como lo es la herramienta

Quizziz. Las actividades realizadas en esta etapa fueron las siguientes:

La estrategia pedagdgica se basé en el uso de elementos y mecanicas de juego como la
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gamificacion para fomentar la participacion, el compromiso y la motivacion de los estudiantes en
el proceso de aprendizaje. Al implementar la estrategia a través de la plataforma Quizizz, los
estudiantes ingresaron a la sala de informética y participaron de cuestionarios con un tiempo

establecido para responder las preguntas.

Una vez seleccionadas las competencias, se procedi6 al disefio de la estrategia lidica en
si. Se crearon guias y juegos virtuales que se adaptaran a los temas y contenidos que se querian
abordar. Se eligié una plataforma en linea, como Quizizz, para la implementacion del juego
interactivo, puesto que esta plataforma permite una experiencia interactiva y divertida para los

estudiantes. (Ver anexo 3).

Ademas, la herramienta arrojo los resultados generales obtenidos por los estudiantes
durante cada momento de la implementacion de las unidades didacticas, estos resultados se
visualizaron a través de una tabla de clasificacion que permitié a los estudiantes ver su posicion
en tiempo real y motivarse a mejorar su puntuacion. Esto fomento la competencia y el

compromiso de los estudiantes con el juego y la mejora de su comprension lectora.

Algunas caracteristicas y ventajas clave de utilizar Quizizz como parte de la estrategia

ludica incluyen:

e Competencia amigable: Los estudiantes pueden ver sus resultados y posiciones en tiempo
real, lo que puede estimular un sentido de competencia amistosa entre ellos, incentivandolos
a mejorar y aprender mas.

e Preguntas interactivas: Quizizz permite utilizar una variedad de formatos de preguntas, como
preguntas de opcién mdaltiple, verdadero o falso, completar espacios en blanco, entre otros, lo

que hace que el cuestionario sea mas dindmico y atractivo.
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Retroalimentacion instantanea: Los estudiantes obtienen retroalimentacion inmediata sobre
sus respuestas, lo que les permite corregir sus errores y aprender de manera mas efectiva.
Personalizacion: Los educadores pueden adaptar las preguntas y el contenido del cuestionario
segun las necesidades y nivel de conocimiento de los estudiantes, lo que crea una experiencia
de aprendizaje més personalizada.

Recursos visuales y gamificacion: Quizizz utiliza recursos visuales y elementos de
gamificacion, como recompensas y puntajes, para mantener el interés y la motivacién de los
estudiantes durante toda la actividad.

En general, al implementar la estrategia Iudica con la ayuda de herramientas como Quizizz,
se busca fomentar el aprendizaje activo y significativo, y proporcionar a los estudiantes una
experiencia educativa mas atractiva y entretenida. Esto puede conducir a un mayor
compromiso con el contenido del curso y, en ultima instancia, a un mejor rendimiento

académico.

La fase de disefio de la estrategia pedagogica fue crucial para asegurar que las actividades

y juegos creados estuvieran alineados con los objetivos del proyecto y con las necesidades

especificas de los estudiantes. Se busco que la estrategia fuera atractiva y motivadora para los

estudiantes, para que se involucraran activamente en el proceso de fortalecimiento de su

comprension lectora.

Aqui hay algunos elementos que se pueden considerar para hacer el juego online ain mas

interesante:

e Tema atractivo: Puede ser sobre animales, ciencia, historia o cualquier otro tema que les

interese. En este caso, se utilizo una lectura llamada “El Rabito blanco”, un poema
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titulado “El lagarto esta llorando”, “buzz lightyear” y una caricatura, que, de acuerdo con
la seleccidn de los temas de interés por los estudiantes, son lecturas que Ilaman su
atencion.

e Desafios y recompensas: En este caso se cred preguntas desafiantes, pero a la vez
accesibles para los estudiantes. El tiempo limitado por pregunta afiade emocion y
competencia al juego. Se considerd también la posibilidad de otorgar recompensas
virtuales, como puntos o insignias a medida que los estudiantes avancen en el juego.

e Clasificacion y competencia: En la figura 16 se mostro una tabla donde los estudiantes
podian ver su clasificacion en tiempo real para que los estudiantes puedan ver su posicion

y motivarse a obtener una mejor puntuacion.

Como se muestra a continuacion:

Las lecturas propuestas fueron seleccionadas atendiendo a los gustos de los estudiantes

que con anterioridad manifestaron.

En la figura 11 se observa un ejemplo de la prueba aplicada con base en la lectura “Rabito

blanco”

En las imagenes anteriores evidencian un ejemplo de la prueba que se aplicé a los
estudiantes con la estrategia ludica en la plataforma Quizizz, la cual estuvo disefiada con 22

preguntas que fueron resueltas de dentro del aula de informatica de manera simultanea.



Figura 11. Pregunta para medir la lectura literal, inferencial y critico

Seguin la lectura ;Quién podria venir con la escopeta?

El lobo feroz. El hombre malo.

(Cual seria otro titulo para el cuento?

El conejito asustadizo. El conojito jugueton. El conejito dormilon.

(En qué lugar sucede la historia de Rabito Blanco?

El el bosque. En un zoologico En una ciudad.

Fuente: www.quizziz.com
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5.2.3. Etapa 3: en términos del andlisis referida al objetivo N° 3 Implementacion de

la estrategia ludica a partir del modelo determinado.

En la tercera fase, se implemento la estrategia pedagdgica en el aula de clases y se llevo a
cabo un estudio cuantitativo de los resultados con relacion al nivel de desarrollo de las
competencias lectoras de los estudiantes de grado quinto del colegio Gimnasio Calibio a través
de una prueba pretest y postest. Ademas, se hizo un estudio cualitativo a través de observaciones
registradas en un diario de campo (anexo 4), esta fase permitié analizar la interaccion de los

estudiantes con las actividades ludicas y su impacto en el proceso de comprensién lectora.

La implementacion de la estrategia ludica utilizando la plataforma Quizizz fue objeto de
un andlisis para evaluar su efectividad en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Esta
herramienta permitié emitir resultados de manera inmediata a la aplicacion de la prueba,

arrojando resultados de ranking, nimeros de aciertos vs tiempo, como lo muestra la figura 12.

Para el analisis cuantitativo, se recopilaron los datos de las pruebas realizadas por los
estudiantes en la implementacion de la estrategia pedagogica. Se compararon los resultados
obtenidos por cada estudiante, y se calcularon las estadisticas relevantes, como promedio y
porcentaje de mejora en los puntajes. Los resultados estadisticos evidenciaron una mejora
significativa en los puntajes promedio de los estudiantes en su implementacion, se observé un
aumento en el rendimiento general, lo que sugiere que la estrategia pedagogica de gamificacion

con la herramienta Quizziz tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.



Figura 12. Tabla de resultados de prueba Quizziz

ﬁ Nombre Apellido(s) Intentar & Precision Puntuacion Correcto Incorrecto
. v
1 MARTINA VEGA 11 100 % 11480 11 0
2 MATEO Y 1 / 90 % 11090 10 1
3 jeronimo QUINTERO 11 ; 90 % 11010 10 1
4 Antonella Y Pony Salvaje 11 i 100 % 10960 11 0
S mariana gutierrez b ¢) 11 " 100 % 10810 1 0
6 maria vanessa Uwu 11 % 90 % 9400 10 1
7 Visa 11 . 90 % 9230 10 1
8 maria rdenasy luciana t 11 i 81% 9090 9 2
9 Alejandro Arévalo*® 11 d 81% 9020 9 2
10 josedavid 11 § 90 % 8790 10 1
11 Miguel el Polanco Mont: 1 f 90 % 8660 10 1
12 AGUSTIN M 1 § 81% 8510 9 2
13 MARIANA R 1 . 81% 83%0 9 2
14 isabela sandoval ofiate s 11 f 2% 7220 8 3
15 Guadalupe CRUZ RIVERA 11 g 2% 7100 8 3
16 JUAN CAMILO A 11 § 2% 7090 8 3
17 Juan Manuel Gutierre, 1 g 2% 7060 8 3
18 manu 11 i 2% 6500 8 3
19 Antonio Gonzalez 11 ’ 2% 6810 8 3
20 MARIANA MONTAREZ 1 72% 6610 8 3
21 Alejandro Arévalo 11 g 63% 6040 7 4
22 naMonteroMartinez 11 % 63% 6000 7 4
23 nana tu patrona 11 s 54% 5450 6 5
24 salo y manuela 11 ‘ 54 % 5430 6 4
25 SANTIAGO P 11 ; 54 % 4780 6 4
26 mariana gutierrez b : 0 1 0% 0 0 0

Fuente: www.quizzis.com

Para el analisis cuantitativo, se recopilaron los datos de las pruebas realizadas por los
estudiantes en la implementacion de la estrategia pedagogica. Se compararon los resultados
obtenidos por cada estudiante, y se calcularon las estadisticas relevantes, como promedio y
porcentaje de mejora en los puntajes. Los resultados estadisticos evidenciaron una mejora
significativa en los puntajes promedio de los estudiantes en su implementacion, se observé un
aumento en el rendimiento general, lo que sugiere que la estrategia pedagogica de gamificacion

con la herramienta Quizziz tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
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Conforme a los resultados obtenidos de la prueba postest, como se aprecia en la tabla 4,
fue posible evidenciar que hubo un alto porcentaje de aumento en los estudiantes que

respondieron correctamente en la mayoria de las preguntas.

Tabla 1. Comparativo resultado prueba pre vs postest

N° de estudiantes

N° de estudiantes con respuestas Cambio de N° de %

Preguntas N° con respuesta respuestas de
Correcta Pretest Gt correctas efectividad

Postest

1 18 25 7 30%

2 19 29 10 43%

3 20 30 10 43%

4 17 28 11 47%

5 13 28 15 65%

6 7 25 18 78%

7 19 30 11 47%

8 18 24 6 26%

9 19 28 9 39%

Fuente: Elaboracion propia

En lo que respecta a la comprension de lectura literal, correspondiente a las preguntas 1,
2,y 3 se pudo evidenciar un cambio de 27 respuestas de diferencia de la prueba pretest con la
prueba postest, que equivale a un 38% de efectividad, indicando que para este nivel de
comprension lectora al estudiante se le evalto la competencia literal que se centro en la
comprension basica de textos y extraccion de informacion explicita de éste, asi como lo afirma
Solé (1992), citado por Avendaiio, (2020), el nivel literal trata los principales indicadores:
“identificar la idea principal, precisar el espacio, tiempo y personajes, secuenciar los sucesos y
hechos, recordar los pasajes y detalles del texto e identificar sindbnimos.” Al mejorar en esta
competencia, el estudiante esta en condiciones de avanzar en otras habilidades de comprension

lectora

Con relacion al analisis inferencial que realizaron los estudiantes a los textos continuos y
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descontinuos leidos, lograron ubicarse dentro de la escala de mediana mejoria, lo que quiere
decir que mejoraron sus habilidades para identificar, reconocer, buscar y seleccionar la
informacion que aparece de forma explicita en el texto, a partir de la decodificacion del
significado de las palabras y conjunto de palabras. De acuerdo con el comparativo de los
resultados de las pruebas pretest y postest correspondientes a las preguntas 4, 5y 6, hubo un

cambio de 44 respuestas, equivalente a un 63% de efectividad.

Y en lo que respecta a la comprension de lectura critica correspondientes a las preguntas
7, 8 y 9 hubo un cambio de 26 respuestas con relacion a la prueba pretest de la prueba postest,
equivalente a un 37 % de efectividad. Concluyendo que hubo una alta mejoria en dicha
competencia. La lectura critica implica una evaluacion activa y reflexiva del contenido de un
texto, la identificacion de sesgos y manipulaciones, y la capacidad de formar juicios
fundamentados sobre la informacion presentada. Es el resultado de un proceso avanzado en

comprension lectora.

Por otra parte, y en concordancia con lo anterior, durante la fase tres de la investigacion
se realizo el registro de los comportamientos que fueron manifestando los estudiantes durante la
intervencion. Para lograr tener un marco comun de los comportamientos observables, se
establecieron una serie de unidades de analisis, tales como: las actividades, de estas se observo el
nivel de pertinencia y cumplimiento de objetivos; grado de participacion de los estudiantes de las

actividades en cada una de las sesiones y; interaccion docente-estudiante.

El andlisis cualitativo se baso en una observacion no estructurada realizada por el docente
durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje con la estrategia lGdica. Esta observacion se

registré en un diario de campo con relacion a los detalles sobre la dinamica de las actividades
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pedagdgicas, el comportamiento de los estudiantes y sus reacciones ante la estrategia. (Ver anexo
4). Para realizar la observacién no estructurada los estudiantes de grado quinto para la
presentacion de pruebas de comprension lectora a traves de la gamificacion, se tuvieron en

cuenta algunas variables como se muestra en resumen a continuacion:

Tabla 2. Resultados de la observacion

ASPECTOS PARA LO QUE SE OBSERVO
OBSERVAR

Participacion y compromiso Se observo un alto nivel de participacion y compromiso de los estudiantes durante la
actividad de gamificacion. Se mostraron entusiasmados, involucrados y motivados.

Interaccion con el contenido La actitud hacia el aprendizaje fue positiva, y se not6 un ambiente de aprendizaje
pedagdgico y motivador. La gamificacion logré mantener el interés y la atencion de los
estudiantes a lo largo de toda la actividad, lo que contribuy6 significativamente a una
experiencia de aprendizaje enriquecedora.

Desafio y dificultad Los estudiantes en su mayoria expresaron que la estrategia propuesta fue fécil, se
esforzaron por equilibrar entre el tiempo y el nimero de aciertos por prueba.

Feedback y adaptabilidad Mostraron actitud de agrado por la estrategia propuesta, se adaptaron muy rapido pues
para la mayoria era novedosa.

Estrategias de aprendizaje Comprendieron muy facilmente el contenido de las lecturas y los procesos de respuestas
a las actividades propuestas a fueron cada vez mas mejorando.

Niveles de comprension Se observd una mejora en el nivel de comprension lectora por los estudiantes en la

medida como iba avanzando el juego.

Actitud hacia el aprendizaje Los estudiantes mostraron mayor interés, participacion y motivacion durante la clase.
Manifestaron sentirse méas felices en el aula de sistemas.

Fuente: Elaboracion propia

Asi se puede mostrar que la estrategia ludica, ha funcionado debido a que la gran mayoria
de los estudiantes se sintieron motivados con el juego, demostrando que los estudiantes que

estaban en nivel insuficiente y minimo han subido al nivel satisfactorio y avanzado.
Demostrando asi tres factores importantes como:

1. Motivacion: La respuesta positiva de la gran mayoria de los estudiantes demuestra que la
estrategia ludica capta su interés y motivacion. La utilizacidon de un juego online como

herramienta de aprendizaje resulton atractiva y estimulante para ellos.



2. Mejora en el rendimiento: El hecho de que los estudiantes que estaban en niveles

insuficientes y han pasado a nivel satisfactorio, demuestra mejoria en el rendimiento.
3. Participacion: en cada momento los estudiantes estuvieron participativos.

Figura 13. Comparativo de resultados prueba pre vs postest

Resultados pruebas Pre- Postest
100

-
80
60 > 56
40 37
20
0

Pretest Postest

m Literal mInferencia m Critico

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados de las dos pruebas indican que: Un 30% de los estudiantes mejoré en el nivel

literal de lectura comprensiva. Un 44% mejor0 en el nivel inferencial de la lectura.

Un 26% mejord en lectura critica.

Etapa 4: La estrategia pedagdgica mediada por la gamificacion.
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La implementacidn de esta estrategia pedagdgica ayudo a dar respuesta a los objetivos con

nuestra metodologia propia, para asi poder analizar los resultados obtenidos.



72

Figura 14. Evidencia fotografica del desarrollo de las actividades

Posteriormente de que los estudiantes presentaron el juego se obtuvieron los resultados

que se pueden mostrar a continuacion:

A través del andlisis cualitativo, se pudo obtener una visién mas profunda de la
experiencia de los estudiantes con la estrategia pedagogica. Se observaron niveles mas altos de
participacion, entusiasmo y colaboracion entre los estudiantes. También se not6é una disminucion
en la ansiedad asociada con las pruebas, lo que permitié que los estudiantes se sintieran mas
relajados y enfocados en el proceso de aprendizaje. Ademas, el andlisis cualitativo proporciond
informacion sobre aspectos especificos de la estrategia ludica que resultaron mas efectivos y
atrayentes para los estudiantes. Esto permiti6 ajustar y mejorar la implementacion para futuras

sesiones de aprendizaje.
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Estos hallazgos respaldan la idea de que la estrategia pedagdgica puede ser una
herramienta efectiva para mejorar el proceso de aprendizaje y el rendimiento de los estudiantes.
Sin embargo, es importante continuar evaluando y refinando la implementacion de la estrategia
para optimizar sus resultados y adaptarla a las necesidades especificas de los estudiantes y el

contexto educativo
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Capitulo 6. Conclusiones

Fue posible responder la pregunta problema ¢Como fortalecer la comprensién lectora en los
estudiantes de grado quinto del Colegio Gimnasio Calibio de Popayan Cauca a través de la
implementacién de una estrategia pedagogica de gamificacion? y se pudo confirmar la hipétesis
formulada: la gamificacion como estrategia pedagdgica puede hacer mejora el nivel de lectura
comprensiva. Este estudio encontré que las actividades ludicas aumentaron el rendimiento
fortalecimiento de habilidades y destrezas cognitivas y linguisticas leer en detalle porque
proporcionan un aprendizaje mas efectivo. La estrategia pedagdgica es una forma diferente de
motivar a los estudiantes en la lectura compresiva en juegos online y que tiene un efecto
positivo. De esta manera lograron encontrar facilmente informacion clara en el texto,
comprender el vocabulario usar, sacar conclusiones, interactuar con el texto, expresar opiniones

Yy Crear nuevos elementos.

En funcion del objetivo general, se cumpli6 debido a que se desarrollé la estrategia ludica
a través de las TICS, debido a que ayuda a enfocar los esfuerzos y recursos en la mejora de la
lectura comprensiva. Ademas, que se analizaron los resultados de comprension lectora antes y

después de la implementacion y el grado de participacién de los estudiantes.

Al analizar los resultados obtenidos en las diferentes fases de la investigacion que se
implemento en el colegio Gimnasio Calibio al grado quinto de primaria, se logré mostrar que la
Iudica como estrategia pedagogica tiene una relacion directa a mejorar las habilidades de lectura

comprensiva palabra por palabra, critica deductiva e interpretativa mas eficaz.

En el nivel literal, los estudiantes presentaron un puntaje aceptable en el pretest, sin

embargo, la comprension es diferente después de la aplicacion de estrategias de juego, los
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momentos de lectura mejoraron, el reconocimiento de informacion clara del texto entender el
vocabulario y establecer relaciones de causa y efecto, como habilidades que permiten el primer

paso, que consiste en una comprension global del texto.

Se implemento la estrategia pedagogica, determinando que los estudiantes se concentran
mas a traves de juegos, recompensas, motivando de esta formar contestar de manera rapida las

preguntas para superar a los compaferos y quedar el primer lugar.
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Capitulo 7. Recomendaciones

La lectura comprensiva es una habilidad fundamental en la educacion de los estudiantes.
Es un desafio para los docentes lograr que los estudiantes comprendan lo que leen, especialmente

en un mundo cada vez mas exigente y globalizado.

La dimension ladica juega un papel crucial en el proceso de aprendizaje de la lectura
comprensiva. La incorporacion de juegos, actividades placenteras y ambientes pedagdgicos en el
ambito educativo puede acercar a los nifios al conocimiento y desarrollar sus habilidades y
destrezas lectoras. Es importante despertar el amor y el gusto por la lectura desde los centros de

interés de los nifios, teniendo en cuenta sus propias y caracteristicas.

Los libros y textos de lectura deben adaptarse a los intereses, motivaciones y capacidades
de los estudiantes, considerando el lenguaje adecuado, la estructura, el temay la composicion.
Esto ayudara a que la lectura sea agradable y productiva para ellos, fomentando un habito de

lectura significativo.

Asi mismo, el juego es una herramienta que acerca al nifio al conocimiento, para que
pueda desarrollar habilidades y destrezas lectoras y hacer de la lectura una forma amenay
productiva. EI amor y gusto por la lectura nace de los centros de interés de los nifios, habilidades
propias en relacion con su curso escolar y edad. Por lo tanto, los libros y los textos de lectura
deben basarse en lo que les gusta, motivarlos y facilitarles la lectura, es decir, considerar el
lenguaje, la estructura, el temay la composicion adecuados para que estén en funcion de su edad
y alumnos. Habilidades. El docente debe considerar constantemente hasta donde su experiencia
lo llevara a promover la lectura comprensiva en su conjunto y asi utilizar nuevas practicas

pedagogicas que satisfagan las necesidades y expectativas de los estudiantes en un mundo en
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constante cambio. El efecto del rol del docente en la adquisicidn y desarrollo de este proceso
debe ser investigado continuamente. Es el docente quien tiene la oportunidad de brindarle al
estudiante los medios para comprender adecuadamente el texto a través de actividades que
satisfagan las expectativas y necesidades de los estudiantes de primaria. Si la comprension
lectora es un proceso secuencial de habilidades basicas, para la comprension es importante
adquirir las herramientas necesarias desde el inicio de la vida escolar, con las cuales se forman y
fortalecen las habilidades en la ensefianza de la mejor manera. Es importante y urgente que los
docentes tomen una actitud proactiva e innovadora para desarrollar y fortalecer sus habilidades y
abordar las brechas en comprension lectora en todos los cursos y periodos escolares que
consumen recursos del aula y de la escuela. Introducir a los nifios a la lectura y formar el habito
de esta actividad se puede lograr a través del juego; Al igual que jugar, la lectura es una de las
actividades mas beneficiosas en la infancia para el desarrollo cognitivo como muchos estudios,
incluido este, han demostrado. La lectura profunda debe convertirse en una actividad ludica en si
misma por el placer de aprender. La posicién del docente en el aprendizaje de la comprensién
lectora debe ser la de crear situaciones cotidianas de lectura para que la escuela promueva
continuamente las habilidades inherentes a ese proceso a través de estrategias innovadoras y
recursos escolares como la biblioteca, los proyectos y el aprendizaje en general. Se requiere que
las escuelas y las aulas creen ambientes de aprendizaje que fomenten la lectura, se puede
promover un ambiente de aprendizaje pedagogico, es decir crear ambientes agradables, alegres,
significativos, que animen al nifio a leer, estimulen la curiosidad y deba aprender leyendo. Todo

esto ayuda a los estudiantes a desarrollar el habito de la lectura,
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AnNexos

Anexo 1. Prueba pretest de comprension lectora.

PRUEBA TEST PARA MEDIR LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE 5°

| Nombre: | Edad:

El siguiente cuestionario es una prueba diagndstica que tiene como objetivo evaluar su nivel de conocimiento en un
area especifica. Esta prueba se utiliza con fines informativos y de evaluacidn, y no esta vinculada a ninguna
calificacién o certificacion formal. Por favor, responda con honestidad y de la mejor manera posible. Sus respuestas
seran confidenciales y se utilizaran exclusivamente con fines de evaluacion. jGracias por su participacion!

A continuacion, lea cada texto y responda marcando con una X la opcién correcta.

COLEGIO GIMNASIO CALIBIQ
GRADO: QUINTO (5)
PRE-TEST

De acuerdo con ¢ siguiente texto respond 1. DeLa expresion “pero antes yo
quiero ver ese cuartilio con que has
de pagar” quiere decir que.

a. Simén debe demostrar que tiene
dinero suficiente como pars comprar
s panaderia.

b. [l pastelero quiere gue simén le
muestre si tiene dinero para comprar
el pastel,

c. Simén tiene mucha hambre pero no
tiene dinero para comprar los
deliciosos pasteles.

d. El pastelero vende deliciosos
pasteles a cambio de una gran
cantidad de cuartilios.

2. Observa las siguientes imdgenes,

El orden apropiado para que las
imégenes representen ks narracion es:

3412
3124
4312
1-2-34

pP O

84



3. Eltexto s relaciona con ef titulo puesto que

a. Cuenta los acodentes y [a pabrera de simoncita

b, Relsta las aventuras de un nifio muy gracieso Bamado Siman
¢ Explica con detalles las bobadas de simdn en casa

d. Muestra las torperas por las que siméa es llamada el bobito
El narrador del texto es

3. Una persona a la que le mal el 0 i de simdn
b, Un famifiar del nifio siman

©  Una persona gue observa las tonterias del simén

d. Simdn quien cuenta su historia

™

DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO RESPONDE LAS PREGUNTAS S A6
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Anexo 2. Resultados de la entrevista a estudiantes.

Pregunta

Respuestas de alumnos

Te gusta leer ¢Por qué?

El alumno F contesto: Si, porque aprendo mucho mas.

El alumno A dijo: si, porque mi mama me dice que lea.

El alumno C respondié: No me gusta leer, me da pereza y
suefio.

La alumna L contesto: Si me gusta.

La alumna S dijo: Me da pereza leer.

La alumna M respondid: Si me gusta demasiado leer.

El alumno L contesto: Si.

¢ Qué es lo que mas te gusta leer?
(tipos de textos)

El alumno F contesto: Cuentos

El alumno A dijo: cuentos

El alumno C respondi6: No respondio

La alumna L contesto: Noticias

La alumna S dijo: Cuentos

La alumna M respondi6: Historias y cuentos
El alumno L contesto: Fabulas y cuentos.

Después de leer algo, ¢ Te acuerdas de lo que leiste? Y se
te pregunto hasta otro dia ¢ Te acuerdas?

El alumno F contesto: si

El alumno A dijo: si

El alumno C respondi6: No
La alumna L contesto: si
La alumna S dijo: si

La alumna M respondio: si
El alumno L contesto: si

¢Cuantas veces tienes que leer un texto para saber lo que
dice?

El alumno F contesto: Una sola vez

El alumno A dijo: Una sola vez

El alumno C respondi6: Dos o tres veces
La alumna L contesto: Dos veces

La alumna S dijo: Una sola vez

La alumna M respondi6: Dos veces

El alumno L contesto: Dos veces

¢Puedes resolver tu solo los ejercicios del libro o las
actividades del examen leyendo las instrucciones o
necesitas que te ayuden?

El alumno F contesto: puedo solo

El alumno A dijo: Algunos momentos necesito ayuda.
El alumno C respondi6: Si necesito ayuda

La alumna L contesto: Puedo sola

La alumna S dijo: Si no entiendo la pregunta, podria
necesitar ayuda.

La alumna M respondi6: Con ayuda

El alumno L contesto: Puedo solo.

¢ Quiénes leen en tu casa? ;qué leen?

El alumno F contesto: Mi mama, Revistas

El alumno A dijo: Mi papd y mi mam4, leen cosas de su
trabajo.

El alumno C respondi6: Todos en la casa leen.

La alumna L contesto: Mi pap4, libros.

La alumna S dijo: No respondi6.

La alumna M respondid: Mi mama, depende lo que quiera
leer.

El alumno L contesto: Poco leen en casa.
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Anexo 3. Unidad didactica.

Nombres y Apellidos Christian David Millan Mera

Institucion Educativa Colegio Ginmasio Calibio

Descripcion de la Unidad

Titulo Lectura comprensiva a través de la herramienta Quizziz

Area Humanidades, Lengua castellana

Introduccién a la comprension lectora a través del uso de la herramienta Quizizz
Temas principales

Mejorar la comprensidn lectora de los estudiantes de grado quinto mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas y juegos interactivos.

Leer diferentes tipos de textos que motiven el aprendizaje

Objetivos Comprender la informacién explicita y concreta que se encuentra en el texto.
Comprender el significado de las palabras desconocidas 0 menos comunes que
encuentren en el texto.

Identificar la idea principal o el tema central del texto.

Identificacion de personajes y sus caracteristicas.

Formar opiniones y compartir sus pensamientos sobre el texto.

Descripcion de las actividades

Los estudiantes comprenderan las instrucciones y el funcionamiento del juego en Quizizz.

Cada estudiante se registrara en la plataforma y de acuerdo con la instruccion dada por el docente, leeran y responderan a
las pruebas alli presentadas.

Se hard la reflexion y analisis de los resultados obtenidos por cada estudiante.

Materiales y recursos

Dispositivos mébiles o tabletas o computadores.
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Nombres y Apellidos Christian David Millan Mera

Institucion Educativa Colegio Ginmasio Calibio

Titulo Lectura comprensiva a través de la herramienta Quizziz

Area Humanidades, Lengua castellana

Introduccion a la comprension lectora a través del uso de la herramienta Quizizz
Temas principales

Mejorar la comprensidn lectora de los estudiantes de grado quinto mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas y juegos interactivos.

Leer diferentes tipos de textos que motiven el aprendizaje

Objetivos Comprender la informacidn explicita y concreta que se encuentra en el texto.

Comprender el significado de las palabras desconocidas 0 menos comunes que encuentren
en el texto.

Identificar la idea principal o el tema central del texto.

Identificacion de personajes y sus caracteristicas.

Formar opiniones y compartir sus pensamientos sobre el texto.

Los estudiantes comprenderan las instrucciones y el funcionamiento del juego en Quizizz.
Cada estudiante se registrara en la plataforma y de acuerdo con la instruccién dada por el docente, leeran y responderan a las
pruebas alli presentadas.

Se haré la reflexion y analisis de los resultados obtenidos por cada estudiante.

Dispositivos mobiles o tabletas o computadores.

Saber leer
Habilidades prerrequisito Reconocer conocimientos previos (vocabulario) antes de la lectura
Identificar ideas principales de un texto.

Lugar

Tiempo aproximado




El lagarto esta llorando.
La lagarta esta llorando.

El lagarto y la lagarta

con delantalitos blancos.

Han perdido sin querer

su anillo de desposados.

jAy, su anillito de plomo,

ay, su anillito plomado!

Un cielo grande y sin gente
monta en su globo a los pajaros.
El sol, capitdn redondo,

lleva un chaleco de raso.
iMiradlos qué viejos son!

iQué viejos son los lagartos!
iAy, como lloran y lloran,

jay! jay! cémo estan llorando!  FEDERICO
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https://quizizz.com/admin/quiz/6090e666f227bc001b5b0c87/el-lagarto-esta-llorando

1.¢Por qué lloran el lagarto y la lagarta?

a. Porque son viejos.
b. Porque se han hecho dafo.
c. Porque han perdido su anillo.

2. ;De qué material estd hecho su anillo?

a. De plomo.
b. De plata.
c. De oro.

3. ¢Quién es el capitan redondo?

a. El lagarto.
b. El sol.
c. La lagarta.

4. ;Quién lleva puesto un delantal?

a. El lagarto y la lagarta.
b. El sol.
c. La lagarta.
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Materiales y Recursos:
Recursos tecnoldgicos.

Computadores de la sala de sistemas.

Evaluacion

Evaluacion:

Se hard la reflexion y analisis de los resultados obtenidos por cada estudiante.

Los estudiantes se reinen en la sala de informatica para que de manera individual ingresen a la aplicacion y asi desarrollar un
cuestionario con la lectura propuesta por el docente y previamente elaborada de acuerdo con los gustos y preferencias de los
estudiantes.

Se realizara un seguimiento del progreso de los estudiantes a través de sus respuestas en Quizizz y su participacion en las
discusiones en grupo.

Se evaluara la autoevaluacion de los estudiantes sobre su mejora en la comprension lectora.

Los estudiantes analizaran las respuestas del juego y revisaran los conceptos erréneos.

Se tomaran en cuenta los indicadores de logro para evaluar el desempefio general de los estudiantes.

Recomendaciones adicionales:

Fomenta la participacion y la competencia amistosa durante los juegos con Quizizz para mantener el interés de los
estudiantes.

Varia los tipos de preguntas (opcién multiple, verdadero o falso, completar espacios en blanco) para mantener la diversidad
en el juego.

Anima a los estudiantes a practicar con Quizizz fuera del horario de clases para reforzar su comprension lectora de manera
auténoma.

Criterios de evaluacion Siempre Casi Casi nunca | Nunca
siempre

En el desarrollo de las actividades se cumplid con los
objetivos propuestos.

Los estudiantes mostraron buena actitud de
participacion durante el desarrollo de las actividades

Los estudiantes lograron comprender textos de nivel
literal, inferencial y critico

Se tuvo en cuenta aplicar los talleres en espacios
diferentes al aula de clases.

Se logré la implementacion de la herramienta Quizziz
para motivara hacia la lectura.

Deberia mejorar algln aspecto metodolégico y didactico
en la aplicacion de talleres relacionados con la
gamificacion.




Anexo 4. Guia de observacion de la interaccién de los estudiantes

GUIA DE OBSERVACION NO ESTRUCTURADA

Lugar: Prueba de Lectura en la Sala de Informatica

Fechay hora:

Propdsito de la observacion: Identificar los comportamientos y actitudes de los estudiantes frente a la interaccion en
el aula mientras aplican la guia didactica.

Situacion observada:

DESCRIPCION DE LO OBSERVADO:

Ingresan al aula los estudiantes de grado quinto quienes se muestran entusiasmados por hacer la clase en un lugar
distinto al saldn de clases.

ANALISIS E INTERPRTETACION DE LO OBSERVADO:

Se registraron 5 observaciones de las interacciones de los estudiantes durante dos clases cotidianas de clase y tres en
el momento en el que se llevaron a cabo las clases dentro del aula de informatica aplicando la estrategia pedagogica.

CONCLUSIONES:

En resumen, la gamificacion tuvo un impacto positivo en la actitud de los estudiantes hacia el aprendizaje. La
combinacién de elementos ludicos, competicion amistosa y la oportunidad de mejorar las habilidades de
comprension lectora contribuy6 a generar una actitud mas positiva y comprometida hacia el proceso de aprendizaje.
Esto destaca el potencial de la gamificacion como una herramienta efectiva para fomentar una actitud positiva y
motivada hacia el aprendizaje en entornos educativos.

Manifestaron sentirse mas felices en el aula de sistemas.

Los estudiantes mostraron mayor interés, participacion y motivacion durante la clase que en una clase convencional.

92



Anexo 5. Consentimiento informado

GIMNASIO CALIBIO
Una educacion de Calidad, para una nueva sociedad
Popayén ciudad blanca y culta de Colombia

Direccion: Calle 53 N #10 - 66 Barrio el tablazo
Teléfono 602 8367936
info@gimnasiocalibio.edu.co

Para garantizar la proteccion de los derechos de los nifios, nifias y adolescentes en relacion con sus datos personales, el
Gobierno colombiano expidio el Decreto 1377 de 2013. Este decreto regula aspectos especificos de la proteccion de
datos personales de nifios, nifias y adolescentes, incluyendo:

Consentimiento informado: El decreto establece que el tratamiento de datos personales de nifios, nifias y adolescentes
debe estar basado en el consentimiento informado de los padres o tutores legales, y en la medida en que sea posible, en
el consentimiento del propio menor, dependiendo de su edad y madurez. Por esto, a continuacion, el Colegio Gimnasio
Calibio requiere que usted exprese su consentimiento firmando de acuerdo con la siguiente informacion.

INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Fortalecimiento de la comprension lectora a través de la gamificacion como estrateg

Tema de la investigacion pedagdgica mediada por las TIC en los estudiantes del grado quinto del Colegio
Gimnasio Calibio de Popayan Cauca.

Descripcion de los posibles Con la participacion de los estudiantes en la investigacion, se convertiran en agenteg

beneficios de participar en la objeto de estudio que posibilite la innovacién de las practicas pedagdgicas en la

investigacion institucion educativa, de manera que se logren fortalecer las competencias y habilid

lectoras de los estudiantes.

Nombres y apellidos: Christian David Millan Mera y Doraliz Saboya Moreno

Datos generales del N° de Identificacién: 21104364 Teléfono | 3213686926

investigador principal — - -
g P P Correo electronico: doralizsaboyamoreno@gmail.com

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Mayor de edad, identificado con cédula de
ciudadania N° de Padre o acudiente del estudiante

del grado .
Declaro que:

Entiendo y acepto las siguientes condiciones:

Mi hijo(a) participara en el proyecto de investigacion de manera voluntaria.

Se me ha proporcionado informacion suficiente sobre el proyecto a desarrollar por los docentes investigadores.
Comprendo que mi hijo(a) puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin penalizacion alguna y sin que esto
afecte su tratamiento o relacidn con la institucion.

Acepto que los datos recopilados durante la participacion de mi hijo(a) en el proyecto de investigacion puedan ser
utilizados con fines de investigacion y analisis, manteniendo la confidencialidad de su identidad.

Autorizo al equipo de investigacion a tomar fotografias y/o grabaciones de audio o video de mi hijo(a) como parte del
proyecto, siempre y cuando se respete su privacidad y se obtenga mi consentimiento adicional para cualquier
divulgacion pablica. En constancia el presente documento ha sido leido y entendido por mi en su integridad de manera
libre y espontanea.

Firmay cédula Nombre completo
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