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GLOSARIO

APATIA: Es la falta de emocién, motivacion o entusiasmo. Es un término
psicolégico para un estado de indiferencia, en el que un individuo no responde a
aspectos de la vida emocional, social o fisico.

APRENDIZAJE: Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la
enseflanza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de
diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias vinculadas al
hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje
de acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

ENSENANZA: Implica la interaccion de tres elementos: el profesor,
docente o maestro, el alumno o estudiante y el objeto de conocimiento.
La tradicion enciclopedista supone que el profesor es la fuente del conocimiento y
el alumno, un simple receptor ilimitado del mismo. Bajo esta concepcion, el
proceso de ensefianza es la transmision de conocimientos del docente hacia el
estudiante, a través de diversos medios y técnicas.

JUEGO: Procede de la palabra latina iocus, la cual significa diversion y bromas. El
juego es la accién de jugar o cualquier actividad libre que se realiza con el fin de
divertirse, generalmente siguiendo determinadas reglas. El juego es una actividad
importante para el ser humano, pues contribuye con su desarrollo fisico,
emocional y social. Con el juego se desarrollan habilidades motrices y de
pensamiento, se aprende a reconocer reglas, a valorar la importancia
del trabajo en grupo, a expresar adecuadamente las emociones y a reafirmar la
personalidad. Se considera que el juego es una actividad pura, espontanea y
placentera que nos desplaza de la realidad, contribuyendo enormemente al
desarrollo integral en la infancia y adolescencia y que acaba siendo una forma de
mejorar la calidad de vida en el adulto.

LUDICA: Es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar lo
que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental.
La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el
sentido del humor en las personas



MOTIVACION: Son los estimulos que mueven a la persona a realizar
determinadas acciones y persistir en ellas para su culminacion. Este término esta
relacionado con el de voluntad y el del interés. Las distintas escuelas de psicologia
tienen diversas teorias sobre como se origina la motivacién y su efecto en la
conducta observable. La motivacion, en pocas palabras, es la voluntad para hacer
un esfuerzo, por alcanzar las metas deseadas, condicionado por la capacidad del
esfuerzo para satisfacer alguna necesidad personal.

PEDAGOGIA: Es la ciencia de la educacion. La Pedagogia es el método para la
ensefianza. La Pedagogia se encuadra dentro de las Ciencias Sociales y las
Humanidades y se relaciona con otras ciencias como la Psicologia, la Sociologia y
la Antropologia. De un modo genérico, el objetivo de la Pedagogia es planificar,
analizar, desarrollar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje. Pretende
mejorar la realidad educativa en diferentes ambitos: familiar, escolar, social y
laboral.



RESUMEN

En la labor educativa se ha visto con preocupacion como los estudiantes cada dia
muestran apatia a todo lo relacionado con el quehacer educativo, especialmente
en la adquisicion del conocimiento, situacibn que desconcierta dado que éste
debe ser motivo de alegria, pero las distintas motivaciones que manejan los
estudiantes hacen que éste parezca monoétono e insignificante; por ello con la
introduccién de la ladica a través de la pedagogia utilizada por el educador en las
distintas areas del conocimiento se potencializa el trabajo de manera agradable,
de tal forma que llegue al estudiante y sea transformado, vivenciado y manejado
en sus proyectos de vida, ya que es importante que los jovenes encuentren
ambientes propicios para la motivacion y el disfrute por adquirir los conocimientos,
de esta manera logran un mejor rendimiento académico que los prepara para
enfrentarse ante una sociedad que reclama personas mas preparadas y que
asuman el reto de transformarla.

Palabras claves:
Motivacién, disfrute, transformacion, Iudica, proyecto de vida y practicas
pedagdgicas.



INTRODUCCION

Analizando el que hacer del educador en relaciébn con la apatia que manifiestan
los estudiantes en el momento de la adquisicién del conocimiento, se encuentran
factores que inciden de parte y parte. Por un lado el estudiante con todo su
bagaje familiar y social con que llega a la institucion, de otro, la marcada manera
del actuar del educador que chocan entre ambos, logrando resultados no
deseados en el campo educativo.

Basados en el panorama anterior, el presente trabajo se desarrolla en funcion de
erradicar estas formas de actuar tanto por parte del estudiante como del educador
y es alli donde la ladica entra a jugar un papel muy importante para el logro de la
transformacion deseada.

La investigacion desarrollada muestra como es menester entrar a intervenir de la
mejor manera en busca de que tanto el aprender como el ensefiar sean algo
placentero.

Para llegar al fondo de la problemética se utiliz6 un tipo de investigacion
descriptivo cualitativo que permitié identificar como en mucha ocasiones las
practicas pedagdgicas no son las mas adecuadas para trabajar con los
estudiantes, pues en muchas momentos, lo que menos les motiva es estudiar.

Por tanto este proyecto inicia con el reconocimiento de las falencias presentadas
en estudiantes y profesores, que nos llevan como educadores a la busqueda de
estrategias metodoldgicas basadas en la ludica como medio para erradicar la
apatia presentada por los estudiantes al llegar al acto de aprender como tal.

Por ello se desarrolla una propuesta ludico pedagogica que permite al estudiante
aprender jugando, de tal modo que éste no se hace tan tedioso y para ambos,
educadores y estudiantes, ameno, de tal manera que el acto de aprender se logra
sin mayor dificultad.



1. PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO

Los estudiantes del grado noveno (9°) de la Institucion Educativa Francisco Abel
Gallego del municipio de San José de la Montafia, Antioguia, manifiestan apatia
en la adquisicion del conocimiento, al desarrollar las diferentes areas, siendo
notorio al alegrarse cuando por alguna circunstancia no hay clase, o en el
momento de la explicacion no prestan atencibn y conversan, juegan, se
entretienen en otras cosas diferentes, de la misma manera no trabajan en clase, ni
participan y los talleres quedan mal desarrollados o no los terminan.

Esta problematica se debe a diferentes aspectos como la formalidad con que el
educador maneja su area, pues de lo contrario pareceria, a su forma de ver, que
no esta trabajando ya que por el tipo de contenidos que se manejan en cada una
de ellas, o ya porgue es muy serio, considera que de otra manera seria tomado
como un juego. Adicional desde los hogares muchas veces no se le da la
importancia que merece el conocimiento, es decir, mandan a sus hijos a la
institucién, porque todo el mundo lo hace, o por el dinero del plan Colombia, o por
salirse de sus hijos, o porque no saben qué hacer con ellos y asi los tienen
ocupados, esperando que la instituciobn sea una guarderia y no les pongan
problemas ni a ellos como padres ni a sus hijos porque pobrecitos con tanto que
hacer.

A raiz de todo lo anterior, es dificil para los estudiantes obtener el conocimiento y
para los educadores llegar a ellos y lograr los objetivos propuestos, puesto que la
motivacion viene desde el hogar y desde alli no se ve un compromiso serio que
respalde el trabajo de la institucion y potencie el deseo de mejorar y superarse de
los estudiantes.

1.2 FORMULACION

¢, Como disminuir la apatia por la adquisicion de conocimientos en las diferentes
areas de formacion obligatoria, en los estudiantes de la Institucion Educativa
Francisco Abel Gallego del municipio de San José de la Montafia, Antioquia a
partir de estrategias ludicas?



1.3 ANTECEDENTES

1.3.1 Empiricos

TITULO: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA:
UNA SITUACION DE INTERACCION EDUCATIVA.
AUTOR: MARIANA CAMPOS ROCHA

INGRID CHACC ESPINOZA

PATRICIA GALVEZ GONZALEZ
ANO: 2.006
RESUMEN:

La presente investigacion pretende “proponer elementos del juego, desde el
enfoque interaccional de la comunicacién, que permitan implementarlo como una
estrategia pedagogica, en una experiencia realizada con nifios y nifias de entre 7 y
8 afios en la Escuela E-10 Cadete Arturo Prat Chacén, perteneciente a la comuna
de Santiago”. El estudio es de tipo exploratorio. Su disefio metodoldgico es mixto,
dividiéndose en dos etapas, a saber: “etapa de categorizacién” y “etapa de
propuesta”; la primera consider6 un diseio no experimental transeccional
descriptivo con una muestra conformada por 39 educandos, de ambos sexos, y la
segunda, un disefio experimental (preprueba - postprueba con grupo control), cuya
muestra conté con los mismos sujetos que la etapa anterior, pero dividida en dos
grupos escogidos al azar.

En la etapa de categorizacion los instrumentos utilizados para la recoleccion de
datos fueron registros de observacion semi-estructurada y entrevistas individuales,
y los datos obtenidos se vaciaron en tablas de contenido que luego se analizaron
cualitativamente. En la etapa de propuesta, la recoleccion de datos se realizd a
través de pruebas (pre y post test), listas de cotejo, registros de observacion,
registros anecdéticos y un plenario. El andlisis de los datos se hizo de modo
cuantitativo y cualitativo, considerando los grupos control y experimental antes y
después de la aplicacion de la propuesta pedagdgica. En las conclusiones se da
cuenta del logro de los objetivos propuestos inicialmente y del proceso de la
investigacion.

Con todo, en el presente estudio se realizO una categorizacion de aquellos
elementos del juego que son significativos para nifios y nifias de un 2° afio de
educacion basica y que sirven de base a nuevas metodologias de ensefianza-
aprendizaje en diversas areas educativas. Ademas, se elabord, desarrollé y aplico



una propuesta pedagodgica en el subsector de Educaciéon Matematica, en base al
juego y desde el enfoque interaccional de la comunicacion, que permitio verificar y
validar, empiricamente, los resultados obtenidos en la primera parte de la
investigacion y aportar, de este modo, conclusiones y orientaciones a futuras
propuestas e investigaciones que consideren el juego como una estrategia
pedagdgica.

TITULO: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE PROCESOS
PEDAGOGICOS.

AUTOR: RODRIGO MURCIA PENA
ANO: 2.002
RESUMEN:

Rodrigo Murcia Pefa recoge, categoriza, selecciona y metodologiza una serie de
juegos, ladicas, juegos dramaticos, juegos de cancha, juego de calle y de saldn,
transversalizados con los contenidos curriculares para la basica primaria de
acuerdo a los contenidos establecidos en los lineamientos del Ministerio de
Educacién de Colombia, y correlativo a los contenidos curriculares de los paises
sudamericanos. Aqui se integra el arte y la pedagogia. Asi como Suefio Latino ha
puesto al servicio del desarrollo social de los pueblos el arte, ahora aborda una
nueva estrategia y es aportarla desde la pedagogia. Si bien es cierto es un
elemento antiguamente tratado en los procesos de creacidn y aprendizaje, no es
menos cierto que la ludica ha sido seriamente desplazada de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Lo que otorga importancia al libro es la opcion de retomar
la conceptualizacidén de la ludica como elemento metodoldgico para la educacion,
y definir y ensefiar una serie de juegos de cancha, de sala y de salén, mediante
los cuales el docente pueda empezar una aventura de didactica a través del
divertimento con sus alumnos. En diversas instituciones educativas a nivel
universitario y de Escuelas Normales Superiores, la propuesta ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE PROCESOS PEDAGOGICOS ha sido
aplicada a nivel de talleres, y utilizada incluso como tesis de grado de los
estudiantes que optan a la carrera de docencia, logrando hacer parcelaciones
completas de contenidos curriculares a través de juegos y experiencia recreativa
con nifios. Asi mismo se han hecho aplicaciones metodoldgicas con poblaciones
juveniles e infantiles, y se ha elaborado una serie de elementos creativos dentro
del programa JUGADA MAESTRA, mediante el cual se han socializado
experiencias pedagodgicas en distintas ciudades de América Latina.

TITULO: LUDICA: UNA ALTERNATIVA PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LA SUMA Y LA RESTA EN LOS NINOS DE PRIMERO DE
PRIMARIA EN LOS CENTROS EDUCATIVOS HUELLITAS DEL MUNICIPIO DE



FLORENCIA Y PALMA ARRIBA DEL MUNICIPIO DE LA MONTANITA EN EL
DEPARTAMENTO DEL CAQUETA

AUTOR: LILIANA MONROY RODRIGUEZ
JARISON PEREA MEN

ANO 2011

RESUMEN:

En la investigacibn que se llamé: ludica: una alternativa para el aprendizaje
significativo de la suma y la resta en los nifios de primero de primaria en los
centros Educativos Huellitas del municipio de Florencia y Palma Arriba del
municipio de la Montafiita en el departamento del Caquetd, la primera de caracter
privado y la otra Oficial en el area rural, se encontré marcadas dificultades en el
area de Matematicas en el grado primero, ya que los estudiantes muestran apatia
hacia ella. Dichas dificultades estan asociadas con los bajos niveles de
compresion y motivaciéon que presentan los estudiantes frente a los procesos
matematicos Desarrollados en el aula; auspiciados en algunas ocasiones por las
practicas Pedagodgicas implementadas por los docentes, las cuales se enmarcan
en la Pedagogia tradicional. Lo anterior ha generado un elevado numero de
fracasos Académicos en esta area, lo que permite visualizar la magnitud del
problema. Por tal razon se hizo necesario llevar a cabo un proyecto de aula donde
se Implementaron diferentes actividades ludicas pedagdgicas encaminadas a
mejorar la problemética presente en el proceso de ensefianza y aprendizaje
desarrollado en el aula. Por un lado, en los infantes, desinterés por el area, falta
de Concentracién y poca comprensién y por parte del docente, metodologia
Tradicional y clases repetitivas. El propdsito central del proyecto pedagogico fue
Incentivar al infante al gusto por las matematicas mediante actividades ludicas,
logrando asi resultados positivos, ya que los niflos mostraron gran interés al
realizar las actividades propuestas, las cuales involucraban las operaciones de
sumay resta.

TITULO: LUDICA, CREATIVIDAD Y DESARROLLO HUMANO
AUTOR: PROFESOR UNIVERSIDAD LIBRE PEREIRA

ANO: 1999

RESUMEN:

En los nifios, a partir de los dos afios, se producen en los juegos cotidianos o
protagonizados, los mayores logros en un sentido basico de accion ludica y del
aprendizaje de las reglas de la cultura -moralidad entre otras. Estas situaciones
imaginarias que construye el niflo desde pequefio, no son necesariamente como



se ha creido acciones simbodlicas, pues, segun Vigotsky, existe el peligro de
asociar al juego con una actividad semejante al algebra; podriamos preguntarnos:
¢, Qué significado tiene el juego del nifio en una situacién imaginaria?, para lo cual
podriamos argumentar que el juego que comporta una situacion imaginaria, es de
hecho un juego provisto de reglas, en la que los nifios al final del periodo
preescolar y a lo largo de algunos afios construyen y se apropian de las reglas de
la cultura, es decir, el nifio imagina ser maestro y en consecuencia esta obligado a
observar e imitar las reglas de la conducta de un maestro.

En los juegos cotidianos los nifios, por primera vez descubren el mundo de los
conflictos y de las relaciones que existen entre los adultos: sus derechos, sus
deberes y de esta forma, el nifio al imitar a los adultos, después de haber
adquirido su autoconciencia, puede situarse en la realidad del otro, para poder
hacer predicciones de sus comportamientos sociales y poder obrar en tal sentido.

1.3.2 Bibliogréficos

TITULO: PEDAGOGIA LUDICA: EL TALLER COTIDIANO Y SUS
APLICACIONES (EN PAPEL)

CARLOS ALBERTO JIMENEZ VELEZ.
KINESIS EDITORIAL,

ANO: 2004

RESUMEN:

El hombre sigue multiples caminos para apropiar y producir un saber social que a
veces se le presenta misterioso, 0 en ocasiones, tedioso. Como sefala Vigotski,
en ese proceso él interlocuta, pregunta, compara, analiza, recrea, trastoca,
destruye y reconstruye en un movimiento continuo esa realidad que lo rodea. El
sentido del asombro, la metafora y la trasgresion, ponen en evidencia que la
produccién del conocimiento es un espacio abierto sin fronteras, un llamado a la
libertad. Como dice Humberto Eco, al referirse a la obra artistica “el conocimiento
es un proyecto inconcluso que se esta reinventando”. Sin embargo, la escuela
toma ese saber y lo inmoviliza, cierra las puertas a esos otros caminos, niega las
posibles lecturas que podamos realizar de la vida cotidiana, establece normas
rigidas, introduce parametros profundamente dogmaticos y en ocasiones
erroneos. De esa manera, se convierte en un territorio arido para la cultura, la
creatividad, la aventura y la imaginacion. El hombre se esté inventando todos los
dias; construyendo su saber y enriqueciendo la cultura con nuevas preguntas y
significados. El quehacer cotidiano en la calle, en los espacios del ocio, en el



juego, con los amigos, con los padres, en el amor y en el trabajo, son los espacios
en los cuales se mantienen o se crean nuevos horizontes; se crean los
significados y las experiencias que nos acompafaran durante mucho tiempo.

TITULO: ESTRATEGIA DIDACTICA PARA PROFESORADO UNIVERSITARIO
PROPUESTA LUDICA

AUTOR: LOURDES DEL CARMEN MARTINEZ GONZALEZ
LORENA LARA VALENZUELA

ANO: 1.994
RESUMEN:

Incorporar la dimension ludica en la educacion transforma la practica docente. El
elemento principal del aprendizaje ludico es el juego, recurso educativo que se ha
aprovechado muy bien en todos los niveles de la educacion y que enriquece la
forma expositiva de la enseflanza. En el presente documento se aborda la
potencialidad de la actividad ludica para la incorporacion en la practica docente.
Para ello se parte de consideraciones antropoldgicas del juego para abordar las
consideraciones socioculturales en ambientes educativas.

TITULO: REVISTA EDU-FISICA

GRUPO DE INVESTIGACION EDUFISICA
REVISTA EDU-FISICA

GRUPO DE INVESTIGACION EDUFISICA
HTTP://WWW.EDU-FISICA.COM/

ISSN 2027- 453X
PERIODICIDAD SEMESTRAL

AUTOR: PARRA SIERRA, A
LICENCIADA PEDAGOGIA INFANTIL
ESPECIALISTA EN PEDAGOGIA
UNIVERSIDAD DEL TOLIMA
RESUMEN:
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El presente documento tiene como objetivo dar a conocer algunas estrategias
ludicas pedagdgicas que tienen como finalidad mejorar el desempefio lector y
escritor de los estudiantes, teniendo en cuenta los géneros literarios
recomendados en los estandares curriculares y los indicadores de logros
formulados por el Ministerio de Educacion Nacional, maximo ente regulador de la
educacion en Colombia .La identificacion de dichas falencias arrojo6 como
consecuencia la planeacién, ejecucion y evaluacibn de un proyecto de
intervencion, el cual fue realizado en la Institucion Educativa José Antonio Ricaurte
de la ciudad de Ibagué con las nifias y nifios de grado tercero de basica primaria
de la jornada de la tarde. Ademas se aplico una encuesta para conocer los habitos
de lectura de los padres y madres de familia

Como resultado se obtuvo la confirmacién de la importancia de la ladica como
estrategia pedagdgica para que se den con mayor fluidez aprendizajes
significativos en los educandos. Asi mismo se concluyo que cambiando la rutina e
implementando los recursos con los que cuenta la institucién educativa se puede
lograr un mayor interés y desempefio en la lectura y la escritura por parte de los
chicos.

TITULO: LA ACTIVIDAD LUDICA COMO ESTRTEGIA PEDAGOGICA EN
EDUCACION INICIAL

AUTOR: LORENA ROMERO.
ZENIA ESCORIHUELA.
ARGENIRA RAMOS.

ANO: 2.009

RESUMEN:

El presente trabajo de investigacion tuvo como propdsito analizar la importancia de
las actividades ludicas como estrategias pedagogicas en la educacion inicial. El
estudio se inserto bajo la modalidad de investigacion de campo, de caracter
descriptivo. La poblacion estuvo conformada por 18 docentes de educacion inicial
del centro preescolar Bolivariano del municipio de Sucre del estado de Aragua,
guedando la muestra conformada por la totalidad de la poblacion, considerandose
como una muestra censal. Como técnica de recoleccion de datos se utilizo la
encuesta y el instrumento utilizado fue el cuestionario, el cual fue valido, luego se
le aplico a una prueba piloto, se le determino la confiabilidad a través del
coeficiente de alfa de Cronbach. Obteniendo como resultado que las actividades
lidicas como estrategia pedagogica en educacion inicial fomentan en los nifios y
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nifias un conjunto de valores éticos y morales que se traducen en espontaneidad,
socializacion e integracion.
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2. JUSTIFICACION.

En la labor educativa se ha visto con preocupacion como los estudiantes cada dia
muestran apatia a todo lo relacionado con el quehacer educativo, especialmente
en la adquisicion del conocimiento, situacibn que desconcierta dado que éste
debe ser motivo de alegria.

Esto nos lleva a reflexionar sobre las practicas de ensefianza y las metodologias
que estan utilizando los educadores para lograrlo.

Consientes de que los estudiantes, no es que rechacen el conocimiento, sino la
manera como se trasmite, se ha visto en la Pedagogia de la Ludica Educativa un
buen aliado para que la adquisicién del conocimiento sea placentera y no solo en
las materias que tradicionalmente se han visto como ludica (educacién fisica,
artistica) sino en todas las materias, de manera transversal.

Con la introduccion de la lddica en las distintas areas del conocimiento se
pretende potenciar el trabajo de manera agradable, de tal forma que llegue al
estudiante y sea transformado, vivenciado y manejado en sus proyectos de vida.

No podemos olvidar lo importante que es disfrutar de lo que se hace, por ello los
estudiantes deben amar su trabajo, que es estudiar, de esta manera se motivaran
para responder y lograr verdaderos aprendizajes.

Es importante que los jévenes encuentren ambientes propicios para la motivacion
y el disfrute por adquirir los conocimientos, de esta manera logrard un mejor
rendimiento académico que los preparard para enfrentarse ante una sociedad que
reclama personas mas preparadas que asuman el reto de transformarla.

Este proyecto busca plantear criterios y estrategias que permitan la transformacion
de las préacticas pedagdgicas que han de llevar al estudiante a cambiar la actitud
de apatia por interés y ganas de aprender.
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3. OBJETIVOS.

3.1 GENERAL

Disefiar e implementar estrategias Iudico pedagodgicas que fortalezcan los
procesos de ensefianza aprendizaje y disminuyan la apatia por el conocimiento
en los estudiantes de la Institucion Educativa Francisco Abel Gallego de San José
de la Montafa Antioquia.

3.2 ESPECIFICOS

- Enriquecer las préacticas cognitivas de los estudiantes a través de la ludica
para fortalecer la adquisicion del conocimiento y lograr un mejor
aprovechamiento del tiempo.

- Fortalecer las jornadas complementarias que integren lo Iudico, pedagdgico y
recreativo que conlleven al mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes de
la Institucion Educativa Francisco Abel Gallego de San José de la montafia
Antioquia.

- Desarrollar jornadas ladicas recreativas como herramienta pedagdgica
integradora y socializadora para el fortalecimiento fisico e intelectual de los
estudiantes de la Institucién Educativa Francisco Abel Gallego de San José de
la montafia Antioquia.

- Transversalizar e integrar todas las areas a través de la ludica como agente
socializador y dinamizador del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la
Institucién Educativa Francisco Abel Gallego de San José de la montafia
Antioquia.

14



4. MARCO REFERENCIAL.

4.1 MARCO CONTEXTUAL

Bien es sabido que los administradores de las instituciones educativas ejercen
funciones administrativas, encaminadas a mejorar la docencia, fomentar la
investigacion de procesos y demas dimensiones anexas que contribuyen a
mejorar la calidad de la educacion Colombiana por lo tanto es de vital importancia
a nivel de nuestras instituciones que describamos, evaluemos, expliquemos,
vaticinemos el futuro probable de los problemas institucionales, pero no en forma
aislada sino con la participacion de la comunidad educativa, implementando sus
realidades y sus sugerencias.

Geogréficamente el Municipio de San José de la Montafia pertenece al
Departamento de Antioquia, localizado al Norte del mismo a 132 Km. de Medellin,
su regién es montafiosa con una climatologia fria con una temperatura promedio
de 13 grados centigrados.

El territorio esta sobre la cordillera central con una altura sobre el nivel del mar de
2550 mts. Posee una extension de diez mil Kilometros (10.000) cuadrados.

Sus principales productos: la leche, la papa y el maiz.

La institucién educativa Francisco Abel Gallego cuenta con tres secciones o sedes
que estan distribuidas asi:

La seccibn A que estd ubicada en la calle 17 numero 26 — 14, la cual fue
demolida para hacer alli una nueva institucién, donde se puedan ubicar todos los
estudiantes.

La seccion B que esta ubicada en la esquina entre la calle 18 y la carrera 24 en
la cual trabajan los grados de basica primaria y el aula de apoyo, también funciona
alli el restaurante escolar.

Los Grupos del bachillerato, asi como la media académica y la media
agropecuaria fue trasladada para el local donde funcioné la antigua Normal, donde

15



también funciona la Biblioteca Municipal “Rafael Gildardo Vélez”, porque se dio
inicio a la construccion de la nueva institucién, la cual estd suspendida desde julio
de 2013.

La seccion C esta ubicada en la esquina entre la calle 21 y la carrera 21, y en
esta trabaja el preescolar.

Teniendo en cuenta la anterior distribucién del personal estudiantii podemos
observar que éstos por quedar tan dispersos hacen casi imposible la integracion,
ya que estan separados por grados impidiendo que se encuentren para compartir
experiencias. En ninguna de las secciones hay espacios recreativos adecuados y
apropiados para el sano esparcimiento, por el contrario se puede notar el
hacinamiento de los estudiantes en las diferentes sedes donde funciona la
institucién educativa lo que limita la adecuada formacion de valores de integracion.

En cuanto a la cultura, San José de la Montafia es un municipio que se ha
destacado en su lucha por mantener su “identidad cultural” la cual marca gran
progreso y estabilidad a pesar de las influencias externas a causa de emigrantes
gue tratan de imponer sus elementos regionales.

El municipio cuenta con una “Casa de la Cultura”, la cual, en integracion con la
institucién educativa y el municipio buscan promover los valores artisticos-
culturales de sus habitantes; a través de ellas se han conformado grupos
musicales, de danzas y otras manifestaciones artisticas. Es asi que San José de
la Montafia es considerado aun tipico en sus costumbres, comidas, creencias y
mitos entre otros.

Es necesario considerar que los nifios, jovenes y adultos que no integran estos
grupos artisticos, en casos lamentables se dedican a la tele adiccion; o se dejan
absorber por las nuevas tecnologias que sin una adecuada orientacion se
convierten en problemas para los nifios y jévenes, sin dejar de lado que pueden
caer en los vicios del alcoholismo y la drogadiccibn que aqueja nuestra
comunidad aunque aun en muy bajo porcentaje.

Econdmicamente los datos que a continuacion se describen, son recopilados a
través de dialogos intra-familiares, charlas, entrevistas, consultas con personajes
del municipio (comerciantes) y analisis diagndsticos anteriores.

Al respecto podemos decir que la poblacion se sostiene basicamente de la leche,
la cual trae dividendos apropiados para la subsistencia; en menor escala esta la
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agricultura la cual es aprovechada en toda la zona ya que sus suelos son propicios
para dicha actividad.

Actualmente se ha tratado de diversificar por cultivos de tomate de arbol, uchuva,
papa y otros productos, pero se han tenido muchas dificultades ya que no se
cuenta con la capacitacion adecuada y con técnicos que ayuden a realizar el
manejo tecnificado de estos productos, asi como la necesidad de estudios de
mercadeo que llevan a fracasar tales proyectos.

La mayoria de los habitantes de esta region son monoproductores y arrendatarios,
que cuentan con uno o dos trabajadores, los cuales son muy rotantes y viven
cambiando de sitio de trabajo, o por problemas familiares o por situaciones
sociales. En su general pertenecen a la clase media baja, con ingresos familiares
mensuales del salario minimo, ya que la ocupacién laboral es constante durante
todo el afio, por ser una region ganadera la poblacién es muy flotante y los duefios
o arrendatarios de las fincas no permiten que los trabajadores estén con ellos
mucho tiempo para evitar tenerles que pagar subsidios y prestaciones sociales.

La crisis social que ha venido afectando la nacion se manifiesta también en
nuestro municipio. Es asi que se han presentando muertes violentas y masacres
por grupos armados que se estuvieron implantando en el medio; ocasionando
miedo y panico en los habitantes que llegan al desplazamiento, dejando sus
tierras y bienes a cambio de encontrar una “libertad y tranquilidad social”.

En este mismo renglén se ha venido propagando el flagelo de la droga, tanto en
trafico como en consumo, contribuyendo a la crisis social, o cual sumado a la
irresponsabilidad de padres, el abandono del hogar, el aumento de los miembros
de familias con escasos recursos econdmicos, hace que la situacion social del
municipio sea incierta 'y confusa, generando deshumanizacién vy
despersonalizacion en sus habitantes.

La juventud es la mas abandonada y a la cual no se le brindan opciones de vida
diferentes a las de estar consumiendo alcohol, y algunas sustancias psicoactivas,
ya que en el medio es muy dificil brindarles opciones de esparcimiento y si se les
brindan no las saben aprovechar, ya que en sus mentes solo tienen la idea de
recibir elementos materiales y estan convencidos de que la familia y el estado esta
obligado a proveerles todo sin exigirles nada a cambio.

Para mejorar este aspecto social se cred en el municipio una comisaria de familia
con un psicologo, una comisaria y una trabajadora social, encargada de orientar
programas de prevencion en pro de la nifiez y la juventud.
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También se ha venido trabajando por medio de monitorias contratadas las
diversas manifestaciones culturales y disciplinas deportivas, buscando que desde
la instituciéon educativa se vayan incentivando y despertando el gusto por las
actividades ludicas, mejorando asi la parte social dentro del municipio.

Se vienen impulsando dentro del municipio la creacion y formacion de diferentes
grupos tanto deportivos como culturales, con los cuales se realizan las embajadas
e integraciones con las comunidades vecinas, mejorando notablemente las
relaciones sociales con las demas regiones y municipios.

En cuanto a la educacién, el municipio cuenta en la actualidad con la suficiente
cobertura educativa.

En la cabecera municipal existe un establecimiento educativo que ofrece niveles
desde el preescolar hasta el grado once (11) de la media técnica.

A nivel rural cuenta con 5 escuelas que ofrecen los 5 grados de basica primaria,
quienes trabajan con el método escuela nueva. Ademas estan trabajando con los
nifios de preescolar un dia o dos a la semana.

La educacién en San José de la Montafia esta dirigida por la secretaria de
educacion municipal y un nucleo educativo (414) el cual da cobertura apropiada y
suficiente para la demanda educativa.

Acatando las normas de la Ley de educacién, nuestra institucién cuenta con nifios
que tienen algunas limitaciones o deficiencias fisicas y/o psicosensoriales con
edad escolar en las aulas regulares, en asocio con el aula de apoyo se les brinda
capacitacion adecuada que éstos necesitan para su desarrollo cognoscitivo,
cultural y social.

Los programas que ofrece el SENA, son una gran oportunidad para que los
estudiantes se proyecten al mundo laboral.

Con el servicio social que realizan los estudiantes de los grados diez y once de la
institucion se ha venido realizando un trabajo formativo e informativo en todas las
instituciones del municipio, ya que son los encargados de promover cada una de
estas y hacer que la comunidad se sienta mas comprometida con su correcto
funcionamiento.
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La institucion educativa Francisco Abel Gallego se propone integrar, todos los
recursos e instituciones del municipio, para poder ofrecer a la comunidad los
servicios educativos con calidad.

Por tradicion la mayoria de la Poblacion es catdlica, considerando que en los
altimos afios han empezado a aparecer otros grupos religiosos.

La asistencia Espiritual precisamente se imparte desde la parroquia “Nuestra
Sefiora del perpetuo Socorro de San José de la Montafia” Con su Presbiteros,
quien como sus antecesores ha luchado por mantener la moral y la espiritualidad
en la comunidad.

El dinamismo y motivacion que han irradiado los sacerdotes se han evidenciado
en una mayor asistencia de los fieles a; las celebraciones, una mayor colaboracion
econdémica de la comunidad para obras de la parroquia.

Los estudiantes que pertenecen a otras manifestaciones religiosas también son
integrados a esta institucion donde se les orienta de forma adecuada y sin coartar
sus libertades religiosas, buscando que se integren a los programas que brinda la
institucion.

Demograficamente segun el censo hecho a través del Nucleo Educativo, oficina
del SISBEN vy estudiantes de la institucién educativa, San José de la Montafa
tiene un total de 3.000 habitantes. De los cuales la mayoria pertenece a la zona
urbana. La poblacion anteriormente descrita proviene de familias, integradas en
promedio por dos o0 3 personas.

El 65% de la poblacién son mujeres, siendo este el motivo por el cual muchas
mujeres son cabeza de familia lo que las obliga a trabajar para el sustento.

Segun datos recopilados encontramos que esta es una poblaciéon que fluctia en
gente joven, puesto que el 37% esta en una edad entre 0 y 28 afios y las personas
con mas de 50 afios representan el 13,9 del total de habitantes.

El nUmero de estudiantes es de 1050 aproximadamente entre los rurales y los de
la zona urbana.
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Es de notar que el promedio de personas por familia va en disminucién, puesto
que hace 15 afios, lo mas comun era entre 4 y 5 hijos por familia. Esta disminucién
se debe a varios factores como son: el tener cada dia un mayor acceso a los
medios de planificacion familiar, a las campafas informativas realizadas por
diferentes entidades, en pro de engendrar el nimero de hijos que este en
capacidad de criar en condiciones humanas y finalmente la escasa capacidad
econdémica de algunas familias.

Ademas por las exigencias que tienen los que administran las fincas que solo le
dan trabajo a los que no tienen familia o solo tienen uno o dos hijos, todo por evitar
pagar el subsidio familiar a los trabajadores.

Por lo anterior, la matricula de la institucion educativa Francisco Abel Gallego es
de 680 a 720 estudiantes que fluctian entre 5y 21 afios de edad.

La institucién cuenta con el apoyo de la comunidad en general, hoy dia este se
hace latente a través de los representantes de las diferentes instituciones
municipales, de padres de familia con los cuales gozamos de un acercamiento que
se va incrementando a medida que se concientizan que la institucién educativa ha
cambiado y que sus actividades son en pro del desarrollo de la misma comunidad.

La institucién cuenta con 400 acudientes aproximadamente, los cuales el 60%
corresponde al padre de familia. Del total que asisten a las reuniones, entre el 85
y 90 % son mujeres, pero también es importante decir que ultimamente se
observa la disposicion y preocupacion de los papas por asistir a las reuniones o
acudir a los llamados de la institucion.

En el 2010 y siguientes se ha notado mucho que los acudientes son los abuelos o
familiares cercanos, los cuales por evitar problemas con los nifios se convierten en
sus complices y se va perdiendo el respeto por los mayores.

Es grato también manifestar que los padres de familia se han integrando a la
institucion a través de actividades culturales, sociales, civicas, deportivas o de
capacitacion, “escuela de padres” Sin embargo, es necesario implementar nuevas
estrategias a fin de procurar un acercamiento mas profundo de éstos hacia la
institucion.
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La poblacién estudianti ha sido estable hace algunos afios. Un 10%
aproximadamente de los estudiantes son de la zona rural, pero no les ha
impedido estudiar; algunos de ellos se han residenciado en la cabecera municipal
o donde un familiar, y los otros se desplazan a sus lugares de origen todos los
dias utilizando el transporte en asocio con la administraciéon Municipal.

La orientacion que se ha brindado ha sido un poco dificil, debido a que muchos
estudiantes vienen de hogares desintegrados por la violencia o de pocos recursos
econdémicos; Sin embargo gracias a las orientaciones y paciencia de los docentes
y directivos, poco a poco estos nifios y jovenes acatan las normas y respetan la
autoridad.

El personal que presta sus servicios a la institucion estd conformado por 28
educadores, un rector, un coordinador, una secretaria académica o auxiliar
administrativa, cuatro personas para servicios generales, nombrados vy
coordinados por el Instituto Pascual Bravo.

MISION

Somos una Institucion Educativa que ofrece una Educacion integral e integradora
de personas y procesos, en los Niveles de preescolar, Basica Primaria y
Secundaria, Media Académica y Media Técnica con Especialidad Agropecuaria, a
través de ambientes significativos de aprendizaje que hacen énfasis en la
orientacién ambiental, agricola y pecuaria, fomentado la democracia, participacion
y convivencia, con el fin de cambiar, mejorar y preservar el entorno y generar el
desarrollo agroindustrial de la region.

FILOSOFIA: PRINCIPIOS Y VALORES

EFICIENCIA: Que fomente y garantice una formacion con calidad y competitividad.

EQUIDAD: Para brindar a todos y a todas ambientes de igualdad, justicia y
oportunidad.

EFICACIA: Porque los procesos que se desarrollan deben arrojar resultados que
tengan alto beneficio social.
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DEMOCRACIA: En ambientes de participacion y convivencia que dirijan la toma
de decisiones, solucion de problemas y mejoramiento del ambiente educativo.

LAS RELACIONES HUMANAS: Entre la comunidad educativa basadas en el
respeto mutuo, la tolerancia, la responsabilidad, la solidaridad y el dialogo.

“Solo asi, lograremos entre todos la competitividad y progreso de nuestra
INSTITUCION”.

4.2 MARCO TEORICO

4.2.1 Laludicaen el proceso ensefianza aprendizaje.

Hoy hablaremos de la importancia de la lddica para lograr y fortalecer los
procesos de ensefar y aprender.

Iniciaremos hablando primero que todo sobre la ludica, pero, ¢qué es la ludica?

SegUn Liesel Leal Sierra®, la ltdica se entiende como una dimension del desarrollo
de los individuos, siendo parte constitutiva del ser humano (enlace internet)

No obstante el concepto no deja de referirse a aspectos que tienen que ver con las
emociones y el sentir de los individuos.

Por ello es tan importante ahondar en el tema mencionando otras definiciones que
nos acerquen mas a comprender la dimensidbn de su concepto, para ello
tendremos en cuenta a:

Carlos Alberto Jiménez: autor del libro titulado “Hacia la construccion del concepto
de ludica”, nos dice:

“La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la
cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distensién que producen
actividades simbdlicas e imaginarias con el juego, la chanza, el sentido del humor, el arte y otra

! LEAL SIERRA, Liesel, Slideshare “¢ Qué es ludica?” Internet:
(http://es.slideshare.net/liesellealsierra/qu-es-ldica).
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serie de actividades (sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con otros,
) . . . )
sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos”.

Desde este punto de vista vemos como la ludica es una dimension del desarrollo
humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la
conformacion de la personalidad, es decir encierra una gama de actividades
donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.

La lddica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir, sentir placer y valorar lo
que acontece percibiéndolo como un acto de satisfaccién fisica, espiritual o
mental. La actividad Iudica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y
el sentido del humor en las personas.

Para JesUs Alberto Motta® la ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo.
La metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar. La
metodologia ludica genera espacios y tiempos ladicos, provoca interacciones y
situaciones ludicas.

En opinién de Waichman® es imprescindible la modernizacién del sistema
educativo para considerar al estudiante como un ser integral, participativo, de
manera tal que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore al
tiempo efectivo de y para el trabajo escolar.

Para Torres® lo ludico no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como
pedagdgico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y propdsitos
del nivel educativo.

4.2.2 Aprendizaje ludico

Podemos hablar del aprendizaje ludico cuando estamos poniendo en juego la
ladica como herramienta dinamizadora del aprendizaje, por tanto vamos a definir y

2 JIMENEZ, Carlos Alberto. “Hacia la construccion del concepto de ludica”. 2002. Internet:
(http://www.efdeportes.com/efd131/la-actividad-ludica-en-educacion-inicial.htm).

8 MOTTA, Jesus Alberto “La actividad ladica como estrategia pedagdgica en educacion inicial”
(2004). Internet: (http://www.efdeportes.com/efd131/la-actividad-ludica-en-educacion-inicial.htm).

* WAICHMAN. “La actividad ludica como estrategia pedagdgica en educacion inicial” (2000).
Internet: (http://www.efdeportes.com/efd131/la-actividad-ludica-en-educacion-inicial.htm).

® TORRES. “La actividad IGdica como estrategia pedagégica en educacion inicial” (2004). Internet:
(http://www.efdeportes.com/efd131/la-actividad-ludica-en-educacion-inicial.htm)
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aclarar lo que es el aprendizaje, basados en algunos conceptos ya establecidos
6
como son’:

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo
gue implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La
psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los
cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacidon (la repeticion de un
proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros recursos). De
esta forma, los nifios aprenden las tareas basicas necesarias para subsistir y
desarrollarse en una comunidad.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es
conseguido tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su
correspondiente respuesta. La capacidad no es exclusiva de la especie humana,
aunqgue en el ser humano el aprendizaje se constituyd como un factor que supera
a la habilidad comun de las ramas de la evolucion mas similares. Gracias al
desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta
independencia de su entorno ecolégico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a
sus necesidades.

La pedagogia establece distintos tipos de aprendizaje. Puede mencionarse el
aprendizaje por descubrimiento (los contenidos no se reciben de manera pasiva,
sino que son reordenados para adecuarlos al esquema de cognicién), el
aprendizaje receptivo (el individuo comprende el contenido y lo reproduce, pero no
logra descubrir algo nuevo), el aprendizaje significativo (cuando el sujeto vincula
sus conocimientos anteriores con los nuevos y los dota de coherencia de acuerdo
a su estructura cognitiva) y el aprendizaje repetitivo (producido cuando se
memorizan los datos sin entenderlos ni vincularlos con conocimientos
precedentes).

® DEFINICION.DE. (2008-2015).”Definicidon de aprendizaje”. Internet:
(http://definicion.de/aprendizaje/#ixzz3KKCUHQsu)
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4.2.3 TEORIAS SOBRE EL APRENDIZAJE

Segun lo define Isabel Garcia’, el aprendizaje es todo aquel conocimiento que se
adquiere a partir de las cosas que nos suceden en la vida diaria, de este modo se
adquieren conocimientos, habilidades, etc. Esto se consigue a través de tres
métodos diferentes entre si, la experiencia, la instruccion y la observacion.

Segln Patricia Duce® una de las cosas que influye considerablemente en el
aprendizaje es la interaccion con el medio, con los demas individuos, estos
elementos modifican nuestra experiencia, y por ende nuestra forma de analizar y
apropiarnos de la informacién. A través del aprendizaje un individuo puede
adaptarse al entorno y responder frente a los cambios y acciones que se
desarrollan a su alrededor, cambiando si es esto necesario para subsistir.

Existen muchas teorias en torno a por qué y cémo los seres humanos acceden al
conocimiento, como la de Pavlov, quien afirma que el conocimiento se adquiere a
partir de la reaccién frente a estimulos simultaneos; o la teoria de Albert Bandura
en la cual se dice que cada individuo arma su propia forma de aprender de
acuerdo a las condiciones primitivas que haya tenido para imitar modelos. Por su
parte, Piaget la aborda analizando exclusivamente el desarrollo cognitivo.

En las teorias del aprendizaje se intenta explicar la forma en la que se estructuran
los significados y se aprenden conceptos nuevos. Un concepto sirve para reducir
el aprendizaje a un punto a fin de descomplejizarlo y poder asirlo; sirven no sélo
para identificar personas u objetos, sino también para ordenarlos y encasillar la
realidad, de forma que podamos predecir aquello que ocurrira. Llegado este punto,
podemos afirmar que existen dos vias para formar los conceptos la empirista (se
realiza mediante un proceso de asociaciéon, donde el sujeto es pasivo y recibe la
informacion a través de los sentidos) yla europea(se consigue por la
reconstruccion, el sujeto es activo y se encarga de construir el aprendizaje con las
herramientas de las que dispone)

Para concluir diremos que el aprendizaje consiste en una de las funciones basicas
de la mente humana, animal y de los sistemas artificiales y es la adquisiciéon de
conocimientos a partir de una determinada informacion externa.

! GARCIA, Isabel. (2008-2015).”Definicién de aprendizaje”. Internet:
ghttp://definicion.de/aprendizaje/#ixzz3KKCUHqu).

DUCE, Patricia. (2008-2015).”Definicion de aprendizaje”. Internet:
(http://definicion.de/aprendizaje/#ixzz3KKCUHQsU).
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Cabe sefialar que en el momento en el que nacemos todos los seres humanos,
salvo aquellos que nacen con alguna discapacidad, poseemos el mismo intelecto y
que de acuerdo a como se desarrolle el proceso de aprendizaje, se utilizara en
mayor o menor medida dicha capacidad intelectual.

Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacién del exterior y aplicarla
a la propia existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los
preconceptos y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar
el comportamiento y reflejar los nuevos conocimientos en las experiencias
presentes 'y futuras. Para aprender se necesitan tres actos
imprescindibles: observar, estudiar y practicar.

Por todo lo dicho anteriormente, es que se hace necesaria e indispensable la
lidica, puesto que esta nos ayuda a hacerlo todo con gusto, amor e interés.

Podemos entonces observar, a partir de estas teorias del aprendizaje, como la
ltdica, como se dijo en los primeros capitulos de este trabajo, a pesar de venir
inmersa en el ser humano, no logra que todo nos cause atractivo y por ello no lo
aprendemos, y cuando nos encontramos en un grupo escolar, es casi que
obligatorio aprender inclusive lo que no nos gusta y es a través de la ludica que los
educadores podemos hacer que los estudiantes, de alguna manera aprendan,
entre comillas, lo que supuestamente desde el gobierno un estudiante debe saber.

4.2.4 Desarrollo ludico

Si partimos del concepto de desarrollo como un proceso evolutivo, que desde su
origen plantea un goce o0 placer en cuanto a lo lidico, podemos entonces
encontrar en nuestro alrededor que no hay cosa mas placentera que todo aquello
que nos cause distencién, alegria calma, reposo y tranquilidad, asociado con
cierto tipo de felicidad y que mejor practica que el juego para lograrlo. Por ello es
importante hablar de lo ladico como desarrollo del juego.

El escrito por Edith Beatriz Burgos® nos muestra claramente como desde éste, el
juego, se puede lograr un aprendizaje significativo que motive e interese a los
jovenes por el estudio, logrando asi reducir la apatia que puede generar en el

® BURGOS, Edith Beatriz. “El desarrollo Itdico” (2008). Internet:
(http://psicopedagogias.blogspot.com/2008/02/el-desarrollo-ldico.html).
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estudiante la adquisicion del conocimiento cuando éste no es producto de su
interés particular, ni del deseo de indagar.

Veamos su planteamiento:

“Un nifilo que no sabe jugar, sera un adulto que no sabe pensar”.

“El nino mediante el juego construye su pensamiento”.

“El juego es una actividad para aprender creativamente”

“La diversion viene de las cosas, la alegria del interior de uno mismo”.

Hay varias teorias psicolégicas y pedagdgicas que nos hablan de lo que es el
juego y de lo importante que es para el desarrollo normal de los nifios

Tenemos que tener en cuenta que el jugar es para todo nifio una actividad “seria”,
que vivencia un “como si”, o sea, el juego es ficcion pero si bien se sabe que no es
la realidad, se la representa y se la vive como si fuera tal; por ejemplo cuando
juega a la mama o a la maestra. Al asumir diferentes roles, (doctor, maestra, hijo)
se produce un aprendizaje social.

Muchos psicélogos consideran al juego como liberador de tensiones, afectos y
energia. Para los psicoanalistas, el juego le sirve al nifio para transformar las
situaciones no placenteras, en situaciones placenteras.

Como acto de libre eleccion, el juego, es una de las formas que tiene el ser
humano de autoexpresarse y autoexplorar.

Lo deberian utilizar los docentes de todos los niveles educativos (inicial, escolar y
secundaria), pues al ser una actividad especifica del nifio o joven, es util para el
aprendizaje sistematico.

El juego es fundamental en la estructuracion del pensamiento infantil, en la
construccion del lenguaje y la representacion objetiva de la realidad.

El nifio desborda su sistema de adaptacion al medio ambiente y juega; como
cuando aprende a usar la cuchara para comer y luego jugara con ella. El nifio
juega cuando esta relajado.
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Los especialistas en psicologia y psicopedagogia, utilizamos el juego junto con el
dibujo, como herramientas para el diagnostico y tratamiento.

El prestigioso psicologo infantil, Jean Piaget, clasifico al juego en tres tipos, a
saber:

-JUEGOS DE EJERCICIO O MOTOR: es el juego propio de los nifios desde el
nacimiento a los dos afos aproximadamente y el placer en estas edades consiste
en repetir y ejercitar determinados movimientos como hacer sonar un sonajero,
presionar una pelota, producir sonidos, etc.

-JUEGOS SIMBOLICO O DE FICCION: se presenta entre los dos y los cinco
afos. Es el preparar una escena y representar roles como ser la mama, el doctor,
las visitas, etc. También en estas edades, los nifios realizan juegos de
construccion como lo son jugar con cubos, bloques, ladrillos, etc.

-JUEGOS REGLADOS: también llamados socializados porque se juegan de a dos
0 mas integrantes. Dentro de este tipo de juegos encontramos los pre-deportivos,
los juegos de salén o0 mesa y los juegos de patio que tienen reglas para seguir y
se reconoce a un ganador.

Padres y docentes deben tener en cuenta las clasificaciones de juegos segun las
finalidades que ellos persiguen y es importante considerar los siguientes tipos de
juegos, para estimular a los sujetos.

CLASIFICACION DE JUEGOS
SEGUN LA EDAD:

-JUEGOS PARA BEBES: armado de encastres o torres de cubos, cuneros
musicales, sonajeros, juegos de arrastre, juegos para la arena.

-JUEGOS PARA NINOS: hay una infinita variedad de juegos para nifios/as en
edad escolar, 0 sea, de seis a once afios. Estos juegos pueden tener las mas
diversas finalidades y pueden ser de mesa o al aire libre, apuntar a desarrollar
algun aspecto de su persona o como simple pasatiempo como pueden serlo los
juegos de azar o en el ordenador. Juegos para jovenes: ademas de los juegos con
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las herramientas tecnoldgicas actuales como lo son en la computadora, la
PlayStation o el celular, también los adolescentes y jovenes gozan de jugar al
“‘metegol”, el “bowling” y el “pool”. También estan los juegos mas tradicionales
como los naipes, el ajedrez, el domino o el “bingo”.

-JUEGOS PARA ADULTOS: todo tipo de juegos reglados como el “té canasta”, el
poker, las bochas, etc.

SEGUN EL ESPACIO FiSICO:

-JUEGOS DE SALON: o los cominmente llamados juegos de mesa, como lo son
el ta-te-ti, la batalla naval, el poker, la generala.

-JUEGOS DE PATIO: los juegos que podemos observar en los recreos de las
escuelas o en el patio de las casas. Algunos de ellos pueden ser el saltar a la
soga, picar una pelota, andar en triciclo o bicicleta, las escondidas o la mancha.

- AL AIRE LIBRE: los juegos que se suelen practicar cuando un grupo de nifios o
jovenes se encuentran de campamento. Ejemplo de ello puede ser el jugar a la
busqueda del tesoro escondido o al “amigo invisible”.

SEGUN LA FINALIDAD:

-JUEGOS RECREATIVOS: una mancha, escondida, saltar a la soga, el ahorcado.

-JUEGOS INTELECTUALES: sopa de letras, crucigrama, bucanero, juego de la
vida, “quien es quien”, rompecabezas.

-JUEGOS DIDACTICOS: memotest, loterias de colores, de animales, de figuras
geométricas, domino.

-JUEGOS DIAGNOSTICOS: Juegos de dramatizaciones, juegos de armado de
cubos, rompecabezas, armado de historias, entre otros.
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-JUEGOS TERAPEUTICOS: todo tipo de juego puede ser terapéutico segin la
problemética del sujeto, por ejemplo si un nifio tiene dificultades en matematica es
importante que en su casa Yy con el terapeuta pueda jugar a los dados y a los
naipes. Si un nifio tiene dificultades en el area de lengua, es importante incentivar
el juego de rapigrama, sopa de letras, domind o loterias de letras, palabras,
sindnimos, etc.

SEGUN EL AREA DE MADURACION Y DESARROLLO

-JUEGOS PSICOMOTORES: carrera de embolsados, bolitas, salto, rompehielos.

-JUEGOS SOCIO- AFECTIVOS: juego de la casita, las visitas, la enfermeria.

-JUEGOS INTELECTUALES: naipes, dados, ajedrez, “quien es quien”.

SEGUN EL AREA DE APRENDIZAJE EN LA ESCUELA:

-Juegos preferentemente para el area de lengua: crucigramas, “boggle de letras,
sopa de letras, rapigrama, loterias de palabras, silabas, letras, etc. El “Pictionary”,
etc.

-Juegos preferentemente para el area de matematica: el “Boogle” de numeros,
cartas, palitos chinos, dominé de nameros, bingo.

4.2.5 Pedagogia ludica

La pedagogia es el método o el arte de de aplicar a la ensefianza las técnicas
para lograr el aprendizaje.

Ya hemos visto como el juego es el elemento mas importante en la ludica para
lograr los procesos de aprender con gusto, evitando asi la apatia que este puede
producir, cuando es solo una tarea mecanica, obligada y poco interesante.

Hoy en dia con tanto desarrollo tecnolégico podria pensarse que los métodos
educativos placenteros deberian encontrarse en ellos, pero, la realidad nos
muestra en la mayoria de ocasiones lo contrario, cuando de adolescentes se trata.
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El doctor ALVARO H. GALVIS de Colombia. Ingeniero de Sistemas vy
Computacion. Profesor de la Universidad de los Andes, nos da claro ejemplo de
ello ilustrandonos con los siguientes argumentos:

“La educacion para el Tercer Milenio exige mucho mas que asegurar acceso a computadoras e
informacién para todos los nifios del mundo, impone repensar las Instituciones Educativas y el rol
de cada uno de los medios a su disposicion.

El gran reto esta en cambiar por dentro y desde dentro, en encontrar nuevas maneras de
aprovechar los ambientes educativos, en hacer de las instituciones entornos poderosos para
desarrollar el gusto por aprender y las capacidades para apropiar, transformar y generar
conocimiento. El juego en la educacion ha servido como motivador y como recurso didactico, sin
embargo, en la practica pedagdgica no se ha explorado suficientemente su potencial como espacio
de conocimiento y de creatividad. De este modo, cabe pensar que los ambientes ladicos pueden
ser no so6lo ocasion de entretenerse y divertirse, que es lo primero que uno asocia con el juego. El
juego-juego va mas allad. Permite vivir en micro mundos usualmente entretenidos y amigables (al
menos no amenazantes) situaciones de menor complejidad que las reales, 0 mucho mas alla de
éstas, fantasiosas y especulativas, pero en cualquier caso cefiidas a las reglas vigentes y en pos
de metas valederas. Y es por esto que el juego permite desarrollar la creatividad, pues las reglas,
dando un orden a la interaccion entre los participantes, no son necesariamente logicas segun el
comportamiento del mundo fisico; cabe inventarselas, lo cual brinda muy buenas bases para
potenciar nuestras capacidades y traspasar el umbral de lo conocido; para desarrollar nuestro

. 5 10
potencial creativo”.

4.3 MARCO LEGAL

Dada la tematica de investigacion, el referente legal en el cual se enmarca esta
propuesta de investigacion es el siguiente:

El estado colombiano ha establecido claramente las leyes y decretos que
reglamentan los procesos educativos por lo tanto este proyecto de
investigacion sustenta su accionar en la constitucién politica colombiana de 1991 y
la ley general de educacion o ley 115 de 1994™ y el decreto 1860 del 3 de agosto
de 1994.

0 GaLvis PANQUEVA, Alvaro H. “Educacion para el siglo XXI apoyada en ambientes educativos
interactivos, ludicos, creativos y colaborativos” (Informatica Educativa Vol 11, No, 2, 1998
UNIANDES - LIDIE pp.169-192) Internet: (http://186.113.12.12/discoext/col.

! COLOMBIA. CONGRESO DE LA REPUBLICA. ley 115 (8, Febrero, 1994). Por la cual se expide
la ley general de la educacion. Diario Oficial 41.214. Internet:
(http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=292)
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Como fundamentos legales basicos se tendran en cuenta el, el articulo 38 literal
3del decreto 1860 del 3 de agosto de 19942, mediante los cuales se reglamenta
las estructura del plan de estudio, los proyectos pedagoégicos y de cémo la
metodologia permitird el uso de los diferentes materiales didacticos, tecnolégicos y
cualquier otro medio que oriente o soporte a la logica, de tal manera que permita
la interaccion, la creatividad y la autonomia. De igual manera el articulo 1° dice
gue la educacion es un proceso que debe fomentar la dignidad de los derechos y
los deberes del educando desde la concepcion humana e integral, es decir, que la
educacion debera permitirle al individuo formarse con la plenitud de todas sus
capacidades como. Biologicas, psicoldgico, y espiritual.

El articulo 5° Numeral 9 dice: "el desarrollo de la capacidad critica reflexiva y
analitica que fortalezcan el avance cientifico y tecnolégico nacional".

El Numeral 12 de articulo 5°: "la formacion para la promocion y la preservacion de
la salud e higiene mediante el acceso a la educacion fisica, la recreacion y
el deporte y el aprovechamiento del tiempo libre".

Articulo 13: Literal A; "fomentala personalidady la capacidad de asumir
con responsabilidad la autonomia sus derechos y deberes".

Articulo 13: literal ¢ dice; "que uno de los objetivos comunes de todos los niveles
es: fomentar en las instituciones educativas las practicas democréticas y estimular
la autonomia y la responsabilidad".

Articulo 14: "establece como obligatorio la ensefianza del aprovechamiento del
tiempo libre la practica de la recreacion y el deporte formativo".

De los anteriores referentes se puede decir que la ley general de la educacion
pretende establecer la importancia de formar al individuo con autonomia,, la
creatividad, el aprovechamiento del tiempo libre, la recreacion, y el deporte
logrando que las aulas de clase se conviertan de alguna manera en espacios
donde el nifio se desarrolle fisica , intelectual, social, y espiritualmente, a través de

> COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Decreto 1860 (3, Agosto, 1994) Por el
cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994, en los aspectos pedagdgicos y organizativos
generales. Diario Oficial No 41.473.Internet:
(http://www.educacionbogota.edu.co/archivos/SERVICIOS/Auditoia%20Matriculas/normatividad/De
creto_1860_1994.pdf)
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la puesta en escena del juego, las rondas, dinamicas entre otras, practicas que
hagan del estudio una experiencia nueva cada dia lo cual desarrollara en los nifios
y nifias un espiritu participativo que les ayude a relacionarse libremente con sus
semejantes.

ARTICULO 44° MATERIALES DIDACTICOS PRODUCIDOS POR LOS
DOCENTES.

Los docentes podran elaborar materiales didacticos para uso de los estudiantes
con el fin de orientar su proceso formativo, en los que puedan estar incluidos
instructivos sobre el uso de los textos del bibliobanco, lecturas, bibliografia,
ejercicios, simulaciones, pautas de experimentacibn y demdas ayudas. Los
establecimientos educativos proporcionardn los medios necesarios para la
produccion y reproduccién de estos materiales.

La LEY DE LA INFANCIA Y LA ADOLESCENCIA™ por su parte en el articulo 29
nos muestra el DERECHO AL DESARROLLO INTEGRAL EN LA PRIMERA
INFANCIA. La primera infancia es la etapa del ciclo vital en la que se establecen
las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano.
Comprende la franja poblacional que va de los cero (0) a los seis (6) afios de
edad. Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son sujetos titulares de los
derechos reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucion Politica y
en este Codigo. Son derechos impostergables de la primera infancia, la atencion
en salud y nutricién, el esquema completo de vacunacion, la proteccion contra los
peligros fisicos y la educacion inicial. En el primer mes de vida debera
garantizarse el registro civil de todos los nifios y las nifias.

¥ COLOMBIA. CONGRESO DE LA REPUBLICA. LEY 1098 (8, Noviembre, 2006) “Por la cual se
expide el Cédigo de la Infancia y la Adolescencia”. Diario Oficial No. 46.446. Internet:
(http://www.icbf.gov.co/portal/page/portal/Portall CBF/Bienestar/LeylnfanciaAdolescencia/SobreLal
ey/CODIGOINFANCIALey1098.pdf)
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5. DISENO METOLOGICO.

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion que se aplica al presente proyecto de intervencion es de
tipo descriptivo de orden cualitativo, donde la reflexion critica, en la cual los
meétodos y el aprendizaje se asumen como problematicas sociales, en un contexto
y los sujetos en otro, hay que intervenirlos para que reconozcan que son parte
del problema y de su propia solucién.

El proposito de la investigacion descriptiva de orden cualitativo es realizar una
aproximacion global a las situaciones sociales para explorar, describir y
comprender esta situacion. Se interesa por la manera en la que el mundo es
comprendido, experimentado, producido por la vida de las personas, por sus
comportamientos, por sus interacciones. Se centra en la préactica real, situada y se
basa en el proceso de investigacion interactivo en el que interviene el investigador
y los participantes.

Entre las caracteristicas de la investigacion tenemos que esta siempre influida por
los valores:

— Del investigador

— De la teoria que utiliza

— Del contexto

— De estructuras etnograficas

Este tipo de investigacién orienta el desarrollo del proyecto, en tanto que la
comunidad educativa de la Instituciébn Francisco Abel Gallego, ha realizado
reflexiones permanentes sobre la necesidad de establecer un dialogo entre familia,
docentes y estudiantes, pues afo tras afio, se evidencia que no existe articulacion
entre lo que la Institucion propone y desarrolla referido a la apatia en la
adquisicién del conocimiento por parte de los estudiantes.

La comunidad educativa de la Institucion Francisco Abel Gallego del municipio de
san José de la Montafia, asume que existe la necesidad de vincular a los padres
para realizar trabajos en los que puedan apoyarse mutuamente, en los que la
propia comunidad logre realizar acciones que les posibiliten abordar la
problematica de la apatia en la adquisicion del conocimiento de los estudiantes.
En esta medida integrantes de la comunidad educativa, principalmente,
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educadores, estudiantes y padres, se van a apropiar de su situacion en la
perspectiva de lograr cambios concretos que modifiquen positivamente la
problematica descrita.

5.2 POBLACIONY MUESTRA

El proyecto pedagdgico titulado La ludica como estrategia para disminuir la apatia
por el conocimiento escolar en los estudiantes de la institucion educativa francisco
Abel gallego del municipio de san José de la montafia, Antioquia, tiene una
poblaciéon de 600 estudiantes en los diferentes grados; la muestra seran 60
estudiantes que presentan mayor indice de apatia en la adquisicion del
conocimiento. Las edades de los estudiantes oscilan entre los 9 y 16 afios de
edad, entre los cuales hay 20 hombres y 40 mujeres.

5.3 INSTRUMENTOS

Para llevar a cabo el proceso de recoleccion de la informacion se disefiaron tres
encuestas, una para padres de familia, otra para educadores y la tercera para
estudiantes, (ver anexos A, By C), estas tenian como fin determinar con la mayor
precision posible, las causas de la apatia en la adquisicion del conocimiento en los
estudiantes de la Institucion Educativa Francisco Abel Gallego del municipio de
San José de la Montafa, Antioquia.

Los pasos para la aplicacion de los instrumentos mencionados fueron:

Reconocimiento de los actores que intervienen en la investigacion (padres de
familia, educadores y estudiantes).

e Aplicacion de la encuesta a padres de familia, educadores y estudiantes.
e Registro y tabulacion de la informacion recolectada.

e Andalisis de la informacion.
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5.4 ANALIS DE RESULTADOS

5.4.1 Encuesta a padres de familia.

Pregunta 1. ¢ Considera que es importante la adquisicion del conocimiento en sus

hijos?

Tabla 1: Importancia de la adquisicion del conocimiento en los hijos.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto.

Grafica 1: Importancia de la adquisicion del conocimiento en los hijos.

0%

HSi
M NO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: Para el 100% de los padres de familia, la adquisiciébn de conocimientos,
es muy importante, porque son la herramienta que en el futuro los ayudara a

ubicarse mejor, ya que les abrira la puerta de las oportunidades.

36




Pregunta 2. ¢ Tu hijo muestra agrado e interés por adquirir los conocimientos en el

entorno escolar?

Tabla 2: Interés de los hijos en la adquisicion del conocimiento

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 7 70%

NO 3 30%

TOTAL 100%

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 2: Interés de los hijos en la adquisicién del conocimiento

S
LW NO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: ElI 70% de los padres de familia encuestados admiten que sus hijos
demuestran interés por adquirir conocimientos, al hacer con esmero Yy
responsabilidad las actividades propuestas desde la institucion.

El 30% de los estudiantes, segun los padres de familia, no muestran agrado ni
interés en el desarrollo de las actividades, propuestas por la institucion,
manifestando, de este modo, que no les interesa adquirir conocimientos.

Pregunta 3. ¢(Es consciente de la apatia o el interés que pone su hijo en los
proceso de formacion educativa brindados por la institucion?
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Tabla 3 Conciencia de la apatia o interés de los hijos en la adquisicion del
conocimiento.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 3: Conciencia de la apatia o interés de los hijos en la adquisicion del
conocimiento.

0%

S
M NO

Fuente: Autores del proyecto

Analisis: El 100% de los padres de familia, es consciente del interés o apatia de
sus hijos frente a la adquisicion de conocimientos, siendo esto verificable, en el
gusto y afan, o por el contrario, el desinterés por cumplir sus compromisos.

Pregunta 4. ¢ Su hijo (a) sale y llega interesado por el estudio?

Tabla 4. Interés de los hijos por el estudio.
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CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 6 60%

NO 4 40%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 4: Interés de los hijos por el estudio.

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: El 60% de los padres de familia ven como sus hijos llegan a sus casas
interesados en cumplir con lo propuesto en sus areas, por ende, consideran que
sus hijos se esmeran por estudiar. En cambio el 40% no lo hacen, manifestando
asi la apatia por el conocimiento académico.

Pregunta 5. ¢Acompafia a su hijo en el proceso de formacion brindado por la
institucion educativa?

Tabla 5 Acompafiamiento en el proceso de formacion de los hijos.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 5 50%
NO 5 50%
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TOTAL 10 100%
Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 5: Acompafnamiento en el proceso de formacion de los hijos.

HSi
K NO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: ElI 50% de los padres de familia admiten acompafar a sus hijos en el
proceso de formacién brindado por la institucion ya que les gusta involucrarse en
ese proceso para que sus hijos logren salir adelante.

Por el contrario el otro 50% de los padres de familia piensan que son ellos, los
hijos, los responsables de su propia formacion, por lo tanto los dejan solos en el
intento, muchas veces sin importar las consecuencias de esto.

5.4.2 Encuesta a profesores.

Pregunta 1. ¢Considera que los estudiantes presentan apatia frente a la
adquisicién del conocimiento?

Tabla 6: Apatia de los estudiantes frente a la adquisicion del conocimiento.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 70%
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NO 3 30%
TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 6: Apatia de los estudiantes frente a la adquisicion del conocimiento.

S
MNO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: El 70% de los educadores consideran que los estudiantes presentan
apatia por la adquisicién del conocimiento, manifestada en el desinterés por hacer
y cumplir con su deber, debido a otras motivaciones extra escolares como son la
tecnologia y la sexualidad que por este momento esta a flor de piel, pero, no
dejando de lado a otro 30% de educadores, quienes ven en sus estudiantes, la
oportunidad de progresar y salir a adelante con sus proyectos en funcién de una
mejor sociedad.

Pregunta 2. ¢Considera que las practicas pedagdgicas influyen en la apatia que
presentan los estudiantes en la adquisicién del conocimiento?

Tabla 7: Influencia de las practicas pedagodgicas en la apatia frente a la
adquisicién del conocimiento.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE

41



Sl 5 50%
NO 5 50%
TOTAL 10 100%
Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 7: Influencia de las précticas pedagégicas en la apatia frente a la
adquisicidén conocimiento.

HSi
K NO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: El 50% de los educadores consideran que las practicas pedagodgicas son
de vital importancia en la apatia que presentan los estudiantes en la adquisicion
del conocimientos, pues son éstas, las encargadas de motivar e incentivar el
deseo por el aprender.

Mientras que el otro 50% de educadores consideran que esto no tiene por qué
influir en el proceso de aprender, por que el estudiante debe hacerlo por
naturaleza, por conviccion, por amor al conocimiento.

Pregunta 3. ¢Considera que la ludica modifica esta actitud en los estudiantes
frente a los procesos ensefianza - aprendizaje?

Tabla 8: La Iudica como elemento que modifica la apatia frente a la adquisicidon
del conocimiento en los estudiantes.
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CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 8: La ludica como elemento que modifica la apatia frente a la adquisicion
del conocimiento en los estudiantes.
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Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: EL 100% de los educadores consideran que la ludica modifica la apatia
que presentan los estudiantes en la adquisicién del conocimiento, porque de este
modo se sacan de la trivialidad, permitiendo el movimiento y el cambio de actitud
frente a su que hacer como estudiante.

Pregunta 4. ¢ Crees que existen causas puntuales que originan apatia frente a su
proceso formativo?

Tabla 9: Existencia de causas puntuales en la apatia frente a la adquisicién del
conocimiento.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 8 80%
NO 2 20%
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TOTAL 100% 100%
Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 9: Existencia de causas puntuales en la apatia frente a la adquisicién del
conocimiento.

S
HNO

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: El 80% de los educadores considera que existen infinidades de causas
que llevan a los estudiantes a presentar apatia por adquirir el conocimiento, pues
existen factores internos desde el ser propio del estudiante como desde la familia
y la sociedad, para que este no esté interesado por ello 0 por el contrario otros
tantos que si logran motivarse, entre ellos el 20% restantes de los encuestados.

Pregunta 5. ¢ Considera que es importante la ludica en la practica pedagégica?

Tabla 10: Importancia de la ludica en la practica pedagdgica.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto
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Grafica 10: Importancia de la ludica en la practica pedagogica.

0%

S
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Fuente: Autores del proyecto

Analisis: El 100% de

sociedad.

5.4.3 Encuesta a estudiantes.

Pregunta 1. ;Qué te motiva a estudiar?

Tabla 11: Motivacion frente al estudio.

educadores encuestados considera que la ladica es
importante en la practica pedagogica, porque divierte, motiva, genera espacios
de esparcimiento y de adquisicion de conocimientos, sirviéndole de ayuda al
estudiante para el desarrollo de habilidades que lo capacitan para convivir

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 11: Motivacion frente al estudio.
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Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: EL 100% de los estudiantes encuestados es motivado por mudltiples
razones para estudiar, siendo las més destacadas entre otras: Salir adelante,
cumplir metas y suefios, ser profesionales, ayudar a la familia etc.

Pregunta 2. ¢ Qué te agrada de la institucion?

Tabla 12: Aspectos mas agradables de la Institucion.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Agrado por la|10 100%
Institucién

No le agrada la |0 0%
Institucién

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 12: Aspectos mas agradables de la Institucion.
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Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: En general el 100% de los estudiantes encuestados admiten tener agrado
por la institucion por diversas razones entre ellas los educadores que motivan y
orientan, espacios amplios y amenos, comparfieros agradables, pocos problemas y
los que surgen se resuelven de manera pacifica.

Pregunta 3. ¢ Cual es tu proyecto de vida?

Tabla 13: Proyecto de vida

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 10 100%

NO 0 0%

TOTAL 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Grafica 13: Gréfica 1. Proyecto de vida
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Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: El 100% de las estudiantes tienen un amplio proyecto de vida donde se
evidencia el deseo de progresar y llegar a ser grandes profesionales en diferentes
areas del conocimiento, pero ante todo en el servicio a una comunidad

Pregunta 4. ;/Qué es lo que te agrada de los educadores en cuanto a la
adquisicién del conocimiento?

Tabla 14: Aspectos que mas le agradan de la instituciéon

CRITERIOS FRECUENCIA PORCENTAJE
Motivan a estudiar 2 20%

Brindan formacién en | 2 20%
conocimientos

Nos preparan para |2 20%

una realidad

Buena intencién 1 10%

Esmero 1 10%

Ayudan 1 10%

Dar lo mejor de si 1 10%

Total 10 100%
Fuente: Autores del proyecto
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Gréfica 14: Aspectos que mas le agradan de la institucion

M Motivan a estudiar
M Brindan formacién en

conocimientos

M Nos preparan para una
realidad

H Buena intencion

M Esmero

H Ayudan

M Dar lo mejor de si

Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: Al 100% de los estudiantes encuestados, les agrada de los educadores
de la institucion, en cuanto a la adquisicién del conocimiento, su preparacion, su
buena intencion por formar, ayudar y brindar conocimientos, que los han de
ubicar en el futuro en una sociedad y en una carrera profesional

Pregunta 5. ¢ Cual es el area que mas te agrada?, ¢,cuél no? ¢ Por qué?

Tabla 15: Areas de preferencia en los estudiantes.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Quimica 4 40%
Matemética 2 20%
Informética 2 20%
Educacion fisica 1 10%

Sociales 1 10%

Total 10 100%

Fuente: Autores del proyecto
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Gréfica 15: Areas de preferencia en los estudiantes

H QUIMICA
H MATEMATICAS

H EDUCACION FiSICA & INFORMATICA

M SOCIALES

Fuente: Autores del proyecto

Tabla 16: Areas que

menos agradan a los estudiantes.

CRITERIO FRECUENCIA PORCENTAJE
Inglés 4 40%

Espaiiol 2 20%
Matematicas 1 10%
Educacion fisica 1 10%

Artistica 1 10%

Sociales 1 10%

Total 10 100%

Fuente: Autores del proyecto

Gréfica 16: Areas que menos agradan a los estudiantes.
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Fuente: Autores del proyecto

Andlisis: Al observar las graficas encontramos opiniones diversas, es dificil
acertar un porcentaje alto en una sola materia, pero si se puede ver la tendencia
mas hacia una que a otras; teniendo como referente que son 11 areas y hay
algunas que no las mencionan, pero no significando, esto, que no las admitan, por
tal podemos decir que del 100% de los estudiantes encuestados a un 40% les
agrada la quimica, a un 20% la informatica, a otro 20% el area de las
matematicas, a un 10% el area de educacion fisica y el otro 10% el area de
sociales, de igual modo a un 40% no les agrada el area de humanidades en
cuanto al inglés, un 20% el area de espafiol, un 10% las matematicas, otro 10% el
area de artistica, otro 10% educacion fisica y por ultimo un 10% no le gusta el
area de sociales.

5.5 DIAGNOSTICO

Basados en las encuestas realizadas, encontramos una poblacién estudiantil con
ganas de aprender y salir adelante, con padres que acompafnan y dirigen a sus
hijos desde su saber y capacidad, pero al igual, encontramos algunos que, aunque
con metas y proyectos de vida disefiados, presentan apatia por la adquisicién del
conocimiento, pues, no cuentan con un apoyo adecuado en su contexto familiar
gue los estimule hacia éste ya que provienen de hogares donde lo escolar es mas
una cuestion que deben cumplir, que algo relevante o que sea considerado de
importancia para los adultos a su cargo, evidenciandose en la pereza y poco
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interés por las actividades escolares académicas, tanto de estudiantes como de
padres de familia.

Existe un marcado comportamiento que va en direccidén contraria a lo que desde la
teoria se reconoce como recomendable para estimular un adecuado desarrollo del
proceso escolar, en cuanto a la adquisicién del conocimiento, por ello es necesario
trabajar tanto con estudiantes como padres de familia para fortalecer dichas
falencias y potenciar el deseo de aprender.

Los estudiantes de la Instituciébn Educativa Francisco Abel Gallego del municipio
de San José de la Montafia, al mostrar apatia por adquirir el conocimiento obligan
a los educadores a innovar sus estrategias o practicas metodoldgicas, siendo la
lidica una herramienta que fomentard, en ellos, el gusto por realizar su que hacer
como estudiante, adquiriendo el conocimiento requerido para el logro de metas
propuestas.

Por otra parte, no existe un dialogo adecuado entre familia y docentes, situacion
que pareciera indicar que los profesores van por un lado con sus actividades,
compromiso y requerimientos y los padres de familia y estudiantes por otro,
haciendo caso omiso a los llamados de los educadores. Todo lo anterior afecta el
adecuado desarrollo del proceso escolar que favorece la adquisicion del
conocimiento.

Finalmente en este diagndstico es necesario preguntarse si una de las causas de
la situacion descrita son las practicas metodolégicas utilizadas por los docentes
para estimular la adquisicién del conocimiento en los estudiantes.

Por todo lo anterior, resulta absolutamente relevante realizar un proyecto que de
manera ladica permita abordar la probleméatica detallada.
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO

DIVIRTIENDONOS CON LOS CONOCMIENTOS

6.2 DESCRIPCION

La propuesta metodoldgica que se presenta pretende implementar herramientas
ludico-pedagdgicas que favorezcan la adquisicidn del conocimiento por parte de
los estudiantes.

Puesto que los padres de familia reconocen en sus hijos el deseo y agrado por
aprender, no dejando de lado falencias como el desinterés en algunos momentos
de la vida, es menester procurar desde la institucion, el facilitar momentos que
permitan adquirir el conocimiento de tal manera que se pueda superar, de algin
modo, debilidades que vienen desde el hogar, o propios de la edad por la cual
estdn pasando los estudiantes, donde los intereses, muchas veces, son muy
distintos a los de la institucion, e inclusive a los de la familia.

Tanto profesores como estudiantes son consientes de la importancia de adquirir
conocimientos como estrategia para enfrentar y lograr un mundo mejor, pero, son
muchas veces las practicas pedagdgicas las que han de propiciar estos espacios
de aprendizaje, para que de manera mas significativa lleguen a los estudiantes; es
asi como la ludica entra a jugar un papel de gran importancia para el logro de los
objetivos educativos

En la propuesta se desarrollan actividades ludico-pedagoégicas, que llevan a los
estudiantes a adquirir los conocimientos de manera recreativa, en las que se
participa haciendo uso de la espontaneidad, creatividad y versatilidad de cada uno
de ellos.
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6.3 JUSTIFICACION

Luego de analizar los resultados de las encuestas y la observacion personal, y
habiendo detectado el problema por el cual los estudiantes presentan apatia en la
adquisiciéon del conocimiento, es necesaria la busqueda de estrategias que
permitan solucionar las dificultades encontradas.

Esta propuesta plantea criterios y estrategias que permiten la transformacion de
las practicas pedagdgicas que han de llevar al estudiante a cambiar la actitud de
apatia por interés y ganas de aprender.

Reconociendo que la ludica a través de su gama de actividades, como lo es el
juego, podemos apoyarnos en éste para el ejercicio de aprender jugando, al igual
que lo hacen los nifios en su primera infancia, por ende incluimos entre las
actividades la construccion de carteles, cuentos, collages y otros que los llevaran a
la diversion y el aprendizaje de manera simultanea.

6.4 OBJETIVO

Dinamizar los procesos de aprendizaje de los contenidos, a través de actividades
ludicas, que fomentan la participacion, la creatividad, el sentido de pertenencia y
liderazgo en los estudiantes del grado noveno de la Institucion Educativa
Francisco Abel Gallego del municipio de San José de la Montafia.

6.5 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

6.5.1 Actividad 1. La Narrativa.

Objetivo: Identificar los elementos que hacen parte de las historias, los cuentos y
demas narrativas, participando Yy realizando de forma correcta la narracion y la
exposicién con su grupo ante los demas estudiantes.

Descripcion: Se inicia con el saludo y a continuacion una actividad de “alcanza la
estrella”, con preguntas de saberes previos acerca de la narrativa, como:

¢, Qué es una narracion?
¢, Qué tipo de personajes hay en una narracion?
De 5 ejemplos de narraciones.
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¢, Qué espacios hay en una narracion?
Entre otras

Nota: alcanza la estrella consiste en sacar las preguntas en papelitos, o en
estrellas para ser mas graficos; se pasa un objeto por todos los estudiantes,
previamente sentados en circulo, cuando el maestro dice STOP, el estudiante que
gquedo con el objeto debe coger una estrella, leer la pregunta y darle respuesta en
voz alta.

El maestro divide el grupo, en 5 sub-grupos, en este caso de 5 estudiantes,
después le da a cada uno un tema. Estos son:

Personajes principales
Villano

Lugares y espacios
Seres magicos
Problema

Después de haber dado el tema a cada uno de los sub-grupos, se les da unos
minutos, para que piensen 5 ejemplos del tema que le correspondi6. Un
representante del sub-grupo, pasara y los escribira en el tablero. Cada sub-grupo
escogera un ejemplo de cada tema, es decir, un personaje principal, un villano, un
lugar, un ser magico y un problema, asi tendré ciertos elementos y creara una
historia, un cuento o una narraciéon, que después dramatizard ante todo su grupo,
realizando su respectivo vestuario con material reciclable, previamente pedido o
facilitado por el maestro.

Evaluacion: Cada grupo debera presentar, a partir de una representacion, una
narracion creada por ellos.

6.5.2 Actividad 2. El plan de Dios para el Hombre es un plan de vida

Objetivo: Identificar las relaciones en las cuales se fundamenta el plan de Dios
para el hombre, a través del analisis, elaboracion de carteleras, collages, cuentos,
y la construccion de proyectos de vida que permitan evidenciar la aplicabilidad de
éste en nuestra vida.
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Descripcidn: En un circulo los estudiantes sacan de una bolsa una bomba, la cual
inflan y escriben en ella su nombre y las respuestas a las siguientes preguntas:

¢,Cual es tu meta o ideal en la vida?

¢, Como suefas tu futuro a 10 afios?

¢, Como imaginas la casa de tus suefios?

¢,Cual es el valor de la vida? ¢ Cales son tus valores?

Se pasa a explicar la importancia de cuidar y conservar la bomba hasta el final
como si fuese su propia vida. Se continia con el analisis del Video: Plan de
salvacion (YouTube), luego se forman los equipos por el color de las bombas y se
pasa a explicar el trabajo de carrusel que contiene las siguientes bases:

Lectura: Donde se analizan los componentes del plan de Dios para el hombre:
PLAN DE DIOS PARA EL HOMBRE

Todos los seres del universo tienen una mision que cumplir. EI hombre es el Gnico
de ellos que puede o no puede realizarla porque esta dotado de libertad.

El plan de Dios para el hombre se fundamenta en cuatro relaciones:

Relacion filial con Dios: la primera dimensiéon del plan de Dios se refiere a que el
ser humano debe aceptarse como criatura, reconociendo, por tanto, a Dios como
creador y padre. Lo anterior indica que el hombre debe permanecer en actitud de
amor filial ante Dios: acatar sus mandatos y leyes, dialogar con él por medio de la
oracién, respetar sus fiestas y su santo nombre.

Relacion de amor y servicio con los hermanos: Dios cre6 al hombre y lo ubico
como miembro de una comunidad, para que todos puedan amarse y colaborarse
para crecer cada vez mas como persona. No importando la raza, ideas politicas,
condicién socio-econémica o religion todos son hermanos, miembros de un gran
conjunto llamado humanidad por lo tanto no debe haber entre las personas odios,
envidia, explotacion el deseo de Dios para el hombre es que todos se unan para
construir una humanidad cada vez mas fraternal y humana.

Relacion de dominio y cuidado de la naturaleza: Todos los bienes de la tierra
fueron entregados por Dios a todos los hombres, para que los cuidaran, los
conservaran y transformandolos los pusieran al servicio de toda la humanidad, no
de unos pocos. Por lo tanto el hombre debe dominar la naturaleza, sin dejarse
esclavizar de los bienes de la tierra, el dinero, los objetos. Todas las cosas deben
estar al servicio del hombre, y no el hombre al servicio de las cosas.

Compromiso de crecimiento personal: EI hombre ha sido llamado por Dios para
gue sea persona, esto se logra en la medida en que desarrolla arménicamente

56



todas las dimensiones del plan que Dios le ha dado, pues, resulta imposible
intentar ser persona cuando las relaciones con los demas se fundamentan en el
odio y la venganza; o cuando en lugar de dominar la naturaleza, el hombre se deja
esclavizar de ella, o cuando, dejandose llevar de la soberbia, pretende colocarse
por encima del mismo Dios.

El plan de Dios para el hombre, esta orientando hacia unas adecuadas relaciones
con los hermanos, la naturaleza y consigo mismo; de ésta forma, el hombre entra
en relacion con Dios

Collage: (Técnica pictérica) Donde se representa como el hombre puede
relacionarse con la naturaleza para dar cumplimiento con el plan de vida que Dios
le ha dado. Para éste, empleamos laminas de revistas, periédicos, colbodn, tijeras,
que recortan y pegan en una cartulina para poder expresar su mensaje.

Cartelera: En este espacio representan a través de un mensaje como se viven las
relaciones humanas dando cumplimiento al plan de Dios para el hombre.

Proyecto de vida: cada estudiante plantea su proyecto de vida, basado en el plan
de vida, que Dios le ha dado al hombre.

Cuento: En este espacio se plasma, desde la vivencia de una problemética
especifica, cdmo un ser humano lucha por progresar y crecer como persona.

Evaluacion: Presentacion y explicacion de trabajos realizados, dando los aportes
personales al grupo, que han de servir de crecimiento personal.

6.5.3 Actividad 3. Juguemos con los triangulos.

Objetivo: Reconocer las clases de triangulos segun sus angulos, aplicando el
teorema de Pitagoras en ejercicios practicos.

Descripcién: A través de un juego con cuerdas, donde las parejas atadas lleguen
a la meta designada con un pimpon en una cuchara, sostenida con la boca, se
dividen en equipos, de acuerdo al lugar que vayan ocupando al llegar, por ejemplo
las dos primeras parejas que lleguen conforman el equipo uno (1), las otras dos el
equipo dos (2) y asi sucesivamente; cuando se tengan conformados los equipos, a
cada uno se le da un rompecabezas, al armarlo, encontraran una figura
geométrica (triangulos) a la cual le dardn un nombre propio y le inventaran un
cuento, donde tengan en cuenta todas sus medidas posibles. Ejemplo:
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A partir de este ejercicio, los estudiantes recordaran aprendizajes anteriores y los
daran a conocer a través de los cuentos inventados.

Cuando los lean sus cuentos se llega a los conocimientos previos, a partir de alli
se explica el tema y los estudiantes pasan a armar figuras (paisajes e inventos
extrafios o robots) teniendo en cuenta los materiales entregados por el educador y
los traidos por ellos, pedidos con anticipacion, ademas dan solucién a los
problemas planteados por el educador, entre ellos crucipuntos.

Evaluacion: Los estudiantes presentan los trabajos al grupo.

6.5.4 Actividad 4. Conozcamos nuestro continente: América.

Objetivo: Identificar los diferentes aspectos que hacen parte del continente
americano, haciendo uso del andlisis y la critica constructiva.

Descripcién: A través de la dinamica “patitos al agua”, se dividen los estudiantes
en equipos de trabajo, de a cinco estudiantes, en la medida en que vayan
saliendo del juego. Cada equipo organiza un rompecabezas del continente
americano. En él encuentra una serie de conocimientos, informacion, que leida y
analizada, la trasmitira a sus compaferos a través de una exposicion que
preparara con su grupo de trabajo en el salon de clase, por medio de titeres,
cuentos, dramatizaciones, trovas, poesias y canciones.

14 AULAFACIL. “Clasificacién de los Tridngulos segun sus angulos - Relacion entre los angulos y
los lados de los triangulos” Internet:
(http://www.aulafacil.com/cursos/I11143/ciencia/matematicas/geometria/clasificacion-de-los-
triangulos-segun-sus-angulos-relacion-entre-los-angulos-y-los-lados-de-los-triangulos)
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Evaluacion: Dado un croquis del continente de América, los estudiantes
sefalaran con diferentes colores los aspectos estudiados en clase y daran su
aporte personal, frente a la situacion que vive dicho continente.

6.5.5 Actividad.5. Viajando a través de mi cuerpo

Objetivo: Identificar el sistema 6seo del ser humano sefalando sus partes en un
croquis.

Descripciéon: Se inicia con una actividad aerébica dirigida por un estudiante
donde ponga en funcionamiento todas las partes del cuerpo, después de un corto
relajamiento se pasa a nombrar las parte de cuerpo trabajadas. Por parejas en
pliego de papel bon dibujan el croquis del cuerpo humano sefialando cada una de
sus partes, luego reemplazan el croquis dibujandole los huesos que lo sostienen y
los nombres de los mismos, a continuacion en los computadores buscan un
sistema 6seo lo comparan con el realizado por ellos colocandoles sus respectivos
nombres y corrigiéndoles los que sean necesarios.

Evaluacion: En grupos de cinco (5) estudiantes organizan una manera creativa de
presentar lo aprendido al grupo (canto, trova, mimica, etc.).

6.6 CONTENIDOS

NUMERO ACTIVIDAD CONTENIDO
1 La Narrativa. Elementos que hacen parte del cuento, las
historias y demas narrativa.
2 El plan de Dios para el | Dimensiones del plan de Dios para el
hombre, es un plan de | hombre
vida.

Relacién filial con Dios.

Relacibn de amor y servicio con los
hermanos.

Relacion de dominio y cuidado con la
naturaleza.

Compromiso de crecimiento personal.

3 Jugando con las | Clasificacién de los triangulos segun sus
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figuras geométricas angulos:

Triangulos rectangulos.
Triangulos acutangulos.
Triangulos obtusangulos.
Teorema de Pitagoras.

4 Conozcamos nuestro | Continente Americano.
continente: América. Division politica
Relieve.

Geografia.

Hidrografia.

Clima.

Economia.

Gastronomia.

Vestido tipico.

Bailes y creencias populares.

5 Viajando a través de | Esqueleto humano y sus partes.
mi cUerpo Organizacion del tejido 6seo.

Huesos del craneo.

Huesos de las extremidades superiores.

Huesos de las extremidades inferiores.

6.7 PERSONAS RESPONSABLES

e Gloria Esperanza Restrepo Lopera.
e Luz Marina Henao Loaiza.

e William Romana Palacios.

6.8 BENEFICIARIOS
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60 Estudiantes del grado noveno, de la institucion Educativa Francisco Abel
Gallego, de San José de la Montafia y los educadores.

6.9 RECURSOS

Humanos:
- 60 estudiantes
- 3 profesores

Técnicos
- Computador, video beam.

Didacticos

- Videos:

- Plan de salvacién: https://www.youtube.com/watch?v=i81a91rRoN8

- www.youtube.com

-Rompecabezas.

- Libro: Marin, R. T. (1992). EDUCAR Y EVANGELIZAR. Bogota : Educar Editores.

Demas materiales:
- volantes, revistas, cartulina, colbdn, tijeras, hojas de bloc

6.10 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

6.10.1 Actividad 1.La narrativa.

Esta actividad se desarrollé siguiendo los parametro acordados en la planeacion,
dando como resultado jovenes interesados en recordar, aprender, crear y
representar ante compaferos y maestro sus creaciones literarias.

Nos encontramos con estudiantes dispuestos a trabajar con sus compaferos, a
crear y dar mas de lo que tiene a simple vista.
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Los estudiantes compartieron con gusto y alegria el trabajo realizado.

6.10.2 Actividad 2. El plan de Dios para el Hombre es un plan de vida.

El desarrollo de esta actividad fue maravilloso, pues, siempre se ha visto por parte
de los estudiantes mucha apatia hacia la religion, pero con esta actividad
planeada de manera ludica, los estudiantes disfrutaron, aprendieron e hicieron
exposiciones desde su propia experiencia, lo que fue agradable y demostré que
los estudiantes aprendieron.

Se demostré que los estudiantes aprendieron, porque encontraron interesante la
actividad y descubrieron la importancia de Dios en su vida, de manera divertida y
dando de si sus conocimientos

6.10.3 Actividad 3. Juguemos con los triangulos.

La experiencia con los triangulos, definitivamente, fue mundial, nunca habiamos
hecho algo diferente a conocerlos a través del tablero y luego la explicacion y los
ejercicios de aplicacion, pero eso de crear figuras, paisajes e inventar cuentos fue
nuevo, divertido y logré los mismos resultados que los tradicionales, solo que con
mayor disfrute y trabajo participativo y colaborativo por parte de todos los
estudiantes.

Para los estudiantes fue algo nuevo de lo cual crearon, compartieron y aplicaron
inclusive conocimientos previos, permitiéndoles el desarrollo de la libre
personalidad, de esta manera jugaron y aplicaron el conocimiento.

6.10.4 Actividad 4. Conozcamos nuestro continente: América.

Los estudiantes participaron entusiasmados, realizando las actividades propuestas
de manera creativa, ya que el educador presentd la tematica de manera ludica
haciéndose atrayente para los educandos.

De una clase pasiva y tradicional se paso a una actividad mas patrticipativa, lo que
generd emocion y permitié adquirir el conocimiento de manera amena y diferente.
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Muestra clara ésta de que muchas veces lo que genera la apatia en la adquisicion
del conocimiento son las practicas pedagodgicas pasivas, sin movimiento y sin
participacion.

6.10.5 Actividad 5. Viajando a través de mi cuerpo.

Iniciando las clases con actividades dinamicas como los aerdbicos, se motivan los
estudiantes para el desarrollo de una actividad tan propia del hombre como es el
reconocimiento del esqueleto humano y las trovas lo complementan con su
creacion literaria.

Muestra clara ésta de que muchas veces lo que genera la apatia en la adquisicion
del conocimiento son las practicas pedagdgicas pasivas, sin movimiento y sin
participacion.
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7. CONCLUSIONES.

Es interesante comprobar como los estudiantes cambian su actitud de apatia
por interés cuando el educador llega con actividades y cosas nuevas,
comprobandose asi, que lo ludico atrae, llama la atencién y permite el
desarrollo de la creatividad, logrando que los estudiantes o personas
involucradas, en los diferentes procesos, desarrollen su potencial y adquieran
los conocimientos casi sin darse cuenta.

El proyecto permiti6 reconocer de manera préctica los aportes que puede
otorgar el disefio de actividades ludicas para mejorar las metodologias de
trabajo en el aula, logrando estudiantes mas felices al aprender.

La motivacion con este tipo de metodologias ludicas aumentd, pues parte de
intereses, gustos y vivencias de los estudiantes, por tanto, el trabajo
desarrollado experiment6 cambios que fortalecieron a los estudiantes para
adquirir el conocimiento con gusto.

Las practicas pedagodgicas de los docentes se vieron sacudidas y orientadas a
la transformacion, pues aunque la preparacion de actividades desde una
perspectiva ludica implica mas trabajo, los resultados son mucho mejores y
mas satisfactorios, con lo cual mejora el trabajo en el aula.

Los procesos de enseflanza aprendizaje pudieron afianzarse desde la
implementacion de la propuesta y dejaron entrever avances que no se habian
logrado desde perspectivas de trabajo tradicionales, permitiendo alegria y
dinamismo en el estudiante.

Al aplicar la propuesta, que da cuerpo al proyecto, se puede concluir que a
través del juego, la ludica y la recreacion la pedagogia le abre las puertas al
estudiante para que adquiera los conocimientos de manera amena, divertida
y diferente, porque él se involucra, desarrollando y canalizando asi sus
potencialidades.
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8. RECOMENDACIONES.

Dentro de las primeras recomendaciones esta la que consideramos mas
importante por ser el objeto de estudio y desarrollo de este proyecto, que es
darle continuidad para que el aprender sea maravilloso y el ensefiar una
diversion.

Difundir el trabajo y darlo a conocer a otros como son los educadores y padres
de familia para que lo apliqguen en su diario quehacer y logren mejores
resultados en sus tareas.

Es necesario que los directivos de las instituciones se apropien de
herramientas como las que ofrece este proyecto para que provean a los
educadores de materiales adecuados que le faciliten su aplicabilidad, ya que
esta forma de trabajar requiere otro tipo de material, de tal manera que no sea
solo tiza y tablero, y hoy en dia celular o computador.

Tanto profesores como estudiantes deben ser consientes de la importancia de
adquirir conocimientos como estrategia para enfrentar y lograr un  mundo
mejor, por ende las practicas pedagogicas deben propiciar estos espacios de
aprendizaje, para que de manera mas significativa lleguen a los estudiantes.

Se recomienda a padres de familia y docentes hablar un mismo lenguaje,
como estrategia que permitird al estudiante apropiarse del deseo de aprender
como medio para progresar en la vida.

Se recomienda adecuar este proyecto al trabajo que se realiza con los
estudiantes desde el inicio de su escolarizacién, en tanto que con ello se
pueden evitar muchas de las probleméticas que se presentan a nivel
académico en cuanto al interés por adquirir conocimiento como en el de
convivencia.

Es aconsejable que todos los docentes de la institucion tengan capacitacion en
metodologias ludicas para fomentar la implementacién de la misma a nivel
general y mejorar los rendimientos académicos y el comportamiento de los
estudiantes.
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10. ANEXOS
Anexo A: Encuesta a padres de familia.

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

1. ¢Considera que es importante la adquisicion del conocimiento en sus

hijos?

Si_X_ _ No
¢Por qué?
s *Wmﬁag.. caciendtes
o 7 Sl J Fo St del o, [fate. (o]
ea.un_ ol e Inuprln\“ coenafesel
£\, A

2. ¢Tu hijo muestra agrado e interés por adquirir los conocimientos en el
entorno escolar?

S No,

LPor qué?

;;‘ _________ B ———

3. (Es consciente de la apatia o el interés que pone su hijo en los proceso
de formacion educativa brindados por la institucion?

si_X no

¢(Por qué?
o3 que X abana P2 DOD
< 5
LN DD Lo ¥ 5> &2 \:
wﬂg‘u‘ﬁ/‘:d

4. ;Su hijo (a) sale y llega interesado por el estudio?

si__ X No {
cPorﬁué?
Coda do e __engcle.
Ve falledece o Shle oo
Sl Al No 29 e des A

5. ¢Acompafia a su hijo en el proceso de formacion brindado por la

institucion educativa?

si__ X No
¢Por qué?
(== boecns vrAusluexard e
<=A av:o\l\a( 2.2 POV CAC
PR P T T e —
X"\ =¥ cornccicnienAs MeAR=
eocaslar.
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Anexo B: Encuesta a educadores

ENCUESTA A EDUCADORES

1. ¢Considera que los estudiantes presentan apatia frente a la adquisicion
del conocimiento?

SI_L No
¢LPor qué?
._(ILQ._._..__.,PQ.\_\S....SAS o = Qb laa cm c_kg -
haelil’ de meesbio _olias e

Syexss
Lamo lo _duecxan 3 lar _selaucaed) :3

2. (Ci que las pra ped icas influyen en la apatia que
p los i en la adquisi del conocimiento?
Si__X No
¢Por qué?
Lo _dawmo> owemenca Vo __morelamio
r.\r.&e nllae

3. (Considera que la lddica modifica esta actitud en los estudiantes frente
a los procesos ensefianza - aprendizaje?

X No___
¢Por qué?
Lo _a\ ma;__nma.\.m:a.._& adiendo
A B Y"aﬁic

4. (Crees que existen causas puntuales que originan apatia frente a su
proceso formativo?

Si__X No,

¢Por queé?

t_los_bases de Qoimouch Cambac.
. Poca _mebisaciob.  gasa
rovecte  de
2 £\ Hachime .

altonzar__an
v .

5. ¢Considera que es importante la ludica en la practica pedagégica?

Sl X No

¢Por qué?

_Q.\zl.u_c\-_,_w;z.\smul_g..".3....Qg.mo\n~m.n.Jmms
o proshicgy
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Anexo C: Encuesta a estudiantes

ENCUESTA ESTUDIANTES

1

¢Que te motiva a estudiar?

Ne oohud  extudiar, ¢, RO, € Qe

earodando gp‘endo Q_ S Coda  dia
RJOF.

¢ Qué te agrada de la Institucion?

ke, _aqedo o) mo(eboxea SN
doshodon tiene, ' M aquado todo @1
@LRIRINVIRSTS el _teloY ace N planed
Aoy 9. dodo e ogada’ "\d
Canyienud  exwoldy,

. ¢Cudl es tu proyecto de vida?

€O ICrminay_ My estudiod del bochmeioio N
lego  NO_dohr ol mondoreal, enlodiar T
WA &oboaonal . paolas 4 ped\cs\no
NOCE DoAY CoNaS Jdeod&s ‘de_edo.

. ¢Que es lo que te agrada de los educadores en cuanto a la adquisicion

del conocimiento?

Ankenorrentome  oa . al . ebh . Notema-
Yo O Quol Ol polesor . ke

A OO QNG ENI0S " \xenos STUSIIG'S
Q@amon a___Xr me\or

. ¢Cual es el area que mas te agrada?, cual no. ;Por qué?

e ocuodcs QoM - Porgee e _qodtq
c\o \0 AlOaonadd  ton | 1eICadnes .

____________ c&g \aL s Ackistid mtqw nO__e.
mscx fal\) Sis\y T eg e C\uﬂo lodo

& cluynodo con U&ﬁ\wcoc\
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Anexo D: Actividad 1 La narrativa.
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Anexo E: Actividad 2 El plan de Dios para el Hombre es un plan de vida
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Anexo F: Actividad 3 Juguemos con los triangulos.
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Actividad 3 Juguemos con los triangulos.
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Actividad 3 Juguemos con los triangulos.

e — |

ke ( |
Ol €U s paoes |
e eﬂCOn‘EObO on clase Je 3e0melvn"q en medio de (Cl
prl.cocmn me lmc@.ne [q Un‘dode )OS Jrnanﬁulos_m

&n on liﬁor oV nornbie ya ni Me awerdo vvia  ong -
%mw)fq d-fcve;ﬁ a 4oc]q5 las demas con@lmC\O[Q Por

o ‘f’k@*anl"é Ee L fooikn aas mnls e habig
CO"OUC’O,caminqLOn de ona  foimq exhopd  Srempre lenvan
hymerosS cadg ponlc{ Lo les Nombra g qonc]o? =
me P'fﬁ""\lo Poge a veces les cambra ¢l nomnbr® \\,q
'005"0'5’\ €n e Se POYOn7 fero ono CJE 805 ,“Q)OS salio
dorado Yo Sty Cich biemnpos no habian '€9b6 en Caah

AT empexd loc,o,,, h @adxe o| aecjcngufo se €A% Con mfex. >
e e
Cjtﬁ %0(30n,~q mi 906)6 en o Ol‘go P)O/O"O\ Le/

‘1 tnCoNTOrge con Lo moSq OlO \'80 U\Q q)e

en(Qh)kObQ moﬁ

5 g oo I - :
Cjﬁi:\cg):\jg‘jan A) enk@avse de esta ‘)‘C'ﬂhle ‘ho‘.dono o]?\
oo e o by T
les  hryos c]wdamcs A‘V‘EJ'_‘JO‘S . poph 1 q; Oxndﬂ
ona @Qie e cohd e con I b

: x z
con Mi mMmamMma ...

Ao:«m’c}O en \d Q\)oluqo'&,,_qg

— Joven qe hace
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Anexo G: Actividad 4 Conozcamos nuestro continente: América.
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Anexo H: Actividad 5 Viajando a través de mi cuerpo.
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