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Resumen

En la actualidad, la problematica medioambiental es un tema que toca diferentes
escenarios y la escuela no es ajena a éste. EI mismo fendmeno ocurre con la implementacion de
las TIC en la escuela como herramientas para replantear el papel de los centros educativos en la
formacion de ciudadanos competentes y con las habilidades requeridas por la sociedad del
conocimiento. Teniendo en cuenta estos dos aspectos y que la comunidad educativa del Colegio
Policarpa Salavarrieta tiene una produccion significativa de residuos sélidos, lo cual contribuye a
la contaminacion ambiental de la institucidn y por ende de la ciudad. Ante esta situacién surge la
pregunta que da origen a la siguiente intervencion pedagdgica: ¢(De qué manera el OVA como
estrategia pedagogica permite fortalecer la conciencia ambiental de los estudiantes del curso

901 del Colegio Policarpa Salavarrieta en la clase de inglés?

| disefio de este OVA se requirié de revision literaria relacionada con los conceptos de
informatica educativa, las caracteristicas y estructura de un objeto virtual de aprendizaje, el papel
del juego en la educacion, asi como los conceptos relacionados con la educacion ambiental en el

colegio y el papel del juego en la educacion.

El contenido de este OVA se desarrollara en el Learning Management System (LMS)
Edmodo gracias a la privacidad que le brinda a los estudiantes, y la parte ludica se realizara por
medio de una pégina web disefiada en Jimdo. En estos dos espacios los estudiantes encontraran
diferentes actividades que les permitiran plasmar lo aprendido en la clase de inglés con relacion

al cuidado del medio ambiente

Palabras claves: Informatica educativa, educacién ambiental, OVA, gamificacion.



viii

Abstract

Nowadays, environmental issues are a topic that has an impact in different scenarios and
the school is one of them. The same happens in relation to the importance of implementing ICT
at school, as a means of rethinking the role it has at educating competitive citizens who must
have the required skills demanded by the learning society. From this perspective, this
pedagogical intervention emerges as a way of reinforcing 901 students’ environmental awareness

at Policarpa Salavarrieta School through the implementation of a VLO in the English class.

To design the current VLO, it was necessary to do a literature review about computer
literacy education, VLO’s characteristics and structure, environmental education at school, and

the role gaming has in education.

In relation to the currentVVLO, it will be developed at Edmodo LMS due to the privacy it
offers to students. About gaming, this part will take place in a website created at Jimdo. These
two learning scenarios will offer the students the different activities that will let them show what

they have learned about taking care of the environment in the English class.

Key Words: Computer literacy education, environmental education at school, VLO,

gamification.



Capitulo 1

Problema

El siglo XXI ha sido un siglo muy caluroso y no es de extrafiar, ya que 16 de sus 18 afios
presentan cifras récord en cuanto a la temperatura anual se refiere, esto teniendo como base el
registro que se hace de la misma desde 1880. Segun la Organizacion Meteorolégica Mundial
(OMM), el 2016 presento un aumento de cerca de 1.1°C y es muy probable que el 2018 se una a
este triste registro. A esta realidad también se suma el hecho de que es normal o casi cotidiano
ver en la television, en los noticieros, en el periédico o en las redes sociales como cada afio
aumenta la produccion de desechos solidos y el Colegio Policarpa Salavarrieta de la ciudad de
Bogotd no es ajeno a esta situacion. Pero ¢Qué relacion tienen los estudiantes del Colegio
Policarpa Salavarrieta con la problematica ambiental relacionada con una alta produccion de
residuos y la contaminacion en la ciudad? Una respuesta poco documentada y muy ligera podria
afirmar que los estudiantes no son responsables de grandes emisiones de CO2, pero sus
conductas con relacién al manejo poco adecuado de sus residuos y el desperdicio de recursos
naturales en el colegio y en sus hogares si puede tener incidencia en esta problematica ambiental,
la cual no es s6lo asusto de la Secretaria de Ambiente, las empresas de recoleccidn de basuras o
de las entidades especializadas; por el contrario, este es un problema con el que todos los
ciudadanos deben estar comprometidos, sobre todo los jovenes, ya que son ellos quienes pueden

ayudar a minimizar este problema en el colegio, en sus casas y con sus amigos y vecinos.

En la institucion educativa existe un Proyecto Ambiental Escolar (PRAE) donde un grupo
de estudiantes han recibido capacitacion por parte de diferentes entidades distritales como la

Secretaria de Medio Ambiente, la Empresa de Acueducto y Alcantarillado de Bogota entre otras,
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pero se sigue evidenciando un mal manejo de residuos a pesar de tener las canecas verdes, azules
y grises en diferentes espacios del colegio. Los estudiantes y docentes no realizan una debida
clasificacion en las fuentes -es cotidiano que los residuos sélidos y los desechos orgénicos que
sobran de los refrigerios vayan a la misma caneca junto con las envolturas reciclables, las
botellas, el papel y demas residuos que se generan en la institucion- ademas, es muy comdn
encontrar desperdicios en el piso de los salones, el patio, las parrillas de los escritorios, sobre los
lockeres en las escaleras, incluso, alrededor de las canecas de basura. Si limitamos un poco mas
esta situacion, la problematica se ve muy latente en el salon de bilinglismo donde, a pesar de
tener dos canecas, los jovenes dejan la basura donde quieren, en el piso, detras de las cortinas,
detrés o al lado de las torres de los computadores, en cualquier caneca, debajo de las sillas, sobre

las mesas, etc.

Ante este panorama, es claro que el mal manejo de residuos en la institucion esta
haciendo un triste aporte a la problemética ambiental de la ciudad, lo cual da origen a la pregunta

que da origen a esta intervencion pedagogica.

Formulacion del problema

¢De qué manera el OVA como estrategia pedagogica permite fortalecer la conciencia
ambiental de los estudiantes del curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta en la clase de

inglés?

El pensar en un OVA como estrategia pedagdgica requiere partir de un diagnostico que
permita reconocer el conocimiento ambiental que tienen los estudiantes del curso en mencion

y a partir de esta informacion iniciar la planeacion y desarrollo del OVA, el cual incluye
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actividades en formato fisico y digital para que los estudiantes den cuenta de cuales son los
aspectos relevantes que les pueden ayudar a disminuir la produccion de residuos en el colegio,
asi como minimizar el desperdicio de recursos en el mismo. Estas actividades tienen como
finalidad el fortalecer la conciencia ambiental de los jovenes del curso 901 del Colegio

Policarpa Salavarrieta de la ciudad de Bogota en la clase de inglés.

En el planteamiento del problema se esboz6 un problema que afecta a todo el planeta,
como lo que es la contaminacion ambiental y la produccion de residuos, pero a pesar de pensarse
en este tema como una tematica muy amplia y dificil de abordar en una intervencion pedagogica,
la intencionalidad del presente trabajo es atacar esta problematica en una escala muy pequefia,
pero significativa, ya que la educacion ambiental que reciban los estudiantes puede ser

multiplicada o replicada en sus hogares y probablemente en su comunidad.

Sumado al desarrollo de una conciencia ambiental, el uso de las nuevas tecnologias
también juega un papel importante en la educacién, ya que los jovenes del siglo XXI son nativos
digitales, el cual es un término acufiado por Prensky (2001) citado por Acosta-Silva (2017),
donde se explica que esta generacion ha crecido rodeada de tecnologia digital y ésta es natural y
comun para los jovenes del siglo XXI. Bajo esta premisa, la realizacion de una intervencion
pedagdgica por medio de un OVA puede lograr atraer mas la atencién de los estudiantes al
abordar una tematica tan delicada como lo es la contaminacion ambiental y el correcto manejo de
residuos, ya que ellos no se limitaran a escuchar una exposicion por parte del profesor sino que
tendran un mayor acercamiento a la educacion ambiental por medio de videos, fotos, infografias,
presentaciones en Power Point y Prezi y la oportunidad de interactuar con juegos didacticos

elaborados en Educaplay y Kahoot, lo cual podria incrementar su participacién en la clase de
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manera sincrénica en el salon y de forma asincronica al trabajar en el aula de Edmodo y la

pagina web disefiada para la clase.

Estos dos pilares enmarcan el objetivo general de la presente intervencion, el cual
consiste en disefiar un OVA que permita generar conciencia ambiental en los estudiantes del
curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta a partir de su implementacion en la clase de
inglés, pero para poder lograr este objetivo es necesario plantear los siguientes objetivos

especificos:

e Realizar un diagndstico que determine el conocimiento ambiental de los estudiantes
del curso 901.

e Desarrollar una estrategia pedagogica que incluya actividades digitales y fisicas que
den cuenta de aspectos relevantes que ayuden a disminuir la produccion de residuos
del colegio, asi como el desperdicio de recursos en el mismo.

e Promover el uso de las TIC y la gamificacion como herramientas de aprendizaje en la

educacion ambiental por medio de la lengua extranjera inglés.

A esta intencionalidad, se une el hecho de que el inglés como lengua extranjera es una
herramienta Util para la proyeccion académica de los jovenes, ya que este idioma les servira
como medio de acceso a la informacion durante su futura formacion técnico o profesional;
ademas, la apropiacion del inglés y la incorporacion del mismo, les permitiria ampliar sus
posibilidades académicas y culturales al poder interpretar la informacion que puedan encontrar

en la internet, en una red social o en sitios especificos de acuerdo con sus gustos y necesidades.
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Capitulo 2

Marco Tedrico

El propdsito de esta revision de investigaciones y otras intervenciones pedagogicas tiene
como fin el proporcionar una mirada a algunos trabajos desarrollados en el campo de accién de
del presente trabajo a nivel internacional, nacional y local y que aporten una perspectiva para la
implementacién de un OVA relacionado con la educacion ambiental en el Colegio Policarpa

Salavarrieta de la ciudad de Bogota.

Valda & Arteaga (2015, pp-60-85) llevaron a cabo una investigacion en la Universidad

La Salle de Bolivia con el fin de incentivar el acceso a la plataforma CER.

En esta plataforma, los docentes intercambian experiencias acerca de su quehacer pedagégico,
pero ésta que no registraba el uso deseado por el gobierno boliviano. Ante esta problematica, los
investigadores decidieron aplicar la gamificacion como una estrategia que incentivara su uso.
Dentro de la planeacidn de esta estrategia, los investigadores, con ayuda de los programadores,
disefiaron insignias que se otorgaron a los participantes dependiendo de la tarea desarrollada al
interior de la plataforma; de la misma manera, crearon barras de progreso y una retroalimentacion
entre otras acciones. Luego de implementar estas actividades se evidencid6 un aumento
significativo en la participacion en las diferentes actividades que se pueden realizar en la
plataforma en mencion, lo cual evidenci6 que la gamificacién bien planteada y disefiada motiva a

los estudiantes.
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Local

Para la revision de antecedentes locales, ésta se hace a partir del repositorio de trabajos de
grado de la Fundacion Universidad Los Libertadores. A continuacion, se presenta de una manera

general en que consistid el proyecto desarrollado por otros estudiantes.

La primera intervencion revisada fue desarrollada por Escobar (2016) y se relaciona el
uso de un blog para mejorar el proceso de aprendizaje del inglés en la IE Virginia Gonzalez
como intervencion pedagdgica que ayude a los estudiantes a alcanzar en la medida de los posible
los estandares estipulados por el Ministerio de Educacion Nacional. Por medio del blog, la
docente empled recursos disponibles en la internet y los canalizé por este medio para que sus
estudiantes tuvieran mas acceso a la lengua extranjera que estan aprendiendo, partiendo de las
falencias que ellos traen al no haber estudiado inglés en su educacion basica primaria. Esta
estrategia le permitio a la docente incentivar y motivar a sus estudiantes para que trabajen mejor

en la clase de inglés.

Una segunda intervencion pedagdgica fue desarrollada por Marin (2016) y titulado
Propuesta didactica basada en Edmodo para orientar a los estudiantes de grado noveno a la
seleccion de la modalidad de comercial en el INEM Simén Bolivar de Santa Marta. En esta
intervencion se plantea como la red social educativa Edmodo le permite a la docente formular
diferentes actividades a los estudiantes de grado noveno para que ellos se motiven y animen a
seleccionar la modalidad comercial para su educacion media. A lo largo de este documento la
docente explica que actividades plante6 empleando herramientas de la web 2.0 y las incorporé a
la plataforma antes mencionada, lo cual le permitié mostrarles a los estudiantes las ventajas y
beneficios de continuar sus estudios en la modalidad comercial ofrecida por el INEM Simdn

Bolivar.
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En una tercera intervencion pedagogica que da cuenta del uso de las TIC en el aula, Mora
et. al. (2016), se interesaron por desarrollar una estrategia que les permitiera iniciar el proceso de
aprendizaje de la lengua extranjera inglés por parte de los nifios de preescolar del Colegio
Francisco Miranda J.T. y ellos encontraron en la informatica educativa una respuesta a sus
planteamientos. Los docentes pasaron del trabajo en el salon al trabajo mediado por el
computador a través de una pagina web creada en Wix y con la cual ellos pudieron atraer la
atencion de sus estudiantes al presentar el objeto de aprendizaje por medio de colores e imagenes
Ilamativas, asi como las actividades que los llevaran a abarcar las cuatro unidades propuestas

para el afio lectivo.

Luego de dar una breve mirada a estas intervenciones pedagdgicas, es importante
continuar con la revision de la literatura que ayude a dar una estructura a la presente propuesta de

intervencion pedagogica.

Marco Contextual

El Colegio Policarpa Salavarrieta IED, Sede A esta ubicado en la localidad tercera
(Santafé) en la calle 28 5A-06 barrio San Martin en la ciudad de Bogota y tiene una tradicién de
70 afos. En la actualidad en esta sede tiene una oferta educativa desde quito de educacion béasica
primaria hasta el grado once y tiene una poblacion cercana a los 800 estudiantes. Esta institucion
hace parte de la red de colegios publicos administrados por la Secretaria de Educacion del

Distrito

Los estudiantes con quienes se llevaré a cabo la presente intervencion pedagogica son los
jovenes del curso 901, el cual estd conformado por un total de 30 estudiantes — 9 nifios y 21

nifias, con edades comprendidas entre los 13-17 afios. Con relacion a la clase, ésta se lleva a cabo
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en la sala de bilingiismo, la cual la cual cuenta con 20 computadores con conexion a internet, de
los cuales 6 estan conectados a la red inaldmbrica, lo cual dificulta el acceso a la red en
ocasiones. En estos equipos los estudiantes desarrollan algunas actividades en Power Point, asi
como los ejercicios de aplicacion de los temas trabajados en clase y las evaluaciones virtuales.
Ademas, esta sala también cuenta con un portatil, un video beam, un Blu-ray, un DVD, un VHS,

un televisor y una impresora multifuncional.
Marco Teodrico

La sociedad, la educacion y los jovenes del siglo XXI atraviesan por una serie de cambios
vertiginosos debido a la influencia de la tecnologia de la comunicacion e informacion (TIC) en la
vida cotidiana, lo cual significa que los docentes deben asumir y enfrentar estos retos en el salon
de clase, ya que ellos son quienes ayudan a los estudiantes a prepararse para asumir los retos que
la vida les pueda ofrecer en el corto, mediano y largo plazo. Para entender como asumir este
nuevo reto desde nuestra la docente, es necesario entender como la tecnologia se relaciona con la
educacion y cdmo podemos hacer que ésta sea una aliada en el proceso de aprendizaje desde
cada una de las disciplinas que se trabajan en la escuela. Sumada al impacto de las TIC en la
educacion, el desarrollar una conciencia ambiental en los estudiantes es otro factor importante en

la formacion del ciudadano del siglo XXI.

Para la presente intervencion pedagdgica, es necesario tener claro en qué consiste la
informatica educativa, el OVA, el papel del juego en la educacién y la gamificacion en la misma
y el valor de la conciencia ambiental para disminuir los efectos producidos por el calentamiento

global.
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La Informatica educativa

Chiappe (2014, p. 136) afirma que la informética educativa es una categoria emergente
que surge a partir de la interaccién existente entre la informatica y la educacion y busca dar una
nueva mirada al papel de la escuela, ya que el modelo tradicional de instruccion la vuelve
obsoleta al no desarrollar en los estudiantes las estrategias y habilidades cognitivas que requiere
la sociedad actual, la sociedad del conocimiento, donde es fundamental el aprender a aprender y
el aprendizaje durante toda la vida. Al respecto, Castells (1996) citado por Chiappe (2014, p.
141) establece que “el poder y la productividad en la nueva economia, como elemento
constituyente de la sociedad del conocimiento, recaen mas sobre la generacion, manejo,
transformacion y trasmision de la informacion que sobre la trasformacion de la materia prima”.
Esta afirmacién implica que la escuela debe ensefiarles a los estudiantes a reconocer el valor del
conocimiento como el instrumento que les permitird participar en una sociedad y las TIC han
sido un gran aliado en esta trasformacion, ya que éstas permiten que el estudiante pase de ser un
sujeto pasivo a uno activo, uno que se involucra mas en su proceso de aprendizaje de manera
autdbnoma, uno que busca ampliar su conocimiento a la vez que lo comparte por medio de su

propia red de aprendizaje.

Pérez-Sanagustin (2017) plantea que gracias a la tecnologia se ha cambiado la forma
coémo se aprende y establece que ahora se debe saber qué se puede hacer con la informacién, no
solo conocerla, lo cual es uno de los fundamentos de la educacion 3.0, donde la autora explica
que esta debe ser multimodal partiendo de experiencias ajenas y ecosistemas digitales, los cuales
poseen multiple dispositivos, herramientas y contenidos interconectados que privilegian la

interculturalidad.
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Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

Para explicar estos avances pedagOgicos, es importante hacer un breve repaso a la
evolucion de los objetos de aprendizaje en la educacion. Latorre (s.f.) establece que el término
objeto de aprendizaje “se aplica a materiales educativos disefiados en pequefias unidades con el
propdsito de maximizar el numero de situacioens de aprendizaje en los cuales puedan ser
utilizados”, pero el autor afirma que el término tomd otra definicion en los 90, cuando éste
evoluciona y pasa a llamarse OVA. Segun el Ministerio de Educacion Nacional, un OVA es
“...un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un propoésito educativo y
constituido por al menos tres componentes internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y
elementos de contextualizacion”. (https://colombiaaprende.edu.co, 2017). A esta definicion,
Latorre (s.f.) aflade que un OVA tiene un nivel de interactividad e independencia y que puede
emplearse en diferentes situaciones educativas. El portal Web-Based Training Information Cente
(https://wbtic.com, s.f.) afirma que los objetos de aprendizaje son una tendencia que se ha
convertido en el paradigma del disefio de las clases y que provee un cambio radical en el disefio
estructural y que pueden ser vistos como bloques que pueden ser combinados de mdultiples
maneras y asi crear una colleccién casi infinita de recursos que se pueden llamar lecciones,

cursos 0 modulos. ¢Pero qué estructura tiene un OVA?

Estructura de un OVA

Un OVA a parte de ser un conjunto de recursos digitales, también debe ser reusable,
portable, durable, flexible, accesible y hacer parte de un Ambiente Virtual de Aprendizaje
(AVA) (Latorre, s.f.) (Quintero, 2017, pp. 13-14). En cuanto a su estructura, éste debe tener una

serie de elementos de contextualizacién como lo son la presentacion, los objetivos de aprendizaje
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y los créditos y derechos de autor; asi mismo, éste requiere de una serie de actividades y un
contenido definido, el cual se refiere a los procedimientos, teoria, etc.. Ademas, un OVA debe

tener unos metadatos, los cuales son la estructura de informacion externa.

Clasificacion de los OVA

Latorre (s.f), establece que los OVA pueden ser clasificados segun se muestra en la

siguiente tabla.

Tabla 1. Clasificacion OVA.

Instruccion

Basicamente apoyan
el aprendizaje y el
estudiante tiene un

rol pasivo.
Ejemplo:

Obijeto leccion,
objeto taller, objeto

seminario.

Colaboracion

Se desarrollan para la

comunicacion.
Ejemplos:

Objeto monitores de
gjercicios, objetos
chat, objetos foros,
objetos reuniones

sincronicas.

Préactica

Su esencial es el
autoaprendizaje y el
estudiante tiene un

rol muy activo.
Ejemplos:

Simulacién juegos de
rol, simulacion

software,

Simulacion hardware,
laboratorios online,
proyectos de

investigacion.

Evaluacién

Buscan saber el nivel
de conocimento de

los estudiantes.
Ejemplos:

Pre-evalucaion,
pruebas de
proficiencia, test de
rendimiento y pre-test

de certificacion.

Fuente: Latorre, C. F. (19 de 10 de 2017). Disefio propio




20

Con base en esta clasificacion y teniendo en cuenta el objetivo de la presenteintervencion
pedagogica, el OVA de instruccion es el mas apropiado para desarrollar el plan de accién con

los estudiantes del curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta.

El OVA como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje permite el
empleo de multiples actividades diferentes como lo son los videos, las presentaciones en linea, la

navegacion en péginas diferentes y la implementacion de juegos didacticos, entre otras.

Con relacion al juego, al ser humano por naturaleza le gusta jugar, ya que esta actividad
se relaciona con felicidad, alegria, compartir y disfrutar y el aprendizaje no es ajeno al juego, ya
que, con el paso del tiempo y la aparicion de nuevos enfoques pedagogicos, el juego se volvid
una parte importante del proceso de aprendizaje y se le conoce como lidica. A continuacion, se

explica la importancia del juego y la del juego en la escuela.

Antes de abordar el papel que tiene la ludica en la educacion, es importante hacer un
breve recuento sobre la relacion existente entre el juego, el hombre y el aprendizaje. Para
empezar, Araya (2016 p. 21) considera que “el juego ayuda al hombre a escapar de los
mecanismos rigidos y estereotipados”, lo cual significa que el juego no sélo es exclusivo para los
nifios, por el contrario, son el juego desarrolla estrategias que se incorporan a la educacion. Para
complementar esta afirmacion, Prado Rubio (2014, p. 407) establece que el trabajo que se
desarrolla en la escuela puede cambiar gracias al juego y la incorporacion de las TIC en el aula.
Ante este planteamiento, es necesario tener en cuenta que el juego ha sido parte de la historia del
hombre, ya que hay evidencias de un juego conocido como méancala que data del afio 5870 a.C.,
pasando por el ajedrez en el siglo 111 a.C., los juegos de azar, los juegos de estrategia militar, los

juegos de mesa, los juegos de roles y los videojuegos.
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En el anterior parrafo se establecié la relacion existente entre el juego y el hombre, y a

continuacion se presentan unas caracteristicas propias del juego con relacion a la educacion.

Marin, A. (2012) y Sommerfeld (2013) citado por Prado Rubio (2014 pp. 407-416)

explican que la importancia del juego yace en varios factores como los son:

e La motivacion: el juego en la educacion y en el e-learning mantienen el interés y
entusiasmo del estudiante, él es quien se autorregula.

e La contextualizacion: el estudiante puede aplicar lo aprendido para hacerlo algo practico
y asi convertirlo en una destreza, ya que “todo lo que hacemos tiene un efecto en el
cerebro” (Baueler, citado por Prado Rubio, 2014).

e La retroalimentacion: ésta permite que el estudiante detecte sus debilidades o falencias

sin abandonar el juego, ya que jugar solo por jugar no es una estrategia educativa.

Bajo esta mirada, Araya (2016, p.22) afirma que el juego es algo serio, ya que permite no
solo romper con la rigidez que conlleva el aprendizaje (Gadamer (s.f.), citado por Araya, 2016
p.22) sino que ademas permite que el estudiante siga unas reglas, tenga la necesidad de pensar -
ya que jugar no implica solo repetir como se suele hacer en el aula-, sea autbnomo, ejerza su

libertad y creatividad, pero sobre todo, que aplique su conocimiento.

Las anteriores apreciaciones sobre la relevancia del juego en los procesos educativos
requieren que los docentes replanteen sus practicas al interior del aula y permitan que la
rigurosidad de la academia se entremezcle con la laxitud y frescura del juego y de esta union,
lograr una mejora en el desempefio de los estudiantes a lo largo de su proceso de aprendizaje,
pero sin olvidar que la ludica en el aula no es cosa de improvisacion ni de tomarsela a la ligera;

los docentes deben organizar las actividades, explicar claramente las reglas del juego y
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recompensar, por asi decirlo, el desempefio apropiado de los estudiantes frente a un determinado
objeto de estudio. En este punto, vale la pena reflexionar sobre otra mirada con relacion al juego

y la educacion, la gamificacion.

La gamificacion como estrategia en la educacion

Deterding, S. (2011) citado por Valda & Arteaga (2015, p.67) define la gamificacion
como “el uso de mecanicas, componentes y dindmicas propias de los juegos y el ocio en
actividades no recreativas”; no obstante, la gamificacion no es un juego en el aula y tampoco lo
es emplear un videojuego en un aula (Perente, 2016, p.16). Este ultimo considera que la
gamificacion consiste en aplicar mecanicas asociadas con los videojuegos, pero con el fin de
desarrollar retos donde el estudiante tiene la oportunidad de emplear sus habilidades y

competencias.

La educacion ambiental en la escuela

Para nadie es un secreto que el planeta esta pasando por un duro momento debido a los
millones de toneladas de desperdicios que los humanos generamos dia tras dia, pero ademas
somos los causantes de una excesiva produccion de COz, lo cual ha desencadenado el efecto
invernadero y por ende, la disminucién de la capa de ozono, que es la que nos protege de los
rayos solares ultravioleta; a esto debemos afiadir la explotacion y del uso indiscriminado de los
recursos naturales renovables y no renovables y de una no tan lenta y progresiva disminucién de
multiples especies en el planeta Tierra. Todas estas acciones han dado paso a un exceso de
contaminacion ambiental, el calentamiento global y una triste realidad, el inicio del

descongelamiento de los polos y la disminucion de las nieves eternas.
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Un pensamiento a priori podria ver esto como un problema ajeno a nuestra cotidianidad,
pero esto no es cierto y en 1993 el gobierno colombiano decidié tomar cartas en el asunto al
crear el Ministerio del Medio Ambiente con el fin de reordenar lo referente a la gestion y
conservacion del medio ambiente y los recursos renovables de nuestro pais, pero esta ley
también dio origen al Decreto 1743 expedido por el MEN, el cual acerca la escuela a la
probleméatica ambiental por medio de los PRAE, el cual pretende en ésta se lleven a cabo
programas y proyectos orientados a la educacion ambiental. Un aspecto muy valioso de este
decreto es el reconocimiento de una problematica ambiental que requiere ser abordada por cada
uno de los colombianos y que incluye la formacion de valores relacionados a ésta, la resolucion
de problemas y abordar el cuidado del medio ambiente en todos los componentes del curriculo,

lo cual implica la transversalidad de la educacion ambiental.

Al hablar de transversalidad curricular, Velasquez (2009, p.36) citando a Monclus, ésta es
una estrategia que permite el cruce de diferentes disciplinas que propenden por un aprendizaje
interdisciplinario de diferentes temas, los cuales se pueden presentar como proyectos o unidades
didacticas. En otras palabras, esta estrategia curricular permite que temas que son considerados
prioritarios -como la educacion ambiental- se estudien y aborden por todos los planes de estudio,
proyectos, actividades, incluyendo el Proyecto Educativo Institucional (PEI). La transversalidad
en la educacion ambiental permitiria a los estudiantes comprender en qué consiste la
problematica ambiental de los entornos escolares, barriales, de la ciudad, del pais y del planeta al
poder tener una mirada mas amplia y articuladora de la misma. Esta afirmacion se sustenta en la
posicién de Fernandez (2003) citado por Velasquez (2009 p. 36) quien afirma que las diferentes
disciplinas que se estudian en la escuela solo se interesan por su objeto de estudio, no por

integrarse con las demas.
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De acuerdo con los lineamentos y politicas del MEN, el PRAE es un proyecto transversal,
puesto que éste involucra todas las dimensiones de la persona, lo cual le brinda una mirada
integral. Segun Velasquez (2009, p.37), los temas transversales “dejan atras el curriculo

tradicional dividido en parcelas de conocimiento y lleva a un conocimiento global.”

Una vez entendido en qué consiste la transversalidad curricular y su relacion con la
educacion ambiental, en el momento de hacer un pequefio recuento histérico acerca del proceso

de construccién de la educacién ambiental en nuestro continente.

Tréllez (2006 pp. 70-73) afirma que la educacion ambiental en América Latina es el
resultado de cuatro décadas de un constante esfuerzo que inicié con Paulo Freire y su concepcion
de la educacion popular, ya que ésta podria dar libertad a las comunidades excluidas por medio
de la educacién y el conocimiento propio. En los sesenta se empez0 a hacer visible la necesidad
de replantear la interaccion del hombre con la naturaleza y asi preservar la existencia del hombre
en el planeta. En esta década esta preocupacion se conocia como educacion ecoldgica con el paso
del tiempo, ha trascendido a “procesos articuladores de la sociedad y la naturaleza” (Tréllez,
2006 p.70), convirtiéndose en una educacion ambiental que busca cambiar la sociedad y

transformar los modelos econémicos.

En esta lucha por consolidar la educacion ambiental en esta parte del mundo, en los
setenta se llevo a cabo en Per( la reunion Chosica, donde se habl6é de incluir la educacion
ambiental en la escuela y asi poder cuestionar las politicas economicas y consumistas de nuestra
region y mas adelante en los ochenta, surgieron organizaciones no gubernamentales (ONG)
enfocadas a la proteccion de la naturaleza y que establecieron alianzas con los grupos que habian

hecho parte de la educacion popular de los sesenta. En esta década, surgen propuestas
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relacionadas con el ecodesarrollo, las cuales son la base del pensamiento ambiental
latinoamericano. En esta década también se cred el Programa de las Naciones Unidas para el

Medio Ambiente (PNUMA) y la Red Ambiental para América Latina y el Caribe.

En los noventa, gracias a la Reunion de Rio de 1992, se decidio fortalecer la educacion
ambiental, buscando asi generar un cambio y una transformacion social y Ameérica Latina
vinculo la educacion ambiental participativa con los diferentes agentes encargados de la
educacion. Finalmente, en la primera década del 2000, los gobiernos del continente americano
aprobaron el Manifiesto por la vida, documento que propende por una ética que aborde
diferentes aspectos cotidianos como el bien comdn, la diversidad, la paz, la resolucién de

conflictos y la sustentabilidad.

Marco Legal

El marco legal se refiere a la normatividad vigente que rige y regula la labor del docente y de

las instituciones educativas y que da el sustento legal a la presente intervencion pedagogica.

En primera instancia, esta propuesta se enmarca en la Constitucion Politica de Colombia
de 1991, en la cual se establece que la educacion es un derecho fundamental de los nifios y que
ellos tienen derecho a gozar de un ambiente sano y que el Estado tiene el deber de conservas las
areas de importancia ecoldgica y ensefiar a cuidar de ellas (Const. (1991). Articulos 44 y 79

[Titulo 11]).

Un segundo soporte legal de la presente intervencion pedagogica es la Ley 115, la cual
establece que uno de los fines de la educacion es la “adquisicion de una conciencia para la
conservacion, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de vida, del uso

racional de los recursos naturales.” (Ley 115, 1994). Ademas, esta misma ley en sus articulos 20
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y 21 establecen como objetivos especificos: "la adquisicion de elementos de conversacion de
lecturas al menos en una lengua extranjera" y "la comprension y capacidad de expresarse en
una lengua extranjera”. Ademas, el articulo 23 establece como una de las &reas obligatorias y

fundamentales las humanidades, lengua castellana e idioma extranjero.

Por otra parte, el Gobierno quiere darle a Colombia un marco normativo para el
desarrollo del sector de Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC) que promueva el
acceso y uso de las TIC a través de la masificacion, garantizando la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la proteccion de los derechos

de los usuarios. (Ley 1341, 2009)

Una vez abordados los conceptos que enmarcan y sustentan esta intervencién pedagogica,
a continuacion, se presenta el disefio metodoldgico que orientara el trabajo a desarrollar con los

estudiantes de 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta.
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Capitulo 3

Disefio metodoldgico

El presente proyecto de investigacion se fundamenta en la investigacion cualitativa.
Hernandez, (2010, p.49) establece que este tipo de investigacion permite desarrollar las
preguntas e hipotesis antes, durante y después de la recoleccion y analisis de datos Por otra parte,
James & Sally Schumacher (2005) citado por Vega, D. (2012, p.40), establecen que este tipo de
investigacion permite comprender una situacion muy especifica a partir de la realidad subjetiva
existente en el sitio donde se desarrollara el estudio; ademas, la investigacion cuantitativa da

flexibilidad al investigador durante todo el proceso que se desarrolle.

A lo anteriormente dicho, Hernandez (2010b) también explica que el tipo de
investigacion seleccionado permite la formulacidn de varias preguntas de investigacion, pero a
medida que se avanza en el trabajo y tareas de la investigacion, éstas se van refinando hasta
llegar a la pregunta definitiva; ademas, €l afirma que la investigacion cuantitiva no incluye datos
numéricos en la recoleccion de datos y que a lo largo de una investigacion de este tipo el
investigador puede moverse en las diferentes fases planeadas en caso que las muestras

recolectadas no sean las deseadas.

Linea de Investigacion (Pedagogias, medios-mediaciones)

La presente intervencién pedagogica se enmarca en esta linea de investigacion que la
Fundacion Universitaria Los Libertadores ofrece, ya que ésta busca desarrollar y aplicar
conocimientos relevantes ensefiados en la lengua extranjera inglés para ser aplicados en su diario

vivir y asi poder dar respuesta a un problema contextualizado como lo es la excesiva produccion de
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residuos solidos por parte de los jovenes del curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta en este
caso.

Por otra parte, por medio de esta linea de investigacion el docente puede generar espacios de
reflexion e implementacion de propuestas pedagdgicas relacionadas con la implementacion de las
TIC en la escuela, no con el fin de usarlas sin un objetivo definido, sino por el contrario, para
fortalecer los procesos de aprendizaje por medio de materiales mas vivenciales, reales e interactivos,
lo cual ayuda a que los estudiantes generen sus propias redes de aprendizaje y desarrollen las
habilidades requeridas por la sociedad del conocimiento.

En este punto, es importante resaltar que la linea de investigacion Pedagogia, Medios y
Mediaciones orienta la presente intervencion pedagdgica, la cual busca fortalecer procesos de
ensefianza-aprendizaje mediado por las TIC por medio del trabajo colaborativo, donde el estudiante
desarrolle su interés por la educacion ambiental por medio de la implementacion de las herramientas
web en la clase de inglés tanto in-situ como online, con el fin de fortalecer la conciencia ambiental de

los estudiantes.

Enfoque metodoldgico

El objetivo fundamental de esta investigacién es cambiar una conducta en un grupo
especifico de estudiantes del Colegio Policarpa Salavarrieta por medio de un plan de accion
(intervencion pedagdgica), lo cual es una de las caracteristicas de la investigacion accion
participativa (IAP). Vega (2012b, p.44) describe la IAP como un proceso que permite
comprender una situacién presente en una poblacion especifica y donde el investigador también
hace parte del objeto de estudio con el fin de poder dar una solucion que permita transformar el
problema objeto de investigacion. Latorre (2007) citado por Colmenares (2012, p.106), establece

que la AP tiene cuatro caracteristicas propias.
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«“...ciclica..los pasos tienden a repetirse en una secuencia similar; es participativa ya que los
involucrados se convierten en investigadores y beneficiarios de los hallazgos y soluciones o
propuestas; es cualitativa, porque trata mas con el lenguaje que con los numeros y reflexiva,
pues la reflexion critica sobre el proceso y los resultados son partes importantes de cada

ciclo.”

En la siguiente tabla se muestran las etapas existentes en una IAP.

Tabla N. 2 Etapas I1AP

Se parte de la consulta, puntos de vista u opiniones de los actores
Diagnostico sociales con el fin de identificar el tema o problematica susceptible a un

cambio.

Se preparan las posibles acciones o intervenciones que podrian dar una

Planificacion

solucién a la problemadtica en estudio.
Ejecucion Es la puesta en marcha de las acciones tendientes a buscar una solucion.

Se valoran y evaltan los resultados obtenidos a lo largo de la
Evaluacion o

implementacién de la intervencién. Es una actividad permanente que
reflexion

busca dar cuenta de las acciones y transformaciones alcanzadas durante
permanente

la investigacion.

Fuente: Colmenares, A. (2012) Disefio propio
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Poblacion y muestra

El estudio se llevara a cabo con los estudiantes Basica Secundaria del curso 901 del
Colegio Policarpa Salavarrieta Sede A y el grupo esta conformado por 25 estudiantes con edades
comprendidas entre los 13-16 afios, previa autorizacion escrita por parte de la Rectoria (Ver

anexo N.1).

Los estudiantes de esta institucion educativa de caracter oficial ubicado en la localidad 3
Santafé, en su gran mayoria pertenecen al estrato dos y un namero representativo de ellos vive en
La Perseverancia, Santafé, La Paz, EI Consuelo, Laches, Las Nieves y EI Guavio. Con relacion a
su nucleo familiar, un gran namero de ellos vive con uno solo de sus padres, siendo la mama en
la mayoria de los casos; ademas, muchos viven en arriendo en apartamentos y sus padres
trabajan como vendedores ambulantes, empleados o no tienen un trabajo fijo permanente. Otra
caracteristica de esta poblacién es que una cantidad significativa de los acudientes de estos
estudiantes no son bachilleres y muchos de estos hogares reciben apoyo por medio del SISBEN.
Lo anterior no implica la ausencia de hogares tradicionales (papa-mama-hijos) ni de padres

bachilleres y en algunos casos, de profesionales.

Instrumentos recoleccién de datos

La recoleccion de datos es una etapa muy importante e interesante en una intervencion
pedagdgica, ya que esta informacién es la que permite al docente dar respuesta a la pregunta de
formula y la que permitira, en este caso, describir el cambio de conducta frente al fendmeno en

observacion.
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Teniendo en cuenta que la intervencién pedagogica se llevara a cabo con menores de
edad, es importante contar con el aval por escrito de sus acudientes antes de recolectar cualquier

tipo de informacion. (Ver anexo N. 2)

La encuesta

Esta herramienta permite recolectar informacién de manera econémica y anénima y se
aplicara de manera virtual por medio de la aplicacion Google Forms. La importancia de este
instrumento radica en el hecho de que permite al investigador hacer una mejor descripcion de la
poblacidn que participa en esta investigacion y, que, ademas puede ayudar a elaborar un tamizaje
inicial para identificar una conducta de entrada antes de la intervencién pedagogica por medio de

la implementacion de un OVA. (Ver anexo N. 3)

El diario de campo

Vega (2012c, p.52) aclara que este instrumento de recoleccion de datos esta relacionado
con la observacidn y éste debe permitirle al investigador registrar las notas o anotaciones que le
permitan relacionar el problema en estudio con los participantes del mismo. Esta herramienta
debe tener un orden secuencial, asi como un espacio para interpretar los hechos registrados. Este
instrumento permite al investigador registrar los cambios de conducta —si los hubiere- o la
continuidad del comportamiento inicial. En el anexo N. 4 se encuentra el formato del diario de

campo.
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Capitulo 4

Propuesta de intervencién pedagogica

Ruta pedagogica

3. ;Como hacerlo?

1. (Qué hacer?

2. ;:Dénde empezar?

Por medio de un OVA
n el LMS Edmodo y la pagin

a comunidad educativa del
olegio Policarpa Salavarrieta
que no clasifica bien los

residuos y se desperdician
muchos recursos (papel,
plastico, botellas, etc.)

Una intervencién pedagdgica
en el Colegio Policarpa
Salavarrieta que ayude a
disminuir la produccion de
residuos.

4, ;Cuales son las actividades del OVA? 5. ;Con quién trabajar? 6. ;Qué se espera lograr%

Con 25 jévenes de grado
noveno que se caracterizal
por su liderazgo en la

La reduccion de residu
solidos en la institucion y el
ortalecimiento de su conduct

Las actividades involucran foros, analisis
imagenes y videos, presentaciones
Prezi, Power Point, videos elabora
por la docente, Movie Make)
carteleras, creacién de map
conceptuales y videos.

OLN3IWIDITVLIYOL
.

AVLINIIEWY VIONIIONOD

ambiental relacionada con
reciclaje y minimiz
el desperdicio de

recursos en la institucion

Figura N. 1 Ruta pedagdgica. Malaver, C. (2018)

Fostering Students’ Environmental Awareness with 901 students at Policarpa Salavarrieta
School (Fortalecimiento de la conciencia ambiental de los estudiantes de los estudiantes del

Colegio Policarpa Salavarrieta)
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Descripcion
Fostering Students’ Environmental Awareness es un objeto virtual de aprendizaje (OVA),
el cual esta disefiado en la plataforma de aprendizaje Edmodo y en una pagina web

http://www.funnyenglishatpolisal.jimdo.com disefiada en Jimdo busca que los estudiantes del

curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta replanteen sus conductas ambientales en el colegio
por medio de la clase de inglés bajo la modalidad blended-learning (b-learning), ya que algunas
de las actividades se desarrollaran de manera autbnoma en la casa y otras in situ. Es importante
aclarar que no todas las actividades planteadas seran virtuales, la produccion escrita en fisico es
una parte esencial de la estrategia didactica.

Este OVA se desarrollard en un entorno cerrado de aprendizaje, ya que sélo estard
disponible para los jovenes del grado 901, quienes se inscribirdn al curso que se esta disefiando
en Edmodo. En este curso, los estudiantes encontraran contenidos relacionados con la tematica,
asi como actividades y evaluaciones; todo adaptado a un nivel de inglés que sea entendible para
ellos, y enriquecido con materiales multimediales y de la web 2.0 para que ellos puedan plasmar
sus ideas de una manera virtual y fisica, privilegiando la primera, por medio del trabajo
colaborativo.

Objetivo

Fortalecer la conciencia ambiental en los estudiantes del curso 901 del Colegio
Policarpa Salavarrieta en la clase de inglés, con el fin de reducir la produccion de residuos
solidos y mejorar la disposicion de éstos, y asi ayudar a reducir la contaminacion en el

colegio.


http://www.funnyenglishatpolisal.jimdo.com/
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Justificacion

La educacion en la era de la tecnologia, también llamada Nueva Revolucion Industrial,
requiere por parte de los docentes que el quehacer en el aula sea replanteado para poder atraer la
atencion y el interés de los educandos del sigo XXI, quienes son llamado nativos digitales ya que
nacieron rodeados de la tecnologia digital y ésta es algo muy cotidiano para ellos y hace parte de
su lenguaje, mientras que muchos docentes -entre muchas otras personas que no pertenecen a
esta relacion- son Ilamados inmigrantes digitales (Acosta-Silva, 2017, péag. 471 citando a
Prensky, M. (2001)). Es precisamente esta brecha generacional la que produce temor, ya que lo
digital esta cada vez mas presente en nuestra cotidianidad y los jovenes la manejan con mucha
failidad y es innegable que la era digital ha llegado a las aulas y los procesos que alli se llevan a
cabo al pasar de la pizarra, el lapiz y el papel a un mundo digital; por lo tanto, el repensar el
papel del docente en el salon implica que éste involucre las tecnologias de la comunicacion
(TIC), material multimedial y una alta dosis de creatividad y mucho coraje para romper los
paradigmas construidos en la ensefianza en la escuela tradicional y la implementacion de un

AVA es un claro ejemplo de la integracion de la era tecnoldgica con la educacion.

La implementacién de un AVA en los procesos de aprendizaje de los estudiantes permite
que los actores del proceso de aprendizaje tengan una mayor interaccion -ya sea sincronica o
asincronica- y que se relacionen con diferentes tipos de material y actividades que conlleven a un
aprendizaje mas significativo al tiempo de que fortalecen su conciencia con relacién al cuidado
del medio ambiente, el cual es un tema de importancia para todos los habitantes del planeta

Tierra ya que de éste depende su calidad de vida y permanencia en el mismo.
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Estrategia y actividades

La implementacion del OVA Fostering Students’ Environmental Awareness
(Fortalecimiento de la conciencia ambiental de los estudiantes) como estrategia pedagogica
pretende promover y fortalecer la conciencia ambiental en los estudiantes del curso 901 del
Colegio Policarpa Salavarrieta en la clase de inglés y para ello se delimitaran tres momentos y
se definiran las competencias a desarrollar.

Momentos

Apertura

La implementacién del AVA como estrategia pedagdgica iniciara con una aplicacion de
una encuesta (Anexo N.4) con el fin de determinar algunas caracteristicas de los estudiantes
como lo son la edad y algunas de sus concepciones previas en torno a la educacion ambiental y
manejo de residuos solidos, ya que a lo largo de su experiencia en el colegio ellos han
participado en diferentes actividades del Proyecto Ambiental Escolar (PRAE), el cual es de

caracter obligatorio en todos los colegios de Colombia.

En esta etapa, es importante hacer una actividad de sensibilizacion por medio de
fotografias, el reconocimiento medio ambiental del colegio y los videos de las canciones Earth

Song y Do the Evolution.

Desarrollo

Esta es la etapa mas larga de la estrategia, ya que en ella el estudiante estara en contacto
con lecturas, videos, juegos, actividades y evaluaciones sencillas que les permitiran reafirmar,

reacomodar o modificar sus conceptos relacionados con diferentes problemas ambientales con la
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intencion de cambiar su actitud frente a los mismos, lo cual es aspecto propio del

constructivismo.

Durante la etapa del desarrollo, los jovenes trabajaran activamente en su clase en Edmodo
y en las actividades disefiadas para el trabajo en clase. Las actividades se explicardn mas adelante

en la seccion de contenidos,
Cierre

Este es el momento final de la estrategia y en ésta los estudiantes presentaran sus ideas y
propuestas orientadas al mejoramiento del medio ambiente del colegio y la reduccién de

desechos solidos en el mismo.

Otro aspecto importante en la planeacién de la estrategia consiste en tener en cuenta en

todo momento las competencias a desarrollar en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Competencias

La estrategia didactica planeada para lograr el objetivo de este OVA como intervencion
pedagogica, involucra el proceso de aprendizaje del inglés como lengua extranjera, razén por
la cual en nivel de las competencias a desarrollar con los estudiantes es el interpretativo, ya
que lo que se busca es que el estudiante comprenda las situaciones o textos a trabajar y pueda

darles sentido y significado a los mismos.

A continuacion, se plantean las competencias esperadas por parte de los estudiantes de

901.
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Cognitivas

e Identifica el vocabulario relacionado con los diferentes tipos de polucion.
e Reconoce informacidn bésica en textos en inglés cuando se hace referencia a la temética
trabajada.

e Identifica la estructura gramatical de oraciones imperativas.
Procedimentales

e Participa en los foros con conversaciones sencillas relacionadas con la temética
ambiental.

e Produce textos sencillos y coherentes sobre temas que le son familiares.

e Expresa de manera sencilla y coherente sus opiniones e ideas con vocabulario sencillo en
lengua extranjera.

Actitudinales

e Muestra compromiso frente a su proceso de aprendizaje.
e Es respetuoso en su interaccion con sus comparieros.
e Coopera con su propio aprendizaje haciendo uso de diferentes estrategias y
responsabilizandose de su aprendizaje.
Contenidos
La propuesta pedagodgica disefiada para alcanzar el objetivo planteado en la presente
propuesta requiere de la implementacion de un OVA y para ello se seleccioné a Edmodo como el
LMS mas apropiado ya que éste brinda privacidad y seguridad a los estudiantes al ser un curso
cerrado; ademas, al docente-administrador de la plataforma le brinda opciones que permiten el

trabajo colaborativo por medio de foros y la opcion de crear sub-grupos de trabajo asi como la
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posibilidad de asignarles insignias a los estudiantes dependiendo de su responsabilidad y el
alcance de las competencias establecidas para este OVA, sin olvidar que Edmodo permite crear
un libro de seguimiento (planilla de notas) para registrar el trabajo y avance de cada uno de los
estudiantes.

La siguiente imagen es un pantallazo de la pagina de inicio del curso donde se registraran

los 25 estudiantes del curso 901.

Imagen N. 1. Pantalla inicial del curso creado en Edmodo

Fostering Emeronmental — Cédgo [BLOGUEADO. v
Awcareness, ﬁ Escribe tu comentario aqui

el i el
© Administrar Clases
® Crear una Clase BLEBA0 Cancelar o

Debates Fitrar os mensajes por v

|
1) SIf=]

Asgnaciones x

PN Claudia Mslaver publict para 8 Fostering Environmental Awareness
£ Administrar Grupos m Profesor en Colegio Pobcarpa Salavameta
21 de may. de 2018 - 18:48

Types of pollution Concept Map

Entregas (25) | Fecha Limite: Mayo 27, 2018 23:45

Crmap Tools

Fuente: https://www.edmodo.com/home
El trabajo que se desarrolle en Edmodo estara apoyado por la pagina web
www.funnyenglishalpolisal.com, lugar donde se embeberan los juegos creados en Educaplay y el
acceso a Kahoot, ya que Edmodo no permite insertar cédigos HTML.
Las siguientes imagenes corresponden a pantallazos de la pagina web creada para esta

intervencion y que sirve como apoyo al trabajo que se realice en clase y en Edmodo.
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Fuente www.funnyenglishatpolisal.jimdo.com

La siguiente tabla presenta los temas que seradn abordados en este OVA, asi como las

actividades que permitiran a los estudiantes del curso 901 fortalecer su conciencia ambiental.

Tabla N. 3 Actividades y recursos del OVA.

Nombre de la
actividad

Understanding what
pollution and
contamination are about.

Getting to know my
peers

Objetivos Recursos

Presentacion en
Prezi

Sensibilizar a los
estudiantes frente a la
problematica ambiental
por medio del analisis
de fotos y dos videos
musicales.

Diferenciar los
términos
contamination y
pollution.

Participar enun foroen  Foro en Edmodo
inglés para escribir un

breve perfil personal.

Actualizar perfil de los

Evaluacién

n.a.

Se calificara la
participacion de los
estudiantes sin centrar
la atencién en el
componente
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Distinguishing between
pollution and
contamination

Identifying the types of
pollution

Understanding what
plastic pollution is about

I’m breaking up with you

estudiantes en la
plataforma con su avatar
0 propia imagen,
preferiblemente.

Distinguir teéricamente
los términos pollution
y contamination.

Identificar por medio
un video los diferentes
tipos de polucion (noise
pollution, soil pollution,
visual pollution,air
pollution, light pollution)
con el fin de identificar
cudles de éstos se
evidencian en el colegio.

Sensibilizar a los
estudiantes sobre la
importancia de reducir el
consumo de plasticos.

Concientizar a los
estudiantes para reduzcan
de una manera

Presentacion en
Prezi y anélisis de
imagenes.

Actividad orientada
por el docente.

https://www.youtub

e.com/watch?v=ZR

VNGCWGzeY

(Video creado por
la docente)

Presentacion en
Power Point

Video campafia
mares limpios
ONU:

linglistico
exclusivamente

Por medio del analisis

de diferentes imagenes
los estudiantes
identificaran si éstas
corresponden a

pollution o
contamination.
Adicionalmente, como tre
auténomo, en la pagina di
Edmodo ellos expresaran
reaccion frente a la
presentacion trabajada en
y en el foro publicaran un
video que les guste y tenc
como tematica la problen
ambiental del planeta.

Por medio de un
mapa conceptual con
base en el video, los
estudiantes explicaran
en qué consiste cada
tipo de polucion y
mencionaran 3 ek

Elaboracion de una
infografia que refleje
gue productos plasticos
en el colegioyen el
hogar que se pueden
dejar de usar, asi como
los que se pueden
reutilizar varias veces y
los que se pueden
reciclar. Es una
actividad colaborativa.

En carteleras del
tamafio de un octavo de
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Adopting the 4 Rs in my
lifestyle

Consumism, what a
terrible problem!

| Love the Whole World

significativa y a corto
plazo el uso del pléstico
de un solo uso (vasos,
cubiertos, bolsas).

Identificar el concepto
de las 4 Rs: rechazar,
reducir, reusar, y reciclar.

Reforzar el concepto de
las 4 RS con el fin de
reducir el consumo de
productos innecesarios

Identificar la importancia
de los recursos de nuestro
planeta en el dia a dia.

https://www.youtub
e.com/watch?
v=idvDPBHQ6WE

Video 1:
https://www.youtub
e.com/watch?
v=EWXjFLDolIDA

Video 2

https://www.youtub
e.com/watch?

v=gmn5WtiY_rc

Juego interactivo
camparia
Greenpeace:
http://consumo.gree
npeace.es/

Video 1:

https://www.yout
ube.com/watch?v
=DJvJaad-LS4

Video 2:

https://www.yout
ube.com/watch?v
=m5TwT69i1l1U

Power Point

Movie Maker

cartulina, ellos
elaboraran mensajes
cortos acompafiados de
imagenes que inviten a
la comunidad educativa
del Policarpa
Salavarrieta a evitar el
uso innecesario de
productos plasticos.

A cada grupo de trabajo
se le pedira que realice
una infografia digital
que plasme lo
aprendido en los videos
y que ayude a los
demés estudiantes del
colegio a emplear las
cuatro Rs en el colegio
y en la casa.

Quiz sobre el concepto
trabajado con el
material digital
mencionado.

Con base en los videos
trabajados en clase, los
estudiantes crearan su
propio video mostrando
lugares, animales o
cosas que a ellos les
gusta mucho en el
planeta Tierra.
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Letting others hear my Crear una historieta de 6-  Pixton, Canva.
voice vifietas cuyo tema sea el

cuidado medio ambiental

en el colegio.

Fuente: disefio propio

Las siguientes imagenes corresponden a algunos de los recursos mencionados en la anterior tabla.

Video: Taking care of our home

En este video se le presenta a los estudiantes de una manera muy general los diferentes
tipos de contaminacidn existentes y se aclaran los términos contamination y pollution. A

continuacion se presentan algunas imagenes del mismo.

Imagen N.3 Collage video

I _4hic wv a4 JYou ward 40 drink?

7 ‘ﬁ-"— \ L =4 z
(‘ ,.‘J}’ W \V\T( \C\ _"xf’ N ’FO,b/
[ 04 A Vi

Bl ) anrers

Fuente: Claudia Malaver (3 de diciembre de 2014). [Archivo de video]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=Bwc_hxBZn3Y &t=307s
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Juegos con terminologia y tematica ambiental

La gamificacion es una de las estrategias presentes en el OVA de la presente propuesta
pedagogica y la pagina de internet de Educaplay es un sitio que permite la creacion de diferentes
actividades ludicas como adivinanzas, crucigramas, completar textos, ordenar oraciones,
videoquizes, entre otras opciones. Ademas, esta pagina web genera cddigos en HTML para que
las actividades se puedan embeber en diferentes LMS como Blackboard, Moodle o paginas web
creadas con Jimdo. A continuacion se presentan algunas capturas de pantalla de juegos creados

en el mencionado sitio de internet.

Imagen N.4 Collage actividades creadas en Educaplay

Air pollution ® 09 u

Air pollution
0: 03:48
Unscrart e the work 0 s wiat ' posson . s i

It excessive energy. of artificial and wastes It at
obstrusive use ecosystems night. affects and the
light is

Fuente: Claudia Malaver (2018) Environmental Pollution Vocabulary. [Recurso en internet].

Recuperado de

https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3583945/environmental _pollution_vocab.htm
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Kahoot es otra pagina de internet que permite la gamificacion en el aula al permitir la
creacion de juegos que se pueden jugar en clase o como quizes por medio de la aplicacion en el
celular. Estos juegos requieren de atencion ya que la pregunta se proyecta en el TV o en tablero y
los estudiantes deben leer y fijar su atencion en el color del recuadro que tiene la pregunta
correcta para poder seleccionarlo en su computador o smartphone. A continuacion se presentan

algunas imagenes del juego creado en este sitio web.

Imagen N.5 Collage preguntas actividad Kahoot

Fuente: Fuente: Claudia Malaver (2018) Understanding what pollution is about. [Recurso en
internet]. Recuperado de https://create.kahoot.it/details/understanding-what-pollution-is-

about/cb464dc6-ce09-4808-bc89-fd43cadccbeb
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Video Types of pollution

Este video es otro material que busca explicar ampliamente y por medio de videos
embebidos e infografias en qué consiste la contaminacion del aire, el agua, la contaminacion

luminica y del suelo. A continuacion se presentan algunas capturas del mencionado video.

Imagen 6. Pantallazos de video Types of Pollution.

| ” Before starting
bR (W '
TAVIDESO}E: rememper That

@‘ﬂ@[ﬂ] POJUTION 1S caused

bY human acTioNS.

db [ D S

Fuente: Claudia Malaver (6 de mayo de 2018). [Archivo de video]. Recuperado de
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ZRVNGCWGzeY

Presentacion Plastic Pollution

En esta presentacion en Power Point acerca de la contaminacion por el plastico se explica

en que consiste este tipo de contaminacion, se presentan tres videos relacionados con la tematica
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y se dan algunos consejos que permitirian la reduccion del uso de productos plasticos

desechables.

Imagen 7. Muestra diapositivas de la presentacion Plastic Pollution

¢ (DOHI)

oy

A definiticn
approach

How do you think we can reduce
the use of plastic and become
a planet hero? {4

Fuente: Malaver, C. (2018). Plastic Pollution. [diapositivas de PowerPoint].

Luego de ver iméagenes relacionadas con algunas de las actividades planteadas para esta
intervencion, a continuacién, se presentan otros aspectos importantes en la planeacion de la

presente intervencion pedagagica.

Personas responsables

Profesora de inglés del curso 901.
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Beneficiarios
25 estudiantes del curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta quienes de manera indirecta
pueden llegar a beneficiar a la comunidad de la Sede A por medio de una campafia ambiental, la
cual es el producto final de la implementacion del AVA.
Recursos

Humanos

Docente titular de la clase de inglés y los estudiantes del curso 901.
Tecnoldgicos
La sala de bilingliismo del colegio, la cual cuenta con 20 computadores, de los cuales

18 tienen acceso a la internet. Esta sala también cuenta con un videobeam, un telon, un tablero,
un televisor y una impresora multifuncional. Con relacion al internet, éste tiene algunas
limitaciones para acceder a algunos sitios web debido a los filtros de seguridad implementados

por la Secretaria de Educacion del Distrito por medio de la Empresa de Teléfonos de Bogota.

Otros recursos que se emplearan en esta intervencion pedagogica son el OVA creada
en Edmodo, los juegos disefiados en Educaplay, Kahoot y las rabricas de convivencia y trabajo
elaboradas en Classcraft, asi como 2 videos elaborados por la docente encargada de la OVA 'y
otros tomados de YouTube y que se relacionan con el consumismo y la explicacion de los cuatro

Rs: rechazar, reusar, reducir y reciclar.

Evaluacion y seguimiento
La evaluacion del OVA Fostering Students’ Environmental Awareness seguird el modelo
Planificar, Hacer. Verificar y Actuar (PHVA), ya que éste permite el mejoramiento de los

procesos.
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Planificar

Delimitacion del problema de investigacion.

Formulacion de la pregunta y los objetivos.

Identificacion grupo objeto de la intervencion.

Revision de literatura para la construccion del marco referencial

Hacer

Disefio de la estrategia pedagdgica.

Disefio y construccion del OVA

Disefio y seleccion de recursos didacticos mediados por las TIC.

Conformacién de los subgrupos de trabajo

Verificar

Ejecucidn de las actividades que conforman el OVA.

Analisis del instrumento de recoleccion de datos para verificar la efectividad de los

contenidos del OVA.

Verificacion del alcance de las actividades planteadas en el OVA.

Registro de evidencias de las actividades

Actuar

Revision permanente y actualizacion -si fuese necesario- de las tematicas y

actividades del OVA.

Comprobacion de la pertinencia y alcance de las actividades.

Evaluacion permanente de las actividades y recursos.

Fuente: Espitia, E (2015) Disefio propio
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Capitulo 5

Conclusiones y recomendaciones

En el presente capitulo se presentan las conclusiones y recomendaciones que surgen a
raiz del disefio y planeacion de la propuesta pedagodgica Fostering Students’ Environmental

Awareness.

La incorporacion de las TIC en la clase de inglés para hablar de la problematica
ambiental del planeta y del colegio, permite que los estudiantes tengan un acercamiento mas real
hacia este fenGmeno, ya que por medio de los videos, imagenes e infografias se pasa de una clase
magistral a una clase méas activa y participativa lo cual genera un mayor impacto en los
estudiantes, lo cual puede permitir alcanzar el objetivo planteado en la presente intervencion

pedagogica.

Por otra parte, es importante tener en cuenta que la informatica y la tecnologia no
reemplazan al docente, pero si requieren de nuevas practicas docentes al incorporar las TIC en el
aula con el fin de ayudar a los estudiantes en su proyeccion hacia el futuro, evitando asi una

posible exclusién al no hacer parte de la sociedad del conocimiento.

También es posible afirmar que a través del OVA se puede fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje tanto del inglés como de la tematica el cuidado del medio ambiente

En cuento a la planeacion de una intervencion pedagdgica por medio de un OVA, este es
un reto para los docentes, pero a la vez es la oportunidad de replantear el quehacer pedagdgico en

aras de reducir la brecha digital y generacional que existe entre los educadores y los estudiantes.
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Trabajar tematicas que le son familiares a los estudiantes, pero por medio de la lengua
extranjera inglés ayuda a un mejor entendimiento de las diferentes teméticas planteadas en las

actividades planteadas para este OVA.

El uso de diferentes recursos multimediales Ilama la atencion de los estudiantes en clase y
favorece su atencion lo cual evidencia la importancia de emplear las TIC por parte de los

docentes.

Para finalizar, la diversidad de los materiales y temas que se le presentan a los estudiantes
permite que ellos se sientan interesados en profundizar su conocimiento con lo cual existe la
posibilidad de que ellos desarrollen procesos de aprendizaje autdbnomo (PLE) y también que
involucren lo aprendido en su cotidianidad a la vez que multiplican este conocimiento con su

familia.

Recomendaciones

e Es necesario tener presente que aunque los estudiantes son jovenes, no todos ellos
manejan las herramientas web 2.0 con facilidad, ya que por lo general las emplean para
su entretenimiento, no para fortalecer sus procesos de aprendizaje.

e Es indispensable no dar por hecho que los estudiantes van a desarrollar todas las
actividades de la manera en que éstas fueron planeadas. Se pueden presentar
inconvenientes como la falta de compromiso, el desinterés por el trabajo escolar o el
olvido de la cuenta o clave de acceso al LMS Edmodo.

e Promulgar al interior del Colegio Policarpa Salavarrieta la importancia de implementar
las TIC en los procesos pedagogicos sin limitarlas al uso de un computador y un

videobeam.
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e El cuidado y la proteccion del medio ambiente es trabajo de todos, no se puede limitar
solamente al PRAE de las instituciones educativas y a los profesores del Ciencias

Naturales.
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Anexo N. 1

Permiso implementacion intervencion pedagdgica en el colegio por parte de Rectoria

Bogota D.C., febrero 7 de 2018
Sefiores
COLEGIO POLICARPA SALAVARRIETA
Atn. Lic. Soraya Florez
Rectora
REFERENCIA: Autorizacion para desarrollar intervencion pedagdgica
Cordial saludo.

Respetuosamente me dirijo a usted para solicitar su autorizacion para desarrollar en el colegio una intervencion pedagégica cuyo nombre es
“Implementacion de un AVA como herramienta de fortalecimiento de una conciencia ambiental en estudiantes de grado noveno del Colegio
Policarpa Salavarrieta”. Este proyecto busca desarrollar en los estudiantes acciones que conlleven a disminuir el mal manejo de los residuos
solidos de colegio por parte de los jévenes del curso 901. La realizacién de esta intervencion es parte del plan de estudios de la Especializacién en
Informaética para el Aprendizaje en Red de la Fundacion Universitaria Los Libertadores.

En cuanto al tiempo estimado para la recoleccion de datos y la implementacion de la intervencion, éstas tendran una duracién de 2 meses
aproximadamente y se llevaran a cabo por medio de la aplicacién de una encuesta, un formato de observacién (diario de campo), registros
fotogréficos y la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA).

Es importante aclarar que en este proyecto se les garantiza a los participantes que:

1. Sus verdaderos nombres se mantendran en anonimato.
Los datos recogidos s6lo seran empleados para este proyecto.
3. La participacion en este proyecto no incidird de manera alguna en el proceso de evaluacion de la clase de
inglés.

4. Los registros fotograficos sélo se utilizaran como evidencias de esta intervencion.

Agradeciendo de antemano su atencion,

Atentamente,

Claudia M, Malaver
M.A. in Applied Linguistics to TEFL

Estudiante especializacion Fundacion Universitaria Los Libertadores
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Anexo N.2

Permiso participacion en la intervencion pedagdgica por parte de los padres

Bogota D.C. de 2018

Sefior

Padre de familia y/o acudiente

Mi nombre es Claudia Malaver y soy la docente de inglés de su hijo(a) del curso 901. En

este momento me encuentro cursando una especializacion en Informatica para el Aprendizaje en Red en la
Fundacion Universitaria Los Libertadores, razon por la cual estoy adelantando una investigacion relacionada con
implementacion de un AVA como herramienta de fortalecimiento de una conciencia ambiental en estudiantes del
curso 901 del Colegio Policarpa Salavarrieta Sede A.

El motivo de esta carta es solicitar su autorizacidn para que su hijo(a) participe en este estudio y que la informacién
que él/ella brinde al respecto sea empleada Unicamente en la investigacion antes mencionada. En caso de autorizar
su participacion, debe saber que los datos recolectados durante este tiempo serdn anénimos y se emplearan solo con
fines académicos.

Agradeciendo de antemano su apoyo, tiempo y atencion,

Claudia Marcela Malaver
Docente inglés 901

Colegio Policarpa Salavarrieta

Yo identificado con C.C. de Bogota, autorizo a mi
hijo(a) del curso 901 identificado con NUIP de

para que participe en la investigacion Implementacion de un OVA como herramienta de fortalecimiento de una

conciencia ambiental en estudiantes de grado noveno del Colegio Policarpa Salavarrieta Sede A.

Nombre Firma

CC. Celular




Anexo N. 3

Encuesta Identificacion del Grupo

Encuesta identificacion poblacion y
conciencia ambiental del curso 901
del Colegio Policarpa Salavarrieta

La prasente encuesta tiena como fin igentificar algunas conductas relacionadas con el manejo de
residuos sélidos en el colegio Policarpa Salavarrieta, asi como otros aspectos relacionados con la
contaminacion ambiental. Agradezco su honestidad al contestar |as siguientes preguntas.

SIGUIENTE L] Pagina 1 de 3

Seccion 2 de 3

Caracterizacion del curso

*

Soy...

Hombre

Mujer

Mi edad esta comprendida entre los... *

12-13 afios
14-15 afios

16-18 afios

Seccion 3 de 3 x

Identificando la cultura ambiental

Las siguientes preguntas buscan identificar el comportamiento de cada uno de ustedes frente al manejo de residuos
salidos en el colegio y la insidencia de esta conducta en |a contaminacion ambiental de la ciudad
¢Consideras que en el colegio hay algin tipo de contaminacion? *

Si

Mo

Talvez



¢Piensas que botar cualquier tipo de residuo en una caneca de basura es
suficiente para cuidar el medio ambiente?

Si
Mo

Tal vez

¢ Tus profesores te han explicado por qué existen canecas de basura de
diferentes colores?

Si

Mo

¢Sabes en qué caneca depositar los diferentes residuos (basura) que
generas en el colegio?

si
Mo
En tu saldn los estudiantes y profesores clasifican los residuos sélidos? *
si

Mo

¢Entu casa clasifican los residuos sélidos? *
si

No

¢Dénde crees que terminan los residuos producidos en el colegio? *
Relleno Dofia Juana
Centro de reciclaje

Recicladores

¢Sabes como clasificar los residuos solidos que se producen en el colegio y
en tu hogar?

Si

No

Selecciona los residuos del colegio y/o casa que consideras se podrian
reusar o reciclar. Mas de una respuesta es permitida.

bolsas del refrigerio
servilletas usadas
cartulina escrita con marcador

vasos del yogurth o postre

58



«carton paja

cajas de tefra-pack

hojas arrugadas

vasos plsticos desechables

recipientes de icopor

botellas plasticas

¢l esfero sin tinta

&l pape! kraft

‘empaques de comida rapida

papel plastificado

Baterias del celular

Pilas

De las siguientes situaciones, cual crees que se relaciona con la
contaminacién? Esta pregunta acepta varias respuestas

Gritar en el salén

Escuchar misica con un alto volumen
Rayar las mesas, escritorios o paredes
Elaborar carteleras

Esconder refrigerios en el saldn o lockers

Estrenar cuadernos todos los afios

¢En el colegio hay campafias para ensefiar a la comunidad a reciclar, reusar y *

reutilizar?
5i

No

¢Has aplicado en el colegio y/o en tu casa lo aprendido en los talleres de
PRAE?

Si

No

*

59



60

Anexo N. 4

Diario de campo

Fecha: Hora: Lugar:

Tipo de nota Descriptiva Metodoldgica

Interpretacion

Tomado de Vega, D. (2012) Disefio Metodoldgico. En Iniciacion a la Investigacion



