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Resumen

El proyecto pedagogico “El juego ludico como estrategia didactica en la ensefianza -
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de grado cuarto de primaria de la institucion
educativa Jorge Eliecer Gaitan del municipio de Orito (Putumayo)” el cual consistio en
implementar y analizar un juego ludico matematico, donde se analiz6 el comportamiento de los
estudiantes del grado 4° 1. Dicha investigacion permitié tener evidencias significativas el
cambio de actitud durante y posterior a la implementacién del juego ludico; como la
concentracion, comparfierismo y trabajo en equipo durante y después de la realizacion; donde la
mayoria de estudiantes estuvieron atentos a las indicaciones realizadas y a las reglas del juego.
Se evidencid entusiasmo y concentracion de los participantes por realizar la actividad en el
menor tiempo posible. Posterior al juego se notaron cambios comportamentales donde los
participantes dejaron ver la euforia y alegria producto del juego. Lo cual permite constatar que
las estrategias ludicas — pedagogicas son de gran ayuda en el aprendizaje y la convivencia

escolar.



Abstract

The pedagogical project” The ludic game as a didactic strategy in the teaching - learning
of the mathematics in students of forth grade of primary of educational institution Jorge Eliécer
Gaitan of Orito municipality ( Putumayo) which consisted of implement and analyze a
mathematic ludic game, where we analized the invironment of the students of forth grade. That
research let us having significative evidence the behevior change during and next to the
implementation of ludic game; like concentration, companionship, work group during and next
of the development; where most of students were attentive to the indication made and to the
game rules. It evidenced excitement and concentration by participants to do the activity in the
shorter possible. After to the game we observed change in the environment where the
participants let see the euphoria and joy as result of the game which let us determine that the

pedagogical ludic strategies are great help in the learning and the social coexistence.
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1. Problema
1.1 Planteamiento del problema

De acuerdo a los resultados de las pruebas saber 3°, 5°, 9° y 11 se evidencia que una de
las asignaturas en la que se presenta mayor falencias, es en el area de matematicas, cabe
mencionar que esta es una problematica que se presenta en su gran mayoria en las instituciones
educativas estatales y privadas por lo cual el colegio Jorge Eliecer Gaitan no es la excepcion.

En la institucion educativa se puede evidenciar en los grados de primero de primaria
hasta grado undécimo que el promedio en el area de matematicas es bajo, cuando se finaliza el
afio escolar es una de las areas que presenta el mayor numero de estudiantes con reprobacion,
especificamente en los grados cuartos, algunos miembros de la comunidad educativa afirman que
esto ocurre debido a la falta de preparacion en el grado tercero, al ambiente escolar o al aspecto
cultural como creencias, actitudes y acciones de miedo hacia el area de las matematicas, la
negacion a aceptarlas como parte de nuestro diario vivir, la cual en su mayoria es trasmitida de
padres a hijos y miembros de la comunidad, al analizar el nicleo social de los nifios muchos
provienen de hogares de padres con un escaso o nulo nivel educativo .

A los estudiantes del grado 4 de primaria se les dificulta efectuar operaciones
matematicas basicas, presentan confusion a la hora de aplicar las operaciones, se desconcentran
con facilidad, presentan acciones alegres en los cambios de miembros clase, jugando y saltando
de manera emotiva, algunos estudiantes manifiestan aburrimiento por las matematicas, las ven
como algo tedioso y sin sentido lo que genera desatencion y aburrimiento dificultando el

aprendizaje.



Las dificultades para aprender las operaciones béasicas en los nifios es una de
las preocupaciones mas comunes en los docentes y las familias de estudiantes de Primaria, pues a
diferencia de otros conceptos matematicos, nadie discute que aprender a operar s muy necesario
e imprescindible tanto para desenvolverse en la vida cotidiana como para avanzar en el
aprendizaje de las matematicas.

Con el fin de buscar soluciones se propone implementar un proyecto ludico y recreativo
en el cual la institucién educativa incluya en los planes de estudio del &rea de matematicas
actividades dinamicas para que los estudiantes se motiven, se aminore la fobia por los nimeros
y se propenda el agrado a la asignatura.

1.2 Formulacion del problema

¢Qué estrategias contribuyen en el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas de
estudiantes del grado 4 de la Institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitan del municipio de Orito
Putumayo?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general.

Implementar estrategias ludicas que contribuyan a mejorar el proceso ensefianza -
aprendizaje de las operaciones matematicas.

1.3.2 Objetivos especificos.
> Identificar situaciones que dificultan la aplicacion de las operaciones basicas en
estudiantes de grado cuarto de la institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitan
> Disefar juegos ludicos que permitan mejorar las habilidades para realizar operaciones

basicas en los estudiantes de grado cuarto de la institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitan
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> Desarrollar concursos en el aula que incluyan la ludica como herramienta de aprendizaje
matematico para mejorar el agrado por la asignatura
1.4 Justificacion

El maestro debe potenciar el juego como un medio para lograr los objetivos planteados,
ya que “la actividad ludica constituye una pieza clave en el desarrollo integral del nifio”*

Diversos autores, ademas, coinciden en los multiples beneficios que puede aportar el
juego en el aprendizaje matematico, puesto que produce una manera satisfactoria y divertida de
adquirir conocimiento, a la vez que requiere, por parte de los alumnos, un buen nivel de atencion,
memoria, concentracion, esfuerzo, etc.

La pedagogia moderna recurre a él juego con fines educativos, ya que es un elemento de
motivacion que hace mas ameno y facilita el aprendizaje.

Segun Vygotsky, “el juego es como un instrumento y recurso socio-cultural, que tiene el
papel de impulsar el desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de funciones como la
atencion o la memoria™?

Al implementar el juego en las actividades académicas de los estudiantes, se pretende que
los participantes mejoren la concentracion y destreza para resolver las operaciones matematicas,
también se espera que mejore la parte comportamental, debido a los grandes beneficios que ha
demostrado el juego en las instituciones educativas donde se ha implementado. Segun
Jean Piaget (1956), “el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la
asimilacién funcional o reproductiva de la realidad seglin cada etapa evolutiva del individuo™

por lo anterior el investigador difiere que el juego se convierte en una estrategia didactica de vital

'Edo i Basté, (2001), UNIR Facultad de Educacién p. 1. 2013)
>Vygotsky, Enfoque Sociocultural Educere, vol. 5, nim. 13, pp. 41-44 (1979)
* Jean Piaget ,Vigotsky, Groos Teorias de los Juegos: Piaget, (1956)
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importancia que se debe tener en cuenta en las actividades académicas como parte formadora del

menor, facilita el proceso de aprendizaje.
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2. Marco referencial

2.1 Antecedentes investigativos
2.1.1 Antecedente Internacional

En la investigacion el juego como estrategia didactica para mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la multiplicacion y divisién, en los estudiantes de quinto grado de la
Escuela de Educacion General Basica “Miguel Riofrio”; se desarrollaron estrategias didacticas
para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la multiplicacion y division.

La ejecucidn de este proyecto la realizaron a través de El juego implementado a los
participantes de la investigacion fueron un docente y 27 estudiantes del quinto grado “B” de la
Escuela de Educacion General Bésica “Miguel Riofrio”; a través de estudios descriptivos que se
enmarcaron en un enfoque mixto (cuanti-cualitativo) y un disefio cuasi-experimental. Los
materiales fueron: tecnoldgicos y de escritorio; los métodos: cientifico, observacional, analitico,
sintético, deductivo, hermenéutico y estadistico; las técnicas: observacion, encuesta, entrevista y
prueba escrita; los instrumentos: guia de observacion, cuestionario y test; y, los procedimientos:
fundamentacién tedrica diagnostico, disefio, planificacion, aplicacion y evaluacion de la
propuesta.

Como resultados los estudiantes tenian dificultades en el aprendizaje de la multiplicacion
y division, ya que el docente no utilizaba el juego como estrategia didactica para ensefiarles a
multiplicar y dividir de manera divertida y significativa. Se concluye que el uso del juego como
estrategia didactica si contribuye a mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los

educandos para efectuar multiplicaciones y divisiones®.

* Puchaicela, Daniela. 2018. El juego como estrategia didactica para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la multiplicacion y divisién.
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20779/1/TESIS%20DANIA%20PUCHAICELA.pdf
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En la investigacion se observa que el estudiante aprende mas facil y de manera divertida a
través del juego. Como lo podemos evidencias al analizar los resultados obtenido en la
investigacion realizada.

2.1.2 Antecedente Nacional

La investigacion Jugando y probando vamos acertando, herramientas didacticas para
potencializar el desarrollo de competencias de pensamiento numérico, la cual esta enfocada en
fomentar destrezas y habilidades matematicas a través de estrategias Iudicas y artisticas.

El proyecto se plantea y desarrolla a través de una linea de investigacion, la cual lleva a
seleccionar el colegio y al grupo de estudiantes, con los cuales se va a desarrollar la actividad. En
este caso escogieron a 30 estudiantes del grado tercero, 5 de bésica primaria de la escuela José
Ramon Bejarano de la comuna 15, de la ciudad de Cali, barrio Agua blanca.

El resultado observado al implementar las actividades es la reduccion del estrés en los
estudiantes y mayor motivacion por la realizacion de actividades en el 4rea de matematicas.”

En el desarrollo e implementacion de la investigacion se observa la existencia de

parametros “etapas investigativas” las cuales dan soporte y viabilidad al proyecto.

2.1.3 Antecedente Local

La investigacion el juego en el aprendizaje del guagua, se enfoca en la importancia que
tiene el juego, como un recurso educativo fundamental en el area de las matematicas

El proyecto fue desarrollado y ejecutado con base a la investigacion descriptiva o método
descriptivo de investigacion teniendo en cuenta que es el procedimiento usado en ciencia para

describir las caracteristicas del fendmeno, sujeto o poblacion a estudiar. Al contrario que el

> Cuesta, Cecilia. Enero 2019. Jugando y Probando vamos acertando.
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1895/Cuesta_Celia_Marmolejo_Julieta_2019.pdf?
sequence=1&isAllowed=y
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método analitico, no describe por qué ocurre un fenémeno, sino que se limita a observar lo que
ocurre sin buscar una explicacién. Junto con la investigacion comparativa y la experimental, es
uno de los tres modelos de investigacién empleados en el area de la ciencia. Este tipo de
investigacion no comprende el empleo de hipétesis ni predicciones, sino la busqueda de las
caracteristicas del fendmeno estudiado que le interesan al investigador.

Como menciona el método descriptivo, la investigacion de este trabajo se sustenta bajo la
descripcién de lo observado, dando como resultado que los nifios tienen un bajo rendimiento
académico, como también del desinterés de esta area por parte de los alumnos del grado tercero,
de la institucién educativa de los Arrayanes del municipio de cérdoba.

El resultado obtenido durante los dos periodos que se ha realizado la practica
pedagdgica, se ha podido evidenciar de un modo directo la integracion a traves del juego, y la
apropiacion de nuevos conceptos matematicos en el aula de clases evidenciando avances
positivos en el proceso de aprendizaje. Otro aspecto fundamental es que se aprende
divirtiéndose®.

Se evidencia en la investigacion que tomaron como referencia juegos y costumbres
autoctonas propias de la regién, para potencializar en conocimiento matematico en los nifios.

2.2 Marco teorico

En todo proyecto de investigacion se requiere establecer un conjunto de teorias, enfoques
y antecedentes que nos permiten abordar el problema, en esta oportunidad no se puede dejar de
lado éste principio cientifico nuevo, ya que nos sirve para no cometer errores en nuestro estudio

a desarrollar.

A continuacion se relacionan las bases tedricas que sustentan este estudio.
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Para Piaget (1896—-1980) el conocimiento matematico se desarrolla como consecuencia de
la evolucidn de estructuras més generales, de tal manera que la construccion del nimero es
correlativa al desarrollo del pensamiento I6gico. Los nifios antes de los seis o siete afios de edad
son incapaces de entender el nimero y la aritmética porque carecen del razonamiento y
conceptos Idgicos necesarios.

Segun Vygotsky (1924) es vital en el proceso académico enfatizar sobre la importancia
del juego en las relaciones del nifio, “Establece que el juego es una actividad social, en la cual
gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles”, enfatiza en los
juegos simbolicos, como el nifio transforma objetos y los convierte en otros segln la
imaginacion.

Para Jean Piaget (1956), “el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del
individuo”. Asegura que juego es un aspectos esenciales del desarrollo, lo asocia con “tres
estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es
simple ejercicio (parecido al anima); el juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado
(colectivo, resultado de un acuerdo de grupo)”. La teoria centra en las funciones cognitivas.

Caneo, M. (1987). El juego y la ensefianza de la Matematicas. En este articulo se propone
esbozar la importancia que tiene el juego en el aprendizaje de las matematicas, ya que este brinda
la oportunidad de construir el conocimiento y desarrollar la capacidad de analisis, observacion e
ingenio agudizando el pensamiento I6gico matematico del estudiante, teniendo presente el rol del

docente.

® Rivera, Gladis. 2019. EI Juego en el aprendizaje del Guagua.
https://repository.unad.edu.co/bitstream/handle/10596/26378/oasanchezg.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Zapata (1990) acota que el juego es “un elemento primordial en la educacion escolar”.
Los nifios aprenden més mientras juegan, por lo que esta actividad debe convertirse en el eje
central del programa. La educacién por medio del movimiento hace uso del juego ya que
proporciona al nifio grandes beneficios, entre los que se puede citar la contribucion al desarrollo
del potencial cognitivo, la percepcion, la activacién de la memoria y el arte del lenguaje.

Para Maria Montessori "jugar es el trabajo de los nifios". A partir de esta premisa se
estructura un método que permite a los nifios adaptarse y aprender del medio en el que se
desarrollan gracias al juego, el cual permite al nifio desarrollar su independencia, tomar
decisiones propias e ir paulatinamente desarrollando su capacidad para enfrentarse a problemas y
encontrar la solucién por si mismo.

Segun la publicacion de UNICEF “Deporte, Recreacion y Juego”, el deporte, la
recreacion y el juego fortalecen el organismo y evitan las enfermedades, preparan a los nifios y
nifias desde temprana edad para su futuro aprendizaje, reducen los sintomas del estrés y la
depresion; ademas mejoran la autoestima, previenen el tabaquismo y el consumo de drogas
ilicitas y reducen la delincuencia.

Asimismo, en esa publicacion se dice que la inactividad fisica ocasiono en el mundo
alrededor de 1.9 millones de muertes en el 2000, y se estima que causo entre el 10 y el 16% de
todos los casos de diabetes y de cancer de mama y colon, y cerca del 22% de los casos de
cardiopatias.

Segun la psicologa Pilar Rubio del Centro de Estimulacién Temprana y Desarrollo
Integral de Nifios y Nifias (Amazing Babies), existen diferentes clases de juguetes, como son los

juguetes funcionales o de experimentacion, que se dan durante el primer afio de vida. Con este
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tipo de juego el infante reconoce su cuerpo, desarrolla el placer por el juego, descubre el tamario
de las cosas y las formas de los objetos que manipula.

Otro tipo de juguetes mencionado por la licenciada Rubio es el simbdlico o de
representacion, este es apropiado mas o menos a los dos afios y hasta los cuatro afios y medio;
aqui la imaginacién es confundida con la realidad, pero poco a poco tienden a ser mas similares,
por ejemplo jugar al doctor.’

El Diccionario de la Real Academia Espafiola lo contempla como un ejercicio recreativo
sometido a reglas en el cual se gana o se pierde. Sin embargo, la propia polisemia de éste y la
subjetividad de los diferentes autores implican que cualquier definicion no sea mas que un
acercamiento parcial al fenémeno ludico (Paredes, 2002, p. 21). Se puede afirmar que el juego,
como cualquier realidad sociocultural, es imposible de definir en términos absolutos y, por ello,
las definiciones describen algunas de sus caracteristicas.

Viciana y Conde (2002, p. 83) definen el juego como “un medio de expresion y
comunicacion de primer orden, de desarrollo motor, cognitivo, afectivo, sexual, y socializador
por excelencia”. Para estos autores, el juego es un elemento clave para el desarrollo de las
potencialidades afectivas, sensoriomotrices, cognitivas, relacionales y sociales del nifio.

Para Carmona y Villanueva (2006, p. 11) el juego es “un modo de interactuar con la
realidad, determinado por los factores internos (actitud del propio jugador ante la realidad) de
quien juega con una actividad intrinsecamente placentera, y no por los factores externos de la
realidad externa”. En el adulto el mundo exterior se convierte en meta de nuestras acciones, con

la que logramos unos resultados; en el juego existe un predominio de los medios (subjetivos)

” Loreta Acevedo, Derecho al Juego, Deporte y Recreacion.
https://www.unicef.org/republicadominicana/politics_11167.htm


https://www.unicef.org/republicadominicana/politics_11167.htm
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sobre los fines (objetivos). En otros términos, podriamos decir que en la vida cotidiana la mayor
parte de las actividades que se realizan constituyen un medio para conseguir una meta
determinada, mientras que el juego constituye un fin en si mismo, ya que la accién ludica
produce placer, alegria y satisfaccion al ejecutarla, al igual que el arte, el juego posee una
ejecucion que sélo tiene como finalidad realizarse en si mismo.

Segun Garaigordobil y Fagoaga (2006, p. 18), el juego es “una actividad vital en
indispensable para el desarrollo humano”, ya que contribuye de forma relevante al desarrollo
integral del nifio durante su infancia. El juego es una necesidad vital, porque el nifio necesita
accion, manejar objetos, relacionarse con otros nifios, y esto precisamente es lo que hace en el
juego. Para estos autores, el juego infantil subyacente en los programas de juego cooperativo se
define desde siete pardmetros o caracteristicas: placer, libertad, proceso, accion, ficcion, seriedad
y esfuerzo El juego se puede definir como una actividad placentera, libre y espontanea que se
realiza con el fin de disfrutar, y ayuda al nifio a conocerse a si mismo, a relacionarse con los

demas y a comprender el mundo que le rodea.

2.3 Marco Legal

Los proyectos a desarrollar deben estar ajustados a las normas establecidas en el pais en
el cual se desarrolla, los cuales deben estar ajustados y cumplir con la reglamentacion
establecida, brindando soporte juridico ante cualquier entidad nacional y extranjera.

La constitucion Colombia 4.3.1 Constitucion Politica de Colombia de 1.991 Articulo 67
La educacion es un derecho de la persona y un servicio pablico que tiene una funcion social; con
ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores

de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz
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y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural,
cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

Ley general de la educacion 115 de 1994 el objeto de la ley. La educacion es un proceso
de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes.

Ley General de Educacién 115 de Febrero 8 de 1994 La presente Ley sefiala las normas
generales para regular el Servicio Publico de la Educacion que cumple una funcidn social acorde
con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en
los principios de la Constitucion Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona,
en las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio
publico. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, define y desarrolla la
organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica (primaria 'y
secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, a adultos,
a campesinos, a grupos etnicos, a personas con limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con
capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitacion social. La Educacion
Superior es regulada por ley especial, excepto lo dispuesto en la presente Ley.

ARTICULO 20. Servicio educativo. El servicio educativo comprende el conjunto de
normas juridicas, los programas curriculares, la educacion por niveles y grados, la educacion no
formal, la educacion informal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales
(estatales o privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los recursos humanos,
tecnologicos, metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros, articulados en procesos y

estructuras para alcanzar los objetivos de la educacion.
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ARTICULO 3o. Prestacion del servicio educativo. El servicio educativo sera prestado en
las instituciones educativas del Estado. Igualmente los particulares podran fundar
establecimientos educativos en las condiciones que para su creacion y gestion establezcan las
normas pertinentes y la reglamentacion del Gobierno Nacional. De la misma manera el servicio
educativo podra prestarse en instituciones educativas de caracter comunitario, solidario,
cooperativo o sin &nimo de lucro.

ARTICULO 4o. Calidad y cubrimiento del servicio. Corresponde al Estado, a la sociedad
y a la familia velar por la calidad de la educacion y promover el acceso al servicio publico
educativo, y es responsabilidad de la Nacién y de las entidades territoriales, garantizar su
cubrimiento. El Estado debera atender en forma permanente los factores que favorecen la calidad
y el mejoramiento de la educacion; especialmente velara por la cualificacion y formacion de los
educadores, la promocion docente, los recursos y métodos educativos, la innovacion e
investigacion educativa, la orientacion educativa y profesional, la inspeccion y evaluacién del
proceso educativo.

ARTICULO 5o. Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines: 1. El pleno
desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los derechos de los
demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral, fisica, psiquica,
intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos. 2. La
formacion en el respeto a la vida y a los demaés derechos humanos, a la paz, a los principios
democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como en el
ejercicio de la tolerancia y de la libertad. 3. La formacion para facilitar la participacion de todos

en las decisiones que los afectan en la vi da econdmica, politica, administrativa y cultural de la
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Nacion. 4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios. 5. La adquisicién y generacion de los
conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales,
geogréficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el
desarrollo del saber. 6. El estudio y la comprensién critica de la cultura nacional y de la
diversidad étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.
7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones. 8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con latinoamérica y el
Caribe. 9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucién a
los problemas y al progreso social y economico del pais. 10. La adquisicion de una conciencia
para la conservacion, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida,
del uso racional de los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura
ecologica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacién. 11. La formacion en la
practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi como en la
valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y social. 12. La formacion para
la promocidn y preservacion de la salud y la higiene, la prevencidon integral de problemas
socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y la utilizacion adecuada del

tiempo libre, y 13. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
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investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le
permita al educando ingresar al sector productivo.

ARTICULO 60. Comunidad educativa. De acuerdo con el articulo 68 de la Constitucion
Politica, la comunidad educativa participara en la direccion de los establecimientos educativos,
en los términos de la presente Ley. La comunidad educativa esta conformada por estudiantes o
educandos, educadores, padres de familia o acudientes de los estudiantes, egresados, directivos
docentes y administradores escolares. Todos ellos, segiin su competencia, participaran en el
disefio, ejecucién y evaluacién del Proyecto Educativo Institucional y en la buena marcha del
respectivo establecimiento educativo.

ARTICULO 7o. La familia. A la familia como nucleo fundamental de la sociedad y
primer responsable de la educacion de los hijos, hasta la mayoria de edad o hasta cuando ocurra
cualquier otra clase o forma de emancipacion, le corresponde: a) Matricular a sus hijos en
instituciones educativas que respondan a sus expectativas, para que reciban una educacion
conforme a los fines y objetivos establecidos en la Constitucion, la ley y el proyecto educativo
institucional; b) Participar en las asociaciones de padres de familia; ¢) Informarse sobre el
rendimiento académico y el comportamiento de sus hijos, y sobre la marcha de la institucion
educativa, y en ambos casos, participar en las acciones de mejoramiento; d) Buscar y recibir
orientacion sobre la educacion de los hijos; ) Participar en el Consejo Directivo, asociaciones o
comités, para velar por la adecuada prestacion del servicio educativo; f) Contribuir
solidariamente con la institucion educativa para la formacién de sus hijos, y g) Educar a sus hijos
y proporcionarles en el hogar el ambiente adecuado para su desarrollo integral.

ARTICULO 8o. La sociedad. La sociedad es responsable de la educacion con la familia y

el Estado. Colaborara con éste en la vigilancia de la prestacion del servicio educativo y en el
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cumplimiento de su funcion social. La sociedad participara con el fin de: a) Fomentar, proteger y
defender la educacion como patrimonio social y cultural de toda la Nacion; b) Exigir a las
autoridades el cumplimiento de sus responsabilidades con la educacién; c) Verificar la buena
marcha de la educacion, especialmente con las autoridades e instituciones responsables de su
prestacion; d) Apoyar y contribuir al fortalecimiento de las instituciones educativas; €) Fomentar
instituciones de apoyo a la educacidn, y f) Hacer efectivo el principio constitucional segun el
cual los derechos de los nifios prevalecen sobre los derechos de los demas.

ARTICULO 9o. El derecho a la educacidn. El desarrollo del derecho a la educacion se

regira por ley especial de caréacter estatutario®

8 Ley General de Educacién 115 de Febrero 8 de 1994.
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
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2. Disefio de la investigacion

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

El tipo de investigacion implementado en este proyecto es de enfoque cualitativo, pues se
pretende comprender o explicar el comportamiento de un grupo de estudiantes.

El presente PID responde a la linea de investigacion institucional de evaluacion,
aprendizaje y docencia, la cual contiene tres ejes fundamentales: evaluacion, aprendizaje y
curriculo. Estos son esenciales en la propuesta formativa y su constante analisis es uno de los
retos de los sistemas educativos contemporaneos.

La linea busca circunscribirse al desarrollo histérico institucional, ya que prioriza la
responsabilidad como parte integral de una propuesta formativa de calidad. Parte de esa
responsabilidad esta en la evaluacion permanente, que debe ser asumida como parte integral del
proceso educativo. Gracias a ésta, la Institucion encuentra y entiende las posibilidades reales de
mejorar el proyecto formativo. Esta linea de investigacion concibe la educacion como proceso
complejo, inacabado e incierto que requiere del acompafiamiento de la evaluacion para
identificar logros y oportunidades.9
Objetivo:

Fortalecer la reflexidn, el debate, la construccion, de-construccion y difusion del
conocimiento en torno a las problematicas de la evaluacion, el curriculo y la docencia,
vinculando el ejercicio investigativo a redes de conocimiento en ambitos institucionales, de

programas en los niveles de pregrado y posgrado y educacion media.

° Ortiz Franco, Juan Vicente, Lineas institucionales de investigacion.
https://www.ulibertadores.edu.co/investigacion/lineas-investigacion/
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3.2 Linea de investigacion institucional

Dentro de la linea de investigacion institucional el PID se adhiere a la linea de

evaluacion, aprendizaje y docencia.

3.3 Poblacién y Muestra

El proyecto a desarrollar se ubica en la institucion educativa Jorge Eliecer Gaitan de la
ciudad de Orito departamento de Putumayo, la cual on 1520 escuenta ctudiantes, ofrece las
modalidades de educacion prescolar, primaria, secundaria y media vocacional; representada en
una poblacidn de tres grupos de grado 4 de 105 estudiantes. Tomandose una muestra de 35
estudiantes del grado 4°-1, estan conformados por 19 nifios y 16 nifias cuyas edades oscilan entre
9 a 10 afos de edad, residentes en su mayoria en la zona urbana.

Las familias y estudiantes sujetos de estudio en su gran mayoria pertenecen al estrato uno
del régimen subsidiado del SISBEN, por lo que son atendidos en sus servicios médicos en EPS e
IPS subsidiados por el estado Colombiano, muchos de estos estudiantes proceden de familias
disfuncionales o son hijos (a) de madres cabeza de familia.

Los padres de familia vinculados en este proyecto carecen de un trabajo estable, razon
por la cual se dedican a actividades domesticas, agricultura, albafileria, ventas ambulantes y
oficios varios.

De acuerdo a estudios realizados por la secretaria de educacion Municipal la gran
mayoria de los estudiantes al culminar sus estudios de bachillerato ingresan al SENA donde se
capacitan en carreras técnicas, cabe mencionar que un minimo porcentaje logra cursar estudios
universitarios, pues ademas de la falta de recursos econémicos, el departamento del Putumayo

carece de infraestructura fisica de una universidad.
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3.4 Instrumentos de investigacion

Los instrumentos utilizados para recolectar la informacion de este proyecto fueron
encuesta , tabulacion de la informacion recolectada; con tipo de pregunta cerrada dirigida a
estudiantes del grado 4°-1 de primaria pertenecientes a la institucién educativa Jorge Eliecer
Gaitan y andlisis del rendimiento académico del cuarto periodo del afio escolar 2020; la encuesta
estd compuesta por opciones de respuestas predisefiadas con anterioridad, en la cual el
encuestado debe elegir una opcidn respuesta con el fin de reducir las dudas y puntualizar la
respuesta para obtener un analisis de datos mas puntual.

“La encuesta es una técnica de investigacion que consiste en una interrogacion verbal o
escrita que se le realiza a las personas con el fin de obtener determinada informacion necesaria
para una investigacion.

Cuando la encuesta es verbal se suele hacer uso del método de la entrevista; y cuando la
encuesta es escrita se suele hacer uso del instrumento del cuestionario, el cual consiste en un
documento con un listado de preguntas, las cuales se les hacen a la personas a encuestar.

Una encuesta puede ser estructurada, cuando estd compuesta de listas formales de
preguntas que se le formulan a todos por igual; o no estructurada, cuando permiten al
encuestador ir modificando las preguntas en base a las respuestas que vaya dando el

encuestado™°

3.5 Analisis de los Resultados.

Para el analisis de los resultados se plantea una encuesta con tipo de pregunta cerrada

como la siguiente:

10 Arturo K. 2015. Encuestas investigativas
https://www.crecenegocios.com/que-es-una-encuesta/
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3.5.1 Encuesta.
INSTITUCION EDUCATIVA JORGE ELIECER GAITAN
ORITO - PUTUMAYO

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA

Objetivo: Compilar informacion representativa de estudiantes de la comunidad educativa
de grado cuarto de primaria en lo que respecta al nivel de agrado o disposicion en el area de las
matematicas, la cual serd utilizada como muestra, prueba estadistica, analisis de informacion y de
resultados.

1. ¢Considera usted que la clase de matematicas es?

a. Agradable

b. Dificil de comprender

C. Aburrida

d. Divertida

2. ¢Su desempefio académico en el area de matematicas es?

a. Superior

b. Alto

c. Basico

d. Bajo

3. ¢A qué se debe el bajo rendimiento académico de la mayoria de tus compafieros en el
area de matematicas?

a. No le entienden al profesor

b. No le gustan los nUmeros
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c. Las clases son aburridas

d. Pereza estudiantil

4. ;Cudl es tu asignatura favorita?

a. Educacién fisica

b. tecnologia e informatica

c. Matematicas

d. Lenguaje

5. ¢Como crees que se puede disminuir la cantidad de estudiantes que reprueban el area
de matematicas?

a. Realizando maés ejercicios en horas de clase

b. Dejando mas tareas para desarrollar en casa

c. Efectuando actividades ludicas en clases

d. Solucionando trabajos en grupos

MUCHAS GRACIAS...



3.5.1.1 Tabulacion de Encuestas.
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Analizada e interpretada la siguiente informaciéon se obtuvieron los siguientes resultados

Preguntas aplicadas a los estudiantes

Tabla 1

¢Considera usted que la clase de matematicas es?

item Frecuencia Porcentaje
Agradable 2 6%
Dificil de comprender 12 34%
Aburrida 20 57%
Divertida 1 3%
TOTAL 35 100%

Grafica l

Porcentaje de satisfaccion por parte de los estudiantes en el area de matematicas

H Agradable mDificil de comprender ~ W Aburrida  ® Divertida

Fuente: grupo investigador



Se puede evidenciar en el presente analisis que si no se implementan estrategias ludicas

en el desarrollo de las clases del area de matemaéticas, estas se vuelven aburridas y muy poco

interesantes para los educandos; por esa razon se considera pertinente implementar actividades

Iudicas y recreativas en el desarrollo de todas las clases de esta asignatura.

Tabla 2

¢Su desempefio académico en el area de matematicas es?

30

item Frecuencia Porcentaje
Superior 3 9%
Alto 5 14%
Basico 12 34%
Bajo 15 43%
TOTAL 35 100%
Grafica 2
Porcentaje del desempefio académico en el area de matematicas
F L
M Superior
H Alto
1 Basico
" Bajo

Fuente: grupo investigador
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Analizada la informacion se puede evidenciar que el 43% del total de estudiantes
encuestados respondieron que su nivel de desempefio en el &rea de matematicas es Bajo.

Tabla 3

¢A qué se debe el bajo rendimiento académico de la mayoria de tus comparieros en el area de

matematicas?

item Frecuencia Porcentaje
No le entienden al profesor 8 23%
No le gustan los nimeros 11 31%
Las clases son aburridas 14 40%
Pereza estudiantil 2 6%
TOTAL 35 100%

Gréfico 3
Porcentaje de causas por las cuales los estudiantes presentan bajo rendimiento académico en el

area de matematicas

M No le entienden al profesor
B No le gustan los nimeros
Las clases son aburridas

M Pereza estudiantil

Fuente: grupo investigador
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Teniendo en cuenta el andlisis de la informacién recolectada a través de la encuentra, se
puede observar que el bajo rendimiento académico de la mayoria de compafieros, obedece a que
las clases se desarrollan con pacas estrategias ludicas y solo se estd haciendo énfasis a las clases
magistrales.

Tabla 4

¢ Cudl es tu asignatura favorita?

item Frecuencia Porcentaje
Educacion fisica 18 50%
Tecnologia e informética 15 42%
Matematicas 1 3%
Lenguaje 2 5%
TOTAL 35 100%

Grafico 4

Porcentaje de asignatura favorita

M Educacion fisica
Tecnologia e informética
B Matematicas

M Lenguaje

Fuente: grupo investigador
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Los estudiantes encuestados contestaron que las asignaturas que mas les llama la atencion

y en las que més participan son: Educacion fisica e informatica, pues estas ellos pueden jugar y

ser mas espontaneos

Tabla b

¢ Como crees que se puede disminuir la cantidad de estudiantes que reprueban el area de

matematicas?

item Frecuencia Porcentaje
Realizando mas ejercicios en 4 11%
horas de clase
Dejando mas tareas para 5 14%
desarrollar en casa
Efectuando actividades 18 52%
Iudicas en clases
Solucionando trabajos en 8 23%
grupos
TOTAL 35 100%
Grafico 5

Porcentaje de estrategias que se pueden utilizar para disminuir la reprobacion de estudiantes en

el area de matematicas

Fuente grupo investigador

M Realizando mas
ejercicios en horas
de clase

Dejando mds
tareas para
desarrollar en casa

B Efectuando
actividades ludicas
en clases
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Teniendo en cuenta el analisis de los resultados de los encuestados se puede evidenciar
que se hace necesaria la implementacion de actividades ludicas en el area de matematicas con el

objetivo de disminuir la cantidad de estudiantes reprobados

Se pudo observar en el trabajo de campo que los estudiantes del grado 4° 1 de la
institucion educativa Jorge Eliecer Gaitan del municipio de Orito; en su gran mayoria presentan
dificultades al momento de efectuar operaciones matematicas basicas y que una de las causas era
la falta de implementacion de didacticas ludicas en el desarrollo de sus clases y trabajos
académicos; de igual manera se pudo evidenciar que los estudiantes empezaron a concentrarse
mas a partir del momento en el que se inici6 a implementar la ludica y el juego en las horas
clases del area matematicas, pues, pasaban de tenerle aburrimiento y fobia a las matematicas a
querer participar en las actividades de juegos que se realizaban dentro y fuera del aula de clase.
Tabla 6

Consolidado rendimiento académico

Matematicas

Area
Cuarto uno 2020
Periodo Afo
Ing. Viviana Yadira Yela Cundar
Docente
Desempefios 1 2 3 4 5
Desarroll Usa
Realiza  aagilidad diferentes
adecuadame mental en estrategias
nte las cuatro el proceso de calculo
operaciones de (especial
Realiza sumas de béasicas division mente
dos y tres (sumas, aplicando  calculo
sumandos, sin restas, los mental) y
llevar y llevando, multiplicacio conceptos de
N Descripcion Del de nimeros de nesy delas  estimacio

°  Desempefio hasta siete cifras  divisiones) operacion npara  FINAL
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esde resolver
adicion, problemas
sustraccio en
n, situacione
multiplica s aditivas
cion y
multiplica
tivas
Nombres y Apellidos del
Estudiante Nota 1 Nota 2 Nota 3 Nota 4 Prom

Alvarez Guanga Breiner 4,0 3,6 3,0 3,8 3,6
Anacona Sotelo Ever 2,3 3,8 3,0 3,3 3,1
Andrade Cortes Eider F 3,9 3,8 2,8 3,2 3,4
Andrade Espafia Edwin G 2,3 3,4 3,8 2,7 3,0
Arce Erazo Julieth Camila 3,9 2,9 3,2 3,8 3,5
Arteaga Buitron Danna 4,0 4,2 4,6 4,0 4,2
Benavides Lopez Jair S 2,7 2,7 34 2,7 2,9
Bravo Tobar Nayely Johana 2,8 3,4 2,8 2,7 2,9
Calderdn Ruales Leider B 2,7 2,6 2,9 3,3 2,9
Cancimance Trujillo Jhon 3,7 3,6 4,6 3,5 3,8
Ceballos Delgado Jhonatan 4,4 4,0 4,9 3,7 4,2
Chavez Villarreal Anyer A 3,0 3,0 3,7 2,9 3,1
Diaz Trujillo José Luis 3,0 4,2 3,1 3,5 3,5
Erazo Héctor William 3,2 3,9 3,2 2,5 3,2
Gomez Martinez Vicente 2,8 3,2 2,9 2,6 2,9
Guzman Hoyos Jerson 2,7 4,5 3,5 3,2 3,5
Lenis Salazar Oscar Julian 3,7 3,9 3,2 3,4 3,6
Martinez Mena Brayan 3,4 3,0 3,1 3,6 3,3
Mena Mena Mabely 3,0 3,8 3,8 3,7 3,6
Mendez Gonzalez Yuliana 3,0 2,9 3,7 3,3 3,2
Mitis Palacios Nury Yolima 3,2 3,7 3,7 3,9 3,6
Motato Taicus Julieth 3,2 3,6 34 3,3 3,4
Motta Parra Paola Andrea 2,8 3,7 3,3 2,8 3,2
Musicue Guanga Ever 4,0 4,8 41 4,5 44
Ortiz Rodriguez Jhonny 3,9 3,2 4,2 3,5 3,7
Pai Quifiones José 3,0 2,0 2,6 2,7 2,6
Pantoja Obando Robinson 4,3 4.8 40 3,2 41
Vargas Taborda Nataly 3,8 3,2 3,9 3,3 3,6
Portilla Johana Andrea 2,5 3,1 3,5 2,6 2,9
Rodriguez Gomez Natalia 4,0 5,0 3,9 2,4 3,8
Velasco Karen Valentina 2,7 2,0 34 2,3 2,6
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Toro Pai Marbel Maribel 3,5
Vargas Maicol Andrés 3,5
Vigay Cortes Alicia 3,0
Yela Solano Monica 2,7

3,2
3,6
2,9
3,7

2,1
2,8
3,2
3,0

2,5
3,1
2,6
3,8
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2,8
3,3
2,9
3,3

Fuente Academia notas Institucién Educativa Jorge Eliecer Gaitan

Grafico 6

Porcentaje Consolidado rendimiento académico en el area de matematicas estudiantes del

grado cuarto uno

NOTAS 4 PERIODO

Fuente Grupo investigador

Analisis del rendimiento académico de los estudiantes del grado 4-1 correspondiente al 4

periodo.

solo el 11,4% obtuvo un rendimiento superior a 4; el 25,7% reprobaron el periodo. Lo que

demuestra el bajo rendimiento académico obtenido.

Los resultados obtenidos muestran que en promedio el rendimiento académico es bajo,
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Por lo anteriormente expuesto se hace necesaria la implementacion de estrategias Iudicas

que motiven el interés de los estudiantes por el area.
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4. Estrategia de Intervencion
4.1 Titulo

Saltando y Jugando vamos practicando

4.2 Descripcion

El objetivo principal de la Propuesta es brindar herramientas ltdicas que contribuyan a
mejorar el aprendizaje 16gico — creativo con el fin de mejorar el rendimiento académico en el
area de las matematicas. Con la propuesta se busca implementar un juego ludico matematico
donde los estudiantes hagan uso del pensamiento numérico, razonamiento Idgico y creativo con
el objeto de obtener un resultado, para lo cual se contempla como modelo algunas clases donde
se desarrollen este tipo de actividades ludicas; con el juego ludico se pretende inculcar trabajo en

equipo, habilidades, destrezas e incentivar el gusto de los participantes por las matematicas.

4.3 Justificacion

Con la investigacion realizada se pretende que los estudiantes del grado 4° 1 de la
institucién educativa Jorge Eliecer Gaitan, Muestren una actitud diferente en el area de las
matematicas, mejoren sus calificaciones, disminuya la falta de interés y el bajo rendimiento
académico.

Sin duda alguna una de las mas beneficiada con la implementacién de esta propuesta es la
institucién educativa, debido a que se busca la motivacion y participacién de los estudiantes en
las actividades ludico- matematicas, viéndose reflejadas en las calificaciones de los educandos,

mejorando los niveles educativos y por consiguiente el resultado de las pruebas saber.

4.4 Objetivos

4.4.1 Objetivo general
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Disefiar e implementar un juego ludico y pedag6gico que incorpore las cuatro
operaciones basicas matematicas del grado 4-1 de la Institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitan

del municipio de Orito Departamento del Putumayo.
4.4.1.1 Objetivos especificos

- Motivar a los estudiantes del grado 4° 1 de la Institucion Educativa Jorge Eliécer Gaitan
sobre la importancia de implementar actividades ludicas

- Elaborar fichas que contengan el resultado de los ejercicios de las operaciones basicas

- Desarrollar actividades educativas con estrategias Iudicas especialmente con fichas, esto

con el objetivo de facilitar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas

4.5 Estrategias y actividades

En la presente propuesta se implementa estrategias ludicas pedagdgicas para mejorar el
aprendizaje de las operaciones matematicas basicas haciendo uso del juego a través de
competencias entre los participantes
Tabla 7
Estrategias ludicas pedagdgicas para mejorar el aprendizaje de las operaciones matematicas

béasicas

Fecha Actividad Descripcion Responsable Recurso

Juegos en grupo de tres estudiantes,
cada grupo de manera democrética
elegira un representante, quien tiene la
funcion de dirigir el grupo. El docente
orientador coloca previamente en una
bolsa fichas con resultados de numeros,
de los cuales cada representante debe
sacar una al azar, esta ficha
Enero Juego ludico corresponde al resultado de las Autora Humanos, Hojas
2021 de operaciones bésicas a realizar, para lo Proyecto de papel,
operaciones  cual cada grupo debe buscar y colocar Lapices, libreta
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el numero indicado en su respectiva

casilla segun corresponda teniendo en
cuenta los signos matematicos que

antepone a la casilla donde deben

colocar los nimeros, de tal manera que

al efectuar las operaciones por parte de
cada integrante, dé como resultado el
numero extraido de la bolsa. EI grupo
que coloque los nimeros correctos en
cada casilla en el menor tiempo serd el

ganador.

de notas y
tablero.

Fuente Autora del proyecto

4.5.1 Fichas del Juego ludico



B8+ 12 +4 -[30 X 16 = 64
5680+ -2 - () = @8
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4.5.2 Descripcion del juego.

En grupo de 3 estudiantes con la ficha del resultado de las operaciones basicas
seleccionada al azar, se debe buscar los nimeros indicados dependiendo las operaciones a
efectuar con el fin de encontrar el numero dado, con esto se busca que los educandos desarrollen
su creatividad, fortalezcan su nivel de concentracion, motivacion, agrado por las matematicas y

trabajo en equipo.

Tiempo: Sesiones de dos horas diarias.

Materiales: Humanos, fichas de resultados, hojas, lapices.

Metodologia: Activa, en grupos de tres estudiantes

Evaluacion: Se tendré en cuenta la participacion; el interés; la motivacion; la capacidad

I6gica matematica entre otras.

4.6 Reglas para poder participar en el juego Saltando y Jugando vamos
practicando.

1. Establecer los grupos de participantes.

2. El grupo debe realizar la inscripcion con la docente del area de matematicas.

3. Todos los equipos deben estar atentos a la explicacion de las reglas de juego por parte

de la profesora a cargo.

4. Se termina actividad con una reflexién motivadora por parte de la docente.



4.7 Evidencias Fotograéficas

Figural
Indicaciones del Juego

Figura 2
Ejecucion del juego ludico
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Figura 3

Implementacion del juego ludico

Figura 4

Solucién del juego de operaciones matematicas




46

5. Conclusiones y Recomendaciones

La investigacion e implementacion del juego lidico — matematico nos permitio
evidenciar el cambio de actitud de los estudiantes, la cual se expreso a través de actitudes

alegres, participativas y colaborativas.

Se evidencio mayor nivel de atencion durante el juego, los participantes hicieron mas uso
del pensamiento mental, 16gico y critico debido al anélisis que debian de realizar para encontrar

los nimeros relacionados al resultado.

Con esta actividad ludico matematica se sienta un precedente distinto al método
tradicional visualizando de manera practica la importancia de hacer uso de estas herramientas

Iudicas en el aprendizaje.

El proyecto nos dejo perspectivas positivas de nuevos métodos que se pueden
implementar en pro de la educacién, da herramientas innovadoras para mejorar el proceso de
aprendizaje de los educandos, con ambientes académicos mas amigables, creativos e

innovadores que hacen agradable el aprendizaje.

Por otra parte observamos la importancia de los métodos de investigacion ya que nos
permite conocer de manera mas profunda las problematicas de nuestra institucion contribuyendo
a buscar soluciones de las falencias que se presentan, con métodos mas ladico —creativos que

mejoren el ambiente de clase y el rendimiento académico de los estudiantes.

La investigacién e implementacion del juego ludico matematico nos brindd experiencias,
las cuales nos permiten diferir sobre la planeacion y ejecucién del juego, siendo este mas
provechoso si lo realizamos de manera presencial y con estudiantes que presenten bajo

rendimiento académico.
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De acuerdo a las observaciones realizadas en el desarrollo del proyecto se puede afirmar
que se presentd mayor participacion y rendimiento académicas, asi como también mejor

comportamiento en los participantes.
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ANexos
Anexo A. Consentimiento

Orito — Putumayo, Mayo 05 de 2021

Sefores
PADRES DE FAMILIA
Grado 4-1

Cordial Saludo

YO: Viviana Yadira Yela Cundar, docente de la Institucion Educativa Jorge Eliecer Gaitén
del arca de Matemdticas, me encuentro curando un posgrado en Pedagogia de la Ludica
con la Fundacion Universitaria los Libertadores y el trabajo de grado estd relacionado con
la_ implementacion del  juego ludico como estrategia diddctica en la ensefianza -
aprendizaje de las matematicas a estudiantes del grado 4-1 de la Institucion Educativa Jorge
Eliecer Gaitan del Municipio de Orito departamento del Putumayo, por lo anteriormente

expuesto, solicito de su autorizacion para tomar registro fotografico a los estudiantes
realizando la actividad ludica.

4 /
Nombres y Apellidos del Estudiante:  hann a pnrsr ccz\é? Bos Lm,q

Nombres y Apellidos del padre de Familia: Loce\ \.)‘ Bo kxé:-n Qoﬂ-\'ocliq
Nimero de identificacién: 4-\.109. 409

Direccion: ? | \\l‘r\\QAoCcnlce

Firma: | YL

—_—

Agradezco su valiosa colaboracion,

Atentamente,

Fuente: Autora del proyecto
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Anexo B. Encuesta aplicada

INSTITUCION EDUCATIVA JORGE ELIECER GAITAN
ORITO - PUTUMAYO
ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA _ S

Nombres y apellidos del encuestado: Danaa q'r-\-e aqa  SBu?t L:'u'é() Grado: 4-1
J

Objetivo: Compilar informacidn representativa de estudiantes de la comunidad educativa de grado cuarto
de primaria en lo que respecta al nivel de agrado o disposicién en el drea de las matematicas, 1a cual serd
utilizada como muestra, prueba estadistica, analisis de informacién y de resultados.

1. ¢Considera usted que la clase de matemadticas es?
a. Agradable
b. Dificil de comprender
@Aburrlda
d. Divertida
2. ¢éSu desempefio académico en el drea de matematicas es?
a Superior
b. Alto
c. Basico
@Baw
3. {A qué se debe el bajo rendimiento académico de la mayoria de tus compaferos en el drea de
matemiticas?
a. No le entienden al profesor
b. No le gustan los nimeros
@ Las clases son aburridas
d. Pereza estudiantil

4, iCual es tu asignatura favorita?

@ducaclbn fisica

b. tecnologia e informatica
c. Matemiticas

d. Lenguaje

5. ¢Cémo crees que se puede disminuir la cantidad de estudiantes que reprueban el drea de
matemiticas?
a. Realizando mas ejercicios en horas de clase
b. Dejando mas tareas para desarrollar en casa
@E!ecwando actividades ludicas en clases

d Solucionando trabajos en grupos

Muchas gracias...

Fuente: Autora del proyecto



