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esde la politica institucional, la

investigacion,lacreaciénartisticay

culturalenlosLibertadores,hanve-
nido cobradoimportanciaestratégicapara
la Institucion, las diferentes Facultadesy
los programas. Esto hapropiciadonosoloel
interés por lageneracion de conocimiento
desdelainvestigaciénsinolacapacidadde
apropiacion,usoydivulgacion del conoci-
mientoy laculturaatravésdelacreacion.
Bajo este norte, desde el afno 2018 se
ha institucionalizado una nueva linea de
investigacion denominada Hipermedia y
Creacidn, se haimpulsado la Maestriaen
Comunicacion Creativa y se adelantan
diferentes proyectos e iniciativas que
respondanaesaperspectivainstitucional.

Comopartedeesasactividades, presenta-
mos la quinta edicién del Buho Investiga,
boletin informativo de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacién que tiene
como propdsito servir de canal de


http://www.ulibertadores.edu.co/
http://www.ulibertadores.edu.co/index.php
https://www.facebook.com/fcclibertadores/
https://www.youtube.com/channel/UCNRNXB-crtSxrY_Gpn6lOgA
http://onlinelibertadores.blogspot.com.co/
https://twitter.com/FCCLibertadores
www.instagram.com/fcclibertadores/

comunicaciéony divulgaciondel quehacer
académico entematicas relacionadas con
la investigacion y la creacion artistica y
cultural de la Facultad.

Para esta edicién se incluye informacion
relacionada con los proyectos que son
desarrollados durante el 2019 por pro-
fesores investigadores de la Facultad; se
muestraunaseccion preparaday dedicada
apresentarlostrabajosdeinvestigacionde
estudiantes como producto de su opcién
de grado; se recoge la experiencia de
una egresada que participdé como joven
investigadora en uno de los proyectos
de la Institucion. Asi mismo, se invita a
la participacion de todos los estudiantes
de los diferentes programas para que se
vinculen a los cerca de 18 semilleros de
investigaciony deinvestigacion- creacion,
gue sonescenarios de trabajo colaborativo
extracurricular conel propésito de promo-
ver en nuestros estudiantes el interés por
la investigacion y la creacion artisticay
culturaly constituyenunade las estrategias
de formacion para la investigaciéon. Los
semilleros fortalecen la investigacion
interdisciplinaria e interinstitucional,
abordan problematicas actuales de la
realidad a partir de la perspectiva de las
disciplinasy mediante el uso de diferentes

metodologias, a fin de contribuir a la for-
mulacion de proyectos de los estudios que
les permita posteriormente abordar su
opciondegrado. Enlasecciéndeeventos,
se convoca a todos los interesados en la
creatividad, las narrativas audiovisuales,
la cultura pop y otros temas para que
se programen para el segundo semestre
de 2019, participen con sus trabajos y
asistan a la tercera edicion del Festival
Internacional de Cortos Universitarios,
Cinestesia Fest.

LaFacultadde CienciasdelaComunicacion
invita a profesores, investigadores,
estudiantes e interesados para que nos
compartan sus aportes, principalmente,
resultados de investigacion, practicas
pedagodgicas exitosas en el campo de la
comunicacion, el disefno grafico, lapublici-
dady el mercadeo; nuevas metodologias,
proyectosoactividades queseandeinterés
paratodala comunidad libertadora, para
ser publicadas en futuras ediciones y, asi
fortalecer este medio de divulgacion.

Alejandro Pachajoa Londono

---------------------------------

Decano Facultad de Ciencias
de la Comunicacion
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Sapiencia,
un juego de ciencia:

experiencia de investigacion

Egresada del programa de
Comunicadora Social- Periodismo.
Magister en Comunicacién- Educacion

@ Sandra Villarreal

arelacién existente entre comunica-

cién, educacion, ciencia e infancias

nos lleva a reflexionar acerca de la
preocupacion que hoy por hoy tienen
las organizaciones sociales frente a la
motivacién de los nifios por aprender
ciencias. El curriculum académico que
desde la escuela se disena, las politicas
publicas, educativas y la construccion
del ser en el &mbito familiar y social nos
presentan una necesidad de vincular a

los nifos con la cienciay es através de la
comunicaciony laeducacion que podemos
mostrarles un panorama distinto al que
perciben de estas areas.

AdemasdelapropuestaquehacenNeirotti
etal.(2014)enlaquenarrancuélessonlos
aspectosquedebentenerseencuentapara
laconformacién de ciudades inteligentes
en la que se destaca el tema relacionado
con la educacion, estamos viviendo un




momento en el quelatecnologiacadavez
ocupaunespaciomasimportanteenlavida
cotidianacomo nos lo presenta Buxarrais
etal.(2011) ensuinvestigacionenlacual
problematizan la presencia de las tecno-
logias en ambitos educativos, relaciones
personalesy espacios recreativos.

Estosson partedelos aspectos que se abor-
daronenel proyectodeinvestigaciondela
linea en Innovacién
y emprendimiento
de la Fundacion
Universitaria los
Libertadores, ti-
tulado Estrategias
de divulgacion y
apropiacion de la
Ciencia, Tecnologia
e Innovacién y su
articulacion con la
consolidacion de
Smart Cities. Fase
1. Este estudio
tuvo como objetivo
Disenar y elaborar
herramientas dedivulgaciony apropiacion
de la Ciencia, tecnologia y la Innovacién
y su articulacion con la consolidacion de
Smart Cities paranifos. Elgrupode trabajo
estuvo conformado por la investigadora
principal, Erika Olayay Janneth Palacios y
se vincularon dos jévenes investigadoras
egresadasdelalnstitucion, Estefania Leal,
Licenciada en Educacién Infantil y Sandra
Villarreal, Comunicadorasocial - Periodista.

Organizando ideas
de investigacion

Cuando se quiere iniciar un proceso de
investigacion muchas ideas empiezan
a rondar en la cabeza del investigador,

“Laidea principal conla
que inicio este estudio tuvo
que ver con las Smart cities

o ciudades inteligentes,

que tienen dentro de sus

propositos generar masy
mejores oportunidades para

estudiantes y profesores”

ACTUALIDAD .

inicialmente sontemas conalgunarelacion
entresi,perosiempre tendra mas afinidad
conunay, por ende, probablemente sera
la que trabajara en su proyecto. La idea
principal conlaqueinicié este estudiotuvo
qgue ver con las Smart cities o ciudades
inteligentes, que tienen dentro de sus
propdsitos generar mas y mejores opor-
tunidades para estudiantes y profesores
(Neirotti et al., 2014). Otro de los temas
por los que se tenia
interés era el cuestio-
namiento acercadela
importanciaquetiene
para la educaciény el
progreso a nivel de
desarrollotecnolégico
y econdémico el apren-
dizaje de ciencias por
parte de los nifos,
puesto que desde su
perspectivamuchosde
los niflos venlaciencia
como aburriday com-
plicada, y también la
percepcidonquetienen
los ninos de los cientificos e investigadores
quieneslosrelacionan con cientificos locos
opersonasque notienenmucharelevancia
en el acontecer diario.

Ademas de los temas mencionados
anteriormente, habia una pregunta que
parecia ain mas compleja y era ;Cémo
abordar un proyectoendonde existentres
universos del conocimiento diferentes?
Hacer una apuesta por un proyecto con
investigadores de distintas disciplinas en
donde las perspectivas de algunos concep-
tos se orientan desde interpretaciones
diversas resultaba mas complejo. Desde
estaincégnita se establecieron enfoques
de busqueda en donde cadainvestigador
pudieracontribuirenel proyectodesde su
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area,esdecirunainvestigaciontrabajada
desde la interdisciplinariedad en donde
cada area del conocimiento aporta en el
estudio. Aesterespecto, Lattucacitadopor
Carvajal (2010) analizé lainterdisciplina-
riedad como un didlogo e interaccién de
varias disciplinas con el fin de construir o
descubrir nuevo conocimiento;asimismoy
siguiendola propuesta que realiza Osorio
(2012), el estudio se orientd haciano solo
trabajar con la unién de las areas sino
en un esfuerzo cognitivo que respeta la
interaccion entre los objetos de estudios
pero a su vez logra una transformacion e
integracion coherente, loqueimplicaque
cada areadel conocimiento se reformule
y se tenga una nueva comprension de la
realidadenladiscusiénde problemasyen
la construcciéon de nuevo conocimiento.

Una investigacion en marcha

Posterior aladefiniciéondeltemaainvesti-
gar sedebio consultar acercade proyectos
de investigacion y se definieron limites
de busqueda que
permitieronorientar
lainvestigaciénhacia
estrategias educati-
vasy comunicativas,
busquedasrealizadas
enlasbasesdedatos
académicas Scopus
y Easyweb, frente a
experienciaseinves-
tigacionesorientadas
al vinculo del nino
con la ciencia. Como
resultadosdelasbus-
guedas se lograron
recolectar alrededor de 200 articulos que
recogentrabajosdentroyfueradelaulaen
donde se pretende motivar a ninos y ado-
lescentes por el mundo cientifico. Gracias

“Este juego busca motivar
a ninos o ninas hacia
actividades relacionadas
conlacienciayavera

estos personajes como
superhéroes reales que han
aportado a la construccion
de nuestro mundo”

alaliteraturarecolectada seidentificaron
aspectos importantes como la motivacién
logradaatravésdelaresolucidonde pregun-
tas cientificas, como la de Jane (1995) en
donde ninos de 5 afos trabajaron obser-
vando y recopilando material acerca de
insectos; lainvestigacionde Dejonckheere,
Van, Talliry Vervaet (2013) que planted el
interés hacia la ciencia en temas como la
electricidad donde gracias a la actitud del
maestro y las experiencias que vivieron
se logré motiva al grupo de estudiantes.
Luego de esta busqueda se empezd a
tejer la investigacion, porque se empezo
a evidenciar la necesidad de vincular los
juegos, la experiencia, la importancia de
la imagen, de los recursos didacticos con
el interés que los ninos pueden sentir por
el aprendizaje.

Enesemomentosurgelaideade construir
“Sapiencia”,unjuego de cienciaque contie-
ne4Ocartas,delascuales 32 corresponden
apersonajesdestacados enel ambito cien-
tificoenareas STEAM (Ciencia, tecnologia,
ingenieria,artey matematicas), queincluyd
16 hombresy 16 mu-
jeres,y 8 comodines.
Cada carta tiene la
imagen animada de
un personaje e in-
formacionrelevante
de su trayectoria y
una puntuacién
gue corresponde a
patentes, premios
nobel, otros premios,
reconocimientos o
premios, aportes e
impactos y barreras
o limitaciones. Este
juego busca motivar anifnos o ninas hacia
actividadesrelacionadasconlacienciaya
ver aestos personajes como superhéroes
reales que hanaportado alaconstruccion




de nuestromundo, destacando sus aportes
yusoenlacotidianidad,queveanenellosa
seres humanos condificultadesy suefios”.

Ademas de la elaboracién del juego se
elaboré unarticulo cientifico que recopila
toda esta experiencia. Este se publicé en
una de las revista de comunicacién de
mayor impacto: Comunicar” . La acogida
gue Sapiencia ha tenido en la comunidad
académica ha sido muy valiosa, se ha
trabajado en el juego en aulas de clase
y se esta pensando en la posibilidad de
elaborar una segunda edicion® . Mas que
una experiencia académica Sapiencia, es
descrito por las investigadoras como la
posibilidad de crear nuevas posibilidades
de generarinterés por el conocimientoen
Pequenos con grandes imaginarios.
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Blog sapiencia: https://tibaxue.blogspot.com/2019/01/blog-post.html

RD;% <
A meite
Investiga



' PROYECTOS DE INVESTIGACION - PROFESORES

10

https://www.freepik.es/vector-gratis/vector-sala-juegos-gente-jugando-entretenimiento-digital-concepto-esports-moderno_4015271.html

Proyecto “Fundamentos
del diseno grafico

8 Camilo Fabidn Rojas Zapata

aevoluciéndelas herramientasusadas

para disenar y los nuevos productos

han forzado la necesidad de repen-
sar el modo de disefar las cosas dando
surgimiento ateorias, métodos, sistemas,
fundamentos y reglas, entre otros, que
buscan ser el medio para entender los
procesos de diseno contemporaneos. A
este respecto, “Albersy Moholy-Nagy for-
jaronelusode nuevos mediosy de nuevos
materiales y supieron ver como el arte y
el diseno estaban siendo transformados
por latecnologia” (Lupton & Cole, 2008).

Los videojuegos, desde su aparicidonen los
anos 50, se hanconvertidoenun producto

Profesor del Programa de Disefo Gréfico
Investigador principal del proyecto

sofisticado que ano a ano evoluciona ha-
ciendousode nuevas tecnologias, nuevos
métodos de juego, de interaccion, nuevos
modos de construir narrativas y algunos
son disenados con un propdsito que va
mas alla del entretenimiento del usuario,
como puedensereldeensenar,deentrenar,
de publicitar, de comunicar, entre otros.
Asi, se considera que “un juego serio es
un reto mental, jugado en un ordenador
de acuerdo con reglas especificas, que
utilizaelentretenimiento parapromoverla
formacién gubernamental o empresarial,
laeducacién, lasalud, las politicas publicas
y objetivos de comunicacién estratégica”
(Zyda 2005, p. 26).




Ahora bien, entre estas teorias centradas
en los videojuegos encontramos que los
estudiosrealizadosdesde el disenoengran
parteselimitanaentenderlaformade pro-
duccién paragenerar videojuegos exitosos,
ejemplodeelloeslagrancantidaddelibros
guese pueden encontrar, talescomo: “The
artof gamedesign” publicado en 2008 por
Jesse Schell en el que desglosa el proceso
dedisenoy produccionde los videojuegos
centrados en gran parte en la experiencia
deldisenador como videojugador o gamer;
o“Disefnode videojuegos de amateur apro”
publicadoenel 2017
por Michael Salmond
enelquenarrael pro-
cesodisenodevideo-
juegos centrados en
lanarrativahaciendo
uso de estudios de
caso y entrevistas a
expertos;o0“Disefode
videojuegos,daforma
a tus suenos” publi-
cado en el 2016 por
Daniel Gonzales,enel
que describe a manera de guia el proceso
paso a paso para disenar un videojuego
para multiples plataformas.

Este proyecto de investigacion tiene como
fin la busqueda de una teoria centrada en
los elementos dedisefio que componenalos
videojuegos, partiendodelareinterpretacion
de los fundamentos del disefio grafico, los
cuales han sido establecidos teniendo en
cuentaproductos visualesfisicosy digitales

. Referencias

Lupton, E., & Phillips, J. (2016). “Disefio Grafico Nuevos Fundamentos”. Barcelona:

Editorial Gustavo Gili.

Zyda,M.(2005)."From Visual Simulation to Virtual Reality to Games" Computer 38(9): 25-32.
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“Este proyecto de
investigacion tiene como
fin la busqueda de una

teoria centradaen los
elementos de diseino
que componen a los
videojuegos”

PROYECTOS DE INVESTIGACION - PROFESORES .

de manera general. Asi, en la primera fase
se hara uso de un método hermenéutico
“circulohermenéutico’ que permitira, desde
lasemiodtica, reinterpretar el significado de
cada elemento de disefo desde las carac-
teristicas y cualidades de los videojuegos.

Esta investigacion es cualitativa de tipo
deductiva que, a partir de los enunciados,
establecidos através de diferentes funda-
mentos del disefo existentes,acompanado
de definiciones de otras areas especificas
de ambitos digitales, intentara redefinir
los fundamentos de
diseno para produc-
tos de naturaleza
digital como son los
videojuegos.

En consecuencia, el
diseno de videojue-
gosesunprocesoque
también ha venido
siendo estudiado por
expertos que buscan
establecer métodos
y teorias que permitan explicar los pro-
cesos utilizados para su diseno, dando
comoresultadoungrannimerode libros
y articulos que provienendesdediferentes
disciplinas. Estoha permitido enriquecer el
desarrollo posterior de los mismos a partir
de la aplicacién y uso interdisciplinar de
estos métodos. Se podriadecir que, entre
mayor sea la diversidad de conocimiento
apropiadoimplicitoeneldesarrollodeun
videojuego, mas acertado sera suimpacto.

.f@a\. Buho
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por las industrias creativas y cul-

turales, que actualmente cobran
gran importancia en Colombia, luego
de la implementaciéon de la Ley 1834
del 23 de mayo de 2017 o Ley Naranja.
Precisamente, uno de los sectores cons-
titutivos de las industrias creativas es el
de la publicidad, al cual pertenecen mas
del 50% de estas empresas en Bogota, en

E sta investigacion surge del interés

Proyecto: Marketing Digital
en Industrias Creativas

& Clara Inés Uribe Profespra del Prggr'ama de Publicidad y Mercadeo
Investigadora principal del proyecto

N

- s
https://www.pexels.com/photo/working-in-a-group-6224/

su mayoria microempresas, seguidas de
las pequeias empresas.

Elestudioestdenfocadoenelandlisisdelas
estrategias de marketingdigital, utilizadas
por lasempresas de servicios creativos, es-
pecificamente, microy pequefasempresas
de Bogotadel sectordelapublicidad. Este,
es un proyecto Interinstitucional entre la
Fundacién Universitaria Los Libertadores




y laUniversidad Jorge Tadeo Lozano, con
el objetivo de conocer cémo usan las em-
presasde publicidad los social mediaensu
estrategia de marketing digital. Paraello,
se ha propuesto un estudio exploratorio
descriptivoqueempleacomoinstrumentos
encuestas, entrevistas en profundidad y
analisis de contenido.

Sehadetectadoque estasempresastienen
un nivel de madurez digital emergente y
una de sus necesidades principales es el

PROYECTOS DE INVESTIGACION - PROFESORES .

fortalecimiento del drea de marketing. Es
asicomose esperaaportar coneldesarrollo
de esta investigaciéon, fundamentada en
marketingdigital. Eneste estudio participan
Clara Inés Uribe, profesora del Programa
de Publicidad y Mercadeo de la Fundacién
UniversitariaLos Libertadores, el profesor
Daniel Sabogal, de la Escuelade Publicidad
delaUniversidad Jorge Tadeo Lozano, coin-
vestigador del proyectoydos estudiantes
del programa de Publicidad y Mercadeo,
en calidad de pasantes de investigacion.

https://www.pexels.com/photo/person-typing-on-laptop-1571699/
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Listado de Proyectos de Investigacion de 2019 de
la Facultad de Ciencias de la Comunicacion

Linea de

Provecio Investigador
Investigacion y principal
Comunicacion Desarrollo Humano Cartografias del exilio politico de colombianos .
) Integrador en el : -, Liz Johana
Social y Contexto Social en el contexto de la implementacion de los Rincon Suérez
Periodismo Colombiano acuerdos de paz con las FRAC, 2013 - 2019
Hipermedia y Game thinking como estrategia para disefiar un Camilo Eabian
Creacion sistema de artefactos de disefio basados en los Roias Zapata
Juegos analogos tradicionales colombianos J P
_ : Diagnostico sobre cuellos de botella en la : i
Hipermedia y o o, : Oscar Rojas
-, practica de la animacion en la academia .
Creacion . Ramirez
Colombiana
Disefio Grafico DTr?taerr?:;:OI::r:iTo Heuristicas para el diagnostico del matenial Nidia Raquel
Conglle:do Social didactico utilizado en la Educacion en Riesgo de Gualdron
Colombiano Minas -ERM- Cantor
Métodos y principios de disefio en estrategias
creativas de cultura ciudadana- Juan Pablo
Sistemas Complejos Articulacion de las estrategias de cultura Velasquez
cludadana con el disefio para el cambio de Salazar

comportamiento

Dpto. Formacion

Desarrollo Humano
Integrador en el

Representaciones sociales del estigma como

aura Jimena

: obstaculo para la reintegracion de Buitrago
Humana Contexto _Somal excombatientes de las FARC _EP Duarte
Colombiano
Maestria en Sistema multimedia interactivo de comunicacion
Comunicacion . . planteado a partir de conceptos de biomimesis | Javier Enrique
) Hipermedia y . , ! o
Creativa / creacion para estimulacién de comportamientos Jiménez
Publicidad y asociados al cuidado ambiental en la comunidad Hurtado
Mercadeo universitaria
. : : Usos de las redes sociales en la estrategia de .
Publicidad y Hipermedia y marketing digital, en micro y pequefias Clara Incs
Mercadeo creacion g digita, y pea Uribe Beltran

empresas de servicios de Bogota.
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Las aventuras de

Picuy y Andy

Estudiante del
Programa de Disefo Grafico

@ Juan Ernesto Rdtiva

trabajodeinvestigacion - creacidonque
tuvo como objetivodisefiar uncuento
ilustrado con contenido expandido con
base en los juegos analogos tradicionales
colombianos,como medio para que nifos
condiscapacidad cognitivacomplementen

I as aventuras de Picu y Andy es un

=2

_,%\.

:ﬁ

sus actividades que les permitanreforzar
suscompetenciasensocializacionprimaria.
Ladiscapacidad cognitivaesun problema
gue crea dificultades en los procesos de
atenciéon,comprensién, memoriay lengua-
je, y por consiguiente en el aprendizaje y
el entendimiento de las normas sociales.

Buho
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Se planted el proyecto sobre los juegos
analogos tradicionales colombianos por-
queestosdentrodesumismodesarrollono
solo proporcionanelusodelas habilidades
gue se pretenden fortalecer en los ninos,
si no que crean un ambiente de juego en
dondeellossesienten muchomascémodos
para interactuar con otros. Asi mismo,
se usa el contenido expandido como una
estrategia para afianzar de formaefectiva
laatencidondelos nifos ademas de seruna
herramienta que le da un valor agregado
al libro que finalmente termina siendo el
elemento fundamental para aportar una
experienciaefectivaeneldesarrollodela
actividad que el libro propone.

Para el desarrollo del cuento ilustrado
se realizé un convenio con el consulto-
rio pedagogico Recreando Soluciones
Integrales delaciudad de Cali,endonde

trabajan con ninos condiscapacidad cog-
nitivay conproblemasde aprendizaje,con
quienes se llevaron a cabo una serie de
ejercicios paratenerunpuntobaseparala
creacionliterariadel cuentoy laselecciéon
deljuego adesarrollar. Posteriormente,
serealizdunejerciciode observacionen
laseccioninfantil de labiblioteca Virgilio
Barcoparadeterminarlos aspectosfisicos
del mismo.

Los resultados de este trabajo de gra-
do fueron expuestos el pasado mes de
mayo ante jurados evaluadores en Los
Libertadores, quienes recomendaron
presentar lainiciativaaentidades publicas
y privadas a fin de continuar con este
tipo de estrategias que sin duda alguna
contribuyen a generar transformaciones
sociales significativas, dignas de admirar
y de continuar desarrollando.

https://www.pexels.com/photo/adorable-blur-bookcase-books-261895/
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Problema

Objebivos

Trabamiento informativo
del suicidio en el programa
Séptimo Dia.

,Como se trata el tema del
suicidio en el programa

@ Laura Camila Romero Lombana
y Laura Salazar Rodriguez

ediantelaobservacion, el andlisis
M de contenido informativo y la

entrevistasemiestructurada, fue
posible conocer el manejoinformativo que
seledaaltemadelsuicidioentres capitulos
del programa Séptimo Dia que salieronal
aireentrelosanos 2014y 2018.Eltrabajo
titulado “Tratamiento informativo del
suicidio y uso de las recomendaciones de
laOMS parasu prevencidonenel programa
Séptimo Dia”, fue uno de los trabajos de
grado del programa de Comunicacion
Social - Periodismo, sustentado el pasado

i
_,.LEIBN

Estudiantes del Programa de
Comunicacion Social - Periodismo

mes de mayo. A continuacién se presentan
los resultados mas relevantes de este
estudio.

De acuerdo con informes de diferentes
instituciones mundiales, el suicidioesuna
problematica que viene en incremento
ano tras ano, tanto en Colombia como en
el mundo. Se estima que cadaafiocercade
800.000 personas deciden acabar con su
vidayensumayoriasonjovenesentrelos
15y 29 anos. Es por esto que la OMS ha
declarado que el suicidio es un problema

Buho
Investiga
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desalud mentaly publicaque requierede
especial atencién por parte delasociedad,
yaqueestapuede prevenirse conlaayuda
de todos, entre ellos, los periodistas y
medios de comunicacién.

Aesterespecto,los mediosde comunicacion
cumplen un papel fundamental a la hora
de informar noticias sobre suicidio, pues
ademasdedar cuentadeloshechos pueden
aportar ala construccién de mensajes que
permitan prevenir de manera significativa
esta problematica. No obstante, informar
y, ademas, prevenir sobre esta situacion
no es facil; organismos internacionales
como la Organizacion Mundial de la Salud
ha suscitado la creacion de diferentes
estrategias, entre ellas, la definicién de un
conjunto de lineamientos para orientar
la labor informativa y divulgativa de los
medios. Es asicomoen el afio 2000, 1a OMS
dioaconocer ciertos lineamientos que han
permitido que los periodistas tengan en
cuentaquéycomosedebetratareltemadel
suicidiode maneraresponsable encualquier
medio de comunicacion.

De esta manera, para llevar a cabo esta
investigacién fue necesario analizar el tra-
tamientoinformativoque seledaal suicidio
en tres capitulos de uno de los programas
mas vistos los fines de semanaen Colombia,
Séptimo Dia, dirigido por Manuel Teodoro.
Para ello, se revisé si el programa atiende
a las recomendaciones dadas por la OMS
consignadas en el documento “Prevencion
delsuicidio: Uninstrumento para profesio-
nalesdelos medios de comunicacion (2000)”
y si son consideradas en el desarrollo de
contenidocuandosetratancasosdesuicidio.

Esasicomomediantelaobservacion, el ana-
lisis de contenidoy fuentes consultadas, se
pudoestablecer quelos programas pueden
o no generar un Efecto Werther, tal efecto

produce que los casos de suicidioaumenten
luego de un mal abordaje informativo de
noticias sobre suicidio o por el contrario,
el Efecto Papageno, donde se realiza un
abordaje responsable sobre este tipo de
noticiasy se buscadar soluciones paraque
las personas que estan pensando en acabar
consusvidasfinalmentedesistandeesaidea.

Desde el contenido de los programas se
evidencié que las historias tienen como
protagonistas principalmente a menores
de edad, son hechos narrados desde los
antecedentes previosalamuerte, el proceso
gue condujo al suicidio y el drama que se
produce después; los programas acuden
a los testimonios de sus familiares, parti-
cularmente, desde el relato de las madres.
También, se encontré que todos los progra-
mas acuden alaexpectativamedianteeluso
delapreguntacomoformade presentarel
titulo de la historia.

Enlosrecursos narrativosdelos programas,
selogréestudiarellenguaje visual y lenguaje
sonorode cadauno, por loqueseidentificd
gue en todas las historias las fotografias
y redes sociales de los protagonistas son
fundamentalesparalarelato,estas permiten
que el televidente conozca mas sobre la
vidadelavictima.Enellenguaje sonoro, las
melodias sonsentimentales,dramaticasyen
algunos estas pueden generar suspenso, el
tono de la narracién usada en el programa
se da de manera dramatica, exagerada,
dubitativa, irénicay repetitiva.

Paradarrespaldoalainvestigacion,serealizé
unaentrevistaaDiego Guauque, periodistay
presentador delostres capitulos analizados,
quienconfirmdé quelaintencionalidad delas
historias transmitidas, es impactar con el
tema, generar enlas audiencias comentarios
sobre el contenido, “A mi me gusta que mis
programas generen polémica, que lagente




hable, que de hecho, no pasen desaper-
cibidos. Obvio, yo no voy a hacer ningln
reportaje para que la gente no se acuerde.
Novoy ahacer ningunreportaje paraquela
gentealdiasiguiente jjum! “;ustedes vieron
el programa?” pues si pero ni me acuerdo
quées” no, pues fatal. Amime gustaque mis
programas tengansintoniaquelagentelos
vea,que mecritiquen,que me aplaudan,que
las personas polemicen, que debatan. Uno
tiene que buscar que haya una reaccién,
unmovimiento social sobre los programas.
Seria fatal que yo haga un programay que
la gente ni se acuerde (...)", asi lo afirmo el
periodista.

Por otro lado, indicé
gue uno de los propo-
sitos del programa es la
prevencioén del suicidio,
pero en su produccion
y planeacion, no tienen
en cuenta lineamientos
otorgados por organis-
mosinternacionalespara
transmitir de manera
responsable su conte-
nido, asegurando que:
“No, yo no sigo ningun
lineamiento. El tema es no estar contra
la ley colombiana, contra los estatutos,
no estar maltratando, “encochinando” la
imagendel familiar, todo desde el absoluto
respeto, respeto hacialospadresy siempre
teniendo un claro enfoque: la prevencion,
evitar que esa tragedia que esta contando
esa familia también la comparta para que
otras personas la eviten y no tengan que
repetir la pesadilla que estd mostrando el
programa”.

Asimismo,seencontréquedelas8recomen-
daciones dadas por la OMS para el manejo
de este tipo de contenidos, el programa
Séptimo Dia, tan solo cumple 1 de ellas en

“(...) se encontré que de las
8 recomendaciones dadas
por la OMS para el manejo
de este tipo de contenidos,

el programa Séptimo Dia,

tan solo cumple 1 deellas

en un solo programay de
manera parcial”

PROYECTOS DE INVESTIGACION - ESTUDIANTES .

unsoloprogramaydemaneraparcial,loque
dejasinvalidezelargumentodel periodista
donde menciona que el objetivo de estos
programas es prevenir, por el contrario,
el abordar este tema sin responsabilidad
alguna, puede generar el ya mencionado
efecto Werther.

El suicidio es un suceso que merece un
tratamiento informativo diferente desde
el punto de vista informativo y noticioso,
de ahi la importancia de implementar las
normativas ya existentes sobre este tipo
de temas como la presentada por la OMS
a fin de contribuir
paraque las tasas de
suicidio sean cada
vez mas bajas, sobre
todoenunpaiscomo
Colombia, donde el
suicidio es la cuarta
causa de muerte en
personas entre los
20y 39anosdeedad,
segun cifras recogi-
das por el Instituto
de Medicina Legal y
Ciencias Forenses.

En definitiva, es de suma importancia que
el contenido televisivo relacionado con
suicidio se cubra de manera responsable
y prudente, para ello, lineamientos como
los de OMS pueden brindar algunas luces
paraesetratamiento. Porotraparte,resulta
importante reconocer la influencia que
pueden llegar a tener los medios de comu-
nicaciéony los periodistaentemasde salud,
posteriormente, llevar aque se produzcael
llamado Efecto Papageno, que se refiere a
laprevenciénde conductasfatalesatravés
delasuperacionde crisis odificultades; de
ahiquelos primeros que debeninformarse
sobreeltemay susformasde abordarloson
los mismos responsables de lainformacion.

Buho
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Semillero Unidad

Investigativa: sembrando

8 Jaime Cristancho Gomez

| semillero Unidad Investigativa
E Periodistica ya esta cumpliendo dos

anos de actividades con el objetivo
de estimular en los estudiantes lo mas
fundamental de esta profesién: vigilar a
las poderosas instituciones de lasociedad
y,de paso,denunciar aquellos hechos que
afecten ala ciudadania.

Profesor Programa de
Comunicacién Social - Periodismo

Es cierto que el periodismo atraviesa por
una fase delicada debido principalmente
alimpactodelalnternety, particularmen-
te, las redes sociales, puesto que hoy la
informacion se encuentra por doquier y
diversas plataformas. Sin embargo, ante
tantainformacién,yanosedistingueentre
laverdad y la mentira.




SEMILLEROS DE INVESTIGACION .

Lo anterior significa que los medios
periodisticos estan en crisis porque su
modelo de negocio se agoté. Hoy, la
publicidad, principalmente sustento de
aquellos, fluye hacia Google y las redes
sociales.

Los medios estan a la busqueda de un
nuevo modelo de negocio, que parecieran
ser las suscripciones de ciudadanos, pero
aunno hay claridad al
respecto.

Por eso, el Periodismo
Investigativo, que
busca acercarse a lo
que es verdadero, se
perfilacomounatabla
de salvacién para la
profesiéon porque los
ciudadanos saben
gue se destapa la co-
rrupciony,ademas,se
denuncian los malos
funcionamientos de
los gobiernos y sus instituciones. En
ultimas, ellos ven qué se les sirve y qué
se les acompana, lo cual se traduce en
volver a las raices del periodismo.

EnelSemillero, se pretende que los estu-
diantes asuman el saber de este tipo de
investigacion, mediante teoriay practica,
gue por ahorase expresaenun programa
radial: ‘Ruta 63..

Enel primersemestrede 2019, serenovo
el Semillero con nuevos estudiantes. De 15
inscritos, nueve fueronde primer semestre

“(...) Los medios
periodisticos estan en
crisis porque sumodelo de
negocio se agoto. Hoy, la

publicidad, principalmente
sustento de aquellos, fluye
hacia Google y las redes
sociales”

y el resto, de quinto semestre. Los ante-
riores integrantes, seis, ya se graduaron.

En su trayectoria se han hecho investi-
gaciones, por ejemplo, sobre el mal uso
del WhatsApp, que a través de un grupo
invitaba a las ninas menores de 14 anos
a ser anoréxicas; y en otra, se iniciaron
indagaciones sobre el microtraficoen las
instituciones educativas.

Enestostemasse avan-
z6. En el primero no se
pudo llegar muy lejos
porgue en ese entorno
digital saben bloquear
avances.Enlasegunda,
hayadelantos, perofalta
mas, sobre todo porque
el semestre finalizo,
pero se retomara todo
enelsegundosemestre
de 2019.

Alos estudiantes seles
advierte que en aquel tipo de periodismo
muchas veces lasinvestigacionesnollegan
a feliz término, porque quedan cabos
sueltos o falta mas documentacion.

Es la caracteristica de ese trabajo, que
por ser investigativo es de largo aliento.

Sinembargo, unagananciaserasembrar
en los estudiantes la vanguardia de la
profesién, y que aprendan, entre otras
cosas, a verificar datos, y lo mas funda-
mental: a no ser superficiales y a servir
ala ciudadania.
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Experiencia en el Semillero

Medios y Publicidad

@ Angy Zaldua Roa

n el paso por la vida uno se encuen-
Etra con cientos de caminos donde

siempre habran oportunidades y
aprendizajes, asique mediante este escrito
quiero compartir una experiencia que
cautivé miinterés por conocery hacer algo
nuevo, y esto fue hacer parte del Semillero
de Investigacion de Medios y Publicidad,

Estudiante del Programa ¥
de Publicidad y Mercadeo o

acargodel profesor Andrés Lopezyjunto
a mi companero Jonathan Ramos.

La primeravez que hablé con el profesor
Andrés acerca de semillero fue muy in-
teresante, realmente llamé mi atencién
pertenecer a ese grupo, primero porque
los temas a tratar eran sobre mi carrera




(Publicidad y Mercadeo) y, por otro lado,
la experiencia a lograr con el proceso de
produccién radial con la emisora de la
Universidad.

Como parte de estas actividades inves-
tigamos sobre la inteligencia artificial, la
expertaque nosacompandfuelaprofesora
Lucy Nohémi Medina, luego abordamos
las perspectivas del visual merchandising
junto con el profesor Rodrigo Ospinay,
por ultimo, se trabajé el de la creatividad.
Prepararunprogramaderadioesunejer-
cicio de investigacion, de organizacién
de ideas y de andlisis de informacion. La
experiencia de grabar enradio es Unicae
inigualable. Alsalir al aire se sientennervios
y ansiedad, pero uno se va acoplando.

SEMILLEROS DE INVESTIGACION .

Luegosedescubrequesoloesunacharla,un
intercambiode habilidadesy conocimientos,
sintiendo un ambiente afable y familiar.

Hedescubiertoeneste paso porelsemillero
Mediosy Publicidad que lainvestigaciones
una actividad que exige rigor y disciplina,
gue ademasimplicatrabajar conahinco.Es
un proceso que me llena de bases sélidas
de conocimientos, trazando un camino
de cosas grandiosas, para ser aprender a
leer la realidad desde mi profesion. Por
esoquiero agradecer alos profesores por
haberme dadolaposibilidad de pertenecer
al semillero y que esto permitié que se
abriera una gran oportunidad de hacer
avanzar en mis estudios y entrar a mi
opcién de grado.

“Preparar un programa de radio es un ejercicio de

investigacion, de organizacion de ideas y de analisis
de informacion. La experiencia de grabar en radio es
Unica e inigualable”

Buho
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Semilleros de
investigacion de la

Facultad en 2019

dentrodesu politicadeinvestigacion,

creacion artistica y cultural viene
impulsando los semilleros de investigacién
ydecreacién,como parte desuestrategia
de fortalecimiento de competenciasinves-
tigativas y alimentar el espiritu analitico,
reflexivo, investigativoy emprendedor de
los estudiantes de todos los programas
de la Institucién. Es por ello, que cada
semestre se abre laconvocatoriaparaque
estudiantes detodos los semestres puedan
hacer parte de alguna de estos grupos.

E n los ultimos anos, Los Libertadores

Es asi como parael ano 2019, la Facultad
de Ciencias de la Comunicacién ofrece
una variedad de Semilleros y tematicas
buscando con ellos, motivar el interés
de los estudiantes para el abordaje de
problemas desde cada disciplina.

Enlaactualidad estanactivos 18 Semilleros
promovidos por profesores de los progra-
mas de Comunicacién Social - Periodismo,
DisefoGraficoy Publicidady Mercadeo, asi
como por el Departamento de Formacion
Humanay Social.




LOS LIBERTADORES

FUNDACION UNIVERSITARIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION Y HUMANIDADES

S ~

T % INFORMATE - => [[HEIEEE
= . _ — _ - -
ONTACTA
AL PROFESOR TUTOR

DEL SEMILLERO.

_ 3 -
PARTICIPA, -
APRENDE Y GOZATELO
N COMPARTE TUS

SEMILLEROS DE INVESTIGACION .

;QUE TAL UN

SEMILLERO

DE INVESTIGACION O CREACION?

4 - HALLAZGOS

| DEDICACION: _]

2H semanales

Se acuerdan entre los participantes.

ACTIVIDADES: T

Formacién para la investigacién en los temas de
Intereses de cada semillero. /

Creacion Hipermedia
José David Cuartas Correa
jdcuartasc@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Creacion hipermedia mediante la apropiacion
de las tecnologias libres y la implementacion
del modelo de innovacion abierta.

Animacion y Productos Interactivos
Oscar Rojas Ramirez
orojasr@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Procesos de preproduccion y disefio conceptual
de productos animados e interactivos.

Unidad Investigativa Periodistica
Jaime Cristancho Gémez
jcristanchog@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Herramientas del periodismo Investigativo
y suimportancia en el dmbito de la
profesion y su utilidad para la sociedad.

Hermeneutas Libertadores
William Roberto Tinoco Herrera
wrtinocoh@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Analisis, construccion y aplicacidn de talleres
sobre el buen uso y apropiacion de medios y
tecnologias desde la cultura escolar en sectores
vulnerables en Bogotd, como una forma

de vinculacion a la cultura universitaria.

Cultura y convivencia
Laura Jimena Buitrago Duarte
ljbuitragod@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

El contexto colombiano enfocado en el
poscontflicto con temas como la reconciliacion
y el perddn; tratando el tema de las

actitudes de la comunidad receptora.

Laboratorio de investigacion -
creacion con perspectiva de género
Liz Rincon Suarez

lirincons@libertadores.edu.co

Buho
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Disefo para el cambio social
Juan Pablo Velasquez Salazar
jpvelasquezs@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Disefio para el cambio de comportamiento,
diseno estratégico, disefio sistémico,
sociedad y cultura.

Observatorio de problemas

de Diseiio de informacion
Raquel Gualdrén Cantor
nrgualdronc@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Problematizacion de oportunidades de disefio
de informacion. Factores que influyen en la
comprension de la informacion visual.

Dinamicas del campo laboral

en Comunicacion
Ingrid Zacipa Infante
izacipai@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Tendencias en el campo laboral de la
comunicacion y la oferta académica
nacional e internacional de programas
de comunicacidn social.

Medios y publicidad
Andrés Lépez Giraldo
alopezg0l@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Procesos de divulgacidn de la publicidad y
mensajes a través de medios tradicionales (radio,
television, prensa) y redes sociales. Consumo de
informacion, Comerciales. Historias del consumo.

Los 13 apéstoles “Aquelarre”
Javier Jiménez
jejimenezh@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Identidad, publicidad, comportamiento,
cultura e inclusion.

Trampantojo. llusion

y engaiio visual
Armando Chicangana
achicanganal@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Intereses: historia del dibujo, categorias
ylenguajes del dibujo, aportes del
dibujo en procesos formativos de
programas de disefio y artes pldsticas
yvisuales, proyecciones del dibujo a

la cultura y pensamiento visual.

Cultura Digital y Videojuegos
Camilo Fabian Rojas Zapata
cfrojasz@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:

Tecnologia, videojuegos, entretenimiento
digital, deportes electronicos, gamificacion
y serious games, abierto para toda la
comunidad libertadora.

Periodismo Inmersivo:
realidad virtual & video 360

Jorge Mario Hernandez
jmhernandezp@libertadores.edu.co

Intereses de investigacion:
Fotografia, mediart, videoarte.
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Comunicacion y Derechos Humanos
Ingrid Lorena Quintero

i 1 R i H 4 4 . . .
Ingrid.quinteroglibertadores.cdu.co Algunasde las actividades que realizan
Intereses de investigacion: los semilleros,ademas de promover los

comunicacion para el cambio y la transformacion

social, ciudadanias y derechos humanos. proyectos de inveStigaCién’ deinvesti-

gacion - creacion de los estudiantes,
son laparticipaciéneneventos acadé-

Escrituras Creativas micosenrepresentaciéndelaFacultad

Luis Francisco Buitrago ydelalnstitucion,estodaimpulsoalos
tibuitragoc@libertadores.cdu.co proyectos de investigacion en los que
Intereses de investigacion: trabajan los semilleros, permite mayor
La realidad como narrativa, complejidades visibilidad de los temas y los problemas

de la escritura, los géneros literarios,

simbiosis entre literatura y otras artes. que abordanlas Investigaciones dela

Facultad, posibilita la interacciéon con
otros estudiantes de otras institucio-
nes para conocer sobre sus temas de

Nautilus trabajo y estudio.
Jorge H. Gutiérrez, Ricardo Bohdrquezy
Eduardo Franco

jhgutierrezp@libertadores.edu.co Los estudiantes interesados en par-
rabohorquezl@libertadores.edu.co ticipar en estas actividades deberan
effrancop@libertadores.edu.co

- entrar en contacto con cada profesor
Intereses de investigacion: » y realizar su respectiva inscripcién, al
Cine, cortometrajes, géneros cinematogrdficos, ..
produccidn audiovisual, transmedia, tecnologias comenzar cada semestre académico.

inmersivas, storyhacker, storytelling, publicidad
digital, publicidad inmersiva, marketing digital,
social media marketing, narrar en 360°

Diseiio Positivo
Victor Hugo Amor Puentes Castafieda
vhpuentesc@libertadores.edu.co

[ oo
Disefio Posifivo
Intereses de investigacion: B
Tecnologias emergentes: virtualidad, realidad
yvirtualidad aumentada, mapping, video
360, maching learning, video juegos.

> iINSCRIBETE CON EL PROFESOR
TUTOR DE CADA SEMILLERO!
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https://www.flickr.com/photos/santiagoprofessor/

Las revistas indexadas y
su importancia para una

& Janneth Arley Palacios Chavarro

Profesora del Programa
de Publicidad y Mercadeo

ste articulo tiene como propdsito presentar algunos elementos que permitan una

mayor comprension de lo que son las revistas cientificas y su importancia en los

contextos académicos. Particularmente, busca establecer algunas caracteristicas
de este tipo de publicacién y la forma cédmo se pueden acceder a ellas.

:Qué es unarevista indexada?

Consiste en una publicacion de caracter pe-
riddico que en su mayoria responde a temas
producto de investigaciéon en una o varias
disciplinas y que, a su vez, cumple con una
serie de condiciones de calidad, visibilidad e
impacto. Adicionalmente, la denominacion
“indexada” obedece a que esta publicacion
se encuentra incluida en, al menos, una base

dedatoscientificaoenunindice de consulta
internacional;enotras palabraslaindexacién
hacereferenciaa“indice’ queesunlistadocon
unadeterminadaubicacién;tambiénindicaun
criteriode busqueda quefacilitasu consulta.
Podria decirse entonces que unarevista que
cumple con los anteriores aspectos es una
revista indexada, que por la calidad de su
contenidooriginadoeninvestigacion,también
suele ser denominada revista cientifica.




De esta manera, una revista cientifica se
constituye desde tiempos pasados (mas de
tressiglos atras) enunodelosinstrumentos
gue empleaunacomunidad cientifica para
socializar, discutir y validar resultados de
procesos de investigacién; por lo general,
cada vez que un investigador finaliza un
estudio debe divulgar sus resultados y
conclusiones para el resto de la comuni-
dad cientificay eso se suele hacer a través
de articulos en revistas indexadas. Es por
ello que, la revista cientifica representa
elregistro publicoque
organizaysistematiza
los conocimientos acu-
mulados y es un canal
indirecto y formal del
mensaje cientifico,
pues se inserta en
medio de un proceso
comunicacional que se
inicia con la informa-
cioncreadaporautores
(cientificos), perfeccio-
naday formalizada por
editores y revisores,
ampliamentedifundida
por lasinstitucionesde
informaciényrecibida por usuarios,yasea
paraintegrarlayaplicarlaasuactividad prac-
tica o para generar nuevos conocimientos
(Mendoza & Paravic, 2006, pag. 51).

Este proceso conlleva a que la mayoria de
los trabajos que se publican sean sometidos
avaloracion de expertos evaluadoresenel
tema. Es asi como, en el proceso editorial
deunarevistade estanaturalezaparticipan
diferentes actores: los autores que son
quienes aportan el contenido de los textos
productodesusinvestigaciones,loseditores
gue son responsables del proceso y de la
gestion de edicién de los manuscritos y
de la direccion de la revista, entre otras
tareas; el Comité editorial /cientifico, que

“En Colombia, segtin
el indice Bibliografico
Nacional - IBN Publindex,
al aino 2019 se encuentran

indexadas cercade 236
revistas en Ciencia,
Tecnologia e Innovacion,
reconocidas a través
diferentes categorias”

suele estar conformado por investigado-
res nacionales y extranjeros con amplia
trayectoria académicay cientifica quienes
son responsables de la politica editorial,
de la politica de calidad cientifica de la
Revista y de servir de soporte a la gestion
de lapublicacion. Los evaluadores quienes
son también miembros de la comunidad
académicay cientificaenlaqueseencuentra
larevista; ensumayoriasonespecialistasen
alguin dreadel conocimiento, y su propdsito
esevaluar los manuscritos desde diferentes
aspectos, entre ellos,
originalidad, novedad,
relevancia, calidad, en-
tre otros aspectos. A
este procesoselesuele
[lamar revision por pa-
res. Finalmente, estan
los lectores quienes
también participan de
este complejo sistema
social en la medida en
quesenutren,debaten,
usanlos contenidos pu-
blicados en dicho me-
dio de comunicacion.

:Por qué es importante para
los investigadores publicar en
revistas cientificas?

Como ya se mencionaba, son uno de los
canales que hadefinidolacomunidad cienti-
ficacomo formade valorar, discutiry hacer
publicos los resultados de investigacion;
por otra parte, la informaciéon publicada
puede dar base paranuevasinvestigaciones
que validan, refutan o complementan los
estudiosya publicados. Lasrevistas, al estar
ingresadas en bases de datos de referencia
internacional, posibilitan el acceso de su
contenidodesde cualquier lugar del planeta,
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y con ello, se logra un mayor intercambio
de informacién y conocimiento, se van
consolidando comunidades cientificasy las
propiasdisciplinasy sefacilitaelusodeese
conocimientoenlaresoluciondediferentes
problemas. Eneste mismo sentido, las revis-
tas cientificas son claves para “conocer los
Gltimos avances sobre un campo especifico
del conocimiento, constituyen el mecanismo
propicio paraevaluar laactividad cientifica,
permiten controlar y certificar la calidad
delosresultados deinvestigacion (es decir,
su exactitud y novedad) si se garantiza su
accesibilidad, se transforman en un archi-
vo publico del conocimiento” (Mendoza &
Paravic, 2006, pag. 52).

Conlasactualestecnologias de informacion
y comunicacion, este tipo de publicaciones
ha encontrado en los medios digitales una
amplia plataforma de difusion, lo que ha
generado una proliferacion de este tipo de
publicaciones en el mundo, posibilitando en
este mismo nivel la creaciéon de un area de
estudio de este tipo de contenido y publi-
cacionesdenominada “cienciometria”. Para
darunejemplo,en Colombia,seglnelindice
Bibliografico Nacional - IBN Publindex, al
ano 2019 se encuentran indexadas cerca
de 236 revistas en Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, reconocidas através diferentes
categorias (C, B, A2y A1) que estan deter-
minadas por el nivel de gestion editorial,
visibilidad e impacto (Publindex, 2019).

:Qué es el factor de
impacto de una revista?

Corresponde al uso que la comunidad le
otorgaaundeterminadoarticulo.Estosede-
terminamediante la cantidad de citaciones
querecibeelarticulo por partedediferentes
usuarios. Esteindicador tambiénhabladela

importanciade unapublicaciéncientificay
tieneunainfluenciaenormecuandosetrata
deseleccionar adénde publicar oendénde
buscar informacion cientifica.

Para dar un ejemplo, de acuerdo con
SClmago Journal & Country Rank que es
un portal de evaluaciénderevistasy paises
basado en la informacién contenida en la
Base de Datos Scopus (Elsevier), para el
areadeciencias socialesy la categoria “co-
municacion”, las tres primeras revistas con
mayor indicador deimpacto,son Information
Communication and Society (SJR 3.211,
Q1), Applied Linguistic (SJR 2.886, Q1),
Communication Theory (SJR 2859 Q1).

De esta manera, para la categoria
Comunicacién se vinculan a esta base de
datos 411 revistas cientificas que abordan
tematicas relacionadas con comunicacion,
de las cuales, mas de la mitad son editadas
en Estados Unidos (156 revistas) y Reino
Unido (120 revistas). En América Latina
se destacan 14 publicaciones de las cuales
2 son colombianas y las restantes en su
mayoria son editadas en Brasil.

:Qué son los SIR, bases de
datos o indices bibliograficos?

Engeneral,se podriadecir que sonsistemas
de andlisis de informacioén estadistica de
revistasy derecuperaciéondeinformaciona
partir de metadatos, que tienen diferentes
funcionesy exigencias en materiade calidad
y gestioneditorial sobre los cuales gestionan
la informacion. Por lo general, estos indices
sonconstruidos por comunidades cientificas,
universidades, instituciones académicas o
centros especializados para el andlisis de
informacion cientifica; de esta manera se
encuentran:




En Colombia existe el indice Bibliografico
Nacional-Publindex (IBN-Publindex) queesun
sistema de indexacion y resumen que utiliza
criteriosde calidad cientifica, editorial, docu-
mental, estabilidad y visibilidad, reconocidos
internacionalmente paravincular las publica-
ciones colombianas especializadas enciencia,
tecnologia e innovacion, clasificaAndolas en
cuatro categorias A1, A2, By C. Ver mas en
https://scienti.colciencias.gov.co/publindex/

Anivelinternacional se destacanlos Sistema
de indexacion y resumen (SIR) que son sis-
temasde andlisisderevistasyrecuperacion
de documentos que proveen, a partir de la
extraccionde metadatos, fichas bibliograficas
endiferentes niveles de descripcion (temas,
autores, etc) y de orden multidisciplinario,
generalista, disciplinario o especializado-y
por el cubrimiento selectivo o integral de
las revistas que analizan (Publindex, 2019).

Los SIR son generadoss o avalados por
sociedades cientificas, instituciones acadé-
micas o comerciales que,de acuerdo consus
intereses, establecen equipos calificados y
politicas paralaselecciénylavinculacionde
publicaciones. Dentro de estos se destacan:

Scopus: esunabase de datos multidisciplina-
riade granamplitud que analizalacitacionde
masde 21.000revistas cientificas arbitradas
dealtacalidad. Estaprovee, viaweb, un con-
junto de herramientas para buscar, analizar
yvisualizar lainvestigacién. Permite conocer
elnimerodecitasrecibidas por revistas ain
no indexadas en la base de datos.

Conocer mas acerca del tema en:

DE INTERES .

= SClmagoJournal &CountryRank(SJR):esun

portaldeaccesolibre queincluyeindicadores
cientificosderevistasy paises,desarrollados
a partir de la informacion ofrecida por pro-
pia base de datos Scopus. Esta plataforma
toma su nombre del indicador SCImago
Journal Rank (SJR). Este indicador muestra
la visibilidad de las revistas contenidas en
la base desde 1996. El sitio SJR desarrollo
la idea de asignar cuartil a las diferentes
revistasqueintegranunacategoriatematica
y actualmente cuenta con mas de 30.000
publicaciones indexadas.

Web of Science (WoS): es unabase de datos
multidisciplinaria de citacién disefiada para
investigadores,administradores,académicos
y estudiantes. WoS cubre mas de 12,000
revistas cientificas de todo el mundo, inclu-
yendo open access journals y conference
proceedings, en 250 categorias tematicas.

Journal Citation Reports (JCR): herramienta
deandlisisderevistaseditada por Thomson
Reuters,que ofreceindicadores sistematicos
y objetivos paraevaluar las 11.000 mejores
revista cientificas del mundo, mediante esta-
disticas basadasendatosdelacitacién. JCR
recopilalabibliografiacitadaenlosarticulos,
mide la influencia e impacto de una revista
cientificaensu categoriatematicay muestra
las relaciones existentes entre citacién y
revistas citadas. También asigna cuartil a
las revistas que integran cada una de las
categorias. Se puede consultar en https://
www.scimagojr.com/

e Publindex (2019). indice Bibliografico Nacional - IBN Publindex https://scienti.colciencias.gov.

co/publindex/

e ;Quéesunarevistaindexada? https://bibliosjd.org/2018/03/13/revista-indexada/#.XR1jij9KjZ4
e Mendoza, S., & Paravic, T. (2006). Origen, clasificacion y desafios de las revistas cientificas.
Investigacién y Postgrado,21 (1), 49 -75. http://www.redalyc.org/comocitar.0a?id=65821103
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CINESTESIA

1O VEMOS COMN OTROS OJOS

EMBRE 30 A OCTUBRE Y4 / 2013

Cinestesia Fest

alista todos sus juguetes

8 Jorge Gutiérrez

a Facultad de Ciencias de la
LComunicacién de la Fundacién

UniversitarialosLibertadores,organiza
laTerceraEdiciéndel Festival Internacional
de Cortos Universitarios Cinestesia Fest,
uneventoque promueve el intercambiode
experienciasentornoalacreatividad,el uni-
verso audiovisual,cinematografico, nuevas

Profesor Programa
de Publicidad y Mercadeo —

narrativasy culturapop,conlaoportunidad
de exponer los trabajos realizados en la
academia,apuntandoalacreaciéondelazos
entrelos nuevosrealizadores, nacionalese
internacionales. Ademas, busca fomentar
la industria cultural en los estudiantes
universitarios y de secundaria del pais y
del extranjero.




El Festival ha venido creciendo exponen-
cialmente anivel nacional einternacional.
Paraeste afnoseinscribieron masde 3.000
cortometrajesde335universidades,de 119
paises. Dentro de las actividades progra-
madas paraelano 2019 secuentanCharlas
Académicas, Workshops, Exhibiciones,
Master Class, concurso de Video Juegos,
Cosplay y gala de premiacion. El festival
se llevara a cabo del 30 de septiembre al

4 de octubre de 2019. Es de senalar que
del 30 de septiembre al 2 de octubre, se
desarrollara el componente académico
del festival (charlas, talleres, conferen-
cias, exhibiciones); el jueves 3 de octubre
dedicado unicamente al mundo geek
(charlas, video juegos, Cosplay, actividad
de cierrey premiacion) y el 4 de octubre,
la gala de las categorias audiovisuales y
cinematograficas.

No te puedes perder el festival universitario mas
importante del pais. Para estar informados de
todo lo que va a pasar en el festival siguelos en

Facebook e Instagram @cinestesiafest

CINESTESIA

/' Festival Internacional de Cortos Universitarics

<

/
/ SELECCIGN OFICIAL 2019
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https://www.facebook.com/cinestesiafest/
https://www.instagram.com/cinestesiafest/
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https://www.facebook.com/fcclibertadores/
https://www.youtube.com/channel/UCNRNXB-crtSxrY_Gpn6lOgA
http://onlinelibertadores.blogspot.com.co/
https://twitter.com/FCCLibertadores
www.instagram.com/fcclibertadores/

