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Resumen

El presente documento plantea la problematica que se presenta respecto al desinterés
de algunos estudiantes por el desarrollo de las actividades artisticas en el Colegio Bilingie

Integral, del barrio Santa Isabel, en la ciudad de Bogota.

Para el planteamiento y posterior desarrollo de esta problemética se tiene como
objetivo promover e incentivar en los estudiantes del Colegio Bilingie Integral el interés por
las préacticas artisticas visuales, mediante una serie de actividades lGdicas y metodologias que
les brindaran experiencias y herramientas con las cuales ellos podran encontrar un lenguaje

propio y un punto de creacion a partir de sus propios intereses y necesidades.

Como justificacion del proyecto de intervencion; se realiza este trabajo para ampliar
la definicion de arte por parte de los estudiantes y evitar sea relegada a los trabajos de
manualidades o a conceptos superficiales que ellos han adquirido a través de los afios,
mediante metodologias erroneas y un debil desarrollo del plan académico anual por parte de
los profesores de artes que han estado en la institucion, causal del desinterés de los

estudiantes.

El desarrollo de este proyecto comprende las etapas de planteamiento de la situacion,

revision conceptual, metodologia, conclusiones y recomendaciones.
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Abstract

The present document propose the problem that appears about to the disinterest of
some students by the development of the artistic activities in the Integral Bilingual School, in

the neighborhood Santa Isabel, from Bogota City.

For the approach and further development of this problem is planning to promote and
encourage in the students of the Integral Bilingual School an interest in visual artistic
practices, through a series of recreational activities and methodologies that will provide
experiences and tools with which they can find an own pictorial language and a starter point

of creation based on their own interests and needs.

As a justification for the intervention project; this work is carried out to amplify the
art definition in the students and avoid it to being relegated to handicraft works or superficial
concepts that they have acquired over the years, through wrong methodologies and a very
weak development of the annual academic plan by the art teachers who have been in the

institution, reason of the disinterest in the students.

The development of this project includes the stages of approaching to the situation,

conceptual revision, methodology, conclusions and recommendations.

Keywords: (Art, Education, Disinterest, Exploration)
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Capitulo 1

Analisis y contextualizacion de la situacion.

Actualmente, algunos de los estudiantes del Colegio Bilingtie Integral, del barrio
Santa Isabel, en la ciudad de Bogota, tienen un concepto muy limitado acerca del arte y sus
formas de expresion, esto se debe a que durante los afios anteriores, los profesores
encargados de impartir la asignatura de artes no habian llevado un adecuado desarrollo de
conceptos y tematicas, dejando asi unos vacios conceptuales y técnicos en los estudiantes, ya
que se abordaban de forma superficial, en parte por los tiempos de clase que son limitados
debido a la intensidad horaria y por falta de estrategias pedagdgicas y ludicas implementadas
por los docentes dentro de la asignatura. Lo anterior ha generado que el concepto que se tiene
de artes visuales por parte de los estudiantes de 7° a 11° se haya limitado a pintura y dibujo;
esa concepcion limitada de conceptos béasicos evita que los estudiantes puedan encontrar y
explorar de forma artistica y creativa con diferentes materiales y técnicas la amplitud del

concepto arte.

El problema que se evidencia en los estudiantes, radica de igual forma en la
monotonia de las estrategias didacticas y metodoldgicas que se venian implementando en el
area, originando en los estudiantes una falta de motivacion, gusto y participacion en estos
procesos artisticos. Este tipo de metodologias aburridas y repetitivas propuestas por los
docentes encargados, que en la mayoria de casos no fueron idoneos para el cargo ya que
pertenecian a otras ramas artisticas como el teatro y la danza, hacen que el ambiente de la
clase y los contenidos no sean llamativos para los estudiantes, ya que carecen del interés de

ellos, y al no estar capacitados para desarrollar actividades plasticas y visuales, los ejercicios



de clase y actividades propuestas son solo aproximaciones a la copia de imagenes y
memorizacion de conceptos artisticos, dejando de la lado la exploracion por descubrir en

cada estudiante un lenguaje pictorico o visual propio.

Esta problematica se evidencia desde la propia experiencia docente en el area de artes
que se ha venido desempefiando en el Colegio Bilingle Integral, mediante la observacion
diaria de resultados, procesos de construccion y desarrollo de las diferentes actividades
artisticas que realizan los estudiantes dentro de la asignatura, asi mismo, la deficiente
utilizacion de los recursos con los que se les habia instruido y la falta de uso de materiales
con los que cuenta la institucion hace que la labor y el quehacer artistico no tenga ninguna
relevancia para ellos dentro del desarrollo de su propio contexto, desconociendo de igual
manera los procesos de creacion y desarrollo que existen detrds de cualquier obra o
produccion artistica: concepcién de la idea, boceto o desarrollo, elaboracion y culminacion,
el espacio de trabajo y de igual forma dejando de lado la interdisciplinariedad que existe

entre el arte y las demés ramas del conocimiento.

Otro elemento que cabe resaltar, es que al ser grupos de minimo veinte estudiantes, y
con los cortos tiempos que se cuenta para el desarrollo de la clase durante el horario escolar,
termina siendo dificil establecer una relacion directa del estudiante con el arte, ya que no se
puede realizar un aprendizaje individual que les permita recibir la retroalimentacion
adecuada a cada uno de los procesos que ellos van desarrollando. La anterior situacion
genera asi mismo una dificultad en la apertura al desarrollo y experimentacion de las nuevas

técnicas o corrientes artisticas.

Es importante mencionar que en el Colegio Bilingiie Integral desde grado pre jardin

los estudiantes cuentan dentro de su plan de estudios académicos con las asignaturas de Artes
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y Musica, las cuales los acompafian hasta grado sexto de bachillerato, ya que desde grado

séptimo hasta grado once, los estudiantes pueden escoger un énfasis artistico entre estas dos.

Teniendo en cuenta todo lo anterior se plantea una pregunta problema la cual puede
develar el caracter propio del proyecto de intervencién que se expone en el presente

documento y el cuestionamiento es:

¢ Cémo las artes visuales motivan el desarrollo de habilidades artisticas en los en
los estudiantes de 7° a 11° del Colegio Bilingle Integral, del barrio Santa Isabel, en la

ciudad de Bogota?

Basado en esa problemética y en la pregunta planteada, se determina como objetivo
general del presente trabajo: Disefiar estrategias desde el arte visual que permita el desarrollo
de habilidades artisticas en los estudiantes de 7° a 11° del Colegio Bilingie Integral, del

barrio Santa Isabel, en la ciudad de Bogota.

Para el desarrollo del proyecto de intervencion, se han planteado una serie de
objetivos especificos que buscan el cumplimiento del objetivo general y dar respuesta a la
pregunta problema, el primero de ellos consiste en: establecer una relacion directa entre los
estudiantes y el arte mediante el desarrollo de un lenguaje visual propio, que les permita

identificar la relacion de los estudiantes con el arte a partir del lenguaje visual.

El siguiente de los objetivos consiste en implementar las estrategias didacticas que
fortalezca las habilidades artisticas, basados en una metodologia de aprendizaje lidica y a

nivel personalizado.

Otro de los objetivos es que los estudiantes puedan establecer relaciones entre los

conceptos del arte cléasico con las diferentes posibilidades de creacién artistica y lenguajes
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plasticos contemporaneos, mediante salidas de campo al museo de arte moderno de Bogota
(Mambo), museo nacional, Casa Cuadrada, Casa Tinta, ferias de arte independiente y
similares su propdsito consiste en que los estudiantes puedan estar en contacto directo, no
solo con artistas o figuras ya reconocidas en el mundo del arte Colombiano, sino que de la
misma manera puedan hacerlo con artistas emergentes, en los diferentes campos del arte
tanto de galeria como independiente y sus diferentes posibilidades plasticas, creando en ellos

una sensibilizacion frente al arte.

Por ultimo, se busca estimular la interdisciplinariedad que existe, pero no es evidente
para los estudiantes entre el arte y las demas asignaturas y campos del conocimiento que
maneja y fortalece el Colegio Bilingue Integral de la cuidad de Bogota a los estudiantes de

artes de grado 7° a grado 11°.

Para el desarrollo y alcance de estos objetivos se designara un espacio propicio de
trabajo y produccion artistica dentro de la institucién, un espacio dedicado a la

experimentacién y a la creatividad: el Atelier de arte del Colegio Bilingle Integral.

El ATELIER es el espacio fisico en el cual se desarrollaran las actividades propuestas
que permitiran la ejecucion de los objetivos especificos que a su vez llevaran a cumplir con el
objetivo general, es un espacio adicional a las asignaturas del plan de estudios y es

herramienta indispensable para la realizacion de este proyecto.

Inicialmente el proyecto de intervencion busca que los estudiantes puedan encontrar
un mayor interés hacia las practicas artisticas visuales mediante el desarrollo de un lenguaje
propio que les permita de forma ludica desarrollar propuestas o proyectos artisticos que esten

enfocados en sus propios intereses, de igual forma se busca incentivar los procesos creativos,
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desarrollar un gusto por el quehacer artistico, contribuyendo también al fortalecimiento de

habilidades, destrezas, conocimientos y la percepcion estética de una pieza artistica.

Es importante y pertinente realizar este proyecto por la necesidad de incentivar el
propio desarrollo e interés artistico de cada uno de los estudiantes, identificando y aplicando
los procesos de creacidn y construccion que existen detras de cualquier obra o produccién
artistica y su relevancia: concepcién de la idea, boceto, elaboracion y culminacion. Esto
generara en ellos un sentimiento de seguridad en cada uno de sus proyectos, mediante el

seguimiento y la retroalimentacion durante y después de los procesos.

Finalmente este proyecto, busca crear en los estudiantes del colegio Bilingle Integral
del barrio Santa Isabel de la ciudad de Bogota, un sentido critico acerca de la labor del artista
de hoy y el cambio del paradigma del arte, generando ademas una oportunidad en el proceso
de aprendizaje ya que al desarrollar y reforzar su interés por el descubrimiento de un lenguaje
visual propio, puede percibir su aplicabilidad de desarrollo artistico dentro de actividades de
las otras asignaturas que ofrece la institucién y de igual forma aplicarlo a las situaciones

fuera de la escuela.
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Capitulo 2

Antecedentes, conceptos y normatividad.

Actualmente es importante referir que a diferencia de los talleres de arte o centros de
ensefianza dedicados a la educacion no formal sino complementaria, las instituciones
educativas en nuestro pais se orientan bajo los Lineamientos Curriculares del Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, los cuales guian y orientan los contenidos que se deben
manejar en las asignaturas de educacion artistica para niveles de ensefianza primaria,
secundaria y media dentro de las aulas de clase, es decir, los talleres de educacion no formal
cuentan con mayor flexibilidad en el disefio curricular. (Ministerio de Educacion Nacional

de Colombia, 2018)

De estos lineamientos cabe resaltar la importancia que se hace sobre la posibilidad de
incluir dentro del programa y el ambito escolar las diferentes practicas artisticas; la danza, la
literatura, el teatro, la masica, las artes plasticas y visuales, ya que la concepcién que se tenia
de arte solamente aplicaba a la musica y a las artes plasticas o visuales, cuando la realidad es

que estas asignaturas cuentan con un alto contenido de aplicabilidad en el &mbito escolar.

Con el fin de exponer lo que se considera la ensefianza artistica es recomendable tener
en cuenta algunas teorias relacionadas con la pedagogia y Iudica. A continuacién se realiza
una descripcion de algunos autores relacionados con las temaéticas anteriormente

mencionadas.

Inicialmente se expone que “Las artes aportan fundamentos a nuestras experiencias,
desarrollan nuestra percepcion y por lo tanto nos permiten apreciar lo que previamente

resultaba insignificante. Las artes nos permiten dar sentido al mundo.” (Eisner E. W., 2018)
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entendiendo que las diferentes funciones que puede tener el arte en la experiencia dentro de
la escuela y en la vida humana son un camino para mejorar el conocimiento del hombre,
mostrando la realidad, la critica social y el papel del arte como medio de sensibilizacion para
lograrlo. Dado lo anterior se refleja la interdisciplinariedad del aprendizaje desde el arte,
Ilevando a cabo lo mencionado, el estudiante puede lograr una autonomia intelectual, la cual
sigue utilizando al culminar la escuela, entendiendo, reflexionando y siendo critico frente a

una realidad nacional y cultural.

“La educacion artistica tiene como objetivo el desarrollo de la mente, aspira a ayudar a
los jovenes a ver, y trata de promover esa cualidad especial de la experiencia humana
que es tan caracteristica que le damos un nombre especial. La llamamos experiencia

estética. En cuatro palabras, la educacion artistica trata del enriquecimiento de la vida”

(Eisner E. , 2002).

Es decir que el actuar del individuo es el reflejo de un conjunto de saberes y
preconceptos adquiridos a través del tiempo, es el arte una de las bases para generar una

mirada critica hacia el entorno.

Ampliando lo planteado es valioso retomar la afirmacion de Howard Gardner acerca
de que no todos tenemos las mismas facilidades, formas de comprension y de expresion, los
conceptos aprendidos pueden ser desde la colectividad o de manera individual, pero la
realidad es que cada estudiante aprende y aplica a su manera desde su tipo de inteligencia;

respecto a esto se referencia que:
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“La «inteligencia», desde este punto de vista, es una habilidad general que se
encuentra, en diferente grado, en todos los individuos. Constituye la clave del éxito en
la resolucién de problemas. Esta habilidad puede medirse de forma fiable por medio de
tests estandares de papel y lapiz que, a su vez, predicen el futuro éxito en la escuela”

(Gardner, 1993, pag. 3).

Este autor contintia en su definicion respecto a la “inteligencia” en el contexto diario
o fuera de la escuela, argumentando que en la escuela los tests de Cl: “Miden Gnicamente
capacidades ldégicas o logico-linglisticas, en esta sociedad, practicamente sufrimos un
«lavado de cerebrox» que restringe la nocion de inteligencia a las capacidades empleadas en la
resolucion de problemas logicos y lingiiisticos.” (Gardner, 1993), lo cual expone que ese tipo
de pruebas académicas solo poseen efectividad y relevancia en los estudiantes durante el
periodo en el cudl cursan la escuela, pero al momento de abordar los problemas y situaciones

de la vida diaria y la cotidianidad su resultado no tiene una gran relevancia.

De igual forma y para poder abordar con mas claridad el concepto de “inteligencia”,

Gardner nos habla sobre las inteligencias multiples, definiéndolas como:

“La teoria de las inteligencias multiples, por otro lado, pluraliza el concepto
tradicional. Una inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver problemas o
para elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o en una

comunidad determinada. La capacidad para resolver problemas permite abordar una
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situacion en la cual se persigue un objetivo, asi como determinar el camino adecuado
que conduce a dicho objetivo. La creacion de un producto cultural es crucial en
funciones como la adquisicion y la transmision del conocimiento o la expresion de las
propias opiniones o sentimientos. Los problemas a resolver van desde crear el final de
una historia hasta anticipar un movimiento de jaque mate en ajedrez, pasando por
remendar un edreddn. Los productos van desde teorias cientificas hasta

composiciones musicales, pasando por camparias politicas exitosas” (Gardner, 1993,

pag. 4).

Seguido a esto, Gardner clasifica siete tipos de competencias intelectuales: la
Linguistica, la l6gico matematica, la musical, la espacial, la cinestésico-corporal, la
interpersonal y la intrapersonal, al reconocerlas se favorecen los medios de ensefianza de los
estudiantes, logrando que cada uno tenga la posibilidad de poder expresar y desarrollar sus
propias habilidades a su propio ritmo de aprendizaje, situacion que el arte le permite ya que
esta area de conocimiento se puede aplicar desde cualquier enfoque. De esta forma, Gardner

concluye en su libro con la siguiente afirmacion:

“Por ultimo, nuestro mundo estd lleno de problemas; para disponer de alguna
posibilidad de resolverlos, debemos hacer el mejor uso posible de las inteligencias que
poseemos. Tal vez reconocer la pluralidad de inteligencias y las maltiples maneras en
que los humanos pueden manifestarlas sea un primer paso importante.” (Gardner,

1993, pag. 14)
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Es en este punto en donde radica la importancia de un proceso de ensefianza
personalizado, donde se pueda establecer una relacién mas personal en el desarrollo de sus

procesos y formas de aprendizaje.

También es importante resaltar que desde el campo de la Estética (Artola,
Introduccidn a la estética: historia, teoria, textos (Vol. 19), 2008), entendiéndola como algo
que se refiere a lo sensible o al sentimiento de reconocer las cosas sin que necesariamente las
conozcamos, también se pueden rescatar algunos aportes que tiene el arte en la formacion de
los hombres haciéndolos integrales, ya que la estética no solo se percibe como la sensibilidad
con el mundo, donde podemos interpretar y reflexionar sobre nuestro entorno y acerca de los
hechos que se expresan mediante las diferentes practicas artisticas, sino que también nos
permite entendernos el uno con el otro, con nosotros mismos y con el entorno mediante
principios éticos y espirituales. De igual forma, Artola, afirma que el proceso de
contemplacion estética o de belleza de una obra no consiste solo en mirarla, dice también

que:

“Para ser contemplada, la belleza esta exigiendo una mirada “simpatica”. Plotonio
decia que no se puede contemplar la belleza si no se es bello. Y la experiencia parece
atestiguarnos que el que se acerca a una obra de arte ya tiene una cierta complicidad
con ella: va en busca de la belleza, que la espera, y que incluso la verdadera
contemplacion de la belleza no se produce sino después de un primer movimiento de
interpretacion.” (Artola, Introduccion a la estética: historia, teoria, textos. Vol. 19,

2008)
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Comprender estas ideas y conceptos, puede hacer que se estimule en los estudiantes
del Colegio Bilingue Integral una sensibilidad que fortalece la creatividad, la expresividad y
una relacién hacia el hombre como individuo y sociedad, el arte no es solo produccion fisica

sino la armonia con su propio entorno.

De lo anterior se puede sintetizar; que el arte desarrolla en los estudiantes capacidades
creativas, logicas y practicas que permiten conceptualizar, razonar y valorar de forma estética

su obra y produccion artistica y la de los demas.

La educacidn artistica en Colombia esta contemplada como eje indispensable que se
debe aplicar al Proyecto educativo Institucional P.E.l, ya que desarrolla capacidades tanto
analiticas, criticas y de sensibilizacion en el estudiante que puede aplicar en la vida,

permitiéndole ser participe del desarrollo, testigo y actor en el contexto de nuestro pais.

Es importante que los estudiantes reconozcan que el arte ha sido desde sus origenes
un medio que transmite ideas, pensamientos y nos permite percibir la historia del mundo, tal

como lo afirma Hipdlito Taine en su libro Filosofia del arte:

“El punto de partida de este método consiste en reconocer que una obra de arte no esta
aislada, y por consiguiente en buscar el conjunto de qué depende y que la explica. El
primer paso no es nada dificil. Ante todo y visiblemente, una obra de arte, un cuadro,
una tragedia, una estatua, pertenecen a un conjunto, quiero decir a la obra total del

artista que es su autor” (Taine H. &., 1960).
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El autor también nos muestra que incluso el artista no esta aislado en su propio
contexto como individuo, sino que de igual forma lo estd junto a los demas artistas y

personas de su época:

“Para comprender una obra de arte, un artista, un grupo de artistas, es preciso
representarse, con la mayor exactitud posible, el estado de las costumbres y el estado
de espiritu del pais y del momento, en que el artista produce sus obras. Esta es la
ualtima explicacién; en ella radica la causa inicial que determina todas las demas
condiciones. Verdad es esta, sefiores, que confirma la experiencia, porque recorriendo
las principales épocas de la historia del arte podemos observar que las artes nacian o
morian al mismo tiempo que aparecian o desaparecian ciertos estados de espiritu y de

costumbres, con los cuales el arte estaba intimamente ligado” (Taine H. &., 1960).

La educacidn artistica en Colombia se rige bajo los lineamientos establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional, logrando que en cada institucion, docente, padre de
familia y estudiante se puedan percibir las artes como parte importante de la formacion
integral del ser humano. Bajo estos lineamientos establecidos, se busca que las instituciones
educativas del pais puedan integrar las diferentes practicas artisticas en su programa, pero en
algunos casos se deja de lado la importancia de estas en la formacién del estudiante, debido a

problemas de infraestructura, espacios y elementos adecuados para su realizacién adicional al
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modelo en el que se prioriza en las areas basicas del conocimiento: ciencia y lenguaje,

obviando que desde el arte estas &reas tematicas se pueden fortalecer.

El Colegio Bilingue Integral del barrio Santa Isabel en la ciudad de Bogota, tiene
como mision “Ser una institucion educativa bilinglie formadora de lideres emprendedores,
solidarios e integrales; basados en una pedagogia significativa que permita el desarrollo de
sus capacidades, para desempefiarse competitivamente en la dimensién empresarial,
tecnologica, cultural y cientifica en su entorno social”, para esto el colegio cuenta con tres
sedes: sede A Bachillerato, sede B preescolar y sede C Primaria, dentro de las cuales se
cuenta con espacios adecuados para el aprendizaje integral de los estudiantes del sector y

barrios aledafos.

En sus veinticuatro afos desde su fundacién, el Colegio Bilingle Integral se ha
enfocado en desarrollar y formar seres integrales con valores, participes de la sociedad y del
desarrollo el pais y del mundo mediante acciones educativas que buscan crear hombres libres
y autébnomos, creativos, productivos, psiquicamente sanos, socializados, morales, vy

capacitados para recibir y progresar en el siglo XXI.

En el P.E.I. de la institucion, a parte de las materias elementales y béasicas asignadas,
a los estudiantes se les ha brindado la oportunidad de profundizacion en dos lenguas
extranjeras; el inglés y el francés, donde los estudiantes en grado once se certifican con
instituciones acreditadas. De igual forma, desde Pre-jardin, los estudiantes cuentan con las
asignaturas de Artes y Musica dentro del plan académico establecido hasta grado sexto, y
desde grado Septimo los estudiantes de la institucion tienen la opcion de elegir un enfasis
artistico entre esas dos asignaturas en el cual profundizaran hasta grado once, siendo estos

grados en los que esta enfocado el proyecto de intervencion.
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El colegio ha considerado las asignaturas de artes y mdsica debido a que la parte
artistica de los estudiantes es importante en su desarrollo como se mencion6 anteriormente, y
se busca que los estudiantes que posean habilidades desarrolladas en el ambito artistico
puedan explotarlas y percibirlas como una herramienta de vida diferente, esto se da con la
libre eleccion de ellos, brindandoles la oportunidad de tener un énfasis o sub carrera con un
nivel avanzado. Se optd por estas dos practicas artisticas debido a la infraestructura de la
institucion, ya que en el plan académico también se cuenta con la clase de literatura en la cual

se trabaja el teatro, y la danza en la clase de educacion fisica.

A continuacion se referencia en términos generales la estructura tematica a traves de

los grados.

En el programa anual de contenidos de la asignatura de artes del Colegio Bilingue
Integral, desde grado cuarto a once, los estudiantes realizan un recorrido histérico del arte,
experimentando con técnicas, identificando y reconociendo vanguardias famosas y artistas
representativos tanto de Colombia como del mundo, mientras perfeccionan y adquieren

conocimientos tanto tedricos como técnicos.

Desde Pre-jardin hasta grado Tercero, los estudiantes empiezan a relacionarse con las
practicas artisticas mediante actividades lddicas que les permiten aprender sobre la
espacialidad, los tamafios, las jerarquias, las formas y a desarrollar su motricidad. De igual

forma aprenden conceptos béasicos sobre la teoria del color y el trabajo manual.

En grado cuarto, los estudiantes inician el recorrido historico y pictorico desde el
origen del arte; arte rupestre en Europa y Australia, pasando por las culturas precolombinas

en américa, analizando de igual forma el arte y la cultura de los pueblos africanos.
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Para grado Quinto, los estudiantes empiezan a desarrollar obras basadas en el arte y la
historia de Mesopotamia, pasando por la cultura sumeria, egipcia, la llegada del imperio
griego, el auge del imperio romano, de ahi parten al arte de la India y con un breve recorrido

por el arte de Japon y de China.

En grado sexto, ya adentrandose en la modernidad, se estudian los aportes relevantes
del Renacimiento para el arte de ese momento y su relevancia para el arte contemporaneo,
con aproximaciones a la pintura, al grabado y la ilustracion. Seguido a esto se profundiza en
los conceptos basicos de perspectiva, desarrollan obra basada en el expresionismo aleman,
entendiendo todo el contexto historico de guerra y postguerra que existe detras de este. En
este grado se busca que los estudiantes puedan percibir un poco de lo que sera el proceso
académico, tedrico y técnico en la clase de artes, ya que es el Gltimo afio en el que los

estudiantes ven las dos materias artisticas que ofrece el colegio.

En grado séptimo, los estudiantes tienen la opcién de elegir un énfasis artistico en el
cual profundizaran hasta grado Once. Aca, los estudiantes empiezan a conocer los diferentes
procesos de reproduccion artistica como el grabado y la imprenta, se trabaja con el arte
barroco y se experimenta con técnicas como el collage y el esgrafiado en pequefio y gran

formato.

En grado octavo, el énfasis se hace en el impresionismo y la importancia de la luz y el
color en la pintura, trabajando con diferentes materiales artisticos y haciendo un enfoque
hacia el desarrollo y habilidad en el manejo de las acuarelas y las pinturas. De igual forma,
los estudiantes realizan diferentes actividades en grupo durante la clase, permitiéndoles

conocer la importancia del trabajo colectivo en las artes.
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El trabajo que se desarrolla en grado noveno estd enfocado hacia el proceso creativo,
la importancia de las ideas en el arte y el arte contemporaneo, trabajando desde el Dadaismo,

el Ready-made y trabajos y técnicas propias del surrealismo.

En décimo grado, los estudiantes tienen el primer acercamiento al arte en Colombia,
encontrando y descubriendo artistas que parten de la realidad nacional y de su contexto para
la creacion de las obras. De igual forma, los estudiantes empiezan a conocer la historia de su

pais y la importancia de esto para la grafica y las artes en Colombia.

Por ultimo, grado once se enfoca en el perfeccionamiento de su obra, haciendo un
leve repaso de los temas vistos y dandole al estudiante la libertad de elegir las técnicas y el
medio sobre los cuales trabajar temas que se debaten en conjunto con el grupo, asimilando la

colectividad y el trabajo en equipo en procesos artisticos.

No obstante, al estar cobijados por el plan anual, y aunque la clase se enfoca en que
cada estudiante pueda encontrar y desarrollar su lenguaje artistico personal, el tiempo
dispuesto para la asignatura no permite que lo anterior se pueda lograr en todos los casos a
profundidad, es por esto que el interés de algunos de los estudiantes en las artes resulte como
algo pasajero y en algunos otros es casi nulo, ya que algunos pertenecen a escuelas de artes
externas, pero otros no cuentan con el tiempo o los recursos necesarios, otra de las razones es
que al ser grupos de entre veinte (20) y veinticinco (25) estudiantes, se dificulta el lograr un

resultado profundo inherente a las actividades propuestas.

En el transcurso de los ultimos afos la clase de artes ha tomado mayor interés por
parte de los estudiantes, incluso en las otras asignaturas se han logrado desarrollar proyectos

en conjunto mostrando la importancia de la interdisciplinariedad, esto generd por parte de
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algunos de los estudiantes de grados décimo y once que se creara un espacio para el libre
desarrollo de proyectos artisticos fuera de la clase y del horario escolar. Este taller de arte es
el denominado Atelier, resultado del interés de ese grupo de estudiantes, el cual les permitid

tener un espacio propio en el cual desarrollar mas sus habilidades artisticas.

Algunos de los estudiantes que no muestran ese mismo vinculo o gusto por el arte se
han sentido atraidos por el Atelier, mas al no contar con esos conceptos nombrados en la
problematica de este documento, carecen de igual manera de parametros o criterios para
poder juzgar una obra, asi que prefieren mantenerse al margen de esas actividades artisticas
de las cuales sus compafieros participan. Al no tener una relacion personal con el arte como
sus pares, sienten que no cuentan tampoco con las herramientas necesarias o las bases para
poder formar parte de él, son ellos la razén de ser de este proyecto y el grupo objetivo que

inicialmente se abordard, aprovechando el interés demostrado.

Es valido ese sentir del estudiante, ya que para poder establecer esa relacion que se
busca con el arte, se debe tener un criterio de analisis y conocimiento sobre este y las técnicas
artisticas, de igual forma sobre el contexto y desarrollo plastico que hay detras de ellas. Es
por eso que al mirar una obra de arte, son muchas las emociones y preguntas que podemos
llegar a experimentar y que surgen en el momento de enfrentarnos a ella, desde la vida del
artista, ¢Qué queria retratar, o en qué momento? y ¢/En qué contexto fue realizada?, pero son
pocas las personas que se cuestionan acerca del espacio o momento donde fue realizada la
obra, debido a esto la concepcion que se tiene del taller o estudio de artista es poco conocida,
de ahi la problematica que se esta abordando, en donde los estudiantes han relegado el

amplio oficio del arte a unas pocas técnicas.
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Desde el siglo XIX el Atelier, cuyo nombre proviene de la palabra en francés que
significa Taller (Riafio, 2018, pag. 1), tuvo su mayor auge en Europa, siendo el espacio de
reunién de los diversos artistas de la pintura, escultura, literatura y muasica. Este espacio de
reunion, que en un principio era en la morada de alguno de ellos, buscaba la integracion e
interdisciplinariedad de las artes en general, como lo define en el texto Jean Pierre Martinon,
el cual describe el Atelier como un concepto muy rico en carga semantica, siendo “a la vez el
espacio fisico donde tiene lugar la ensefianza; el vinculo casi tribal que lo organiza y lo
anima; el grupo mismo de alumnos que lo conforma; el patron del mismo” (Martinon, 2003),
complementando este ultimo la definicion practica del concepto que ayuda a entender el

contexto y la pertinencia del presente proyecto.

La gran demanda de artistas emergentes hizo que los Atelier dejaran de ser el simple
lugar de encuentro del arte y la creatividad, para convertirse en el sitio de la experimentacion.
Los artistas dejaron de lado esa concepcion romantica del arte, hablando de lo sublime, y se
sumergieron en las experimentaciones con la materia prima, entre diferentes oficios plasticos,
técnicas y materiales, yendo de la mano con la transformacion y evolucién del mundo, dando
origen al arte moderno el cual estd vigente en los procesos de formacion artistica
contemporanea, como define Bourriaud en su libro Formas de vida: El arte moderno y la

invencion del si, la cual expresa de la siguiente forma:

“En pocas palabras, la obra de arte difiere hoy del resto de clases de objetos por el
hecho de que no esta determinada por un marco profesional normativo. Esta situacion
no ha existido eternamente: apareci6 a finales del siglo diecinueve (...) permitiendo la

produccién en masa y la estandarizacion de los bienes de uso. Esta evolucion de las
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relaciones de produccion ha instaurado nuevas practicas artisticas, asi como nuevos
valores estéticos: la division del trabajo, que establece nuestro uso del tiempo, ha

determinado también profundamente la logica del arte moderno” (Bourriaud, 2009).

Desde Picasso, Brancusi, Dali, y hasta Warhol, con su Atelier “La Fabrica”, siendo
este Gltimo un punto de partida para la evolucion del atelier desde el arte pop, se explica que
el atelier es un elemento de importancia en los procesos de creacion artistica y ensefianza, al
igual que se expresa en el texto de Cintia Bourlot, en el cual manifiesta la singularidad de los

artistas pop de la siguiente manera:

“Los artistas Pop, entonces, si bien presentan algunas diferencias de estilo y de
pensamiento, concuerdan en la ambicion de crear un arte que refleje la cultura de la
época. Pueden presentar un mayor o menor rechazo a la sociedad de consumo y el
capitalismo, pero la esencia no deja de ser la de mostrar elementos, personas o
personajes en sus formas cotidianas, representando la mentalidad de una nueva

generacion de pensamiento consumista” (Bourlot, 2010).

Con la ayuda del arte pop, estos espacios dieron a luz a nuevas propuestas visuales
que abririan las puertas a artistas emergentes, tendencias y corrientes contemporaneas las
cuales ya no solo veian la galeria como un espacio de exposicion, sino el mundo exterior
como lugar de intervencion, dando origen al Performance, Land Art, Street Art, la gran

dimension de las obras y el uso de materiales no convencionales. Lo anterior ayuda a dejar en
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evidencia la importancia de creacion de espacios de produccion artistica del caracter del

Atelier en los procesos de educacion y formacion en el arte: lugares de experimentacion.

En Colombia, el Atelier también ha ido tomando forma desde la década de los 70,
creando diferentes espacios de reunion tanto para artistas, estudiantes de arte o personas
interesadas en adquirir conocimientos sobre el arte o alguna practica. Teniendo en cuenta el
articulo de la revista Estampa acerca del arte en Colombia, se puede ver que frente al

desarrollo artistico:

“Bogota estd muy tranquila de detentar la hegemonia de las actividades artisticas, pero
no deberia estarlo tanto. No consigue de ninguna manera aumentar el exiguo nimero
de sus salas de exposicion, el Salon Nacional fue desastroso y la inercia de las
autoridades para resucitar el proyecto abandonado del Museo de Arte Moderno es
total. Las artes plasticas se pierden en los corredores y las oficinas de los organismos
burocréticos. En cambios de perfeccionarse, la antigua Atenas se "espartiza" a gran

velocidad” (Traba, 1961).

De lo anterior se puede entender que esta “hegemonia” del arte fue el detonante desde
los afios 60 para optar por una descentralizacion del arte, del artista y su obra fuera de las
galerias y espacios convencionales de exposicion, permitiendo que se creen ferias
independientes que sirvan como plataforma de lanzamiento para artistas emergentes. En la
actualidad, una de las mas representativas es “La independiente, Feria de publicaciones”, la

cual se realiza en la ciudad de Bogota con ediciones cada dos o tres meses, en las cuales
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aparte de dar a conocer su obra y vender sus productos, los expositores y asistentes pueden
intercambiar su material personal y participar en talleres ladicos y artisticos que se brindan

dentro del espacio.

La labor del artista no solo consiste en crear obra, sino en poder hacer ver al Atelier
contemporaneo en el que se construyé la misma como un espacio de aprendizaje, de ludica,
de interdisciplinariedad entre las artes, entre el hombre y el mundo, en donde todos los que
integran el Atelier toman tanto el papel de maestro como de aprendiz, ya que cada uno desde
sus diferentes intereses y conocimientos estan dispuestos a compartir y aprender de los
mismos, en este mismo sentido podemos remitirnos a la entrevista de Malaguzzi para la
revista Bambini, en la cual hace una aproximacién al concepto de Atelier en un contexto

educativo:

“parte di un disegno complesso, luogo aggiunto dove affondare e abilitare la mano ¢ la
mente, affinare I’occhio, 1’aplicazione grafica e pittorica, sensibilizzare il buon gusto e
il senso estetico, decentrarsi in progetti congiunti con le attivita disciplinari di sezione,
ricercare motivazioni e teorie dei bambini dallo scarabocchio in su, variare strumenti,
tecniche e materiali di lavoro, favorire trame logiche e creative, familiarizzare con le

sintonie e le discrepanze dei lenguaggi verbali” (Catini, 1988).

Esta cita explica que el Atelier es un espacio disefiado o concebido para la

creatividad, agudiza tanto la mano, la mente y el ojo, sensibiliza al hombre sobre un buen
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gusto ético y estético, permitiendo en si la creacion de un ambiente basado en la libre

experimentacion artistica.

Basado en lo anterior, y en la pregunta planteada se establece dentro de los objetivos
a desarrollar en el proyecto que se utilice este espacio de desarrollo artistico concebido por y
para los estudiantes de grado 7° a grado 11° del Colegio Bilingle Integral del barrio Santa
Isabel en la ciudad de Bogota, para que los estudiantes puedan aplicar nuevos conocimientos,
tematicas y técnicas que no estan incluidos en programa anual de contenidos de la asignatura

de artes, logrando asi enfocar los intereses artisticos que cada uno quiere descubrir.

Todos los objetivos especificos planteados que apuntan al objetivo general se

alcanzaran mediante el Atelier.

El presente proyecto de intervencion busca que los estudiantes de la institucion
educativa mencionada puedan desarrollar sus aptitudes, habilidades y manejo de técnicas
artisticas para la creacion de obras a partir de sus propios intereses, creando una relacién
entre el arte y la ensefianza, de igual manera busca que ellos puedan encontrar ese vinculo
con el arte, que le permitird desarrollar proyectos interdisciplinarios con las demas
asignaturas que forman parte del componente académico y también que estas habilidades e
intereses les sean Utiles al momento de culminar la escuela y que los sigan aplicando e

implementando fuera de ella.

De igual forma, durante los procesos de blsqueda e investigacion en el desarrollo de
este proyecto, se han encontrado proyectos en la Fundacion Universitaria Los Libertadores,

como:
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“Las artes: estrategia pedagogica para mejorar la atencion” (Barrera & Vargas,
2016), el cual plantea el siguiente interrogante: ;Como el arte mejora el proceso de atencion

de los estudiantes de 5 y 10 afios, en instituciones educativas departamentales de la Calera?

El objetivo consiste en potenciar la atencidn de los nifios de las instituciones educativas
departamentales de la Calera, con estrategias pedagdgicas en artes que contribuyan al
mejoramiento del aprendizaje y por ende el rendimiento académico, lograndolo mediante los
estimulos y con una interaccion ludica entre el estudiante y el docente se pueden mejorar
esos aspectos que permiten desarrollar en los estudiantes unos vinculos mas fuertes con las

actividades y los procesos de aprendizaje.

De la misma forma que el proyecto: “Las Manifestaciones Artisticas Como
Herramienta Didactica Para Mejorar Los Procesos Semidticos En La Escuela” (Suarez,
Pulido, & Monsalve, 2016) en el cual se realiza el cuestionamiento ¢(De qué manera el
conocimiento de las diferentes manifestaciones artisticas contribuyen al mejoramiento de los
procesos semidticos; uso, relacion y contexto?, cuyo objetivo general se basa en categorizar
los procesos semidticos evidenciados en las manifestaciones artisticas, acercando al estudiante
hacia el uso, relacion y contexto que lo llevan al conocimiento del arte y al desarrollo de la
apreciacion estética. Esto se logra mediante la creacidn de espacios donde se permita fortalecer
la apreciacion, precepcion y conocimientos frente a los procesos interpretativos de una

manifestacion artistica.

En ese mismo enfoque, el proyecto “Ambientes desde el Arte como experiencias
constructoras de Aprendizaje” (Gonzalez, Urrego, & Pineda, 2016), ha sido de gran

relevancia debido a la pregunta: ;Como generar nuevos ambientes de aprendizaje desde la
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expresion plastica, visual y musical que capten la atencion, interés e incentiven la motivacion de
los estudiantes?, ya que en este se propone generar ambientes a través del arte que promuevan el
interés e incentiven la motivacion por el aprendizaje de las estudiantes del grado cuarto del
colegio de Nuestra Sefiora del Pilar — Sur, mostrando que se pueden usar las expresiones
artisticas como elementos que contrarrestan la falta de motivacién y desinterés dentro de los

procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Otros desarrollos de actividades pedagogicas, fuera de la universidad, que aportan a

este proyecto son:

“La Educacion Artistica como Disciplina Escolar: Un andlisis estructural sobre la
Educacion Artistica” (Avendafio, 2015) el cual plantea la siguiente pregunta: ;Coémo la
Educacién Artistica se propone como una disciplina escolar en la formacién de educadores
en la Licenciatura en Artes Escénicas de la Universidad Pedagdgica Nacional? Este proyecto
busca comprender la Educacion Artistica como una disciplina escolar en la formacion de
educadores para el campo de la educacion basica y media, abordando asi un enfoque sobre la
trayectoria e importancia de la incursién de las précticas artisticas dentro de la escuela y el
rol del maestro y del estudiante, el cual es de un gran aporte referencial para los procesos de

ensefanza.

El siguiente proyecto, “Sistematizacion de una experiencia pedagogica en educacion
artistica, en un espacio no convencional” (Garcia & Godoy, 2011), expone el interrogante:
¢De qué manera la sistematizacion de una experiencia en el campo del arte contribuye a la
cualificacion de las practicas de ensefianza en un espacio no convencional?, cuyo objetivo
general busca sistematizar una experiencia en educacion artistica, para visibilizar y

reflexionar sobre los saberes que conducen a la cualificacion de practicas de ensefianza en
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esta area, resaltando la importancia de la educacion artistica desde espacios fuera del aula
que permitan sensibilizar a los nifios sobre el arte y cambiando el modo en que perciben y

aprenden fuera de un entorno tradicional de ensefianza.

Y por ultimo, el proyecto “La construccion de la identidad narrativa en nifios a
través de mediaciones artisticas” (Segura, Garcés, & Chiquillo, 2016), en el cual se propone:
Comprender la manera en que se construye la identidad narrativa, en un grupo de nifios de 9
y 10 afios que estudian en un colegio distrital ubicado en una zona de alta vulnerabilidad, en
donde surgen problematicas sociales como desplazamiento, prostitucion, violencia
intrafamiliar, drogadiccion. Su objetivo consiste en: Visibilizar y comprender la manera
cémo los nifios de 9 y 10 afios construyen su Identidad Narrativa a través de una mediacién
artistica de caracter plastico, lo que permite ver que, a través del arte, se puede construir un
medio de narrativa personal, un lenguaje visual, permitiendo crear una sensibilizacion hacia
nosotros mismos y hacia los demas, partiendo desde nuestro propio contexto personal y

social.
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Capitulo 3

Tipo de Investigacion.

De acuerdo con el planteamiento, este proyecto es de caracter cualitativo ya que se
dedica a datos que no pueden ser cuantificables desde ciertas cifras o estadisticas. En este
proyecto se recogen percepciones, cultura y todos los referentes del individuo frente a la
creacion artistica, se define este tipo de investigacion y su caracter cualitativo ya que se
dedica a la temética del aprendizaje por medio del arte, basado en estrategias de aprendizaje
que permitan entender, explorar y en un resultado final que se pueda resolver la problematica

planteada.
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Cabe resaltar que este trabajo contiene una fase descriptiva, en la cual se tienen en
cuenta todos los elementos que se han dispuesto y se dispondrén para la ejecucion de las
actividades y metodologias aplicables al proyecto de intervencidn, es de accion participativa
debido a que los estudiantes del Colegio Bilingle Integral iran mostrado un fuerte interés en
el desarrollo de actividades y proyectos artisticos, “la investigacion cualitativa atraviesa
diversas disciplinas, participa de una gran variedad de discursos o perspectivas teoricas y
engloba numerosos métodos Yy estrategias de recogida de datos”. (Esteban, 2003), es decir es

aplicable a nuestro caso de estudio.

Los estudiantes con los que se trabajara este proyecto de intervencién, son aquellos
estudiantes de grados séptimos a grados once que presenten la mayor falencia que se ha
planteado en la problemaética, es decir, que no hayan podido crear un vinculo con el arte y las

diferentes practicas artisticas en el campo visual.

El arte no estd catalogado como una ciencia exacta, sino que pertenece a las
humanidades, por tal motivo se requiere una estructura construida desde la habilidad
desarrollada por el estudiante y plasmada en un resultado plastico, el cual incluye valores

artisticos subjetivos.

Aunque a la asignatura de artes se le puede hacer una valoracion numérica a lo largo
de las clases, debemos tener en cuenta que el enfoque cualitativo nos remite a tomar en
cuenta referentes de su interaccion, desarrollo y crecimiento personal reflejado en el

mejoramiento de la capacidad de aprendizaje y la manera de definir al arte.

Para el desarrollo 6ptimo del proyecto y en concordancia con el enfoque cualitativo

se utilizard la observacion en cada una de las etapas y la participacion misma de los
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estudiantes dentro de los métodos de aprendizaje, guiandolos dentro de su mismo proceso
durante la construccion de un proyecto artistico, ademas de utilizar la exploracion como un
medio lGdico para mejorar las condiciones del aprendizaje y permitir que de forma no
extenuante exista un proceso de adquisicion de contenidos de las deméas é&reas del

conocimiento favoreciendo la interdisciplinariedad.

El desarrollo de los objetivos propuestos que se van a realizar se basa en la linea de
investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion “Pedagogias, didacticas e infancia”
ya que en ella se establecen mecanismos y herramientas que enriquecen el desarrollo del
proyecto de intervencién mediante el planteamiento de elementos que permitan desarrollar
metodologias aplicables, basadas en la ludica hacia una ensefianza con acercamiento directo
a los estudiantes involucrados, buscando también nuevas formas y medios de trabajo, es
decir, brindandoles un espacio alterno al aula de clase en el cuél se pueda llevar a cabo estos
procesos Yy actividades, en los que los estudiantes iniciaran la creacion de un vinculo con el
arte empezando a construir un lenguaje visual propio para desarrollar actividades basadas en

sus intereses y motivaciones.

El eje de accidn hace referencia a la base sobre la que se desarrollaran las actividades
del proyecto, este se centra en establecer un interés hacia la produccién artistica, la cual
incluye: el desarrollo de un lenguaje visual o pictérico propio que parte de los intereses del
estudiante, reforzar el dominio y manejo de las diferentes técnicas y medios artisticos que
posean o0 tengan afinidad, para lograr los resultados se utilizan como herramientas
metodoldgicas la profundizacién en el conocimiento de las técnicas y materiales adquiridos
previamente por cada uno de los participantes incluyendo al docente el cual en su rol dentro

de este proceso es guia, mas no ejerce su funcion como docente convencional, es decir, que
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se centrard y sera su prioridad el poder acompafar de forma personalizada el desarrollo de
estos procesos durante cada una de las fases. Adicional, en el Atelier que es en donde se
ejecutan las actividades y en concordancia para los objetivos especificos, y en su orden se

definen como ejes de accion:

e Estimular la autonomia teniendo en cuenta sus conceptos y apreciaciones ya sea
por algo adquirido previamente o ante una obra nueva.

e Brindar asesoria a partir de los intereses de cada estudiante, ademas de la
propuesta de nuevas técnicas.

e Hacer salidas de campo relacionadas con el tema artistico y sus diferentes
corrientes.

e Aplicar las técnicas aprendidas a contenidos de las demas asignaturas, por medio
de la creacion de obras y que estas sean tenidas en cuenta en los procesos de

desarrollo de las mismas.

Cada uno de estos ejes de accién apunta al desarrollo de cada uno de los objetivos

especificos propuestos y llevados a cabo en el Atelier.
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Capitulo 4

Propuesta pedagobgica.

Este proyecto pedagdgico surge de una problematica la cual, en una mirada general,
tiene que ver con el desinterés de algunos de los estudiantes del Colegio Bilinge Integral en
las clases de artes, ademas de la falta de profundizacién por parte de los mismos al momento

de definir ¢qué es el arte? y la basta cantidad de técnicas y conceptos que en él se desarrollan.

Con base en lo anterior se plantea: Imagen, descripcién y funcionalidad del Atelier de

Arte del Colegio Bilingle Integral.

Imagen 1. Atelier “Zorro Azul”
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Fuente: Elaboracion propia. 2018, Logotipo del Atelier.

El Atelier “Zorro Azul” nace de la necesidad de algunos de los estudiantes de grado
7° a grado 11 de artes del Colegio Bilingie Integral, de la Ciudad de Bogot4, por tener un
espacio propio de creacion, fuera de la asignatura de artes, en el cual puedan tener un libre
desarrollo de sus habilidades y pensamiento, tanto colectivo como individual, y de igual
manera les permita relacionarse con proyectos de talleres alternos y academias de arte dentro
de la cuidad de Bogota, ampliando su vision acerca del concepto del arte y permitiéndoles
definir un lenguaje visual propio, aumentando el interés en el campo artistico.

Es necesario crear estrategias para que exista un refuerzo y correccion en las falencias
que el grupo objetivo de estudiantes presenta. Este proyecto se realiza para que los
estudiantes puedan crear un vinculo méas personal con las artes y puedan encontrar su gusto
artistico aplicado a diferentes propuestas desarrolladas, no solo para la asignatura artes, sino

que pueda ser una opcion aplicada en las diferentes areas tematicas.
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Para estimular el interés es necesario aportar al estudiante por medio de la propuesta
pedagdgica la cual se compone de: tutorias personalizadas, actividades artisticas ludicas,
salidas de campo y desarrollo de proyectos artisticos libres en un espacio adecuado para ello.

El Atelier "Zorro Azul”, espacio que fue concebido con anterioridad para tener un
lugar de trabajo donde los estudiantes puedan desarrollar proyectos en colectivo, junto a sus
comparieros del mismo o de diferentes grados, ya que cada uno de ellos, y con sus
conocimientos durante los afios dentro de la institucion, ha podido aprender, conocer y
dominar el manejo de diferentes técnicas artisticas: Acuarela, acrilicos, 6leos, gouache,
escultura, fotografia, animacion, performance, grabado e ilustracion es el espacio idoneo en
el cual se desarrollara la propuesta pedagdgica.

Se ha propuesto como objetivo general: Disefiar estrategias desde el arte visual que
permitan el desarrollo de habilidades artisticas en los estudiantes de 7° a 11° del Colegio
Bilingue Integral, del barrio Santa Isabel, en la ciudad de Bogota. A partir de este se han
planteado ademas los objetivos especificos antes mencionados para procurar su
cumplimiento.

El Atelier es el espacio adecuado para desarrollar las actividades que permiten el
alcance de los objetivos, en este, se busca que los estudiantes de artes del Colegio Bilingie
Integral, de la cuidad de Bogot4, puedan desarrollar sus habilidades creativas y técnicas en
los diferentes procesos artisticos. Desde la concepcion de la idea, hasta el resultado final, se
pretende que cada uno de los estudiantes que participen activamente estén inmersos dentro
del mundo del quehacer artistico, dejando de lado la teoria académica e involucrandose de
una forma en que sus propios intereses por descubrir, aprender y experimentar se vayan

dando a su propio ritmo, en donde los estudiantes no estén actuando o cumpliendo por recibir
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una calificacién, esto apunta a una ruta pedagdgica interesada ademas en superar aquellas
debilidades artisticas y mantener las habilidades que pueden ser aplicadas desde el arte a el
entorno cotidiano que involucra lo cultural y social.

Este objetivo se puede lograr con mayor facilidad a lo que podria trabajarse en la
catedra de artes, ya que al ser un espacio concebido para la creacién y la experimentacion
artistica, y bajo la guia del docente en el rol de maestro del atelier, se puede aplicar una
metodologia de aprendizaje casi personalizado, en donde cada uno de ellos recibe la asesoria
respecto a sus propios intereses artisticos y plasticos. (Anexos 1-6)

Es importante que cada uno de los estudiantes empiece a pensar de forma creativa, es
decir, no que sean solo artistas por el hecho de producir obras, sino que empiecen a pensar

como artistas, de forma creativa a las situaciones a las que se enfrentan en su dia a dia.

Este proyecto de intervencion se desarrollara utilizando una propuesta pedagdgica

que contiene las siguientes estrategias:
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ESTRATEGIAS OBJETIVO OBJETIVOS ACTIVIDADES MATERIALES Y EVALUACION | RESPONSABLES
GENERAL ESPECIFICOS RECURSOS
Identificar el o e Analizar conel e Oleos e Capacidad de Docente encargado
interés artistico e Identificar las estudiante e Acrilico identificacion y estudiante
del estudiante. destrezas y trabajos de e Lienzo de las corrientes
habilidades diferentes e Pinceles y técnicas
técnicas. artistas. o Recursos digitales artisticas
DESARROLLO DE . « Elaboracion de la de contenido durante el
UN LENGUAJE e Proponer la obra o Bitacora desarrollo de
VISUAL PROPIO. elaboracion de . o Lépices las obras
obras a partir de e Desarrollo de una | 4 Acuarelas
sus intereses. bitacora artistica. | 4 veso
b [ ]
Realizar Tutorias | e Realizar ¢ Reinterpretacion | e Oleos ¢ Conocimiento Docente encargado
personalizadas Retroalimentacion de obras iconicas | e Acrilico teérico y y estudiante.
que permitan al personalizada del arte a su e Lienzo practico de las
APRENDIZAJE estudiante el durante el proceso criterio. o Pinceles artes.
INDIVIDUAL desarrollo de su de creacion de la o Establecer un e Recursos digitales | ® Culminacion de
lenguaje visual. obra. dialogo con el de contenido la obra

Motivar al
estudiante al
desarrollo de las
diferentes técnicas
aplicando su
lenguaje visual.

estudiantes a
través del proceso
analizando la
concepcion de la
ideaysu
resultado
pléstico.

e Desarrolloy
registro en la
bitacora artistica.

Bitacora

Léapices
Acuarelas

Yeso

Textos artisticos.

incluyendo la
estética y
pulcritud.

Permitir que el
estudiante este en
contacto con el
campo artistico en
espacios
diferentes al aula

Seleccionar y
participar en
eventos de acuerdo
al trabajo
desarrollado por los

e Revisar de bases
de datos de
diferentes
actividades
artisticas fuera de

Recurso financiero
Bitacora

e Participacion en
las salidas de
campo

¢ Registro
ilustrado de lo

Docente
encargado,
estudiantes,
administrativas de
la institucion
educativa y padres
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SALIDAS DE estudiantes. la institucion. visto en la de familia. .
CAMPO Establecer contacto | e Desarrollo y salida de
con otras registro en la campo.
comunidades bitacora artistica
artisticas. e Socializar con los
integrantes del
Atelier posterior
a las salidas
acerca de lo visto
y aprendido.
Crear actividades Revision y o Ejercicios de  Bitacora de dibujo Uso de la Docente encargado
y espacios en socializacion de dibujo rapido y o Lapices Teoria de color. | Y estudiante.
donde el diferentes bocetacion e Colores Manejo de
estudiante pueda actividades. e Desarrolloy e Céamara fotografica conceptos de
realizar ejercicios Generar espacios registro en la o Materiales perspectiva.
ACTIVIDADES artisticos de idoneos para bitacora artistica artisticos basicos. Técnicas de
ARTISTICAS manera ludica. superar la e Picnic ilustrado. dibujo.
LUDICAS monotonia del aula. | e Realizar Conceptos
Lograr la Reconstruccion artisticos
participacion de bidimensional aplicados.
todos los o Participacion en
estudiantes. las actividades.
Aplicar los Conocer las e Socializacibn de | o Materiales Dominio de las | Docente encargado
conceptos y diferentes contenidos de las relacionados a cada técnicas. y estudiante.
INNOVACION EN | habilidades asignaturas que ven diferentes &reas asignatura. Conocimiento
LA desarrolladas en los estudiantes. o Utilizacién de ¢ Bitacora de cada unade | Docente de cada
INTERDISCIPLINA | el Atelier en las Establecer contacto diferentes e Acuarelas las areas. area.
RIEDAD diferentes con los docentes técnicas e Lapices Autonomia en
asignaturas encargados de cada | e Seleccion de e Colores la eleccion de
area. técnicas. e Vinilos técnicas a

Generar proyectos
en conjunto.

o Experimentacién
con materiales.

e Desarrolloy
registro en la
bitacora artistica.

trabajar segun
cada proyecto

Fuente.

Autor
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Ademés de lo anterior se plantea un mapa mental de las estrategias que se
implementaran en desarrollo de los objetivos propuestos dentro del Atelier, que como se

mencion, es el espacio idoneo para la ejecucién de este proyecto.

Figura 1. Estrategias de desarrollo dentro del Atelier.

— el ~
Lovvs Nzul

Indeyendericia Traba jo en esuiro

-Auntencmia en decisiones

-Impertencia de log roles
-Maneie del Bempo e o

-Colaboracion y asistencia ecn proyectes

-lntereses proplies
Kesponsabilidad Creatividad Versailidad
~Cumplis herarios T o ~Deminio de (denicas
~NMateriales ) Reemrciridad -Uso dle matericles
-Trabajes de Sus COmPBREReS ~Tassdtdecs BEtes
BEntHelolats]
Sevlido de
ver {evievicia

-Usoe y cuidade del cepacio
-hepresentar el atelier

Fuente: Autor.
Al ser un espacio creador por y para los estudiantes, lo que se busca es que mediante

un ambiente de libre desarrollo de actividades artisticas, los nifios puedan desarrollar sus

obras propias, bajo el acompafiamiento personalizado del docente a cargo, en este caso el
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docente de artes de la institucion educativa, el cual guiara los procesos, mas no tendra el rol

definido de profesor, siendo simplemente el maestro encargado del taller.

De igual manera, se busca que los estudiantes puedan desarrollar un sentido de
independencia a la hora de desarrollar una propuesta artistica, siendo ellos mismos los
encargados de llevar y realizar sus proyectos personales desde cada una de las fases de
desarrollo: Concepcion de la idea, bocetacion, implementacion, uso de la técnica y

finalizacion de la misma.

Al mismo tiempo, los nifios podran realizar actividades colectivas con los integrantes
del Atelier que estén interesados en hacerlo, creando muestras artisticas y proyectos en

conjunto que les permitan desarrollar habilidades y destrezas en el trabajo en equipo.

Basado en tematicas y contenidos de la clase se busca que los estudiantes puedan
profundizar en aquellos intereses que tienen en las diferentes practicas artisticas que sean de
su interés y puedan enfocarse de lleno en ello. Siendo ellos mismos los lideres y guias de sus
procesos, definiendo una autonomia y caracter propio a la hora de crear una obra de su
autoria, pero sin dejar de lado la guia y el apoyo del docente durante las diferentes etapas del
proceso.

Mediante actividades ludicas, los estudiantes deberan partir de un libro de bocetos en
el cual se muestre o conceptualicen las ideas que tienen siguiendo algunos parametros
béasicos de elaboracion dependiendo de la técnica o tematica elegida para trabajar.

En el Atelier, podran realizar propuestas graficas y visuales que les permitan
encontrar en el arte una posible proyeccion laboral, dejando de lado la concepcion sobre el

“artista y su estilo de vida”, viendo las diferentes posibilidades de igual forma en el mundo
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del disefio grafico, la arquitectura, la animacion, la fotografia y la industria de los video-

juegos.

A continuacion se plantean algunas actividades especificas desarrolladas dentro del Atelier,
las cuales pretenden alcanzar el objetivo general de mejorar la percepcion del arte por parte

de los estudiantes del Colegio Bilingle Integral:

= Actividad No. 1: La cotidianidad Bogotana.

Dia a dia, somos participes en el desarrollo y el diario vivir de nuestra ciudad,
estamos rodeados de elementos que para cada uno de nosotros representan y definen lo que
es nuestra ciudad. Las calles, los barrios, los edificios, los personajes, todo eso que se
encuentra en nuestra ciudad es lo que nos define en cierta manera como Bogotd, y de aca se

origina la primer actividad del Atelier.

= Objetivo general de la actividad:
Reconocer e identificar elementos que permitan representar el concepto de la

cotidianidad Bogotana.

» Objetivos especificos de la actividad:
Encontrar en el dibujo rdpido y acto de bocetaciébn una de las principales
caracteristicas del proceso de creacion artistica.
Reconocer elementos que en el dia a dia estan fuera de nuestra percepcion pero que

de igual forma son caracteristicos para crear un imaginario de cotidianidad bogotana.
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Experimentar con materiales tradicionales y no recurrentes en la elaboracion de obras

artisticas.

= Desarrollo artistico:

Para el desarrollo de esta actividad, los estudiantes, partiendo del dibujo répido,
representaran en cinco (5) imégenes lo que para ellos constituye la cotidianidad Bogotana.
Estos dibujos se realizarén en la bitacora de dibujo, y en cada uno de ellos se podran percibir
las diferentes nociones o ideas que tiene cada uno de los estudiantes sobre lo que significa e
identifica nuestra ciudad.

Una vez realizados los bocetos, realizaran la imagen, usando materiales que de igual
forma consideren “cotidianos” en los procesos artisticos de la escuela: Hilo, lana, pegamento
y cartulina.

El proceso en general sera enriquecedor para ellos ya que les permitira recordar

actividades que realizaban afios atras, al estar en primer grado.

= Actividad No. 2: Doodle art
El doodle, o garabato, es una tendencia artistica que se basa en aquellos dibujos que
de nifios haciamos sin sentido en los cuadernos, o incluso sobre nuestros puestos de trabajo.
En las artes contemporaneas, son muchos los artistas que se basan en el Doodle para la
construccion de sus obras, incluso en el Street art o arte callejero (Grafiti) se puede ver la

influencia del Doodle.
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= Objetivo general de la actividad:
Mediante el Doodle art, crear una obra que le permita a los estudiantes reconocerlo

COMO una practica artistica contemporanea.

= Objetivos especificos de la actividad:

Lograr mediante el Doodle art que el estudiante pueda experimentar y crear por
medio del acto de la improvisacion o un boceto previo, dejando en él la libertad de eleccion
de tematica y libre desarrollo.

Encontrar un lenguaje propio pictérico mediante el acto de garabatear, permitiéndole

descubrir la importancia del boceto y del dibujo réapido.

= Desarrollo artistico:

Consiste en realizar una obra basandose en el Doodle art, en donde cada uno de ellos
tendré la total libertad de creacion y partiran de un tema que les interese.

Después de tener una idea sobre lo que quieren realizar, y durante dos (2) horas de
trabajo, con descansos cada treinta (30) minutos, cada uno de ellos, utilizando plumones de
colores y sobre cartulina blanca como base, iniciaran el proceso de elaboracion de la obra.
Este proceso que en un principio parece complejo por lo dispendioso a la hora de ilustrar sera
de facil desarrollo.

En este ejercicio los estudiantes podran aplicar los conceptos basicos vistos en clase
de artes acerca del arte barroco y su principal caracteristica de ser un estilo pictérico
recargado. El resultado se espera sea positivo tanto para los estudiantes como para el maestro

del Atelier, ya que al trabajar de la mano con ellos, se comparten anécdotas, ideas y
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pensamientos que ayudan a enriquecer el trabajo de los demas, y aunque cada uno presenta
su propia obra, se volvera un trabajo colectivo ya que todos seran testigos y participes del

trabajo de sus compafieros al dar su opinion y percepciones sobre las demas obras realizadas.

= Actividad No. 3: Stop-motion
Se entiende que la animacion es el proceso mediante el cual una serie de imagenes
fijas son reproducidas una tras otra generando la sensacion de movimiento. De igual manera

existen diferentes tipos de animacion: tradicional, digital y el Stopmotion.

Sabiendo que en este momento el estilo de animacion que prima es el digital, es decir,
el realizado por computadora, en algunos casos se considera que la animacion tradicional y el
Stop-motion son los que conllevan una carga artistica mas fuerte, debido a la complejidad de
su elaboracién y concepcién. Es por eso, que para algunos estudiantes interesados en

desarrollar proyectos audiovisuales, el tema de la animacion es de gran intereés.

= Objetivo general de la actividad:

Encontrar en el Stopmotion una herramienta de creacion artistica que les permita a los

estudiantes desarrollar un lenguaje audiovisual propio.

= Objetivos especificos de la actividad:

Entender y aplicar los detalles técnicos que hay en el desarrollo de una animacion

Stopmotion, siendo ellos mismos los gestores de su proyecto.
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Entender la importancia sobre la colaboracion, el trabajo en equipo y los roles a

desempefiar en una produccion audiovisual.

=  Desarrollo artistico:

En esta actividad, la cual demanda mucho tiempo de desarrollo, los estudiantes se
organizaran en grupos de trabajo. Durante un periodo de tres (3) semanas, se organizaran por
roles creativos para realizar esta produccion audiovisual: Director, guionista, artista

conceptual, direccién de fotografia, camara y edicion.

En la primera sesion de trabajo, se reuniran los estudiantes bajo la guia del docente de
artes, dandoles una explicacién sobre los procesos de animacion, mediante la técnica del
Stopmotion, se analizaran algunos cortometrajes, su funcion estética, direccion de fotografia,
manejo de cAmara, escenarios e idea principal. También se explicara el proceso detras de un
Stopmotion debido a la complejidad de la toma de fotografias, ya que, en este estilo de
animacion no se graba video, se toman fotografias una tras otra, para dar la sensacién de

movimiento.

Para poder enriquecer el proceso, se realizara con algunos de los estudiantes
interesados una salida de campo, en la cual se asistira a una proyeccion de una animacion
realizada en Stopmotion. El lugar de la proyeccidn sera el Cine Tonala, ubicado en la carrera
6 No0.35-37, en la ciudad de Bogota, en cuyas salas se proyectan frecuentemente peliculas,

cortometrajes y animaciones independientes.
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Este lugar es conocido por su trayectoria en el campo del arte independiente, asi que
los estudiantes podran estar en contacto directo con artistas emergentes, estudiantes de artes

de algunas universidades.

En la segunda sesion comenzara el desarrollo de todo el proyecto audiovisual por
parte de los estudiantes. EI primer paso consistird en elaborar un guion escrito que describa la
idea general de la animacién. Posteriormente, bajo la revision del Docente guia, realizaran el
Storyboard, o guion gréafico, en el cual se exhibiran los planos y momentos que van a

trabajar.

Lo siguiente consiste en establecer las locaciones y espacios para la toma de
fotografias y su realizacion. En esta parte del proceso, serd donde los estudiantes podran
entender de manera directa el proceso complejo que encierra el mundo audiovisual,
especialmente en la animacion. En la tercera semana, los estudiantes se encargaran de
realizar la edicién de sus animaciones, incluyendo la busqueda de un lenguaje sonoro acorde
al proyecto realizado, y al finalizar se subira el resultado en el blog institucional del Colegio

Bilingue Integral y en su canal institucional de Youtube.

Todo este proceso de desarrollo de un proyecto audiovisual, de tanta complejidad,
permitira a los estudiantes percibir de una manera directa una de las salidas contemporaneas
del arte y del quehacer como artista. Yendo de la mano con la tecnologia, los estudiantes
también podran apreciar lo complejo que resulta el trabajo en grupo evaluando los pros y

contras que existen en la elaboracion de proyectos colectivos.

= Actividad No. 4: Percepciones fragmentadas
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La fotografia nos permite poder capturar momentos, recuerdos, espacios o situaciones
en el tiempo, dandonos la oportunidad de recordar o transportarnos a esos lugares y
escenarios que alli quedaron registrados. De los temas trabajados en la clase de artes, la
fotografia se reduce a un simple ejercicio de una sesion, causando en los estudiantes una

incomodidad respecto al interés que tienen en ella pero no pueden profundizarla.

= Objetivo general de la actividad:

Encontrar mediante las diferentes técnicas fotograficas un nuevo tipo de lenguaje

visual, que les permita a los estudiantes explorar en la construccion de nuevas imagenes.

= Objetivos especificos de la actividad:
Conocer y dominar las técnicas fotogréaficas aplicadas a proyectos personales.

Mediante el trabajo en grupo poder ser participes de la creacidn de obras colectivas.

=  Desarrollo artistico:

Mediante las composiciones representadas en las obras de David Hockney, se busca
que el espectador pueda ubicarse dentro de esos espacios fragmentados y que al mismo
tiempo resultan misteriosos, es en este punto donde los estudiantes, realizardn un proyecto
fotografico en grupos que les permitira generar esas mismas sensaciones al jugar con

espacios cotidianos de nuestra ciudad. Durante dos (2) sesiones, cada una de dos (2) horas,
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los estudiantes realizaran el proyecto partiendo desde la seleccion de un lugar o espacio

dentro de su ciudad que sea de su interés.

La primer parte del proyecto consistird en realizar una salida de campo a varios sitios
de la cuidad por parte de ellos. Esos espacios seran de libre eleccién. El ejercicio consistira
en tomar una fotografia de ese espacio pero fragmentandolo, es decir, que construyan ese
determinado lugar pero capturandolo por fotografias individuales, las cuales al final se

juntarédn como un collage, reconstruyendo ese espacio de una forma abstracta.

La segunda parte consistira en imprimir esas fotografias, cada una en tamario carta, y
en los grupos que trabajaron comenzaran a reconstruir ese espacio, manteniendo los
parametros formales del trabajo de Hockney. En todo el proceso se evidenciara la capacidad
necesaria para elaborar todo el proyecto sin recurrir a la guia de docente, solo hasta el

momento final del desarrollo el docente tendra la oportunidad de ver el trabajo.

= Actividad No. 5: Xilografias

El grabado marco en forma definitiva las concepciones que se tenian sobre la obra
artistica como objeto Unico y como original. Gracias a esto, el grabado permitié que la
reproductibilidad de las imagenes creara divisiones entre los criticos de arte y espectadores,
ya que ahora de una sola imagen se podian obtener varias copias. Incluso la imagen impresa
no es lo Unico que puede ser considerado obra artistica, ya que en algunos casos la misma

matriz, o plancha de grabado, se utiliza como objeto artistico de exposicién.

Esta actividad, que utiliza el grabado en madera, ha sido un gran interés de los

estudiantes desde grado séptimo, ya que desde su concepcion, desarrollo y posterior
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impresion y reproduccion de las imagenes los estudiantes han podido apreciar el antiguo

oficio de la fabricacion de libros, posters o fanzines.

= Objetivo general de la actividad:

Lograr que los estudiantes puedan adquirir un mayor dominio en las técnicas y
conocimientos sobre los procesos de impresion, encontrando en el grabado un

medio idoneo para la representacion de ideas con mayor difusion y alcance.

= Objetivos especificos de la actividad

Dominar el uso de las herramientas de grabado, encontrando un lenguaje propio

mediante el uso de texturas y composicion de imagenes.

Entender de manera real el proceso para la reproduccion de las iméagenes y aprender

de forma ludica mediante la practica la riqueza y el valor estético de la imagen.

=  Desarrollo artistico:

Mediante una salida de campo al Museo de artes graficas, en la imprenta nacional de
Colombia en la cuidad de Bogotd, los estudiantes podran estar en contacto directo con la

historia y los procesos de impresion desde la edad media hasta la época contemporanea.

El planteamiento para esta actividad consiste en desarrollar en las bitacoras de trabajo
una imagen propia que parte de sus propios intereses graficos, seguido a esto se debe elaborar
sobre una placa de madera el boceto de la imagen previamente realizada y se procedera a

realizar el grabado utilizando las herramientas de grabado: las gubias.
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La meta de esta actividad es que los estudiantes puedan aprender los diferentes
procesos, materiales y técnicas de reproduccion de sus propias imagenes, creando en ellos un
fuerte interés por la gréfica contemporanea y los medios de difusion y de igual forma puedan
realizar un exposicion colectiva sobre estas imagenes finales en el teatro del colegio, la cual

estara abierta a todo el publico.

Dentro del atelier también se han creado actividades ludicas para ellos, en las cuales
pueden realizar ejercicios basicos de dibujo, mediante el dibujo de sonidos, movimiento
corporal, dibujar la musica, dibujar las recetas y muchas otras actividades propuestas por los

mismos estudiantes.

El Atelier “Zorro Azul” es un espacio de creacion. Muchos estudiantes pueden asistir
para trabajar en proyectos de otras asignaturas, en los cuales han optado por incluir la parte
artistica, y de igual manera utilizar el espacio para el desarrollo de sus propios proyectos en
solitario. Algunos de ellos pueden trabajar en la elaboracion de su propio portafolio artistico,
en especial estudiantes de grado décimo y grado once, lo que demuestra que el objetivo del
Atelier de ser un espacio para el desarrollo de la propuesta pedagdgica se puede dar de forma
satisfactoria, creando en los estudiantes un sentido de pertenencia a este, creando lazos con
sus demas comparfieros a la hora de participar de forma activa en los proyectos colectivos y

encontrando en el arte una nueva manera de expresion y de ensefianza.

Para este proyecto y dado el lugar de ejecucién se define como principal responsable
al Jefe de area y el docente de artes, quien ejecutara la propuesta pedagogica de intervencion

en los estudiantes.
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A su vez en los mismos estudiantes que integren el atelier, esta la responsabilidad y el
sentido de pertenencia del Atelier como espacio propio y de difusion de ideas y de renombre
de la institucion frente a algun evento realizado de forma colectiva con algun taller externo a

la institucion

También se busca que los padres de familia formen parte de la propuesta pedagogica
mediante el acompafiamiento de sus hijos en los procesos que puedan realizar en casa y con
el cumplimiento de los horarios de trabajo artistico. De igual forma, viendo el resultado y
compromiso de sus hijos, los padres de familia podran ver y entender mas sobre la
importancia del arte en el desarrollo y la formacion de los estudiantes aportando al

cumplimiento de los objetivos y resolucion de la situacion problema.

Todos aquellos estudiantes de artes, de grado 7° a grado 11° que estén interesados en
desarrollar un lenguaje artistico y visual propio, mediante la creacion de proyectos que parten
de sus propios intereses y habilidades y enriquecen la percepcion que se tiene sobra el

concepto Arte.

De igual forma, el proyecto esta abierto a otros estudiantes del énfasis de musica que

cuenten con intereses, habilidades y destrezas en el campo de las artes visuales.

Por altimo, estudiantes que quieran desarrollar y enriquecer su portafolio artistico de
trabajo basado en su interés por estudiar una carrera enfocada en el campo creativo: Artes

visuales, disefio grafico, comunicacion social, arquitectura y disefio industrial.

Para este proyecto, se tiene designado el salon de artes, Atelier del Colegio Bilingue

Integral de la ciudad de Bogota, gracias al espacio e instrumentos que alli se encuentran.



56

El sal6n cuenta con un videobeam, computadores, mesas de dibujo técnico, caballetes
de dibujo y pintura e iluminacion y ventilacion pertinente para los diferentes trabajos que alli
se pueden realizar.

También cuenta con algunos materiales e implementos de trabajo como pinturas,
pinceles, paletas y algunos papeles para el desarrollo de las obras, aunque depende de los
estudiantes y su interés plastico el poder contar con su material necesario.

Dentro de algunas actividades estipuladas y que cuentan con el aval de la direccion
general del Colegio Bilingue Integral de la cuidad de Bogota, se realizaran salidas a ferias y
eventos artisticos y culturales dentro de la cuidad de Bogota que les permitan a los
estudiantes percibir y rodearse de artistas tanto reconocidos como emergentes.

Este tipo de actividades son enriquecedoras para los estudiantes ya que les permiten
estar en un contacto directo con el mundo artistico contemporaneo y poder percibir el medio
en el cual se difunde la grafica independiente dentro de la cuidad y de igual manera les
ensefia a ver el contexto actual de lo que significa la descentralizacién del arte, sacandolo de
la galeria del museo y llevandolo a espacios ajenos al arte tradicional.

Para no interferir con el horario escolar y las actividades institucionales, se tiene
como horario de trabajo dentro del Atelier los dias sdbado, en el horario de 8:00 de la mafiana
hasta las 3:00 de la tarde, permitiendo asi que los asistentes al Atelier cuenten con un espacio
de siete horas de trabajo libre y auténomo.

Por ultimo, el Colegio Bilingie Integral cuenta con un blog digital, en el cual cada
una de las asignaturas que conforman el componente academico del plantel pueden hacer eso

para elaboracion de proyectos y registro de video y fotografia, permitiendo que la clase de
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artes tenga una plataforma de difusion de obras y proyectos de los estudiantes, también se
puede encontrar el canal institucional del colegio en la plataforma Youtube.

Para este proyecto que consiste en cambiar la percepcion del arte en los estudiantes
por medio de: la creacion de un lenguaje visual propio, metodologias de aprendizaje
individual, salidas de campo, actividades artisticas Iudicas y desarrollo de proyectos artisticos
interdisciplinarios, no se cuenta con una normativa sobre evaluacion por notas. Desde su
concepcion, este proyecto se origina y construye como un espacio en el que los estudiantes
realizaran actividades que nacen desde sus intereses personales, siendo asi participes y

testigos del proceso que conlleva el quehacer artistico.

De igual forma, aunque el docente de artes estd encargado de dirigir el proyecto no
estara desempefiando su rol de docente de area, él sera el maestro encargado de guiar y
acompariar a los estudiantes en cada uno de sus procesos, ya sean de forma individual o
colectiva, compartiendo sus conocimientos en pro del desarrollo y del interés de los

estudiantes.

Inclusive, los estudiantes pueden ser guias y maestros dentro del proceso de sus
compafieros, guiando con sus conocimientos a aquellos estudiantes que deseen aprender

alguna técnica o tematica que aun no haya visto en clase.

En cada proyecto realizado, se hard un seguimiento personalizado para cada
estudiante, logrando asi una retroalimentacion que le permita al estudiante poder mejorar o
nivelar sus destrezas y falencias durante el desarrollo de las obras, obteniendo asi el resultado

que se desea alcanzar.
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Capitulo V

Conclusiones

Se puede concluir que la estructura propuesta para este proyecto es consistente ya que
a partir de la problematica acerca del concepto limitado del arte y la falta de interés en el
desarrollo de sus tematicas se han formulado objetivos que buscan brindar una solucién real
y ejecutable, desde el general a los especificos, en donde lo que se busca es: cambiar la
percepcion del arte por parte de los estudiantes basados es la generacion de una relacion de
los mismos con el arte desde el desarrollo de un lenguaje visual propio, entrega de
herramientas que permiten la aplicacion del arte de forma ludica y autonoma, salidas de
campo que permiten aplicar lo visto y a su vez poder relacionar los conceptos del arte y la

produccidn en diferentes areas tematicas.

Lo anterior se realizard con la ayuda de la participacion en el Atelier, otorgando asi la
respectiva viabilidad ya que este proyecto se ejecutarda en las instalaciones del Colegio
Bilingue Integral, que es el lugar en donde se encuentran los recursos para la ejecucion de la

propuesta pedagdgica de intervencion.

Asi mismo se concluye que las estrategias propuestas tienen un impacto en la

percepcion del arte por parte de los estudiantes y desde la pedagogia y la ludica es un aporte
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importante por buscar la interdisciplinaridad, permitiendo al estudiante completar su
formacion no solo en las artes sino en las demas areas de conocimiento. En concordancia con
Gardner estos conocimientos no solo se limitaran al arte sino que aplican al &mbito de la vida

en general.

En el desarrollo de este proyecto se evidencia un aumento en la motivacion de los
estudiantes por participar de la clase se artes y sus diferentes actividades, mas no quiere decir
que es un proceso finalizado, por el contrario, la recomendacion es al dinamismo de la
materia y sus contenidos en la formacion de los estudiantes. Se evidencia como la ladica y el
arte son un factor a tener en cuenta en la ensefianza por permitir a los estudiantes ampliar sus
destrezas y habilidades, de ahi la recomendacion de tenerlas en cuenta en la formulacién de

otros proyectos.

Otra de las conclusiones es gque la evaluacion de este proyecto no se puede generar a
corto plazo, debido a que el estudiante, en el lenguaje artistico, debe evolucionar y se espera
grado a grado pueda ser mas exigente con el mismo en el desarrollo de las asignaturas. El
Atelier del Colegio Bilingie Integral se convierte una herramienta valiosa en la ejecucion del
proyecto debido a que los estudiantes sienten que es un espacio designado y “propio” para
convivir con las artes, en el que se percibe el intercambio de ideas y convivencia aportando al

desenvolvimiento.

Finalmente y a manera de reflexion se concluye que el arte, como algunas
asignaturas, necesita de la constante innovacion dentro de las metodologias para no caer en la

monotonia que genera el desinterés, origen de la situacion problema que aqui se aborda.
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AnNexos

Anexo 1. llustracion Nocturna.
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Anexo 2. Doodle art.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 3. Villano.

Fuente: Elaboracion propia.



Anexo 4. Mariposa Dadaista.
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Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo 5. Retrato de Gaia y Nena.

Fuente: Elaboracion propia.



Anexo 6. Autorretrato Gartorres.

Fuente: Elaboracion propia.




