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GLOSARIO?!

COMPETENCIA COMUNICATIVA: se define como un concepto que aborda el
estudio de lalengua en uso y no como un sistema descontextualizado?. Segun
Chomsky, en su obra la graméatica generativa, es el conocimiento que todo
hablante de una lengua tiene sobre las estructuras internas de la misma y que
le permite comprender y generar infinitas frases a partir de esta.

COMPRENSION LECTORA: ejercicio que evalia la captacion del significado
de un texto escrito, por parte del alumno mediante diversos métodos, como los
cuestionarios, la elaboracion de resimenes o la eleccién de un titulo para el
texto.

DIDACTICA: es una disciplina pedagdgica centrada en el estudio de los procesos
de ensefianza aprendizaje, que pretende la formacion y el desarrollo instructivo -
formativo de los estudiantes. Busca la reflexiéon y el andlisis del proceso de
ensefanza aprendizaje y de la docencia.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE: son técnicas que motivan al alumno y lo
ayudan a interiorizar los conocimientos y aprender mejor en un contexto social
dado, es decir son actividades y construcciones mentales de pensamiento, de
procesos cognitivos que asimilan el aprendizaje a partir del desarrollo de
habilidades, y procedimientos, que son utilizados por un alumno en la medida en
gque este es capaz de ajustar su comportamiento a las exigencias de una tarea
encomendada por el profesor y a las circunstancias en que se produce.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS: formas de planificar, organizar y desarrollar
acciones propias del proceso de ensefianza-aprendizaje basadas en el hecho de
lo que un sujeto ensefia (profesor) a un determinado educando, presenta un
conocimiento ya elaborado que los deméas pueden asimilar. No deben ser
equiparadas a la idea de clase magistral convencional.

1 MARTI CASTRO, Isabel. Diccionario enciclopédico de educacién. Ediciones CEAC. Universidad
de Barcelona. Espafia.

2 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. (1998). Lineamientos curriculares en el area del lenguaje.
Citado en: Mejia, Pineda y otros. Para saber de competencias en el area del lenguaje.



ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: acciones que realiza el maestro con el
propoésito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes. Se apoyan en una formacion tedrica de los maestros para poder
orientar con calidad la practica pedagdgica. Media la relacion entre el maestro y el
alumno. Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse en
una rica formacion teérica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad
requerida para acompanar la complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.
Facultad, acto o proceso de entender.

HABILIDADES: es el grado de competencia de un sujeto concreto frente a un
objetivo determinado. Es decir, en el momento en el que se alcanza el objetivo
propuesto en la habilidad. Se considera como una aptitud innata o desarrollo
varias de estas, y al grado de mejora que se consiga a estas mediante la practica,
se le domina talento.

JUEGO: actividad fisica o mental que practica el individuo para divertirse o
entretenerse. El juego educativo contribuye al desarrollo fisico o elemental del
nifio, a la vez que constituye un entrenamiento. Puede ser indicio en un programa
educativo para contribuir a la consecucién de los objetivos de éste.

LECTURA: actividad que consiste en interpretar mediante la vista el valor fonico
de una serie de signos escritos, ya sea mentalmente o en voz alta.

LUDICA: proceso ligado al desarrollo humano, no es una ciencia, ni una disciplina,
ni mucho menos, una nueva moda. La liadica es mas bien una actitud, una
predisposicion del ser frente a la cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de
relacionarse con ella, en esos espacios en que se producen disfrute, goce y
felicidad, acompafiados de la distension que producen actividades simbdlicas e
imaginarias como el juego, la chanza, el sentido del humor, la escritura y el arte.

MODELO PEDAGOGICO: instrumento de la investigacién de caracter tedrico
creado para reproducir idealmente el proceso ensefianza - aprendizaje.



RESUMEN

El proposito de esta investigacion consistio en presentar una propuesta de
Estrategias ludicas de mejoramiento de la comprension lectora, con el fin de
intervenir la problematica que se estaba generando en la Institucion Educativa
“Esteban Ochoa” de Itagui, con los estudiantes del grado segundo, con respecto a
su dificultad en la comprension lectora. Con la propuesta se quiere dinamizar el
proceso de aprendizaje en el campo de la lengua castellana, por medio de la
ltdica, desde los primeros grados escolares.

Por consiguiente, este trabajo fue realiza bajo la modalidad de propuesta
educativa, el cual presenta un enfoque cualitativo de corte etnografico, la
poblacién objeto de estudio son los estudiantes del grado segundo de la Institucion
Educativa en mencion y se toma como muestra a treinta y cinco estudiantes.

Para llevar a cabo la investigacion se realizé un diagndstico para identificar el nivel
de lectura en el que se encuentran los estudiantes del grado segundo,
estableciendo las principales falencias, cuyos resultados permitieron concluir la
necesidad de disefiar y ejecutar estrategias metodoldgicas, ludicas, con el objeto
de dinamizar, de manera activa el proceso de la ensefianza del lenguaje desde los
primeros grados de la escolaridad, iniciando a los nifios y nifias en un mejor
proceso de comprension lectora desde la ensefianza de habilidades linglisticas
desde la ludica, con estrategias pedagogicas que motivan al estudiante a
aprender.

Esta propuesta permite la incorporacion de metodologias innovadoras, como la
pedagogia de la ludica. Gracias a la ludica, el aprendizaje y se vuelve mas
significativo y facilita el desarrollo en los nifios de las competencias comunicativas
y demas habilidades basicas del lenguaje. De este modo, se mejora en la
competencia lectora, durante el proceso de ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura.

Palabras clave: Estrategias de aprendizaje, ludica, habilidades del lenguaje,
competencias comunicativas, comprension lectora, propuesta de mejoramiento.
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INTRODUCCION

Este trabajo investigativo aborda la problematica que se evidencia en los
estudiantes del grado segundo de Institucion Educativa “Esteban Ochoa”, del
municipio de Itagli Antioquia. La cual esta relacionada con las dificultades que
presentan en cuanto a la comprension lectora, que desvirtia el adecuado
aprendizaje de la lengua castellana y por ende, el desempefio en las demas areas
del conocimiento.

Desde el enfoque investigativo cualitativo, se llevo a cabo un diagnéstico con el fin
de determinar el nivel de lectura en el que se encuentran los estudiantes del grado
segundo, estableciendo las principales falencias.

Los resultados arrojados en el diagnéstico sirvieron de base para la elaboracion de
una propuesta pedagogica como medio de intervencion del problema que se
presentaba en los nifios del grado segundo. Consistié en plantear una propuesta
con talleres y actividades ludicas para mejorar la comprension lectora.

La propuesta que se planted hizo parte de un grupo organizado de trabajo, desde
el enfoque de investigacion cualitativa de tipo etnografica. Dentro del disefio
metodoldgico que se plantea se utiliza este tipo de investigacién social que aborda
elementos de orden centrada en el tratamiento de las situaciones educativas que
se presentan en la institucién entorno al proceso de aprendizaje de la lectura en
los estudiantes de segundo.

Por otra parte, las actividades ludicas llevadas al aula de clase de manera
planeada y con una intencionalidad pedagdégica facilitan en los nifios y nifias del
grado segundo, la adquisicibn de mayores habilidades para leer e interpretar
textos de manera comprensiva.
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1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante observaciones hechas a los nifios y nifias del grado 2, de la Institucion
Educativa Esteban Ochoa de Itagili, se pudo percibir respecto al area de
Lengua castellana que aungue los estudiantes leen textos cortos sencillos, con
una pronunciacion y entonacion correcta, presentan dificultades en la
comprension lectora. Esto se refleja en el momento de realizar la actividad de
comprension de lectura: al preguntarles por el texto, no saben responder y si lo
hacen repiten parrafos mecanicamente, pero no lo explican en sus palabras.

Por otra parte, las observaciones hechas por la docente durante las clases de
lengua castellana y de otras areas del conocimiento, registran que a los
estudiantes se les dificulta dar significado y sentido al texto escrito, en sus
diferentes niveles de interpretacion (literal, inferencial y critica). Y en
consecuencia, no desarrollan la habilidad, para comprender textos generales,
interpretar, argumentar y proponer adecuadamente, esto dificulta en ellos la
adquisicién de competencias significativas.

Como consecuencia, en las actividades para el desarrollo del lenguaje y de las
demas areas, como los estudiantes no comprenden lo que leen, se percibe la
desatencion y la desmotivacion, que repercute en las actividades que se
proponen en clase. Lo anterior , son los aspectos por los cuales se requiere
plantear estrategias que permitan mejorar en los estudiantes del grado 2, esta
falencia, por medio de la implementacion de otras estrategias de ensefianza
para lograr una mejor comprension y asi obtener resultados mas satisfactorios.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como mejorar la comprensién lectora en los estudiantes del grado segundo,
de la Institucién Educativa Esteban Ochoa de Itagui?
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1.3 ANTECEDENTES

1.3.1 Antecedentes bibliogréficos. Sobre el tema del cual se ocupa este
Proyecto de investigacion se enuncian algunas experiencias investigativas, de
los cuales a continuaciéon se enuncian algunos de ellos.

Titulo: Interaccion y competencia comunicativa: Experiencias sobre lectura y
escritura en la escuela.

Autor: Jurado valencia, Fabio. Ruiz Rocca, Margarita y Chavarro Casas,
Norma.

Institucion: Universidad Nacional de Colombia, Bogota D.C

Afo: 2003

Descripcion: Se logré la produccién escrita de los maestros de las escuelas y
los colegios, quienes con esfuerzo han podido vivir el asombro de hacer
extrafio lo cotidiano y de descubrir significados que sin un proyecto y sin una
interlocucion no hubiera sido posible alcanzar.

Titulo: El uso de la estrategia de lectura lider en la comprensién de textos y la
motivacion a la lectura.

Autor: Espinoza- Harold, Mariela.

Institucion: Lectura y vida: Revista latinoamericana de lectura

Afo: 2010

Descripcion: La técnica de lectura LIDE (Leer, Interrogar, Declarar y Explorar)
promueve la lectura y la comprension profunda de articulos informativos. Una
de las virtudes de esta técnica es que presenta la lectura como un juego
placentero y divertido basado en la colaboracién en equipo, la discusion, la
deduccion como juego y la resolucién de problemas. La técnica LIDE esta
orientada a los objetivos de una educacion para el siglo XXI y tiene su
fundamento en teorias actuales de psicologia cognitiva y pedagogia critica
centradas en el alumno, en particular los trabajos de Vygotsky, Langer, Freire y
Polette.

Titulo: Habilidades y expresiones comunicativas en los estudiantes de los
grados cuarto y quinto del CER Rancho Largo del municipio de Argelia
Antioquia.

Autor: Blanca Luz Ciro Valencia, Maria Areiza Rios Galeano

Instituciéon: CER Rancho Largo

Ano: 2012

Descripcion: Esta propuesta de investigacion, pretende ayudar a los
estudiantes a adquirir nuevas habilidades y competencias linglisticas para
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optimizarlas a través de la implementacion de un periédico escolar alternado
con juegos didacticos, una cartilla, lecturas dirigidas. Visitas a bibliotecas,
videos y conversatorios para el aprendizaje propio, logrando un adecuado
manejo de las habilidades comunicativas en el CER rancho largo del municipio
de Argelia de Maria.

Titulo: El juego como vehiculo para mejorar las habilidades de lectura en nifios
con dificultad lectora

Autor: Ruiz, Natalia Cadavid Martinez, Maria Cristina Quijano; Tenorio,
Marcela; Rosas, Ricardo

Ano: 2014

Descripcién: Con respecto a programas de intervencion de la lectura,
dedicados a mejorar la comprension lectora, de nifios colombianos se encontrd
gue se han desarrollado escasas propuestas para mejorar el desarrollo del
proceso lector de esta poblacion infantil. Los pocos trabajos que dan cuenta de
ello son trabajos de grado y contados articulos cientificos.

Los programas dirigidos al menor rango de edad de los 4 a los 7 afios, se
concentran en potenciar la conciencia fonolégica (hombrada como conciencia
fonética), mientras que los programas dirigidos a edades entre los 7 y 1 7 afios
de edad apuntan a mejorar la comprension del significado literal e inferencial
del texto.

Titulo: Factores de la metodologia de ensefianza que inciden en el proceso de
desarrollo de la comprension lectora en nifios.

Autor: Montenegro, M, Franco, Paola.

Afio: 2009

Descripcién: Este articulo forma parte de una investigacion mas amplia que
pretende describir como el docente desarrolla estrategias de aprendizaje de
apoyo para lograr comprension lectora durante los dos primeros afios escolares
gue favorezcan la calidad de la educacion y genuino goce por la lectura.

Titulo: El teatro de lectores para mejorar la fluidez lectora en nifios de segundo
grado.

Autor: Garzén, Maria del Carmen; Jiménez, Mari Estela; Seda, lleana.

Afo: 2008

Descripcion: Este articulo narra la experiencia de implementar con nifios de
segundo grado el método Teatro de Lectores, con el proposito de mejorar el
desempeio de aquellos que presentan dificultad para leer y comprender textos.
Este procedimiento de relectura en contexto favorece la motivaciéon para
practicar repetidamente la lectura, lo que con tribuye a que los nifios adquieran
fluidez lectora.
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En el caso que se relata aqui, 16 alumnos de una escuela publica se
prepararon para la representacion de obras de teatro leyendo guiones de
cuentos, analizando las caracteristicas de los personajes y practicando sus
didlogos, con la retroalimentacion de la docente guia y de sus propios
comparferos. La evaluacion realizada antes y después de la intervencion
demostré que el Teatro de Lectores promueve la motivacion de los nifios hacia
la lectura y contribuye significativamente a mejorar su fluidez lectora, lo que
incluye precision o exactitud en la decodificacion; identificacion automética de
las palabras y expresion de acuerdo con las caracteristicas prosédicas del texto

Titulo: Instruccion en estrategias de comprension lectora mediante ensefianza
reciproca.

Autor: Manuel Soriano Ferrer; Sanchez- Loépez, Pilar; Soriano- Ayala,
Encarnacion.

Afio: 2013

Descripcién: Este articulo forma parte de una investigacion mas amplia que
pretende describir como el docente desarrolla estrategias de aprendizaje de
apoyo para lograr comprension lectora durante los primeros dos afios escolares
gue favorezcan la calidad de la educacion y genuino goce por la lectura

1.3.2 Antecedentes empiricos.

En nuestra experiencia docente es notoria la desmotivacion por la lectura, la
falta de comprensién y construccion de textos.

Son numerosas las investigaciones y estudios que frente a las habilidades
basicas del lenguaje, incluyendo el tema de la comprension lectora se han
realizado en el pais y en otros contextos del orden internacional.

Diaz y Martinez, (2006),3, plantearon que la motivacién de la lectura se mide
por la cantidad de materiales, tiempo y ejercicios de practica que forman la
competencia lectora, sin atender a los aspectos cognitivos y afectivos del
proceso lector.

Por lo tanto, si los modelos educativos, no atienden a los aspectos cognitivos
ni afectivo del lector, éste no podra desarrollar la comprensioén concreta de un

3 DIAZ Y MARTINEZ. (1988). Universidad Auténoma de Zacatecas, México. En revista: Educativa. Madrid:
Morata.

15



texto, puesto como concluye Almeida 2008 de Universidad de Salamanca,
Espafia, éstos aspectos juegan un rol fundamental para el desarrollo de la
autonomia en la eleccion de un texto y con ello se auto-potenciara la
comprension de éste.

Céaceres, Donoso, Guzman Gonzalez?*, estudiantes de La facultad de Ciencias
Sociales, departamento de educaciéon de la universidad de Chile, llevaron cabo
durante el afio 2012, una investigacion sobre la Comprension Lectora
Significados que le atribuyen las/los docentes al proceso de comprension
lectora en nivel basico 2 (NB2) en la comuna de Talagante”. Los autores
delimitan como el sujeto adquiere, aprende y desarrolla el lenguaje, la lectura, y
junto con ello la comprension de la misma; entendiéndose como un proceso
interactivo entre el texto y el lector, quien otorga significado a partir de sus
experiencias y conocimientos previos, en un contexto determinado.

Segun el estudio de Zabaleta (2006)°, (Universidad Nacional de la Plata) se
evidencia que el acto de leer no reside en la capacidad de recordar informacion
explicita del texto, sino en la posibilidad de inferir informacion implicita, que se
vincula con la construccién de un modelo mental a partir del lenguaje.

Siguiendo lo anterior, si bien se necesita el desarrollo de estrategias, también
se requiere que el lector seleccione y evalle cual estrategia utilizar segun la
finalidad del texto, lo cual se conoce como meta comprension.

Carrasco (2004)8, expone que la meta comprensién permite al lector determinar
Si las estrategias y acciones a utilizar son coherentes con el objetivo del texto,
es decir, a autorregular sus estrategias segun el progreso de la lectura.

En el contexto colombiano se han llevado a cabo varias experiencias practicas
en los centros educativos ubicados en varias zonas rurales del pais que
tienden al mejoramiento de las habilidades basicas del lenguaje, entre ellas la
de leer, enfocada en como mejorar la comprensiéon lectora, como la que se
aplicé en la ultima década de los afios noventa.

“La Escuela se une para la transversalizacion del Lenguaje”. Esta propuesta
esta disefiada para el nivel educativo de pre-escolar, primaria y media. Es una

4CACERES, Donoso y GUZMAN Gonzélez. (2012). Significados que le atribuyen las/los docentes al
proceso de comprension lectora en nivel basico 2 (NB2) en la comuna de Talagante. Universidad de
Chile.

5 ZABALETA. (2006). Reflexiones sobre literatura y discurso. Universidad Nacional de la Plata. Argentina.
6CARRASCO, J. (2004). Estrategias de aprendizaje. Ediciones RIALP SA. S. Alcala Espaiia.
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propuesta pedagodgica de la Ensefianza Para la Comprension (EPC). Parte de
la utilizacion de las herramientas brindadas en el baul de Jaibana, apoyado en
el enfoque constructivista. Se aplican estrategias cognitivo-discursivas,
situaciones comunicativas, composicion 'y comprension de textos,
competencias y estandares en lengua castellana y habilidades
sociolinguisticas.

En el afio 2003, las profesoras Lucy Mejia, Laura Maria Pineda, Maria Esther
Muanera’, realizaron el trabajo de Competencias en el area del lenguaje. Este
trabajo arroj6é un médulo educativo que sistematizo la experiencia realizada en
el 2003, sobre la formacién de maestros en competencias en el area del
lenguaje, como actividad del proyecto de mejoramiento a la calidad de
educacién basica en Antioquia.

Ademas de fomentar el habito de lectura y el desarrollo de las habilidades
linguisticas, privilegia el dominio del lenguaje para que el alumno pueda
interactuar con el mundo que lo rodea, y aumentar su capacidad de
comunicacion y expresion.

Las autoras en este proyecto, resaltan la importancia que tiene la comprension
de lectura, en el desarrollo de las competencias del lenguaje, que va a permitir
en los nifios obtener un mejor manejo del mismo. El maestro debe lograr que el
estudiante alcance desde los primeros grados un buen nivel de comprension
para que esté en la capacidad de interpretar, argumentar y proponer.

Por otra parte, en el contexto colombiano los cambios que se proponen buscan
desarrollar proyectos que mejoren la calidad de la educacion, por medio del
planteamiento y desarrollo de medidas que pretendan elevar los niveles de
desemperio en las areas béasicas y buscando superar los niveles obtenidos en
las pruebas SABER, mediante el desarrollo de habilidades comunicativas —
cognitivas a través de la ejecucion de planes de mejoramiento que se basan en
proyectos de aula de lectura y escritura.

“El desarrollo de la comprension y la produccion textual a través de estrategias
mediante talleres modelo pruebas SABER en los grados tercero y quinto” fue
un proyecto de investigacion realizado, por la docente Ofelia Guaring, en el afio

7 MEJIA, L; PINEDA, L y MUNERA, M. (2003). Competencias en el area del lenguaje. Proyecto de
mejoramiento a la calidad de educacion basica en Antioquia. Universidad de Antioquia. Medellin.

8 GUARIN, O. (2012). “El desarrollo de la comprensién y la produccién textual a través de estrategias
mediante talleres modelo pruebas SABER en los grados tercero y quinto”. Proyecto de investigacion.
Centro Educativo Rural El tigre Sonsén Antioquia.
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2012, en el Centro Educativo Rural El tigre del municipio de Sonson Antioquia.
El cual tuvo como propdésito desarrollar estrategias pedagdgicas mediante
talleres modelo Pruebas SABER que facilitaran la comprension textual y la
produccion de textos.

Por medio de la aplicacion de un instrumento de investigacion se identificaron
las falencias que mas se presentaban en los estudiantes referentes a la
construccion y produccion de textos y luego se desarrolld6 una propuesta
pedagdgica que buscé mejorar la comprension, con talleres enfocados en la
comprension lectora, como lo exige la metodologia de pruebas SABER Yy
partiendo de la realidad y de la cotidianidad del aula escolar, para abrirse a la
interdisciplinariedad del conocimiento.

El proyecto arrojé como resultado como por medio de talleres de produccion y
comprension escrita, se puede mejorar la comprension de lectura y se logra
familiarizar a los estudiantes, con la metodologia de la prueba, para que en el
momento de enfrentarse a ella se encuentren con un ambiente amigable con
los tépicos y las exigencias de la misma.

La finalidad de aplicar pruebas del lenguaje por medio de talleres Pruebas
SABER, buscé superar las dificultades que presentaban los estudiantes en la
produccion textual, y mejorar el nivel de competencias comunicativas, donde la
prueba enfrenta a los estudiantes a realizar ejercicios de lectura y comprension
de diferentes tipos de textos, induciéndolos a realizar una serie de operaciones
inferenciales, cada vez mas elaborados, esto les permite actualizar
conocimientos y saberes cada vez mas amplios.

Para el establecimiento educativo, los resultados obtenidos permitieron hacer
un diagnoéstico general de las principales fortalezas y debilidades que
presentaban los estudiantes, a partir del cual se da inicio a varios procesos de
mejoramiento en la institucion, adoptando la metodologia de la prueba SABER,
como un instrumento para evaluar los avances obtenidos en los estudiantes de
tercero y quinto.

La incidencia de la practica pedagodgica didactica en el fortalecimiento de las
habilidades comunicativas de los estudiantes de tercero y cuarto del Centro
Educativo Rural “El Coco” del municipio de Sonsén Antioquia, es otra
experiencia realizada en el afio 2012, por el docente, y también estudiante de
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Licenciatura en Educacion Basica con énfasis en Humanidades y Lengua
Castellana, Julian Bland6én Ospina®.

En este proyecto se destaca la importancia de que los estudiantes desarrollen
la competencias comunicativas desde los primeros niveles del proceso
educativo, lo cual es fundamental para que en los grados posteriores tengan un
mejor desempefio académico, siendo fundamental la adquisicion de las
habilidades béasicas del lenguaje (leer, escribir, hablar y escuchar), de ello
puede depender el éxito en la competencia comunicativa y por ende, en los
demas procesos de aprendizaje.

De este modo, la propuesta pedagdgica, desperté en los estudiantes del grado
tercero y cuarto, la curiosidad por el aprendizaje y el conocimiento que se logra
a través de la implementacion estratégica de actividades, en las que se
requiere mayor énfasis en su expresion oral, escrita, de comprension de lectura
y escucha; siendo estos los ejes dinamizadores para el desarrollo de todos los
contenidos tratados en la educacion escolar, ademas es la base fundamental
de todo proceso formativo y comunicativo.

9 BLANDON .J (2012). “La incidencia de la practica pedagdgica didactica en el fortalecimiento de las
habilidades comunicativas de los estudiantes de tercero y cuarto del Centro Educativo Rural “El Coco”.
Sonsoén Antioquia. Licenciatura en Educacion Basica con énfasis en Humanidades y Lengua Castellana.
Universidad de Pamplona Santander.
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2. JUSTIFICACION

En el presente proyecto se considera la gran importancia que tiene el enfoque
comunicativo funcional que le da sentido a los planes y programas de
Educacion Basica y presenta como necesaria la reflexion sobre el propdésito
fundamental de atender al desarrollo de las capacidades comunicativas a partir
de la concepcion de Lenguaje Integral, no como una metodologia o técnica,
sino como una filosofia basada en principios cientificos y humanisticos, donde
la comprension lectora es una de las habilidades linglisticas que facilita el
proceso comunicativo.

Por lo tanto, en la investigacion que se plantea, se pretende intervenir desde la
lidica la problematica que se presenta en los estudiantes del grado segundo,
con respecto a las dificultades con que ellos se encuentran en el momento de
abordar la lectura y su correcta comprension.

Se busca llevar a cabo una propuesta, como alternativa de mejoramiento al
problema, cuya estrategia y eje conceptual se fundamentan en la
implementacion de estrategias ludicas como metodologia de trabajo docente,
en particular, en el area de Lengua Castellana.

En tal sentido, mediante el desarrollo de actividades ludicas y significativas de
ensefianza en el aula de clase, se propiciaran espacios de encuentro familiar
mediante el intercambio de experiencias y vivencias entre docente padres de
familia y estudiantes y asi mismo se brinda apoyo en las actividades de
ensefianza aprendizaje, desde el acompafamiento en el hogar.

Con la propuesta pedagogica, se busca mejorar en los estudiantes del grado
segundo, su nivel de comprension de lectura, despertando en ellos la
curiosidad y el interés, por medio de diferentes actividades ludicas y de esta
manera, hacer mayor énfasis en la expresion oral, escrita, en el nivel de
comprension de lectura y escucha; siendo estos los ejes dinamizadores para el
desarrollo de todos los contenidos tratados en la educacion escolar, ademas es
la base fundamental de todo proceso formativo y comunicativo.

Entre los estudiantes se destacan muchas fortalezas como: el comparierismo,
espiritu de servicio y colaboracion, capacidad de escucha, creatividad, respeto
y tolerancia, actitudes que facilitan el llevar a cabo una propuesta de
mejoramiento.
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A través de la ejecucion de la practica pedagdgica, los docentes se han
encontrado con muchas dificultades para hacer del aprendizaje del lenguaje
algo mas ameno y llamativo para los nifios, en este contexto, la propuesta
pedagogica que se piensa llevar a cabo, es una forma de dinamizar el proceso
de ensefianza aprendizaje si se logra mejorar en los estudiantes la
comprension de lectura.

De acuerdo con el Ministerio de Educacién Nacional para la formacion de los
estudiantes es necesario, que estos adquieran ciertos conocimientos
especificos; pero también hay que ejercitarlos en el desarrollo de habilidades
gue llevan a la adquisicion de diferentes competencias, siendo una de las mas
importantes las comunicativas, enfocada en el desarrollo de la comprension
lectora, en donde se puedan poner en practica diversos tipos de conocimiento
que le den soporte, ademas de ser parte integrante de ésta, tales como : el
conocimiento del mundo y su representacion, el conocimiento para la
interaccién sociocultural, asi como la aprehension de los codigos linglisticos
comunicativos.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar estrategias ludicas para el mejoramiento de la Comprension
lectora en el grado segundo de la Institucion Educativa Esteban Ochoa de
Itagui.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Diagnosticar el nivel de lectura en el que se encuentran los estudiantes
del grado segundo, estableciendo las principales falencias.

e Elaborar una propuesta ludica pedagdgica que permita el mejoramiento
de la comprension lectora en los estudiantes del grado segundo

e Promover en los estudiantes espacios y recursos didacticos mas
propicios para el aprendizaje.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 MARCO CONTEXTUAL

Imagen tomada de la institucion objeto de estudio.

El contexto en el cual se ubica el problema objeto de la investigacién se trata
de la Institucion Educativa Esteban Ochoa, localizada en el municipio
Antioquefio de Itagli. Es una institucion mixta de caracter oficial legalmente
constituida y aprobada bajo las Resoluciones Municipales N° 2458 del 29 de
agosto de 2006 y 689 del 8 de febrero de 2008.

Se imparten los estudios de educaciéon formal a los nifios, nifias, jovenes y
adultos del sector, en los grados de Transicibn a undécimo de educacién
regular y CLEI 2 a 6, de educacion de adultos, en dos jornadas diurno y
nocturno. La poblacion escolar es muy variable afio tras afio, habiendo
alcanzado en el afio 2014 una poblacién de 1600 estudiantes.

Cuenta con un equipo de 50 profesores de tiempo completo que cubren las 3
sedes, ofreciendo asi una cobertura de: 4 grupos de preescolar, 17 grupos de
basica primaria, 16 grupos de basica secundaria y 6 de media académica,
distribuida en tres jornadas, y tres sedes, donde la tercera jornada corresponde
a la poblacion adulta.
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Los docentes de la institucion son en su mayoria profesionales licenciados, y
algunos estan realizando estudios de especializacion o maestria. Pero todos
poseen una amplia trayectoria en el campo de la investigacion y cuentan con
mucha experiencia en el ejercicio de la docencia.

Por lo general las familias de estrato 1 y 2, son en la mayoria madres cabeza
de familia, con bajos niveles académicos. Con ingresos provenientes de oficios
varios y trabajos ambulantes, de bajo nivel socio-cultural, donde los problemas
mas notorios son el desempleo, se evidencia el abandono afectivo por parte de
los progenitores y la falta de acompafiamiento familiar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Ademas del abandono de los padres, se encuentra el maltrato infantil, la
drogadiccién, alcoholismo vy falta de referente cultural, lo que refleja claramente
la falta de compromisos de los estudiantes por el crecimiento intelectual y
personal (falta de valores).

Estas probleméticas de riesgo psicosocial traen como consecuencia las
carencias afectivas, las familias disfuncionales, la violencia intrafamiliar, la
drogadiccién y el conflicto armado, entre otras.

El docente estimula la participacién de sus estudiantes para analizar y buscar
solucion a los problemas, crea un clima de confianza para que las opiniones de
todos sean valoradas en su justa medida, aclara los malos entendidos, suprime
los obstaculos y contribuye al buen desarrollo de las actividades. Ademas, se
preocupa de que sus estudiantes se acepten y respeten mutuamente, actia
como facilitador permitiendo el desarrollo de las caracteristicas individuales de
cada uno de sus alumnos.

Algunas debilidades son la falta de comprensién lectora, la desatencion y el
incumplimiento con las tareas escolares, aspectos en los que es necesario
reforzar, mejorar y asi obtener mejores resultados.

Se percibe en la cotidianidad del aula que los preconceptos que traen los
estudiantes sobre la idea de lo que es leer y escribir les inhibe notoriamente a
la hora de imaginar, crear e ir mas alla de lo tradicional por temor a ser
juzgados, a la burla, a la critica. Demuestran poca atencién, concentracion y
persistencia en la tarea, también poca voluntad en la solucién de problemas de
su vida diaria. Quiza debido a estos aspectos, entre otros, muchos demuestran
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dificultad en comprension, interpretacion y produccion de textos escritos y
orales.

Como solucion a esta dificultad la institucion educativa ha acogido los
proyectos dados por la secretaria de educacion a través de las jornadas
complementarias en musica, teatro, cuentos, porrismo, entre otros.

Los docentes han propuesto un proyecto de mejoramiento de la comprension
lectora, el cual se viene desarrollando con variadas y enriquecidas actividades
adaptadas a cada grado. También se ha implementado el trabajo a través de
cuentos, desde los cuales se abordan distintas areas.
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4.2 MARCO TEORICO

4.2.1 Importancia de la ludica en la ensefianza. En la tarea de ensefiar, la
responsabilidad mas grande que tiene un maestro para con sus alumnos
consiste en lograr que estos aprendan. Desde luego, su funcién permanente
gira en torno al cuestionamiento, orientacién y ordenamiento metodolégico de
nuevos procesos de ensefianza que promuevan el aprendizaje, buscando que
este tome una connotacion especialmente significativa en el educando. Por tal
razén, comprender la importancia de la Iidica en la ensefianza y el aprendizaje
ayudard a los docentes a desarrollar el trabajo en el aula de una manera
mucho mas efectiva.

En este orden de ideas, las actividades de aula pensadas desde la ludica,
implican un medio de entretenimiento y diversion que facilita la motivacion de
los estudiantes, que despiertan su interés y la curiosidad, ademas de que
estimulan la imaginacion y la creatividad.

Al respecto, Ortega y Gasset, citado en Crespillo, (2010) Huizinga. (1938).
Algunos conceptos sobre lo ludico'?, sefialdé que el juego es para el hombre en
general un elemento tan importante como el trabajo intelectual que el fabril. En
cierto modo, Huizinga, relaciona la actividad ludica representada en el juego
con los origenes de la civilizacién, lo identifica con el rito, la ceremonia y la
fiesta, como actividades en las que el hombre primitivo expresaba
poéticamente su experiencia de lo sagrado como la dimension religiosa de la
cultura, asi mismo, se encuentra intimamente vinculada con el juego, como se
desprende de las siguientes palabras de este autor, quien concibe la ludica
como un espacio real que fortalece al sujeto, mayor que el espacio de lo
objetivo y lo cotidiano, cuando afirma que la vivencia de lo ludico, de acuerdo
con la concepcidon moderna, puede ser existencialmente lo bastante poderosa
como para producir en el sujeto una inversion radical de sus criterios de verdad
y realidad, hasta el punto de llevarlo a considerar mas real el espacio ludico
que el objetivo y cotidiano??.

Huizinga (1938), escribid en su famoso libro Homo ludens, “la ludica llevada al
campo de la educacién significa una actividad esencial para que el nifio se

10 CRESPILLO, E. (1696-9294). “El juego como actividad de ensefianza aprendizaje”. En: Revista:
Estudios pedagodgicos: GIBRALFARO. N° 68. P.14. Agosto- Octubre. Departamento de Didactica de la
Lenguay la Literatura. Facultad de Ciencias de la Educacion. Universidad de Malaga. 2010 ISSN

11 HUIZINGA. (2005). Algunos conceptos sobre lo ladico En: revista chilena de literatura abril 2005,
namero 66, 5-27. Santiago de Chile.
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desarrolle fisico, psiquica y socialmente”)!?. El nifio necesita de la ludica no
sblo para tener placer y entretenerse sino también, y este aspecto es muy
importante, para aprender y comprender el mundo. Un modo de expresion
importantisimo en la infancia, una forma de expresion, una especie de
lenguaje, la metafora de Huizinga, por medio de la cual el nifio exterioriza de
una manera desenfadada su personalidad. Donde el rol del maestro debe ser
de animador del juego o incluso de un jugador mas. Si nos queremos convertir
en «directores» del juego, en personas «adultas y serias», que mandan,
organizan y disponen, jamas lograremos un clima adecuado, donde el nifio se
exprese de manera autonoma y libre mediante el juego.

Por otra parte, se destaca la importancia que tiene la lidica en el modelo
pedagogico de la institucion Educativa Esteban Ochoa. El cual se fundamenta
en una vision epistemologica de tipo humanista, que presenta al alumno como
el centro del aprendizaje y al maestro como un ente facilitador del mismo. Y
desde luego que para que esta relacion maestro alumno se dé, es necesario
conseguir que el estudiante se interese por lo que se ensefia, por lo cual, el
maestro debe generar una verdadera actitud de motivacion hacia el trabajo
escolar y por ende en el aprendizaje, siendo la ludica un elemento que si se
introduce a este modelo logra captar el interés de los estudiantes, por los
conocimientos que se imparten en el aula.

En otras palabras, para el modelo pedagdgico institucional, la ensefianza debe
estar fija en el objetivo de conseguir que el estudiante adquiera la disposicién
para aprender, por lo que se debe poner cuidado en como cautivar su interés,
desde actividades que le llamen la atencion y lo alejen de la rutina.

Al respecto, la experiencia docente en la institucion ha demostrado que un
estudiante puede desarrollar al maximo su inteligencia cuando se le motiva
hacia conductas y actitudes donde la comprension, la creatividad, la actividad y
el hacer son factores fundamentales, puesto que la comprension le facilita el
desarrollo de actitudes inteligentes, que vayan mucho mas alla de la
memorizacion y de la rutina, la cual debe ser generada por actividades de aula
dinamizadoras que ayudan a la comprension , que no extrapolan ni interiorizan
los conocimientos que le den importancia, seguridad, y buena voluntad hacia el
maestro y el reconocimiento de que estar en la escuela es un privilegio.

12 Op, cit, p.14
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4.2.2 Lectura 'y comprension lectora. El desarrollo de habilidades linguisticas
como hablar, escuchar, leer y escribir; son herramientas fundamentales para
que los estudiantes logren alcanzar los niveles de desempefio y la comprension
en las competencias basicas del lenguaje es decir: adquieran la capacidad para
interpretar, argumentar y proponer. La necesidad de desarrollar estas
competencias basicas en el educando se establece en los lineamientos y
estandares curriculares que plantea el Ministerio de Educacion Nacional y que
por tanto, se debe procurar lograr que todo estudiante las adquiera, desde los
primeros grados y niveles educativos, en orden gradual de complejidad.

Segun Hymes, “es través del lenguaje que el nifio empieza a adquirir un mayor
conocimiento de la realidad y de si mismo, la lengua le sirve como medio para
apropiarse del aprendizaje, como un mecanismo de pensamiento y de
desarrollo cognitivo”. (Hymes, Dell. 1996). A cerca de la competencia
comunicativa: En revista: Forma y funcion N.9. Departamento de linguistica.
Universidad Nacional de Bogota

Por consiguiente, las cuatro habilidades béasicas del lenguaje se deben
estimular desde la educaciéon primaria, haciendo énfasis en la lectoescritura
para destacar la relevancia de la comprensiéon y la construccién textual, de la
utilizacién del texto con significado y con sentido, para que sea relevante y
significativo, al momento de leer, interpretar, argumentar y proponer.*3

Al respecto, Chomsky, (1979), en el planteamiento que hace sobre la
gramatica generativa se refiere a la competencia linguistica como la que incide
directamente con el hablante — oyente ideal, a una comunidad linguistica
homogénea y al conocimiento tacito de la estructura de la lengua que permite
reconocer y producir enunciados como gramaticalmente validos. La factibilidad
es decir, que las expresiones sean posibles de acuerdo con los medios
disponibles por el hablante, la formacién cultural, el nivel socioecondémico, la
edad etc.'*

Lucy Mejia y otros, en su obra “Para saber sobre Competencias en el area del
Lenguaje”, se refieren al concepto de competencia linglistica como la
utilizacion propia del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita
en cualquier lengua o idioma, que a la vez abarca otras diversas competencias:

13 PROGRAMAS DE ESTUDIO. GUIAS PARA EL MAESTRO. (2011). Educacion basica primaria. Tercer
grado. Primera edicion. Argentina.

14 Citado en: MEJIA, Lucy y otras(2004). Para saber sobre competencias del lenguaje. SEDUCA. Proyecto
de mejoramiento de la calidad de la educacién. Pag 13. Medellin Colombia.
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como; gramatical, semantica, textual, pragmatica o sociocultural, enciclopédica
o literaria.'®

A proposito del lenguaje y de sus habilidades, la ensefianza de la lectura, la
corriente constructivista sienta su principio pedagogico en los significados,
como uno de los aspectos primordiales para lograr una adecuada comprension
de lectura. Asi mismo, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel,
destaca que el material que tiene significado se aprende mas rapidamente y se
retiene mayor tiempo.

En la competencia textual, la comprension de lectura, hace referencia a los
mecanismos que garantizan la comprension y produccion en los textos, tales
como la cohesion, la coherencia y la pertinencia; a la jerarquia de las macro
proposiciones; al uso adecuado de los conectores; a la posibilidad de identificar
el tema, las ideas fundamentales o la resolucion en un texto, asi como a las
modalidades comunicativas.

Goodman, al respecto expresa que para poder comprender lo que se lee es
importante saber los propdsitos que se tienen, es decir cudl es el fin de realizar
dicha lectura.

Con respecto a Emilia Ferreiro junto con muchos otros estudiosos del lenguaje,
se tomaron el trabajo de realizar distintas investigaciones sobre la forma en que
el nifio realiza el aprendizaje de la lengua escrita. Guiandose por la teoria de
Piaget en sus investigaciones comprobé que el acercamiento del nifio a la
lengua escrita siempre cumple las mismas etapas, aunque por cierto el
momento de aparicion de cada una es diferente en cada individuo. Siendo de
gran importancia que el maestro logre que el nifio en los primeros grados
descubra el uso y valor de la lengua escrita y por ende una adecuada
comprension lectora es fundamental en este proceso de aprender a leer.

Para lograr este cometido, actualmente, se aplican al aula diferentes
estrategias de enseflanza comprensiva, teniendo en cuenta la relacion de
causalidad que se da entre el medio y su influencia en el desarrollo de la
inteligencia y las demas interacciones para que el niflo pueda conocer y por
tanto aprender.1® Donde se asume que la lectura comprensiva, es tal vez una

15 DELLORS, Jaques. (1990). La educacion encierra un tesoro. Informe para la UNESCO. Educacién para
el siglo XXI.

16 PIAGET, Jean. Teoria del aprendizaje constructivista. Como desarrollar el aprendizaje y poder
evaluarlo. Pag. 28

29



de las habilidades méas fundamentales y necesarias en cualquier proceso de
aprendizaje. Por otra parte, lectura y educacion son dos aspectos cognitivos asi
mismo, algunos referentes proximos a ella, tales como el habla, la escritura
contribuyen en su comprension.

En consecuencia, la tarea del maestro como facilitador del aprendizaje consiste
en idear cada dia nuevas alternativas, métodos y estrategias de aprendizaje en
el aula, para que los estudiantes adquieran las competencias. Esto debido a
que del buen desarrollo de las habilidades del lenguaje, dependera la
construccion, adquisicién y expresion del conocimiento.

Por consiguiente, para orientar el aprendizaje de la lectura comprensiva se
requiere de la aplicacion de un modelo dindmico, innovador donde el sujeto que
aprenda sea el actor principal del proceso. Para tal efecto se plantea la
ensefianza de estos dos saberes a través de la propuesta constructivista.

Ahora bien, ensefar a leer es también un acto ludico, la lectura es un proceso
creativo e imaginativo que permite la recreacion, al respecto Esther Hervas, en
su articulo: “la importancia de la lectura en la educacion infantil”’, dice que los
libros deberian estar presentes en los nifios de la misma manera como estan
Sus juguetes, ya que estos recrean la mente de los nifios con sus historietas y
aventuras.

En la ensefianza de la lectura las actividades ladicas como el juego facilitan el
aprendizaje comprensivo en los nifios, pues los involucra en forma activa al
permitirle un trabajo conjunto de confrontacion, analisis y retroalimentacién de
una manera que para ellos no es dificil de realizar. Para Huizinga, el juego
permite que fluya el espiritu creador del lenguaje constantemente de lo material
a lo pensado. Tras cada expresion de algo abstracto hay una metéfora vy, tras
ella, un juego de palabras.

Es entonces, que Pedagogos y psicélogos reiteran una y otra vez que el juego
infantil es una actividad mental y fisica esencial que favorece el desarrollo del
nifo de forma integral y armoniosa. Mediante los juegos, los nifios consiguen
entrar en contacto con el mundo y tener una serie de experiencias de forma
placentera y agradable. Jugar es investigar, crear, conocer, divertirse,
descubrir, esto es, la expresion de todas las inquietudes, ilusiones, fantasias,
gue un nifio necesita desarrollar para convertirse en adulto?”.

17 CRESPILLO Alvarez, E. (2010). El juego como actividad de ensefianza aprendizaje. En revista.
Estudios pedagogicos N° 68.Pag 14. Agosto- octubre.
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De acuerdo con ZuUiiga, la ladica puede aportar y encontrar mejores respuestas
de un mundo moderno que exige cambios veloces para estar preparados. Asi
es que pensando en el modelo educativo de La Institucion Educativa Esteban
Ochoa, se propone entonces en este trabajo que dentro de su accionar
pedagogico integrado de manera intencionada (no ecléctica), a los aspectos
gue se ajustan al contexto institucional, tanto interno como externo, de los
modelos Tradicional, Conductista, Desarrollista y Social, se interiorice la ludica
para lograr que los estudiantes, mejoren en la comprension de lectura y
potenciar el desarrollo del sujeto a través del juego y otras actividades
recreativas, todo dentro del proceso docente educativo, en especial en uno de
los “aspectos de desarrollo cognitivo en el niilo como es el acontecimiento de
aprender a leer y hacerlo comprensivamente.

De este modo, el modelo educativo institucional, visto desde la perspectiva, de
la ludica permitird aportar a la construccion del ideal de formar personas en
todas las dimensiones del desarrollo humano con capacidad de transformar
positivamente sus contextos. Si se tiene en cuenta, como lo expresara Huizinga
(2005), que la vivencia de lo ladico, de acuerdo con la concepcion de
educacién moderna, puede ser existencialmente lo bastante poderosa como
para producir en el sujeto una inversion radical de sus criterios de verdad y
realidad, hasta el punto de llevarlo a considerar mas real el espacio ludico que
el objetivo y cotidiano'®. Las teorias Piagetianas en este sentido plantean que
el juego actia como un revelador mental de procesos cognitivos, los cuales son
necesarios para estimular los estadios de desarrollo!®.

Por otra parte, si el modelo pedagdgico de la Institucion Educativa Esteban
Ochoa, tiene como proposito indicar la ruta de mejoramiento continuo en los
procesos educativos, interrelacionado los diferentes elementos que intervienen
en la accion de formar personas integras, capaces de transformar el entorno
gue habitan, es recomendable y pertinente incorporar a la estructura curricular
la ludica como un elemento dinamizador del “proceso de aprendizaje, en todas
las dimensiones del aprendizaje y que por cierto, ya que hasta el momento que
las actividades ludicas en la institucion, solo hacen parte del curriculo oculto y
es necesario explicitarlo mas como un eje dinamizador del aprendizaje de
manera permanente.

18 HUIZINGA.( 2005). Algunos conceptos sobre lo lidico. En: Revista chilena de literatura abril 2005,
numero 66, 5-27. Santiago de Chile.

19 VELEZ JIMENEZ, C. (2014). La ludica, creatividad y desarrollo humano. Tomado del libro pedagogia de
la creatividad y de ludica cooperativa, editorial del magisterio — coleccion mesa redonda. Consultado en:
http://www.funlibre.org/documentacion.html. Fecha de consulta: septiembre 22.
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En tal sentido, en este trabajo, se espera lograr que el proceso de aprendizaje
de la lectura adquiera en todos sus aspectos una connotacion significativa en
los nifios de segundo grado, propender porque al estudiante se le vea en todo
momento motivado por aprender, interiorizando lo que lee y asi el aprendizaje
se convierta en un hecho duradero.

Desde el punto de vista de esta teoria, se destacan las actividades de aula que

se basan en los métodos activos, como aquellas propiciadas a través de la
lidica que generan en los niflos el interés por participar en el proceso de
construccion y adquisicion del conocimiento. Asi el docente, se ve en la
necesidad de generar situaciones y ambientes de aprendizaje estimulantes,
para que a partir de estos el alumno se adapte a una nueva forma de asimilar e
interiorizar el conocimiento.

Frente a lo anterior, se plantea la necesidad de generar entornos y ambientes
educativos que permanezcan en la estructura cognitiva de quienes aprenden. Y
asi mismo logren cautivar en los estudiantes, el interés y el gusto por la lectura
que le faciliten la comprensién y la interiorizacién de los conocimientos, que
cada dia se imparte en la escuela.

Se dice que la ladica contribuye al mejor desarrollo del sistema lingtiistico en
los nifios, porgue Interviene en la organizacion de otros procesos cognitivos,
constituyendo un instrumento esencial del conocimiento, en tanto que
representa una puerta de entrada para la adquisicién de nuevos saberes en lo
personal y en lo social. A través del juego se puede educar de una manera
entretenida y asi mismo se convierte en un instrumento de aprendizaje
favorable para los nifios especialmente de la primaria infancia, como un
elemento ludico, natural divertido y creativo, que les ayuda a mejorar en su
desempefo, creando ambientes de aprendizaje propicios para ellos y que
parten por ejemplo desde el juego y la recreacion.

Por otra parte, incorporar al aula actividades pensadas desde la ludica,
permiten que el docente lleve a cabo una ensefianza mas amena, porque sus
procedimientos implican un medio de entretenimiento y diversion que facilita la
motivacion de los estudiantes, que despiertan su interés y la curiosidad. Las
actividades ludicas llevadas al aula de clase estimulan la imaginacién y la
creatividad, ademas de despertar la curiosidad para solucionar problemas. Las
actividades ludicas como el juego facilitan el aprendizaje comprensivo en los
nifos, pues los involucra en forma activa al permitirle un trabajo conjunto de
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confrontacion, andlisis y retroalimentacion de una manera que para ellos no es
dificil de realizar.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

El tipo o enfoque de investigacion que se propone en este trabajo, es de tipo
cualitativo. La investigacion cualitativa, se caracteriza por tener un enfoque
aplicado a estudios sobre realidades humanas. Aborda elementos de orden
centrada en el tratamiento de las situaciones educativas que se presentan en la
institucién entorno al proceso de aprendizaje de los estudiantes. Permite
desarrollar dentro de la investigacion un analisis participativo, donde los actores
implicados se convierten en los protagonistas del proceso de construccion del
conocimiento de la realidad sobre el objeto de estudio.

El método utilizado se orientd en la investigacion-accién en la cual las
personas involucradas en el problema participan en su solucién, vy el
investigador,  también participa en ella, actuando como observador
participante.

La investigacion accion, adopta una forma de espiral autor reflexiva, es decir
que comprende una serie de ciclos sucesivos: la planificacién, accién,
observacién y reflexion. Para llevar la investigacion a unos resultados partiendo
de una realidad concreta, la de dinamizar el proceso de aprendizaje en el
campo de la lengua castellana, beneficio que se vera reflejado en la adquisicion
de habilidades para el mejoramiento de la comprensién de lectora en nifios del
grado segundo que recién empiezan el proceso lecto escritor.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion del grado segundo de la institucion educativa Esteban Ochoa del
municipio de Itagii esta conformada por 35 estudiantes, cuyas edades oscilan
entre 7y 9 afos.

Por lo general los estudiantes provienen de los estratos 1y 2.

El nivel académico de los padres es basico, la mayoria solo estudiaron la
primaria, muy pocos terminaron el bachillerato o son profesionales.

En los estudiantes se evidencia poco acompafamiento familiar, les agrada el
juego, los cuentos y las actividades ludicas.
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Respecto al &rea de espafiol se perciben algunas dificultades en lo relacionado
con la comprension lectora, por lo tanto se hace necesario reforzar la lectura.
Algunas debilidades son la poca concentracion en la lectura, la desatencion y el
incumplimiento con las tareas escolares, aspectos en los que es necesario
reforzar, mejorar y asi obtener mejores resultados.

La muestra estad representada por 35 estudiantes, siendo 15 del género
femenino y 20 del género masculino.

5.3 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION
El instrumento utilizado fue el cuestionario, el cual se aplicd a los estudiantes
del grado segundo, ya que en ellos se evidencio la dificultad en lo relacionado

con la comprensién lectora.

(Ver anexos Ay B)
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5.4 ANALISIS DE RESULTADOS DE LA INFORMACION
Cuadro 1. Taller 1

N° PREGUNTA OPCIONES DE FRECUENCIA
PREGUNTA RESPUESTA
3 Esta historia nos cuenta lo | a. El btho y la tortuga 6
que le sucedio a:
b. La liebre y la tortuga 25
c. El buho y la liebre
4 El animal encargado de a. La tortuga
sefialar los puntos de
partida y de llegada fue:
b. La liebre 10
c. El buho 18
5 La liebre se detuvo a a. Un prado 28
descansar en:
b. Una carretera
c. Junto a un rio
6 La liebre después de darle | a. Comiendo
ventaja a la tortuga se
quedo:
b. Burlandose de la tortuga 27
c. Trabajando
7 La tortuga gand la carrera a. Era mas rapida 4
porque:
b. Era méas grande 12
c. Era més persistente 19
8 La liebre se ve: a. Corriendo apresurada 13
b. Relajada y tranquila 20
c. Trabajando
9 La tortuga esta: a. Descansando
b. Caminando 32
c. Volando 1

36



Grafica 1. Pregunta 3

Pregunta 3
Esta historia nos cuenta lo que le sucedid a:

® a. Elbuhoy la tortuga

m b. La liebre y la tortuga

c. Elbdho vy la liebre

El 72% de los estudiantes encuestados opinaron que la historia narra los sucesos
acontecidos a la liebre y la tortuga, el 17% creen que habla del buho y la tortuga y el

11% piensan que trata del baho vy la liebre.

Grafica 2. Pregunta 4

Pregunta 4
El animal encargado de seiialar los puntos
de partiday de llegada fue:

H 3. La tortuga

m b. La liebre

c. El bdho

El 51% de los estudiantes creen que el animal encargado de sefialar los puntos de
partida y de llegada fue el buho, el 29% opina que fue la liebre y el 20% responde que

fue la tortuga.

Grafica 3. Pregunta 5

Pregunta 5
La liebre se detuvo a descansar en:

M a. Un prado

H b. Una carretera

c. Junto a unrio
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El 80% de los estudiantes determinaron que el lugar en el cual se detuvo a descansar
la liebre fue un prado, el 14% opin6é que fue en una carretera y el 6% cree que fue

junto a un rio.

Grafica 4. Pregunta 6

Pregunta 6

La liebre después de darle ventaja a la

tortuga se quedé:
M a. Comiendo

M b. Burldndose de la
tortuga

El 77% de los estudiantes opinan que la liebre después de darle la ventaja a la tortuga
se quedod burlandose de ella, el 20% piensa que se quedd comiendo, y tan solo un 3 %

cree que se quedo trabajando.

Grafica 5. Pregunta 6

Pregunta 7

La tortuga gand la carrera porque:

M a. Era mas rapida
M b. Era mas grande
c. Era mas persistente

El 54 % de los estudiantes opina que la tortuga gano la carrera porque era mas
persistente, el 34% cree que ésta gand porque era mas grande, y el 12 % piensa que

gano porque era mas rapida.

Grafica 6. Pregunta 8

Pregunta 8

La liebre se ve:
M a. Corriendo apresurada

B b. Relajada y tranquila
¢. Trabajando
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El 57% de los estudiantes perciben a la liebre como relajada y tranquila, el 37% creen
gue esta corriendo apresurada, y el 6% opinan que esta trabajando.

Grafica 7. Pregunta 9

Pregunta 9
La tortuga esta:

M 3. Descansando
® b. Caminando
c. Volando

El 91% de los estudiantes cree que la tortuga estd caminando, el 6% opina que esta

descansando, y solo un 3% piensa que esta volando.

Cuadro 2. Taller 2

N° PREGUNTA OPCIONES FRECUENCIA
PREGUNTA DE
RESPUESTA
1 ¢,De qué color era la piel de la nifia | a. Color claro 3
bonita?
b. Color 2
blanco
c. Color 30
oscuro
2 ¢ Quién era el vecino de la nifia a. Un pez 0
bonita?
b. Un conejo 33
c. Un perro 2
3 ¢, Que hizo el conejo para volverse | a. Se bafié en 25
negrito como la nifia bonita? tinta negra,
tomo mucho
café negro,
comié mucha
uva negra
b. Lo solicito a 6
una Ada
madrina
c. Le pidio a 4
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su padre que
le cambiara el
color de su
piel

4 El conejo se enamord de una
conejita de color:

a. Blanco

b. Gris

C. Oscura

23

5 ¢, Qué personajes se encuentran
en laimagen?:

> Lanifiay el
conejo

35

6 Describe el color de la piel de los
personajes:

> La nifia
negrita, el
conejo blanco
y la coneja
oscura

22

> la nifia
negrita, el
conejo negrito
y la coneja
blanca

> la nifia
negrita, el
conejo blanco
y la coneja gris

10

7 ¢De qué colores fueron los hijos del
conejo?

> blancos,
grises, negros,
blancos con
manchas
oscuras y
negras

35

8 La nifa bonita fue la madrina de una
conejita de color:

> negra

29

> oscura

> gris

9 La nifia bonita y la conejita negra de
guienes heredaron sus encantos del
color de piel

> de la abuela
negra

35

Grafica 8. Pregunta 1

o

86%

Pregunta 1 ¢De qué color era la piel de la
nifa bonita?

ma. Colorclaro

mb. Colorblanco

c. Color oscuro
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El 86 % de los estudiantes responden que la piel de la nifia bonita era de color oscuro,
el 8% creen que era de color claro, y el 6% opinan que era de color blanco.

Grafica 9. Pregunta 2

Pregunta 2
éQuién era el vecino de la nina bonita?

6%

Ha. Unpez
Eb. Unconejo

c. Unperro

El 94% de los estudiantes responde gue el vecino de la nifia bonita era un conejo, 6%
cree que era un perro, y ningun estudiante afirma que este era un pez.
Grafica 10. Pregunta 3

Pregunta 3
¢Que hizo el conejo para volverse negrito
como la nifia bonita?

M a. Se bafié en tinta negra, tomo
mucho café negro, comié mucha
uva negra

M b. Lo solicito a una Ada madrina

c. Le pidi6 a su padre que le
cambiara el color de su piel

El 72% de los estudiantes opinan que para poder volverse negrito como la nifia bonita
el conejo se bafig en tinta negra, tomo mucho café negro y comié mucha uva negra, el
17% cree que lo solicité a una Ada madrina y el 11% responde que éste le pidi6 a su
padre que le cambiara el color de su piel.

Grafica 11. Pregunta 4
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Pregunta 4
El conejo se enamord de una conejita de color:

M a. Blanco
H b. Gris
W c. Oscura

El 66% de los estudiantes responde que el conejo se enamoré de una conejita de color
oscuro, el 20% dice que se enamord de una conejita gris, y el 14% opina que fue de
una de color blanco.

Grafica 12. Pregunta 5

Pregunta 5
Qué personajes se encuentran en la imagen?:
0%

B L3 Mifa y el

conejo (100 %)

El 100% de los estudiantes encuestados responde que los personajes que se
encuentran en la imagen son la nifia y el conejo.

Grafica 13. Pregunta 6

Pregunta 6
Describe el color de la piel de los personajes:

Wa.la nifia negrita, el
conejo blanco v la coneja
osCUra

W b.lz nifia negrita, el
conejo negrito y la coneja
blanca

W . la nifia negrita, el
conejo blanco v la coneja
gris

El 63% de los estudiantes describe el color de la piel de la nifia negrito, el del conejo
blanco y el de la coneja oscuro, el 29% describen a la nifia negrita, el conejo blanco y
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la coneja gris y el 8% dice que la nifia es negrita, el conejo es negrito y la coneja
blanca.

Grafica 14. Pregunta 7

Pregunta 7
éDe qué colores fueron los hijos del conejo?

0%

B hblancos, grises,
negros, blancos con
manchas oscuras y
Negras.

El 100% de los estudiantes encuestados opinan que los hijos del conejo fueron de
colores blancos, grises, negros, blancos con manchas oscuras y negras.

Grafica 15. Pregunta 8

Pregunta 8
La niila bonita fue la madrina de una conejita de
color:
Ha.negra
mb.oscura
C.2ris

El 83% de los estudiantes opinan que la nifia bonita fue la madrina de una conejita de
color negro, el 11% creen que era de color oscuro, y el 6% piensa que era de color
gris.

Grafica 16. Pregunta 9

Pregunta 9
La nifia bonita y la conejita negra de quienes
heredaron sus encantos del color de piel:

0%

m Dela abuela
negra.

43



El 100% de los estudiantes encuestados opinan que la nifia bonita y la conejita negra
heredaron sus encantos de color de piel de la abuela negra.

ANALISIS DE PREGUNTAS ABIERTAS
— TALLER N° 1: Preguntas 1,2y 10

Pregunta 1 - ¢ Cudl fue la propuesta que le hizo la tortuga a la liebre?
Respuesta general:

- Latortuga le propuso a la liebre competir en una carrera, solo ellas dos.

Pregunta 2 - ¢ Has hecho apuestas alguna vez? ¢ Cual?
Respuesta general:

- Si, En atletismo, en saltos, domind, que gane el equipo favorito (apostar
marcador final de un partido).

- Pregunta 10 - ¢{Qué ensefanza te deja ésta fabula?
Respuesta general:

Debemos respetar a las demas personas como sean y no burlarnos de
ellas.

Es bueno no confiarnos de los demas, porque muchas veces salimos
engafados.

TALLER N° 2: Pregunta 10

Pregunta 10 - Consideras que las personas de piel oscura también tienen sus
encantos y valores ¢ por qué?

Respuesta general:

- Claro que si, no importa el color de la piel, a todos los debemos
respetar.
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5.5 DIAGNOSTICO

Con la aplicacion de los talleres a los estudiantes se concluye que la mayoria
de ellos presentan dificultades en la comprension lectora, esto se evidencia
en el nivel de interpretacion del texto leido, para responder preguntas de
orden literal, inferencial y de imagenes.

Los estudiantes no dan razoén de lo que leyeron, repiten fracciones de texto,
sin una idea clara frente a su contenido, no se les entiende lo que quieren
decir con respecto a lo leido, cuando se les hace preguntas que van mas
alld del texto, no logran extraer respuestas con sentido. Esta situacién deja
ver claramente que los estudiantes estan pendientes de memorizar y
responden de manera no adecuada.

Lo anterior se resume en que a los estudiantes se les dificulta dar significado
y sentido al texto escrito, en sus diferentes niveles de interpretacion (literal,
inferencial y critica). Y en consecuencia, no desarrollan la habilidad, para
comprender textos generales, interpretar, argumentar y proponer
adecuadamente, lo que desvirtla el adecuado aprendizaje de la lengua
castellana, desde la poca habilidad en la comprension lectora.
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6. PROYECTO DE INTERVENCION

6.1 TITULO: “A recrearse con la lectura”

6.2 JUSTIFICACION

Los estudiantes de segundo requieren que se realicen y se desarrollen
actividades metodoldgicas que fortalezcan el desarrollo de la comprension
lectora.

Por lo tanto, la presente propuesta busca retomar en el aula el uso de
herramientas didacticas que ofrece la ludica para mejorar la calidad de la
ensefianza y del aprendizaje de la lectoescritura y comprension lectora en los
estudiantes principal mente del grado segundo de basica primaria.

En manos del maestro esté favorecer el acceso de ensefianza aprendizaje que
implica involucrase totalmente y estar generando nuevas ideas, llevandolas a la
practica para comprender e interpretar lo que los nifios dicen y hacen, leen y
escriben y actualizarse constantemente y en buscar nuevas alternativas que
conduzcan al mejoramiento de este proceso de aprendizaje de la lectura y la
escritura.

La ladica contribuye al mejor desarrollo del sistema linglistico en los nifios,
porque Interviene en la organizacibn de otros procesos cognitivos,
constituyendo una instrumento esencial del conocimiento, en tanto que
representa una puerta de entrada para la adquisicion de nuevos saberes en lo
personal y en lo social y para que el individuo sea capaz de monitorear sus
acciones y planificarlas de acuerdo con los fines que se proponga.

Es de gran importancia aplicar estrategias ludicas de ensefianza para el
fortalecimiento de la comprension lectora en los nifios y nifias, como el medio
mas importante para que los estudiantes accedan al conocimiento, a la vez que
les permite desarrollar su inteligencia.
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6.3 OBJETIVOS

General. Elaborar una propuesta ladica pedagogica que permita el
mejoramiento de la comprension lectora en los estudiantes del grado segundo
de la Institucion Educativa Esteban Ochoa de Itagui

Objetivos especificos.

e Desarrollar actividades literarias apoyadas en la ludica, mediante talleres
de cuentos, leyendas, poemas y escritos que conduzcan al mejoramiento
de la comprension lectora en los estudiantes de segundo.

e Facilitar la adquisicion de habilidades de comprension de lectura
mediante estrategias ludicas para que los estudiantes puedan avanzar en
el conocimiento de las demas areas.

6.4 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA:

La presente propuesta estd conformada por varias actividades recreativas y
didacticas teniendo como propésito el desarrollo de talleres literarios, apoyados
en la lddica, que conduzcan a la adquisicibon de habilidades para la
comprension de lectura en los estudiantes del grado segundo.

En el contexto educativo, es evidente que los alumnos cada vez se encuentran
mas alejados de la lectura. Por tal razon, es pertinente que los maestros traten
de propiciar para los estudiantes ambientes agradables y apropiados que les
permitan acercarse a la lectura, con gusto.

Ademas, esnecesario que el maestro como mediador propicie que el
estudiante reflexione sobre el hecho de leer, de interpretar, y comprender lo
leido ya que de dicha forma se le incentiva su creatividad, de igual manera se
le debe permitir que lea con libertad algunos textos que sean de su agrado, al
mismo tiempo que se le da la posibilidad de imaginarse lo que sucede en cada
escena, que comparta y dé su apreciacion personal, para que lo relacione con
Su propio entono y este enriquezca su aprendizaje de manera positiva.
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6.5 ACTIVIDADES

Actividad N°1
Titulo: A divertirnos con la lectura

Objetivo: Fortalecer la comprension lectora de los estudiantes del grado
segundo mediante la realizacion de una ronda basada en coplas.

Descripcion de la actividad:

Salen al patio y separados a buena distancia uno de otro se practica un ligero
calentamiento, a través del juego “El naufragio”: Se dice que vamos en un
barco, se desat6 una tormenta y el capitan ordena que para no naufragar
deben permanecer dispersos y alertas por el patio, que es el barco. Ahora el
capitdn ordena permanecer en una fila silenciosos. Luego salticando en silencio
ir hasta el centro del barco y alli desplazarse 3 pasos a la derecha, 3 a la
izquierda, dos pasos adelante y 8 pasos atrds. Ahora formar dos hileras y
tomados de la mano ir salticando a los extremos del barco, luego formar una
ronda y asi cada uno escucha y repite el coro del sapo rondon.

Luego del coro, la profesora propone una copla con la tonalidad del coro y se
inicia la ronda. Seguidamente se le da un texto enumerado a cada estudiante
(tres estudiantes quedan con el mismo texto) que deben ir leyendo y
accionando con la tonalidad de sapo rondédn. A la vez el grupo lo realiza luego
de que ellos terminan. Después de cada estrofa o copla se canta el coro de
sapo rondon.

Cuando todos terminan de expresar su copla, se continla con un taller de
comprension lectora, luego de que cada estudiante lea por 10 minutos todas
las coplas. Se les recibe el texto y se les entrega el taller de comprension de
lectura para ver como lo responden, durante un tiempo de 15 minutos
aproximadamente.
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Finalmente se les recoge y se socializa la actividad.
Competencias desarrolladas:

e Comprension lectora

e Analisis

e Expresion verbal y corporal
e Capacidad de escucha

e Confianza

Coro
Sapo rondoén, sapo rondon
Sapo rondoén, toma tu biberén
Sapo rondoén, sapo rondon
Sapo rondén, come tu chicharron.

2.

Ubicados ya en ronda
Y girando con emocion
A la par se va entonando
El coro de sapo rondoén

3.
Después que la realiza
El que le toco
El grupo la dramatiza
Con mucha atencion

4.
Se inicié cantando el coro
De sapo rondén
Y se sigue coreando
Luego de cada intervencién

5.

Canto y acciono la copla
Que a mi me toco
Con la musicalidad

Del sapo rondén
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6.

Leo muy bien las coplas
Con gran emocién
Que llegan del Choco
A mejorar la comprension

7.
Salto, salto, salto
En un solo pie
Cambio ya por el izquierdo
Para llegar a Tié

8.

Media vuelta, media vuelta
Media vuelta como se
Para sin devolverme
Quedar como y donde empecé

9.
Me desplazo a la derecha
Un, dos, tres
Me desplazo a la izquierda
Cuatro, cinco, seis

10.

Brinco, brinco, brinco,
Me agacho después
Como Catherine Ibargiien
Atras y adelante avances

11.

Palma, palma a la derecha
Palma, palma al otro lado eso es
Palma, palma adelante
Lo mismo atras como ves

12.
Salticando, salticando
Voy al centro y después
Salticando de espalda
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Regreso al puesto otra vez

13.

Y ya para despedirnos
De este gran rondon
Contestemos las preguntas
Con toda dedicacion
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Taller

Lee las coplas cuidadosamente y luego encierra la letra de la opcién que
consideres correcta.

Con el pie izquierdo llegaré a:
Ibagué

Tié

Magangué

o oo

2. Para volver al sitio donde empecé a través de la media vuelta
necesito:

Dos giros completos

b. Un giro y medio

Cuatro giros

o

0o

La copla N° 9 empieza:
Desplazandose a la derecha
Desplazéndose al centro
Desplazandose a la izquierda

o T w

La copla lleg6 de:
Apartadé

Quibdo

Choco

o Tk

El coro que se entona es:
Del sapo pimpon

Del sapo glotén

Del sapo rondén

oo o

La ronda se realiza:
En circulo

En hilera

En fila

oo o

La ronda se realiza con la musicalidad de:
Lupi lu

Arroz con leche

Sapo rondén

oo AN
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Salticando de espaldas, regreso :
Al centro

A la derecha

Al puesto

o T ®

Estas coplas ayudan a:
Mejorar la comprension.
No compartir

Estar aburrido

oo o©

10 Realiza un dibujo relacionado con la actividad.

Observaciones

Antes de salir al patio a cada estudiante se le entregé una copla para que la
repasara y la entonara en la ronda, ademas se aprendieron el coro del sapo
rondon.

Al iniciar el calentamiento se pudo vivenciar que los nifios se muestran muy
entusiasmados y atentos a las instrucciones, el cual se hizo de manera
organizada, pero en el momento de hacer la ronda y entonar las coplas hubo
descoordinacion e indisciplina por parte de unos cuantos estudiantes.

Finalmente se paso a la solucion del taller, en el cual se evidencia la dificultad

de unos pocos estudiantes para responder las preguntas, pero con la asesoria
pertinente clarificaron las ideas y les fue posible terminarlo.
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Actividad N°2
Titulo: Una experiencia maravillosa

Objetivo: Identificar los diferentes tipos de textos, a través de la realizacion de
un carrusel.

Descripcion de la actividad:

Los nifios salen al patio y se hara la dinamica: “El rey pide “. Por medio de esta
se formaran los diferentes equipos y se les explicara las pautas para el
carrusel.

Seguidamente se inicia el mismo, el cual consta de cinco bases y en cada una
de ellas hay un texto y un ejercicio de aplicacion, asi:

Base 1 Un texto descriptivo.
Base 2 Un texto narrativo.
Base 3 Un texto argumentativo.
Base 4 Un texto expositivo.
Base 5 Un texto dialogado.

Después de que todos los equipos hayan pasado por las diferentes bases se
ingresa al salébn donde se hace un conversatorio sobre las actividades
realizadas y se explica detalladamente las caracteristicas de cada tipo de texto.
Competencias desarrolladas:

Interpretativa

Argumentativa

Propositiva

Explicaciéon de las bases

Base 1

Texto descriptivo: hacer la lectura y su andlisis, luego escribir la descripcion de
uno de sus comparieros, teniendo en cuenta el fisico, sus gustos y cualidades.
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El Camello

El camello es un animal mamifero y herbivoro Tiene cuatro patas largas y
delgadas. Su cabeza en proporcién al cuerpo es pequefia. Sus orejas son
diminutas y sus ojos saltones Su voluminoso cuerpo esta cubierto de finos y
largos pelos que suele mudar por primavera. Se caracteriza por tener dos gibas
de grasa para soportar la dura vida del desierto. La hembra tiene una sola cria
por cada parto. Es un animal doméstico y se utiliza para transportar mercancias
0 personas. Si come hierba fresca, es capaz de aguantar durante varias
jornadas sin beber agua.

Base 2

Texto narrativo: Lectura y analisis del cuento. Hacer un dibujo sobre el mismo.
El cuento de los tres cerditos

Al lado de sus padres, tres cerditos habian crecido alegres en una cabafa del

bosque. Y como ya eran mayores, sus papas decidieron que era hora de que

construyeran, cada uno, su propia casa.

Los tres cerditos se despidieron de sus papas, y fueron a ver como era el
mundo.

El primer cerdito, el perezoso de la familia, decidié hacer una casa de paja. En
un minuto la choza estaba ya hecha. Y entonces se fue a dormir.

El segundo cerdito, un gloton, prefiri6 hacer la cabafia de madera. No tardo
mucho en construirla. Y luego se fue a comer manzanas.

El tercer cerdito, muy trabajador, opto por construirse una casa de ladrillos y
cemento.

Tardaria mas en construirla pero estaria mas protegido. Después de un dia de
mucho trabajo, la casa quedo preciosa. Pero ya se empezaba a oir los aullidos
del lobo en el bosque.

No tardo mucho para que el lobo se acercara a las casas de los tres cerditos.
Hambriento, el Iobo se dirigio a la primera casa Yy dio:

- jAbreme la puerta! jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!
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Como el cerdito no la abrio, el lobo soplé con fuerza, y derrumbo la casa de
paja.

El cerdito, temblando de miedo, salié corriendo y entr6 en la casa de madera
de su hermano.

El lobo le sigui6. Y delante de la segunda casa, llamé a la puerta, y dijo:
- jAbreme la puertal jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!

Pero el segundo cerdito no la abrio y el lobo soplé y sopld, y la cabafa se fue
por los aires.

Asustados, los dos cerditos corrieron y entraron en la casa de ladrillos de su
otro hermano.

Pero, como el lobo estaba decidido a comérselos, llamé a la puerta y grito:
- jAbreme la puerta!l jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!
Y el cerdito trabajador le dijo:
- iSoplas lo que quieras, pero no la abriré!

Entonces el lobo sopld y soplé. Soplé con todas sus fuerzas, pero la casa ni se
movi6é .La casa era muy fuerte y resistente. El lobo se quedd6 casi sin aire.

Pero aunque el Iobo estaba muy cansado, no  desistia.
Trajo una escalera, subié al tejado de la casa y se deslizé por el pasaje de la
chimenea. Estaba empefiado en entrar en la casa y comer a los tres cerditos
como fuera. Pero lo que él no sabia es que los cerditos pusieron al final de la

chimenea, un caldero con agua hirviendo.

Y el lobo, al caerse por la chimenea acabo quemandose con el agua caliente.
Dio un enorme grito y sali6 corriendo y nunca mas volvio.

Asi los cerditos pudieron vivir tranquilamente. Y tanto el perezoso como el
glotén aprendieron que solo con el trabajo se consigue las cosas.
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Base 3

Texto argumentativo: Lectura y analisis del texto. Planear un juego para
realizarlo con sus compafieros.

El juego

El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los
participantes; en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los
juegos normalmente se diferencian del trabajo, pero en muchos casos estos no
tienen una diferencia demasiado clara. También un juego es considerado un
ejercicio recreativo sometido a reglas. El juego es una actividad inherente al ser
humano. Todos nosotros hemos aprendido a relacionarnos con nuestro ambito
familiar, material, social y cultural a través del juego. Se trata de un concepto
muy rico, amplio, versatil y ambivalente que implica una dificil categorizacion.

Caracteristicas:

[ El juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie esta
obligado a jugar.

[0 Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano o improvisados en el momento del juego.

[1 Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y
original, el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la

presencia de una agradable incertidumbre que nos cautiva a todos.

[0 Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, es gratuita,
desinteresada e intrascendente.

[1 Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y
determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas.

Base 4

Texto expositivo: Realizar la lectura y anadlisis del texto. Armar un
rompecabezas del sistema solar.
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El sistema solar

El Sistema Solar esta formado por una estrella central, el Sol, los cuerpos que
le acompafian y el espacio que queda entre ellos.

Ocho planetas giran alrededor del Sol: Mercurio, Venus, la Tierra, Marte,
Japiter, Saturno, Urano y Neptuno, ademas del planeta enano, Pluton.

La Tierra es nuestro planeta y tiene un satélite, la Luna. Algunos planetas
tienen satélites girando a su alrededor, otros no.

Los asteroides son rocas mas pequefias que también giran, la mayoria entre
Marte y Jupiter. Ademas, estan los cometas que se acercan y se alejan mucho
del Sol.

Base 5

Texto dialogado: Leer el siguiente texto e inventar un dialogo donde los
personajes son los integrantes de su equipo.

Dialogo en el salén de clase

Profesor: Quiero saber cual es la comida preferida de ustedes, ¢me pueden
contar?

Sofia: A mi me encantan las papas fritas.

Profesor: ¢ Sélo las papas fritas?

Camilo: No, a mi me encantan con pollo.

Sofia: jSil, yo también adoro el pollo.

Camilo: Ademas, me gusta con mucha lechuga porque me hace bien.
Sofia: Yo prefiero con tomate... no me gusta mucho la lechuga.
Profesor: ¢ Son sus comidas preferidas?

Sofia y Camilo: jSi!, son nuestras comidas favoritas.
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Observaciones

La actividad del carrusel fue muy ludica y se utilizO un material didactico
llamativo, generando esto gran motivacion y entusiasmo en los nifios.

Se logré un trabajo colaborativo, el cual es fundamental en la ensefianza
aprendizaje. Ademas permitio la expresion verbal y corporal.

Hubo transversalizacion de las areas, contribuyendo esto a una mejor
asimilacion de conceptos.

Actividad N° 3

Titulo: Jugando a aprender a leer.

Objetivo: Identificar informacién literal por medio del texto: Los medios de
transporte.

Descripcion de la actividad: A cada nifio se le entrega un libro y se les indica
la pagina del texto a leer, sobre los medios de transporte. Primero haran la
lectura en forma individual, seguido de preguntas sobre el mismo, como:

¢, Qué entienden por medios de transporte?

¢, Cudéles medios de transporte han utilizado?

¢ Como se clasifican los medios de transporte?

A continuacion cada estudiante trata de responder las preguntas que hay
planteadas en el libro, con la orientacion de la profesora.

Seguidamente se explicara en que consiste el término literal, apoyandonos en
ejemplos concretos y asi los nifios vayan enriqueciendo su vocabulario.

Después formaran equipos de trabajo, los cuales organizaran una
dramatizacion relacionada con el texto, en la que demuestran su ingenio y

creatividad.

Finalmente haran dibujos alusivos al tema y seran expuestos en el salon.

Competencias desarrolladas:
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Comprension de lectura
Andlisis

Expresion verbal y corporal
Capacidad de escucha

Actividad N° 4
Titulo: jA comprender textos!

Objetivo: Desarrollar la capacidad del estudiante para comprender
globalmente textos pequefios y sencillos.

Descripcién de la actividad:

1. La docente informa a los presentes que trabajaran en un cuento llamado
“"La tortuga y el tigrillo”". Lugo se les solicita formar equipos de a dos
estudiantes, y se les entrega una fotocopia por grupo, la cual deberan
leer minimo tres veces en voz baja. Posterior mente se inicia un dialogo,
sobre las ilustraciones que trae dicho texto.

2. Hacemos a los estudiantes algunas preguntas, que les ayuden a
comprender el texto que han leido. Escribimos en el tablero todas las
respuestas, sean o0 no las adecuadas y ayudemos a los estudiantes a
descartarlas o confirmarlas de acuerdo con lo que dice el texto.

3. Durante la lectura, los estudiantes deberan subrayar en el texto, lo mas
importante o fundamental.
4. Desarrollo de la actividad:

Después de la lectura se le pide a cada equipo que identifiquen las ideas
principales.

Se le reparte a cada equipo una hoja de papel periédico, marcadores;
trazaran en la misma el contorno de un arbol.
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En el tronco del arbol se coloca el nombre del tema o la idea principal,
en cada rama se colocan las ideas secundarias, y en las hojas los
personajes principales.

El proceso termina, cuando cada grupo haya cumplido con el objetivo,
finalmente se realiza una descripcion de dicha actividad.

Evaluacién de la actividad:

1.

2.

¢ Como se sintieron trabajando en equipo?

¢, Qué ensenanza te dejo el cuento?

¢, Qué valores encontramos en la lectura anterior?

¢, Como podemos aplicar estos valores en nuestra vida?
¢, Como te parecio el comportamiento del tigrillo?

¢, Como te parecié el comportamiento de la tortuga?
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Actividad N°5

Objetivo: Identificar la estructura de un texto mediante la obra de teatro “las
vaquitas rebeldes”

Descripcion de la actividad: La docente hara una charla introductoria sobre
las partes de un cuento, dandoles las pautas esenciales para identificarlas.
Luego se procede con la obra de teatro “Las vaquitas rebeldes”, donde cada
estudiante practicara la lectura leyendo y representando el personaje asignado.

Al finalizar la obra de teatro cada estudiante graficara las partes del texto
representadas en la obra de teatro y solucionara el taller de comprension de
lectura. Se socializara.

Inspirado en “Una vaquita en el jardin” de Marta Giménez Pastor

(RELATOR) - Hoy el campo esta listo para la llegada de la primavera. Flores,
plantas y bichos sienten la caricia del sol que la anuncia. Mientras casi todos
ellos se preparan para recibirla, las vaquitas de San Antonio, muy enojadas,
llegan con una pancarta que dice: No haremos nada.

Parece que el hada Primavera vera arruinada su fiesta de bienvenida... ;Qué
habr& ocurrido con esos lindos bichos? ¢ Cual sera la causa de su enojo? ¢Qué
opinan los demas personajes de esta historia? ¢ Tendra que venir un detective
a investigar?
Para saberlo, escuchen y miren con atencion, asi se enteraran...

Escenal

SOL:-jVamos, vamos, arriba, a trabajar! El invierno se fue, es hora de recibir a
la primavera. Ninguno debe faltar.

ARBOL:- jAUMMMMMMMM! Qué pereza tengo! He dormido todo el invierno...
¢Ya paso? ¢ No puedo dormir un poco mas?

SOL.-De ninguna manera, estan brotando las hojas en tus ramas. Debes
vestirte de verde, la primavera llegara y es necesario estar listo. Vendran los
nifios a jugar aqui y necesitaran tu sombra.

ARBOL:- Bien, bien, bien, llega el tiempo mas lindo para mi. Tiene razén Don
Sol, ya me visto de verde.

PAJARITO:- jQué buen arbol me encontré! Aqui haré mi nido. Le avisara a
Pajarita mi novia, que venga a ayudarme.

SOL:-jAdelante, Pajarito! El hada primavera estara feliz de verlos.
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PAJARITA:- Vengo a ayudar, tengo plumas, pelusas y ramas para el nido.
ARBOL:-jQué bueno, estoy un poco solo, ahora tendré compaiiial

FLOR ROJA:- Aqui estoy yo, nuevita y suave. Me quedo por este lado, cerca
de usted Don Arbol.

SOL:-Eso es...y que vengan otras flores. Ninguna debe faltarjjVamos, vamos!!
FLOR AZUL- Sefior Sol, qué mandon que se ha puesto esta temporada. Nos
sacaremos las medias de lana y nos arrimaremos a Don Arbol.

FLOR BLANCA:- Yo guardaré los gorros de dormir para el préximo invierno,
son abrigados y los necesitaremos cuando venga el frio.

VAQUITAL1- No nos esperen, estamos cansadas de que nadie se fije en
nosotras.

VAQUITAZ2.- Si, no nos miran o si lo hacen, andan preguntando si somos las
vaquitas del dulce de leche...

VAQUITA 1:- o se asustan pensando que picamos, como los mosquitos.
VAQUITA 2: - o las abejas.

PAJARITOS:-jPero qué muchachas tan rezongonas!

ARBOL.- Ya lo creo, qué tendria que decir yo, siempre en el mismo lugar y sin
poder andar por ahi, como ustedes.

FLORES:- Un poco de razon tienen las chicas, nos parece. Todo el mundo
pasa y nadie las mira, es cierto...

SOL.-A mi el hada primavera me dijo que las necesitaba, asi que aqui deberan
esperarla...

VAQUITAS:- Si es asi, nos quedaremos.

Escena 2

HADA PRIMAVERA:- jBuenos dias a todos! jDon Sol, qué buena luz! Arbol, tus
hojas son muy bellas y verdes jQué bien les esta quedando el nido, Pajaritos!
iFlores, muy buenos esos pétalos de colores!¢, Ddonde estdn mis vaquitas de
San Antonio? Sin ellas no puedo andar por aqui.

VAQUITAS: -¢ Realmente es asi, Sefiora Primavera?

HADA PRIMAVERA:-jPor supuesto! Si los chicos no las encuentran sobre las
flores, mi fiesta no esta completa. No hace falta que sean las vaquitas del dulce
de leche!

Ustedes son los bichos de la buena suerte.

VAQUITAS.-No nos habiamos dado cuenta jGracias por avisarnos!

LOS DEMAS:-jFelicitaciones!

HADA PRIMAVERA:-Ahora si mi fiesta puede comenzar. Cantemos y bailemos
juntos:
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iEl Hada Primavera de verde se vistio,

el canto de los pajaros el aire alegro!

iUn mundo de color ha llegado hasta aqui

y bajo el tibio sol florece el jardin!

A acompanfar a las flores las vaquitas vendran,
y a quienes las encuentren mucha suerte daran.
jCantemos todos juntos esta linda cancion

que reine la alegria en cada corazon!

Fin
Se socializa la obra.

Taller

Lee cuidadosamente este taller y marca en cada punto la letra de la respuesta
que consideres correcta:

1 La obra de teatro “Las vaquitas rebeldes” habla de la llegada de:
A La primavera.

B El invierno.

C La Navidad.

2 Las partes principales de esta obra son:
A Inicio, desarrollo y final.

B Inicio, comienzo y final.

C Continuacion, desarrollo y final.

3 El titulo de esta obra es:
A Las vaquitas alegres.

B Las vaquitas rebeldes.
C Las vaquitas orgullosas.

4 La escena donde los pajaritos planean construir su nido esta en:
A El inicio.
B El nudo.
C Elfinal.

5 En el inicio se presentan:

A El escenario y los personajes principales.
B El problema.
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C La solucion del problema.

6 En el desarrollo se introduce:
A El problema.

B Los materiales.

C Las caracteristicas.

7 En el desenlace se:

A Dificulta el problema.

B Se soluciona el problema.
C Se enreda el problema.

8 De estas escenas la que esta en el final es:

A Vaquitas -No nos habiamos dado cuenta. jGracias por avisarnos j
B Pajaritos - jPero que muchachas tan rezongonas i

C Arbol -Bien, bien, bien, llega el tiempo mas lindo para mi

9 De estas escenas la que esté en el desarrollo es:
A Sol - jVamos, vamos, arriba a trabajar!

B Vaquitas —Si es asi nos quedaremos.

C Los demas - jFelicitaciones j

10 La pancarta de las vaquitas de san Antonio dice:
A jLa recibimos j

B iNo haremos nada j

C iNos divertiremos j

Actividad N° 6

Titulo: Imaginar y crear

Objetivo: Desarrollar habilidades para hacer inferencias en los estudiantes de
segundo, mediante la solucion de un taller basado en un cuento.

Descripcion de la actividad:
A los estudiantes dispuestos en ronda, de pie en el patio se les pide que

observen detenidamente el dia. Se les interroga sobre el clima y que puede
suceder. Se entona la cancién “que llueva”
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Que llueva, que llueva
La vieja esta en la cueva
Los pajaritos cantan
Las nubes se levantan
Que si, que no, que caiga un chaparron.

Se les hacen ciertos silogismos de la cancién, por ejemplo: “Llovio y llovid; la
vieja estaba en la cueva, entonces la vieja no se mojo”.

Se realiza el juego de las 20 preguntas, donde todo el grupo juega levantando
Su mano para realizar preguntas, intentando adivinar que es la profesora, quien
ha escogido un elemento de las categorias “Animal, persona o cosa”.

A continuacion, sentados, leen individualmente en forma cuidadosa el cuento
“la nube avariciosa”

Erase una vez una nube que vivia sobre un pais muy bello. Un dia, vio pasar
otra nube mucho mas grande y sintié tanta envidia, que decidié que para ser
mas grande nunca mas daria su agua a nadie, y nunca mas lloveria.

Efectivamente, la nube fue creciendo, al tiempo que su pais se secaba. Primero
se secaron los rios, luego se fueron las personas, después los animales, y
finalmente las plantas, hasta que aquel pais se convirti6 en un desierto. A la
nube no le import6 mucho, pero no se dio cuenta de que al estar sobre un
desierto, ya no habia ningun sitio de donde sacar agua para seguir creciendo, y
lentamente, la nube empez6 a perder tamafo, sin poder hacer nada para
evitarlo.

La nube comprendié entonces su error, y que su avaricia y egoismo serian la
causa de su desaparicion, pero justo antes de evaporarse, cuando soélo
guedaba de ella un suspiro de algodén, aparecio una suave brisa. La nube era
tan pequefia y pesaba tan poco, que el viento la llevé consigo mucho tiempo
hasta llegar a un pais lejano, precioso, donde volvié a recuperar su tamafio.

Y aprendida la leccidon, siguié siendo una nube pequefia y modesta, pero
dejaba lluvias tan generosas y cuidadas, que aquel pais se convirtié en el mas
verde, mas bonito y con mas arcoiris del mundo.
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El tiempo estimado para su lectura es de 15 minutos. Luego se les orienta
para solucionar el taller alusivo al cuento. Para ello disponen de 40 minutos, al
cabo de los cuales se socializa la actividad.

Taller

Después de leer muy bien el cuento “la nube avariciosa” analizo
cuidadosamente cada punto y encierro la letra de la respuesta que considero
correcta.

1. La nube fue creciendo
La nube no daria mas agua
Entonces:

a. La nube se durmi6
La nube de desvaneci6
c. Lanube se despertd

o

2. La nube se volvio pequefa
La nube pesaba muy poco
Entonces:

El viento se la llevd
El viento no volvid
c. Elviento se alejo

oo

3. La nube se alimentaba de agua
La nube estaba en un desierto
Entonces:

a. La nube declamaba
b. La nube leia
c. La nube no pudo alimentarse

4. La nube era avariciosa

La nube no llovia més
Entonces:
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La tierra hablaba
La tierra lloraba
c. Latierra se sec6

oo

5. La nube se volvid modesta
La nube dejaba lluvias generosa
Entonces:

a. Latierra se volvio triste
b. La tierra se volvio verde y fértil
c. Latierra se volvio amargada

6. El pais se secaba
Los seres vivos huian
Entonces:

o

El pais estaba lejos
El pais se convertiria en un desierto
c. El pais era fértil

o

7. La nube comprendi6 su error
La nube aprendié la leccion
Entonces:

a. La nube se puso a jugar
b. La nube sirviendo se recupero
c. La nube se puso a dormir

8. La avaricia distancia los seres
El egoismo no te deja hacer el bien
Entonces:

a. La avaricia y el egoismo te hacen terminar mal
b. La avaricia y el egoismo te exasperan
c. Laavariciay el egoismo te hacen bien

9. Aquel pais se convirti6 en el mas verde
Aquel pais era el que més arcoiris tenia
Entonces:



a. Aguel pais se destruyo
b. Aquel pais se convirtié en el mas hermoso
c. Aquel pais era feo

10 La nube no dio mas agua
El pais se sec6
Entonces:

a. La nube naufrag6
b. la nube nadé
¢ La nube cambio un pais

6.6 Recursos Utilizados

Para la realizacion del proyecto y la ejecucion de la propuesta se requiere de
los siguientes recursos:

Humanos: Docente, estudiantes, y padres de familia.

Fisicos: Materiales didacticos, carteles y carteleras, fotocopias e impresiones,
medios audiovisuales, textos, hojas de block, cuadernos y materiales de
estudio.
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7. CONCLUSIONES

El presente proyecto tuvo como propdésito implementar estrategias ludicas para el
mejoramiento de la Comprension lectora en el grado segundo de la Institucion
Educativa Esteban Ochoa de Itagui.

Para llevar a cabo el proyecto, se realiz6 un diagnostico que permitié identificar el
nivel de lectura en el que se encontraban los estudiantes del grado segundo,
estableciendo las principales falencias. Cuyos hallazgos sirvieron de base para la
elaboracibn de una propuesta pedagdgica con componentes ludicos que
permitieron mejorar los niveles de comprension lectora en los estudiantes de
segundo.

En este orden de ideas, la investigacion realizada arroja las siguientes
conclusiones:

La propuesta permite facilitar la adquisicion de habilidades de comprension de
lectura mediante estrategias ludicas para que los estudiantes puedan avanzar en
el conocimiento de las demas areas.

Al igual permite superar debilidades observadas en el proceso de lectura de los
estudiantes, mediante talleres de cuentos, leyendas, poemas, escritos etc. y otras
actividades ludicas y recreativas.

Con estas actividades se busca retomar en el aula el uso de herramientas
didacticas a la vez que promueve en los estudiantes espacios y recursos
didacticos, que ofrece la ladica para mejorar la calidad de la ensefianza y del
aprendizaje de la lectoescritura y comprension lectora principal mente en el grado
segundo de béasica primaria.

La realizacién de actividades ludicas que facilitan la comprensién lectora permite
obtener aprendizajes mas significativos para los estudiantes, ya que les permite
aprender desde lo que mas les gusta y que es conocido para ellos como los
juegos. Ello exige a maestro involucrase totalmente y estar generando nuevas
ideas, llevandolas a la practica para comprender e interpretar lo que los nifios
dicen y hacen, leen y escriben y actualizarse constantemente y en buscar nuevas
alternativas que conduzcan al mejoramiento de este proceso de aprendizaje de la
lectura.
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8. RECOMENDACIONES

Con el animo de que los resultados de esta experiencia investigativa, no se
gueden solamente en la teoria y solamente tengan trascendencia en el area de
Lengua castellana, es necesario que en la institucion se sigan implementando este
tipo de actividades y experiencias significativas para lograr mejorar la comprension
lectora desde los primeros grados educativos.

Por lo anterior, es necesario seguir convocando a la comunidad educativa en este
tipo de propuestas, para que se vinculen a estas experiencias, de manera
participativa, con el fin de establecer un didlogo de saberes entre docentes y
padres de familia en pro del fortalecimiento de la lectura en los educandos.

La realizacién de este proyecto plantea la necesidad de que los responsables de
la educacién en la comunidad se comprometan en el proceso académico de los
estudiantes especialmente en la edad escolar, velando por la generacion de
proyectos como este para alcanzar esa ensefianza de calidad que se desea para
el siglo XXI.

El desarrollo de la propuesta establece un cambio de paradigma y del modelo de
concebir tanto el proceso de ensefianza como el aprendizaje, al volver a retomar la
ludica y el juego como estrategia didactica, como recurso que puede incorporarse al
aula, desde una concepcién pedagodgica distinta, que propicia el desarrollo de
habilidades de pensamiento para la comprension lectora, que permite a los
educandos mejorar las técnicas de aprendizaje de este proceso.

De acuerdo con la experiencia acumulada y con las opiniones de los expertos, estos

programas, para ser eficaces, deben aunar importantes dosis de innovacion, deben
prestar especial atencién a la diversidad de estilos, formas y ritmos de aprender que
presenta el alumnado de acuerdo con sus caracteristicas personales y su herencia
sociocultural (atenciéon individualizada), y exigen tanto el trabajo en equipo de los
docentes como la participacion de la comunidad escolar y el apoyo de la
administracion educativa y, a menudo, de otras instituciones.
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ANEXOS

Anexo A Taller practico 1

LA LIEBREY LA TORTUGA

En el mundo de los animales vivia una liebre muy orgullosa y vanidosa, que no
cesaba de pregonar que ella era la mas veloz y se jactaba de ello ante la lentitud
de la tortuga.

- iEh, tortuga, no corras tanto que nunca vas a llegar a tu meta! Decia la liebre
burlandose de la tortuga.

Un dia, a la tortuga se le ocurrié hacerle una inusual apuesta a la liebre:

- Estoy segura de poder ganarte una carrera

- ¢A mi? Pregunt6 asombrada la liebre.

- Si, a ti, dijo la tortuga. Pongamos nuestras apuestas y veamos quién gana la
carrera.

La liebre, muy ufana, acepté.

Todos los animales se reunieron para presenciar la carrera. El buho sefal6 los
puntos de partida y de llegada, y sin mas preambulos comenzé la carrera en
medio de la incredulidad de los asistentes...Confiada en su ligereza, la liebre
dej6 coger ventaja a la tortuga y se qued6 haciendo burla de ella. Luego,
empezd a correr velozmente y sobrepaso a la tortuga que caminaba despacio,
pero sin parar. Sélo se detuvo a mitad del camino ante un prado verde y
frondoso, donde se dispuso a descansar antes de concluir la carrera. Alli se
quedé dormida, mientras la tortuga sigui6 caminando, paso tras paso,
lentamente, pero sin detenerse.
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Cuando la liebre se desperto, vio con pavor que la tortuga se encontraba a una
corta distancia de la meta. Salié corriendo con todas sus fuerzas, pero ya era
muy tarde: jla tortuga habia ganado la carrera!

Moraleja:

"No hay que burlarse de los demas. Y el exceso de confianza es un obstaculo para
alcanzar nuestros objetivos”

Comprension lectora

Responde:

1 ¢ Cual fue la propuesta que le hizo la tortuga a la liebre?
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2 ¢Has hecho apuestas alguna vez? ¢ Cuél?

Selecciona la respuesta correcta:
3 Esta historia nos cuenta lo que le sucedio a:

a. Elbuhoy latortuga
b. La liebrey la tortuga
c. Elbuhoylaliebre

4 El animal encargado de sefialar los puntos de partida y de llegada fue:

a. Latortuga
b. La liebre
c. Elbuho

5 La liebre se detuvo a descansar en:

a. Un prado
b. Una carretera
c. Junto a unrio

6 La liebre después de darle ventaja a la tortuga se quedo:

a. Comiendo
b. Burlandose de la tortuga
c. Trabajando

7 La tortuga gano la carrera porque:

a. Era mas rapida
b. Era mas grande
c. Era mas persistente

Observa detenidamente la imagen y responde:
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8 La liebre se ve:

a. Corriendo apresurada
b. Relajada y tranquila
c. Trabajando

9 La tortuga esté:

a. Descansando
b. Caminando
c. Volando

10 ¢ Qué ensefanza te deja ésta fabula?

Anexo B Taller practico 2

CUENTO NINA BONITA

NI N Bonita

Relata la historia de una nifia muy bonita de piel oscura. Su vecino, un conejito
muy curioso pensaba que la nifia bonita era la persona mas linda que habia
conocido y cuando se casara, queria tener una hija negrita y bonita como ella. Por
esto es que le pregunta a la nifia bonita: ¢ Cual es tu secreto para ser tan negrita?,
y aunque la nifia bonita no sabia le inventd una serie de respuestas, para
satisfacer la curiosidad del conejo, el cual prob6 con cada una de ellas para ser
negrito como la nifia, pero siempre fracasd. Se bafid en tinta negra, tomé mucho
café negro y comié mucha uva negra. Finalmente, la madre de la nifia bonita, una
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mulata muy linda, escuchd la pregunta del conejo y le contesté que no hay ningun
secreto, son los encantos de una abuela negra que ella tenia. Ahi es cuando el
conejito se da cuenta que tiene mucho sentido, ya que uno se parece a sus
familiares, incluso a los mas lejanos. No tuvo que buscar mucho para encontrar a
una conejita oscura, de la cual se enamoro y ella también de él. Se casaron y
tuvieron muchos hijos de distintos colores: blancos, blancos con manchas oscuras,
grises, blancos manchados de negros y una conejita bien negrita de la cual la nifia
bonita fue madrina. Ahora cuando alguien le preguntaba a la conejita negrita cuél
era su secreto para ser tan negrita, ella respondia: “Ninguno, encantos de mi
madre que ahora son mios”.

Teniendo en cuenta la lectura del cuento anterior responde las siguientes
preguntas: (Marque con X la respuesta correcta).

1. ¢De qué color era la piel de la nifia bonita?
a. Color claro
b. Color blanco
c. Color oscuro
2. ¢Quién era el vecino de la nifia bonita?
a. Un pez
b. Un conejo
c. Un perro
3. ¢Que hizo el conejo para volverse negrito como la nifia bonita?
a. Se bafo en tinta negra, tomo mucho café negro, comié mucha uva negra
b. Lo solicito a una Ada madrina
c. Le pidi6 a su padre que le cambiara el color de su piel

4. El conejo se enamoro de una conejita de color:

a. Blanco
b. Gris
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c. Oscura

5. ¢Qué personajes se encuentran en la imagen?:

6. Describe el color de la piel de los personajes:

7. ¢De qué colores fueron los hijos del conejo?

8. La nifia bonita fue la madrina de una conejita de color:

9. La nifia bonita y la conejita negra de quienes heredaron sus encantos del color
de piel:

10. Consideras que las personas de piel oscura también tienen sus encantos y
valores. Si o No, y ¢,por qué?
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Anexo C Evidencias Fotograficas

e

Los nifios ejecutando la ronda.
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Los nifios leyendo el texto sobre

o

&

medios de transporte.
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Dibujos elaborados por los nifios alusivos a la lectura sobre los medios de transporte.
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