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Glosario

Ladica: Es todo aquello relacionado con el juego y la recreacion.

TIC: Abreviatura que significa Tecnologias de la informacion y las comunicaciones son medios

audiovisuales que contribuye al mejoramiento de calidad de vida de las personas.

Multiplicacién: La multiplicacion es una suma abreviada, porque consiste en sumar un numero

varias veces como lo indica el otro.

Producto: Es el resultado de la multiplicacion

Factores: Son los términos de la multiplicacién (multiplicando y multiplicador)

Actividad: Conjunto de acciones que se deben realizar para dar cumplimiento a cualquier

programa.

Evaluacion: proceso que se usa para la medir el logro de los objetivos.

OVA: Abreviatura que significa Objeto Virtual de Aprendizaje.
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Resumen

Este proyecto plantea la necesidad de mejorar las falencias de los estudiantes de la sede
Carlos A. Zapata en el area de matemaética en los temas de las tablas de multiplicar y la
multiplicacion porque son los éstos que presentan apatia y desinterés en su aprendizaje. La
propuesta tiene la finalidad de implementar las TIC y la ltdica en el proceso de aprendizaje de
las tablas de multiplicar y por ende la multiplicacion para que ellos muestren interés para que
adquieran la habilidad y descubran la importancia que ellas tienen para poder desenvolverse en la
vida escolar, familiar y social. Por esto es fundamental que los educadores, padres de familia y
educandos se concienticen y comprometan en adquirir este saber que es fundamental en sus

vidas.

La propuesta de intervencion al igual que todos los participantes de la misma han
trabajado conjuntamente en la creacion y puesta en practica de estrategias lidicas recreativas
como: golosa, alcance la estrella, dominés, juegos interactivos, canciones, rompecabezas, videos

y con las TIC.

Se trabaj0 en una pagina web creada con actividades interactivas, actividades y
evaluaciones en medio fisico con las tablas de multiplicar y multiplicaciones para que permitan
mayor afianzamiento de estos temas que permitié a los nifios romper paradigmas en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar y la operacion matemética de la multiplicacion,
convirtiendo asi el mundo de las matematicas en algo divertido, préctico y didactico donde la

interaccion juega un papel importante en las metodologias empleadas en el aula de clase.
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Palabras claves: OVA, TIC, ludica, multiplicacion y tablas de multiplicar.
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Abstract

This project involves the need to improve the shortcomings of students Carlos A. Zapata
headquarters in the area of math topics multiplication tables and multiplication because they are
those presenting apathy and disinterest in learning. The proposal aims to implement the ICT and
playful in the process of learning the multiplication tables and therefore multiplication so that
they show interest to acquire the skills and discover the importance that they have to cope with
life school, family and social. Therefore it is essential that educators, parents and students must

be made aware and committed to acquire this knowledge that is essential in their lives.

The proposed intervention as all participants of the same has worked together in the
creation and implementation of recreational playful strategies as: gourmand, reach star,

dominoes, interactive games, songs, puzzles, videos and ICT.

They worked on a website created with interactive activities, activities and assessments
physical medium with multiplication tables and multiplications to allow further strengthening of
these issues allowed the children to break paradigms in learning multiplication tables and
operation math multiplication, thus turning the world of mathematics in a fun, practical and
educational where interaction plays an important role in the methodologies used in the

classroom.

Keywords: OVA, ICT, playful, multiplication and multiplication tables.
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Introduccion

Este proyecto contiene estrategias con actividades lGdicas e interactivas con las que se
pretende que los estudiantes del grado tercero de la sede Carlos A. Zapata aprendan las tablas de

multiplicar del 1 al 10 y a multiplicar con metodologias diferentes a la tradicional.

También se pretende que con estas estrategias los estudiantes despierten el gusto por el
aprendizaje de estos temas interactuando con las TIC, ademas para que ellos se motiven por el
interés de las matematicas, ya que es muy cierto que los nifios y nifias les tiene pereza o temor a
ellas. Se espera que con la ejecucion de este trabajo el aprendizaje de las tablas de multiplicar y

la multiplicacion como tal resulte una actividad colaborativa, agradable, amena y muy divertida.

En la implementacion de esta propuesta pedagogica se tomé una poblacion muestra del
grado tercero de la institucion educativa Rural Gabriela White de Vélez Sede Carlos A. Zapata
donde los estudiantes tendran como objetivo fortalecer las habilidades matemaéticas a traves de
los ambientes virtuales de aprendizaje (OVA) para permitir un mejoramiento en la calidad

educativa.
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Capitulo 1. Problema

Dificultad de los alumnos del grado 3°de basica primaria para aprender las tablas de

multiplicar y multiplicaciones.

1.1 Planteamiento del problema.

Las mateméticas son parte fundamental en el desarrollo de la logica y del pensamiento
del ser humano, pero esta importancia no la demuestran los estudiantes, ya que ocupan su tiempo
en actividades que no requieren esfuerzo mental. A través del tiempo han hecho ver las
matematicas, como un area de dificil aprendizaje, creando un tabu y mito en el ambiente escolar
que ha logrado que los estudiantes de primaria, le tomen apatia y temor al trabajo con los

nameros y operaciones matematicas.

Se puede evidenciar que la gran mayoria de los estudiantes independientemente de su

edad y grado de escolaridad presentan algunas dificultades tales como:

- Se percibe Se percibe un constante temor por las matematicas desde los primeros
afos de escolaridad.

- No es una asignatura que despierte el interés del estudiante.

- No se sabe interpretar, ni se contextualiza con situaciones cotidianas que le

faciliten al nifio su interpretacion la por lo tanto, el nifio muestra apatia.
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- El uso de la calculadora para resolver algunos ejercicios sencillos ha permitido la
pereza mental de los mismos.
- El docente no genera estrategias que le permitan al nifio entender, interpretar y

verificar las operaciones.

Estas dificultades y otras mas han influido mucho en el aprendizaje de las matematicas.

Los estudiantes del grado tercero de la sede Carlos A Zapata demuestran inclinacién por
otras asignaturas tal como artistica, ciencias naturales, educacion fisica menos por las
matematicas, por consiguiente se puede atribuir el poco rendimiento y aprendizaje de algunos

temas importantes como las cuatro operaciones basicas y especialmente la multiplicacion.

1.2 Formulacién del problema.
¢Coémo valernos de las TIC y la ludica para que los alumnos del grado tercero de bésica

primaria aprendan a multiplicar a partir de la apropiacion de las tablas de multiplicar?

1. 3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general.

Motivar a los nifios y nifias del grado tercero de bésica primaria de la Institucion

Educativa Rural Gabriela White de Vélez Sede Carlos A Zapata para que demuestren interés por
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las multiplicaciones y el aprendizaje de las tablas de multiplicar a traves de la lddica y

utilizacion de las TIC para lograr su mecanizacion y por ende su aprendizaje.

1.3.2 Objetivos especificos.

Implementar el uso de las TIC para el desarrollo de actividades y solucion de problemas

matematicos que le permitan al nifio afianzar el aprendizaje de las tablas y la multiplicacion.

Incentivar a los estudiantes del grado tercero para que interactien a través de un
ambiente de aprendizaje ladico mediado por las TIC, para desarrollar habilidades ldgico

matematicas.

Integrar diferentes recursos multimediales y actividades ludicas para recrear un ambiente

de aprendizaje adecuado para el estudiante.

1.4 Justificacion

Se hace necesario implementar este proyecto porque se evidencia que los y las
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Rural Gabriela White de Vélez sede
Carlos A. Zapata presentan serias dificultades para aprender a multiplicar, gran parte de ello se
debe a que no se saben las tablas de multiplicar, ni muestran interés por aprendérselas y por la
apatia que les tienen a las matematicas. Ademas el poco acompafiamiento de los padres de

familias y/o acudientes en los diferentes procesos académicos de sus hijos influye mucho.

Los estandares nacionales (MEN 1998) contemplan que al finalizar el grado tercero los

estudiantes debe “usar diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver problemas en
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situaciones aditivas y multiplicativas”. De lograrse esto se estdn mejorando los procesos
matematicos y por ende habra mayor rendimiento en las pruebas Saber que se les aplica cada afio

a este grado.

Este proyecto esta encaminado a lograr que los alumnos demuestren interés y adquieran
habilidad para resolver operaciones de multiplicacién, aprovechando un ambiente lddico para
aprender las tablas de multiplicar, demostrando que a través del juego y de mediaciones
tecnoldgicas se pueden generar estrategias que haga mas atractivo y llamativo el proceso de

aprendizaje
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Capitulo 2. Marco referencial

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales.

Como lo menciona en su escrito Sandoval (2007). De la Universidad Pedagogica
Nacional. Acapulco, México. “El proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas
de matematicas en alumnos de nivel 1l de escuelas primarias comunitarias multigrados”. Este
proyecto de investigacion se elaboré con el proposito de buscar alternativas para resolver los
problemas que se presentan en la ensefianza de las matematicas, en la escuela primaria
comunitaria. Se encontrd con obstaculos porque los nifios presentaban dificultades en la
resolucion de problemas utilizando las operaciones basicas de matematicas.

En éste se proponen algunas alternativas que permitan a solucionar el problema mediante
la manipulacion de objetos y el juego en la que se aplicaria las técnicas motivacion individual y

grupal en el desarrollo de las actividades cotidianas.

Se evidencia que los nifios y nifias presentan dificultad en la resolucion de problemas
utilizando las cuatro operaciones basicas de matematicas. Para ello primeramente se hizo una
investigacion diagndstica y posteriormente se propusieron alternativas a través del juego para

incentivar al nifio a la solucion de problemas.


http://educrea.cl/el-proceso-de-ensenanza-aprendizaje-de-las-operaciones-basicas-de-matematicas-en-alumnos-de-nivel-ii-de-escuelas-primarias-comunitarias-multigrados/
http://educrea.cl/el-proceso-de-ensenanza-aprendizaje-de-las-operaciones-basicas-de-matematicas-en-alumnos-de-nivel-ii-de-escuelas-primarias-comunitarias-multigrados/
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De este trabajo de esta investigacién se puede rescatar el juego como estrategia para

favorecer el aprendizaje en los nifios de algunas operaciones basicas de matematicas.

2.1.2 Nacionales.

Como lo menciona Florez (2012). De la Universidad de Pamplona, Colombia en su
proyecto “Aprendiendo a multiplicar jugando, proyecto pedagdgico de aula”. Los estudiantes de
tercer grado de la Sede Educativa presentan dificultad en el aprendizaje y bajo rendimiento
académico del area de matematicas especificamente con la realizacion de operaciones de

multiplicacion y division, evidenciado su falencia en los resultados académicos obtenidos.

Teniendo en cuenta lo anterior descrito en este proyecto se utilizaran recursos
pedagdgicos y herramientas digitales que permiten ensefiar a los nifios a usar debidamente las
TIC para la ensefianza de la multiplicacién porque pueden ser estrategias innovadoras e

interesantes para los aprendices.

Este proyecto deja ver que el juego y el uso de los medios audiovisuales son estrategias
que ademas de innovar los métodos tradicionales para la ensefianza de las asignaturas también
permiten llamar la atencién de los estudiantes llevandolos al aprendizaje de las operaciones de

matematicas.

2.1.3 Locales.

Como lo mencionan Delgado, Valle y Delgado (2011). En su proyecto “Jugando y
aprendiendo con el profesor y la familia en la construccion de procedimientos matematicos

donde se involucren las operaciones basicas” l10s autores expresan que el grado cuarto de bésica
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primaria en la Institucion Educativa Rural los Llanos, se ha detectado algunas dificultades con
respecto a la comprension de temas como las cuatro operaciones basicas en el area de
matematicas, en ciertos educandos. Estas dificultades o problemas han sido evidenciadas a través
de la investigacion en el aula y fuera de ella, mediante la observacién, encuentros pedagdgicos,

salidas pedagdgicas; las estrategias se han planteado durante el proceso de investigacion.

Esta investigacion busca implementar como estrategia para la ensefianza de las cuatro
operaciones basicas la ltdica en donde el profesor y la familia seran los actores fundamentales en

el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Como evidencia se puede rescatar que el proceso de ensefianza transmitido de forma
dinamica y ludica, los estudiantes se motivan y despiertan mayor interés por su aprendizaje. Al
igual es importante involucrar a los padres de familia y/o acudientes en el acompafiamiento en

las diferentes actividades académicas de sus hijos.

2.2 Marco contextual

2.2.1 El municipio de Frontino.

Figura 1. Municipio de Frontino
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Fuente: pagina web del municipio

Sitio oficial de Frontino en Antioquia Colombia (2013). EI municipio de Frontino esta
ubicada al occidente del departamento de Antioquia tiene una extension de 1.263 km? en total,

se encuentra ubicada a 1.350 m. s. n. m y una temperatura de 21°C. Dista de Medellin 146 kms.

Limita con los siguientes municipios: Dabeiba, Uramita, Cafiasgordas, Abriaqui, Urrao,
Murindo y Vigia del Fuerte. Su economia se basa en la agricultura: en la siembra de la cafia de

azucar para el procesamiento de la panelay el café, la ganaderia y la mineria.

2.2.2 Corregimiento Nutibara.

Figura 2. Corregimiento de Nutibara
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Fuente: foto del sitio web de Frontino

Sitio oficial de Frontino en Antioguia Colombia (2013). Unos de los corregimientos
principales que tiene el municipio de Frontino es Nutibara con una poblacion aproximada de
2500 habitantes, su economia se basa en la agricultura siendo la cafia de azlcar quizas el

producto de mayor importancia.

La sede educativa Carlos A Zapata estd ubicada al oriente del corregimiento de

Nutibara municipio de Frontino en la vereda Monos a 28 kildmetros de la cabecera municipal.

Su poblacion es de aproximadamente de 70 familias, la mayoria de los integrantes no
culminaron sus estudios de la basica primaria. La poblacion escolar cuenta con 30 estudiantes
desde preescolar a quinto. Esta escuela ha contado desde hace muchos afios con dos docentes,

solo que este afio la poblacion ha disminuido mucho.
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La vereda Monos de temperatura calurosa tiene una extension de 9,15 kms?, su
economia esta basada en la ganaderia (ganado de leche), son varias las familias que tienen
minimamente de 3 a 4 vacas y que después del ordefio llevan la leche hasta un tanque
almacenador ubicado en la misma vereda. En la agricultura se destacan como cultivo mayor la
cafia, hay 4 establecimientos en la cual procesan la cafia hasta convertirla en la panela, otros
cultivos menores como el café, la arracacha, el maiz, ultimamente algunas familias también se

han dedicado a la siembra del cacao.

La costumbre mas relevante es el baile, ya que organizan festivales 2 veces en el mes, la
gran mayoria de sus habitantes profesan el catolicismo, se desplazan los domingos para el
corregimiento Nutibara para ir a misa y para comprar los alimentos, son personas muy
serviciales. El paisaje natural esta conformado por grandes extensiones de tierras dedicadas al

pastoreo, tiene muy pocas zonas selvaticas.

2.3 Marco teorico

2.3.1 La multiplicacion.

La multiplicacion es una suma abreviada, porque consiste en sumar un numero varias
veces. Ejemplo 2 x 5, leyéndose (dos multiplicado por cinco) o (dos por cinco) y eso es igual a

sumar cinco veces el nimero 2.

Los términos de la multiplicacion se llaman multiplicandos, multiplicadores y el producto

que es el resultado de la multiplicacion. Ejemplo:
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5 ——— factor multiplicador

2x ——> factor }multiplicando
10 producto

2.3.2 Las propiedades de la multiplicacion.

Las propiedades de la multiplicacion son cuatro: la conmutativa, la asociativa, la

distributiva y el elemento neutro.

La propiedad conmutativa: dice que el orden de los factores no altera el producto. Su

férmula es: a x b = b x a. Por ejemplo:
3X7T=7x3=21

La propiedad asociativa: dice que si se multiplica tres 0 mas nimeros no importa como
queden los factores agrupados, el producto de éstos siempre sera el mismo. Su férmula es: (a x b)

x ¢ =ax (b xc). Por ejemplo:

(4x2)x6=4x(2x6)

Voo

8x6=4x12

A

48 = 48
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La propiedad distributiva: dice que cuando multiplicamos un nimero por una suma eso es

igual a la suma de las multiplicaciones de esos nimeros por cada uno de los sumandos. Su

férmulaes: (a+b) xc=ax c + b xc. Por ejemplo.
(3+5)x4=3x4+5x4

3xXx4+5x4=12+20=32

La propiedad modulativa: dice que toda cantidad multiplicada por uno dard la misma

cantidad. Por ejemplo:
75x1=75
8x1=8
2.3.3 La multiplicacion con decimales.
Para multiplicar numeros decimales se hace lo siguiente:

Se hace la multiplicacion normal y para colocarle la coma al producto solo basta contar
las cifras después de la coma en ambos factores (en el multiplicando y en el multiplicador), luego

cuento en el producto de derecha a izquierda esa misma cantidad de cifras y se coloca la coma.

Por ejemplo:

2,244 X
2,13
6732
2244
4488
4,67972
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2.3.4 Las tablas de multiplicar.

Segin Andonegui (2005) Las tablas de multiplicar muestran precisamente la forma
concreta y béasica en que se presentan los productos entre los diez primeros ndmeros
significativos. ¢(Como construir esas tablas? Segun se ha dicho anteriormente, el enfoque de la
multiplicacion como suma reiterada resulta pedagégicamente mas apto como via para entender y
obtener el producto de dos numeros naturales. Justamente, sumar repetidamente una misma
cantidad (multiplicando) es la forma de ir construyendo progresivamente cada tabla de

multiplicar.

Las tablas de multiplicar se usan necesariamente para realizar operaciones de
multiplicacion, de ahi la importancia de aprendérselas bien para poder multiplicar correctamente.
Su aprendizaje ha sido memoristicamente y se puede trabajar en su ensefianza desde juegos hasta

canciones.

Las tablas de multiplicar se deben ensefiar desde el grado primero al menos las 2 6 3
primeras, cosa que en el grado segundo estén afianzadas, para que, en ese mismo grado la
ensefianza de la multiplicacién resulte mas facil para los estudiantes. No importa el orden en que

el estudiante se las aprenda, lo importante es que las mecanice todas.

Las tablas pueden ser aplicadas no solo en la multiplicacion, sino en la resolucion de

problemas, en los multiplos, en la division, para hallar areas, entre otros usos.
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235 Las TIC.

Las TIC que significa las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones, son
todos aquellos recursos que permiten mejorar la calidad de vida de las personas. Estas son
algunas herramientas que hace esto posible, la radio, el televisor, las tabletas, el celular, el video
vean, el DVD, el computador, la internet, entre otros.

Desde hace algunos afios las TIC han jugado un papel importantisimo en la educacién

porque constituye herramientas innovadoras para los maestros, ya que los puede aprovechar para

enriquecer sus practicas pedagogicas en el aula.

En una entrevista que el periddico del MEN Altablero le realizé al docente Octavio
Henao Alvarez Licenciado en Lingiiistica y Literatura de la Universidad de Antioquia y como
respuesta a la pregunta ¢Cual es el sentido de usar la tecnologia en el aula? (Henao 2004)
responde, “Un programa multimedial interactivo puede convertirse en una poderosa herramienta
pedagdgica y didactica que aproveche nuestra capacidad multisensorial. La combinacién de
textos, gréaficos, sonido, fotografias, animaciones y videos permite transmitir el conocimiento de
manera mucho mas natural, vivida y dinamica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje. Este
tipo de recursos puede incitar a la transformacién de los estudiantes, de recipientes pasivos de

informacion a participantes mas activos de su proceso de aprendizaje”.

Los docentes que utilizan las TIC en el salon de clases como herramienta pedagdgica
permiten captar la atencion de sus estudiantes llevandolos hacia un aprendizaje mas significativo.

Con el uso de las Tic los maestros estan dejando atras la misma rutina de como se transmitia los
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conocimientos a los alumnos y por ende éstos encuentran una manera mas divertida e

interesante para aprendérselos.

Las TIC le han brindado a los profesores nuevas herramientas pedagdgicas que les
permiten innovar en sus practicas docentes y a la vez afrontar los nuevos retos que les plantea la
tecnologia. Toda una revolucién al servicio de la humanidad, pero ésta ademas de traer muchas
ventajas también trajo consigo algunas desventajas como por ejemplo el mal uso que algunas
personas les da para generar dafio psicolégico, emocional a los demas. Es en este aspecto donde
entra el maestro a jugar un papel importante en saber orientar y explicarles a sus estudiantes el
manejo adecuado que debe darsele a estas herramientas, sobre todo aquellos que transfieren o

comparten informacion.

Entre las ventajas que se obtienen al integrar las TIC en el aula de clase se destacan:

- Uso de herramientas innovadoras para los maestros en sus practicas pedagogicas.

- Lograr que el estudiante disfrute de un ambiente de aprendizaje dindmico,
intuitivo e interactivo.

- Tener facil acceso a la informacion.

- Tener acceso a la informacion desde cualquier lugar y dispositivo.

- Ofrece muchos conocimientos.

- Con las TIC se incentiva el trabajo autbnomo y en equipo.

- A través de las TIC se puede tener acceso a gran cantidad de informacion y de

conocimientos.
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A manera de conclusion las tecnologias de la informacién y la comunicacion ya hacen
parte de la vida de las personas, ofreciendo actividades variadas. Para los maestros son las

mejores herramientas en las que se puede apoyar para impartir conocimientos.

2.3.6 La ludica.

La ladica es sindénimo de juego, de diversion, ella encierra muchas actividades que les
permiten a las personas llevar una vida mas comoda y a tener buena salud. Se debe mezclar el
trabajo con la préactica de juegos, deportes 0 pasatiempos para mantener alejadas algunas

enfermedades que tanto aquejan en estos tiempos como la mala circulacion, el estrés, entre otras.

Se ha demostrado que los nifios y nifias aprenden mediante el juego, es por esto que al
involucrar la ladica como estrategia didactica acompafiada de herramientas tecnoldgicas, le
brindara al estudiante nuevas formas y oportunidades de acceder al conocimiento.

Al cambiar las clases mondtonas por clases mas divertidas y entretenidas, con estrategias que
despierten el interés del estudiante, éste se sentira mas motivado por el aprendizaje y las

matematicas empezaran a ser mas entretenidas.

Las clases mongtonas y en el salon de clases hacen que los alumnos pierdan el interés por
aprender, pero cuando son mas ludicas éstas se vuelven muy llamativas éstos demuestran mayor
gusto por el aprendizaje sin importar que clase de asignatura se esté trabajando asi sea la misma

matematicas que para la gran mayoria de estudiantes no es una de sus favoritas.

El llamado es entonces a los maestros para que utilicen la ludica en el ejercicio docente

logrando un mayor interés en los estudiantes y aprendizaje significativos.
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2.3.7 Ambientes de aprendizaje.

Segun Amaya (2009). Podemos decir que un ambiente de aprendizaje es el conjunto de
elementos y actores (profesores y alumnos) que participan en un proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es importante resaltar que durante la utilizacion de estos ambientes de aprendizaje
los actores no necesariamente deben coincidir ni en el tiempo ni en el espacio. En estos
ambientes los actores desarrollan actividades que permiten asimilar y crear nuevo conocimiento.
El ambiente de aprendizaje tiene objetivos y propdsitos claramente definidos los cuales son

utilizados para evaluar los resultados.

Entonces un ambiente de aprendizaje es el espacio en donde los estudiantes estan
interactuando constantemente con el fin de adquirir experiencias, conocimientos y aprendizajes

significativos, esto se hace posible gracias a las propuestas, metodologia del docente.

2.3.8 Ambientes ludicos de aprendizaje.

Segun Velasquez (2008). En un ambiente de esta naturaleza el elemento humano y sus
interacciones son la parte principal y el eje articulador entre docentes y alumnos es el juego en
todas sus expresiones, actividad que por sus caracteristicas integradoras esta presente, en

diversos momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje con distintos propdsitos.

En la preparacion de las clases, los docentes debe incluir como parte de sus estrategias el
juego porque se ha demostrado que con éste los estudiantes también aprenden y de una forma

mas divertida y amena.
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2.3.9 Ambientes de aprendizaje mediados con el uso de las TIC.

Segun Fantini (2008). Un ambiente de aprendizaje mediado por TIC que se concibe
centrado en el estudiante; debe prestar atencion a la diversidad cognitiva, para mejorar las
garantias de un aprendizaje efectivo. Los Estilos de Aprendizaje se definen como “los rasgos
cognitivos, afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores, de como los estudiantes
perciben, interaccionan y responden en sus ambientes de aprendizaje”. Dado que las personas
piensan, sienten, aprenden y se comportan de manera diferente, estas diferencias deben ser
consideradas en el momento de plantear estrategias de ensefianza, de manera que se las tenga en

cuenta, con el fin de lograr un mejor rendimiento académico de todos los estudiantes.

Es importante tener en cuenta que para haya buenos ambientes de aprendizajes mediados
por las TIC las diferencias que pueden presentar los estudiantes para poder implementar las

estrategias de ensefianza.

2.4. Marco legal

2.4.1 Estandares basicos de competencias en matematicas.

Pensamiento numeérico y sistemas numéricos

MEN (1998) uso diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de

estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
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2.4.2 Ley general de educacion 115 de 1994.

Articulo 21. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de primaria. Los
cinco (5) primeros grados de la educacién basica que constituyen el ciclo de primaria, tendran

como objetivos especificos el siguiente:

El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de calculo y procedimientos Idgicos elementales en diferentes situaciones,

asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos.

Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la
educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto

Educativo Institucional.

Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80%

del plan de estudios, la siguiente: Matematicas.

2.4.3 Lineamientos y estandares curriculares.

Descubro que la suma, la resta, la multiplicacién y la division pueden transformar los

nimeros en otros nimeros y resuelvo problemas con esas operaciones.
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Capitulo 3. Disefio metodoldgico.

3.1 Tipo de investigacion

De acuerdo a las politicas de la Fundacion Universitaria Los Libertadores el tipo de
investigacion sera la cualitativa, Es cualitativa porque la propuesta es de caracter educativo, se
sitia dentro del contexto de la poblacion que se interviene, analizando e interpretando la

realidad, los procesos y logros que puedan dan respuesta a las necesidades de los estudiantes.

El proyecto esta adscrito a la linea de investigacion en pedagogia, medios y mediaciones
y el enfoque es investigacion accion participativa, que busca una continua retro alimentacion de
los procesos, entendiendo las necesidades, problemas, capacidades y recursos de la poblacién

involucrada, la cual participa activamente en el proyecto.

3.2 Poblacién y muestra

Para el proceso de diagnostico, ejecucion y evaluacion del proyecto “Aprendamos las
tablas de multiplicar y la multiplicacion a través de la lidica y las TIC” se seleccioné la
poblacion de 8 estudiantes del grado tercero de bésica primaria de la sede Carlos A. Zapata,
cuyas edades oscilan entre 8 a 11 afos, quienes viven en la vereda Monos del corregimiento de

Nutibara municipio de Frontino.

Algunos de ellos son de familias disfuncionales y de escasos recursos econémicos se ha
seleccionado a esta poblacion por varios factores: como el bajo rendimiento académico en

matematicas en cuanto a la multiplicacion y las tablas de multiplicar, la apatia que presentan por



37

lograr dicha competencia, la falta de acompafiamiento de los padres en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

La muestra, esta representada en 8 estudiantes del grado cuarto; 3 mujeres y 5 hombres.
Se cuenta con el apoyo del profesor del mismo grado Luis Alberto Carvajal Escobar y las

profesoras; Maria Janeth Londofio Usuga y Marjhore Cardona Carvajal.

3.3 Instrumentos

3.3.1 Instrumento de diagndstico

En la realizacion del proyecto se aplicaron diferentes instrumentos, uno de los cuales
permitio identificar las necesidades a partir de encuestas dirigidas a estudiantes y padres de
familia, para contar con un diagnéstico inicial que sirviera como punto de partida y de

justificacion de la propuesta.

Las encuestas estan dirigidas a 8 estudiantes; 5 hombres 3 mujeres y la otra a los padres
de familias y/o acudientes, ambas con preguntas cerradas con el fin de conocer que tanto saben

de los temas.

3.3.2 Instrumento de seguimiento

Como instrumento de seguimiento se tendra en cuenta la observacion de los estudiantes

hacia el desarrollo de todas las actividades ludicas e interactivas y en medio fisico.
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3.3.3 Instrumento de evaluacion

El instrumento utilizado para evaluar se tomo la participacion de los estudiantes hacia el

desarrollo de algunas evaluaciones ludicas asi como las de medio fisico.

3.4 Analisis de resultados
Se hizo el anélisis de los resultados de las encuestas para poder obtener una informacion

mas precisa.

3.4.1 Analisis de la encuesta de los estudiantes.

La encuesta fue aplicada a 8 estudiantes (5 hombres y 3 mujeres) del grado tercero de la

Sede Carlos A. Zapata. (Ver anexo 2)

Figura 3. ¢ Sabes multiplicar?

Hsi B Ma3as o menos

Fuente: Autores del proyecto

El 75% de los estudiantes respondieron que no saben multiplicar, el 25% afirmaron que

MAas 0 menos.
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Los anteriores resultados arrojados dan evidencia de que son muchos estudiantes que no
saben multiplicar por lo que se ve reflejado en el bajo rendimiento en algunas pruebas en las que

intervienen la multiplicacion en la resolucion de problemas.

Figura 4. ; Te parece importante la multiplicacion?

Hsi H Mas omenos

0%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los estudiantes respondieron que si les parece importante la multiplicacion.

Los anteriores resultados arrojan como evidencia que para todos los estudiantes
encuestados les parece importante la multiplicacién debido a que es una operacion basica de

matematicas. Por tal motivo los docentes deben buscar estrategias innovadoras para aprendizaje.

Figura 5. ¢La multiplicacion te sirve para la vida cotidiana?
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mSlI mNO

0%

100%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los estudiantes si estan de acuerdo que la multiplicacion les sirve en la vida

diaria.

De acuerdo con lo anterior se puede afirmar que la multiplicacion estid presente en
aspectos tanto en el &mbito escolar como en la vida personal, por esta razon es esencial su
aprendizaje, la cual les aportara rapidez en el calculo mental, ampliacion en su pensamiento

I6gico matematico y seguridad para desarrollar actividades relacionadas con la multiplicacion.

Figura 6. ;Qué necesitas conocer antes de aprender a multiplicar?

B LAS TABLAS DE MULTIPLICAR ~ ®m OTROS

0%

100%
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Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los estudiantes afirmaron que para poder multiplicar se necesita conocer las

tablas de multiplicar.

De lo anterior se puede decir que para poder aprender a multiplicar lo primero que se debe
hacer es saberse las tablas de multiplicar porque permite que el aprendizaje de la multiplicacion.
Por esto es importante que el maestro implemente estrategias Iddicas para que el nifio obtenga un

aprendizaje rapido vy significativo, sin frustraciones en cuanto la aplicacion de las tablas de

multiplicar.

Figura 7. ¢ Te sabes las tablas de multiplicar?

H S| mUNPOCO

Fuente: Autores del proyecto

El 25% de los estudiantes dicen saberse las tablas de multiplicar, el 75% dicen un poco.
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Segun los anteriores resultados dan como evidencia que a pesar que las tablas de
multiplicar son muy importantes para el aprendizaje de la multiplicacion son muchos los
estudiantes que no se las aprende por varias razones, quizas desinterés, poco acompafiamiento de
los padres de familia y/o acudientes en este tema. Por eso es importante que el docente motive al
estudiante y que haga de sus clases un ambiente ameno utilizando diferentes recursos didacticos,

ludicos, juegos, interactivos, que les ayuden a repasar y a practicarlas.

Figura 8. ;Repasas las tablas de multiplicar y multiplicaciones en la casa?

mSI mNO mUNPOCO

Fuente: Autores del proyecto

El 62.5% de los estudiantes afirmaron repasar las tablas de multiplicar, el 12.5%

respondieron que no y el 25% expresaron un poco.

Este resultado ve reflejado que el interés por los estudiantes en repasar las tablas de
multiplicar en sus casas permitiendo mayor afianzamiento de las mismas y el compromiso que

tiene para con sus quehaceres académicos. Los nifios necesitan motivacion por parte de sus
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padres dandoles a entender que las matematicas es una de las asignaturas mas préacticas dentro

de las éreas del conocimiento y es la que realmente se utiliza cada dia de nuestras vidas.

Figura 9. ;Esta bien que uses la calculadora para resolver problemas de multiplicacion?

mSl mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los estudiantes respondieron que no esta bien en usar la calculadora para

resolver problemas con la multiplicacion.

De lo anterior se puede inferir que el uso de la calculadora para realizar ejercicios en los
que intervienen tanto la multiplicacion como las otras operaciones basicas permite que los
estudiantes se inclinen por el facilismo para hacer las cosas, pereza mental y poco dominio por el

calculo.

Figura 10. ¢En la casa tus familiares te ensefian a multiplica?
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mSl mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto
El 100% de los estudiantes respondieron que en la casa la familia si les han ensefiado a

multiplicar.

Este resultado da como evidencia que los padres de familia y /o acudientes estan
pendientes del proceso de aprendizaje de sus hijos, se refleja el compromiso que tienen consigo
mismos como formadores. Por lo tanto el maestro debe orientar y motivar a éstos para que
motiven a sus hijos y den un buen acompafiamiento en el proceso de ensefianza aprendizaje en

cuanto el proceso de la multiplicacion.

Figura 11. ;Te parece importante saberte las tablas de multiplicar y la multiplicacion para

realizar sus estudios secundarios?
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mSlI mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los estudiantes expresaron que si es importante conocer las tablas de

multiplicar y la multiplicacion como tal para poder realizar los estudios secundarios.

Con este resultado se puede afirmar que tan importante es aprender las tablas de
multiplicar y la multiplicacion en la primaria para lograr buen rendimiento en estudios
posteriores como la secundaria y pregrados, etc. Aprenderse las tablas de multiplicar es uno de
los pilares fundamentales para el desenvolvimiento de los estudiantes en el area de matematicas,
les da seguridad, confianza y facilidad para adquirir todos los conocimientos que exige dicha

area.

3.4.2 Analisis de la encuesta a padres de familia y/o acudientes.

La encuesta fue realizada a 8 padres de familia y/o acudientes. (Ver anexo 1)

Figura 12. ;Sabes las tablas de multiplicar y multiplicar?



46

mSl mNO

Fuente: Autores del proyecto

El 37.5% de los padres de familia y/o acudientes afirmaron que si saben las tablas de

multiplicar y a multiplicar, el 62.5% respondieron gue no saben.

Los anteriores resultados reflejan que son la mayoria de los padres que no dominan ni la

multiplicacion ni las tablas de multiplicar por lo que no puede hacer acompafiamiento a sus hijos.

Figura 13. ¢ Te parece importante saberse las tablas de multiplicacion y multiplicar?

mSI mNO

0%

100%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que si les parece

importante saberse las tablas de multiplicacion y multiplicar.
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De acuerdo a lo anterior las tablas y la multiplicacion son temas importantes en el area de

matematicas por lo que deberian ser aprendidas por las personas, ya que de una u otra manera les

serviran para la vida.

Figura 14. ;Te parece importante que tus hijos aprendan las tablas de multiplicar desde

los primeros afios escolares?

mSI mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto

El 100% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que si es importante que

sus hijos aprendan las tablas de multiplicar desde los primeros afos escolares.

Por lo anterior se puede decir que una buena estrategia por parte del docente y un buen

acompafiamiento por parte del padre de familia y/o acudiente conllevan a aprendizajes

significativos en los estudiantes.
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Figura 15. ;| Motivas a tu hijo en la casa para que repase las tablas de multiplicacion y la

multiplicacion?

mS| mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto
El 100% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que si motiva para que

repase las tablas de multiplicacion y la multiplicacion.

De acuerdo a los resultados anteriores se puede afirmar que una buena motivacién de los
padres de familia y/o acudientes hacia sus hijos permite un mejor aprendizaje en ellos de las
tablas de multiplicar y la multiplicacion.

Figura 16. ¢ Haces acompafiamiento como padre de familia a tus hijos, en el proceso de

aprendizaje de la multiplicacion?

mS| mNO

Fuente: Autores del proyecto
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El 87.5% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que si hace
acompafiamiento a sus hijos, en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion y el 12.5%

respondieron que no.

Segun los resultados arrojado hace evidenciar que es fundamental los acompafiamientos
que les hace los padres de familia y/o acudientes a sus hijos y/o acudidos en los procesos

matematicos y en especial en el aprendizaje de las tablas y la multiplicacion.

Figura 17. ¢ Tu crees que la multiplicacion es una operacion de mayor importancia para el

aprendizaje de otros temas en secundaria?

mS| mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto
El 100% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que la multiplicacion si es

una operacion importante para el aprendizaje de otros temas en secundaria.



De acuerdo a los anteriores resultados se puede decir que el aprendizaje tanto de las

tablas como la multiplicacion puede llevar facilmente a la comprensién de otros temas en la

secundaria.

Figura 18. ¢ Las tablas de multiplicacion y la multiplicacion le van a servir a sus hijos

para resolver problemas en su vida cotidiana?

mS| mNO

0%

Fuente: Autores del proyecto
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El 100% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que las tablas de

multiplicacion y la multiplicacion si le van a servir a sus hijos para resolver problemas en su

vida cotidiana.

Con estos resultados da entender que el aprendizaje de los temas de las tablas y de la

multiplicacion son importantes a lo largo de la vida de las personas porque les permite

desenvolverse en la resolucion de problemas.
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Figura 19. (Cu&ndo necesitas hacer una multiplicacion la realizas utilizando la

calculadora?

mS| mNO

Fuente: Autores del proyecto

El 50% de los padres de familia y/o acudientes respondieron que si necesita la calculadora

para hacer una multiplicacion y el 50% respondieron que no la utilizan.

Con este resultado se puede evidenciar que entre los padres de familia algunos no han
perdido la costumbre que tenian los antepasados de hacer calculos matematicos por habilidad
mental lo que los llevaba a efectuar sus actividades comerciales de manera segura, rapida y
confiable para obtener beneficios seglin sus capacidades sin dejarse engafiar por otra persona;
por otro lado vemos que a través de los cambios que se presentan en el mundo la tecnologia ha
hecho que los seres humanos la utilicen y se beneficien de ella para hacer de sus vidas algo mas

comodo y sin tener que esforzarse mucho.
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3.4.3 Andlisis del instrumento de seguimiento

En la observacion que se les hizo a los estudiantes pudimos notar que los nifios estaban
muy contentos con el trabajo de las actividades propuestas en medio, ya que se utilizaron
estrategias variadas y llamativas, con las actividades ludicas los nifios pudieron jugar domino con
las tablas de multiplicar, la golosa, bingo. Demostraban mucho interés con los juegos interactivos

siguiendo las instrucciones del docente empezaban a jugar con las tablas de multiplicar.

3.4.4 Andlisis del instrumento de evaluacién

Se puede concluir que hubo excelente participacion de los nifios y nifias en la realizacion
de cada una de las actividades interactivas, ludicas e impresas, la motivacion estaba presente en
ellos y sobre todo la buena disposicion, lo cual llevo a que la mayoria de ellos obtuvieron éxitos

en su aprendizaje.

3.5 Diagnostico

Se hace notable que la mayoria de estudiantes no saben multiplicar a pesar de que el afio
lectivo pasado se trabajé mucho en ello, se evidencia que los educandos no hacen nada para
aprenderse las tablas de multiplicar y por ende la multiplicacion. Aunque hay algunos padres de
familia que tampoco saben multiplicar, por consiguiente no hacen acompafiamientos a sus hijos

en estos temas.

En vista a que los nifios y nifias les llaman mucho la atencion los recursos audiovisuales y

el juego, éstos se pueden aprovechar para implementar estrategias que permitan mayor interés
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hacia el aprendizaje de las tablas de multiplicar y la multiplicacién. La creacion de un Objeto
Virtual de Aprendizaje (OVA) y el juego como recurso pedagogico pueden contribuir a lograr

estos propasitos.
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Capitulo 4. Propuesta

4.1 Titulo
Aprendamos las tablas de multiplicar y la multiplicacién en los estudiantes del grado
tercero de primaria de la Institucion Educativa Rural Gabriela White de Vélez sede Carlos A.

Zapata en la vereda Monos del corregimiento Nutibara, a través de la ludica y las TIC.

4.2 Descripcion
Este proyecto de intervencion tiene como principal fin el aprendizaje de los temas de las

tablas de multiplicar y la multiplicacién en los estudiantes del grado tercero.

Las tablas de multiplicar como primer paso para entrar a las matematicas y la
multiplicacion como proceso para hallar el producto de los factores son dos temas de interés y

que serviran para desenvolverse en la cotidianidad.

Para potenciar estos dos temas se tuvo en cuenta la creacién de un OVA; a través de un

sitio web con la cual los nifios y nifias deben ejecutar actividades interactivas que se encuentran

en el siguiente enlace http://marcard369.wix.com/after-school-prog-es que los llevara a realizar
juegos con las tablas de multiplicar, colorear dibujos pero se pinta de acuerdo a los resultados de

las multiplicaciones, rompecabezas y evaluaciones. La lUdica se hara a través de juegos.


http://marcard369.wix.com/after-school-prog-es

55

4.3 Justificacion
Lo que se pretende con esta propuesta es buscar que los nifios y nifias de este grado
aprendan como primero las tablas de multiplicar debido a que éstas son importantes para muchos

de los temas de las matematicas.

Sin lugar a dudas las tablas de multiplicar se deberia ensefiar desde el grado segundo pero
existen algunos estudiantes que presentan mayor grado de madurez cognitivo que les permiten su
aprendizaje de un modo mas facil o esta la otra opcién que cuenta con un buen acompafiamiento
de sus padres que siempre les estan colaborando y en cambio hay otros que se les hace
completamente dificil el aprendizaje porque no cuentan con ninguna de las dos aspectos antes

mencionadas.

La multiplicacion es otro tema importantisimo que los nifios y nifias deben dominar
porque ademas de aprender hacer calculos son temas que les pueden servir no solo en su largo

proceso escolar sino también para su cotidianidad.

De ahi la gran importancia de implementar en esta propuesta estrategias pedagogicas
como la ludica y las herramientas TIC como medios para lograr el aprendizaje de estos dos

temas.

En la ladica se haran las siguientes actividades con las tablas de multiplicar: golosas,
domind, canciones y con las TIC se trabajard en una pagina web creada con actividades
interactivas, actividades y evaluaciones en medio fisico con las tablas de multiplicar y

multiplicaciones para que permitan mayor afianzamiento de estos temas.
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4.4 Objetivos
Implementar a través de actividades ludico tecnoldgicas en los estudiantes del grado
tercero para que demuestren mayor interés en el aprendizaje de las tablas de multiplicar y la

multiplicacion.

Fortalecer el proceso de aprendizaje de las tablas y la multiplicacion mediante la
realizacién de una serie de actividades y ejercicios que aparecen en la pagina web con el fin de

afianzar este proceso.

4.5 Estrategias y actividades
Las estrategias pedagdgicas que se van a llevar a cabo son actividades ludicas e

interactivas, actividades y evaluaciones en medio fisico.

4.5.1 Actividades ludicas

- Se realizara un alcance la estrella en el cual iran algunas tablas de multiplicar para
que el nifio o nifia que tome una diga su producto.

- Los nifios y nifias mediante el juego de golosa se les pregunta las tablas de
multiplicar en el momento en que el estudiante esté jugando.

- Se le daran un domino de algunas tablas y sus respectivos resultados para que jueguen.

4.4.2 Actividades interactivas

En el mend me divierto aprendiendo esta los siguientes juegos:
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- Juguemos con las tablas: en parejas cada estudiante selecciona dos nimeros dando clic en
ellos que seran los factores que se quiere multiplicar, cuando tengas los factores se da clic

sobre el producto correspondiente en la tabla.

- Choose a planet: los estudiantes seleccionan el nimero de la tabla con la que desea hacer las
multiplicaciones después aparece cinco marcianitos que se esconden cada uno en un hueco y cada uno de
ellos tiene resultado sobre su cabeza y solo uno de ellos tiene el correcto, el jugador debera darle clic al

marciano que tiene el producto de los factores indicados.

- Busca en la tabla los productos: la multiplicacion aparece en la parte superior derecha de la tabla,
los estudiantes deberan dar clic en el producto correcto y tiene que responder a 31 productos, cuando lo

hayas hecho aparecera un mensaje.

4.4.3 Actividades fisicas

En el mend de actividades el profesor explicara a los estudiantes como descargar las
actividades que ellos mismos deben de hacer, ya que éstas fueron subidas a una nube para ser

mas facil su impresion. Estas son:

- Lastablas de multiplicar: completa los huecos que le hacen falta a las tablas de multiplicar.

- Larueda de las tablas de multiplicar: completa en el circulo cada rueda siguiendo el ejemplo,
luego debe coloréalas y recortarlas, por Gltimo unirlas con un gancho de cosedora.

- Multiplicar y colorear: pinta el dibujo utilizando los colores con los resultados de las

multiplicaciones que estan dentro del dibujo.

- Multiplicaciones: realiza multiplicaciones con las tablas del 1, del 2, del 3, del 4 y del 5.
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- Sopa de letras: busca 22 multiplicaciones de numeros. Puede estar horizontalmente (hacia la
derecha) o verticalmente (hacia abajo).

- Multiplicaciones de tres cifras por un nimero: hallar los productos a las multiplicaciones.

- Tablas de multiplicar: multiplica el nimero en la parte superior de la tabla por cada uno
de los nimeros de la columna de la izquierda.

- Rompecabezas: realiza las multiplicaciones y arma el rompecabezas en el que obtendra la
imagen de un personaje.

- La frase secreta: haga las multiplicaciones y escribir las palabras en los lazos que
correspondan con los resultado. Cuando las tengas todas debe copiar la frase secreta abajo.

- Tablas de multiplicar: repasa las tablas colocandole los resultados a cada una de ellas.

4.4.4 Evaluaciones

En el mend de evaluaciones el profesor explicara a los estudiantes como descargar las
evaluaciones que ellos mismos deben de hacer, ya que éstas fueron subidas a una nube para ser

mas facil su impresion. Estas son:

- Multiplica y colorea: los estudiantes deberan colorear el dibujo utilizando los mismos
colores de acuerdo con los resultados de las multiplicaciones.

- Multiplicaciones: los estudiantes deberan realizar para hallar el producto en unas y en
otras deberan hallar uno de los factores.

- Lafrase secreta: los estudiantes debe hacer las multiplicaciones y buscar en las palabras
que correspondan a cada caja segun el resultado de cada operacion y cuando acaban van a
obtener la frase secreta.

- Multiplicaciones: los estudiantes deben hallar los productos de las multiplicaciones.
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- Multiplicaciones: el estudiante debe averiguar qué numero es el que falta en cada
multiplicacion para que se cumplan las siguientes multiplicaciones.

- Multiplicaciones por dos cifras: el estudiante debe realizar 11 multiplicaciones de dos

cifras.

- Tablas de multiplicar: el estudiante debera completar en las multiplicaciones el factor que
le hace falta.

- Rompecabezas (por decenas): los estudiantes deberan calcular las operaciones y pegar la
pieza segun corresponda el resultado y como actividad final debe colorear la imagen.

- Multiplicaciones: cada grupo de multiplicaciones tiene un color para pintar el dibujo. El
estudiante debera pintar cada numero segun el resultado de las multiplicaciones.

- Laruleta: el estudiante deberd multiplicar los nimeros internos para obtener los niumeros

exteriores.

4.6 Contenido

ACTIVIDAD OBJETIVO FECHA RECURSQOS
Juego la golosa Repasar las tablas de multiplicar. | 8 -10 de marzo Placa

de 2016 polideportiva.
Dominé Repasar las tablas de multiplicar. | 22 — 31 de marzo | Domind.

y 19 de abril de

2016

Alcance la estrella | Evaluar las tablas de multiplicar. | 28 de abril de Cartulina plana,

2016 marcadores,
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tijeras.

Juguemos con las | Repasar las tablas de multiplicar | 24 — 25 de marzo | Computador.

tablas por medio de un juego de 2016
interactivo.

Choose a planet Repasar las tablas de multiplicar | 15y 17 de marzo | Computador.
por medio de un juego de 2016
interactivo.

Busquemos en las | Repasar las tablas de multiplicar | 28 y 29 de marzo | Computador.

tablas los por medio de un juego de 2016

productos interactivo.

Las tablas de Completar los huecos que hacen | 31 de marzo de Fotocopias,
multiplicar falta en la tabla de multiplicar de | 2016 utiles escolares.
doble entrada.

La rueda de las Completar el circulo de cada 1 de abril de Fotocopias,

tablas de rueda, colorearla y unirlas por la | 2016 utiles escolares.

multiplicar lenglieta con un gancho.

Colorear el dibujo | Colorear el dibujo utilizando el 1 de abril de Fotocopias,
color segun el resultado de la 2016 utiles escolares.
multiplicacion.

Multiplicaciones Hallar los productos de las tablas | 4 de abril de Fotocopias,

de la tabla del 1, del 1, del 2, del 3, del 4 y del 5. 2016 utiles escolares.

del 2, del 3, del 4y
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del 5

Sopa de letras Hallar en la sopa de letras 22 6 de abril de Fotocopias,
multiplicaciones. 2016 utiles escolares.

Multiplicaciones Realizar las multiplicaciones por | 6 de abril de Fotocopias,

de tres cifras por 3 cifras y un nimero. 2016 utiles escolares.

un nimero

Multiplicaciones. | Multiplicar el nmero en la parte | 8 de abril de Fotocopias,
superior de la tabla por cada uno | 2016 utiles escolares.
de los numeros de la columna de
la izquierda.

Rompecabezas Realizar las multiplicaciones y 11 de abril de Fotocopias,
armar el rompecabezas en el que | 2016 utiles escolares,
obtendras la imagen de un tijeras.
personaje.

La frase secreta Realizar las multiplicaciones, 12 de abril de Fotocopias,
cuando tengas todos los 2016 utiles escolares.
resultados escribe la frase
secreta.

Las tablas de Hallar los resultados de las tablas | 12 de abril de Fotocopias,

multiplicar. de multiplicar. 2016 utiles escolares.

Colorear el dibujo | Colorear el dibujo utilizando el 13 de abril de Fotocopias,
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color segun el resultado de la 2016 utiles escolares.
multiplicacion.
Multiplicaciones Realizar las multiplicaciones de | 14 de abril de Fotocopias,
todas las tablas. 2016 utiles escolares.
La frase secreta Hacer las multiplicaciones y 15 de abril de Fotocopias,
buscar en las claves la palabra 2016 utiles escolares.
que corresponde a cada caja
segun el resultado de las
operaciones para hallar la frase
secreta.
Multiplicaciones Realizar las multiplicaciones por | 18 de abril de Fotocopias,
por una sola cifra. | dos cifras y un solo numero. 2016 atiles escolares.
Multiplicaciones Averiguar qué numero hace falta | 19 de abril de Fotocopias,
en cada factor para que se 2016 utiles escolares.
cumpla las multiplicaciones.
Multiplicaciones Hacer las multiplicaciones de dos | 20 de abril de Fotocopias,
de dos cifras cifras. 2016 utiles escolares.
Tablas de Hallar los factores que le hacen 21 de abril de Fotocopias,
multiplicar falta a cada tabla de multiplicar 2016 utiles escolares.
Rompecabezas Realizar las multiplicaciones y 22 de abril de Fotocopias,
armar el rompecabezas en el que | 2016 utiles escolares,

obtendras la imagen de un

tijeras.
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personaje.

Colorear dibujo Realizar las multiplicaciones de | 25 de abril de Fotocopias,
cada grupo para poder colorear el | 2016 utiles escolares.
dibujo, pinta cada nimero segun
el resultado de la multiplicacion.

Ruletas Hacer la multiplicacion del 26 de abril de Fotocopias,
namero interno para obtener los | 2016 utiles escolares.

ndmeros externos.

4.7 Personas responsables

Los responsables de este proyecto son:

Marjhore Cardona Carvajal, Luis Alberto Carvajal Escobar y Maria Janeth Londofio

Usuga

4.8 Beneficiarios

Los beneficiarios son 8 estudiantes del grado tercero con edades que oscilan entre los 8 y

11 afios



4.9 Recursos

Recursos humanos:

3 docentes

8 estudiantes del grado tercero.

Recursos tecnolégicos:

Computador.

Televisor.

Camara digital.

Recurso didactico:

Un domind con las tablas de multiplicar.

Recursos fisicos:

Sede Carlos A. Zapata.

La cancha polideportiva.
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4.10 Evaluacién y seguimiento
Después de haber aplicado todas las actividades fisicas e interactivas en el Objeto Virtual
de Aprendizaje (OVA), se les hizo a los 8 estudiantes dos evaluaciones; la primera de las tablas

de multiplicar y la otra de multiplicaciones.

A través de estos instrumentos de medicidn pudimos constatar que en la evaluacion de las
tablas de multiplicar el 75% se las aprendieron casi que en su totalidad, se evidencia el
compromiso y los deseos por aprendérselas utilizando las estrategias propuestas en el Objeto

Virtual de Aprendizaje (OVA). Y el otro 25% dificultades en su aprendizaje.

En la evaluacion de la multiplicacién el 62.5% logro su aprendizaje y el 37.5% no logré el
objetivo, uno de los motivos grandes es por su inasistencia a menudo a clases y el desinterés por

los temas.
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Capitulo 5. Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

Se puede concluir que al integrar herramientas tecnolégicas como las TIC permiten un
mayor interés de los estudiantes por el aprendizaje de los temas que se trataron en este trabajo
como lo fueron las tablas de multiplicar y el de las multiplicaciones, ya que se logré que casi el

75% de éstos aprendieran los temas.

Importante es la incorporacién de las TIC en las escuelas e instituciones para lograr un
aprendizaje significativo en los estudiantes, debido a que son estrategias innovadoras que centran

la atencion de nifios y nifias hacia los temas.

La ludica como estrategia pedagdgica es otra herramienta que da muy buenos resultados,

pero para que esta sea eficaz debe estar bien preparada.

5.2 Recomendaciones
Una recomendacion para los docentes es que se apoyen de las TIC como estrategia

pedagogica para que sean implementadas en los temas a trabajar, ademas esté actualizado.

A los Directivos Docentes que gestionen para que doten las sedes educativas de
herramientas tecnoldgicas con las cuales mediante sus usos permitira muy buenos procesos en

los estudiantes.
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A los estudiantes aprovechar al maximo las herramientas con las que cuentan las escuelas

para optimizar el proceso de aprendizaje.
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Anexo 1. Encuesta a padres de familia

cloe tlera’

Encuesta a padres de familia.

Responda sinceramente a cada pregunta con Sl o NO

1.

2.

¢ Sabes las tablas de multiplicar y multiplicar? =1
¢ Te parece importante saberse las tablas de multiplicacion y multiplicar? o |

¢ Te parece importante que tus hijos aprendan las tablas de multiplicar >
desde los primeros afios escolares?

¢Motivas a tu hijo en la casa para que repase las tablas de multiplicacion y
la multiplicacién?

¢ Haces acompafiamiento como padre de familia a tus hijos, en el proceso
de aprendizaje de la multiplicacion?

¢ Tu crees que la multiplicacion es una operacion de mayor importancia
para el aprendizaje de otros temas en secundaria?" |

¢ Las tablas de multiplicacion y la multiplicacion le van a servir a sus hijos
para resolver problemas en su vida cotidiana?

¢ Cuando necesitas hacer una multiplicacion la realizas utilizando la
calculadora? /



Anexo 2. Encuesta a estudiantes

Ff@al/v

Encuesta a estudiantes.

. {Sabes multiplicar? &,
. ¢ Te parece importante la multiplicacion? Sl

. ¢La multiplicacion te sirve para la vida cotidiana? 41,

. ¢Qué se necesitas conocer antes de aprender a multiplicar? 14’ H ui.

. ¢ Te sabes las tablas de multiplicar? 51,
. ¢Repasas las tablas de multiplicar y multiplicaciones en la casa? 4 o

. ¢ Esta bien que uses la calculadora para resolver problemas de Vi
multiplicacion?

. ¢En la casa tus familiares te ensefian a multiplica? ~ $ /s

. ¢ Te parece importante saberte las tablas de multiplicar y la multiplicacion
para realizar sus estudios secundarios? § |,

74



Anexo 3. Alcance la estrella

Anexo 4. Bingo
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Anexo 5. Juego Choose a planet

Anexo 6. Juego Busca en la tabla los productos

76



Anexo 7. Juguemos con las tablas

77
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Anexo 8. Colorear el dibujo
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Anexo 9. Sopa de letras con multiplicaciones
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Anexo 10. La frase secreta
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Haz las siguientes multiplicaciones y busca
cada caja segun el r w0 de cada of i

14x6
3

32x8 4 3

x7 32x5

Zi
dleer 1229 Jies

4 24x6 /\

4 24x8 %

34 x8

[
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772
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7
e 2 -

(307 )

Escribe aqui la frase secreta

224=Nuncal? 144ste 75 192= va16.
98=dice 3 184=esy 126210 S5
160 = sabes’d 161 = como 70 = quey
138=vidad 207 = caja() 268 = qué 7
usm? 2 =a7f 12 = mamé 2

20&=tocar.7(; 115= una¥ 256 = bombones|f |

@& b_}_‘..L - ‘_CSQA '9‘2@..{,&&_’ XCA\‘LQ)A
eROMBY neS VN YONC < NO

ch sAda.. Quefo Vi
M gcay o S

' _dice e la )

g
yﬂi

=
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Anexo 11. Multiplicaciones tablas del 1, 2, 3,4, 5

Au//vfja #4 Q/&
N

| i
N 2%
Nombre: w:/mtv Fecha: 2 '
0.0
AVLTIPLICACIONES
o>~ {3
L3

Tablas del 4, del 2 ,del 3, del 4, del 5

Ix3=E]/ Ux5 =[z9/ 2Axd=[gl”
Ix6=[g]/ uxo=[5]/ Ax7=[w” |
Ix;)=@/ Ux l=[y]/ 2x°7=/

2x3=k] 7 5x5=@/ 3xU=[z 7
2x6=[" 5x0=[)” 3x7=[”

Qx::[g]/ 5x1=[3]/ 3x9=[£ﬂ/

3x8=1 > Ixl=[1]- uUx8=g”
BX3=[¢j]/ 1x5 =[5/ ux6=@><
3x0=@/ Ixu=[g] 7 ux3=[z
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Anexo 12. Multiplicaciones en la ruleta

‘valenTipa evelvasionttio
2€ Je abul d¢ 20)¢

] =
Multiplica el niimero interno para obtener ?%_&
niimeros exteriores - :




Anexo 13. Rompecabezas

?xto\y

~ N j
ﬁ{t\) L\\\D acion T 8

83

 MULTPLICACON (POR DECENAS)
Caleula. las siquisnies snenaciemes y fegs o ies S o

l o648 goag | 1952 7805
- " F 4
|
5797
7268 :
| _ :
15504 sl
25028
4 ,
s 5270
; 115
A~ a1
ond |1 [y
‘aY-
A 4032 e
10200 | 1840 j 7401
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Anexo 14. Multiplicaciones por 1 cifra

ACTividaffte “&

Multiplicaciones de numeros| | A

CORSE: oo de 3 cifras por 1 nimero /X v
804\/ 793>< 973 376
X 4

1608 6520 Z?’ y IT'Z2oqg

33
277/ 402N/ %31>< 406

X 5 X 7
i385 2§ T4 3’2092“3‘3

482/ 3'\/ 510\/ 833)<
X 2 X 4 % 5
969 2528 2550 6229

P 2 i
\/371 588 842\/
x9>( X 7
722 3 589y

590 " 371
4 \ \/
522/ 44, :'328\/33’?5
X 2 X 6 X 5 X 4 s
X-w/27] Té6GS Igoo

R

| ©2012MinihogarKids
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Anexo 15. Completar las tablas en la ruleta

== |

Commiedar das eliad i d B o g0y o Q)70




" v
vakeiY lored &valie

wvt da BA
A*; ol del_ols
m Q //r“‘"-“"—-"‘ i .
| LA FRASE SECRETA |,

13920

7830

Anexo 16. La frase secreta

\/ ) i 1‘ q
Haz las siguientes multiplicaci ymrb-lnpaubmmmmqueempm
con el itade, Cuando las tengas todas, copia la frase secreta abajo.

3 % 84“?6 2736 30284
voluntad a buena la hombres de tierra en Paz los
7 i 5

Escribe |a frase ordenada aqui:

la keirp QoS

Pro en

2

38092 5428 7684 6160 42306
A4 ¥ ¥

hob ey do  boiona ND)\/VV/‘JO/

o desudis com Y

% o

86
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Anexo 17. Multiplicaciones

Ye’)
- ©
ool (i - [SP8. suple ghibddab o
Mu}bf\lm‘ abmunmw!mrmbm‘wm‘ dn'mta“mpwmda:wéoko v en Lo cal Jbln‘_‘_ 4
Muitiplica por 7 ’:.:f‘;l i / ?
4 : \\»);.,3» }
5 55: // R =
8 5 6 V - ;/,‘_z),/“‘\
L
Muitiplica por 0 Multiptica por 5
N D
10 0y g 0V
5 5 4 g
7 ?)( 1 5 l/
ey Sl o 100 M‘;‘(";‘""?a p&é Vi VA
A Rl L
W0 e A ) m«j 10 8o
4 L;}f s W i T




Anexo 18. Evaluacion final de las tablas

EVALUACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

NOMBRE: C Ovo \ 1 C\A 60 met.

FECHA: 3  d¢  mufo del 7,0(6.
GRADO: 3™~

Hallar los productos de las siguientes tablas de multiplicar.

2x7=\4 '

7x5=735

6x8=y9 VARY
4x9=36./ \| Y/ -
5x5= 75 v 1 HASY
3x7= U1 ’ ‘ l
9x5=5u\'>
axa= |6V
gx7=56 " =
10x6=60

88



Anexo 19. Evaluacion final de la multiplicacion

EVALUACIONES DE MULTIPLICACIONES

NOMBRE: \l‘Olen'a lape?  Eiva ”n
FEcHA: S da vwra Yo 3del 201¥

Hallar los productos de las siguientes multiplicaciones

%3
318 x

87'6x v .
25 i
75 : 190

e 25448 vl

279 x 167 x
59 ,
2Tl Y K
~JHY T X s§§9
g 1€ 484\?
&
981 x
62
‘1962

_588¢ 4
WV
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