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Resumen

En el presente proyecto devéstigacion se expone una estrategia ludica pedagdgica, con el
objeto de Fortalecer los procesos de rendimiento académios dstudiantes de grado sexto, e

el area de biologia, con el fin de estim@hinterés en la adquisicion del conocimiento

La propuestale la estrategia Iudica en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de biologia, surgié como consecuencia de un bajo rendiatadémico producto de
la desmotivacion, y por ende el desinterés por la clase, evideraialds resultados y en los

instrumentos aplicados ( observacién, encuestas).

Por tal razon se disefiaron y aplicaron actividades ludicas relacionadas con los contenidos
tematicos y las necesidades detectadas en el diagndstico; esa estrategia peatetiérfeit
trabajo en equipo, los valores relacionales y la motivacion para mejorar el rendimiento

académico, facilitando la apropiacién de saberes.

De esta manera, como valor agregado se logré un mejor ambiente de convivencia, placentero,
que accedi6 alabarrollo de la creatividad y el enriquecimiento de sus habilidBeesitio al
docente experimentar nuevas herramientas que le brindaron autonomia y dinamismo en las aulas

de clase y fortalecio la practica en alguasgectos del aprendizaje signifivati

Palabras clave: utica, rendimiento académicouggo, motivacion, estrategia ladico

pedagogica.



Abstract

In the presentresearch project is exposadpedagogical playful strategwjth the objective
of strengthening thacademic efficiencyprocesss ofsixth gradestudentsin the biology area,

for to araisentheinterest in Acquisition of knowledge

The implementation of the ludic strategy in the development of the tedelaimgng process
of Bi ol o,dhis preposal appeaje@ esttmsequence of a low academic performance
due to the lack of motivation, and therefore the disinterest for the class, these results are

evidenced in the instruments applied (suneyd observation

For this reason, ludic actties were designed and diggl related, with the subjects contents
and the necessities detected in the diagnose; that strallegyed to strengthe team work,
relational, values and thenotivation for to improve academic performance, facilitating the

appropriation of knowledge.

In conclusion a better atmosphere of pleasant coexistence was achieved, which allowed the
development of creativity and the esinment of their skills, allowethe teacher to experiment
with new toolswhich givedautonomy and dynamism in classroomssiergthenedhe practicen

the some aspects of meaningful learning

Key word: play, academic efficiencymotivation, playful pedagogicatrategy and playful.
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Capitulo 1. Exponiendo la situacion general

En la institucion educativa el Rosario se presenta un bajo renthraeadémico de los
estudiantegn la asignatura de bamia, debido a quse presentandisciplina,atencion dispersa
monotoniay desmotivacion frente al conocimiento, cual se ha convertido en tema bastante
comun en las aulas escolares y por lo tanto una situacion preocupante para quienes hacemos
parte del campo educativooiPlo anterior se considera geé bajo rendimientes un topico
dificil de abordar y dificil de resolver no solo por su caracter subjetivo sino mmmsepcion

general.

El bajo Rendimiento académiem los estudiantes en relacién a su proceso dedipagnse
deriva decarateristicascomo falta de habitos de estudio, atencién dispgysco compromiso
del estudiante y el entordamiliar y escolar, su complejidadgeacrecienta cuando los participes
del acto educativo se muestran apaticos a est&isitLido que desencadena atiaroblemas que

afectael entorndramiliar y social.

Al realizar una evaluaciémliagnostica sobre los ambientes escolares y el rendimiento
académico en la institucion educativa el Rosario de Paipa en el departamento de 8vyaca
detecta que hay un bajo nivd# compromiso académico de lestudiantes en las clases, lo cual
hace quese dificulte el desarrollo de las actividades de ensefi@mandizaje en el aula, se
pierda interés llegando ser mondtona y una pesada cagga asistencia a la institucion
educativa Esta desmotivacion afecta en un alto porcerglhjendimiento académicga que se

ve evidenciado en el poco interés del estudiante por adquirir el conocimiento, lo que ocasiona
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conflictos escolaresntre pares ylocente estudiantepor lo cual se ve afectado el ambiente de

aua, conllevando al bajo rendimiento académyda no promocion de grado.

Proyectdndonos hacia el futuro, si el problema persistiera, se presentaria alta tasa de
repitencia,desercion escat, autoestima baja, problemaisaiplinarios, sociales y dificultades

muy marcadaen los ambientes escolares.

Teniendo en cuenta la descripcion anterior surge la siguipregunta de investigacion:
¢,Como la ladica puede contribuir a mejorar el rendimieto académicoen el proceso de
aprendizaje debiologia en los estudiantes de grado 6°de la Institucién educativa el Rosario
de Paipa del departamento de Boyac&paradar respuesta esta inquietud se han propuesto
los siguietes objetivos de investigaciokl general consiste en Fortalecer mediante la ludica
como estrategia pedagogitas procesos de aprendizaje de biologia de los estudiantes de grado
sexto de lanstitucion educativa el Rosari¥. los especificos estan orientados a Identificar los
factores que llevan al bajo rendimiento académico en biologia de los estudiantes de grado 6° de
la I. E. el Rosario, asi como, Contribuir rakjoramiento dl rendimiento académicade los
educandosy mejorar la atencion ylisciplina por medio de la ludica de lestudiantes en

mencién

Desde este punto de vista importancia del esarrollo de este estudio se fundamentaue
es una situacion real del contexto educativo que es imperativo almonda&ifin de ayudar a los
estudiantes a obtener mejores resld$taen su rendimiento académico, donde puedan evidenciar

la adquisicion practica de sus conocimientos, y de esta manera superar algunos de los factores
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gue quizda, podrian influenciar en el bajo desempefio académico como por ejarfgita, de
interés la constante indisciplinala carencia de puntualidad en la entrega de trabgjes
evidencian la desmotivacion o isplemente la falta de atencidmcia la asimilacion del

conocimiento

Sumado a lo anterior, el proyecto tiene una relevancia social y pgdagn la medida que
puale aportar éos ambientes de aprendizayede interrelacion con sus pardsnde la ludicas
basica para su generacigmpor medio de estanpulsar a los estudiantes a construir su propio
camino de aprendizgjelonde pueda safacer sus necesidades sociasmismo tiempo que

desarolla su capacidad de crear

Ferro €itado por Nony, 2013) afirma: @ lo Iudico hacejue los procesos de ensefianza
aprendizaje sean motivantes y divertidos y no debe de confundirse cdaltami propuesta

educativa concreta, son actividades conducentes a la consecucion de objetivos educativos.

En consecuencia a esto, la ludica en las clases puede contribuir al mejoramiento académico y
disciplinario de los estudiantes, beneficiando el proeesefianza apndizaje, haciéndolo mas
activo,

Ahora bien para el campo educativo, seria un gran aporte debido a que se contribuye a la
aplicacion objetiva del aprendizaje significativo, propiciando mayor interés en la adquisicion de
conocimientos, lo cudbrindara a los docentes otra mirada para apoyar el proceso ensefianza

aprendizaje, con herraaritas pedagogicas que contribugh desarrollo del ser humano.
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Desde otro punto de vista, tambiés importanteporque brinda la oportunidad del trabajo
coopeativo, en la formacion de valores como: respeto, altruismo, responsabilidad, orden y
perseverancia. Asi mismo contribuye a ongj la comunicacién entre sus compafeyoa
reconocer sus fortalezas y las de los demés desarrollando destrezas y aptitodestqrsis

poniendo en evidencia el desarrollo de su creatividad y el gusto pelid y por lo nuevo

En definitiva el estudio proveera estrategias pedagogicas innovadoras que favorezcan el

rendimiento académico en los estudiantes y por lo tanto diaearékz quehacer docente.
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Capitulo 2. Referenciandoexperiencias

Nuestra experiencia investigativa se lleva a cabo en el municipio de Paipa, capital turistica del

departamento de Boyacstuado erel centreoriente de Colombia en la provincia de Tundama.

Paipa cuenta con 1hstituciones @ucativas con apramadamente 6.000 estudiantestre

las cuales se encuentra la |. H. Bosario, lugar donde se desarrollard el trabajo de accion

participdiva.

Gréfico 1. Mapa ubicacién geografica colegio el Rosario
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Latrayectoria de | &lRdsariedt idteu, eRidea 40 aftosl aorncaColegioa A
Nuestra Sefiora del Rosario, bajo la direccibn de la Dominicas Terciarias; 22 afios con la
Cooperativa Especializada de Educacién y 20 afios como colegio oficial, ha dejado huella
formando nifios y jovenes que han trascendido efinaimismo y desarrollo del municipio. La

Institucion, se oficializé en febrero del afio 1994 mediante Decreto 161 del 1994 erdariad


https://www.google.com.co/maps
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Gobernacion de Boyacéuenta con ls sedes de Villa Jardin, Sedempeste La Pradera, El

Volcén, Rio Arriba, Mirabl Canocas y Volcan lfo.

La I.E. El Rosarippropone un marco filoséfico fundamentado en el enfoque Antropoldgico de un ser
integral en formacion. Para ello se trabajan en todas las areas de gestion, las dimensiones del ser, del
saber, del hacer y del enender, el cual propicia el desarrollo de una persona integra autbnoma vy feliz,
inquieta en la busqueda de conocimientos; que actla de acuerdo a los aprendizajes adquiridos, principios
inculcados con proyeccion a la comunidad para enfrentar los retast@s en la norma, la pedagogia

en una sociedad globalizada.

Por tal raza su misién es:

Formar estudiantes integros, lideres con conciencia social, que trascienden en sa entorn
mediante la incorporacion de competencesotales generando cambiosnedistintas areas del
conocimiento que beneficien su sociedad, mej or an
vivencias del aprendizjsignificativo, que propicieproyectos de accion social, que posibiliten en
el estudiante interaccién con su@nb, creando alternativas de solucién a problematicas de su

medio.(PEI, 205, p45)

El colegio cuenta con 1680 estudiantes distribuidos en las distintas sedes y grados en donde se
encuentra ubicado el grado 6°1, poblacion objeto de la investigaciénaletuenta con 40
estudiantes provenientes del casco urbano y de municipios aledafios, ellos presentan diferencias

marcadas en los ritmos dprandizajes y atencion dispersa.
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Aunque este cursse encuentra ubicado en un espacio con adecuada iluminacé@cioay
comodo para su aprendizaje, se puede observar que presentan indisciplina constante, pereza,
apatia al desarrollo de las actividades pedagdgicas, conllevando a un bajo rendimiento

académico.

La busqueda de antecedentes bibliograficos en divespaxios ha permitido encontrar los
siguientes estudios relacionados tamproblematica planteadRodriguez2007) presentan la
revista electronica de ensefianza de las cienelastabajo: Competencias comunicativas,
aprendizaje y ensefianza de las Ci@sm Naturales, un enfoque ludiatgnde se aborda una
estrategia ludica con estudiantes de secundaria para mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje en Ciencias Naturales. Esta busqueda ha encontrado que por medio del juego se
puede interactuar colamtemente en forma grupal, para acceder a herramientas educativas que
ayuden a mejorar las competencias comunicativas y a superar algunas dificultades que se han
venido presentando en este contexto social, a la hora de educar(se) cientificamente. &si mism
se muestran las caracteristicas del juego y las propiedades de la estrategia que han permitido

tanto a estudiantes como a docentes lograr esto de manera favorable.

Asi mismo,el tema ha sido tratadm el proyecto de grado de la universidad Los Liberes
titulada Pedagogia de la Iudica tesis y disertacioaeadémicas lectoescrituratesis y
disertaciones académicababla acerca de la importancia de la lectura y la escritura,
fundamentales en el aprendizaje de los nigican el cual s@retend el mejoramiento de los

procesos de lectescritura mediante la implementacion de la puesta en practica de diferentes
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estrategias ludicas, las cuales se desaroollan cuatro talleres donde se proponen distintas

actividades que ofrecen al estudiante hereatas para ehejoramiento de este proceso.

Por otro lado(Salinas& Sanchez 2015)en el proyecto de grag®edagogia de la Iudica
tesis y disertaciones académicas ciencias sociales tesis y disertaciones académicas. En donde
plantean, que la ludicas facilitadora del aprendizaje de las ciencias socisdespnvierte en
una oportunidad de reconocer la importancia de esta area del conocimiento y de llamar la
atencién de los estudiantes mediante la puesta en préactaléedss l0dicos que desaronen
los niflos y nifias el respet@mpla diversidad, la identidacdblombiana, comprometidos por la
defensa y promocion de los derechos humanos; haciendo de las ciencias sociales una clase

divertida, motivante y de aprendizaje social.

A continuacién seelacionan algunas propuestas tedricas:

Torres (citado pobiaz, G & Otero, 2016) afirmd:o ladico no se limita a la edad, tanto en
susentido recreativo compedagdégico. Lo importante es adaptarlo a las necesidatiEgses y
propasitos del nivedducativo. En ese sentido el docente de educacién inicial debe desarrollar la
actividad ludica como estrategias pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacién

integral del nifio y la nifia

De acuerdo con Torres, las actividades ludicas rdebeayer las expectativas de los

educandos en los distintos grados, pues la ladica permite el desarrollo de las distintas
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dimensiones del sey favorece el fortalecimiento de valores personales y relacionales

contribuyendo asi a la formaci integral de logstudiantes de grado sexto

Motta (2004 )afirma:

La ludica es un procedimiento pedagogico iemismo. La metodologia ltdicaxiste
antes de saber que el profesor la va a propiciar. La metodologia ludica genera espacios y
tiempos ludicos, provoca inta@ones y situaciones ludicas. La ladica se caracteriza por

ser un medio que resulta en la satisfaccion personal a través del compartir con la otredad.

Teniendo en cuenta los aportes de Mota y Torres se puede decirlggiedaesponde a los
intereses €@ las personague intervienen en elcto educativoy que es un proceso pedagdgico
gue dinamiza ekn los nifios la adquisimn, construccion y reconstruccion de conocimiento,
convirtiéendoseen una facilitadora para ell@e otra parte fortalece en el nifjola nifia las
relaciones interpersonales y colaborativas despertando el gusto por el estudio y mejorando su

rendimiento académico.

Ahora bien, la ludica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar lo
gue acontece percibiérldocomo acto de satisfaccién fisica, espiritual o mental. La actividad
lidica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las

personas, a traves del juego, las artes escénicas, la danza, la musica y el arte.
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Al respeto Piaget ¢itado porBlanco, 2012 opina que el juego forma parte de la inteligencia
del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada
etapa evolutiva del individuo.

El nifio aprende jugando, su desarrollo evetytemocional y social depende deintacto
con el entorno cercanoes a través del juego que lo reconoce, aprende a relacicoarsgg lo

identifica y lo trasforma.

Vygotsky (citado por Veneranda Blanco, 2Q1afirmaqueel juego surge como necead
de reprodcir el contacto con lo demas. Lataraleza, origen y fondo del juego son fenébmenos
de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y
pulsaciones internas individuales.

El juego es inherente a larpena, pues es un ser sociable por naturaleza, necesita del otro
para evolucionar, superar sus dificultagiesear lazos de convivencia. El jugar deberia ser una

actividad que acompafie a la persona toda su vida, pues llesatsfacciorpersonal

Corcepcion, (citad por Rodriguez2007) piensa quéas actividades que incluyen juegos
pueden abordarse en cualquier momento de la clase, para comprobar la realizacion del trabajo
independiente, motivar otras clases, consolidar y ampliar conocimientos,obami los
procesos cientificos son asimilados por los educangasa establecer si se cumplieron o no los
objeivos trazados

De acuerdo al planteamiento de Concepcion, el nifio en la escuela no puede desvincularse del
juego, el cual debe ser orientagcestructurado hacia fines educativos y de formacion de la

personaen cuanto el manejo de sus emociones, su desarrollo motriz y cognitivo.
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RodrigueZ2007) dice:

El Afhacerd en asociaci-n con otras peeapasaonas es
la construccién y desarrollo de los juegos deben involucrar y se deben nutrir de acciones como la
exposicion, la reflexiéon, la discusién y la construccion de concéplos cuales a su vez deben
relacionarse en los diferentes procesoso anterio debe llevar a la produccion oral y escrita
consolidada gracias a la interaccion comunicativa dentro de subgrupos y a su vez dentro de los
cursos. En este caso es recomendable que exista intercambio de integrantes entre los subgrupos. Es
decir,losestudint es de un subgrupo que han creado un | uc¢
est8&8n jugandobo, no deben I imitarse a jugar | o0 ¢

complementar sus conocimientos participando de los juegos de otros subgr@@gés.( p.

Teniendo en cuda las ideas planteadas por los autores citados, el juego es una
herramienta fundamental para mejorar el rendimiento académico ya que pefisiténuir
los factores causantes del mismo. Si al nifio le gusta lo que hace, despietirésy i

potencia sus habilidades y talentos.

Ahora biena ludicaest encaminados hacia el desarrollo de habilidades que redunddn e
rendimiento académico definido como el proceso que peewatiarlos logros establecidos

para la adquisicion denocimiento de los estudiantes en el ambito escolar

Al respecto Erazo (2012) afirma:
El rendimiento acaemico (R.A es reconocido por su capacidad clasificatoria y su vinculacion

a la promocién y evaluacion de estudiantes, su expresion en notas y pomeatiémicos lo
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identifican con objetividad. Sin embargo esta condicidon no es vélida, en tanto existen factores

subjetivos y sociales que lo atraviesan, convirtiéndolo en una condicion fenomenoldgica. (p.7)

Asi mismo Jiménez (citado por Ergzpiensa ge el Rendimiento Académicas entendido
como el sistema que mide los logros y la construccion de conocimientos en los estudiantes, los
cuales se crean por la intervencion de didacticas educativas que son evaluadas a través de

métodos cualitativos y cuardttvos en una materia.

El rendimiento académico se encuentra estructurado en una escala numérica, la cual clasifica
los educandos decaerdo con el desempefio escotar;la institucion educativa ElI Rosarid, e
sistema de evaluacion se encuentra deterroipad 4 desemp@8 superior, alto, basico y bajo.

Asi mismq el Ministerio de Educacién Nacional también presenta una escala de desemperfios
comprendidos entre excelente, sobresaliente, aceptable, insuficiente y deficiente, que determinan
si es bueno o malel rendimiento académico conllevandolo a la reprobacién o aprobacién del
afio escolar. El bajo rendimiento se encuentra estipulado en las escalas de calificacion
pertenecientes a desempefios menores, definido como el fracaso escolar, al no alcanzar los logr

e indicadores de logros establecidos para cada grado en cuanto la adquisicion del aprendizaje de

referentes teoricos de la asignatura. En cuanto a este tema son muy pocos los estudios realizados.

El bajo rendimiento académico estd determinado lp®r factores sociales, econémicos,
culturales y comportamentales que forman un mosaico de gran complejidad. Uno de los Factores
mas importantesatisantesal bajo rendimientees el conductual referido las caracteristicas
individuales que vienen arraigas dedd familig evidenciadosen la actitud pasiva y apatica

frente al aprendizajeSe debe entender comia proceso evolutivo, es un fenbmeno complejo,
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gue va en crecimiento y en detrimento del estudiante, motivo por el cual dificultara la promocion

al siguiente grado hasta llevarlo a la reprobacién escolar

De acuerdacon lo anterior,esrelevante tener en cuen&motivacion ya que es una de las
caracteristicas importantestener en cuenta en el bajo rendimiento acadérs&@ncuentra
directamente rekionada con la actitud y comportamiento des estudiantes durante el

desarrollo de la clase.

Santrock ¢itado por Jorge Vasque2010) manifiesta quela motivacibn es un aspecto
fundamental de la ensefianza y el aprendizaje. En el plano pedagogit gedrse que
motivacion es el conjunto de razones por las que las personas (estudiantes) se comportan en la

forma en que lo hacen, es proporcionar motivos, es decir, es motivar la voluntad para aprender.

Siguiendo el pensamiento de Santrock, la destacitin es la falta de voluntad para aprender,
se encuentra relacionadan las pautas de crianza, los valores sociales y culturales, los ritmos de
aprendizaje, los habitos e intereses de los estudiantes. En este asjigtita jaecga un papel
relevante pes, determinan gran parte gjrado de motivacién desmotivacién con que se nifio
desarrolle el proceso de ensefianza aprendizaje, debe estar mediado por las estrategias Iudico

pedagdgicas.
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Las estrategiadudicas pedagdgicas referidas conodlals aquellasacciones que realiza el
maestro con el proposito dacilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técngagasy estas estrategias se deben

apoyar en una forne#n teodrica @ los educadores.

La ludica no se puede desvincular de la did4ctica en el proceso de aprendizaje, la cual se
encuentra estructurada en el modelo constructivista, en el enfoque del aprendizaje significativo.
La didacticaesconsiderada como una técnicapabporcionar normas, y leyes tedricas para un
proceso educativo eficiente, y como un arte que permite desarrollar la imaginacién y la

creatividad tomando en cuenta las diferencias individuales.

Ahora bien, la didacticaene uncaracter tedrico practicue aporta los medios para conducir
al educando a los fines educativos, donde el educando es el principal agente de la educacién
constructor del aprendizajeajo la voluntariedad del interesado (educando), de ahi la relevancia

de planteamiento de didé&mas activas que motiven el deseo por conocer, explorar y aprender.

Una didactica encaminada o dirigida hacia una metodologia participativa, que promueva y
apoye la participaciéon de los agentes educativos, permite el desarrollo personal, sociall e integra

del educando y aprovecha los aportes significativos individuales y grupales.

La metodologia participativa, busca el uso de estrategias de aprendizaje integradoras,
innovadoras, flexibles, divertidas que permitan el derroche de creatividad que motpente|

de cada integrante en el equipo de manera responsable y respetusistigbajo del otro que
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integreel conocimiento con la practica, potencien y motiven la iniciativa personal, y sustituyan

los ciclos de conferencias y otros medios tradiciorguesresultan monétonos.

Dentro de las estrategias encontramos el modelo de estrategias, lédiesslidascomo
aquellas actividades encaminadas a desarrollar en los educandos las habilidades motoras,
intelectuales, emocionalegcesarias para su desdlo integraly el gusto por aprendetjenen
un carcter dialégico y participativcombinan lo cognitivo, afectivo, emocional y creativo. Este
modelo se desarrolla mediante actividades ludicas.
AlLa actividad | %di ca es iauphacee goeor satisfactian. EQuna pr o
dimension del desarrollo humano que tiene una nueva concepcién porque no debe de incluirse
solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Unicanmemiédico es instructivo. El
alumno, mediante ludica, coemiza a pensar y actuar en medio de una situacién determinada que
fue construida con semejanza en la realidad, con un ptoppsdagoégico (Universidad

Auténoma de Guadalaja2®08).

Finalmente se considera que la pedagogia egianaiaque permite eanalisis sistematico
de los procesos de ensefianaprendizaje, desde la cual se aborda el tema de la ludica

enmarcada dentro de un modelo pedagdgico constructivista.

Al respecto Quintana (citado por Villalobos 2006) afirma que la pedagogia es la gi¢ancia

técnica de la orientacion de las personas en la vida, para que sepan y logren viipagi&n)



25

La pedagogiaesponde a interrogantes:ned se debe ensafiguése debe ensefigrara qué
se debe ensefijaruando se debe ensefiar, entre otros intamtes, por tanto se constituye en el
principal apoyo en la actividad educataicbrindar los medios para lograre el aprendizaje en las

diferentes areas de la formacién humana.

El desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de este proyecto, ser&rsopartado
desde el punto de vista legal en la constitucionipalde 1991 y en la ley 115 efsrticulo 67
gue expone: La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcion social; con ella se busca el acceso al conagimia la ciencia, a la técnica y a los
demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el

mejoramiento culturakientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

Articulo 14 reformado por la Ley 1013 del 200énunciag u e , i EI aprovecha
tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la educacion fisica, la recreacion
y el depote formativo para lo la cual el gobierno promoverd y estimulard la difusion y

desarroll@.

El decreto 1860 por el cual se reglamenta parcialmente la ley 115 de 1.994 en los aspectos
pedagodgicos y organizativos generales explica que en los establecing@datativos deben
implementarse los proyectos pedagogicos como actividades del plan de estudios que definan de
manera planificada hacia la solucion de problemas cotidianos en el aspecto social, cultural

cientifico y tecnoldgico del alumno.
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Estos proyectosienen como finalidad contribuir al pleno desarrollo de los educandos en
cuanto a la solucion de conflictos y problemas individuales, familiares y grupal articulo 1°.
Objeto de la Ley. La educacién es un proceso de formacion permanente, personal,ycultura
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de
sus derechos y de sus deberes. La presente Ley sefiala las normas generales para regular el
Servicio Publico de la Educacion que cumple una funcién socialeacord las necesidades e
intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la
Constitucion Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de

ensefianza, aprendizaje, investigagiGcatedra y en su caracter de servicio publico.

Articulo 5°- Fines de la educacion. Numeral 1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas
limitaciones que las que le imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un
proceso dedrmacién integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,
ética, civica y demas valores humano Numeral 13. La promocion en la persona y en la sociedad

de la capacidad para crear, investiga

La ley 1075 del 2015 mediante laatise compilan todas las normas reglamentarias de la

educacion como la ley 115 de 1994l decreto 1860.
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Capitulo 3. Ruta de investigacion

El presente trabajo se fundamenta en la metodologia de la investigacion cualitativa sobre el
guehacer pedagodgicde los estudiantes de grado sexto el cual busca mejorar el rendimiento

académico en biologia a través de estrategias Hidagdgicas.

Al respecto Lerma (2005) afirma:

Este enfoque se refiere a los estudios sobre el quehacer cotidiano de las ped®Eaupos
pequefios, por lo tanto describe la cotidianidad en el aula del grado sexto durante la clase de
biologia. En este tipo de investigacion interesa lo que la gente dice, piensa siente o hace; sus
patrones culturales; el proceso y el significadasds relaciones interpersonales y con el médiio.

55)

Este tipo de investigacién es de indole interpretativa y las personas participan activamente

durante todo el proceso con el propésito de participar en la transformacion de la realidad.

También eslescriptiva porque provee una imagen especifica de la situacion problémica, de
forma exacta de la vida de los estudiantes en la asignatura de biologia, con el fin de propiciar un

cambio y mejorar su cotidianidad, su disciplina e interés por la asignatura.

Entre los tipos de investigacion cualitativa se ha elegido el de investigacion accion
participativa IAP, cuyo objetivo es producir conocimiento y sistematizar las experiencias con el

proposito de cambiar una situacion social sentida como necesidad,nt@edia proceso
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investigativo donde se involucre tanto el investigador como la comunidad, siendo esta quien

orienta el rumbo de la investigacion.

De acuerdo con Fals Borda, (1990) gui en af
poblacion en el pragcto investigativo desde la formulacion del problema, hasta la discusion

sobre c¢c-mo encontrar soluciones, y |l a interpr

Por lo anterior podemos ver que este tipo de investigacion esta directamente relacionado con
esteproyecto, el cual busca contribuir al mejoramiento del rendimiento académico por medio de
la aplicacién de estrategias Iudicas pedagdgicas que activen la motivacion en los estudiantes de

grado sexto en la asignatura de biologia

Asi mismo el trabajo estd ennado en la investigacion formativa puesto que busca
solucionar una situacion problémica de nuestro contexto educativo institucional. Problema que
afecta directamente a los participantes del ejercicio investigativo y por ende la solucién a esta
problematicalos beneficiara de igual maneraEstda adscritoa la linea de investigacion:

Pedagogias, Didacticas e infanclzago la linea institucional d®edagogias, medios mediaciones

La poblacién objeto de la invéghcion esta constituida por 188 estudiates de grado sexto,

de la institucion educativa el Rosario de Paipa Boyaca y la muestra esta conformada po

estudiantes del grado 6°, asi mismo cuenta con la participacion de 10 Docentes.

Las técnicas e instrumentos aplicados para la recoleccionrdertaacion son:
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Observacion directaEs una técnica de recoleccion de informacién que da a conocer la
situacion real de la comunidad educativa a través de la observacién de las actividadeg diarias,

que se registra ean diario de campo

EncuestasEs un método mediante el cual se obtiene informacion sobre el tema a imvestiga

por parte del encuestadoggbe ser elaborada previamente por el investigador

Encuesta realizadas a los Docentes

Se aplicd una encuestdl@ docentes con din de identifiar los factores que influyeen &

bajorendimiento escolar en la asignatura de biologia. Cada encuesta constaba de 10 preguntas, 9

preguntas de seleccion Yteguntaabierta, como se puede observar el siguiente formato.

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Gréfico 2: Encuesta dirigida a docentes
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

E:timads{a) Docence

Estamnos aplicando ancosstas a estodizrtes, padres de fanilia v profusares, para identificar factoras
guoe infhryen e+l bajo resdimiante sscolar sx la asignaturs &= Biologla v conocar el comtextn de
Jos estudzantas.|

Las smciastas 0o times respusstas comactas o moomectas. Al contestarlas pisnss an Jos ssmodiantes
goe artin 3 s cargn. Su anda ok fundamantal Fs importants qus trabajames s sguipo.

Marque com mna X segin ssfima commremisnte Cazi

Conssdara goe al bajo rendimizato &5 coasionado por: | Siempre | siempr -:Jf\e-;: Nunca

1. ;Los sstodizmss tismee malos kabitos ds estudia?

1  Poco apovo de sus padras con las tarsas v trabajos

3. Poco infurds da los ertodiantes por 1a asignamm.

4 ;Utilien incemtivos qoe moteee a los esudsantes
2 dssarrallar los deberes académicos?

;lemona con nueves matodologlas de snsefanma?

o

Ansenciz da dindmicas durants & desarrcllo de la
clasa.

;Los estudmntes presemtan dificultades para
compresdsr lo gos lenT

Fxceso de actividades no curricalares

w

% Poca comcorracite pary atandar las clases

100 0 incheiria al desarrollo de la class para hacarls mas inbaresanta?

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)

Para la aplicacion de la encuesta se tuvo en cuenta a los docentes que orientan asignaturas a
los estudiantes de este grado, objeto de estudio, encargeands siguientes resultados

organizados en la siguiente tabla de frecuencia

Tabla 1. Frecuencia encuesta a docentes

N° de pregunta
Opciones

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Siempre 1 - 1 1 3 - - - 1
Casi siempre 6 3 2 4 4 1 6 3 4
Algunas veces 3 6 6 5 3 6 4 7 5
Nunca - 1 1 - - 3 - - -
Total de persong 10 10 10 10 10 10 10 10 10

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Pregunta una ¢ Los estudiantes tienen malos habitos de Estudio?

Tabla 2 Frecuencia primera pregunta Gréfico 3. ¢ Los estudiantes tienemalos habitos de

- estudio?
Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron -
Siempre 1 |
Casi siempre 6 = -
Algunas veces 3 ]
Nunca -
Fuente: Elaboracién propia. (2.016) Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Segun los resultados de la primera pregunta de la encuesta realizada a los docentes se
puede concluir que el 10% de los docentes opinan que siemprstlosartes tienen malos
hébitos de estudi@l 60% ddos docentes opinan que casi siempre y el 30% opinan que algunas
veces. La grafica demuestra que la mayoria de los docentes opinan que los estudiantes no
practican buenos habitos de estudio, esto se ve evidenciado en los resultados negativos en las
evallaciones, la falta de compromiso en las actividades académicas pues el trabajo lo presenta

incompleto o no lo presentan y la falta de atencion.

Pregunta dos:Poco apoyo de sus padres con las tareas y trabajos.

Gréfico 4. Poco apoyo de sus padres con las tareas y
trabajos.
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Tabla 3. Frecuenciasegunda pregunta

Opciones del N° de personas

PORCENTAJE DE
respuesta gue respondieron e
Siempre -

60%)

Casi siempre

Algunas veces

30%

| O W

Nunca

OPCIONES DE
SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)
Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Enla segunda pregunta de la encuesta realizada a los dosenfegede deducir que el
60% de los docentes opinan qaelo algunas veces se cuenta con el apoyo de los padres de

familia, un 30% respondid questaiemprey un 10% que nunca.

De lo anterior se puede inferir que el apoyo de los padres de familia en las actividades
escolares es escasaliscontinuofalta correponsabilidad entre familiascuela, esta situacion
conlleva a que el estudiante no encuentre el acompafiamiento y la orientacién necesaria por parte
de la familia para el desarrollo adecuado de sus actividades escolares, dificultando con ello el

proceso daprendizaje y redundando en un bajo rendimiento académico.

Pregunta tres: Poco interés de los estudiantes por la asignatura.

Tabla 4. Frecuencia tercera pregunta

Gréfico 5. Poco interés de los estudiantes por Esignatura



Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Nunca

1
2
6
1

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

(2.016)

PORCENTAJE JE
PERSONAS

100%
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OPCIONES DE

SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracion propia.

En la grafica se puede apreciar qieb0% de los docentes encuestados opinan que una razén

por la cual los estudiantes de grado sexto tienen un bajo rendimiento escolar en el area de

biologia, puede ser que algunas veces los estudiantes tigoem interés por la asignatura,

evidenciado e la falta de compromiso con las tareas asignadas y en general con las actividades

gue se desarrollen en de la materia dentro y fuera del aula.

Pregunta cuatro: ¢ Utiliza incentivos que motiven a los estudiantes a desarrollar los deberes

académicos?

Tabla 5. Frecuencia de la cuarta pregunta

Opciones

respuesta

de

N° de personas

gue respondieron

Gréfico 6. ¢ Utilizaincentivos que motiven dos
estudiantes adesarrollar los deberes@adémico®



Siempre

Casi siempre

Algunas veces

gl b

Nunca

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

PORCENTAJE 3
PERSONAS

SIEMPRE

Fuente:

| OPCIONES DE
Cast ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Elaboracidn propia. (2.016)
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En la graficgpodemos observar qet 44% deos docentes manifiestan qeasi siempre

implementannuevasmetodologias para la ensefianza, un 33% que siempre y otro 33% que

algunas veces.

Al analizar los resultados se puede inferir que los docentes en su mayoria

constatemente innovan en sus estrategias didacticas, en busca de acercar a los educandos a los

saberes, sin embargo que estas estrategias no estan siendo efectivas pues el desempefio bajo

persiste en los estudiantes.

Pregunta cinco:lnnova con nuevas metodoloigs de ensefianza

Tabla 6. Frecuencia de la quinta pregunta

Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre

Casi siempre 4

Algunas veces 3

Nunca

Fuente: Elaboracién propia2(016)

Gréfico 7. Innova con nuevas metodologias de ensefianz

PORCENTAJE DE
PERSONAS

|
100%

30%

i

OPCIONES DE

SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA

SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)
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En la grafica podemos observar que los resultados son bastantes refiidos, pero la opcion con
mayor porcentaje de seleccion es la de “casi siempre”’, eso depareue los docentes tratan

de innovar con nuevas metodologias para la ensefianza.

Pregunta seis:Ausencia de dinamicas durante el desarrollo de la clase.

Tabla 7. Frecuencia de la sexta pregunta Grafico 8. Ausencia de dinamicas drante el
desarrollo de la clase

Opciones de N° de personas ponceime o

respuesta que respondieron X

Siempre - %)

Casi siempre 1 =3

Algunas veces 6 -

Nunca 3 e o Ao ResruESTh

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)
Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

En cuanto la implementaciéon de dinamicas en el desarrollo de la clase se puede observar
gue el 67% de los doces contestaron que casi siempre, y el 33% que algunas veces. Al
analizar los datos podemos inferir que los docentes implementan dindmicas para el desarrollo de

la clase con las cuales los estudiantes participan encegp de ensefianza aprendizaje.

Pregunta siete:¢ Los estudiantes presentan dificultades para comprender lo que leen?

Gréfico 9. ¢ Los estudiantes presentan dificultades par:

Tabla 8 Frecuencia de la séptima pregunta
comprenderlo que leen?



Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre -

Casi siempre

Algunas veces

Nunca

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)
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PORCENTAJEDE
PERSONAS

100%|

__ OPCIONES DE
SIEMPRE CASI  ALGUNAS NUNCA  RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

En cuanto la implementacion de dinamicas en el desarrollo daska e puede observar que

el 67% de los docentes contestaron que casi siempre, y el 33% que algunasgiacakzar

los datos podemos inferir que los docentes implementan dinamicas para el desarrollo de la clase

con las cuales los estudiantes pgwaa en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta ocho:Exceso de actividades no curriculares

Tabla 9. Frecuencia de la octava pregunta

Opciones del N° de personas

respuesta que
respandieron

Siempre -

Casi siempre 3

Algunas veces 7

Nunca -

Gréfico 10. Exceso @ actividades no curriculares

PORCENTAJE DE
PERSONAS

100%

70%

OPCIONES DE
SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES
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Fuente: Elaboracion propia. (2.016) Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Segun el resultado de lactava pregunta se puede observar que la mayoria de los
docentes opinan que en los estudiantes falta un poco de comprension lectora ya que el 60% de
los docentes piensan que casi siempsedstudiantes presentan dificultades para comprender lo

gue leen.

Pregunta nueve:Poca concentracidén para atender las clases

Tabla 10. Frecuencia de la novena pregunta Gréaficoll Poca concentracién para atender
las clases.
Opciones del N° de personas
. PORCENTAJE DE

respuesta que respondleron PERBONAS

100%
Siempre
Casi siempre 4

50%
Algunas veces 5 ™
Nunca -

0%

OPCIONES DE

SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)
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Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

El 70% de los docentes estan de acuerdo con que el exceso de las actividades no
curriculares es un factgue afecta el periodo de clase y por erdkesarrollo académicaando

como resltado un bajo rendimiento escolar en la asignatura de biologia.

Pregunta Abierta

Pregunta 10:¢ Qué incluiria al desarrollo de la clase para hacerla mas interesante?

Segun las respuestas de los 10 docentes a los cuales se realiz6 la esepest,concluir
guelos docentes estan de acuerdo con que utilizar mas herrandigléteticascomo el material
ludico, talleres y las T.I.C.S (tecnologia de la informacion y comunicaeiblusca de hacer la
clase mas interesante péwa estudiantes y asidrar como resultado un cambio de actitud frente
al procesos de ensefianzaprendizaje, no obstante la indisciplina constante y la falta de

compromiso dificultan en gran medida la implementacion de estas herasrdatécticas

ENCUESTA REALIZADA A LOSESTUDIANTES DE GRADO SEXTO

Se realiz6 y se aplico esta encuesta a 11 estudiantes de grado sexto con el fin de identificar los
factores que llevan al bajo rendimiento en la asignaturacttegkd. Cada encuesta consta de 10
preguntas, 8 preguntas de seién y 2 preguntas abiertasomo se puede observar en el

siguiente formato.



Graficol2. Encuesta dirigida a estudiantes.

ENCUESTADIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL GRADD SEXTO

OBJETTVO: Hacer un dizgapstico para identificar los factores qoe llevan al bajo remdimiento

acadenico en L2 asiprator de biologa en los estodiantes de prade sejto.

INDICACTON: Estodiantes, para mejorar m rendimiente academico ex de vital mmportancia su

participecion responzable en las spuenie: prepetas,

Marque com una X s2zm estime comenisnts

1. ;L= znsta la claze de béolozia?

2. ;Loz temas tratados en béoloza son de su inberes
de facil comprenzion?

3. ;Se presentan indiscipling dorants & desarrollo da
laclaze?

4 ;B docemte mlira diferemtes  estrafegias
pedazogicas para explicar bos temas?

. :El docenbe realiza diremica: durante &l desamolle
de la claze?

4. ;La whicacion de los pupitres e2 adecmda para &l
dezamallo de [a clase?

. :El docente iliza moertivo: que le estingale 2
dezammallar zo: deberss acadamices?

B. ;Tiene =l tiempo soficients ¥ &l acompariansento
adsnmdo para desarrollar o tareas v rabajosT

Ly

=

Siempre

I TVel2s

9. ;Coa le pstana que s= inchryera en el dezamollo de [a clase para hacerla mas inberezantsT

10 Lo que ma: le dizznsta da la claze de beole=ia es:

Fuente: elaboracion propia

Tabla 11. Cuadro de frecuencia encuesta a estudiantes

N° de pregunta

Opciones

39
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Siempre 8 2 - 6 4 6 6 9
Casi siempre 3 6 - 5 6 3 5 2
Algunas veces - 3 10 - 1 2 - -
Nunca - - 1 - - - - -
Total de personas 11 11 11 11 11 11 11| 11

Fuente: elaboracion propia

Pregunta uno: ¢ Le gusta la clase de bilogia?

Tabla 12. Frecuencia de la primera pregunta Grafico 13. ¢ Le gusta la clase de bilogia’

Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre 8 =
Casi siempre 3

Algunas veces -

Nunca -

Fuente: Elaboracion propia. (2.016) Fuente: elaboracién propia
Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Segun los resultados presentados por los 11 estudiantgadie sexto que presentaron la
entrevista se puede decir que a la mayoria le gusta la clase de biologia y esto demuestra el interés
por parte de los estudiantes, pero si se hace un analisis comparativo entre los resultados
presentados en esta pregunta y el desempefio académico, se puede observar que hay un factor

gue hace que los estudiantes le pierdan el interés a la clase de biologia.

Pregunta dos: ¢Los temas tratados en biologia son de su interés y de facil

compresion?
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Tabla 13. Frecuencia de la segunda pregunta. Gréfico 14. ¢ Los temas tratados en biologison
de su interés y de facil comprension.

Opciones del N° de personas roncane e
respuesta gue respondieron
Siempre 2

Casi siempre 6 |
Algunas veces 3 o 2
Nunca -

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)
Fuente Elaboraciompropia. (2.016)

En la segunda pregunta de la encuesta que presentaron los estudiantes el 54.5% de los
estudiantes estan de acuerdo con gedgdmas de la asignatura de biologia son de interés y que
son de facil comgensién, pero también estd @@% de los estudiantes que opinan go

algunas veces los temas son de interés y de facil comprension.

Pregunta tres: ¢ Se presenta indisciplina duante el desarrollo de la clase?

Tabla 14. Frecuencia de la pregunta tercera pregunta Graéfico 15. ¢ Se presenta indisciplina durante el
desarrollo de la clase?

Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre -
Casi siempre -




Algunas veces

10

Nunca

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)
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PORCENTAJE DE
PERSONAS

100%
90,90% —

OPCIONES DE
SIEMPRE  CAS! ALGUNAS NUNCA  RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

El 90,9% de los estudiantes estd de acuerdo con que algunas seegassenta

indisciplina en el aula durante el desarrollo de la clase de biplogistaculizando la

convivencia, la participacion de los estudiantes, dificulta la comprension de los yemas

desmotiva el deseo por el aprendizaje

Pregunta cuatro: ¢ El docente utiliza diferentes estrategias para explicar los temas?

Tabla 15. Frecuencia de la cuarta pregunta

Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre 6
Casi siempre 5

Algunas veces

Nunca

Fuente: Elaboracién propia. (2.016)

Gréfico 16. ¢ El docente utiliza diferentes estrategia:
para explicar los temas?

PORCENTAJE DE
PERSONAS

54,54%
45,45%

| OPCIONES DE
SIEMPRE  CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
SIEMPRE VECES

Fuente: Elaboracion propia.016)
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Los resultados de las respuestas de los estudiantes en cuanto a esta pregunta da a entender

que el 54.4% de los estudiantes esta de acuerdo con que el docente procura buscar diferentes

estrategias para mejorar el ambiente en clag rendimientoacadémico, no obstante, los

estudiantes no ponen atencion, realizan indisciplina y la participacién es escasa.

Pregunta cinco:¢ El docente realiza dindmicas durante el desarrollo de la clase?

Tabla 16. Referencia de la quinta pegunta

Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron
Siempre 4

Casi siempre

Algunas veces 1

Nunca

Fuerte: Elaboracién propia. (2.016)

Grafico 17. ¢ El docente realizadinamicas durante el
durante el desarrollo de la clase?

PORCENTAJE D
ERSONAS

100%

Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Segun los resultados que meiestran en la grafica se puede concluir que un 54,4% de los

estudiantes respondieron que los docentes casi siempre buscan dindmicas para el desarrollo de la

clase, un 36,36% de los estudiantes opinan que los docentes siempre buscan y un 9,09% piensan

guealgunas veces buscan dinamicas para erddk de la clase de biologia, sin embargo, las

dindmicas son muy motivantes por lo cual no se logra el impacto deseado en los estudiantes.
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Pregunta seis:¢ La ubicacion de los pupitres es adecuada para el desdlo de la

clase?
Tabla 17. Frecuencia de la sexta preguiat Grafico 18;La ubicacion de los pupitres es
adecuadapara el desarrollo de la clase?
Opciones del N° de personas
respuesta gue respondieron e
Siempre
Casi siempre 3
Algunas veces 2
N U n Ca = | ‘ | OPCIONES DE
Fuente: Elaboraciépropia. (2.016) Fuente: Elaboracidn propia. (2.016)

Esta pregunta cémo se puedeservar en la grafica el 60%de los estudiantes que
presataron la encuesta estan de acuerdo con que la ubicacion de los pupitres en el aula es buena
para el desarrollo de la clagero que les gustaria que en algunas ocasiones se cambiara la

disposicion de los pupitres para hacer mas dinamica la clase.

Pregunta siete: ¢ El docente utiliza incentivos que le estimule a desarrollar sus

deberes académicos

Tabla 18. Frecuencia de la séptima pregura Gréfico 19. ¢ El docente utiliza incentivos que le
estimule a desarrollar sus deberes adémicos
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Opciones de| N° de personas roscexrase o

respuesta que respondieron .

Siempre 6

Casi siempre 5

Algunas veces -

Nunca - | OPCIONES DE
Fuente: Elaboracién propia. (2.016) Fuente: Elaboracion propia. (2.016)

Segun la encuesta los estudiantes opinan que el docente si trata de buscar incentivos que los
estimuden a desarrollar sus deberes académicos que esto crea un buen ambiente en cuanto al

desarrollo de clase de la asignatura de biologia

Pregunta ocho: ¢Tiene tiempo suficiente y acompafamiento adecuado para

desarrollar sus tareas y trabajos?

Graéfico 20. ¢ Tiene tiempo suficiente y
acompafamiento adecuado para desarrollar sus
tareas y trabajos?

Tabla 19. Frecuencia de la octava pregunta

Opciones del N° de personas

respuesta gue respondieron

Siempre 9
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CaSi Siempre 2 PORCENTAJE DE
Algunas veces - o0
Nunca - A
18,18%
SIEMPRE ~ CASI ALGUNAS NUNCA RESPUESTA
Fuente: Elaboracion propia. (2.016) Fuente: Elaboracidn propia. (2.016)

Los 11 estudiantes encuestados de grado sexto estdn de acuerdo con que el docente tiene
la disponibiidad de ayudarles y acompafiarlos en cuanto al proceso de formarse incluyendo sus
tareas y trabajos respectivos, esto ayuda a crear confianza y una buena relacion docente
estudiantes, ya que los estudiantes ven el interés de los docentes para ensat@ripafarlos
en diferentes procesofalta colaboracion por parte de la familia, ya que los horarios de trabajo

de sus padres no permite la orientacién adecuada de los trabajos escolares.

Preguntas Abiertas

Pregunta nueve:Qué le gustaria que se incluyer en el desarrollo de la clase para
hacerla mas interesante?

Se llegé a una conclusion deuerdo con las respuestas de los 11 estudiantes que
presentaron la encuesta, de que a ellos les gustaria que la clase no fuera tan mondétona, de que se
utilizaran distintosmateriaks,salidas ludicapedagogicas, juegogjue ayudaran a gua clase

no se vuelva aburrida y que no se dicte tanto.
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Pregunta diez:¢Lo que mas le disgusta de la clase de biologia?

Segun las respuestas de los estudiantes arepesgunta se puede decir que ellos se
sienten muy incomodos y cansados cuando la clase se limita a solo copiar texto y ademas de
esto cuando sus demas compafieros hacen demasiado ruido o demasiado desorden y no dejan

desarrollar como debe ser la datela asignatura de biologia.

A manera de diagnéstico, en los resultados del trabajo empirico se puede concluir que el
desarrollo de la clase presenta desinterés del estudiante, bajo nivel motivacional, indisciplina

constante, atencion dispersa factoresligwan al bajo rendimiento académico.

De otra parte, el docente algunas veces presenta cambios a la clase a través de dinamicas,
algunas innovaciones y buena disposicién para la dasabstante pola indisciplinay poco

compromiso déos estudiantela clasese presenta monotoggoco motivante.

Mediante este andlisis se puede concluir la necesidad de implementar actividades ludicas
gue permitan dinamizar el ambiente escolar y mejorar el rendimiento académico ce los

estudiantes del grado sexto.
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Capitulo 4. Disfrutando el maravilloso mundo de la biologia

Teniendo en cuenta queitsstitucion educativa tiene un enfoque constructivista, basado en el
modelo de aprendizaje significativo, el cual se fundamenta en varios factores entre los cuales
esta & motivacion, por tal razoma propuesta de intervencion se proporidejorar el
rendimientoacadémicoa través de estrategias ludigedagogicas desarrollada en las clases de

biologiaa través de lo siguiente:

La propuesta es planeada con el propostoedlizar un trabajo colaborativo entre docentes,

estudiantes y padres, para aportar en el desarrollo del pensamiento de los estudiantes.

De esta manera, fomentar el gusto por la asignatura, conociendo de antemano que el
aprerdizaje llega a ser total cuando se tienen en cukstacontextos socioculturaletas
costumbres y el medio que lo rogdeaes en tdo momento se esta aprendiemaosolo en las

clases magistrales sino también a través de didacticas innovadoras cangrasesos ludicos.

La propuestagonsiste en el disefio y aplicacién de diferentes estrategias Iudicas, mediante el
desarrollo de talleres, con el propésito de que el estudiante se motive y afiance sus
conocimientos sobre stintas tematicas de biologiegn el fin de contribuir en la agradable

adquisicion de estos contenidos y asi mejorar su rendimiento académico.

Es de gran importancia para el educando, porque contribuye con su desarghal,irsu
pensamiento critico, dbrtalecimiento de los vales y el manejo adecuado de sus emociones,

por ende, alcanzariaatisfactoriamente los logros propuestos en biologia. Asi misino,
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desarrollo de la argumentacion y andlisis sefaxorecido en esta propuestga que las
estrategias pedagogicas a utilizaraplicaran con materiales donde el nifio tendra la oportunidad
de manipular, organizar y compartir su conocimiento, dando como resultado el desarrollo de la

creatividad.

También esta propuesta es un punto de partida como invitaciGdereas docentes rpa
iniciar la creacién de un banco de estrategias Iudicas pedagdgicas, que seran utilizadas en las

diferentes areas del conocimiento y de esta forma incrementar el gusto por la academia.

En general, se propone disefiar y aplicar estratdgdisas didacttas para estimulaal
aprendizaje y mejorar el rendimiento académico en la asigribilogia en el grado sexto;
aprendiendo a jugarcon k célula vegetal y animatjescubriendo logejidos vegetales y
animalesyecreandose con Idactores bidticoy abidticos yconstruyend@cosistemas acuaticos

y terrestregjue pondran en juego la creatividad y el esfuerzo

La propuestancluyecinco talleres que se describiran a continuacion

los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del temaserstein concurso
dirigido y acompafYado por el docente, a este

tejidoso.
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Fundason

FROYECTO: cuatro estrategias lidicas para mejorar el rendimiento academico
biologta en los estudiante de srado sexto de la IE E]1 Rosario de Paipa

RESPONSABLES: Loida Senith Rios Merchan, José Gabriel Diaz Diaz. Carmen Yolanda
Parra Sanabria

TALLER N°1
“LAFIESTA DE LOS TEIIDOS™

GRADO: §° DURACTION: 3 Horas
OBIETIVO: Afianzar conocimientos sobre tejides vagatales de forma odics.

ACTIVIDAD: La actividad consiste en encontrar el mayor adraro de parejz: relacionando loz
comocimisntas adqnirides durante el desarrollo del tema este sar3 un conowso dirgido v
acompatiade por el docente, 3 este juego se denoming concantraze “La fiesta da los tajidos™.

Ira. Parte: 5e fonman 4 grupos de 5 estudizntes, se les distrioye una hoja de respuestas.

2da. Parte: %e laz explics que al juego constz de 32 parejas conm totsl da 84 mimeros con
[posthles Tespuastaz, que ze sortea &l derecho 3 etpezar

Jra. Parte: 22 iniciz cuando el gue gana el sorteo dice wn nwners de 1 2 64, ajg, 1o, 29
“Tejidos vasoulares™ a partir da zlii tiens 30 semundo pars camtestar buscando el concepto qus e
relaciona con el M7 29, ejemplo para lz pregunta anteror la respuesta ez 20-30 o acertd el elegir
1z pargjz con el sagundo mrmero que slizgio lo registra en 1z hoja de respuestas, =i o, pues pasa
al twrmo 2 0o Zrupa v oo debe anotar, Como 26 peade observar la respuesta puade ser acertada o
arrada.

4* Parte: Cana sl zrupo que mavor nimero de parejzs hava consemido aparsar mediante 12
memoTia, 2sociacion v conceniTacian.

& Parte: Ze recoge laz hojas de respuestas v com la coardinacion del docente 2 analiza lz
solecicn dal jusge entre todo el grupa.

RECURS0S: 1 plisgos de cartaling, papsles de colares, marcadores, cimtas, v copias de las
hajas de respuestas.

EVALUACTON: serealizerd durante 2l deszrrollo del tzller sa tendra en cuentz, 12 sisuionta
tebla de veloracidn

FICHA DE VALORACION SEGUN CRITERIOS

ALA FI ESTA DE LOS TEJI DOSO
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Conducta observada Si No | Comentarios

Realiza el taller de forn S Los estudiantes participar
colaborativa activamente en grupos colaborativg

Demuestra sus conocimientos| Si Los estudiantes demuestran
participar actiyv conocimientos al desarrollar el talle
fiesta de | os te

Diligencia correctamente la hoja| Si Se les facilito el diligenciamiento
respuestas

Acata las reglas del juego. Si Se facilita el desarrollo del jue

porque cumple las reglas

DIARIO DE CAMPO DEL TALLER N° 1

AnLA FI

Fecha: 17 de agosto

Grupo observado: sexto

ESTA DE LOS TEJI DOSO

Lugar de observacion: Institucién Educativa el Rosario de Paipa

Tiempo de observacién: 3 horas

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

Inicialmente se explicé la forma de desarrollar la actividad, los estudiantes compre

analizarm e interpretaron la informacion.

Luego se formaron grupos de trabajo y ordenadamente se dio inicio al desarrollo de

aplicaron la metodologia descrita por el profesor.

Se observé gran alegria, participacion y disfrute de la actividad. Y powoGdn grupo ¢

dieron conclusiones al respecto.

ASPECTOS POSITIVOS
Motivacion,

Interés; orden, Creatividad y trabajo

equipo

ASPECTOS NEGATIVOS

En algunas ocasiones se presentd falt
concentracion.
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Conclusiones Se afianzaron los conocimientesbre los tejidos,

Se evidencio que el trabajo idd despierta la motivacion aprendizaje.



53

2 il
':'r'l w e
Wl

I.Mﬁ [.-ilh'!'t.lq‘]m'w;

Fundsoion Universitana

PROYECTO: cuatro estratesias Iudicas para mejorar el rendimiento scademico en
biolazta en los estudiante de grado sexto de la IE El Rosario de Paipa

RESPONSABLES: Luida Senith Rios Merchan, José Gabriel Diaz Diaz. Carmen Yolands
Parra Sanabria

TALLER N1

“BIODIVERSIDAD ACUATICA COLLAGE”

GRADO: §° DURACION: 1 Horas

OBJETIVO: Construir de forma colsbarativa un collazs para reforzar e aprendizaje sobre los
BCOSi3EmAS SCaticos.

ACTIVIDAD:

1ra. Parte: Se realiza la proveccidn de wm vidao sobre ecosistamas aousticos que tiene uma
duracion de 12 mingtos

da. Parte: Se procede a evplicar 1a actividad 2 desarrollar utilizando los materizles solicitzdos,
z enfatiza que debe contener los contemidos vistos en la clase v que debe sar moy cregtivo,

Jra. Parte: por medio de papeletas de colores se organizan Jos erupos de rabajo.

4" Parte: Se ubican por mesas de trabajo v los esmudizntes proceden 2 Elaborar su propio collaze
para lo cual coenta con 30 minstos.

£ Parte: 3 raaliza exposicion v socializacion de cada wno de los collzzes.

RECURSOS: 12 pliszo de cartuling papeles da colores, revistas, periadicos, ascarcha tijerss v
pegante, todo par cada grupo.

EVALUACION: ze realizera durante e desarvollo del taller se tendrs en coenta la participacion
activz, el trabaio colaborative, 1z crestividad v la exposicion del collaze.
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DIARIO DE CAMPO DEL TALLER N° 2

ABl ODI VERSI DAD ACUATI CA COLLAGEDO

Fecha:7 de septiembre
Grupo observado: sexto
Lugar de observacion: Institucion Educativa el Rosario de Paipa

Tiempo de observacion: 2 horas

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

Con base a la presentan y observacién del video los estudiantes muestran inqui
acerca del tema y la participacion se hace mas fluida, el afianzamiento con la manipu
imagenes por medio de grupos, y un buen trabajo en equipo se observa que el trabajc
en el taller se desarrallcon creatividad y compromisajelgo se realiza la exposicior

socializacion de los collages.

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS
Participacion significativa

No hubo.
Buen analisis e interpretacion de informac

COMENTARIOS:

La actividad se llevé a cabo dentro del tiempo propuesto y con agrado por los estudia
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CONCLUSIONES:

Los estudiantes manifiestan el deseo de continuar trabajando con estrategias ludicas

W ul
gy
"!J'IJ |l|'L'i‘":I

Los Li lwrt.!dnl es

Funalssen Lniversitan

PROYECTO: cuatro estrategias lidicas para mejorar el rendimiento académico en
biologta en los extudiante de grado sexto de la IE Fl Rosario de Paipa

RESPONSABLES: Loida Senith Rios Merchan, Josg Gabriel Diaz DHaz. Carmen Yolanda
Farra Sanabria

TALLER N<3
SCREALOT ECOTERRESTRES™

GRADOD: §° DURACTON: 4 Horas
OBJETIVO: Elaborar de fonma creativa v colaborativa una Lotenia parzs estinmilar v
complernentar el aprendizaje de loz esmidisntes solbre los ecosistemas teTastres.

ACTIVIDAD:
lra. Parte: Se realiza 1ma exposician acerca de los ecosiztemas terrestres par medio de un friso.

2da. Parte: 5& procede a explicar la actividad & desarrpllar utilizando los materiales solicitados,
== enfatizs que debe contener los contenidos vistos en 13 class v gue debe sar nnny creativa v
organizada.

3ra. Parte: Se realizs 1ma dinamica llamada racimos, para erganizar los grapos da abajo.

4* Parte: Se ubican por mesas de rabajo v los esmdisntes ssleccionan los conceptos, palabraz
claves, dibujos alusives v cualguier otra informacian tedrica que sirva pera la elaboracica de la
loteriz.

& Parte: Ahors se procade @ construir de forma creativa v colaborativa la loteria teniando en
cuenta las caracterizticas de los ecosiztemnas teryestras v sus respectivos dibujos para esta
actividad cusntan com 1 hora 30 mimutos.

6*. Parte: Lusgo de alzboradas las loterias se intercambian mismbros de los Erupos v 52 inicia el
juezno de la loteria como un concurse. Ganando quisn primero complata su carton, el docanta
zeleccionars una fichs al zzar ¥ el exmdiante tandra que dar cuenta de su aprendizsje acerca de
azta,
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FICHA DE VALORACION SEGUN CRITERIOS

ACREALBDOTERRESTRESO

Conducta observada

Realizaron el taller de forr
colaborativa

Mostraron Creatividad en
construccion de la loteria

Demostraron sus conocimien
al presentar la loteria finaliza
fcreal ot ecoter

Responde acertadamente
preguntas formuladas segun
ficha escogida.

Fueron responsables con
materiales asignados.

Fecha: 30 de septiembre

Grupo observado: Sexto

Si
S
S

Si

S

S

No

Comentarios
Les gusta trabajar en grupo

El trabajo colaborativo I
permite compartir nuevas forn
de ealizar su taller

El desarrollo del taller les dio
oportunidad de demostrar
conocimientos sobre I
ecosistemas terrestres y afianze
de manera ludica

Los estudiantes acertaron
manera positiva en la mayoria
preguntas.

Se demostré6 responsabilic
con el cumplimiento de sus
deberes.

Lugar de observacion: Institucién Educativa el Rosario de Paipa

Tiempo de observacién: 4 horas

Descripciénde la observaciéon

El taller se desarroll6 primeramente mediante una exposiciércaade los ecosisten
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terrestres utilizando un friso donde los estudiantes pudieron observar los diferentes
ecosistemas terrestres, escuchar y realizar preguntas acerca de estos.

Luego se procede a explicar la actividad a desarrollar utilizensdmateriales solicitados,
enfatiza que debe contener los contenidos vistos en la clase y que el grupo debe ti

manera colaborativa demostrando su creatividad, dinamismo y organizacion.

Por medio de una dinamica llamada racimos, se orgatigagrupos de trabajo, ubicand
por mesas de trabajo, luego los estudiantes seleccionan los conceptos, palabras clavi
alusivos y cualquier otra informacion que sirva para la elaboracion de la loteria; Af
estudiantes inician su obra ciga, la construccion de la loteria teniendo en cuent
caracteristicas mencionadas de los ecosistemas terrestres para lo cual contaron c

suficiente.

Ya elaboradas las loterias se intercambian miembros de los grupos y se inicia el jua

loteria como un concurso de tal forma que permita el goce de la actividad

Para finalizar se realiza una mesa redonda con el fin de que los estudiantes den cu

aprendizaje y describan como les parecio la actividad.

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS
Afianzaniento de los conocimientos, No se presentaron
Trabajo colaborativo,

Desarrollo de la creatividad.
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COMENTARIOS:
Los estudiantes manifestaron gusto por la actividad, y quieren que se realice al itas

clases.

Algunos utilizara las loterias en sus tiempos libres como forma de juego.

CONCLUSIONES:

La aplicacion de esta clase de estrategias didacticas permite a los estudiantes disfr

aprendizaje y fortalecer las relaciones interpersonales.
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Los Libertadores
Fundacion Universitans

FROYECTO: Estratesia ludico-pedagogica para mejorar el rendimiento académico en biologia en
los estudiante de grado sexto de |a IE El Rosario de Paipa
RESPOMSABLES: Loids senjth.rivs Merchan, José Gabriel Diaz Diaz. Carmen Yolanda Parra Sanabria

TALLER Nro. 4

JUGANDO CON ROMPECABETAS

CURS0D: zexto DURACCION; 3 Horas

OBJETIVO: Desarrollar an s estodiantas el imterés por el conocimiento de la calula a travas
dal dizefio v jueza de rompacabezas,

ACTIVIDAD:

Ira. Parte: Individuaimente cada educando snalizs 12 informacion sobre la célules v sus partes,
postariorments 52 organiza en eguines de cuamo sxdizntes para compartis la informacion v
oroanizar los contenidos mas relevantes sobre el tema propuesto.

2da Parte: Cada equipo disefia v prafico de la cehula v mus partes con colores vistosos v Io
[EEAn en un CATOR paja posterionments se procede 3 trazar wna cusdricala irregular teniendo en
cuants |as pates da la célula v e racortar.

3ra. Pate; A juzar, cads equipo jueza con su rompecabezas v fuego lo mtercambia con los de
ofros eguipos.

RECTURSOS. hiateriales como carton paja, hojas, colores, lapice:, sdhesivo, textos, intemet.

EVALUACION: Se rezlizara durante la actividad teniendo en cusnts el frabajo, su participacion
v analizis por medio de 1z signients tabla de valoracion por criterios.

[ CONDUCTA OBSERVADA | 51 ] HO | CONMENLARIOS |
CONDUCTA OBSER/ADA S NO| COMENTARIOS
El disefio de la célula Si El disefo fue practico y adecuacg
adecuado sus posibilidades
Seguimiento los pasos indicad¢ Si Tuvieron en cuenta las indicacio

dadas para su ejecucion
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Participacion individual en no Se presentd trabajo en equipo
equipo individualizado
Apropiacion de los contenid si Se demostr6 apropiacion de
tematicos. mayoria de contenidos referentes
célula.

DIARIO DE CAMPO DEL TALLER No. 4

AJUGANDO CON ROMPECABEZASO
Fecha: 19 de octubre

Grupo observado: Sexto

Lugar de observacion: Instituciéon Educativa el Roario de Paipa

Tiempo de observacién: 3 horas

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

Los estudiantes se organizaron en grupos para revisar la informacién acerca de
luego se les entrego una silueta de una célula para que la coloreen y le ubiqeetesuslio
luego de decorar el dibujo de la célula procedieron a pegarla en un cartdon paja, y la cc

fragmentos para formar el rompecabezas, para luego proceder a jugar con sus rompeca

ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS
Desarrollo de las habilidades mioés finas,
Poner en accion la creatividad,

Fortalecié el analisis e interpretacion dg Se corrié el riesgo que se confundié

partes de la célula. algunas fichas de los rompecabezas.
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COMENTARIOS:
Es una forma sencilla de afiandas contenidos vistos y al mismo tiempo de divertirse

medio dela lidica

CONCLUSIONES:

Este taller permite poner en practicaptendizaje significativo.
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Los Libertadores

Fundasion Univorsitans

PROYECTO: Estratesia ludico-pedagogica para mejorar el rendimiento académico en biolagia en
los estudiante de grado sexto de la IE El Rosario de Paipa
RESPONSABLES: Loida senith rios Merchan, Jos£ Gabriel Diaz Qipz. Carmen Yolanda Parra Sansbris
TALLER Nro. §
FACTORES BIOTICOS Y ABIOTICOS EN FANTINE

CURS0: sexto DURACCION; 3 Horas

OBJETIVO: Desarrollar en oz estodiantes el interes por el conocimiento de los factores
bidticos ¥ abidticos,

ACTIVIDATD:

1ra. Parte: Individuaimente cadz educando consulta sobre el tama semaido el docente explics v
aclarz dudas zobre los comtenidos temsticos vistos v organiza sguipos de cuatro esmdizntes, lo
cuales se distrivayen par rales v da indiczciones de 12 actividad; planesn creativaments un
fanzine zobre el tema, vtilizando cartalina tijeras ¥ lapicas de colores.

2da Parte: Los equipos empoderados en sus roles dizsfian 1ma plantilla 2obre los contenidos
tematicos v a crear s2 dijo.

3ra. Pate; Cada equipoe socizlizs e producto (fanzime) con el zmipo en el anla de claze.

RECURSOS. Planta fizica de 12 institacion, utiles escolares, cartulina, tijeras v pegante.

54

EVALTACTON: Se reclizara durante la actividad tenisndo en cuenta el frabajo, su parficipacidn
v analizis por medio de 12 siznients tabla de valoracion por criterios,
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DIRECCION OBSERVADA Sl NO| COMENTARIOS

Elaboracion del fanzine Si Los estudiantes rpsentaron
producto final

Seguimiento los pasos indicadq si Fueron atentos a las indicacio
para la construccién del mismo

Apropiacion de los contenid si Tuvieron en cuenta los conteni

tematicos. sugeridos para la elaboracion

fanzine.

ADIARIO DE CAMPO DEL TALLER No. 5

AFACTORES BI OTI COS Y ABI OTI COS EN

Fecha: 16 de noviembre
Grupo observado: Sexto

Lugar de observacion: Institucién Educativa el Rosario de Paipa

Tiempo de obsevacion: 3 horas

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

Luego de realizar una detallada exposicion sobre los factores bioticos y abidti
estudiantes realizan preguntas y el docente explica y aclara dudas sobre los contenidos

vistos luego se ganizé a equipos de cuatro estudiantes, lo cuales se distribuyeron p

dando las indicaciones de la actividad

Los estudiantes planearon y fabricaron el fanzine.

Por ultimoCada equipo socializo el producto (fanzine) con el grupo en el aulasde cla

FAN?Z
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ASPECTOS POSITIVOS ASPECTOS NEGATIVOS

Se dservo el interés de los estudiantes
aprender una nueva forma de presentaj] Se presentdé un poco de incertidumtai
contenidos, inicio de la actividad

Los estudiantes disfrutaron en la elaborg

y socializacion del fanzine

COMENTARIOS:

Los estudiantes demostraron habilidades artisticas para presentar los contenidos ¢

creativa.

Manifestaron gusto por los talleres realizados.
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Capitulo 5. Significaciones pedagdgicas

Las estrategis ludicas pedagogicasejoraron notablemente el interés de los estudiantes en la
participacion de las actividades propuestas para el desarrollo de la clase; igualmente se not6 una
gran alegria y gusto por la ejecucion en los procesos desarrollados laseladando como
resultado una mejoria en el rendimiento académico de todos los estudiantes de grado sexto en

biologia.

De la misma forma se fortalecié la convivencia y el trabajo en equipo y colaborativo
mejorando con ello la, la empatia, el respetaplaunicacion efectiva, las habilidades propias y

de los otros y el ambiente en el aula.

La estrategia ludica pedagodgica efectuada clase a clase con los estudiantes permitié realizar
un seguimiento de su rendimiento académico, evidenciado en los resudtaths valoraciones
al finalizar su afio escolar, siendo un factor que contribuyé en la promocion de los estudiantes al
siguiente grado; también mejor6 notablemente la disciplina lo cual ratifica que estas actividades

forman también en valores.

Fue de gan provecho desarrollar este tipo de actividades ya que fortalecieron nuestro
guehacer pedagogico cotidiano, en cuanto a la solucion de problemas, la interaccion con el
educando y las practicas didacticas, permitiéndonos reconocer que la ludica comiehtra
didactica es de gran ayuda para mejorar en nuestra vida profesional, de tal forme muiy f

grato trabajar con los estudiantes en este tipo de actividades.
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