FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
FACULTAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES
MACROPROCESO INVESTIGACION

GESTION PROYECTOS DE INVESTIGACION LOS LIBERTADORES

INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO DE INTERVENCION EDUCATIVA

Titulo: Utilizacion de recursos audiovisuales como estrategia didactica para el aprendizaje de la matematica bésica
(6° grado) en un adulto mayor: Estudio de caso.

Lugar de Ejecucion del Proyecto

Ciudad/municipio/vereda/corregimiento: Valledupar Departamento: Cesar
Duracién del Proyecto (en meses): 6 | Fecha de iniciacion: 01/01/2023 Fecha de Terminacion:
01/06/2023
Autores
Nombres autores Direccion correo electrénico Profesion
Edwin Forero Carrefio eforeroc02@libertadores.edu.co Licenciado en Matematicas

Linea de investigacion de los posgrados de la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales

Ambientes virtuales de aprendizaje y tecnologias en educacion. X

Desarrollo humano, procesos de aprendizaje y ambientes emergentes.

Procesos educativos y transformacién socioambiental.

Proyeccién cultural desde el campo expandido de la educacién artistica.




Utilizacidn de recursos audiovisuales como estrategia didactica para el aprendizaje de la
matematica basica (6° grado) en un adulto mayor: Estudio de caso.

Edwin Forero Carrefio
Licenciado en Matematicas

Trabajo presentado para obtener el titulo de Especialista en Informatica para el Aprendizaje en
Red

Directora
Esperanza Sepulveda Rojas
Magister en Ciencias Ambientales

Fundacion Universitaria Los Libertadores
Facultad de Ciencias Humanas y Sociales
Especializacién en Informatica para el Aprendizaje en Red
Bogota D. C., junio de 2023



1. Resumen ejecutivo

La propuesta de utilizacion de recursos audiovisuales como estrategia didactica para el aprendizaje
de la matematica basica (6° grado) en un adulto mayor se realiz6 con el propésito de estimular y
acrecentar el interés por el estudio de las matematicas, incitando el progreso del pensamiento
I6gico y matematico presentado en los lineamientos curriculares del Ministerio de Educacion. A
la par, tuvo la intencion de optimizar los resultados académicos del estudiante, facilitando asi, ser
mas productivo en su trayecto académico para las competencias basicas de matematica de 6° grado
en formacién, del mismo modo, se buscé el aprovechamiento de sus capacidades académicas, con
laintencion de fortalecerlo e introducirlo en la investigacién y la innovacién dentro de la ensefianza
aprendizaje de los contenidos matematicos.

Del mismo modo, el proyecto asumid el propésito en el que el docente practicante de la
Fundacion Universitaria los Libertadores no se limitara solo a: redactar de forma genérica
notaciones y su aplicacién y, el desarrollo de ejercicios genéricos y la reproduccién en los
estudiantes de estas operaciones, previniendo, la presentacion de una correlacién cargante texto
genérico-estudiante-libreta; sino que, una vez finiquitada la evaluacion, exploracion y observacién
de los mddulos aritméticos, educativos, inteligibles y metddicos de la investigacion, se trazo la
estrategia didactica contextualizada a través de medios audiovisuales para ser presentados a traves
de herramientas digitales que facilitan el aprendizaje, de forma personaliza, cumpliendo con la
intencion de suministrar un contexto cargado de contenido grafico, audiovisual y material que
permitiera la transicion entro lo abstracto y real; de la misma forma, el educando pudo realizar el
estudio, interaccion y visuales de los conceptos numérico por medio de la valoracion de un objeto
virtual de aprendizaje (OVA) complementario y significativo para su finalizacion académica.

Palabras claves: didactica, OVA, modelos, aprendizaje, capacidades, motivacion, rendimiento,
audiovisual, online.



2. Planteamiento del problema

En el momento de aplicar un proceso de formacion en un estudiante adulto es necesario evaluar la
trayectoria que ha habituado el individuo a traves de sus diferentes ciclos de vida, de esta forma,
se atraviesa por diferentes fases que constituyen su experiencia y el ejercicio de su autonomia
como persona adulta ante diferentes escenarios que requieren la vision de un ser humando que se
encuentra formado. En un principio la andragogia se empieza a trabajar en un individuo ya
desarrollado, desde donde se inicia del proceso de adquisicion del aprendizaje (Gonzélez &
Céspedes, 2019).

De ahi, la importancia de trabajar la educacion matematica en el adulto mayor sobre el contexto
real, para poder motivar al estudiante sobre su aplicabilidad en el universo natural, su relacion
tedrico-practica. Y, el valor de su estudio como fortalecedor de sus habilidades cognitivas. La
utilizacién de las TIC en un ambiente de aprendizaje digital le otorgaria estar inmerso en escenarios
participativos; la representacion audiovisual favorecera la recreacion de situaciones cotidianas que
le permitirian tener acceso a las herramientas tecnoldgicas, logrando su alfabetizacién digital y su
avance porcentual de forma ciclica, racional y sistematica (Vega & Quintero-Romero, 2019). La
utilizacion de las TIC en la poblacion adulta mayor cumple con la funcion de proteger su inclusion,
incrementar su participacion activa en una sociedad influenciada por los recursos digitales.

También, es necesario tomar en cuenta para para la viabilidad y eficacia del proyecto la
implementacién y la evaluacion de los estdndares basicos de competencias matematicas
presentados por el Ministerio de Educacion Nacional de sexto a octavo grado, con base en la
aplicacion de cada uno de los cinco tipos de pensamiento matematico enunciados en los
Lineamientos Curriculares: en la aritmética, el pensamiento numérico; en la geometria, el
pensamiento espacial y el métrico; en el algebra y el calculo, el pensamiento métrico y el
variacional, y en la probabilidad y estadistica, el pensamiento aleatorio (Ministerio de Educacién
Nacional, 2006).

De igual manera, cuando se efectla la implementacion de una estrategia didactica en un
estudiante, se empieza a realizar un proceso de inmersion en la practica pedagdgica, lo que
constituye el componente de intervencion real en un espacio educativo a través de modelos y
herramientas didacticas que proporcionan resultados significativos y constructivistas. Por ende, se
presenta una confrontacion entre la teoria y la practica. EIl contexto educativo real sobre el cual se
utiliza una nueva estrategia didactica tiene unas caracteristicas particulares en su educando, que
pueden influir en la validacion del modelo educativo implementado en otra region o pais, por
ejemplo, el componente cultural y las relaciones sociales, comunitarias y familiares que
experimenta el estudiante pueden influir en los resultados de una estrategia especifica.

Ademas, es importante el direccionamiento de la investigacion hacia el estudio de caso, con el
interés y la intencidn de conocer, medir, valorar, interpretar, reflexionar y exponer los resultados
educativos en el diferente escenario de aprendizaje de la matematica basica experimentados por el
adulto mayor desde el componente pedagdgico, didactico y psicopedagdgico. Los estudios de
casos, como los explican Hernandez Sampieri y Fernandez Collado (2014), presentan sus propios
procedimiento y clase de disefio, que al trabajar sobre procesos de investigacion cualitativos,
cuantitativo o mixto, tienen el designio de estudiar una tematica muy bien definida para poder dar
respuesta a su planteamiento del problema, demostrar hipotesis o la justificacion de teorias. Por



tal motivo, la investigacion se inicia con la descripcion inicial del estudiante: un adulto mayor de
65 afos, sexo femenino, quien su Ultima etapa de formacion académica presencial cumple 35 afos
de finalizada; esta se llevd a cabo en la institucion CASD de Barrancabermeja, Santander; el
estudio no se aprobo, el educando no termino el ciclo de validacion de Bachillerato de 12 meses,
quedo inconcluso al no cumplir con los médulos de matematicas exigidos y el examen de estado
para su graduacion. En consecuencia, la investigacion tiene el propdsito de realizar la
aproximacion entre los recursos digitales audiovisuales como estrategia didactica para el
estudiante y lo métodos de ensefianza en educacién personalizada, con el objetivo de adentrar
nuevamente al educando de manera interactiva y participativa en escenarios de formacion en
ciencias exactas; de esta manera, el alumno pueda continuar de forma constante los proximos
estudios de educacién formal.

Por otra parte, la utilizacion de la estrategia didactica permite fortalecer la ensefianza de las
matematicas definidas hacia las aplicaciones de pedagogias de la metacognicion y el entorno de
formacion virtual de la poblacién adulta. Dando inicio al fortalecimiento curricular, dentro del
argumento que definen los planes de aula, por ejemplo, existe una lectura de contexto que el
maestro en formacién efectia sobre la organizacion curricular personalizada, como lo es: la
definicion del perfil del estudiante, el tiempo disponible para el desarrollo del aprendizaje, el
manejo de las sesiones de clase en relacion con el espacio y frecuencia, valoracion de los recursos
didacticos con los que se cuenta y la organizacion de los planes de estudio y areas.

Finalmente, Roldan (1999) precisa: la propuesta pedagogica personalizada, el maestro es
concebido mas como un orientador del proceso y un dinamizador de la persona. No es suficiente
que el maestro domine la materia y posea ciertas cualidades para mantener la disciplina debe ser
ante todo un conocedor profundo de sus alumnos para que pueda orientarlos de mejor manera en
la construccion de su proyecto personal de vida y para ayudarles a equilibrar sus intereses. (p 172)

El docente en educacién matematica tiene la inquietud por la elaboracién de estrategias
didacticas acordes con sus poblacion estudiantil, para poder cumplir con el objetivo de llevar a
buen término los procesos educativos dentro del ciclo de formacidn basica secundaria y media
vocacional, ademas, alcanzar el proposito de estimular el interés y la motivacién en sus educandos
hacia las matematicas y el contexto genérico y natural que lo describe para el fortalecimiento del
pensamiento racional y 16gico dentro de los lineamientos curriculares del ministerio de educacién
nacional en Colombia.

Conformemente, los profesores deben hallar la manera de efectuar estrategias que proporcionen
la condicion para fusionar lo natural con lo genérico, en donde se presente un entrenamiento tedrico
practico del estudiante con escenarios naturales que los asemejan, es la representacion didactica
para transportarlos hacia el estudio de las matematicas.

2.1 Formulacion del problema

¢Como los recursos audiovisuales dentro de las estrategias didacticas permiten implementar de
forma exitosa la ensefianza de la matematica basica en un adulto mayor en formacion para basica
secundaria?



3. Justificacion

Perfilar una nueva estrategia didactica a través de los recursos digitales audiovisuales para la
ensefianza de las matematicas en 6° grado, tiene la finalidad de introducir al estudiante en el estudio
e investigacion de las matematicas desde un entorno mas estimulante, real, y entretenido. La forma
como tradicionalmente se ha ensefiado la matematica en los estudiantes de primaria y bachillerato
ha sido a través de metodologias y herramientas que los introducen en un mundo abstracto,
mecanizado y repetitivo, ocasionando en los estudiantes la perdida de interés y motivacion para el
desarrollo de actividades de resolucion de problemas y la iniciacion en programas de induccion
para la investigacion.

Gamboa, Garcia, y Beltran (2013), lo explican, siempre una estrategia pedagdgica o didactica
tiene la intencién por parte del docente de proporcionar de manera asimilable los contenidos
curriculares para lograr el aprendizaje de sus alumnos; por ende, las estrategias en educacion
proveen invaluables alternativa de formacion, que en muchos casos, no se aprovecha por el
desconocimiento sobre planeacion pedagdgica; generando asi, la invariabilidad y la obtencion de
los constantes resultados negativos que se describen en los logros académicos.

En consecuencia, los docentes deben encontrar la forma de implementar estrategias que
permitan fusionar el mundo real con el mundo abstracto, en el que exista un ejercicio de inmersion
del estudiante con situaciones reales que los identifiquen, es la forma psicopedagdgica de
entusiasmarlo en el estudio de las ciencias exactas; la utilizacion de las TIC en la educacion
matematica permitiria proyectar esa realidad de las ciencias en contextos audiovisuales que
describen los contenidos literales y simbolicos de los pensamientos matematicos.

Entonces, el proyecto, tal cual lo describe, Diaz-Barriga (2013), quiere fortalecer la funcién
docente, puesto profundiza en el aprendizaje significativo, es decir, valora los conocimientos
previos para ser confrontados son situaciones reales, y se basa en presentacion de problemas en
contexto con su entorno, convirtiéndose el estudiante en el protagonista directo de su aprendizaje
de forma practica y teorica; poco a poco va alcanzando y mejorando la resolucion de sus
actividades de formacion. Todo se moldea a través de la inmersion en los recursos audiovisuales
que permiten recrear el escenario real para su interaccion.

No obstante, para la puesta en marcha de esta nueva y mejor estrategia trazada, es necesario
contar con un estudiante que asista de forma permanente al entorno educativo y reciban el apoyo
incondicional del educador; ofreciéndole acompafiamiento y consejeria de calidad; también,
brindando en su entorno educativo un ambiente de tranquilidad y tolerancia. Es asi como, el
soporte brindado por los recursos digitales audiovisuales facilitaria su inmersion constante y
participativa para el desarrollo de las secuencias didacticas y favoreceria su rendimiento
académico.

De este modo, la implementacién de recursos audiovisuales como estrategia didactica para el
aprendizaje de la matematica basica en la poblacion de referencia, tiene el propésito de mejorar el
rendimiento académico del educando, permitiéndoles ser mas eficiente y competitivo en su
trayectoria durante el bachillerato; razonablemente, busca aprovechar al maximo su potencial
académico y artistico, con el fin de empoderarlo e introducirlo en los campos de la investigacion
y de la innovacion.



4. Objetivos
4.1 Objetivo general
Utilizar recursos audiovisuales como estrategia didactica para el aprendizaje de la matematica
basica (6°grado) en un adulto mayor.
4.2 Objetivos especificos

e Presentar recursos audiovisuales de valor academico que fortifiquen la estrategia y faciliten
el escenario de estudio de las matematicas en el educando.

e Desarrollar la estrategia didactica audiovisual con base en la aplicacion de los conceptos
matematicos de las unidades didacticas acorde a las caracteristicas acadeémicas y
pedagdgicas del estudiante.

e Fortalecer las competencias matematicas en el estudiante, con base en la presentacion de
los contenidos académicos audiovisuales y tomar de referencia el disefio y estudio de un
OVA en educacidon matematica para 6° grado.



5. Aproximacion al estado del arte

5.1 Internacionales

En el trabajo de Aguilar et al. (2020), “El uso de recursos audiovisuales en el aula de Biologia:
andlisis de dos propuestas de ensefianza”, se valora la necesidad de implementar los recursos
audiovisuales en el aula de clase, ya que se establecen como elementos naturales que hacen parte
de la cotidianidad del entorno socio cultura del individuo y la colectividad. Se pude observar en
las plataformas online la creacion y consumo de productos que se producen de forma permanente
como alternativa de comunicacién e interaccion de las comunidades. Subsiguientemente, es
fundamental en la educacidén bésica primaria y secundaria la implementacion de programas
audiovisuales con el propdsito de evaluar su caracter multimodal, y enfocarse en el lenguaje
audiovisual, el contexto, sus usos y las relaciones. De esta forma, el docente entra en el proceso de
seleccion del material audiovisual didactico que pueda cumplir con los parametros pedagdgicos
de aplicacidn, evaluacion y recapitulacion.

Por otra parte, en su articulo Valdivieso (2015), titulado “Recursos audiovisuales. Nuevas
herramientas didacticas”, se evidencia dentro de los resultados académicos como los elementos
graficos permiten que el proceso de aprendizaje en los estudiantes este cargado de escenarios
divertidos e interesantes; y esto se ha logrado a través de la inmersion de los educandos en la
visualizacion de ambientes animados. Para esta investigacion se ha trabajado con los Motion
Graphics educativos, se enfoca en el aprendizaje estilistico, tomando de referencia elementos
como: el color, la composicion, la representacion, entre otros. De ahi, la importancia de haber
trabajado sobre el fortalecimiento de la imaginacién a través de la animacién, es decir: una
imaginacion creadora.

5.2 Nacionales

El articulo de Marcos y Moreno (2020), “La influencia de los recursos audiovisuales para el
aprendizaje autbnomo en el aula”, concluye que efectivamente los estudiantes le otorgan un valor
relevante para su aprendizaje cuando se utilizan los contenidos audiovisuales, una vez han sido
implementados en el salon de clase; sin embargo, es necesario que antes de ser utilizadas como
herramienta didactica, los estudiantes comprendan el valor de los recursos audiovisuales como
mecanismo pedagdgico que les permite alanzar el aprendizaje. Entonces, se realiza la
contextualizacién hacia el metaconocimiento durante el desarrollo de la formacion, en donde el
estudiante valora su aplicabilidad al ser consecuente del beneficio en su formacion autonoma y
significativa.

Conjuntamente, como lo explica Luna (2019), en su trabajo de maestria, la utilizacién de
recursos audiovisuales en la institucion educativa le ha permitido ser innovadora, recreadora y
motivadora en el momento de disefiar estrategias didacticas para el fortalecimiento de la lectura 'y
la comprension lectora, en transversalidad con los espacios dinamicos y transformadores; ademas
de su interaccion con los diferentes modelos pedagogicos, siempre tomando en cuenta la formacion
de individuos integrales y seres biopsicosociales. Por otra parte, se ha realizado un proceso de



transicion entre la educacion tradicional y los nuevos modelos educativos propuestos en el
constructivismo, paralelo con las nuevas tecnologias de la informacion y la educacion y la
educacion inclusiva e intercultural.

5.3 Fundacion Universitaria los Libertadores

Montes (2017), en su trabajo de grado de especializacion, titulado, “Los medios audiovisuales
como didactica artistica para motivar la participacion activa de los estudiantes de 9° grado de la
institucion educativa de Bayunca” dentro del contenido del capitulo 4°, sobre Los medios
audiovisuales como estrategia pedagogica, se insertd una propuesta con alto valor académico y
psicosocial, como lo han sido la implementacién de los cortometrajes dentro del aula de clase; se
pudo evidenciar su alto valor para la generacién de debate, pensamiento critico y concientizacién
ciudadana. En la utilizacion de los cortometrajes, por un lado, se permite profundizar en los
conceptos disciplinares establecido, y, por otra parte, el estudiante reconoce nuevas culturas,
percepciones ideoldgicas diferencies de acuerdo con el contexto comunitario; en este caso se
trabajo sobre el reconocimiento de las capacidades artisticas y culturales.

Del mismo modo, Barreto y Tafur (2015), en su trabajo de grado de especializacion sobre
recursos didacticos en los procesos de ensefianza, existe un componente adicional, aparte de la
utilizacion de los recursos audiovisuales, lo constituye la construccion de un recurso audiovisual
propio dentro del proyecto, para ser proyectado, discutido y sensibilizado en la poblacion
estudiantil y docente. Es importante valorar y reflexionar sobre el esfuerzo pedagogico que ha sido
laborado, y, que sirva como ejemplo a seguir en los escenarios educativos, puesto existié la
intencion de concienciar por medio de su video sobre recuperacién de la memoria historica,
ademas, facilitar la interaccion comunitaria en el conversatorio, y focalizarse en el trabajo cultural
y la formacion en ciencias sociales para la edificacion de identidad en los nifios y jovenes de la
localidad de Usme.

En conclusion, la utilizacion de recursos audiovisuales en los espacios de formacion
académica, en los trabajos relacionados, se ha desarrollado con el propdésito de mejor el
rendimiento académico y a la par, construir un ambiente de participacién que promueva la
comunicacion, por medio de la discusidn, concertacién y obtencidn de nuevos conocimientos. De
igual manera, se promueve la culturizacion y el reconocimiento de variados contenidos de valor
pedagdgico dentro del aprendizaje; todo aprovechable dentro de los procesos educativos en las
ciencias sociales, humanas, naturales y exactas.



6. Estrategia metodoldgica aplicada
6.1 Poblacién y contexto

La investigacion se inicia con la descripcion inicial del estudiante, un adulto mayor de 65 afios,
sexo femenino, quien su Ultima etapa de formacion académica presencial cumple 35 afios de
finalizada; esta se llevo a cabo en la institucion CASD de Barrancabermeja, Santander; el estudio
no se aprobo, el educando no termino el ciclo de validacién de Bachillerato de 12 meses, quedo
inconcluso al no cumplir con los mddulos de matematicas exigidos y el examen de estado para su
graduacion.

La estudiante actualmente vive en la ciudad de Valledupar, en el Barrio Villa Dariana, estrato
2. realiza labores de ama de casa, tiene conocimiento basico sobre el manejo de plataformas
virtuales y redes sociales. Dispone del tiempo necesario para la realizacion de actividades
académicas e iniciar nuevamente la recepcion de tutorias personalizadas para su formacion en
basica secundaria en area de matematica.

6.2 Fases PIE

Para el cumplimiento de los objetivos del PIE se despliegan tres fases metodologicas, las cuales
tienen correlacidn, para la ejecucion de la propuesta: poder implementar recursos audiovisuales
como estrategia didactica para el aprendizaje de la matematica basica en un adulto mayor.

Fase 1: Estimacién

Cumplimiento primer objetivo especifico: “Presentar recursos audiovisuales de valor académico
que fortifiquen la estrategia y faciliten el escenario de estudio de las matematicas en el educando”.
Momentos de la actividad:

I. Valoracion: Se estudian y seleccionan los recursos audiovisuales, en las diferentes
plataformas Online, con valor académico representativo, y que se utilizaran para ser
aplicados en el estudiante.

ii. Insercion: Una vez realizada la clasificacion de los diferentes medios audiovisuales se
ponen en contexto con las unidades didacticas para poder ser estructurada de acuerdo
con los objetivos de aprendizaje matematico. Los videos de uso didactico se relacionan
con escenarios reales, que implican la utilizacion de los algoritmos basicos dentro de
la 16gica matematica y la estadistica aplicada.

iii. Facilitacion: el contexto de los audiovisuales seleccionados permitiria establecer un
puente entre los contenidos literales y simbélicos de la tematica definida. Dado que la
representacion audiovisual de las situaciones problema va en consonancia y orden con
los conceptos matematicos. De esta forma existiria una funcion de lo visual a lo teorico-
practico, mediado por la tutoria pedagdgica y el dialogo docente-alumno. Las
herramientas visuales elegidas cumplirian con la intencién de transicion del plano real
al plano abstracto.



Fase 2: Ratificacion estrategia didactica

Cumplimiento segundo objetivo especifico: “Desarrollar la estrategia didactica audiovisual con
base en la aplicacion de los conceptos matematicos de las unidades didacticas disefiados acordes
a las caracteristicas académicas y pedagogicas del estudiante.”. Momentos de la actividad:

Definicion: se presenta la estructuracion de la finalidad, propdsito y objetivos
académicos de cada una de las dos unidades didacticas a trabajar; definicion de los
contenidos matematicos. El estudiante recibe la explicacién de la organizacién de cada
una de las unidades, se le explica el paso a paso y su interaccién entre el trabajo escrito
y su aplicabilidad con la informatica. Ademas, el educando tendra conocimiento del
cronograma de actividades, junto al modelo educativa que se quiere implementar de
acuerdo con sus capacidades intelectuales. Se realizard un tour a través de los diferentes
recursos audiovisuales en video, para que pueda tener conocimiento de la transicion de
las matematicas de un plano visual a un plano literal y simbdlico.

Aplicacion: Se cumple con la funcion docente para el PIE al desarrollar los recursos
audiovisuales como estrategia didactica dentro de las unidades. Entonces, siempre
existira una secuencia didactica que empieza con una actividad de apertura, avanza con
una actividad de desarrollo y finaliza con una actividad de cierre. De esta forma, la
aplicacidn se centre en la lectura de textos como elemento basico, después se realiza la
valoracion de los videos educativos, cotidianos y contextualizados; esto viene
acompafiado de la explicacion del docente sobre los subtemas de las unidades de l6gica
matematica y estadistica aplicada, subtema por subtema. Una vez asimiladas las
tematicas, explicadas y discutidas se realizan ejemplos, ejercicios de aplicacion y
actividades de interaccion en situaciones reales y abstractas.

Fase 3: Valoracion y estudio OVA, competencias para ser alcanzadas

Cumplimiento tercer objetivo especifico: “Fortalecer las competencias matematicas en el
estudiante, con base en la presentacion de los contenidos académicos audiovisuales y tomar de
referencia el disefio y estudio de un OVA en educacion matematica para 6° grado”, Momentos de
la actividad.

Representaciones: Se realizan las diferentes explicaciones que describen las
derivaciones por subtemas; efectuando las correspondientes comparaciones por
competencia académica y representando las fallas académicas por cada actividad.
Resultados: Una vez se haya terminado las actividades académicas junto con el estudio
del OVA: sus contenidos visuales, audiovisuales, los examenes de evaluacion y sus
referentes graficos, se procede a realizar el estudio pedagogico de reflexion sobre los
recursos audiovisuales utilizados como estrategia didactica, para generar los textos de:
analisis de resultado, conclusiones, discusion y recomendaciones.

6.3 Técnicas o instrumentos:

El proyecto se aplica en el estudiante tomando como mecanismo pedagdgica dos unidades
didacticas para la aplicacion de recursos audiovisuales como estrategia didactica. Para ser



presentadas en 2 semanas de estudio. (anexo 1 y 2), debidamente distribuidas por contenidos,
duracion, objetivos, lineas de la secuencia didactica, lineas de evidencia de evaluacion y grupo de
recursos.

Anexo 1. Unidad didactica matematica basica

Aprendamos que es la l6gica matematica

Asignatura:

Matematica 6° grado

Tema general:

Aprendamos que es la l6gica

Contenidos:
e Numeros Racionales
e Razonesy proporciones
e Porcentajes

Duracion y numero de sesiones previstas:
e 2semana
e 5sesiones

Nombre del profesor:
Edwin Forero Carrefio

Finalidad, propdsitos u objetivos:
Objetivo general
e Construir en el estudiante un contexto real que le permita identificar la aplicacion de la
matematica a situaciones de la vida diaria en un entorno seleccionado.
Objetivos Especificos
e Contextualizar en el estudiante, como a partir conceptos matematicos facilito el desarrollo de
algoritmos basico-matematicos.
e Lograr identificar en expresiones utilizadas en el lenguaje y conceptos matematicos y su
representacion simbolica junto con sus operadores numericos

Linea de Secuencias didacticas:
Actividades de apertura:
e Lectura de textos sobre Nimeros Racionales definidas en su contenido.
e Analizar expresiones de un texto seleccionado usadas en el lenguaje diario, y discutir
Razones y proporciones con base en el texto seleccionado.
Actividades de desarrollo:
e Se proporciona contenido audiovisual a través de videos educativos y explicacion teorica y
practica con materiales didacticos por parte del docente, acerca de niUmeros racionales, razones
y proporciones, y porcentajes; finalizando con ejercicios concluyentes.
Actividades de Cierre:
e Realizacién de ejemplos en donde exista nimeros racionales
e Construir el contexto de razones y proporciones a partir de ejercicios de aplicacion.
e Actividad de interaccion con situacion real para aproximar los conceptos de porcentajes.

Linea de evidencias de evaluacion del aprendizaje. Evidencias de aprendizaje:
e Resolver taller sobre escritura simbdlica de expresiones




e Se describe a través de un recurso audiovisual situaciones de contexto natural y real, para
después con estos enunciados, resolver ejercicios basicos de la tematica.

e Interaccion oral con el docente para resolver problemas especificos, utilizando material
audiovisual, para ser abordados por el alumno ante diferentes ejemplos por evaluar.

Recursos: bibliograficos; hemerograficos y cibergréaficos
e Texto escrito matematica 6° grado
e Programa informatico matematica basica
e Reuvista escolar sobre matematica basica
e Dibujos impresos con ejercicios didacticos
e Plataforma para presentacion audiovisual
e Plataforma Educaplay
e OVA

Anexo 2. unidad didactica matematica y estadistica 6° grado

La estadistica aplicada

Asignatura:
Matematica 6° grado
Tema general:

La estadistica inmersa

Contenidos:
e Sistemas de unidades de medida (longitud, superficie, volumen) y conversiones de medidas,
frecuencia absoluta
e Volimenes de cuerpos geométricos, diagrama lineal
e Diagramas estadisticos (barras y circulares)
e Medidas de tendencia central (media, mediana y moda).
e Casos estadisticos

Duracién y namero de sesiones previstas:
e 2semanas
e 5 sesiones

Nombre del profesor:
Edwin Forero Carrefio

Finalidad, propositos u objetivos:
Objetivo general
o Facilitar al estudiante las herramientas matematicas y estadisticas necesarias para la resolucion
de problemas de clasificacion de informacion, utilizando tablas para el analisis de informacion
y diagramas de interpretacion de semejanzas y diferencias.
Objetivos Especificos
e Disefiar tablas de frecuencia y realizar la interpretacion de forma escrita y por aplicacion
informatica
e Realizar la descripcion de los tipos de frecuencia y diagramas durante la resolucién de una
situacion problema.




e Resolver casos estadisticos aplicados al entorno educativo, efectuando una descripcion teorica
y una explicacion matematica

Linea de Secuencias didacticas:
Actividades de apertura:

e Se propone actividad de contabilizacion de informacién personal para desarrollar y ser
representado en tablas de forma escrita en texto y disefiado en herramienta informatica.

e Se presenta recurso audiovisual: situacion problema sobre recoleccidn de informacion de un
entorno real, para la creacion de tablas y realizacion de una interpretacion teorica, junto con
las recomendaciones de posibles soluciones.

Actividades de desarrollo:

e Se proporciona contenido audiovisual a través de videos educativos y explicacion tedrica y
practica con materiales didacticos por parte del docente y demostracion en aplicativos
informaticos, acerca de: fundamentos matematicos y estadisticos, tablas de frecuencia,
frecuencia absoluta, media, mediana y moda, diagrama en barras y casos estadisticos.

Actividades de Cierre:

e Se solicita construir una situacion problema sobre el entorno, que implique la recoleccion de
datos y utilizacion de conceptos matematicos y estadisticos. Por ejemplo, la enumeracion de
numero de plantes en un espacio definido, la clasificacion por altura, la clasificacion por
estado, y la clasificacion por forma.

e Eldocente presenta recurso audiovisual sobre los resultados de un informe estadistico, solicita
al estudiante realizar una contribucidn sobre los resultado y recomendaciones, para después,
realizar nuevamente la interpretacion estadistica.

e El estudiante en su computador a través de los buscadores recogera informacion adicional
sobre los conceptos expuestos por el docente.

Linea de evidencias de evaluacion del aprendizaje. Evidencias de aprendizaje:

e Resolver taller tedrico sobre sistemas de unidades de medida (longitud, superficie, volumen)
y conversiones de medidas, frecuencia absoluta, en texto escrito.

e Visualizacion recurso audiovisual: informacion sobre los procesos basicos, el estudiante
entrega las tablas de interpretacion de resultados.

e El estudiante en su computador corrige los errores existentes en un proceso de clasificacion
matematico y estadistico de datos, y entrega la correccion al docente, junto con las posibles
soluciones.

Recursos: bibliograficos; hemerograficos y cibergréaficos
e Texto escrito matematica 6° grado

Programa informéatico matematica basica

Revista escolar sobre matematica basica

Dibujos impresos con ejercicios didacticos

Plataforma para presentacion audiovisual

Plataforma Educaplay

OVA




Tabla 1. matriz para evaluacion de competencias en matematicas

de los

procedimientos.

Criterio Excelente (4) | Bueno (3) Suficiente (2) | Insuficiente (1) | Total

Lz explicacion Lz explicacion | La explicacion La explicacion
demuestra un demuestra un | demuestra algin demuestra un
completo entendimiento | entendimiento del | entendimiento
entendimiento | sustancial del | concepto muy limitado de

Conceptos Matematicos del concepto concepto matematico los conceptos
matematico matematico necesario para necesarios para
usado para usado para resolver los resolver el
resolver los resolver los problemas. problema o no
problemas. problemas. esta escrita.
Los dizgramas Los diagramas | Los dizgramas y/o | Los diagramas
y/o dibujos son | y/o dibujos dibujos son algo y/o dibujos son
claros y ayudan | sonclarosy dificiles de dificiles de

Diagramas y Dibujos al faciles de entender. entender 0 no

entendimiento | entender. son usados.

Por lo general,

Por lo general,

Algunas veces usa

Raramente usa

Orden y Organizacion

una manera
ordenads, clara
y organizada
que es facil de
leer.

una manera
ordenaday
organizads
que s, por lo
generzl facil
de leer.

una manera
organizada, pero
puede ser dificil
de leer.

usa una usa una una estrategia una estrategia

estrategia estrategia efectiva para efectiva para
Estrategias/Procedimientos | eficiente y efectiva para | resolver resolver

efectiva para resolver problemas, pero problemas.

resolver problemas. no lo hace

problemas. consistentemente.

El trabajo es El trabajo es El trabajo es El trabajo se ve

presentado de presentado de | presentado de descuidado y

desorganizado.
Es dificil saber
qué informacion
esta relacionada.

Observaciones

Fuente: https://jugamosparaaprendermatematicas.blogspot.com , 2015



https://jugamosparaaprendermatematicas.blogspot.com/

6.4 Tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de intervencion educativa:

Cronograma de actividades

Actividad

Planificacion
contexto tedrico y
practico
Evaluacion
unidades didacticas
y obtencion de
resultados
académicos

Analisis de los datos
y la redaccion de las
derivaciones

Comunicacién de
los resultados,
conclusiones y

recomendaciones

Mes

Mes
2

6.5 Linea de investigacion institucional

Mes
3

Mes
4

Mes
5

Mes

La linea de investigacion dentro de la Fundacion Universitaria los Libertadores para la
especializacion en informatica para el aprendizaje en red se define: Ambiente virtual de

aprendizaje y tecnologias de la educacion.

El grupo de la linea de investigacion: Grupo de investigacion transdisciplinar para la

transformacion social.

El PIE esta establecido dentro de la aplicacion de informética educativa como instrumento que
permite potencializar las capacidades académicas y sociales del estudiante, ademas, tiene la
intencion de generar una transformacion social a través de adquisicion de nuevos conocimientos
en ciencias exactas y las TIC. Por otra parte, tiene un componente inclusivo al preocuparse por las

personas de la tercera edad y el logro de sus proyectos educativos aplazados.



7. Resultados

7.1 Recursos audiovisuales y digitales de valor académico y estrategia didactica
audiovisual con base en la aplicacion de los conceptos matematicos de las unidades
didécticas.

Tabla 2. Contenidos y actividades.

Actividad
desarrollada

Descripcion
de la
Actividad

Namero
de
Archivos
que la
conforman

Enlace al recurso para revisarlo

Contenido 1.

Material en
presentacion
visual de los
contenidos
matematica
6° grado (1)

1

https://fundacionlibertadores-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02 libertador
es edu co/EWAHYVE vSdJv7Luoa5n9kMBSfpy35T
msEBG3KKhlbpSNA?e=iBmJQC

Contenido 2.

Material en
presentacion
visual de los
contenidos
matematica
6° grado (2)

https://fundacionlibertadores-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02 libertador
es edu co/EQXpfE6jmipChpVZ8FquAacBQikHjyz6gF
Moo5RzC1vfFg?e=600SX0

Actividad 1.

Video
acompafamie
nto
estudiantes
adulto mayor
explicacion
tematica
estadistica
bésica (1)

https://drive.google.com/file/d/150Pk5yUcWhB83wg2 X
zz8R2aD0JluclsL/view?usp=sharing

Actividad 2.

Video
acompafamie
nto estudiante
adulto mayor
explicacion
tematica
estadistica
basica (2)

https://drive.google.com/file/d/1IEKPOYVLEhk1Mczy3J
P2H6JichiiaMnQU/view?usp=sharing

Actividad 3.

Video
acompafiamie
nto estudiante

https://drive.qgoogle.com/file/d/1fHIA4yc3qFA089zzVVO
fTzbnzDCxD3Htl/view?usp=sharing



https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EWAHYVF_vSdJv7Luoa5n9kMBSfpy35TmsEBG3KKhlbpSNA?e=iBmJQC
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EWAHYVF_vSdJv7Luoa5n9kMBSfpy35TmsEBG3KKhlbpSNA?e=iBmJQC
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EWAHYVF_vSdJv7Luoa5n9kMBSfpy35TmsEBG3KKhlbpSNA?e=iBmJQC
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EWAHYVF_vSdJv7Luoa5n9kMBSfpy35TmsEBG3KKhlbpSNA?e=iBmJQC
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EQXpfE6jmipChpVZ8FquAacBQikHjyz6gFMoo5RzC1vfFg?e=6OoSX0
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EQXpfE6jmipChpVZ8FquAacBQikHjyz6gFMoo5RzC1vfFg?e=6OoSX0
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EQXpfE6jmipChpVZ8FquAacBQikHjyz6gFMoo5RzC1vfFg?e=6OoSX0
https://fundacionlibertadores-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/eforeroc02_libertadores_edu_co/EQXpfE6jmipChpVZ8FquAacBQikHjyz6gFMoo5RzC1vfFg?e=6OoSX0
https://drive.google.com/file/d/150Pk5yUcWhB83wg2Xzz8R2qD0JlucIsL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/150Pk5yUcWhB83wg2Xzz8R2qD0JlucIsL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EKP0YvLEhk1Mczy3JP2H6JicbiiaMnQU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EKP0YvLEhk1Mczy3JP2H6JicbiiaMnQU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fHlA4yc3qFAo89zzVQfTzbnzDCxD3HtI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fHlA4yc3qFAo89zzVQfTzbnzDCxD3HtI/view?usp=sharing

adulto mayor
explicacion
tematica
estadistica
béasica (3)

Actividad 4 Video clase 1 https://drive.google.com/file/d/1JLRUsImXILx 02rSM

completa uKTSu3mTtoNKnxN/view?usp=sharing
Online
presentacion
tematica
matematica
bésica grado
6°.

Analisis la tabla 2:

Maduro et al (2007) contextualiza: el uso del video en el salon de clase facilita la construccion de
un conocimiento significativo, dado que se aprovecha el potencial comunicativo de las imagenes
los sonidos y las palabras, para transmitir una serie de experiencias que estimulas los sentidos y
los distintos estilos de aprendizaje en los alumnos, Esto permite concebir una imagen mas real de
un concepto. Sin embargo, la imaginacion vuela, los conceptos se reagrupan y se redefinen, y es
entonces cuando la presencia del docente se reafirma, ya que es €l quien determina como, cuando
y para que se debe utilizar, lo cual le da sentido y valor educativo, de ahi la importancia del
conocimiento de los diversos enfoques didacticos para el uso del video en el aula. (p. 53)

Por consiguiente, al momento de aplicar el modelo de aprendizaje, se conocié el contexto sobre
el cual se trabajé, por ejemplo, si es un escenario 100% virtual, si es mixto con clases presenciales,
0, si es tradicional; en consecuencia, se pudo determinar las herramientas y todo el material
didactico que se utilizo para la implementacion de una estrategia que cumpliera con los
requerimientos de su poblacion estudiantil. Por otra parte, una vez valorados los elementos que se
utilizaron, en el escenario educativo virtual, se realizd las pruebas o simulacros con las
herramientas digitales y audiovisuales por aplicar y la valoracion de los entornos online sobre los
cuales se efectu6 el ejercicio docente.

Feican, Garcia y Erazo (2021) concluyen: es evidente que la simple utilizacién de una
computadora o celular no es suficiente en la educacién si el docente no prepara las herramientas
necesarias para crear el interés y captar la atencién de los estudiantes. Por ello es imprescindible
que los docentes utilicen al menos una herramienta digital en el proceso de aprendizaje, por cuanto
hace que los conocimientos que se brinden a los estudiantes sean mas relevante e interesante
desarrollando diferentes competencias en ellos. Las herramientas digitales son fuentes y recursos
atiles en la cual los estudiantes pueden utilizar para crear nuevos contenidos o para retroalimentar
conocimientos adquiridos con anterioridad. (p. 261)

De esta manera, en el orden tedrico, didactico y pedagogico, la estrategia didactica
implementada dentro del proyecto de investigacion evidencid contenido audiovisual que permitio,
por parte del educando, realizar un estudio en contexto con la realidad, puesto la aplicabilidad de
los conceptos matematico se contrastan con ejemplos en el entorno natural y real, y estos se
comunican al estudiante a través de referentes graficos, imagenes y presentaciones online,


https://drive.google.com/file/d/1JLRUs1mXILx_o2rSMuKTSu3mTtoNKnxN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JLRUs1mXILx_o2rSMuKTSu3mTtoNKnxN/view?usp=sharing

cargadas de contenido audiovisual que facilito la inmersion en las ciencias exactas de una forma
interactiva, lGdica y participativa por parte de la comunidad educativa.

Por esta razon, Las estrategias pedagdgicas son todas las acciones realizadas por el docente,
con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes. Las estrategias pedagdgicas
suministran invaluables alternativas de formacion que se desperdician por desconocimiento y por
la falta de planeacion pedagdgica, lo que genera monotonia que influye negativamente en el
aprendizaje. (Gamboa, Garcia, y Beltran, 2013, p.3)

Ademas, se valoré el cumplimiento de los propdsitos didacticos, académicos y andragdgicos
dentro de los recursos audiovisuales en contexto con la estrategia didactica y las clases magistrales
por medio de las cuales se cumple el objetivo principal de la educacion matematica en un escenario
que implica la utilizacion de métodos de ensefianza en educacion personalizada.

En el desarrollo de futuras estrategias didacticas para ser efectuadas a través de secuencias es
necesario conocer plenamente las caracteristicas funcionales y operacionales del contexto
educativo que servira de piloto para su aplicacion, es fundamental realizar primero una valoracién
del escenario educativo (personalizado o colectivo) para determinar la factibilidad en el disefio e
implementacidn de una nueva propuesta pedagogica; una vez se tiene pleno conocimiento de los
entornos aprendizaje, las caracteristicas de sus directivas y planta docente, junto con la valoracion
general de su poblacion estudiantil, se da inicio a la construccién de este nuevo modelo de
ensefianza-aprendizaje dentro de la educacion matematica moderna.

Por otra parte, cuando se entrevio la planeacion didactica dentro del imaginario del docente, se
asumio el proposito de trabajar sobre la prevencion y correccion de situaciones problemas que se
puedan presentar en la educacion de las ciencias exactas, de esta manera, la planeacion constituye
un espacio trascendental en el quehacer docente.

En conclusion, la pregunta de investigacion, que refiere el proyecto, asumio6 el objetivo de
efectuar una transicion entre lo tedrico, practico y pedagdgico con el proposito de implementar de
forma exitosa la ensefianza de las matematicas con base en una planeacion hacia las estrategias de
promocion de las inteligencias multiples y las didacticas de la metacognicion, apelando a fallas de
implementacién comodamente corregibles en el futuro.

Garcia (2007) puntualiza: el derecho a la educacién no debe ser sometido a ningun limite de
edad y para la persona mayor este derecho tiene una significacion especial, pues representa una
oportunidad de actualizacion, participacion social y reafirmacion de sus potencialidades. Para las
personas que transitan por esta etapa de la vida, la educacion puede contribuir al desarrollo de una
cultura del envejecimiento y elevacion de la calidad de vida expresada en mayores estandares de
salud, felicidad y bienestar. La educacion de la persona mayor tiene sus antecedentes en la
formacion de adultos, a la que multiples autores han intentado conceptualizar como una ciencia,
con una historia y desarrollo propio. (p. 61)

Por ende, el resultado de esta experiencia pedagodgica dentro de la andragogia representa el
interés docente y personal por el fortalecimiento de la calidad de vida del estudiante adulto mayor
dentro de un entorno académico, social y de trascendencia historica en su entorno familiar, laboral
y comunitario.



7.2 Presentacién de los contenidos académicos audiovisuales, tomando de contexto el
disefio de un OVA en educacion matematica para 6° grado.

Analisis enlace OVA:

https://iik21d7hcxl0etfhzoidpw.on.drv.tw/Proyecto OVA Matem%C3%Alticas/Proyecto OVA

Matemticas /

Matemadtica Bésica 6° Grado

[

Tema 3: Diagramas estadisticos (barras y circulares)

GRAFICOS ESTADISTICO0S

:Qué es una grafica de barras?

i |

DIAGRAMA DE BARRAS

-

Figura 1. Pagina presentacion OVA.

Fuente: Edwin Forero Carrefo, 2023

7.2.1 Herramientas digitales utilizadas para el disefio del OVA

Hot Potatoes : es un software para crear ejercicios educativos que posteriormente se
pueden realizar a través de la web.

OneDrive: servicio en la nube de Microsoft para conectar todos los archivos permite
almacenar y proteger tus archivos

Google Drive: permite almacenar, crear, modificar, compartir y acceder a documentos,
archivos y carpetas de todo tipo en un unico lugar: la Nube.

Clideo.com: es una herramienta para unir, cortar, editar, comprimir, crear, rotar videos y
mucho mas.

PowerPoint: software desarrollado por Microsoft que permite disefiar presentaciones
mediante la combinacion de graficos, imagenes, video, texto y animacion.

Icecream Screen Recorder: aplicacion creada para grabar el video de la pantalla del
PC, hacer screenshots de la pantalla entera o de algunas partes.

eXeLearning: Herramienta que permitio crear e incrustar el contenido educativo
digital, del mimo modo, facilita ser visto en un navegador o en cualquier dispositivo
electronico.


https://iik2ld7hcxl0etfhzoidpw.on.drv.tw/Proyecto_OVA_Matem%C3%A1ticas/Proyecto_OVA_Matemticas_/
https://iik2ld7hcxl0etfhzoidpw.on.drv.tw/Proyecto_OVA_Matem%C3%A1ticas/Proyecto_OVA_Matemticas_/

7.2.2 Pasos que realizaron para el disefio del OVA:

Se realizo el analisis primario sobre el plan de estudio que se pretendia desarrollar con base
en matematica basica para ensefiar en adultos mayores (andragogia)

Organizacion de los contenidos que constituirian el aprendizaje.

Determinacion de los objetivos pedagdgicos y didacticos.

Tematicas que se evaluarian en una primera fase de forma online y escrita.

Seleccion y construccion del material visual, grafico y audiovisual para la generacion del
OVA.

Organizacion del texto escrito que pudiese complementar como guia la secuencia del
aprendizaje.

Finalizacion con los borradores de prueba y disefio final.

7.1.3 Pasos que realizaron para el desarrollo:

Estudio general de las caracteristicas técnicas que definen el OVA, su diferenciacion con
el AVA, y su interaccién con esta.

Valoracion de las plataformas E-learning existentes, para complementar la cultura digital
necesaria para el maestro que estad inmerso en la educacion a través de las Tics.
Evaluacion de las diferentes estrategias didacticas que facilitan el aprendizaje a través de
los medios visuales, graficos y audiovisuales en la educacién matematica.

Revision contenidos relevantes en educacion matematica para ser incorporados dentro de
los materiales a trabajar en el adulto mayor en matematica basica 6° grado.

Construccion del OVA a través de ingreso de sus contenidos en el eXeLearning para
posterior entrega por carpeta compartida, al tutor a cargo de evaluacion.

7.3 Descripcidn experiencia docente con estudiante

Al desarrollarse las actividades se pudieron evidenciar los siguientes factores:

El manejo del tiempo se torna complejo durante la explicacion de las diferentes tematicas
de las guias de aprendizaje; algunos conceptos se pueden extender, afectando el tiempo de
explicacion de otros temas.

El funcionamiento de la red de internet afect6 en algunos momentos las clases
personalizadas hacia el estudiante, generando interrupciones e inconvenientes en la
presentacion de material visual y audiovisual.

Dentro del entorno pedagdgico y didactico se desconocia el tipo de aprendizaje que
caracteriza al estudiante, lo cual genera una reflexion acerca de la importancia del uso de
las herramientas y modelos indicados dentro de la andragogia.

Por otra parte, es necesario para futuros escenarios de aprendizaje establecer actividades
contingentes para contrarrestar posibles fallas en la conexion de internet y el manejo del
tiempo, del mismo modo, realizar actividades previas que permitan evaluar las
caracteristicas individuales sobre los tipos de aprendizaje que caracterizan la poblacion
estudiantil asignada.



8. Conclusiones y recomendaciones

La planeacion de las secuencias didacticas y los medios audiovisuales que se utilizaron en el
desarrollo del proyecto cumpli6é con las expectativas de disefio, contenido y organizacién, para
poder ser expuestas en un escenario virtual de ensefianza aprendizaje en el estudiante, cumpliendo
con el parametro basico de calidad dentro de la educacion matematica.

El desarrollo de los recursos audiovisuales en contexto con la estrategia didactica se realizd
bajo el proposito de contextualizar la matematica hacia el entorno real; el desarrollo de las
presentaciones se expone de modo preciso y detallado con base a los principios basicos para la
realizacién de operaciones. La aplicacion del material didactico de la presentacion trasciende de
forma exitosa entre el uso de imagenes, graficas y la presentacion de medios audiovisuales.

En la implementacion de las clases virtuales con material asincrénico y sincronico para
estudiantes de edad adulta (andragogia) se pudo evidenciar la importancia del uso de material
grafico y audiovisual, lo que permite mantener la atencién de los espectadores y su inmersion en
el contexto natural de las matematicas. Por otra parte, es necesario no exceder el tiempo de las
presentaciones, puesto puede generar fatiga ocular y estrés corporal, por lo tanto, es recomendable
manejar las exposiciones en tiempos de 30 a 60 minutos, fundamental para tener en cuenta al
momento de construir una estrategia didactica aplicable dentro de una secuencia.

La experiencia docente permitié observar, analizar y llevar a buen término las herramientas
digitales y de comunicacion implementadas durante el desarrollo de las clase online con el
estudiante, del mismo modo, se pudo justificar las caracteristicas de aprendizaje, interaccion y
participacion del educando para la posterior valoracion y ejecucion de las futuras estrategias de
aprendizaje, que estén acordes con las cualidades, habilidades y aptitudes académicas del
estudiante y su desempefio social.

Ha sido gratificante observar en el estudiante como las estrategias didacticas cargadas de
contenido graficos, imagenes y material audiovisual le permitieron asimilar de una forma mas
agradable, en contexto y de forma moderna los contenidos matematicos de 6° grado , por ende, es
necesario seguir trabajando hacia la busqueda de material digital, contenidos teéricos y practicos
y aplicaciones matematicas online que faciliten la transicion de la educacion de las ciencias exactas
a través de las plataformas virtuales de aprendizaje.

El desarrollo de Ambientes y Objetos Virtuales de Aprendizaje concedio explorar panoramas
educativos con un enfoque gréafico y artistico, puesto se realiza una transicion de la educacion
convencional y conductista hacia un escenario constructivistas con un enfoque hacia el aprendizaje
significativo, es decir, se profundiza en el disefio, seleccion y construccion del material y los
contenidos que constituyen la estrategia didactica y pedagogica, dentro de un espacio cargado de
dibujo, imégenes, graficas y audiovisuales. Y asi, poder ser aplicada en una poblacién estudiantil
caracterizada. Todo esto, para permitir el enriquecimiento con los contenidos digitales y su
aplicabilidad técnica y pedagdgica en el uso de las Tics para la educacion matematica.

Los contenidos acceden a realizar un perfeccionamiento de las competencias docentes desde
un enfoque en el aprendizaje en contexto real y el mundo natural, ya que, el desarrollo del OVA
facilita en el docente su expresion ludica, artistica, humana y psicopedagdgica; con el Gnico



propésito de producir unos contenidos educativos entretenidos, interesantes, cargados de realidad
y escenarios variados, para el aprendizaje, interaccidn y participacion de los educandos. De esta
manera, se estd mejorando las condiciones pedagdgicas para una educacion mas inclusiva y
multicultural.

En fundamental, seguir realizando una inmersion dentro de la neuropsicologia del aprendizaje
en el contexto de la andragogia, para la correcta comprension de los procesos de aprendizaje en la
poblacion adulta, ineludibles a la hora de desarrollar cualquier tipo de material, secuencia o
estrategia didactica para ser utilizada de forma viable y exitosa dentro de los educandos.
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