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RESUMEN

El presente documento tiene como principal objetivo implementar el uso de
herramientas tecnolégicas como el computador, los Smartphone y las tabletas
electronicas de forma integral en las actividades escolares a través de la ludica en
los estudiantes de primaria de la Institucion educativa EL DINDE del municipio de
Cajibio del departamento del Cauca.

Este estudio se estructuré mediante el desarrollo de cuatro objetivos especificos:
el primero; Establecer un diagnostico de la problematica de desinterés escolar de
los estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE, de Cajibio
Cauca. En el segundo; se Disefio y desarrollo un plan de formacion con respecto a
las herramientas tecnolégicas para los padres de familia de la Institucién educativa
EL DINDE. En el tercero; se Disefio e implemento estrategias pedagdgicas
basadas en las herramientas tecnoldgicas aplicadas en los estudiantes de primaria
de la institucién educativa EL DINDE. Y por ultimo se realizo un informe con los
resultados obtenidos con profesores, padres de familia y estudiantes de la

institucion educativa EL DINDE.

Los resultados arrojados por el estudio, demuestran tres aspectos relevantes; el
primero se relaciona con los beneficios que acarrea el acompafiamiento continuo y
oportuno de los padres de familia en la educaciéon de sus hijos, el segundo; se
demuestra en el estudio como el uso de herramientas tecnol6gicas impacta
positivamente en la calidad y rendimiento escolar, y el tercer aspecto corrobora los
estudios realizados sobre la educacion tradicional y como esta tiene que
adaptarse al fenomeno de las TIC para obtener resultados satisfactorios para los
estudiantes.

Finalmente se estructuraron algunas Conclusiones y recomendaciones para la

institucion educativa en cuanto a la continuidad en el proceso TIC



INTRODUCCION

En un informe de la UNESCO se muestra la incidencia de las TIC en la educacion:
las crecientes criticas a los modelos educativos y a los contenidos que forman
parte del curriculum actual y que en lo sustancial fueron disefiados para satisfacer
las demandas de una sociedad muy distinta a la sociedad del conocimiento. Los
cambios vertiginosos de las sociedades contempordneas ponen en cuestion qué

es lo que se debe ensefar y como se aprende.!

De acuerdo con lo anterior, se desarrollo la implementacion integral de
herramientas tecnolégicas como el computador, los Smartphone y las tabletas
electronicas a través de la ludica en las actividades escolares de los estudiantes

de primaria de la institucién educativa EL DINDE.

Para dar cumplimiento al objetivo principal se opto por trabajar con una
metodologia de tipo aplicada para el analisis y evaluacién de la probleméatica de
bajo rendimiento escolar por desinterés, la implementacion de las herramientas
tecnologicas en las actividades escolares y la evaluacién y analisis de los
resultados

Como producto esperado del trabajo de grado y mas especificamente del estudio
realizado, se realiza un informe que contiene los resultados del analisis y
evaluacion de la problematica, el proceso de implementacién de la propuesta vy el
analisis y documentacion de los resultados, entregado en forma magnética via

correo electrénico a la Fundacion Universitaria Los Libertadores de Bogota D.C.

El orden en el que se presenta este informe es el siguiente: Generalidades del
trabajo de grado, Marco tedrico, metodologia, analisis resultados, conclusiones y

recomendaciones.

1 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf



1. GENERALIDADES DEL TRABAJO DE GRADO

1.1. PLANTEAMIENTO DE PROBLEMA

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), es un fenémeno que ha
traido el proceso de globalizacién y que se ha introducido en todos los aspectos
cotidianos del diario vivir, es usado en todas las areas del conocimiento desde
distintos puntos de vista, pero con el mismo alcance y finalidad. Las TIC han
logrado tumbar las barreras de tiempo, geografia, distancia y hasta de
pensamiento, brindando a todos aquellos quienes tienen acceso a ellas la
posibilidad de viajar, descubrir, aprender, comunicar, sofiar y sobre todo de
conocer un mundo lleno de posibilidades al alcance de todos por medio de un
Computador, una tableta electronica y un teléfono inteligente con acceso a

internet.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion entendidas como una
herramienta pedagogica que ayude a las actividades escolares, el Ministerio de
Educacion Nacional (MINEDUCACION) plantea que Un programa multimedial
interactivo puede convertirse en una poderosa herramienta pedagdgica y didactica
gue aproveche nuestra capacidad multisensorial. La combinacion de textos,
graficos, sonido, fotografias, animaciones y videos permite transmitir el
conocimiento de manera mucho mas natural, vivida y dinamica, lo cual resulta
crucial para el aprendizaje. Este tipo de recursos puede incitar a la transformacion
de los estudiantes, de recipientes pasivos de informacién a participantes mas

activos de su proceso de aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior el vivir una experiencia que combine el aprendizaje
a través de videos, textos, imagenes y todas las herramientas asociadas a esta
actividad, con la posibilidad de aplicarlo no solo en el ambito escolar, sino también
en el nucleo familiar y en la sociedad permite que los beneficiados no solo sean

los estudiantes, sino también las personas que conviven con ellos.



Es por esta razon que la aplicacion integral de herramientas tecnoldgicas en la
Institucion Educativa EL DINDE, es una prioridad ya que los estudiantes de
primaria presentan un alto grado de desinterés en las clases y de las actividades
escolares y extraescolares, teniendo repercusiones en las notas y calificaciones
debido a que la habilidades de lectura, escritura, razonamiento y desarrollo de las
materias no logra las expectativas de profesores y padres de familia. Teniendo en
cuenta que estos aspectos no han sido aplicados de forma integral y continua en
la institucidbn generando vacios y limitaciones tanto para estudiantes como para

docentes.

Los docentes son la piedra angular en este proceso de aplicacion de herramientas
tecnoldgicas ya que segun (Min Educacién) Estas tecnologias permiten al maestro
revelar al alumno nuevas dimensiones de sus objetos de ensefianza (fendmenos
del mundo real, conceptos cientificos o aspectos de la cultura) que su palabra, el
tablero y el texto le han impedido mostrar en su verdadera magnitud. Ademas: El
maestro puede cualificar su trabajo en el aula aprovechando las posibilidades que
ofrecen las TIC. Por ejemplo, diversificar y enriquecer los contenidos académicos
a los que hace referencia, aprovechando las multiples fuentes de informacion de
internet; puede mejorar las propuestas de escritura que propone a sus estudiantes
utilizando el procesador de texto, lo cual les permite que se concentren mas en
elaborar, ampliar o precisar aspectos de contenido que en corregir aspectos
formales del texto, en algunos casos, irrelevantes. También aumentar la
motivacion hacia la lectura ofreciendo a los estudiantes escritos en formato
hipermedial, y fomentar la capacidad de trabajo en grupo mediante herramientas

como el correo electrénico o el chat.

Si bien es cierto que las TIC dan un nuevo enfoque de la ensefianza y el
aprendizaje, es importante resaltar que no debe desviarse a educacién de su
objetivo principal, por tal razon estas herramientas tecnolégicas deben tener un
valor agregado enfocado a la formacion integral de personas de bien para la

sociedad, capaces de ofrecer todo su potencial en pro de la construccion de un



mundo mejor, en relacion con lo anterior (MIN EDUCACION) plantea lo siguiente:
Agregar valor a los procesos educativos que se desarrollan es lo que da sentido al
uso de tecnologia en el aula, lo que implica conocer qué se estd haciendo bien y
mal, y cuales son los estados deseados y por qué. Puede tener sentido, dentro de
este contexto, intentar agregar valor con una o mas iniciativas (ver Tecnologias y
valor agregado).

Es importante que el docente tenga una idea muy clara del potencial de cada uno
de los recursos tecnoldgicos a su alcance, asi como de las limitaciones de un
proceso educativo, saber diagnosticar en vivo y en directo y a partir de informacion
articulada. Sobre esta base, el docente debe ser capaz de disefiar y poner en
funcionamiento ambientes de aprendizaje.

Las tecnologias, en especial las TIC, deben ser parte integral de la educacion
moderna, permitiendo con su uso efectivo llevar a cabo la mision de divulgacién e
investigacion en las instituciones educativas. El computador debe sobrepasar sus
funciones tradicionales, como simple herramienta de procesamiento de texto y
computaciéon individual, para convertirse en herramienta de uso comunitario que
facilite el desarrollo y la coordinacién de tareas cooperativas con base en la
informacion. Las actividades escolares colaborativas, desde cualquiera de las
areas tematicas del curriculo, son el eje de innovacién en aspectos socioculturales
propios del entorno pedagdgico. Este tipo de actividad tecnoldgica involucra el
desarrollo y crecimiento del talento humano como un proceso cooperativo
espontaneo y efectivo, contrastando con la actual cultura basada en la
competitividad y la propiedad intelectual.

Estas actividades cooperativas permiten la comunicacion, tanto interna como
externa, de tal forma que el grupo que trabaja en un proyecto dado pueda
intercambiar informacion con otros. En este proceso los grupos pueden consultar
diferentes aspectos del disefio, recibir datos pertinentes, consultar directamente a
expertos nacionales e internacionales y, en general, desarrollar las habilidades de
comunicacién y sistematizacion de informacién que son centrales en el proceso

cientifico y tecnolégico.



Ademas de los profesores es importante involucrar activamente a los padres de
familia quienes estan dentro del ciclo de formacion de vida de los estudiantes, ya
que ellos deben proporcionar una interlocucién y retroalimentacién de los
conceptos tecnoldgicos de los cuales son participes, de esta manera los padres
deben ser involucrados en este proceso ya que permiten la continuidad de los

procesos de aprendizaje y afianzamiento.

Con el contexto anterior puede plantearse el siguiente interrogante.
¢Cudles son las estrategias pertinentes en la aplicacion de herramientas

tecnolégicas como mecanismo pedagogico en las actividades escolares?



1.2. JUSTIFICACION

Las actividades escolares comprenden no solo el hecho de que lo estudiantes
tomen sus clases en periodos de tiempo determinados, sino que ademas de ello
existen actividades como los descansos, los talleres de campo, las actividades
para realizar en casa y todos los elementos que intervienen en un proceso de
aprendizaje desde el hogar, pasando por la escuela y terminando en una
sociedad. Es por esto que la escuela cumple un papel determinante en este
proceso ya que es el actor que brinda las posibilidades y las herramientas
necesarias para lograr integrar una comunicacion efectiva y enriquecedora en

todos los contextos en donde el estudiante se vea enfrentado.

Con el presente trabajo se pretendid establecer y formular estrategias ludicas
basadas en la implementacion y uso integral de herramientas tecnoldgicas y
audiovisuales con el fin de ayudar a los estudiantes a aumentar el interés por el

aprendizaje y las actividades escolares a través de los siguientes pasos:

Primero: se trabajo en un proceso de concientizacion de los maestros para hacer
un diagnostico de la problemética en la institucion, con el fin de establecer las
causas, ademas se establecieron objetivos claros para la puesta en marcha de un
plan de accién integral para la aplicacién de las herramientas tecnoldgicas en las
actividades escolares. Lo anterior se hizo con el fin de sintonizar a los maestros en
relacion con las TIC, ya que son ellos los responsables en llevar el mensaje y

lograr resultados integrales para el mejoramiento de la calidad escolar.

Segundo: se involucro a los padres de familia quienes en casa tiene la
responsabilidad de seguir con los procesos de formacion, para ello y con el fin de
dar continuidad a estos procesos, se establecié un plan de formacién a los padres
para que puedan tener herramientas suficientes y sean una ayuda en las
actividades escolares. Esto se realizo con el fin de ayudar a que los nifios puedan

ser ayudados por sus padres efectivamente en las tareas escolares y al igual darle



herramientas a los padres para que puedan ser de gran utilidad a sus hijos,
teniendo como resultado un mejor nivel educativo de sus hijos y una mejor

relaciéon familiar.

Finalmente el proceso con los estudiantes de primaria de la institucion educativa el
Dinde, se justifica por medio de estrategias especificas elaboradas por estudiantes
y padres de familia que incluyeron el uso de herramientas tecnoldgicas y
audiovisuales por medio de la ladica e incorporacién de estas en las actividades

escolares y extraescolares.

La integracion de estos tres factores permitié que se logre un aplicacion acertada y
enfocada de estrategias como la ludica para la ensefianza y el uso correcto del
internet, y el aprovechamiento de esta informacion a través de las herramientas

tecnologicas y audiovisuales.



1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo general

Formular estrategias pedagogicas que involucran el uso de herramientas
tecnoldgicas en las actividades escolares de los estudiantes de primaria de la
institucién educativa EL DINDE, del municipio de Cajibio, cauca.

1.3.2. Objetivos especificos

a. Establecer un diagnostico de la problematica de desinterés escolar de los
estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE, de Cajibio
Cauca.

b. Disefar y desarrollar un plan de formacién con respecto a las herramientas
tecnologicas para los padres de familia de la Institucion educativa EL
DINDE.

c. Disefiar e implementar estrategias pedagogicas basadas en las
herramientas tecnoldgicas aplicadas en los estudiantes de primaria de la
institucién educativa EL DINDE.

d. Realizar un informe con los resultados obtenidos con profesores, padres de

familia y estudiantes de la institucion educativa EL DINDE.



2. MARCO DE REFERENCIA

2.1. MARCO CONTEXTUAL.

El trabajo se desarrolla en el municipio de Cajibio, Cauca y especificamente en la

vereda el Dinde, en donde se encuentra la institucion educativa EL DINDE.

En relacion con lo anterior se muestra el marco del contexto del municipio por
medio de su informacion general para tener en cuenta el desarrollo e impacto

sobre el cual se trabajo.

Historia

Fecha de fundacidn:16 de octubre de 1560
Nombre del/los fundador (es): Carlos Velasco y Alvaro Paz

Resefia historica:

Quienes se encontraban en esta region a la llegada de los espafoles eran los
indios cajibios. Que habitaban las margenes del rio que lleva el mismo nombre y
pertenecian a la etnia de los Paez. Cajibio se deriva del vocablo indigena caji que

significa caja y bio que significa viento, cuyo nhombre compuesto es caja de viento.

Geografia:

Descripcion Fisica:

El Municipio de Cajibio se encuentra ubicado entre las cordilleras occidental y
central. La mayor parte de su territorio es quebrado y de montafa en el caso de la
zona de la cordillera. También existe zona de ladera con accidentes geograficos
poco pronunciados. ElI Municipio de Cajibio es bafiado por los Rios: Cauca Palace

Cajibio Urbio Y otros de menor cause.

Limites del municipio:



Al Norte:

Con los Municipios de Morales y Piendamo
Al Oriente:

Con los Municipios de Piendamo y Totoro
Al Sur:

Con los Municipios de Popayan y El Tambo
AL Occidente:

Con Los Municipios de El Tambo y Morales.
Extension total: 747 Km2
Altitud de la cabecera municipal (metros sobre el nivel del mar): 1.765

Temperatura media: 19°C° C

Distancia de referencia: 28 km de Popayan

Mapas

Cajibio en el Cauca
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Cajibio en el pais
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Mapas Politicos

CAJIBIO POLITICO

i

Descripcion:

El Municipio de Cajibio se encuentra drvidido en:

13 Cormregimientos:
EL RO3ARIO
CAMPOALEGRE
LA CAPILLA

EL RECUERDO
CHALX

ORTEGA

DIMDE

EL CARMELOD
LANWENTA

EL TUNEL

LA PEDREGOSA
CASAS BAJAS
ZOMNA CENTRO 2

Ecologia:

Nuestro Municipio cuenta con un ecosistema ecuatorial el cual permite el
desarrollo de una gran biodiversidad. Posee gran diversidad de plantas propias de
nuestros bosques en la zona de la cordillera y animales como zorros, ardillas,
conejos, chuchas y otros que se resisten a desaparecer debido a la deforestacion
causada por el hombre. Es importante su riqueza hidrica con micro cuencas como
la del Rio Urbio, el Rio Cajibio, y Puente Alto. Se estan implementando santuarios

ecolégicos en algunas fincas del Municipio para el disfrute de propios y extrafios

2 http://cajibio-cauca.gov.co/mapas_municipio.shtml?apc=bcxx-1-&x=2152337



Economia:

La economia del Municipio de Cajibio se basa principalmente en:
-LA AGRICULTURA sobresaliendo los cultivos de: CAFE CANA DE AZUCAR
PLATANO CHONTADURO PEQUENOS CULTIVOS DE PANCOGER (Frijol,
Maiz, yuca y otros) Ademas se cuenta con un gran proyecto productivo para la
produccién de ESPARRAGOS de exportacion. Cultivo de Tequila para exportacion
En la zona de la cabecera municipal se cuenta con cultivos de flores de
exportacion dando 250 fuentes de empleo directo y otras mas en empleo indirecto.
PRODUCCION PECUARIA Sobresaliendo principalmente: Pequefias ganaderias
Granjas productoras de pollos de engorde y gallinas ponedoras en la zona de la
via Panamericana también brindado fuentes de empleo directo e indirecto. -
EXPLOTACION FORESTAL Se cuenta con un gran cantidad de hectareas de
tierra al servicio de la explotacion de maderas por parte de Cartén Colombia y sus
empresas filiales. Esta explotacién también da pie para muchos empleos directos

e indirectos

Vias de comunicacion:

Terrestres:

Via Panamericana (Municipio de Popayan - sector El Cofre - sector el Tunel —
Municipio de Piendamo)

Via El Cairo — Cabecera Municipal

Via Municipio de Popayan — sector Palace — Corregimiento El Rosario

Via Cabecera Municipal — Corregimiento ElI Carmelo

Via Cabecera Municipal — Corregimiento La Pedregosa

Via Corregimiento El Rosario — Corregimiento El Recuerdo — Vereda Guapoton —
Sector El Playén Municipio de Morales

Via Vereda La Meseta — Corregimiento Campoalegre — Vereda Betania

Via Sector El Recuerdo Corregimiento de Casas Bajas

Via Corregimiento ElI Carmelo — Corregimiento Dinde — Vereda La Laguna —

Corregimiento Ortega



Via Cabecera Municipal — Corregimiento El Tunel

Via Cabecera Municipal — La Cohetera

Via Vereda Primavera — Vereda Carrizal — Vereda Nuevo Horizonte

Via Corregimiento La Venta — Vereda La Union — Corregimiento La Capilla

Via Corregimiento La Capilla — sector Pategallina

2.2. MARCO TEORICO.

El presente trabajo basa su desarrollo en el siguiente sustento tedrico, teniendo en
cuenta el desarrollo del tema de la pedagogia y como este puede integrarse por
medio del uso de las herramientas tecnoldgicas y las TIC a las actividades
escolares dentro y fuera del aula de clase, teniendo en cuenta el alcance también
se sale de los limites escolares e impacta en el entorno familiar y de construccion

social.

Para cumplir con los objetivos propuestos la pedagogia en el tema central y que
toma el papel protagonico en la educacion y sobre todo en la educacién infantil: La
pedagogia. Etimolégicamente la pedagogia, es la teoria de la ensefianza que se
impuso a partir del siglo XIX como ciencia de la educacion o didactica
experimental, y que actualmente estudia las condiciones de recepcion de los
conocimientos, los contenidos y su evaluacion, el papel del educador y del alumno
en el proceso educativo y, de forma mas global, los objetivos de este aprendizaje,

indisociables de una normativa social y cultural.

Teniendo en cuenta lo anterior es importante resaltar que la pedagogia es el tema
que abarca todo el estudio, pero que en este caso va a tener apoyo en dos ejes
principales y que al igual se van a combinar en el proceso educativo y de
aprendizaje, el primero de ellos es la Pedagogia ludica: Piaget y Lorenz (1982),
valoran la accion pedagdgica ejercida sobre la promocion de relaciones dinamicas
entre los sujetos que integran la situacion de ensefianza-aprendizaje y que dan
sentido y significado a todas las variables que intervienen en el acto educativo:

contenidos, metodologias, recursos, espacio y tiempo son, en suma, mediadores



en el proceso de aprendizaje. En el cual, los sujetos (educadores y educandos)
crecen en la interaccion comunicativa y en las experiencias realizadas.

Piaget y Lorenz (1982), estudiaron el comportamiento natural y lo relacionaron
con las formas espontaneas de construccidon de estructuras de conocimiento,
interpretando y explicando el origen del juego. La accion ludica del nifio supone
una forma placentera de jugar con los objetos y sus propias ideas, de tal manera
que jugar, significa tratar de comprender el funcionamiento de las cosas. Las
reglas de los juegos suponen una expresion de la légica con la que los nifios creen

gue deben regirse el intercambio y los procesos interactivos entre los jugadores.

Por su parte Rof Carballo (1990), refiere que para la pedagogia ludica (el juego,
actividad creadora) se convierte en una funcion educativa plena de sentido y
significaciéon. Dota de una singular ductilidad al educando y jugador que "se juega”,
se implica, en una experiencia libre y creadora. Le permite apelar, imaginariamente

a su entorno y responder con nuevas acciones.

Esto lo forma y capacita para asumir nuevos roles, cambios, complejidad y
desafios. Al poner en practica la espontaneidad, le permite ser lo que es capaz de
ser y hacer y proyectarlo. Jugar "entrar en juego”, compromete globalmente,
generando una tension relacional y ludica, que posibilita recrear ambitos de

encuentro y ejercitar la libertad.

Lépez Quintas (1977), asevera que la pedagogia ludica se elabora como una
respuesta a esta realidad y como un horizonte hacia nuevas posibilidades
educativas. A partir de este marco, sostiene la necesidad de repensar con
profundidad la importancia del juego y del clima ludico, como ambito de encuentro
pedagogico e interaccion didactica.La Filosofia contemporanea otorga al juego y a
la actividad ladica un lugar destacado que responde a la valoracién cada vez mas

alta y necesaria de la creatividad.



Teniendo en cuenta lo anterior el presente trabajo incluye apartes tedricos
basados en la creatividad y el juego libre, como lo expresa. “Jiménez. L, &,
Dolores. M”: Tradicionalmente se considerd que la creatividad era una cualidad, o
un don, que solamente poseian unos pocos. Hoy en dia, sin embargo, esta
comprobado que la creatividad es una capacidad que todos poseemos en menor o
mayor medida (de hecho se da méas en nifios normales que en nifios prodigio) vy,
como cualquier capacidad, es susceptible de ser educada, lo que la convierte en
una parte esencial del proceso de aprendizaje (De Bono, 2011; Del Moral Pérez,
1999; De la Torre, 1982; Gardner, 1999; Lopez-Martinez, 2008; Lowenfeld y
Brittain, 2008). El pensamiento creativo se caracteriza por ser fluido (i.e., cantidad
de productos creativos que generamos), flexible (i.e., cantidad de productos
diferentes que podemos crear), elaborado (i.e., detallado y especifico) y original
(i.e., novedoso) (Garaigordobil y Pérez, 2002; Prieto, Lépez, Bermejo, Renzulli y
Castejon, 2002). Su desarrollo depende de la estimulacion de uno de los dos
modos de funcionamiento que utiliza nuestra mente para procesar la informacion
procedente de experiencias anteriores. Uno es reproductivo (vertical o l6gico) y el
otro creativo (lateral o divergente). (p, 1102).

Ya definida el tema la creatividad como estrategia de aprendizaje, se puede afadir
el tema del juego como la herramienta con la cual la creatividad toma forma y
logra obtener resultados definidos en los procesos de formacion en la educacion
infantil. Jiménez. L, &, Dolores. M”: toman de (Aucouturier et al., 1985; Lapierre y
Lapierre, 1982). Lo siguiente: En este sentido, una de las mejores formas de
potenciar la creatividad en la infancia, y que implica menos riesgos, es mediante el
juego (p.e., Aucouturier et at., 1985; Gutiérrez Delgado, 2004; Howard-Jones,
Taylor y Sutton, 2002; Lapierre, 1997; Saracho, 1992). Diversos expertos en juego
y psicomotricidad defienden igualmente que la modalidad de juego libre seria la
mas adecuada, ya que al no necesitar la utilizacion del lenguaje oral, es mas
accesible para nifios de cualquier edad, nivel intelectual, cultura o condicién y crea
un clima adecuado que facilita la emergencia del acto creativo de forma natural. (
p, 1103).



sin embargo como lo expresa, Jiménez. L, &, Dolores. M: En este punto, sin dejar
al margen la importancia del juego educativo, no se puede olvidar que lo
fundamental no es el juego en si, sino la forma de jugar (Gutiérrez Delgado, 2004).
Esto es, el juego debe ser creativo como fin en si mismo y debe estar unido a la
idea de libertad, lo que implica que las actividades educativas deben desarrollarse
en ese marco (p.e, De la Torre y Violant, 2006; Del Moral, 1999; Lapierre y
Lapierre, 1982; Lapierre, 1997; Rogers, 1991). En palabras de Trigo (2002), el
juego educativo no debe ser excesiva mente rigido ni prefijado porque no daria
cabida a la imaginacién. Por muy adecuado que resulte un juego, si coarta toda
iniciativa, debido a que las reglas estan claramente definidas, convertimos el juego
en un mero instrumento. Esta premisa es fundamental puesto que el nifio todavia
no ha conseguido la madurez necesaria para oponerse eficaz y constructivamente
a la presion dirigida y programada desde el exterior (Garcia G® Henche, 1981).
Empiricamente, los estudios realizados por Cordazzo, Almeida y Vieira (2011) y
Gonzalez Moreno, Solovieva

y Quintanar (2011), (p, 1104).

Segun la teoria de Lapierre y Lapierre (1982), Lapierre (1997) y Aucouturier et al.
(1985), la actividad de juego no se produce siempre al mismo nivel, sino que
evoluciona pasando consecutivamente por cuatro fases: (1) juego habitual (los
objetos son lo que son, y se utilizan de forma habitual —p.e., una pelota se emplea
para meter un gol en una porteria-), 2) juego creativo (los objetos siguen siendo lo
que son, pero se utilizan de una forma que no se han utilizado nunca —p.e., una
pelota se emplea para limpiar el suelo de la porteria-), (3) juego simbdlico (el
objeto ademas de lo que es, adquiere otro significado simbélico -siguiendo con el
ejemplo anterior, la pelota se convierte en un perrito que vive en una casita, que es
la porteria-), y (4) juego fantasmatico (dentro del juego simbolico alguien revive
alguna experiencia real de su pasado, recuperando imagenes y emociones —p.e.,
la pelota que se ve como un perrito, le recuerda al nifio a un perro real que tuvo y

gueria mucho-). Como se expondra en el procedimiento empleado, se ha partido



del juego habitual hasta llegar al juego creativo, intentando permanecer en este

nivel sin evolucionar a las otras fases.3

Para comprender el sentido del juego hay que partir de una concepcion relacional
(dindmica de la realidad). Esta se revela en toda su complejidad
(multidimensionalidad) a partir de un método de abordaje vivencial-conceptual. Las
multiples variables que componen lo real (su cambio continuo) s6lo pueden ser
percibidas globalmente con una actitud de inmersion y apertura, permanente
juego de relaciones, que posibilitan la comprension de nuevos y variados

horizontes.

Todo aprendizaje debe iniciarse con una experiencia global- integral- motivadora y
significativa a partir de la cual puedan elaborarse racionalmente esquemas de
contenidos. Pues, todo juego es creador de campos de posibilidades, abre
caminos y horizontes, permite el riesgo, la oportunidad, el desafio. Jugar es ser

capaz de vivenciar la trama existencial en una constante apelacion de respuesta.

Finalmente, se muestra en la Figura 3, el esquema que compone la pedagogia

ltdica, que emerge como resultado intencional de multiples caminos-vias.

s JIMENEZ. L, & DOLORES. M. Educar en creatividad: un programa formativo para maestros de Educacion
Infantil basado en el juego libre. Editorial EOS, 2012. P, 11009.



llustracién 1. Esquema de la Pedagogia Ludica que emerge como resultado intencional de

multiples caminos-vias.
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Fuente: BIANCHI ZIZZIAS, Elia Ana. Pedagogia Ludica. Teoria y Praxis

Una contribucién a la causa de los nifios, en http://www.proyectoludodino.org/index.htm

Ademas es importante tener en cuenta que para aplicar la ludica, los maestros
tienen una gran responsabilidad: al respecto Tardif (2004) permite contrastar esta
idea cuando se refiere a que 0s maestros son actores competentes y sujetos de
conocimiento y no simples ejecutores técnicos de los conocimientos producidos

por otros. (p, 169).

El segundo eje sobre el cual se fundamenta el trabajo es la inclusion de las TIC en
las actividades escolares y su impacto dentro y fuera del aula de clases: Tal como
lo plantea Prensky, tal vez los cambios mas importantes que requieren los
educadores no son tecnolégicos, sino conceptuales. Propone que el profesor deje

de pensarse a si mismo como un guardian del pasado, como el depositario del



conocimiento, y se convierta en un socio, en un igual, dentro de un entorno mas

participativo (Prensky, 2010).

Como se nota los maestros son quienes tienen la responsabilidad de conseguir
resultados favorables con relacién a las TIC y su aplicacion ya que éste segun
(Prensky, 2010) debe:

 Crear y hacer las preguntas correctas.

* Guiar a los estudiantes.

* Poner en contexto el material académico.

* Explicar uno a uno.

* Crear rigor.

» Asegurar la calidad del proceso educativo".

Para que la educacion sea inmersiva y funcione bajo pardmetros de recompensa
que vayan mas all4 de las esperadas calificaciones, es necesario que funcione

bajo métodos no lectivos. (P, 13).

Es de gran importancia resaltar el papel de las ayudas audiovisuales en las
actividades escolares y también aquellas herramientas con las que se cuentan en
casa, como la television, los videojuegos, as peliculas etc.: esto finaliza en la
vivencia de una experiencia como lo explica: Jaramillo, O; Castrillon,L (2012) Un
videojuego, pelicula, serie de libros o serie de television es inmersivo cuando la
audiencia se siente motivada a profundizar en la historia, buscando informacion,
haciendo nuevas relaciones {links) o desarrollando por si mismo la historia {fan
art). Lo inmersivo es una experiencia, es querer saber mas sobre la serie o el
videojuego, es no descansar hasta completarlo, hasta lograr un nivel de 'experticia’
que se traduce en 'experticia’, en hacer suyo el videojuego o la historia (pelicula o
serie). (p, 4).

Y finalmente desembocar en la induccion correcta de los nifios hacia una sociedad
gue espera grandes seres humanos, pero que estos estan guiados bajos los

principios de su entorno. Para Calderon Astorga, la socializacion es un proceso



mediante el cual el individuo adopta los elementos socioculturales de su medio
ambiente y los integra a su personalidad para adaptarse a la sociedad; entonces
socializar es el proceso por el cual el nifio, aprende a diferenciar lo aceptable de lo
inaceptable en su comportamiento. Socializar es un proceso muy importante que

debe fomentarse en los nifios y nifias desde muy corta edad.

Dice Astorga, que la primera infancia es el periodo en el que tiene lugar el proceso
de socializacion mas intenso, cuando el ser humano es mas apto para aprender.
Desde que se nace se esta aprendiendo y se continla haciéndolo hasta la
muerte. Asi como no todos los nifios gatean, caminan o hablan a la misma edad,
tampoco para aprender hay una edad fija. Los nifios difieren unos de otros en
cuanto a su ritmo de aprendizaje, de ahi la importancia de ofrecer estimulos,
experiencias o materiales que contribuyan en el aprendizaje, ya que el proceso

mismo lo realizan los propios nifos.



3. METODOLOGIA

El presente trabajo adopta una metodologia de tipo cualitativo y analitico en base
a la problematica de desinterés escolar en la instituciéon educativa EL DINDE vy
sobre el cual se propone la aplicacion integral de las herramientas tecnolégicas en
el proceso pedagdgico usandolas como estrategias para mejorar la calidad escolar
de los estudiantes de primaria.

Para cumplir tal fin se inicia con un conversatorio en donde se pretendio
establecer las causas de la problematica con la totalidad de los profesores de
primaria de la institucion educativa EL DINDE, resultando informacion de tipo
primaria para la formulacion de un plan de accion, el cual a su vez se compuso de
la realizacion de un diagnostico de la percepcion escolar de padres de familia y
estudiantes con respecto al bajo nivel escolar y la inclusiébn activa de las
herramientas tecnoldgicas en las actividades escolares mediantes una encuesta.
Tabulacion de los resultados de las encuestas y formulacion de estrategias tanto
para padres de familia como para alumnos.

El segundo paso comprende el enfoque hacia los padres de familia a los cuales se
les aplico una encuesta de percepcion escolar sobre sus hijos, teniendo como
gran énfasis no solo la percepcion de sus hijos en la escuela, sino también de sus
conocimientos sobre las herramientas tecnoldgicas y las TIC, para establecer
estrategias encaminadas hacia su formacién y complementacion del aprendizaje
se los hijos en casa. Para ello se realizaron charlas y procesos de formacién en
donde se les ensefio que son las TIC, su uso y la importancia en el proceso
formativo de sus hijos.

En tercer lugar a los estudiantes de de primaria de la institucién educativa EL
DINDE se aplicaron estrategias como la creacion de grupos de ensefianza sobre
el manejo y buen uso de los motores de busqueda y las herramientas
tecnoldgicas, a los estudiantes mas pequefios se aplico talleres y juegos sobre las
partes, funcionalidad y funciones basicas de las herramientas tecnoldgicas, y se

propendid la creacién de clubes escolares de cine, apadrinamiento de los nifios de



quinto hacia los cursos menores y clubes de tareas extraescolares con la ayuda
de las TIC.

Y finalmente los resultados se materializaron en el presente informe que fue
socializado a padres de familia, profesores y comunidad en general, para la
generacion de espacios de impacto y continuidad sobre una buena ensefianza por
medio de la integracién de los distintos factores que intervienen en la educacion.
Ademas de presentarlos ante la fundacion universitaria Los Libertadores para su

evaluacion.



4. DESARROLLO DEL TRABAJO DE GRADO

El presente trabajo muestra un proceso de intervencion profunda en las
actividades escolares de la institucion educativa EL DINDE, del municipio de
Cajibio, siguiendo una linea completa desde el analisis y consecucion de
evidencia que permiti6 establecer las causas de el descenso del rendimiento
escolar y sobre el cual se implementaron acciones encaminadas no solo a mejorar
los indices, sino también a aportar herramientas de mayor alcance que puedan

repercutir en el entorno en donde se desenvuelven los alumnos.

4.1. DIAGNOSTICO ESCOLAR SOBRE EL RENDIMIENTO EDUCATIVO DE
LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EL
DINDE, CAJIBiO — CAUCA.

En este punto se establecieron cuatro pasos a seguir para lograr identificar las
causas del problema por medio de la revisién de indices escolares como notas,
asistencia a clase, puntos positivos, interés, entrega de trabajos y trabajos en
grupo, al igual complementandolo con un conversatorio con los docentes para
tener en cuenta su punto de vista. Formular estrategias para recoger la nocion de
los protagonistas a través de encuestas, y finalmente formular un plan de accion
enfocado a integrar las herramientas tecnolégicas como mecanismo pedagdgico

para generar mejores rendimientos escolares y ayudar a las actividades escolares.

4.1.1. Revisién de indices escolares como notas, puntos positivos,

asistencia a clase, entrega de tareas y trabajo en equipo.

Se obtuvieron las notas de los estudiantes de primaria de la institucion y estos

fueron los resultados.



Gréfica 1. Notas materia espafiol, primer trimestre afio 2015
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Grafica 2. Notas materia matematicas, primer trimestre afio 2015
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Gréfica 3. Notas materia ingles, primer trimestre afio 2015
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Grafica 4. Notas materia ciencias sociales, primer trimestre afio 2015
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Grafica 5. Notas materia ciencias naturales, primer trimestre afio 2015
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Gréfica 6. Notas materia religién, primer trimestre afio 2015
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Grafica 7. Notas materia ética, primer trimestre afio 2015

etica

6

5 ®0.0al0
4 7 m1.1a20
37 M2.1a3.0
2 7 m3.1a4.0
17 w4.1a5.0
0 -

1 2 3 4 5

Fuente elaboracion propia



Grafica 8. Notas materia artistica, primer trimestre afio 2015
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Fuente elaboracion propia

Gréfica 9. Notas materia informética, primer trimestre afio 2015
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Fuente elaboracion propia

Los resultados obtenidos de la revision de las notas de la institucién educativa EL

DINDE muestra que las materias como espafiol, matematicas, ciencias sociales y



naturales tienen un alto grado de estudiantes en promedio de notas entre el 2.5y
el 3.5 hecho que genera y muestra el nivel académico de los estudiantes y esto se
puede asociar a la falta de interés y desmotivacion de los estudiantes por no

encontrar las herramientas y posibilidades en la escuela.

4.1.2. Conversatorio con los docentes de la instituciéon educativa EL DINDE.

La institucion educativa EL DINDE por medio de la coordinacion académica facilito
un espacio para el conversatorio sobre los temas de rendimiento escolar y la
implementacion integral de las herramientas tecnologicas en las actividades

escolares, llegando a las siguientes conclusiones:

Con respecto al rendimiento escolar especificamente los profesores de las
materias como espafiol, ciencias naturales, y sociales, convergen en que una de
las principales faltas es la lectura y sobre todo la comprensiéon de lectura, seguido
de la escritura, no solo desde el punto de vista ortografico y de construccioén, sino
también desde la creatividad e interés por hacerlo, y en tercer lugar esta la
concentracion en clase y en los trabajos de grupo que se asignan.

Los profesores de las ciencias aplicadas como matematicas y la informatica tienen
como punto de encuentro que los estudiantes tienen falta de concentracion y
estancamiento ya que no pueden lograr realizar con éxito todas las actividades
que se les asigna, en cuanto a la informatica los estudiantes no asumen un rol
responsable en el uso adecuado de las herramientas existentes en la institucion.
En las materias tedricas como la religion, la ética y artistica, los estudiantes tienen

limitaciones en cuanto a la creatividad, el desarrollo del pensamiento.

Con respecto al entorno externo en el cual los estudiantes se desenvuelven se
nota que la continuidad en e aprendizaje no se cumple ya que en el hogar no se
dedica espacios para la elaboracién de tareas con los hijos en la mayoria de

casos, siendo este un factor que limita y corta las posibilidades de un mayor y



mejor aprendizaje, no solo porque los padres no dediquen tiempo a sus hijos por
las labores de trabajo, domesticas y demas, sino también porque no existen las
herramientas en casa de tipo fisicas como de conocimiento para brindarle al

estudiante soportes claros en su proceso de formacion.

Y finalmente con respecto al uso de las herramientas tecnoldgicas y su aplicacion
en las actividades escolares los docentes tienen dos aspectos a tener en cuenta:
el primero es que aunque la institucién cuenta con computadores e internet, estos
no logran impactar en un gran porcentaje e rendimiento académico y social de los
estudiantes, debido a la falta de estrategias, tiempo y acompafiamiento hacia los
procesos de aprendizaje multimedia; el segundo aspecto es que el proceso de
implementacion y uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas existentes en la
institucion podrian traer grandes beneficios para el rendimiento académico de los
estudiantes y a su vez fortalecer los procesos pedagdgicos en la institucion,
teniendo un gran impacto en la comunidad estudiantil, el profesorado y la

comunidad en general.

4.1.3. Elaboracion de encuestas para padres de familia y estudiantes de

primaria de la institucién educativa EL DINDE.

Para la elaboracion de las encuestas se tuvo en cuenta los resultados obtenidos
del diagnostico escolar, al igual que las conclusiones resultantes del conversatorio
con los docentes de la institucion educativa EL DINDE.

Teniendo en cuenta que el proceso de aprendizaje debe tener la continuidad
escuela — hogar — escuela, las encuestas se dirigieron a padres de familia quienes
tienen un gran porcentaje de responsabilidad en la formacion de sus hijos, y para
esto se tomaron temas de referencia como: el conocimiento sobre las
herramientas tecnoldgicas, conocimiento sobre las TIC, el tiempo que dedican a
sus hijos en la formacién académica, la nocion que tienen sobre el rendimiento de

sus hijos, los correctivos o incentivos por el rendimiento académico, la tenencia de



herramientas tecnologicas y audiovisuales, entre otros como ejes fundamentales
para tener bases clara en la formulacion de estrategias para que el proceso de
aprendizaje sea integral.

Y también a os estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE
donde se indaga sobre temas como la percepcion de cada una de la materias, la
percepcion de la ensefianza de los maestros, el nivel de motivacion en clase, las
preferencias, los motivos de la no realizacion de tareas, el conocimiento de las TIC
y las herramientas tecnoldgicas, sobre los espacios de aprendizaje y las

expectativas sobre las TIC en las actividades escolares.

La encuesta elaborada para los padres de familia de los alumnos de primaria de la

institucion educativa EL DINDE, es la siguiente:

Encuesta N° 1. Medicion del nivel educativo desde el punto de vista de los
padres de familia de la institucién educativa EL DINDE.

Institucién educativa EL DINDE. Cajibio — Cauca.

Nombre encuestado:

Fecha:

Objetivo: realizar una medicion sobre los factores que inciden en el rendimiento
escolar de los alumnos de primaria de la institucion educativa EL DINDE, desde la
mirada de los padres de familia.

Esta encuesta es realizada por José Rubiel Ledezma

Preguntas con unica respuesta, marque con una (x); la pregunta N°3 y N°6 la

respuesta es multiple.



Pregunta N°1. ¢Usted le dedica tiempo a su(s) hijo(s) para la realizacion de las
actividades escolares?

a. Si ()

b. No( )

Pregunta N°2. ¢ Cuanto tiempo le dedica a su(s) hijo(s) para la realizacion de las
actividades escolares?
a. 1hora
b. 2 horas

c. Mas de 2 horas

N A~ ~
N N N

Pregunta N° 3. ¢(Qué actividades realizan su(s) hijo(s) después de la jornada
escolar?
a. Realizacién de tareas ( )
b. Labores domesticas ( )
c. Labores de trabajo ()
d ()

. Juego
Pregunta N° 4. ; Qué medidas toman con respecto al rendimiento académico?

a. Apremian ( )
b. Castigo ( )
c. Nada ()

Pregunta N° 5. ¢Usted tiene conocimiento de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion?

a. Si ()

b. No ( )

Pregunta N° 6. ¢(Qué herramientas tecnoldgicas y/o audiovisuales tienen en

casa?



Televisor

Computador

()
()
Tableta electronica ()
Smartphone ()

()

Dvd
Equipo de sonido ()

-~ 0o o o0 T p

Pregunta N° 7. ¢Usted considera que las TIC por medio del las herramientas
tecnoldgicas favorece el proceso de aprendizaje de los estudiantes de primaria de
la institucion educativa EL DINDE?

a. Si ()

b. No ()

Pregunta N° 8. ¢Le gustaria que en la institucibn educativa EL DINDE se
aplicaran las TIC en las actividades escolares?

a. Si ()

b. No ()

Gracias por su atencion y tiempo prestado en este proceso.

Encuesta N° 2. Medicién del nivel educativo desde el punto de vista de los

estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE.

Institucion educativa EL DINDE. Cajibio — Cauca.

Nombre encuestado:

Fecha:




Objetivo: realizar una medicion sobre los factores que inciden en el rendimiento
escolar de los alumnos de primaria de la institucion educativa EL DINDE, desde la

experiencia de los estudiantes.

Esta encuesta es realizada por José Rubiel Ledezma

Preguntas con Unica respuesta, marque con una (X); la pregunta N°3 es de

respuesta es multiple.

Pregunta N° 1. ¢ Cuanto tiempo dedica a las actividades escolares en casa?
a. 1 hora ()
b. 2 horas ()

c. Masde2horas ( )

Pregunta N° 2. ;/Qué materiales y herramientas existen en casa para la

realizacion de las actividades escolares?

a. Libros ()
b. Ayudas audiovisuales ()
c. Herramientas tecnoldgicas ()

Pregunta N° 3. ¢ Considera que la institucion genera espacios por fuera de clase
para la realizacion de las actividades escolares?

a. Si ()

b. No ()

Pregunta N° 4. ;Sabe que son las tecnologias de la informacién y comunicacion
TIC?

a. Si ()

b. No ()



Pregunta N° 5. ¢le gustaria que se apicaran las tecnologias de informacion y
comunicacion TIC en la actividades escolares?

a. Si ()

b. No ()

Gracias por su atencion y tiempo prestado en este proceso.

4.1.4. Formulacion de un plan de accion para la implementacion de las
herramientas tecnoldgicas en la institucion educativa EL DINDE.

LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
EN LAS ACTIVIDADES ESCOLARES DE LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA EL DINDE, VEREDA EL DINDE, CAJIBIO
CAUCA.

PLAN DE ACCION:
OBJETIVO GENERAL: Aplicar el uso integral de las herramientas tecnologicas

en las actividades escolar mediante herramientas tecnoldgicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Recoger y analizar los resultados de las encuestas a padres de familia y
estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE.

2. Aplicar y analizar los procesos de formacion a padres de familia sobre las
TIC

3. Formulacion y aplicacién de estrategias pedagogicas y ludicas con relacion
a las TIC para los estudiantes de primaria.

ACTIVIDADES:

1. Aplicacion y Revision de los resultados de las encuestas, el conversatorio y
la revision de los indices escolares



2. Realizar jornadas de informacion y formacion hacia los padres de familia
con respecto a las TIC

3. Realizar jornadas de formacién con respecto a las TIC

4. Realizar jornadas de formacidbn con respecto a las herramientas
tecnologicas

5. Realizar actividades ludicas con respecto al uso adecuado de las
herramientas tecnolégicas.

6. Analizar los resultados obtenidos de las actividades 3,4y 5

7. Formulacion de conclusiones y recomendaciones

METODOLOGIA:

Para la consecucion de resultados se plantearon actividades aplicadas en donde
se desarrollan temas como la ladica y las TIC, en un entorno propicio para que por
medio de estrategias integrales se mejore la calidad académica y social de los
estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE y su entorno.

4.2. ESTRATEGIAS DE FORMACION SOBRE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC), MEDIANTE LA APLICACION
INTEGRAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN LAS ACTIVIDADES
ESCOLARES.

En este punto las estrategias formuladas tienen gran importancia no solo para la
realizacion del presente trabajo, sino también para establecer bases solidas en la
manera de ver la educacion, de ejercerla y orientarla hacia un modelo ejemplar y
que este fendmeno se traslade a las zonas rurales donde el impacto es mas
notorio y con mayor valor para sus habitantes. Por esta razon es necesario recurrir
a bases tedricas que sustenten la aplicacion de las TIC en las actividades
escolares como mecanismo de mejoramiento de la educacion.

En un informe de la UNESCO se muestra la incidencia de las TIC en un cambio

trascendental A esto se suman las crecientes criticas a los modelos educativos y a



los contenidos que forman parte del curriculum actual y que en lo sustancial fueron
disefiados para satisfacer las demandas de una sociedad muy distinta a la
sociedad del conocimiento. Los cambios vertiginosos de las sociedades
contemporaneas ponen en cuestion qué es lo que se debe ensefar y como se
aprende.

Vivimos tiempos de grandes transformaciones tecnoldgicas que modifican de
manera profunda las relaciones humanas. El acceso y generacion de
conocimiento pasan a ser los motores del desarrollo. Las nuevas formas de
conectividad estan en el corazon de procesos de cambio en las esferas
econOmicas, politicas y culturales que han dado lugar a lo que se denomina
“globalizacién”. Las personas se involucran en nuevas formas de participacion,
control social y activismo a través de las redes sociales; con ello, las democracias
Se enriquecen, conformando un nuevo orden mundial en el que surge el
ciberciudadano, con mas poder del que nunca tuvo el ciudadano convencional. La
tecnologia digital se hace presente en todas las areas de actividad y colabora con

los cambios que se producen en el trabajo, la familia y la educacién, entre otros*.

El informe de la UNESCO también muestra la problematica de la educacion en
América latina y lo cual refleja la realidad que se muestra a través de este trabajo.
En relacion con esto: Las nuevas generaciones viven intensamente la
omnipresencia de las tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso
modificando sus destrezas cognitivas. En efecto, se trata de jévenes que no han
conocido el mundo sin Internet, y para los cuales las tecnologias digitales son
mediadoras de gran parte de sus experiencias. Estan desarrollando algunas
destrezas distintivas; por ejemplo: adquieren gran cantidad de informacion fuera
de la escuela, toman decisiones rapidamente y estdn acostumbrados a obtener
respuestas casi instantaneas frente a sus acciones, tienen una sorprendente
capacidad de procesamiento paralelo, son altamente multimediales y al parecer,

aprenden de manera diferente (OECD-CERI, 2006). Las escuelas se enfrentan a

4 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf



la necesidad de innovar en los métodos pedagdgicos si desean convocar y ser

inspiradoras para las nuevas generaciones de jovenes.®

4.2.1. Andlisis de los resultados de la encuesta sobre la percepcién de los

padres de familia relacionados con el rendimiento académico de sus hijos.

Los resultados obtenidos en la encuesta fueron los siguientes:

A la Pregunta N°1. ¢ Usted le dedica tiempo a su(s) hijo(s) para la realizacion de
las actividades escolares?. Los padres respondieron:

Gréfica 10. ¢ Usted le dedica tiempo a su(s) hijo(s) para la realizacion de las actividades

escolares?.

25

Si no

Fuente: elaboracion propia

5 http://lwww.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf



Los padres de familia en su mayoria dedican tiempo a sus hijos en la realizacion
de las tareas como lo muestra la grafica 1 en donde 25 de los 28 padres de familia

interviene en este proceso.

En la Pregunta N°2. ¢Cuanto tiempo le dedica a su(s) hijo(s) para la realizacion

de las actividades escolares?. Respondieron:

Gréfica 11. ¢Cuanto tiempo le dedica a su(s) hijo(s) para larealizacién de las actividades

escolares?.

Pregunta 2

3 5

1 hora 2 hora mas de 2
horas

Fuente: elaboracién propia

En este caso las horas dedicadas por los padres en su mayoria son de una hora lo
cual deja ver que el tiempo es muy corto para una buena orientacion y

consecucion de buenos resultados



A la Pregunta N° 3. ¢;Qué actividades realizan su(s) hijo(s) después de la jornada

escolar?. Respondieron:

Grafica 12. ¢ Qué actividades realizan su(s) hijo(s) después de la jornada escolar?.

Fuente: elaboracion propia

En su gran mayoria los estudiantes realizan actividades escolares como las
tareas, sin embargo otras actividades como las labores domesticas y trabajo
tienen una gran cantidad de estudiantes ocupados en labores que no

corresponden a su formacion.
Pregunta N° 4. ; Qué medidas toman con respecto al rendimiento académico?

Grafica 13. ;Qué medidas toman con respecto al rendimiento académico?

Pregunta 4
8
apremian castigo nada

Fuente: elaboracion propia



por los resultados académicos menos de la mitas de los padres de familia dan
valor a los logrado por sus hijos y el resto aplica un castigo como método de
correccion y los ultimos 8 no hacen nada lo cual refleja la intervencion prioritaria

en las actuaciones de los padres de familia

Pregunta N° 5. ¢Usted tiene conocimiento de las Tecnologias de la Informacién y

la Comunicacion?

Grafica 14. ¢Usted tiene conocimiento de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion?

25

Si no

Fuente: elaboracion propia

Los padres de familia tienen conocimientos muy superficiales de este tema por lo
gue perciben en los medios de comunicacion, el restante no logra establecer una

definicién clara del tema



Pregunta N° 6. ¢Qué herramientas tecnologicas y/o audiovisuales tienen en

casa?

Grafica 15. ¢ Qué herramientas tecnoldgicas y/o audiovisuales tienen en casa?

Fuente: elaboracién propia

En casa los padres de familia cuentas con los denominados electrodomésticos
para darles un apoyo a las actividades escolares, las herramientas tecnolédgicas

pertinentes para el estudio solo las ofrece la institucion.

Pregunta N° 7. ¢Usted considera que las TIC por medio del las herramientas
tecnoldgicas favorece el proceso de aprendizaje de los estudiantes de primaria de

la institucion educativa EL DINDE?

Gréfica 16. ¢Usted considera que las TIC por medio del las herramientas tecnolégicas
favorece el proceso de aprendizaje de los estudiantes de primaria de la institucion educativa
EL DINDE?



Pregunta 7

Si no

Fuente: elaboracién propia

Los padres de familia consideran importante la intervencion de este fendmeno en

las actividades escolares y en todo el proceso formativo de sus estudiantes.

Pregunta N° 8. ¢Le gustaria que en la institucion educativa EL DINDE se

aplicaran las TIC en las actividades escolares?

Grafica 17. ¢Le gustaria que en lainstitucién educativa EL DINDE se aplicaran las TIC en las

actividades escolares?

Si no

Fuente: elaboracion propia



Los padres de familia estuvieron de acuerdo y apoyaron la aplicacion del proceso

que presenta el trabajo realizado en la institucion

4.2.2. Formacion de padres de familia sobre los temas relacionados con las

Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion.

Teniendo en cuenta el encabezado del capitulo 4 se desarrollaron charlas
informativas y formativas acerca de todo lo relacionado el tema como:

e Historia

e Evolucion

e El concepto

e Laimportancia en la actualidad

e Laimportancia para la educacion

e Los cambios que se han generado a través de las TIC, entre otros.

Ademas se tuvo en cuenta otros temas relacionados con el acompafiamiento de
los padres en la educacion de los hijos, la comunicacion y las buenas relaciones
familiares. Con el fin de concientizarlos en que el ambiente familiar impacta su

formacion personal.

4.2.3. Realizacion de actividades practicas sobre el conocimiento y uso

adecuado de las TIC por medio de las herramientas tecnoldgicas.

A partir de la formacién teorica sobre las tecnologias de la informacion y la
comunicacién la cual se realizo en el punto anterior a los padres de familia, se
preparo el terreno para introducirlos en actividades practicas encaminadas al

aprendizaje y desarrollo de habilidades respecto de las herramientas tecnoldgicas



desde el hardware, el software y el uso efectivo, integral y enfocado a la formacion

académica.

Para lograr cumplir esta tarea se dividio el trabajo en tres partes que permitirian
una comprension del funcionamiento de las TIC de forma simple:

La primera parte comprendié la el desarrollo de un taller practico acerca del
Hardware de las herramientas electronicas. Entendiéndose este concepto como

las partes fisicas de todo sistema electrénico.

Los temas tratados fueron:

o El hardware del computador

o El hardware de una tableta electronica
o El hardware de un Smartphone

o El hardware de una impresora

o Las conexiones

o Mantenimiento preventivo

la segunda parte comprendié la realizacion de un taller introductorio sobre el
software de las herramientas electronicas, entendiéndose este concepto como
las instrucciones que el ordenador necesita para funcionar, no existen
fisicamente, o lo que es igual, no se pueden ver ni tocar. También tenemos de

dos tipos:

Sistemas operativos: tienen como mision que el ordenador gestione sus
recursos de forma eficiente, ademas de permitir su comunicacién con el

usuario. Nosotros utilizamos el sistema Windows.

Aplicaciones: son programas informaticos que tratan de resolver necesidades

concretar del usuario, como por ejemplo: escribir, dibujar, escuchar muasica,...

Los temas tratados fueron:



o El software en el computador

o El software en la tableta electrénica
o El software en el Smartphone

o Motores de busqueda

o Descarga de archivos

o Redes sociales

o Seguridad informatica basica

Y la tercera parte comprendid la realizacion de un taller enfocado a el uso
adecuado de las TIC relacionadas con las actividades escolares. Con la finalidad
de que puedan ayudar a sus hijos en las tareas, resolver dudas, tener un

seguimiento de los que sus hijos hacen cuando tienen acceso a internet.

Los temas trabajados fueron los siguientes:

o El internet

o El uso correcto de los motores de busqueda
o El impacto de las redes sociales

o Manejo de la informacion

o Sitios de interés

4.2.4. Andlisis de resultados.

La encuesta arroja resultado como que aunque se brinde un apoyo a oS
estudiantes, este no es el mas propicio para el buen desarrollo educativo. Y que
celebran la puesta en marcha de estas iniciativas que mejoran la calidad de la

educacion rural.

Los padres de familia de los estudiantes de primaria de la institucion educativa EL

DINDE, luego de el proceso informativo sobre las TIC y la formacién tedrica,



lograron comprender en forma general el impacto que este fendmeno ha generado
desde mucho tiempo atrés en la sociedad y la evolucién se sigue teniendo. Al
igual la comprension que es un fendmeno al cual no se le puede huir ni esconder,
qgue de los contrario es la respuesta a las limitaciones que presenta el sistema
educativo implantado desde tiempo atras.

Encontrando uno de los resultados mas importantes en este proceso y es la
disposicion no solo de ser participes en la formacion de sus hijos a través de las
TIC, sino también del aprendizaje para brindar una mayor calidad de vida a sus

hijos.

Por medio de la disposicion de los padres de familia, la realizacion de los tres
talleres dejo grandes avances en materia de sentar bases didacticas que permiten
la comunicacion fuera del aula de clase entre los padres de familia y los
estudiantes, ya que si bien estos temas requieren el tiempo suficiente para su
aprendizaje , las informacién basica es asimilada por los participantes y despierta
el interés por un mayor conocimiento acerca de los temas. Es en este punto
donde se logra identificar otro gran resultado es el que resulta del interés de los
padres de familia por conocer mas del tema, acompafiado del compromiso de
mejorar el rendimiento académico de sus hijos en el mejoramiento de la

comunicacion en la familia.

4.3. DESARROLLO DE LA LUDICA Y LAS TIC EN LOS ESTUDIANTES DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EL DINDE.

Finalmente la aplicacion de estrategias pedagégicas en los estudiantes de
primaria a través de la percepcion de los protagonistas, la ladica, la apertura de

espacios propicios para el estudio y la aplicacion de las TIC por medio de las



herramientas tecnoldgicas. Esto se dio por medio de el andlisis de la encuesta
realizada a los estudiantes, la formacion tedrica sobre las tecnologias de la
informacion y a comunicacion, el desarrollo de actividades ludicas para afianzar el
uso y conocimiento de las herramientas tecnoldgicas y la generacion de espacios
dentro y fuera de la jornada escolar con el acompafiamiento de docentes para la
realizacion de las actividades escolares y el andlisis de los resultados obtenidos

después del proceso.

Resultados de la encuesta a estudiantes:

Pregunta N° 1. ¢ Cuanto tiempo dedica a las actividades escolares en casa?

Grafica 18¢Cuanto tiempo dedica a las actividades escolares en casa?

Pregunta l

A 23 11

1 hora 2horas masde?2
horas

Fuente: elaboracion propia



La mayoria de los estudiantes dedican entre dos y mas horas en la realizacion de
las actividades escolares, hecho que abre el interrogante si, esto es causado por a

falta de orientacion o cual es el motivo?

Pregunta N° 2. ;(Qué materiales y herramientas existen en casa para la

realizacion de las actividades escolares?

Grafica 19. ¢ Qué materiales y herramientas existen en casa para la realizacion de las

actividades escolares?

Pregunta 2

libros A H
audiovisuales tecnol6gicas

Fuente: elaboracion propia

En casa los estudiantes respondieron que tienen libros como ayuda para la
realizacion de tareas pero esto son escasos y en muchas ocasiones no logran un
porte significativo al igual que los audiovisuales los cuales solo son usados para

entretenimiento.

Pregunta N° 3. ¢Considera que la institucion genera espacios por fuera de clase

para la realizacion de las actividades escolares?

Grafica 20. ¢Considera que la institucion genera espacios por fuera de clase para la

realizacion de las actividades escolares?



Pregunta 3

25
13 .
Si no

Fuente: elaboracion propia

La mayoria de los estudiantes coinciden en que los espacios generados para la
formacion por fuera de la jornada escolar son nulos y esto debido a la falta de

iniciativas y al contexto geogréfico y social.

Pregunta N° 4. ¢ Sabe que son las tecnologias de la informacion y comunicacion

TIC?

Grafica 21. ¢ Sabe que son las tecnologias de la informacién y comunicacion TIC?

Si no

Fuente: elaboracion propia

un poco mas de la mitad de los estudiantes saben sobre el tema pero por lo que
han aprendido en el colegio, los mas pequefios no entienden muy bien del tema y

lanzan apreciacibn muy vagas sobre el tema.



Pregunta N° 5. ¢le gustaria que se apicaran las tecnologias de informacion y

comunicacion TIC en la actividades escolares?

Gréfica 22. ¢le gustaria que se apicaran las tecnologias de informacién y comunicacion TIC

en la actividades escolares?

0

Si no

Fuente: elaboracion propia

A comunidad estudiantil de la institucion educativa EL DINDE muestra un interés
profundo por la iniciativa ya que esta genera espacios nuevos y desafiantes para

ellos

4.3.1. Formacién tebrica sobre las tecnologias de la informacién y la

comunicacion alos estudiantes de primaria.

Teniendo en cuenta que la informacion es la misma, se hizo hincapié en la
metodologia a usar para hacer comprensiva esta para los estudiantes por medio
de charlas informativas y formativas acerca de todo lo relacionado con
relacionado con el tema como:

e Historia

e FEvolucion



e El concepto
e Laimportancia en la actualidad
e Laimportancia para la educacion

e Los cambios que se han generado a través de las TIC, entre otros.

Ademas se tuvo en cuenta otros temas relacionados con el compromiso y la

motivacion por el estudio y su formacion personal.

4.3.2. Desarrollo de actividades que involucran la lidica como mecanismo a
pedagogico en el mejoramiento del rendimiento académico y las actividades
escolares.

A continuacion se muestra el desarrollo de actividades basadas en la ludica como
estrategia de conocimiento y fomento del uso de las herramientas tecnoldgicas en
la actividades escolares, por medios 10 talleres donde los estudiantes aprenderan
a conocer desde las partes fisicas de las herramientas tecnologicas como, el
celular, el computador y la tabletas electrénicas hasta un uso enfocado hacia la

realizacion de las actividades escolares.

Taller 1: Jugamos a dibujar y conocer mi propio celular

Objetivo: dibujar y conocer el celular, sus partes y el manejo de éste.

Contenido: el celular y sus partes.

Materiales: celular, tablero, marcadores.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracién: dos horas.

Descripcion: los profesores ensefian a los nifios los componentes del celular y
como debe manejarse. Los profesores invitan a los estudiantes para que
conozcan los componentes del celular y su uso. Una profesora escoge el

estudiante que maneja mas facilmente el celular; da una carita feliz ( @) a quien



realizé la mejor la tarea. El mejor dibujo realizado es premiado colocandolo en la

cartelera de la institucion educativa.

llustracién 2 Evidencia Fotografica de los estudiantes de primaria, dibujando y conociendo

los componentes del celular

fuente. Autor del trabajo



Taller 2: jugamos alas letras de mi alfabeto y mis vocales.

Objetivo: darle un orden Idgico al alfabeto y las vocales, en un celular, para
aprender a manejar el teclado.

Contenido: las letras del alfabeto, el orden de las letras del alfabeto, las vocales.
Materiales: celular, tablero, marcadores.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracion: dos horas.

Descripcién: los profesores dividen a los estudiantes en grupos de 3 personas
como maximo. Los profesores ensefian a los estudiantes las vocales y el alfabeto.
Las profesoras realizan un dictado de letras a los estudiantes, éstos organizan de
manera adecuada y segun el alfabeto las letras. El profesor da un aplauso y una

carita feliz (@) a quien realizé mejor la tarea.

llustracién 3. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria jugando alas letras del

alfabeto y las vocales en el celular.

T
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Fuente: autor del trabajo

Taller 3: jugamos a nuestra ortografia.

Objetivo: usar la ortografia escribiendo oraciones cortas en el celular.
Contenido: la ortografia, la palabra, la escritura.

Materiales: celular, tablero, marcadores.

Participantes: niflos y nifias de primaria

Duracioén: dos horas.



Descripcién: los profesores dividen a los estudiantes en grupos de 3 personas
como maximo. Los profesores ensefian a los estudiantes con qué letras se debe
escribir determinadas palabras. Los nifios escriben palabras en el celular. Las

profesoras dan un aplauso y una carita feliz ( @ a quien realizd mejor la tarea.

llustracién 4. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria, jugando a la ortografia

en el celular

Fuente: autor del trabajo

Taller 4: jugamos a mis signos de puntuacion



Obijetivo: usar los signos de puntuacion en el celular.
Contenido: la palabra, los signos de puntuacion.
Materiales: celular, tablero, marcadores.
Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracioén: dos horas.

Descripcion: los profesores dividen a los estudiantes en grupos de 3 personas
como maximo. Los profesores ensefan a los estudiantes los signos de puntuacion
en las palabras. El profesor realiza un dictado a los estudiantes, y éstos organizan
de manera adecuada los signos de puntuacion. El profesor da un aplauso y una

carita feliz (@) a quien realiz6 mejor la tarea.

llustracién 5. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria, jugando alos signos de

puntuacion.

Taller 5: jugamos con mis articulos, verbos y sustantivos

Obijetivo: usar los articulos, verbos y sustantivos, en el celular y aprenden a borrar
una letra en el celular.

Contenido: la palabra, los verbos y los sustantivos.



Materiales: celular, tablero, marcadores.
Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracioén: dos horas.

Descripcion: los profesores dividen a los estudiantes en grupos de 3 personas
como maximo. Los profesores ensefian a los estudiantes los articulos, verbos y
sustantivos. Una profesora realiza un dictado de palabras, y los estudiantes
organizan una pequefia oracion con los verbos y los y sustantivos en el celular.
Las profesoras dan un aplauso y una carita feliz ( @) a quien realiz6 mejor la

tarea.

llustracién 6. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria, jugando alos articulos,

verbos y sustantivos.

Fuente: autor del trabajo



Taller 6: jugamos a mis mensajes de amistad.

Obijetivo: usar la ortografia, los signos de puntuacion y la redaccion de textos, a
traves del celular.

Contenido: la ortografia y la composicion de textos.

Materiales: celular, tablero, marcadores, cuaderno, lapicero.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracion: dos horas

Descripcidn: los profesores dividen los estudiantes en grupos de 3 personas como
méaximo. Cada grupo, primero escribe un texto en el cuaderno, posteriormente
eligen el mejor texto y las profesoras, lo escribe en el tablero, corrigiendo la
ortografia y su composicidn. Los nifios digitan el texto en el celular y se lo envia a
la profesora; la profesora responde a los estudiantes el texto enviado. El profesor
da un aplauso y una carita feliz ( @ a quien realizé mejor la tarea.

llustracién 7. Evidencia fotogréfica de los estudiantes de primaria jugando a enviar un

“Mensaje de Amistad”




AN

Fuente: autor del trabajo

Taller 7: jugamos a mis poemas.

Objetivo: desarrollar la expresion y la creatividad en el aula, mediante la poesia
escrita en el celular.

Contenido: los versos y los poemas.

Materiales: celular, tablero, marcadores.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracién: dos horas

Descripcién: los profesores dividen los estudiantes en grupos de 3 personas como
maximo. Posteriormente escribe un poema en el tablero como ejemplo. Luego
cada grupo compone un pequefio poema. Cada grupo se envia entre si el poema
escrito. El mejor poema es premiado exhibiéndolo en la cartelera de la institucion

educativa.



llustracién 8. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria jugando a los poemas en

el celular

Fuente: autor del trabajo

Taller 8: jugamos a mis imagenes y fotografia de mi escuela.

Objetivo: aprender a estimular la coordinacion visual y de significacion, a través
del celular.

Contenido: la Fotografia con fines cientificos, periodisticos, documentales,
expresivos (artisticos, personales), familiares, juridicos, ilustrativos.

Materiales: celular con camara fotografica, tablero, marcadores.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracion: dos horas.



Descripcion: las profesoras dividen los estudiantes en grupos de 3 personas como
maximo. Los profesores llevan los estudiantes a caminar por los alrededores de la
escuela y les ensefia a tomar fotografias de los lugares mas importantes de la
escuela. Luego regresa al aula de clase y hace que los estudiantes intercalen las
fotografias tomadas y escojan las tres fotografias mejor tomadas. Las tres
fotografias mejor tomadas seran editadas y expuestas en la cartelera de institucién

educativa.

llustracién 9. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria, jugando atomar

fotografias a la escuela.
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Taller 9: jugamos a relatar mi propio cuentico

Obijetivo: establecer la relacién entre oralidad y narrativa, a través del celular.



Contenido: la oralidad y la narrativa.
Materiales: celular, tablero, marcadores, cartulina, colores, vinilos.
Participantes: grupo de estudiantes del grado tercero de primaria.

Duracion: dos horas.

Descripcién: las profesoras dividen a los estudiantes en grupos de 3 personas
como méaximo. La profesora escribe en tablero un cuentico, e invita a los nifios a
digitar en el celular un pequefio cuento. Posteriormente lo revisa y escoge el mejor

cuentico, para editarlo y publicarlo en la cartera de la escuela.

llustracién 10. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria relatando un cuentito en

el celular.

Fuente: autor del trabajo



Taller 10: jugamos a hacer mi propia llamada.

Objetivo: realizar la transmision y recepcion de ideas, informacion y mensajes, en
el celular.

Contenido: la comunicacion oral y escrita.

Materiales: celular, tablero, marcadores.

Participantes: nifios y nifias de primaria

Duracioén: dos horas.

Descripcion: las profesoras ensefian a los estudiantes como se realiza una
llamada, a través del celular. Luego les piden a los estudiantes que hagan una
llamada a cualquier persona y le pidan que le done una computadora para su
aula. El profesor lleva un nimero telefénico de un funcionario de educacion en su
municipio y concede el nimero a uno de los estudiantes para que realice la

llamada.



llustracién 11. Evidencia fotografica de los estudiantes de primaria jugando a hacer una

[lamada por el celular

Fuente: autor del trabajo

4.3.3. Creacion de clubes de apoyo escolar en la jornada escolar y por fuera
de esta, con el acompafiamiento de docentes



Con la finalidad de darle continuidad al proceso de aplicacion de las TIC por medio
de las herramientas tecnoldgicas, se adelanto la propuesta de crear dos clubes de
apoyo institucional, con el acompafiamiento de los docentes y el apoyo de las
directivas de la institucion, el primero es la creacion del club de cine para brindar
espacios de entretenimiento y formacion, al igual la creacién del club de tareas
para el apoyo en la realizacion de los trabajos y ayuda académica en los temas de

mayor limitacion para los estudiantes.

Club de cine de la institucién educativa EL Dinde

“CineDinde”

Objetivo: brindar a los estudiantes de primaria de la institucién educativa EL
DINDE herramientas didacticas para la comprensiéon y complementaciéon de los

temas trabajados en clase.

Metodologia: desarrollar la propuesta por medio de la consecuciéon de material
filmico relacionado con las materias desarrolladas en primaria, presentacion del
material filmico en horarios y fechas establecidas por el coordinador del club,

usando herramientas audiovisuales como el televisor, el reproductor DVD.

Descripcién: el club de cine “CineDinde” presentara a los estudiantes de primaria
de la institucion educativa EL DINDE, funciones semanales teniendo en cuenta la
totalidad de las materias y con el acompafamiento de un docente para la

aclaracién de dudas y recepcion de recomendaciones .

Club de tareas de la instituciéon educativa EL Dinde

“amiguitos”



Objetivo: brindar a los estudiantes de primaria de la institucion educativa EL
DINDE espacios adecuados para la realizacion efectiva de las tareas y el refuerzo

y complementacion de los temas trabajados en clase.

Metodologia: desarrollo de la propuesta por medio del uso de un espacio
adecuado en la institucion educativa EL DINDE para la atencion de los nifios y
nifias en un horario determinado por la coordinacion del club, a través de material

escrito y el uso de las TIC con el acompafiamiento de un docente.

Descripcion: el club de tareas “AMIGUITOS” tendra la atencion a los estudiantes
en horarios determinado durante la semana, a través del acompafiamiento de un
docente, teniendo en cuenta la prioridad de usar y aplicar las TIC en estas

actividades.

4.3.4. Anédlisis de resultados

La encuesta arroja aspectos importantes de la actividad escolar en casa y muestra
como estos espacios estan pero necesitan ser intervenidos de forma integral tanto
en casa como en la escuela partiendo de la disposicibn mostrada por los
estudiantes.

Los estudiantes de primaria de la institucién educativa EL DINDE por medio de las
charlas lograron aclarar dudas y tener una idea clara de las TIC, resaltando
basicamente el apoyo y la expectativa que se genero dentro de la comunidad
estudiantil por la socializacibn de la propuesta y a implementacion en las

actividades escolares.



Por medio de la aplicacion de los talleres Iudicos a los estudiantes se logro
ademas de introducirlos hacia el uso correcto y efectivo de las TIC por medio de
las herramientas tecnoldgicas trabajar y desarrollar temas como la comunicacion
efectiva, la lectura y comprension de lectura y la escritura, basados en la

creatividad e independencia en sus decisiones.

Y finalmente es de gran importancia resaltar el apoyo generado por los clubes en
la institucion ya que estos permiten darle continuidad al procesos educativo de los
estudiantes, generando un mayor interés de los estudiantes y mejor disposicion en

las aulas de clase.



5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Los indices escolares como las notas y la asistencia a clase constituyen un
sistema efectivo para seguir el rendimiento de los estudiantes, y que depende de
Su uso y analisis la atencion temprana de anomalias y problemas que estén
presentado los estudiantes, ademas que permite tomar acciones de impacto

temprano.

Los docentes son los actores principales en este proceso ya que estan
directamente relacionados con las problematicas académicas ya que tienen y
viven la informacion de primera mano, por lo tanto se convierten en los primeros

en generar soluciones.

El papel que cumplen los padres de familia dentro del proceso educativo es muy
importante y esencial ya que son los encargados de educar en los temas mas
cruciales para el desarrollo personal de sus hijos y esto se complementa en la
escuela. Por lo tanto depende de su compromiso los resultados en el nivel
educativo y para ello la disposicion mostrada por los padres de familia se convierte
en un insumo invaluable para la formacién integral de personas para la sociedad.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion son la respuesta a las
limitaciones de la educacioén, esto se pudo corroborar con el presente trabajo ya
qgue los estudiantes de primaria de la institucion educativa EL DINDE lograron
aumentar su interés por las actividades escolares y el mejoramiento en su

rendimiento escolar.

Involucrar a los padres de familia y estudiantes en las actividades escolares
mediante la introduccién a las tecnologias de la informacién y la comunicacion por
medio de actividades pedagdgicas permitio tener dos tipos de resultado. el primero

es el mejoramiento del rendimiento académico, el aumento del interés académico



y la participacion escolar, y la segunda, se relaciona con la union familiar y la

comunicacion en el hogar.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion TIC integradas con la ladica
se convierten en un mecanismo de impacto positivo en las actividades escolares y

el rendimiento escolar.

La creacion de espacios especiales para el apoyo escolar apoyados por la
institucion le abre la oportunidad a cada estudiante de mejorar su nivel educativo a
través del refuerzo académico y la realizacion de las actividades escolares
asignadas para su realizacion por fuera de la jornada académica, ademas les

brinda opciones de ocupacién del tiempo libre.

5.2. RECOMENDACIONES

Integrar los informes educativos sobre el rendimiento escolar teniendo como
referencia las notas y la asistencia a clase para el analisis de probleméticas
estudiantiles, pero también como complemento de tener en cuenta la
documentacion de factores como la participacion en clase, los puntos positivos,
entrega de tareas y trabajos en equipo, con la finalidad de tener mas detalles y
encontrar las falencias de forma rapida y segura permitiendo tomar correctivos a

tiempo.

La propuesta queda abierta para su continuidad, mejoramiento, analisis y
evaluacion de sus resultados, teniendo en cuenta que las TIC se convirtieron en
un fenbmeno que no puede ser pasado por alto y que interviene en la educacion
de forma trascendental. Por lo tanto su continuidad es de gran importancia porque

le permitira a los estudiantes de la institucion educativa EL DINDE aprovechar las



oportunidades de aprendizaje que esta brinda, con resultados positivos a nivel

escolar y social.

Realizar jornadas informativas que constituyan el cuidado y buen uso de las
herramientas tecnoldgicas y los espacios creados para el fortalecimiento
educativo, por medio de mensajes e informacién trasmitida por toda la comunidad

educativa y con el apoyo de los clubes de cine y tareas.

Propender por parte de las directivas de la institucion educativa ELDINDE de
Cajibio — Cauca por la adquisicion y mejoramientos de las herramientas
tecnoldgicas existentes en la institucion con el fin mejorar continuamente el

desarrollo escolar de los nifios y nifias de primaria.
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