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Resumen

El uso de una metodologiatradicional parael desarrollo de las actividades curriculares y
la pocas estrategias ludico pedagogicas utilizadas por los docentes del grado primero de lainsti-
tucion Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo) de la ciudad de Cartagena conllevana la falta de

motivacidn, poco interés y bajo rendimiento académico de los nifios y nifias de esta institucion.

Por consiguiente se hace necesario implementar la propuesta estrategias lUdico pedagogi-
cas basadas en la musicay tecnologiapara el desarrollo de actividades curriculares, lacual se
puede implementar no solo en grado primero sino entodos los grados de la basica para lo cual
los directivos, docentes y comunidad en general deben prepararse para poner en practicaesta

estrategia.

Palabras claves: Motivacidn, Interés, Estrategias, Idica, mUsicay tecnologia.



Abstract

The use of traditional methodology for the development of curricular activities and the
few playful pedagogical strategies used by the Antonia Santos institution teachers of first grade,

lead to lack of motivation, poor interestand low academic performance of its children.

Therefore, it is necessary to include the proposed pedagogic ludic strategy based on mu-
sic and technology for the development of curricular activities, which can be used not only in the
first grade but in all grades of the basic primary in which managers, teachers And the whole

community must be prepared to practice.

Keywords: Motivation, Interest, strategy, playful, music, technology.
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Capitulo 1
Problematizacion

1.1 Planteamiento del problema

Actualmente los padres de familiay docentes del grado 1°de la institucién educativa An-
tonia Santos de la ciudad de Cartagena sede (Alfonso Araujo) muestran preocupacionpor las
diferentes actitudes que muestran los nifios y nifias en asignaturas como matematicas, lengua
castellana, sociales, y ciencias naturales tales como apatia, pereza para realizar sus actividades,
poco interés en participar en las clases, 1o que se ha evidenciado por el bajo rendimiento que se
muestran en su resultados académico. Esto posiblemente se debe a que los docente enmarcan su
trabajo en la metodologiatradicional dejando a un lado la necesidad sentida de los nifios y nifias
que hacen parte del proceso de ensefianza aprendizaje, desconociendo que el ser humano aprende
lo que le llama la atenciony se le hace interesante. Los estudiantes del grado primero de la insti-
tucion educativa Antonia Santos se ven afectados por este tipo de metodologiaya que el docente
no empleaestrategias pertinentes como la lidica para el desarrollo de sus actividades y en conse-
cuencialos nifios y nifias muestran fastidio, desatenciony poco interés en el desarrollo de las

actividades lo que ocasionael bajo rendimiento académico de estos.

En el contexto donde esté ubicada la institucion educativa Antonia Santos (sede Alfonso
Araujo) lo que mas se escuchaen los hogaresy en lacomunidad es la muasicay los nifios y
nifias gozan con estay también les Ilama la atencionel uso de las tecnologias; los docente des-

conoceny no hacen uso de esas précticas culturales de la comunidad.
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Los docentes no aprovechan la musicacomo estrategias ltdicas pedagdgicas en el desarrollo
de sus actividades para que los nifios y nifias se motiven a aprender porque sienten que  es-

tan jugando y asi se les facilitael aprendizaje.
1.2 Formulacion del problema

¢La implementacion de Estrategias Ludico Pedagdgicas basadas en Musicay Tecnologia
aporta al desarrollo de actividades curriculares y al mejoramiento de los aprendizajes de los ni-
fios y nifias de grado 1° de la Institucidn Educativa Antonia Santos (sede Alfonso Araujo) de la

ciudad de Cartagena?
1.3 Justificacion

Las preocupaciones que manifiestan tanto docente como padres de familiapor el poco
interés en el estudio que demuestran los nifios y nifias es la razon por la cual se decide realizar
este proyecto enbusqueda de estrategias pedagdgicas que motiven a estos en el desarrollo de
actividades académicas que conllevena un mejoramiento ensu calidad de educacion. El proyec-
to de investigacidn es importante porgque toma la masicacomo estrategia de uso pedagdgico ya
que este es un elemento integrador y de mucho uso en la comunidad en la que estainmersala
institucion en la que se desarrollarael proyecto. Por tal motivo debe ser utilizada con mayor fre-
cuenciapor los docentes apoyado con la tecnologia para potenciar de manera agradable y dina-
mica el desarrollo de sus actividades académicas con los nifios y nifias para que ellos sientan que
se estandivirtiendo y a la vez aprendiendo de hecho la musicaes una gran organizadora que
ayuda a que el cuerpo y la mente trabajen juntos, los nifios y nifias de estacomunidad sienten

atraccidn hacia los patrones y estructuras musicales lo demuestran de muchas maneras, por
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ejemplo con los ritmos modernosy tradicionales que escuchanenel dia a dia en su comunidad

haciendo uso de la tecnologia paraver los videos y escuchar la melodia que les apetece.

Se puede pensar que el uso de la Tecnologiaque se ha venido incorporando poco apoco en
nuestras aulas suponen en si mismas una innovacion pero no nos engafiemos seriamuy facil caer
en usos clasicos de ensefianza aprendizaje y no por esto estamos motivando internamente al nifio
o0 nifia para que aprendan. Pero si estas son combinadas con la misica como estrategia ladico
pedagdgica los nifios y nifias se motivarian a aprender porque para un nifio y una nifia de grado
primero en edades entre 5y 7 afios las actividades ludicas se convierte en una actividad cotidiana
debido a que su proceso de desarrollo engran medida estd enmarcado en el ejercicio y las practi-
cas ludicas tales como el juego y la masica, las cuales se inicianen su entorno familiar, enel
preescolar y méas tarde se prolonga hasta la llegada a la escuela. Asi mismo en la medida en que
el nifio o nifia recibe constantemente un aumento extraordinario de estimulo y presiones que le
impone la adquisicidn del conocimiento pierden la costumbre del juego, tan necesario para seguir

fortaleciendo sudesarrollo intelectual y la capacidad para emplear bien una informacion.

La escuelaha visto disminuir el interés de los nifios y nifias del grado primero en una for-
macion intelectual que lo capacite en lo que anteriormente teniaensucasa, en el preescolaryen

lavida social y los prepare integralmente para desenvolverse enla sociedad.

En el paso del nifio o nifia del preescolar al grado primero se da una ruptura en cuanto al tra-
bajo en el aula basado en la ludica que se desarrollaenel preescolar y la pedagogia tradicional
que se desarrollanen los grados primero, lo que ocasionaen estos apatia por el estudio. Visto de
estamanera el docente debe reinventarse estrategias que motiven al estudiante; es asi como la

teoriapedagdgicade hoy enfatiza en la necesidad de utilizar estrategias Iidicas como proceso
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educativo formal al nivel de la escuelaque logre motivar a los estudiantes en la adquisicion del

conocimiento.

Con este trabajo se pretende mostrar unaidea general y cercanade las Tecnologiaconjugada
con la ludica (musica) como estrategias pedagdgicas y con un uso optimizado en el desarrollo de
las actividades curriculares se logramotivar a los estudiantes parael aprendizaje en las diferentes
areas. En tal sentido la implementacion de estrategias pedagdgicas basadas en tecnologiay lidica
aportarian al mejoramiento de los aprendizajes y al desarrollo de las actividades curriculares en
los nifios de grado 1° de la institucién Antonia santos (sede Alfonso Araujo) de la ciudad de Car-

tagena.
1.4 Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Establecer los aportes de la implementacidn de estrategias Ludico Pedagogicas basadas
en la Musica y Tecnologia al desarrollo de actividades curriculares y al mejoramiento de los
aprendizajes de los nifios de grado 1° de la institucion Antonia Santos (sede Alfonso Araujo) de

la ciudad de Cartagena.
1.42 Obijetivos especificos

e Identificar las caracteristicas de las actividades curriculares realizadas por los docentes del
grado 1°y establecer las concepciones pedagogicas en las cuales se sustentan.
e Disefiar una propuestaludica basada en la musicay latecnologiacomo alternativaa las prac-

ticas pedagdgicas realizadas hasta el momento y como aporte sumejoramiento.
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Implementar la propuesta disefiada demostrando desde la praxis una alternativa en el disefio
y aplicacion de las actividades curriculares.
Evaluar los resultados de la aplicacion de la propuesta desde instrumentos de verificacion,

estableciendo sus aportes a las practicas curriculares de los docentes.
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Capitulo 2
Marco de referencia
2.1 Marco contextual

La institucidn educativa Antonia santos se encuentra ubicada en Cartagena, Bolivar zona
urbana enel barrio Pie de la popa cll 35 # 18b- 131 enla actualidad cuenta con aproximadamente
1200 estudiante ensu sede principal con los niveles de preescolar, basica primaria, secundaria
y media. La institucion cuentacon 3 sedes, Alfonso Araujo ubicada en el barrio Lo amador en
la calle Pifiango concalle bolivar, la sede brigada civica de Lo amador ubicada en la calle real de
lo amador y lasede san Luis Gonzaga ubicada en la calle Bogotadel Narifio. Todas estas sedes

cuentan con los niveles de preescolar y basica primaria.

La condicionsocial y econdmicade la comunidad en su mayoria es de escasos recurso per-
teneciente alos estratos 1y 2 en su mayoria sonde ocupacidn obreros y trabajadores indepen-

dientes.
2.2 Antecedentes

Se encontraron algunas propuestas que proponen la implementacion de la lGdica para mejo-

rar los procesos pedagdgicos, estas son:

Titulo: lamusicacomo herramienta ludico- pedagdgicaen el grado de primero de la basica
primaria para potencializar los procesos de ensefianzay aprendizaje en la fundacion instituto

mixto el nazareno

Autores: Lercy Arroyo Carrillo, Melissa Gonzalez Arguelles. Afio 2015, Cartagena.
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Resumen: las actividades aplicadas en este proyecto de investigacion demostraron que si se
puede desarrollar aplenitud la implementacidn de actividades ludicas, talleres amaestros y pa-
dres de familia, junto a la articulacion de la musica como herramienta ludico- pedagdgica que
genere resultados satisfactorios de maneracontinua en la fundacion instituto mixto el nazareno,
brindando a los estudiantes del grado primero una mejoriaen los procesos de ensefianza- apren-
dizaje en todas las asignaturas , como también asimilaron los docentes y padres de familiaen

dichas estrategias.

Titulo: Laincidenciade la musicaen los procesos cognitivo de los nifios y nifias de tres a

cinco afios de edad del centro educativo san Nicolas del municipio de Itagii (Antioquia).
Autores: LissaDalania Carmona Cardona, Astrid Viviana Carvajal Rico Ao 2013

Resumen: Al realizar la propuesta de intervencionen el Centro Educativo San Nicolas se
pudo evidenciar un cambio positivo en los nifios y las nifias, su interés por el aprendizaje se vio
maés fortalecido ya que a través de la masica los educandos tuvieron mas participacion, querian
ser los Protagonistas de ese espacio, de esas historias, de esas actividades que estimularon de una

formahermosa la imaginaciony creatividad de los pequefios, asi mismo se pudo comprobar que
muchos nifios y nifias aprendieron con més facilidad aquellos conceptos que le erandificiles de
comprender.

Una muy buena actividad fue recibir alos nifios y las nifias con musica, se veia en ellos una
Actitud positiva, pues en el momento de escucharlalos nifios comenzaban a saltar, a correr, a

Bailar y esto hace que ellos tengan una buena disposicion para aprender.
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La masicacreaen los nifios y las nifias, un ambiente de alegria, socializaciony respeto ha-
ciaalosdemas, ya que en la diversidad de canciones tienen la posibilidad de tener un contacto

fisico consus padres y con su docente.
Titulo: Las actividades ludicas y su importanciaen los nifios y nifias de educacién inicial.

Autores: Wendy Blanco, Dorais Blanco, Mireya Colmenares Afio 2010, Maracaibo- Estado

Zulia.

Resumen: El estudio elaborado sobre las actividades ludicas y su importanciaen nifios y ni-
fias de educacidninicial, se llevd a cabo mediante una investigacion de campo, de naturaleza
descriptivay cuantitativa, con la finalidad de emplearlas como una herramientas de aprendizaje
ya que el mismo proporcionalaoportunidad de construir su propio concepto mediante el proceso
de asimilaciényacomodacion, la mismase fundamentd en una serie de antecedentes relaciona-
dos con la variable enestudio. Para ello, se seleccion6 una muestra constituida por ocho (8) do-
centes pertenecientes al Centro de Educacion Inicial "Ciudad de Carupano™ Municipio Lobatera,
Estado Tachira, a quienes se les aplic6 un cuestionario contentivo de wveinte y cinco (25) itemsy
contres opciones de respuesta: casi siempre, algunas veces y casi nunca. El anélisis e interpreta-
cion de los resultados reflejaron que una gran mayoria de los encuestados cree que las activida-
des ludicas sélo algunas veces son importantes para el desarrollo fisico, sirven para fomentar la
comunicacion, contribuyen a la expansion de necesidades y pueden ser utilizados como fuente de
aprendizaje. Por otraparte, algunas veces el educador en el ejercicio de surol prepara el ambie n-
te selecciona materiales adecuados, ensefia determinados juegos, los enriquece y respeta las pre-
ferencias. Por estarazdn, se recomienda, utilizarlas como herramienta basica para la adquisicion
de competencias, como medio de comunicacidn sinolvidar la contribucion que ofrece al desarro-

[lo corporal de los nifios y nifias de educacioninicial.



18

2.3 Marco teorico
2.3.1. Actividades Curriculares

Las actividades curriculares son el eje central del proceso ensefianza aprendizaje es lo que
garantiza el desarrollo de los planes de estudio de las instituciones educativas. Fingermann
(2010) dice que “el proceso escolar es dinamico, y se lleva a cabo a través de acciones tanto
como el educador como el educando. De las actividades programadas y llevadas a cabo a pro-
puesta del docente, de acuerdo al plan de estudio dependeréel éxito o fracaso del proceso educa-

tivo” (Guia 29).

Las actividades curriculares deben estar en funcion del estudiante tanto de su proceso cogniti-
VO cOmo su proceso afectivo y estas deben ser variadas y motivante para lograr que el nifio o

nifia entienda la intencionalidad de la actividad y se comprometaconella.

Seglin Fingermann (2010) “Las actividades deben planificarse (en cuanto al tiempo, recursos,
estrategias y complejidad) para luego ejecutarse, de acuerdo ainstrucciones dadas; y ulterior-

mente deben ser evaluadas en su resultados, como forma de retroalimentacion” (Guia 29).

Cada actividad curricular que se planee debe contener estrategias Iudicas que sean motivantes
para lograr que los nifios y nifias entiendan la intencionalidad de la actividad y de igual manera

se comprometaconellay la disfruten para alcanzar los objetivos propuestos.

2.3.2. MUsica

La masicaes un lenguaje por medio del cual podemos comunicar sentimientos, afectividad.
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Segun Moreno B (2005). “la musica posee la capacidad de despertar en las personas sen-
timientos de diversaindole, experimentado acciones de alegriamelancolia, tensidn, relajacion

2

etc

Por medio de la masica podemos trasmitir mensajes, podemos llevar conocimiento, for-
mar en valores, el estudiante se encuentraante un elemento motivante para su aprendizaje, la
musicatiene un valor formativo extraordinario por esto se consideracomo un medio eficaz para
la consecucion del aprendizaje especialmente en el preescolar y en los primeros afios de la basica
primaria. La musicaprovoca en los seres humanos felicidad, entretenimiento, placer pero tam-
bién nos deja ensefianza y cuando se aplicacomo estrategia pedagogicaes un excelente medio
para alcanzar los objetivos propuestos sinembargo los y las docentes de labasica primaria dejan
a un lado estas estrategias. Weber (1974) sefala que la musica “le da al nifio y a la nifia un ali-
mento que no estapresente enel ejercicio fisico ni enel aprendizaje técnico o intelectual, y lo/la
llena de una sensibilidad que estard presente alo largo de su desarrollo como individuo™. (p.6).
En los altimos afios con el llamado efecto Mozart, se ha comprobado que la mdsica puede pro-
ducir un aprendizaje, una motivaciony un comportamiento mas armonioso. Gardner (1999) au-
tor de la teoria de las inteligencias multiples, sostiene que “la musica, en especial lade Mozart
estimulael desarrollo del cerebroy su estructurarazonable. Durante mas de cincuentaafos, es-
pecialistas enneurologiade la universidad de california, se han apoyado en la musicade Mozart
para comprobar en sus experimentos mejoras en lacapacidad de razonamiento e inteligencia

espacial de los estudiantes” (p.7).

Para Vygotsky “las actividades musicales como fendmeno ludico presentan caracteristicas
interesantes que son necesarias destacar la presencia de una situacidn o escenario imaginario, en

la medida que existenroles o ejercicios de actividades vinculadas a contextos no presentes. La
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presenciade ciertas reglas de comportamiento que tiene un carécter social y cultural una situa-

cion socialmente definida.” (P.8).

Si los docentes y adultos permiten que nifios y nifias estén en contacto conlamdusicay dis-
fruten de ellafavoreceranel interés por las cosas bellas el arte, la creacidn, y su aprendizaje se

haran mas significativo.
2.3.3. Tecnologia

El uso de la tecnologia como estrategia pedagdgicarepresenta unaalternativa valida y con-

fiable para desarrollar los objetivos de las diferentes areas del conocimientoenel aula de clase.

Segun Angel Soto (2008). “la concepcion de tecnologia es muy amplia y variada. La tecno-
logiaes un saber practico e interdisciplinario desarrollado através de la relacionteorico- practica
que permite logros de calidad en los procesos aplicados a objetos y elementos tecnoldgicos y a la
produccionde bienesy servicios conel finde dar solucionaproblemas y necesidades huma-
na”’(p.25). El docente através de la puesta en marcha de practicas innovadoras hace uso de la
tecnologias de informaciony comunicacion tratando de introducir nuevas estrategias didacticas
dirigidas a la optimizacion de los resultados escolares en cada periodo académico utilizar latec-
nologiaapoyada conla mdsica seriauna excelente estrategia motivadora para los nifios y nifias

de hoy.

“La tecnologia ha generado cambios enla sociedady en la educacidn por estarazon los pro-
fesores han tenido que reinventarse para motivar en los estudiantes otro tipo de habilidades. y es
que anteriormente se creiaque para aprender los nifios tenian solo dos opciones los docentes 0
los libro”. Portafolio plus (6 y 7 de agosto, 2016) los docentes del futuro cambianel chip p, 17,

El Tiempo.
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Usar la tecnologia paratrabajar en el aula de clase las actividades curriculares es un camino
que ademaés de permitir, incorporar el componente tecnoldgico en los nifios del grado primero
facilitatrabajar interdisciplinariamente todas las areas de los planes de estudio y posibilitala

motivacién de los estudiantes por el estudio.

2.3.4.Lalddica

Por muchos afios se ha considerado que la ludica en el aula de clase solo debe usarse para
eventos festivos es sinembargo Benito Contreras (2001) dice que “la ladica es algo esencial-
mente parte de una dimensidn del hombre, una condicion humana durante toda su vida terrenal
que a traves del goce innato nos permite suplir necesidades de expresion, de sentirse, de creacion
y potenciar nuestra vida a otra esfera que balancean las contradicciones y aflicciones de la vida”
(p.12). La ltdica es algo innato en el ser humano es una parte constitutiva del hombre, tan im-
portante como otras dimensiones historicamente mas aceptadas: la cognitiva, la sexual, comuni-

cativa etc.

Lo ludico facilitauna educacion formativa, positiva para crecer los nifios y nifias aprenden
conmayor facilidad por medio del juego y de la musicalo que constituye una de las estrategias
de gran valor para el proceso ensefianza aprendizaje sobre todo enlos nifios y nifias que hacen su

paso del preescolar al primer grado de la basica.

Bolivar (1995) dice “se concibe aqui 1a actitud ludica del docente como un factor decisivo

para los aprendizajes escolares e ignorado por todos los modelos pedagogicos”.

La mayor parte del éxito del proceso ensefianza aprendizaje radica en la actitud que tenga el
docente si un maestro ademas de conocimiento irradiaentusiasmo y conviccion por lo que ense-

fia es posible que sus estudiantes se motiveny se enamoren del estudio.
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La crisis actual de la calidad de la educacion podria explicarse parcialmente por lacondicion
actitudinal del profesor que basa su quehacer pedagogico en los modelos tradicionales descono-
ciendo la dimension ludicade los nifios y nifias a los cuales esta ensefiando. Por otro lado el con-
texto social enel cual se encuentren inmersos los nifios y nifias de una institucion influye ensu

proceso aprendizaje.

El contexto social influye en el aprendizaje mas que las actitudes y las creencias; tiene una
profunda influencia en como se piensa y en lo que se piensa. El contexto social forma parte del
proceso de desarrollo y, en tanto tal, moldea los procesos cognitivos. Por contexto social enten-
demos el entorno social integro, es decir, todo lo que haya sido afectado directa o indirectamente
por la cultura en el medio ambiente del nifio. EI contexto social debe ser considerado en diversos
niveles: 1. El nivel interactivo inmediato, constituido por el(los) individuos(s) con quien (es) e ni-
fio interactla en ese momento.2. El nivel estructural, constituido por las estructuras sociales que
influyen en el nifio tales como la familia y la escuela.3. El nivel cultural o social general, consti-
tuido por elementos de la sociedad en general, como el lenguaje, el sistema numérico y el uso de

la tecnologia. Vygotsky (Volumen | Programa de Educacién Preescolar 2004 p, 48)

Se puede decir que el contexto social influye enel proceso del desarrollo del nifio ya que este
dependiendo del contexto donde se encuentre aprendera lo de su medio con mayor rapidez que lo
de otro contexto.

2.3.5. Pedagogia.

Es importante destacar que sobre pedagogia existen muchos conceptos tales como el de: Go-
mez, M. & Angel, M. (2001) que dicen “La pedagogia es una actividad humana sistémica que
orientalas acciones educativas y de formacion, se plantean los principios, métodos, practicas,
maneras de pensar y modelos que son sus elementos constitutivos”. Fullat (1992), quien laasu-

me como cienciade la educacidn, encargada del discurso educacional, mientras que Guanipa
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(2008), presenta la pedagogia como “conjunto de saberes que se ocupan de la educacion,y como
cienciade carécter psicosocial ligada a los aspectos psicoldgicos del nifio en la sociedad”

(p.37,38).

Entonces la pedagogia son las diferentes maneras como el docente organiza su quehacer den-
tro del aula para despertar en el estudiante el interés por lo que se le ensefiay por lo que el
aprende para ello se hace necesario que el docente utilice herramientas y mecanismos que contri-
buyan no solo al adquisicion del conocimiento sino tambiéna la motivaciony a la reflexion

elementos fundamentales en laeducacién.
2.3.6. Estrategias Pedagogicas.

Cada uno de los docentes ensuaula buscay elige las estrategias con los cuales pretende | o-

grar los objetivos propuestos

Reynaisabel (2011) dice que “Las estrategias pedagdgicas son cada uno de los pasos que el do-
cente desarrollaensuaula de clase para desarrollar diferentesacciones desde el proceso de ense-

flanza aprendizaje hasta la atenciony disciplinade los educando.” Revista Slideshare.

El maestro le imprime susello personal ala hora de desarrollar las estrategias pedagogicas
contal de obtener los objetivos propuestos esta busca estrategias que sean motivadoras para | o-
grar motivar a los estudiantes al aprendizaje J Betancourt (2001). Considera: “que los educadores
generalmente se han guiado mas por los criterios propios de asimilacion de conocimientos que
por los que reflejan el dominio de estrategias del pensamiento” (P.37). Es decir los docentes en
muchas ocasiones improvisan o inventas sus estrategias y no poseen un conjunto de procedi-
mientos y habilidades que favorezcan el desarrollo de aprendizaje de pensamiento en los nifios y

nifias con los que estéa laborando.
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2.4 Marco legal

En Colombiaexisten muchas normas en las cuales se reglamentan el derecho a la educaciony

la manera de hacerla llegar a los estudiantes.

La constitucion politica de Colombia en su articulo 44 dice que: “La vida, la integridad fisi-
ca, lasalud y la seguridad social, la alimentacidn equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener
una familia'y no ser separado de ella, el cuidado y amor, la educaciony la cultura, la recreaciony

la libre expresion de su opinion”

La ley General de Educacion ley 115 de 1994, concibe ala educacion como un proceso de
formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral

del ser humano y que debe ofrecerse con calidad a los ciudadanos.

En su articulo 4 dice que corresponde al estado ala sociedady a la familia velar por la cali-

dad de la educaciony promover el acceso al servicio publico educativo.

En su articulo 21 dice que los cinco primeros grados de la educacion basicaque constituyen
el ciclo de primariatendran como objetivos especificos en suliteral (G) dice:” laasimilacion de
conceptos cientifico en las dreas de conocimiento que sean objeto de estudio de acuerdo con el

desarrollo intelectual y la edad”.

En suliteral (L) habla de “la formacion artistica mediante laexpresion corporal, larepresen-
tacion, la musica, la plasticay la literatura.” y en su articulo 23 estableceel areade tecnologiae
informaticacomo fundamental y obligatoriaen todos los grados de formacion de educacion for-
mal. El reto tanto por el ministerio como paratodas las instituciones escolares es definir criterios
de realizacion de la préacticadel areay de la articulacion con las demaés dentro de curriculo de la

basicay de la media.
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Capitulo 3
Disefio Metodoldgico
3.1 Tipo de investigacion

La investigacion se enmarcara dentro de una de las linea de investigacion de la universidad
como es: Pedagogia medios y mediacion, que se define como el estudio de los problemas que
estanen directarelaciéon conlos fines de laeducaciony su proceso lo cual implica una mirada
especial alas correlaciones que se crean entre lapedagogia como observatorio de laeducacion,
los medios como proceso comunicativo y las mediaciones como estrategias que desde la forma-
cion promueven movimientos sociales de aprendizaje. De igual manera se encuentraapoyado en
el Campo de la Pedagogia y dentro de esta enel subcampo estrategia de aprendizaje, enel
Campo Medios se ubica en el subcampo herramientas tecnologicas y digitales para la educacién,
mientras que en el Campo Mediaciones se utilizo el subcampo Ambientes directos de aprendiza-
je. El tipo de investigacidn es cualitativa, teniendo en cuenta que la investigacién cualitativa se
refiere alos estudios sobre el quehacer cotidiano de las personas o de grupos pequefios. En este
tipo de investigacion interesalo que la gente dice, piensa, siente o hace; sus patrones culturales;
el proceso y el significado de sus relaciones interpersonalesy con el medio. Es de caracter des-
criptivo, ya que estametodologia permite recolectar lainformacion necesaria, que posibilite ac-
ceder a los datos precisos parainterpretar y describir larealidad del fendmeno en estudio y cono-
cer las caracteristicas ideales paradisefiar y construir una propuesta metodologicasobre laim-
plementacion de la musicaapoyada en la Tecnologia como estrategia parareforzar y dinamizar
los procesos de aprendizaje en los estudiantes del grado primero de la educacion basica de la

institucion educativa Antonia Santos sede (Alfonso Araujo) de la ciudad de Cartagena .
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3.2 Poblaciony muestra

La poblacidn objeto de estudio esta conformada por 87 estudiantes del grado primero de la
institucion educativa Antonia Santos sede (Alfonso Araujo) de la ciudad de Cartagena, tres do-
centes y 87 padres de familia. Se tomé este grado como objeto de estudio teniendo en cuenta que
en el paso del preescolar al grado primero de la basica se da una ruptura entre las estrategias | U-

dicas utilizadas en este y la metodologiatradicional implementadaen la educacion basica.

La muestraseleccionada la conforman los 27 estudiantes del grado primero que funcionaen
la jornada de la mafiana de estainstitucion, los tres docentesy los 27 padres de familia de estos
nifios.

3.3 Instrumentos

Parala recoleccion de la informacion de esta investigacion se utiliza la encuesta que es una
técnicabasada en entrevistas, a un nimero considerable de personas, utilizando cuestionarios,
que mediante preguntas, efectuadas en formapersonal, telefonica, o correo, permitenindagar las
caracteristicas, opiniones, costumbres, habitos, gustos, conocimientos, modos y calidad de vida,

situacion ocupacional, cultural, etcétera, dentro de una comunidad determinada.

La encuestase le aplica a docentes, padres de familiay estudiantes de la institucion educati-
va Antonia Santos sede Alfonso Araujo de la ciudad de Cartagena del primer grado de basica

primaria para recoger lainformacion pertinente ala investigacion.
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3.4 Analisis de resultados

3.4.1. Encuesta para estudiantes

Pregunta N° 1 Tu profesoradesarrollalas clases:

Tabla N° 1 Respuestas de los alumnos a la pregunta N° 1

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Explicando 20 74%
Con juegos 2 7%
Utilizando la misicay computadores 0 0%
Cuentos 5 19%
Total 27 100%

Fuente: Elaboracion propia

GraficaN° 1. Respuestade los estudiantes a la pregunta N° 1

0%

M explicando

7%

M con juego
musica y comp.

cuentos

Fuente: Elaboracidn propia

Analisis: Teniendo cuenta los resultados de la pregunta 1 como lo muestralatabla se puede
deducir que la profesoradesarrollalas clases haciendo uso de las explicaciones el 74% de los
estudiantes afirman esto mientras que el 19% dice que la docente hace uso de los cuentosyel 7%
opina que con juegos. Esto permite concluir que la docente basael desarrollo de sus clases enla
metodologiatradicional de la explicacion de las teméticas y no utiliza la musicay latecnologia

en sus actividades.
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PreguntaN° 2 Con qué frecuenciadesarrollatu profesoralas actividades por medio de la mdsi-
ca utilizando computadores.

Tabla N° 2 Respuestas de los alumnos a la pregunta N° 2

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 19 70%
Pocas veces 8 29%
Siempre 0 0%
Frecuentemente 0 0%
TOTAL 27 99.9%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 2. Respuesta de los estudiantes a la pregunta N° 2
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_ Y

M Nunca
W Pocas veces

Siempre

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: de acuerdo conel resultado obtenido en lapregunta se puede deducir que los do-
centes no utilizan lamusicay los computadores parael desarrollo de sus actividades el 70% de la
muestra afirma esto, mientras que el 30% opinan que pocas veces. Esto permite concluir que los

docentes no utilizan la musicay la tecnologiacomo estrategias parael desarrollo de su clase.

PreguntaN° 3 Cuando tu profesorautilizalamusica para el desarrollo de su clase se siente un
ambiente:

Tabla N° 3 Respuestas de los alumnos a la pregunta N° 3

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Alegria 25 93%
Aburrido 0 0%
Desorden 2 7%
Estresante 0 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia
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GraficaN° 3. Respuestade los estudiantes a la pregunta N° 3

m Alegria
m Aburrido
Desorden

Estresante

Fuente: Elaboracién propia.
Andlisis: Al hacer el analisis de la pregunta 3 se puede observar que los estudiantes cuando

la docente utilizala musica para el desarrollo de sus clases el 93% de los estudiantes sienten un
ambiente de alegria mientras que el 7% dice que se sientenendesorden lo que nos permite de-

terminar que al desarrollar las clases apoyados en la musica los estudiantes se sienten més al e-

gres dentro de ella.

PreguntaN° 4 Sientes que se te hace maés facil aprender cuando la profesorahace laclase:

Tabla N° 4 Respuestas de los alumnos a la pregunta N° 4

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Computadores 7 26%
Usando libros 0 0%
Usando la musica 17 63%
Cuando lee cuentos 3 11%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia

GraficaN° 4. Respuesta de los estudiantes a la pregunta

11% B Computadores

‘ 0% W Usando libros
(]
\ 63% ’ Usando la musica
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Fuente: Elaboracidn propia
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Analisis: teniendo en cuenta los resultados de la tabla donde el 63% opinan que se les hace
maés fécil aprender cuando la profesora hace la clase usando muasica mientras que el 11% opina
que leyendo cuentosy el 26% dice que usando los computadores. Lo que permite concluir que

los estudiantes le es mas féacil aprender a través de la musicay del uso de los computadores

Pregunta N°5 De los siguientes tipos de musica cual escuchas mas:

Tabla N° 5 Respuestas de los alumnos a la pregunta N° 5

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Salsa 7 26%
Vallenato 6 22%
Reggaeton 1 4%
Champeta 13 48%
TOTAL 27 99.9%

Fuente: elaboracion propia.

GraficaN° 5. Respuesta de los estudiantes a la pregunta N° 5
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Fuente: elaboracion propia.
Analisis: Ala pregunta sobre el tipo de mdsica que méas escuchan los estudiantes el 48% de

los estudiantes contestaron que la champeta mientras que el 4% escuchareggaeton sin embargo
el 26% escuchasalsay el 22% vallenato donde se puede concluir que la champeta, la salsa, y el
vallenato son los més escuchados.

3.4.2. Encuesta para docentes

Pregunta N° 1 Utiliza usted para que sus estudiantes puedan recordar informacién sobre un te-
ma:



Tabla N° 6 Respuestas de los docentes alapregunta N° 1
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CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Pregunta 3 100%
Drama 0 0%
Musica 0 0%
Cuento 0 0%
TOTAL 3 100%
Fuente: elaboracién propia.
GraficaN° 6. Respuesta de los docentes ala pregunta N° 1
0%
M Pregunta
B Drama
Mdsica
Cuento

Fuente: elaboracion propia.

Analisis: Teniendo en cuenta la tabla anterior se deduce que el 100% de los docentes solo
utilizan las preguntas como método para que sus estudiantes puedan recordar una informacion

dejando a un lado cualquier formaludica con la cual se puede obtener lamisma informacion.

PreguntaN° 2 Planificaactividades que requieran el uso de materiales como:

Tabla N° 7 Respuestas de los docentes a lapregunta N° 2

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Videos musicales 0 0%
Canciones 3 100%
Video beam 0 0%
Computador 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: elaboracion propia
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GraficaN° 7. Respuestade los docentes ala pregunta N° 2
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Fuente: elaboracidon propia

Andlisis: E1 100% de los docentes solo utilizan las canciones para planificar sus actividades

curriculares esto lo demuestra el resultado que muestralagréfica y la tabla anterior.

Pregunta N° 3 Sus estudiantes cuando usa la musica (canciones, mp3, cd, video, musical) enel
aula se muestran:

Tabla N° 8 Respuestas de los docentes alapregunta N° 3

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Desinteresados 0 0%
Motivados 3 100%
Aburridos 0 0%
Desordenados 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: elaboracion propia

GraficaN° 8. Respuestade los docentes ala pregunta N° 3
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Fuente: elaboracion propia

Analisis: el 100% de los docentes afirman que sus estudiantes cuando en el desarrollo de sus

clases utilizan canciones, mp3, videos musicales se sienten motivados para la realizacion de las
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actividades se puede concluir que los estudiantes con el uso de la musica y de la tecnologiase

motiva durante el desarrollo de las actividades curriculares.

Pregunta N° 4 La institucidn cuentacon recursos musicales y tecnoldgicos para utilizarlos en
clase como:

Tabla N° 9 Respuestas de los docentes alapregunta N° 4

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Grabadoras 0 0%
Computadores 3 100%

Videos 0 0%
Instrumentos musicales 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Elaboracion propia

GraficaN° 9. Respuesta de los docentes ala pregunta N° 4
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Fuente: elaboracion propia

Andlisis: lainstitucion no cuenta con recursos musicales parael desarrollo de las actividades
el 100% de los docentes dicen que solo cuentan con computadores. A pesar de contar con este
recurso los docentes no le dan un uso como material parael desarrollo de las actividades en for-

ma ludicasolo le dan uso para la clase de informética.

PreguntaN° 5 La musicay la tecnologiase pueden usar para el desarrollo de clases en:
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Tabla N° 10 Respuestas de los docentes ala pregunta N° 5

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Matematica y lenguaje 0 0%
Ciencias naturales y ciencias sociales 1 0%
En todas las areas 2 67%
En ninguna de las area 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 10. Respuestade los docentes alapregunta N° 5
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Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: Lamusicay latecnologiase puede utilizar para el desarrollo de las actividades acadé-
micas segun dice el 67% de los docentes encuestados, mientras que el 33% opina que solo en
naturales y sociales se puede realizar las actividades utilizando estos elementos lo que permite
concluir que los docentes saben que estas estrategias Iidicas se pueden utilizar entodas las areas

mas sin embargo no las utilizan.

3.4.3. Encuestapara padres.

PreguntaN° 1 Las estrategias que utiliza el docente para el desarrollo de sus actividades curric u-
lares influyenen el rendimiento académico de los estudiantes:

Tabla N° 11 Respuestas de los padres a la pregunta N° 1

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 27 100%
Parcialmente de acuerdo 0 0%
En total desacuerdo 0 0%
Mediana mente de acuerdo 0 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia



GraficaN° 11. Respuestade los docentes alapregunta N° 1
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Andlisis: los padres de familia concepttan que el rendimiento académico de sus hijos depende

de las estrategias que use el docente para motivar a sus estudiantes dentro del desarrollo de sus

clases el 100% de ellos estuvieron totalmente de acuerdo en responsabilizar al docente. Se puede

concluir que el docente tiene que reinventar estrategias paralograr en sus estudiantes tengan un

buen rendimiento académico.

PreguntaN° Con la utilizacionde La musicay latecnologiaparael desarrollo de las clases los

estudiantes:

Tabla N° 12 Respuestas de los padres a la pregunta N° 2

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Se motivan para aprender 25 93%
Hacen desorden 0 0%
Se desmotivan 2 7%
Se sienten aburridos 0 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 12. Respuestade los padres a la pregunta N° 2
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Fuente: Elaboracion propia.
Andlisis: lamusicay la tecnologiase convierten en estrategias con los cuales el 93% de los pa-

dres de familiaconsideran que sus hijos se motivan para aprender cuando el docente las utiliza
para el desarrollo de sus clases mientras que el 7% opina que sus hijos con estas estrategias se

desmotivan con esto se concluye que los padres estan de acuerdo con el uso de estas estrategias.

PreguntaN° 3 Con qué frecuencialos docentes del primer grado utilizan la musica y la tecnolo-
gia para el desarrollo de sus actividades curriculares:

Tabla N° 13 Respuestas de los padres a la pregunta N° 3

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Diariamente 0 0%
Tres veces a la semana 3 11%
Una vez al mes 8 30%
Nunca 16 59%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 13. Respuestade los padres a la pregunta N° 3
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Fuente: Elaboracién propia.
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Analisis: Teniendo en cuenta los resultados que muestra la grafica de la pregunta 4 se puede
decir que los docentes nunca utilizan estas estrategias segun la opinion del 59% de los padres
encuestados solo el 11% de estos opina que los docentes utilizan estas estrategias diariamente,
mientras que el 30% dice que una vez al mes lo que permite determinar que los docentes no estan

utilizando estas estrategias ludicas parael desarrollo de sus clases.

PreguntaN° 4 La musicay latecnologiala usan los docentes parael desarrollo de las clases
de:

Tabla N° 14 Respuestas de los padres a la pregunta N° 4

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Matematica y lenguaje 2 30%
Ciencias naturales y ciencias 8 63%
sociales
En todas las areas 0 7%
En ninguna de las éreas 17 0%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 14. Respuestade los padres a la pregunta N° 4
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis: el 63% de los padres de familia dicen que los docentes en ningunas de las areas

utilizan la musica o la tecnologia para el desarrollo de sus clases un 30% dice que solo las utili-
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zan en las clases de naturales y sociales mientras que u 7% consideraque solo las utiliza en ma-
teméticas y lenguaje lo que permite concluir que los docentes no se han apropiado de estas estra-

tegias para el desarrollo de las actividades académicas de todas las areas.

PreguntaN° 5 Cual de los siguientes génerosmusicales cree usted escuchan més los nifiosy
nifias de primer grado:

Tabla N° 15 Respuestas de los padres a la pregunta N° 5

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Salsa 6 4%
Vallenato 4 4%
Reggaetdn 2 37%
Champeta 15 55%
TOTAL 27 100%

Fuente: Elaboracion propia.

GraficaN° 15. Respuestade los padres a la pregunta N° 5

22% Salsa
56% - 15% Vallenato
l ’ . Reggaetdn
7% Champeta

Fuente: Elaboracidn propia

Andlisis: Segun los padres las preferencias sobre los géneros musicales que tienen los nifios
de primer grado el 56% dice que la Champeta es su género preferido, y el reggaeton es el género
que menos escuchan los nifios de estacomunidad mientras que solo el 7% de estos se inclinan
hacia este género, el 22% de los nifios les gusta la salsa y un 15% de los nifios su género preferi-
do es el vallenato esto permite decir que laChampeta es el género preferido de los nifios de pri-

mer grado de esta comunidad.
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3.5 Diagnostico

Teniendo encuenta el analisis realizado a las encuestas aplicadas a padres de familia, estu-

diantes y docentes se puede hacer las siguientes afirmaciones:

Los docentes desarrollan sus actividades curriculares utilizando lametodologiatradicional de
explicacidn de las tematicas, para lograr que los estudiantes recuerden una informacion se basa
en las preguntas. No hacen uso de estrategias ludicas solo se apoyan en canciones parael desa-
rrollo de laactividades. La institucionsolo posee computadores como materiales o herramientas
para el desarrollo de las clases sinembargo estos computadores se utilizan para las clases de in-
forméticamas no como un material de apoyo para el desarrollo de estrategias ludo pedagdgico.
Los docentes conceptian que la musicay latecnologiase pueden usar para el desarrollo de las

actividades pedagdgicas en todas las &reas méas sin embargo no ponen en practicaesto.

Los estudiantes por otra parte manifiestan que se interesan mas en las clases y les gustan
cuando las desarrollan utilizando las canciones al igual que conceptlan que aprenden con mayor
rapidez cuando las clases se desarrollan de esa manera. Los estudiantes afirman que los docentes

no hacen uso de las estrategias ltdicas parael desarrollo de las actividades académicas.

En cuanto a los padres de familia manifiestan que los docentes solo usan la mdsicay la tecno-
logiapara el desarrollo de las clases de ciencias naturales y ciencias sociales mas sinembargo la
musicay la tecnologiapuede ser estrategia de desarrollo paracualquier area, de igual manera los
estudiantes y padres coinciden en que el género musical que mas escuchany los emocionaes el

ritmo de champetay le siguen ensus gustos la salsay el vallenato.
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A partir del diagndstico realizado a las encuestas a padres de familia, docentes y estudian-

tes se determinaron las siguientes variables que seran nuestro punto clave para la propuesta:

Tabla N° 16.Cuadro de variables

Variables Indicador de observacion Instrumento
Lamusicay Articulacion de la estructura curricular con Taller 1
tecnologia la utilizacion de la musicay la tecnologia Conozcamos la letra M.
.como estra- en el quehacer pedagdgico. Historia de la letra M (video).
tegia para el Los nifios y nifias participan activamente Ensefianza de la cancion de la letra M. (video).
area de caste- en la musicay el juego con las laminas con Juego con la letra M
llano alegria y motivacion.
Lamusicay Desarrollo de las actividades propuestas Taller 2
tecnologia por areas. Conteo del 1 al 20
como estrate- Historia del origen de los nimeros (video)
gia para el Los nifios y nifias iran descubriendo por Juego: conteo del 1 al 20.
area de ma- medio de videos y canciones la importan- ~ Cancion de los nimeros.
tematicas cia de los nimeros y lo facil que puede ser  Videos musicales de los nimeros.
al contar.
Taller 3
Lamusicay Inclusion de la misicay la tecnologia en Bailando y cantando el agua vamos conser-
tecnologia los procesos pedagdgicos. vando
como estrate- Historia del agua.
gia para el Los nifios y nifias aprenderan la importan- ~ Video: “Fluvi te ensefia a cuidar el agua”.
area de Natu- cia de cuidar y conservar el agua, indis- Ensefianza de la cancién: amo al agua como a mi
rales pensables para nuestra vida. mama.
Dramatizacion “Agua de mi vida sin ti no tengo
vida”
La musicay Taller 4
tecnologia Los nifios y nifias aprenderan cuales son Conociendo los meses del afio
como estrate- los meses del afio y los eventos que se Descubriendo los meses del afio.
gia para el realizan en ellos. Ensefianza de la cancion: los meses del afio
area de Socia- Juego: Conozcamos Yy juguemos con los meses
les del afio.
La musica y Taller 5
tecnologia Los nifios y nifias descubriran con esa El valor de la amistad
como estrate- historia lo importante que es valorar a sus  Historia el tigre y el raton (video).
gia para el amigos ya sean grandes 0 pequefios. Ensefianza cancion la amistad. (video)

area de ética

Baile de la amistad.
Juego: conozcamonos mas y seamaos amigos.

Fuente: Elaboracidn propia
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Capitulo 4
Propuesta de Intervencion
4.1 Titulo de lapropuesta
“Con musicay tecnologia aprendemos con alegria”
4.2 Descripcion de lapropuesta

La propuesta ha sido desarrolladaa partir del analisis de los resultados obtenidos de las
encuestas aplicadas a estudiantes, docentes y padres de familiadonde se evidencia que los do-
centes desarrollan sus actividades curriculares utilizando la metodologiatradicional de explica-
cion de las teméticas, no hacen uso de estrategias ludicas solo se apoyan en canciones para el
desarrollo de laactividades. La institucion solo posee computadores como materiales o herra-
mientas para el desarrollo de las clases sinembargo estos computadores se utilizan para las cla-
ses de informéaticamas no como un material de apoyo para el desarrollo de estrategias ludo pe-
dagdgico. Los docentes conceptlan que la masicay la tecnologiase pueden usar para el desarro-

llo de las actividades pedagdgicas en todas las areas mas sin embargo no ponen en practicaesto.

Los estudiantes por otra parte manifiestan que se interesan mas en las clases y les gustan
cuando las desarrollan utilizando las canciones al igual que conceptiian que aprenden con mayor

rapidez cuando las clases se desarrollan de esa manera.

La musica apoyada con la tecnologiaes una herramienta fundamental en la aplicacion de nue-
vas estrategias metodoldgicas enel desarrollotodas las areas del plan de estudio de una institu-

cionlo que sin lugar a duda permitiraque los estudiantes se motiven a aprender y de igual mane-
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ra se le haga mas facil la adquisiciondel conocimiento lo que mejorarialacalidad de la educa-

cion.
4.3 Justificacion

Los estudiantes del grado primero de la Intuicion Educativa Antonia Santos (sede Alfonso
Araujo) de la ciudad de Cartagena presentan un bajo rendimiento académico debido a diversos
factores comoson lautilizacionde metodologiatradicional usadapor los docentes parael desa-
rrollo de las actividades curriculares dejando aun lado el uso de estrategias lGdicas que motiven
al estudiante al aprendizaje. La masica utilizada como estrategia pedagogica motiva a los estu-
diantes a aprender porque conellase sienten que estan jugando y no sienten la rigidez de la me-
todologiatradicional y aprovechando que la institucion cuentacon computadores utilizados Uni-
camente para las clases de informética se pueden utilizar para apoyar la estrategia de la musica
para el desarrollo de las actividades en el aula. Es necesario disefiar estrategias pedagdgicas con
la mUsica apoyada en la tecnologia para el desarrollo de todas y cada una de las areas del plan de
estudio que rompa con los modelos educativos tradicionales basados en la explicacidn de temati-
casy ofreceralos docentesy los nifios estas nuevas estrategias motivantes para hacer del desa-

rrollo de las clases un espacio que genere alegriay felicidad a los estudiantes.
4.4 Objetivos
4.4.1 Objetivo general

Implementar la musicay latecnologiacomo estrategia ltdico pedagogicaenel desarrollo
de las actividades curriculares de todas las &reas para mejorar el rendimiento académico de los

estudiantes.
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4.4.2 Objetivos especificos

e Ensefiar el fonemaM consu sonido y escritura.

e Afianzar el Conteo de formaascendente y descendente el circulo numérico de 0 a 20
e Sensibilizar a los nifios y nifias en el cuidado y conservacidn del agua.

e Identificar los meses del afio y los eventos que se dan en cada uno de ellos.

e Fomentary afianzar el valor de laamistad entre los nifios para una sana convivencia.

e tecnologiacomo estrategia lidico pedagdgicaen el desarrollo de las actividades académicas.

4.5 Estrategias y actividades

Las estrategias que se realizaran en esta propuestade intervencion esta basada en el desa-
rrollo de actividades curriculares en cada una de las &reas mediante la implementacion de la mu-
sicay latecnologiacomo estrategia ludico pedagdgico. Lainteraccion de los estudiantes conla
musicaque es fuente de placer y combinado con la tecnologia que el uso de estas es de actual i-

dad y agrado para ellos favorece lamotivaciony la disposicién parael aprendizaje.

A continuacion se presentan cinco (5) talleres que son: uno en el area de matematicas, len-
gua castellana, ciencias sociales, ciencias naturales y éticay valores que fueron disefiados con
tematicas concernientes a cada area y apoyados en la musicay la tecnologiacomo estrategias
motivantes para la adquisicion del aprendizaje en una formaludica que produzca placery alegria

en el desarrollo de las mismas.
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1. Identificacion

Institucion educativa: Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo).

Grupo: 1ro

Nivel: educacion bésica.

Responsable: docente investigador
Variable: La musicay la tecnologiacomo estrategiaen el area de castellano.
Tiempo: 2 horas.

2. Objetivos

Ensefar el fonemaM consu sonido y escritura.

3. Contenido y metodologia

A. Actividad 1. Conociendo laletraM

a.

Saludo de bienvenida con la cancion buenos dias bajo los acordes de la guitarra.

Buenos dias
Canto yo
El sol dice hola
La luna dice adios
Buenos dias
Canto yo
El gallo cant6
Es mi despertador
Bueno dias
Canto yo
Hay que levantarse
El dia ya empez0
Buenos dias
Canto yo
Si cantas con ganas
Sera un dia mejor
Buenos dias
Canto yo
Cantar es lo mejor

44
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b. Mientras se estd cantando la cancion los nifios y nifias hacen una ronda y cuando em

piezan a cantar se ponen frente con frente para saludarse.

c. Sentado en un circulo se dainicio al concurso de los sonidos al cual llamaremos “el zo 0-
logico mégico”, enel cual la docente tiene una tula que contiene diferentes animales

donde cada nifio sacara uno e imitaralos sonidos onomatopéyicos de cada animal.

B. Actividad 2. Historiade lasefioraM
a. Se motivara a los nifios a observar el video donde encontrarana un gran personaje
“la seforade la montafia” (Letrilandia).
b.  Terminada la historiase formularan preguntas tales como: ;Como le parecio la
historia? ;Quién es el personaje? ;Qué entendieron? Se acuerdan de la bolsa del zoo-
I6gico méagico? ;Qué animal tiene el sonido como lasefiora M?

c. Ensefianza de la cancionde la sefiora M.

La sefiora M siempre esta contenta junto al sefior p y a sus dos hijas gemelas
Un dia se fueron de excursién al campo al ver la montafia quiso ir a lo mas alto
Coro
La sefiora M vive en la montafia puede ver el mar y el bosque desde su cabaria
Vigilar el reino es muy importante, ella les avisara si soplan los gigantes
Se poso6 en suhombro una mariposa mariposa quiso que la viera el rey pues era muy hermosa.
Pero los gigantes que al palacio fueron, asustados y enfadados del pais huyeron

a. Luego de cantada varias veces se dramatizara haciendo el recorrido sobre laescri-
tura de la letra M trazada en el piso con cinta aislante de color rojo.
b.  Seguiremos ladicamente dibujando en el aire, la espalda del compafiero, en sus

bracitos laletra M.
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C. Terminado este paso se dara un descanso donde se les repartiraun helado con el
objetivo que los nifios y nifias al saborearlo pronuncienel sonido de laM

(mmmmm....) que rico.

4. Recursos

Humanos: docente, estudiantes del grado primero.

Materiales: Guitarra, video beam, computador, tula, juguetes de animales, helados, marcado

res, tijeras, cintaaislante roja, crayolas, hojas, papel mache, papel de ceda, cartulina, plastilina.

5. Actividades de evaluacion

a. En grupo elaboraran la M conplastilina, la escribirdn con papel maché, en hoja de
block las rellenaran con bolitas de papel de ceda.
b. Se comprobarael aprendizaje de la letraM mandando a los nifios al tablero para

que escriban la letray digan su pronunciacion

452 Taller2 Areamatematica

1. Identificacion.

Institucion educativa: Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo).
Grupo: 1ro
Nivel: educacion bésica.
Responsable: docente investigador
Variable: lamdsicay latecnologiacomo estrategiaenel area de Matematicas.
Tiempo: 2 horas.
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2. Objetivos
Afianzar el Conteo de formaascendente y descendente el circulo numérico de 0 a 20
3. Contenido y metodologia

A. Actividad 1. Cantando y jugando vamos contando del 0 al 20

a. Saludo de bienvenida conla cancién “se dan campanas tres”

Se dan campanas tres y con los pies también
Se da la vuelta al campanario otra vez
Saludos por aqui, saludos por alla
Se da la vuelta al campanario otra vez

b. Mientras se esté cantando los nifios y nifias trabajaremos conel movimiento contando
cada pas6 que dice la cancion.

c. Terminada la actividad de saludo los nifios y nifias se sentaran en el circulo para hablar
de los numeros donde se les formulara preguntas tales como ¢Qué son los nimeros? ¢;Para

qué sirven los numeros? ;Desde cuando se usan los nimeros? ;Como podemos usarlo?

B. Actividad 2 Presentacién del video: EI nUmeroy sus contextos

a. Se les pondréa un video gracioso donde se les explicarade donde provienen los nimeros y
su importancia.

b. Ya terminado el video se les formularan preguntas sobre este.

C. Actividad 3 Jugando y manipulando los nUmeros vamos contando.

a. Losnifios y nifias formaran un circulo donde habra dos lineas rojas el que caiga en una de
ellas es que saldré a sacar el nimero que correspondadel cofre y luego colgarlo enlacuerda

Previamente instalada esto se hara entonando la cancion :
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Caminamos por el circulo
Y vamos a contar
Quien se quede en la linea roja
Es el que va a adivinar

c. Se seguirarealizando la actividad hasta completar el circulo de 0 a 20

d. Luego los nifios y nifias contaran en formaascendente y descendente mirando los
ndmeros que estan en la cuerda

e. Se seguirareforzando el conteo enformaascendente y descendente con lacanciénel

gallo

El gallo canto a la 1 creyendo que madrugaba (bis)
Pero no era la una, ni medio, ni cero, ni nada que bien que me despertaba.
El gallo canto a la 2 creyendo que madrugaba (bis)
Pero no era ni 2 ni unl, ni medio, ni cero, ni nada que bien que me despertaba.

f. Asi sucesivamente se entonarala cancion hasta el nimero 20, con estacancion traba-
jaremos laconcentraciony la memoriay cada vez que cantemos lacancion se hara

con movimientos

4. Recursos

Humanos: docente, estudiantes del grado primero.

Materiales: guitarra, video beam, computador, cobre, hojas, tarros de plastico, gancho de

ropa, pita, colores, cinta de enmascarar

5. Actividades de evaluacion
a. Previamente se tendra preparado en una mesitatarros plasticos adheridos ala mesa y
las tapas de los tarros enumeradas en una bolsa donde los nifios sacaran y enroscarana los ta-

rros segun el orden que se les pida (ascendente o descendente)
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b. Terminada la actividad anterior en las mesas se les entregarauna hojay se les pedira que
escriban los nimeros de 0 a 20 en formaascendente y descendente.

c. Estaactividad la realizaran individualmente, de estamanera comprobaremos el aprendizaje

de los nifios.

4.5.3 Taller 3 Areaciencias Naturales

1. Identificacién

Institucion educativa: Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo).

Grupo: 1ro

Nivel: educacion basica.

Responsable: docente investigador

Variable: lamdsicay latecnologiacomo estrategiaenel area de ciencias naturales.

Tiempo: 2 horas.

2. Objetivos

Sensibilizar a los nifios y nifias en el cuidado y conservacion del agua.

3. Contenido y metodologia

A. Actividad 1. Bailando y cantando el agua vamos conservando.

a. Saludo de bienvenida al compés de la guitarra con la cancion hola amiguitos.

Hola amiguito dime como estas (muy bien: nifios y nifias), dime como estas

Todos juntos, muy contentos nos pondremos a cantar
Todos juntos muy contentos vamos a jugar
Toca, toca la guitarra, toca el violin, toca el violin
Toca toca flauta dulce, toca el piano plin, plin plin
Toca toca flauta dulce, toca el piano plim
Hola amiguito dime, dime como estas, dime como estas
Este juego del saludo, ya se va a terminar
Este juego del saludo, se termina ya.

b .Sentaditos se formularan preguntas de su quehacer cotidiano:



50

¢Qué fue lo primero que hicieron cuando se levantaron?

¢Que utilizaron para bafarse?
Que desayunaron ;conque preparamos el jugo?

c. Preguntas inducidas a demostrar la utilidad del agua.

d. luego se les comentara que vamos a ver un video de alguien muy importante y que les va

a gustar mucho este es “Fluvi te ensefa a cuidar el agua”.

e .Se formularan preguntas acercadel video como:

¢Quién esfluvi? ¢A donde iba fluvi? ;Qué consejos daba? y otras.

B. Actividad 2. Ensefianza de lacancion
a. A continuacionse le ensefiarala cancion: amo al agua como ami mama

Al agua la quiero tanto como mama y papa
Porque es util al hombre, si ella no puedo vivir
Es por eso que la cuido, para que no deje de existir.
El agua me divierte como lo hace papa y mama
En este clima tan caliente es cuando la aprecio mas
Somos pequeiiitos pero grandes como el mar
Por eso le pido a mi maestra que no deje de remar
Con el agua se cocina, con el agua nos bafiamos
Por eso a mis amigos y a mis vecinos del barrio
Les digo con mucho esmero y casi como un ruego
No la malgaste
No la ensucies
Protege sus fuentes
Ahoray siempre

b. Se formularan preguntas acercade la cancion.

C. Actividad 3. Dramatizacion “Agua de mi vidasin ti no tengo vida”
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a. Aclaradas las preguntas los nifios y nifias en grupo dramatizaran varios temas donde
mostraremos como utilizamos el agua en nuestras casas, en la calle y en el mar para
afianzar los conceptos vistos.

4. Recursos

Humanos: docente, estudiantes del grado primero.
Materiales: guitarra, video beam, computador, hojas, colores, marcadores.

5. Actividad de evaluacion

Dibuja al amigo fluvi dandoles consejo sobre el cuidado del agua y dibuja como seriael pla-

neta si cuidaramosy conservaramos el agua.

4.5.4 Taller 4 Areaciencias sociales

1. Identificacion

Institucion educativa: Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo).

Grupo: 1ro

Nivel: educacion bésica.

Responsable: docente investigador

Variable: lamusicay latecnologiacomo estrategiaen el areade ciencias sociales.
Tiempo: 2 horas.

2. Objetivos

Identificar los meses del afio y los eventos que se dan en cada uno de ellos.
3. Contenido y metodologia
A. Actividad 1. Conociendo los meses del afio
a. Cancionde bienvenida “saludo”
Con una mano nos saludamos
Pero con otra no lo se

Con las dos manos nos saludamos
Y hacemos ruido con los pies
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Con un piecitos nos saludamos
Pero con uno no lo se
Con dos piecitos nos saludamos
Y hacemos ruidos otra vez

b. Se trabaja con movimientos del cuerpo acordes ala letrade la cancion.

B. Actividad 2. Descubriendo los meses del afio

a. Sentados en el circulo se les preguntaran antes de comenzar la actividad

b. ¢En qué mes estamos? ¢En qué mes cumplen afios? ;Cuéantos meses tiene el afio?

c. Respondida las preguntas se les pondra un video clasico de un cuento llamado “los

doce meses del afio”

d. Terminada la actividad del video se les preguntaran ¢qué les parecio lahistoria? ; Qué
entendieron? ¢Quién de los meses ayudo a la nifia? Etc.
C. Actividad 3. Ensefianza de lacancidn

Enero, febrero, marzo, abril y mayo
Junio, julio, agosto, septiembre y octubre
Noviembre, diciembre y termina el afio
Son los doce meses que forman un afo.
Que cansada esta la tierra tantas, tantas
Vueltas dio
Pues girando dio la vuelta por alrededor del sol
Se ha tardado todo un afio porque el sol
es barrigon
Los doce meses del afio es el tiempo que demoro.
Enero, febrero, marzo, abril y mayo
Junio, julio, agosto, septiembre y octubre
Noviembre, diciembre y termina el afio
Son los doce meses que forman un afio.

Me contaron que la tierra del sol se enamoro
Que por eso es que ella gira siempre alrededor
del sol
Que la luna muy celosa se entromete entre
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los dos
Que demora doce meses la tierra en rodear al sol
[: Enero, febrero, marzo, abril y mayo
Junio, julio, agosto, septiembre y octubre
Noviembre, diciembre y termina el afio
Son los doce meses, que forman un afo.:]

a. se les explicara y ensefara la cancion “meses del afio”.

b. Trabajara la coreografiade la cancién para que los nifios y nifias identifiquen los meses
de afio a partir de cada uno de los eventos que se muestran.

C. Actividad4. Conozcamosy juguemos con los meses del afio.
a. Se sentaran en circulos paraexplicar laactividad, se les mostrarauna laminas donde
represente cadames del afio y su estacion
b. Se pondraen cada esquina pegada en la pared los 12 meses del afios se formaran 4
grupos de 6 estudiantes, a cada uno se le daré una tula con 12 laminas donde se encuen-
tran un evento que se da en cada mes del afio, en cada grupo habra un lider quienes son
los que reciben latula.
Teniendo todos latula se contarahasta tresy comenzaran a abrir latulay sacar las
laminas el grupo que logre colocar las doce laminas ensu lugar en el menor tiempo gana.
Se seguira trabajando en el juego hasta que el Gltimo grupo termine paracomprobar el

aprendizaje.

4. Recursos
Humanos: docente, estudiantes del grado primero.
Materiales: guitarra, video beam, computador, tula, hojas, laminas, colores, fotocopia,

Marcadores.
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5. Actividad de evaluacion

a. Se entregara una fotocopia donde aparezca en la columna de la izquierda los meses del
afio en su orden, en la columna de la derecha los eventos en desorden para que los nifios unan

con una linea el evento con cada mes del afo.

b. Se les pedira que dibujen el evento que mas les gusta y digan porque y en qué mes se

realiza.

455 Taller 5 Area Eticay valores

1. Identificacion

Institucion educativa: Antonia Santos (Sede Alfonso Araujo).

Grupo: 1ro

Nivel: educacion bésica.

Responsable: docente investigador

Variable: lamusicay la tecnologiacomo estrategiaen el areade Etica.

Tiempo: 2 horas.

2. Objetivos

Fomentar y afianzar el valor de laamistad entre los nifios para una sana convivencia.

3. Contenido y metodologia
A. Actividad 5. El valor de laamistad
a. Cancidn de bienvenida con la cancién “Hola amiguitos™

Hola amiguitos como estan (muy bien)
Como la estan pasando hoy (muy bien)
Como estan (muy bien), como estan (muy bien)
Como estan amiguitos como esta
Soy la mas lista del salon (yo también)

Soy la mas limpia del salon (yo también)
Lista soy (yo también), // Limpia soy (yo también)
Y siempre yo uso el jabon//
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A mi me gusta respetar (yo también)
No me burlo de los demas (yo también)
Amiga soy (yo también), legre soy (yo también)
Compartiendo con todos la amistad
Amiga soy (yo también), legre soy (yo también)
Asi me la paso a todo dar
Las tareas siempre hago yo (yo también)
A mi me gusta estudiar (yo también)
No pelear (yo también), no gritar (yo también
Y siempre me doy a respetar.
b. Mientras se canta la cancion jugaremos y bailaremos al son de la musica.
c. Luego de terminadala actividad comenzaremos con laactividad de la amistad ha-
ciéndoles una preguntas:
d. ¢Saben ustedes que es laamistad? ¢Tienen ustedes muchos amigos? Comparten
conellos?
e. Después de respondidas las preguntas se les pondra un video en donde se les ex-
plicaraen formade cuento el valor de la amistad y las maneras de conservarla.

f. Terminado el video se les preguntara ;Qué entendieron? Quienes eran los perso-

najes? ¢Por qué es importante compartir? Etc.

B. Actividad 2. ConozcAmonos masy seamos amigos

a. En cada esquina del lugar hay 6 globos de un color diferente, se conformaran 4 grupos
utilizando para conformarlos unatula con 6 tapas de cada color azul, rojo, amarillo y verde, los
grupo serén de 6 estudiantes.

b. Al frente de cada color habra una caja vacia el cual depositaran los globos trasladandolo de

un lugar al otro en parejas apoyados en la frente sin utilizar las manos, asi hasta terminar todos

los globos el equipo que termine primero ganara la competencia.
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c. Se formularan preguntas acercadel juego: ;cOmo se sintieron? ;Por qué cree que gano el
equipo ganador? ¢Por qué creenque no ganaron? Y otras.

d. Terminada la actividad descansaremos unrato y la docente les dara una papita por compa-
fiero que seran los mismos de la actividad para que compartan conel finde que aprendan que

se puede compartir de todas las formas.

C. Actividad 3. Ensefianza de lacancidn
a. Nos sentamos en circulo paraensefiarles una cancion llamada yo tengo un amigo

Quien tiene un amigo tiene un tesoro
Repleto de joyas, diamantes y oro
Quien tiene un amigo tiene la suerte
De un trébol de cuatro hojas de color verde
Quien tiene un amigo es afortunado
Puedes quererlo y hay que cuidarlo joh, ohj
Coro
Yo tengo un amigo, yo tengo un amigo
Yo tengo un amigo y eres td
Yo tengo un amigo, yo tengo un amigo
Yo tengo un amigo y eres td
Yo tengo un amigo tiene una flor
Que brilla en invierno y también con el sol
Quien tiene un amigo puede jugar
Atodos los juegos del mundo mundial
Quien tiene un amigo no puede enfadarse
Todas las cosas pueden hablarse joh, ohj

b. Ensefiamos varias veces la cancion se les muestracomo es lacoreografia para comenzarla

a cantar y a bailar conese amigo que han tenido durante toda la actividad.

4. Recursos

Humanos: docente, estudiantes del grado primero.
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Tecnicos: guitarra, video beam, computador,
Didactico: tula, hojas, tapas de colores, colores, globos, marcadores, tijeras, figuras de ani-
males, cartulinas.

5. actividad de evaluacion

a. Se les pediréa a los nifios que menciones palabras que se les puede deciraun amigo y se
escribirdnenel tablero
b. Se les entregara materiales para que elaboren una tarjetapara el compafiero conel que
le toco realizalas actividades y se les dice que pueden utilizar las palabras que estanen el table-
ro que fueron mencionadas.
c. Se hara la entrega de las tarjetas dandose un abrazo.
4.6 Personas responsable
Los directivos docentes, docentes, estudiantesy padres de familia de la Institucion Educa-
tiva Antonia Santos, incluyendo las sedes Alfonso Araujo, San Luis Gonzaga y Brigada Civica;
conel apoyo de la docente investigadorason las personas encargadas de darle vida a estapro-

puesta.

4.7 Beneficiarios de la propuesta

Las personas que se beneficiaran con la puestaen marcha de la propuesta son los directi-
vos docentes, docentes, estudiantes, padres de familia, personal administrativo de la Institucion
Educativa Antonia Santos, incluyendo las sedes Alfonso Araujo, San Luis Gonzaga y Brigada

Civica.

4.8 Recurso: humanos, técnicos, didacticos, etc.

Humanos: estudiante, docente, docente investigador, padres de familia, instructor de musica.
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Técnico: guitarra, video beam, computador, grabadora, instrumentos de percusion menor.

Didéctico: videos de apoyo, canciones, materiales, cartulina, animales de plastico, papel, glo-
bos, material reciclables, crayolas, pinturas, plastilina, marcadores, tula, hojas, tapas de colores,
tijeras, cajade cartdn, ganchos para colgar ropa, cuerdas, cintade enmascarar.

Recursos econdmicos: comprade video beam, portatiles, flauta, cartulinas, marcadores, pago

a profesionales, papeleria.

Presupuesto:
Honorarios adirectores de proyecto----------------------------$ 800.000
Honorarios profesional de musica------------------------------$ 600.000
Compra de equipo----------==-=--====mm=m == m oo ———-—--$ 3.000.000
Compra de papeleria--------------------=------o---—-———--§  500.000

1 ST S 101 0010
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4.9 Evaluacidny seguimiento

Para la realizacion del seguimiento y evaluacion se desarrollé un plan de accion que nos per-

mite realizar una verificacion continuadel proceso mediante el PHVA

GraficaNo 16. Planear, Hacer, Verificar y Actuar

Planear: Se planea las
actividades siguiendo los
pasos del desarrollo de una
clase con su saludo,
motivacion , desarrollo,
seguimientoy evaluacion de
la actividad con lo cual se
comprueba el grado de
motivacion y aprendizaje de
-__,l a ES
Hacer: Serealizan las
actividades planeadas
Actuar: Las siguiendo el orden de la
actividades se aneaciony haciendc

e s e T
v dida DS

que se presente para el desarrollo de
cada taller

Verificar: La verificacion
de los resultados se da
obteniendo en el desarrolio

€nun 'diario de campo .

Fuente. Elaboracion Propia
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4.10 Indicadores de logro

e Reconoce en diferentes textos el fonema de la M.

e Pronunciael sonido del fonema M.

e Escribe al dictado el fonema M y algunas palabras conel fonema.

e Realiza conteos orales conel circulo numéricode 0 a 20 en orden ascendente y descen-
dente.

e Ejecutaconteos escritosenel circulo numérico de 0 a 20 en formaascendente y descen-
dente.

e Realizaadicionesy sustracciones utilizando el circulonuméricode 0 a 20.

e Muestrainterés por el uso y conservacion del agua.

e Dramatiza la formacomo se debe conservar el agua.

e Participaenun proyecto pedagdgico parapromover el uso, cuidado y conservacion del
agua.

e Elaborarelatos histéricos sencillos a partir de datos e informacidn concretateniendo en
cuenta relaciones de ordenacion temporal haciendo uso de los meses del afio.

e Dibuja paisajes atendiendo la ordenacion temporal de los meses del afio.

e Valora los diferentes eventos que se dan en cada uno de los meses del afio.

e Reconoce manifestacionesde laamistad tales como el compartir, ayuda el respeto mu-
tuo y colaboracion.

e Reconoce yaceptasus amigos consus diferencias.

e Apreciavalores basicos de la relaciones de amistad que permiten una sana convivencia.



4.11 TablaNo 17 Cronograma.

ACTIVIDADES

2016

0

JUNIO | JULIO AGOSTO/SEPTIEMBRE| OCTUBRE

NOVIENBRE

DICIENBRE

ENERO

FEBRERO

LR EUVEL

1

!

34

1

23] 4

234

1

)3

!

Ploblema e justficacion

Marco tedrico

Disefio mefodologico

licacion de encuesta

Sistematzacion de datos

Diagnostico yvaraple

Alicaciones yallres

Conclusion yrecomendacion

Enterga de rabajo final ysustentzcion

Fuente. Elaboracion Propia
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Capitulo 5

Conclusiones

La presente investigacion permite reconocer que las diferentesactitudes como laapatia el
poco interés que muestran los nifios y nifias del grado primero de la Institucion Educativa Anto-
nia Santos (Sede Alfonso Araujo) en el desarrollo de las actividades de las areas de matematica,
lengua castellana, sociales, ciencias naturales y ética, evidenciando un bajo rendimiento acadé-
mico, se debe al empleo de una metodologiatradicional para el desarrollo de las clases.

La escuelahoy debe tener en cuenta para el desarrollo de sus actividades el contexto y la ne-
cesidades sentidas de los estudiantes, teniendo en cuenta que el ser humano aprende lo que le
Ilama la atenciony se le hace interesante y uno de los elementos que se hace mas interesante para
los nifios y nifias es la mUsica estadebe ser utilizada como estrategia metodoldgica para el desa-
rrollo curricular.

La tecnologiaes otro elemento que los jévenes de hoy le dan bastante uso, esto debe ser apro-
vechado por la escuelacomo una herramienta de aprendizaje como lo ha sido el lapiz, latizay el
tablero; si los docentes combinan estos dos intereses de los estudiantes (Musicay Tecnologia)
para vincularlo como estrategia pedagogicaen el desarrollo de las actividades académicas logra-
rian motivar a los estudiantes para el aprendizaje de cada una de las areas.

Al usar estrategias ludico pedagdgicas basadas en la musicay la tecnologialos nifios y nifias
se motivan, participan y muestran interés enel desarrollo de toda la actividad consiguiendo con

esto un aprendizaje de calidad.
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Hay que destacar que al realizar la evaluacion de la actividad que se esté realizando el resul-
tado es el logro de los objetivos propuestos, es asi como se demuestra que el uso de estas estrate-
gias ludico pedagdgicas favorecen el aprendizaje de los nifios y nifias.

Por todo lo anterior se recomiendaa la institucién educativa Antonia Santos poner en practica

estaestrategiaenel desarrollo de actividades en todas las areas del plan de estudio que tiene la

institucion.
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Anexos
Anexo 1. Encuestaa estudiantes.

LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA EN LUDICA
POYECTO DE INVESTIGACION
Estimado(a) estudiante

En el marco del proyecto de investigacion para optar por el grado de especialistas en pedagogia de la 10-
dica hace necesario realizar un diagndstico sobre las estrategias ludico pedagdgicas basadas en la musica
y tecnologia para el desarrollo de actividades curriculares en el grado primero. La informacion recogida
solo es pertinente en el contexto de la investigacion. A continuacion encontraras una serie de preguntas
con cuatro alternativas en la cual seleccionaras una con toda la honestidad posible. Gracias.

1. Tu profesora desarrolla las clases:

a. Explicando.

b. Con juegos

c. Utilizando la masica y computadores.
d. Cuentos.

2. Con que frecuencia desarrolla tu profesora las actividades por medio de la musica utilizando compu-
tadores.

a. Nunca.

b. Pocas veces.

c. Siempre.

d. Frecuentemente.

3. Cuando tu profesora utiliza la musica para el desarrollo de su clase se siente un ambiente:

a. Alegria

b. Aburrido.
c. Desorden.
d. Estresante.

4. Sientes que se te hace mas facil aprender cuando la profesora hace la clase:

. Computadores.

. Usando libros.

. Usando la musica.
.Cuando lee cuentos.

o 0O oo

ol

. De los siguientes tipos de musica cual escuchas mas:

Salsa

. Vallenato.
. Reggaeton
. Champeta.

oo o
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Anexo 2.Encuestaa docentes.

LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA EN LUDICA

POYECTO DE INVESTIGACION
Estimado(a) docente

En el marco del proyecto de investigacidn para optar por el grado de especialistas en pedagogia
de la ludica hace necesario realizar un diagndstico sobre las estrategias ludico pedagdgicas basa-
das en lamusicay tecnologia para el desarrollo de actividades curriculares en el grado primero.
La informacidnrecogidasolo es pertinente en el contexto de la investigacion. A continuacion
encontraras una serie de preguntas con cuatro alternativas en la cual seleccionaras una contoda
la honestidad posible. Gracias.

1. Utiliza usted para que sus estudiantes puedan recordar informacion sobre un tema:
a. Pregunta.
b. Drama.
c. Msica.
d. Cuento.
2. Planificaactividades que requieran el uso de materiales como:
a. Videos musicales.
b. Canciones.
¢ .Video beam
d. Computador.
3. Sus estudiantes cuando usa la musica (canciones, mp3, cd, video, musical) en el aula se
muestran
a. Desinteresados.
b .Motivados.
c. Aburrido.
d. Desordenados.
4. La institucion cuentacon recursos musicales y tecnoldgicos para utilizarlos en clase co-
mo :
a. Grabadoras.
b. Computadores.
c. Videos.
d. Instrumentos musicales.
5. Cree usted que la musicay/o tecnologiase pueden usar para el desarrollo de clasesen:
a. Matemaéticay lenguaje.
b. Ciencias naturales y ciencias sociales.
c .Entodas las areas.
e. Enninguna de las &rea
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Anexo 3. Encuestaa padres de familia.

LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA EN LUDICA
POYECTO DE INVESTIGACION

Estimado(a) padres.

En el marco del proyecto de investigacidn para optar por el grado de especialistas en pedagogia
de la ludica hace necesario realizar un diagnéstico sobre las estrategias ludico pedagdgicas basa-
das en lamusicay tecnologia para el desarrollo de actividades curriculares en el grado primero.
La informacion recogidasolo es pertinente en el contexto de lainvestigacion. A continuacién
encontraras una serie de preguntas con cuatro alternativas en la cual seleccionaras una con toda
la honestidad posible. Gracias.

Las estrategias que utilice el docente parael desarrollo de sus actividades curriculares influyen
en el rendimiento académico de los estudiantes:

a. Totalmente de acuerdo.

b. Parcialmente de acuerdo.

c. Entotal desacuerdo.

d. Mediana mente de acuerdo.

2. Si ladocente de primero utilizala musicay/o tecnologia parael desarrollo de sus cla-
ses los estudiantes:

a se motivaran mas para aprender

b. formariandesorden.

c. Se desmotivarian.

d. Se sentirianaburrido.

3. Con que frecuencialos docentes del primer grado utilizan la musicay/o tecnologiapa-
rael desarrollo de sus actividades curriculares:
a. Diariamente.
b. Tres vecesa lasemana.
c. Unawvez al mes.
d. Nunca.
4. Cree usted que lamusicay/o tecnologiase pueden usar para el desarrollo de clases en:
a. Mateméticay lenguaje.
b. Ciencias naturales y ciencias sociales.
c. En todas las areas.
d. En ninguna de las areas.
5. Cuél de los siguientes géneros musicales cree usted escuchan més los nifios y nifias de
primer grado
a. Salsa.
b. Vallenato.
c. Reggaeton
d. Champeta.



