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Resumen
El desarrollo de la habilidad matemaética ha sido un reto asumido desde el aula donde se
deben buscar herramientas y estrategias necesarias para ello, involucrando los recursos
tecnoldgicos que han generado tanta acogida entre los escolares y que repercuten de manera
positiva en la labor pedagdgica del docente, quien asume una posicion mucho mas practica
cuando orienta apoyado de paginas ciberludicas on line en el area de matematicas, haciendo de

su clase un ambiente enriquecido de interaccion entre la ludica y la tecnologia.

Esta propuesta se realiza tras una investigacion de tipo cualitativo, con un enfoque
critico social enmarcado dentro de la Investigacion Accion Participativa, que permite la
interaccion entre padres de familia, docentes del area de matematicas y los cuarenta y dos
estudiantes del grado sexto dos de la Institucion Educativa Camilo Torres del municipio de
Granada, Meta. Se emplearon instrumentos como el diario de campo y el cuestionario, teniendo
como objetivo general determinar los impactos del uso pedagégico de la ciberludica en el
fortalecimiento de la competencia matematica para la poblacion objeto de estudio. Tras la
realizacion de la investigacion se concluye que la formacion integral del ser humano debe
atender a las exigencias actuales, promoviendo el acceso a la técnica y a los demas bienes y
valores de la cultura, una cultura que se viene consolidando en los nuevos medios donde es el
joven quien con su propio criterio debe determinar hasta donde puede ser su participacion y
pertinencia; por ello al involucrar la tecnologia en el aula no solo se acude a un recurso,

también se construye un estilo de vida.

Palabras clave: matematicas, habilidad, retos, tecnologia, ludica.



Abstract
The development of mathematical ability has been a challenge taken from the
classroom where they should look for tools and strategies needed for this, involving
technological resources that have generated so popular among schoolchildren and that impact
positively on the educational work of teachers, who takes a more practical position when
supported ciberludicas oriented pages on line in the area of mathematics, making class enriched

playful interaction between the environment and technology.

This proposal is made following a qualitative study with a critical social approach
framed within the Participatory Action Research, which allows interaction between parents,
teachers in the area of mathematics and forty-two sixth grade students two of the Educational
Institution Camilo Torres of the municipality of Granada, Meta. Instruments such as field diary
and questionnaire were used, with the overall objective to determine the impacts of educational
use of the ciberludica in strengthening mathematics competition for the population under study.
Following the completion of the investigation it is concluded that the formation of the human
being must meet the current requirements, promoting access to technology and other goods and
values of culture, a culture that has been consolidated in the new media where it is the young
man who with his own judgment must determine how far he can be their participation and
relevance; therefore to involve technology in the classroom is not only go to a resort, a lifestyle

is also constructed.

Keywords: math, skill, challenges, technology, fun.
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Capitulo 1
Informacion general del problema

1.1 Descripcion del problema.

La competencia matematica se debe abordar desde la concepcidn aplicada por el

Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA):

.... la competencia matematica no debe limitarse al conocimiento de la terminologia,
datos y procedimientos matematicos, aungue, l6gicamente, debe incluirlos, ni a las
destrezas para realizar ciertas operaciones y cumplir con determinados métodos. La
competencia matematica comporta la combinacion creativa de estos elementos en

respuesta a las condiciones que imponga una situacion externa. (INCE 2004, p. 18)

Esta competencia ha sido evaluada anualmente en la Institucion mediante las pruebas
Saber 5, observandose una continua dificultad en su desempefio, siempre se ha alcanzado un
promedio muy amplio en el nivel minimo (43%) y no se ha podido cumplir con las

expectativas institucionales de ampliar el nivel satisfactorio.

En reiteradas ocasiones al consultar a algunos estudiantes y docentes sobre la causa de
esta situacion muchos enuncian comentarios un poco desobligantes en la medida en que
siempre les parecen muy “complicadas y aburridas”. A los 45 estudiantes del grado sexto 1 (de
los cuales 30 son provenientes de la sede Club de Leones) les parecia mucho mas divertido la
manera como la docente del area de matematicas abordaba las tematicas al hacer uso de
algunos software educativos para desarrollar la clase y sitios de internet con actividades

interactivas adecuadas para el aprendizaje de las matematicas, es quiza este, el grado que mas
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percepcion negativa tiene respecto al uso de las fotocopias y recursos planos, ya que en su
anterior sede se usaban los recursos tecnoldgicos de manera frecuente mientras que el grado
sexto dos; (proveniente de una sede de Bésica Primaria diferente a la del grado sexto uno),
donde no se implementaba el uso de recursos tecnoldgicos para el desarrollo de las actividades
relacionadas con la competencia matematica, presenta una actitud mas comoda al respecto y no
considera tan relevante el uso de los recursos tecnolégicos con los que cuenta la sede, ellos
frecuentan el uso de recursos planos sin efectuar ningin cuestionamiento al respecto, ademas
de ello, el docente de matematicas que tiene a cargo este nivel ve marcadas diferencias entre
los dos grados, considerando que el grado sexto uno es mas dindmico y agil en la aplicacion
de conceptos matematicos, es decir, los considera un poco mas competentes matematicamente,

mientras que el otro grupo no actua con igual efectividad en el desarrollo de esta clase.

En la basqueda de las razones por las cuales se puede presentar esta dificultad, esta la
marcada diferencia en el uso de los recursos en cada una de las sedes de las cuales provienen
los educandos puesto que los de sexto uno si tuvieron acceso al uso de las TIC en el aula

mientras que los de sexto dos no lo hicieron.

1.2 Formulacién del problema
¢Un aprovechamiento efectivo de la ciberludica en el aula fortalece la competencia
matematica en los educandos de Sexto Dos de la Institucién Educativa Camilo Torres del

Municipio de Granada Meta?
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1.3 Justificacion

Al acudir a un aporte tan valioso como lo hace Ausubel sobre el aprendizaje
significativo donde se plantea la necesidad de crear un desequilibrio entre lo que trae el
estudiante desde su circulo primario y lo que debe saber se debe sugerir que al escolar lo
unico que le hace generar este desequilibrio es algo que lo impacte y le agrade. Ademas se

debe tener en cuenta que:

Con la evolucion de la tecnologia el docente se debe concienciar sobre la utilidad que él le
da en el aula a sabiendas de que este recurso genera cierto tipo de “empatia” con los nifios
y las nifias, es conocido que la actual generacion asume su protagonismo en el dominio de

las herramientas tecnoldgicas e informaticas. (Alcantara, 2009, p.2)

De tal manera que si se vincula el “desequilibrio” planteado por Ausubel con el uso
eficiente de la tecnologia se obtienen mejores resultados ya que se estdn complementando estos
dos aspectos. Ya es hora de abandonar la actitud pasiva del educando en el aula; cuando se
conoce que los ritmos de aprendizaje no son los mismos al igual que las estrategias tampoco

deben ser homogéneas porque se vulneraria la autonomia del escolar.

Debido a lo anterior se justifica el hecho de plantear el uso de los recursos interactivos
que brinda la ciberludica que como su nombre lo indica, permite una interaccion autbnoma
entre el educando y la tecnologia y al mismo tiempo se fortalece la competencia matematica
dejando de lado la costumbre “mecanicista” que se ha venido gestando y de paso hacer efectivo

lo que se sugiere en el convenio desarrollado con la Universidad Nacional Abiertay a
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Distancia (UNAD) respecto a la implementacién de las Recursos Digitales en el Aula (REDA)

en el aula.

1.4 Objetivos

1.4.1 General

Determinar los impactos del uso pedagogico de la ciberltdica en el fortalecimiento de
la competencia matematica en los educandos de Sexto 2 de la Institucion Educativa Camilo

Torres del municipio de Granada Meta.

1.4.2 Objetivos especificos

- Determinar las falencias existentes en la competencia matematica de los educandos del
grado sexto dos 'y en el uso de los recursos que se emplean en el aula con el fin de

desarrollarla.

- Disefar y aplicar la propuesta para emplear actividades en Ciberludica como recurso

pedagdgico para mejorar la competencia matematica de los nifios del grado sexto dos de

la Institucién Educativa Camilo Torres del municipio de Granada Meta

- Realizar la evaluacion del impacto de la propuesta en la poblacion objeto de estudio.
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Capitulo 2
Vision tedrica
La formacidn integral del educando es uno de los fines del sistema educativo
colombiano, esto indica que las politicas educativas implementadas actualmente deben enfocar
hacia el mismo fin y una de las exigencias es del uso de las herramientas tecnoldgicas en el
aula y mas si se trata del fortalecimiento de la habilidad matematica, con lo cual se ha

demostrado segun varios autores los beneficios de su uso.

2.1 Marco Contextual

La Institucion Educativa Camilo Torres del municipio de Granada atiende una
poblacidn significativa del Municipio; aproximadamente 3500 estudiantes en sus 6 sedes
urbanas, una de ellas es la sede principal, mediante ordenanza 0021 de 1968 con el nombre de
“ Colegio de Bachillerato para varones”, posteriormente mediante ordenanza 29 N° 13 de
noviembre de 1970, la institucion llevara el nombre de Colegio Departamental de Bachillerato
Camilo Torres actualmente en la sede principal se atienden unos 2000 estudiantes de sexto a
undécimo, en dos jornadas y en grupos que oscilan entre 37 y 47 estudiantes por aula. La
comunidad educativa de esta sede esta constituida por diversos estratos sociales atendidos

por los docentes, dos coordinadores, un rector, un psico-orientador.

En cuanto al grado sexto dos que son la muestra de este estudio, cuenta con 48
estudiantes que oscilan entre los 11 y 13 afios, son 27 nifias y 21 nifios; tienen un aula en
buenas condiciones fisicas y mobiliario acorde, los padres de los nifios en su gran mayoria han

realizado la primaria completa y algunos cursan su bachillerato en la jornada sabatina.



16

La sede cuenta con 8 bloques de aproximadamente 6 aulas cada uno , tres salas de
informatica dotadas con equipos portétiles y tabletas, tres conexiones activas a internet, cuatro
baterias sanitarias, una cocina con espacio para atender a los estudiantes que reciben el servicio
de restaurante escolar, un &rea administrativa, una cancha de futbol en espacio abierto, una
cancha de béasquet, un espacio techado para reuniones, un area administrativa, un espacio

abierto adecuado como cancha de microfttbol, toda la sede esta encerrada.

2.2 Antecedentes

2.2.1 Antecedente Empirico

Como antecedente empirico se encuentra en esta Institucion la participacion de algunos
docentes en el convenio Educatic ““ Ser digital es la meta”, un acuerdo con la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia (UNAD) que busca la implementacién de las TICS en
ambientes de aprendizaje mediante la creacion de Recursos de Aprendizaje REDAS
empleando softwares educativos que puedan ser usados en las aulas para apoyar la labor
pedagogica; para este caso, la docente de grado 5 de la sede Club de Leones implementaba
recursos disefiados en hot potatoes, cuadernia y acceso a internet para involucrar a los
educandos en actividades interactivas en linea durante el desarrollo de las clases de

matematicas.

2.2.2 Antecedentes Bibliograficos

Uno de los aportes importantes para el desarrollo del presente proyecto es el documento de

Alcantara (2009): Importancia de las TIC para la educacion. Este articulo trata sobre la
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importancia de la introduccion de las TIC en la educacion, debido a los cambios que esta
sufriendo la actual sociedad por lo que cada vez es méas necesario ser eficientes en la utilizacion
de las TIC para acceder a la informacion y al conocimiento de nuestro medio. Sirvié como

aporte para reconocer la influencia que ha tenido la implementacion de la tecnologia en el aula.

Por su parte Zufiga Benavides (1998) en su ponencia: La pedagogia ltdica, una opcion para
comprender; propone repensar la pedagogia actual descubriendo asi que la ludica puede
aportar y encontrar mejores respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para

estar preparados.

Asi mismo, Perkins, Bloberson & Salomén (1998) en su informe: Coparticipacion en el
conocimiento de la ampliacion de la inteligencia humana con las tecnologias inteligentes;
argumentan que al utilizar un ordenador se dotan a las personas de habilidades y de estrategias
de pensamiento que reorganizan y mejoran su rendimiento académico. Por otra parte, algunos
de los procedimientos de uso de ordenador pasan de hecho a interiorizarse, a incorporarse
autométicamente a la mente, lo cual genera un argumento valido para esta investigacion ya

que justifica la necesidad de emplear la tecnologia en el aula.

Por otro lado, Moreno (2015) en su articulo: Para qué sirven las TIC, realiza una reflexién
en torno a la utilidad de estas herramientas en la educacion y propone que su uso se direccione
basada en tres ejes: Facilitar el aprendizaje en red, promover el manejo critico de la

informacion y estimular la creacion de los propios significados.
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2.3 Marco tedrico

2.3.1 Competencia Matematica

La competencia matematica se vincula con el ser capaz de hacer relacionado con el cuando,
coémo y por qué utilizar determinado conocimiento como una herramienta. Las dimensiones que
abarca el ser mateméaticamente competente son: 1) Comprension conceptual de las nociones,
propiedades y relaciones matematicas; 2) Desarrollo de destrezas procedimentales; 3)
Pensamiento estratégico: formular, representar y resolver problemas; 4) Habilidades de
comunicacién y argumentacién matematica, y 5) Actitudes positivas hacia las situaciones

matematicas y a sus propias capacidades matematicas. (Chamorro, 2003, p. 34)

Ser competente matematicamente no solo implica poder resolver un algoritmo o seguir
unos pasos sino entender para que matematizo un evento y si la solucion de ese algoritmo tiene
I6gica; lo que requiere ser eficiente eficaz y eficiente en el desarrollo de los procesos por los
cuales el estudiante va pasando en cada uno de sus niveles de ensefianza. De ahi que los
Estandares Basicos de Competencias en Matematicas estan organizados de manera que el
estudiante muestre el avance en el desarrollo de las competencias asociadas con los cinco
tipos de pensamiento matematico: numérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional. En el
caso del ciclo 6° y 7°, los estandares estan estructurados de la siguiente manera:

Tabla No. 1. Estandares basicos de competencias en matematicas 6° y 7°

PENSAMIENTO NUMERICO Y SISTEMAS NUMERICOS PENSAMIENTO ESPACIAL Y
SISTEMAS GEOMETRICOS
Resuelvo y formulo problemas en contextos de medidas relativas y de | ¢ Represento objetos

variaciones en las medidas. ¢ Utilizo nimeros racionales, en sus | tridimensionales desde diferentes
distintas expresiones (fracciones, razones, decimales o porcentajes) | posiciones y vistas.

para resolver problemas en contextos de medida. * Identifico y describo figuras y
« Justifico la extension de la representacion polinomial decimal usual | cuerpos generados por cortes
de los nimeros naturales a la representacion decimal usual de los | rectos y transversales de objetos
nuimeros racionales, utilizando las propiedades del sistema de | tridimensionales.




numeracion decimal.
* Reconozco y generalizo propiedades de las relaciones entre nimeros
racionales (simétrica, transitiva, etc.) y de las operaciones entre ellos
(conmutativa, asociativa, etc.) en diferentes contextos.
* Resuelvo y formulo problemas utilizando propiedades basicas de la
teoria de nimeros, como las de la igualdad, las de las distintas formas
de la desigualdad y las de la adicidon, sustraccién, multiplicacion,
division y potenciacion.
« Justifico procedimientos aritméticos utilizando las relaciones y
propiedades de las operaciones

* Formulo y resuelvo problemas en situaciones aditivas y
multiplicativas, en diferentes contextos y dominios numéricos.
* Resuelvo y formulo problemas cuya solucion requiere de la
potenciacion o radicacion.
* Justifico el uso de representaciones y procedimientos en situaciones
de proporcionalidad directa e inversa.
* Justifico la pertinencia de un calculo exacto o aproximado en la
solucion de un problema y lo razonable 0 no de las respuestas
obtenidas.
* Establezco conjeturas sobre propiedades y relaciones de los ntimeros,
utilizando calculadoras o computadores.
« Justifico la eleccion de métodos e instrumentos de calculo en la
resolucion de problemas.
* Reconozco argumentos combinatorios como herramienta para
interpretacion de situaciones diversas de conteo.

* Clasifico poligonos en relaciéon
con sus propiedades.

* Predigo y comparo los resultados
de aplicar transformaciones rigidas
(traslaciones, rotaciones,
reflexiones) y homotecias
(ampliaciones y reducciones) sobre
figuras bidimensionales en
situaciones mateméticas y en el
arte.

* Resuelvo y formulo problemas
qgue involucren relaciones 'y
propiedades de semejanza Yy
congruencia usando
representaciones visuales.

* Resuelvo y formulo problemas
usando modelos geométricos.

* Identifico caracteristicas de
localizacion de objetos en sistemas
de representacion cartesiana 'y
geogréfica.

PENSAMIENTO

PENSAMIENTO ALEATORIO Y

PENSAMIENTO

METRICO Y SISTEMAS DE DATOS VARIACIONAL Y SISTEMAS
SISTEMAS DE ALGEBRAICOS Y ANALITICOS
MEDIDAS
Utilizo  técnicas y | Comparo e interpreto datos provenientes de | * Describo y represento situaciones

herramientas para la
construccion  de  fi
guras planas y cuerpos
con medidas dadas.

* Resuelvo y formulo
problemas que
involucren factores
escalares (disefio de
maguetas, mapas).

e Calculo areas vy
volimenes a través de
composicion y

descomposicién de fi
guras y cuerpos.

* Identifico relaciones
entre distintas
unidades utilizadas
para medir cantidades
de la misma magnitud.
* Resuelvo y formulo
problemas que
requieren técnicas de
estimacion

diversas fuentes (prensa, revistas, televisién,
experimentos, consultas, entrevistas).

* Reconozco la relacion entre un conjunto de
datos y su representacion.

e Interpreto, produzco y comparo
representaciones graficas adecuadas para
presentar  diversos tipos de  datos.
(Diagramas de barras, diagramas circulares.)
* Uso medidas de tendencia central (media,
mediana, moda) para interpretar
comportamiento de un conjunto de datos.

* Uso modelos (diagramas de arbol, por
ejemplo) para discutir y predecir posibilidad
de ocurrencia de un evento. * Conjeturo
acerca del resultado de un experimento
aleatorio  usando  proporcionalidad y
nociones basicas de probabilidad.

* Resuelvo y formulo problemas a partir de
un conjunto de datos presentados en tablas,
diagramas de barras, diagramas circulares.

* Predigo y justifico razonamientos Yy
conclusiones usando informacion estadistica.

de variacion relacionando
diferentes representaciones
(diagramas, expresiones verbales
generalizadas y tablas).

* Reconozco el conjunto de
valores de cada una de las
cantidades variables ligadas entre
si en situaciones concretas de
cambio (variacion).

* Analizo las propiedades de
correlaciéon positiva y negativa
entre variables, de variacion lineal
0 de proporcionalidad directa y de

proporcionalidad inversa  en
contextos aritméticos y
geomeétricos.

e Utilizo métodos informales

(ensayo y error, complementacion)
en la solucién de ecuaciones.

* Identifico las caracteristicas de
las diversas gréficas cartesianas (de
puntos, continuas, formadas por
segmentos, etc.) en relacién con la
situacion que representan.

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional. (2000)
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2.3.2 Ciberltdica.

Cuando hablamos de ciberltdica nos referimos al conjunto de herramientas précticas
que sirven de apoyo a los docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje; las
cuales permiten realizar actividades placenteras y recreativas de manera virtual y que se

ofrecen en la red.

Es por esto que en la sociedad moderna la ciberlidica ha empezado a ser un elemento
necesario para poder interactuar de manera mas asertiva y motivadora en el proceso de
aprendizaje significativo. Es asi que esta ofrece beneficios en la formacion integral de los
nifios y nifias en la educacion escolar, tal y como se demuestra en un estudio realizado sobre el
uso seguro de los recursos informaticos de donde se deduce que los portales educativos,
algunos de los cuales se usan para esta propuesta, son espacios que tienen como objetivo que
las TIC sean herramientas de accidn y formacion y que internet sea un ambiente educativo en

el que se adquieran verdaderas competencias

Segun la Red Latinoamericana de Portales Educativos, estos nuevos entornos y
herramientas plantean enormes posibilidades para la calidad y la igualdad en el acceso al saber,
y a la vez desafios y riesgos, promueve la formacion de criterio para un uso provechoso de las
tecnologias, estimula en los chicos la capacidad critica sobre la informacion que circula en la
Red, para que puedan discernir y estén capacitados para elegir, para conocer el valor de las
cosas. Esta es una transmision transversal también a otras cuestiones y que toca, por supuesto,

a los vinculos mediados por la tecnologia. La explosion de los medios tecnoldgicos ha
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posibilitado a los consumidores archivar, apropiarse y recircular contenidos mediaticos en

nuevas formas muy potentes.

Los nuevos medios generan en los jovenes consumidores la cultura participativa basada

en:

-Medios disponibles y accesibles para crear y compartir las creaciones a partir de
mecanismos informales

- Ciertos circuitos del tipo de tutorias, por los cuales los saberes circulan desde los méas
expertos a los novatos.

-En una cultura participativa los miembros perciben que sus contribuciones son

importantes, y tienen sentimiento de pertenencia a una comunidad. ((RELPE 2010, p. 2)

2.3.3 La ludica.

La ladica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa toda la vida,
no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una
nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su dimensionalidad
psiquica, social, cultural y biolégica. Desde esta perspectiva, la lidica esta ligada a la
cotidianidad, en especial a la basqueda del sentido de la vida y a la creatividad humana; es una
condicidn, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de
estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce
disfrute, goce, acompafiado de la distension que producen actividades simbolicas e imaginarias

con el juego. (Jiménez 2010, p. 11)
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Es asi como la ludica en el aspecto pedagdgico, que es el que se ocupa en esta investigacion,
se ha concebido como la materia primordial que posibilita los demas aprendizajes, por lo tanto se
convierte en la actividad esencial para adquirir conocimiento. Cuando el nifio juega, vive experiencias
que lo preparan para enfrentar responsabilidades en la sociedad de la que formaré parte y se favorece la
comunicacién y la creacién, por ser una forma de expresion espontanea y motivadora. Este aporte
conlleva a generar en el docente la necesidad de ofrecer de manera atractiva actividades en las que los
estudiantes se sientan con libertad de actuar, en donde puedan aprender a satisfacer su curiosidad, en

donde se explore y experimenten nuevas relaciones y aprendizajes.

2.4 Marco Legal

Tabla No. 2. Marco Legal

Ley Normativa Concepto

Constitucién Politica | En el Articulo 67 manifiesta que la educacion aparte de ser un bien social debe
de Colombia promover el acceso a la técnica.

Ley General de | En el articulo 5 se promueve | desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y
Educacién analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, ademas de la
promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le
permita al educando ingresar al sector productivo.

Estandares de | Promover el desarrollo de las competencias matematicas para la consolidacion de un
Matematicas individuo con el méximo de sus potencialidades alcanzadas.

Estdndares para la | Aparte de mantener e incrementar el interés de los estudiantes propone desarrollar la
educacion en | reflexion critica frente a las relaciones entre la tecnologia y la sociedad.

tecnologia.

Fuente: Recopilacion realizada por los autores.



23

Capitulo 3.
Metodologia

Este proyecto se basa en una investigacion de tipo cualitativa ya que se tiene en cuenta
una problematica dentro de un contexto historico y social especifico del que los

investigadores forman parte, aplicando uno de los principios de este tipo de investigacion:

En la metodologia cualitativa el investigador ve el escenario y a las personas en una
perspectiva holistica. Las personas, los escenarios o los grupos no son reducidos a
variables, sino considerados como un todo. El investigador cualitativo estudia a las
personas en el contexto de su pasado y de las situaciones en las que se
encuentran.(Alvarez,2003, p. 24)

De la misma manera atiende a la linea de investigacion de Pedagogias, didacticas e
infancia dentro de la Facultad de Ciencias de la Educacion, coherente con la politica
institucional, asume la necesidad de formar y fortalecer la cultura investigativa, ya que plantea
un tema sensible para la actualidad como lo son las TIC en los procesos de aprendizaje, tal y
como se evidencia en la aplicacion en la utilizacion de la ciberlidica para fortalecer la
competencia matematica en los educandos de grado sexto dos de la Institucion Educativa

Camilo Torres de Granada Meta.

Asi mismo, teniendo en cuenta que este proyecto surge ante la problematica de una
comunidad especifica, se emplea el enfoque critico social que permite a los investigadores
una praxis en el reconocimiento de problematicas que pueden ser interpretadas y

transformadas en alguna medida.



24

Este tipo de enfoque “Tiene como objetivo promover las transformaciones sociales, dando
respuesta a problemas especificos presentes en el seno de las comunidades, pero con la

participacion de sus miembros” (Alvarado, 2008, p. 190).

3.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo se apoya en los fundamentos de la investigacion accion participativa,
puesto que el interés del mismo se orienta a generar agrado en los nifios al ejercitar los

procesos matematicos de manera que su aprendizaje sea significativo.

Una de las ideas que afianza la Investigacion Accion Participativa (IAP) es la de que: “Toda la
comunidad o grupo social tiene potencialidades (saberes, recursos humanos e intelectuales, etc)
para la decision y ejecucion, encaminadas a su propio desarrollo”(Durston & Miranda, 2002, p.

11)

Es asi como este proyecto surge de una necesidad que se evidencia en el mismo
contexto, en la que sus mismos participantes son capaces de reconocer esa debilidad y plantear
la busqueda de una solucidn a la misma problematica generando un encuentro de saberes,
recursos, metodologias y experiencias con las que se pretende impactar positivamente en la
transformacion de esa realidad, y esto se logra mediante la ejecucion de cada una de las fases

de este tipo de investigacion.

Segun Marti (2012), la estructura y las fases para la investigacion accion participativa

son:
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v’ Etapa de pre-investigacion: Sintomas, demanda y elaboracién del proyecto: En este caso se
tiene en cuenta el contexto donde labora uno de los investigadores, donde es detectado una
falencia en cuanto a la competencia matematica, delimitdndose no a todos los grupos de sexto
sino especificamente al grado sexto-dos al comparar su desempefio con los demas grupos del
mismo nivel.

v Primera etapa. Diagndstico: Conocimiento contextual del territorio y acercamiento a la
problemética a partir de la documentacion existente y de entrevistas a representantes
institucionales y asociativos. En esta etapa se detalla el contexto, la muestra, se aplican las
encuestas individuales a estudiantes, padres de familia, docentes (ver anexos 1,2 ,3); se
analiza el estado del arte sobre el tema en cuestion, se compila la informacion.

La encuesta a estudiantes la contestan 42 escolares porque 6 faltaron a clase ese dia. La
encuesta a padres la contestan 38 padres de familia que acuden a la reunion convocada por el
director de grado.

v' Segunda Etapa: Programacion: Proceso de apertura a todos los conocimientos y puntos de vista
existentes, utilizando métodos cualitativos y participativos. Se socializan los resultados
obtenidos, los integrantes plantean soluciones, se optan por presentar una propuesta que esté
acorde a los interese de todos los participantes y por ende los beneficie y transforme su realidad.

v’ Tercera Etapa: Conclusiones y propuestas

v" Negociacién y elaboracién de propuestas concretas: se consolida la propuesta: matematicas

interactivas que cuentan con el apoyo de sus participantes.

3.2 Poblacion y muestra

La Institucion Educativa Camilo Torres del municipio de Granada Meta en la seccién
secundaria atiende una poblacion aproximada de 2000 estudiantes desde el grado sexto hasta

la media técnica con cinco modalidades. Los educandos provienen de diversos sectores del
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municipio cuyas familias se dedican a diversas actividades sobre todo con las relacionadas con
el sector comercial tanto formal como informalmente, los estratos de estas familias oscilan
entre el uno y el 3 y la cantidad de integrantes en cada hogar varia, siendo constante que los
provenientes de sectores periféricos la cantidad de menores que conformen un hogar sea

superior a dos mientras que los de estratos tres solo estan formados por uno o dos menores.

La poblacién escolar es atendida por 60 docentes, tres coordinadores, un rector y un
psico orientador, en cuanto a la estructura fisica es una sede que se caracteriza por poseer la
mayor cantidad de aulas del municipio al igual que espacio abierto para el desempefio de la

labor académica.

En sexto se organiza en ocho grupos, con un aproximado de 37 a 47 estudiantes cada
uno, estos grados se organizan con los estudiantes que provienen de los grados quinto de cada
sede y se opta por mantenerlos en el mismo grupo, en cuanto al grado sexto dos que son la
muestra de este estudio; cuenta con 48 estudiantes que oscilan entre los 11 y 13 afios, son 27
nifias y 21 nifios, tienen un aula en buenas condiciones fisicas y mobiliario acorde, los padres
de los nifios en su gran mayoria han realizado la primaria completa y algunos cursan su

bachillerato en la jornada sabatina.

3.3. Instrumentos

Se aplica la técnica de la observacion directa y la encuesta personalizada a través de los
siguientes instrumentos:

Diario de campo: este instrumento permite un acercamiento detallado con el contexto

y con la poblacion objeto de estudio.
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Cuestionario: se aplica un cuestionario a los estudiantes del grado sexto dos, a los
padres de familia y docentes que orientan el area de matematicas de este nivel para indagar
sobre los recursos, metodologias y el desempefio relacionado con la competencia matemaética.
Esta encuesta se aplica a los educandos en la hora de descanso, al igual que a los tres docentes

y a los padres de familia en una reunion que organiza el director del grado sexto dos.

3.4 Analisis de resultados

A continuacion se muestran los resultados de las encuestas aplicadas:

3.4.1 Encuesta aplicada a estudiantes:

Pregunta 1: ¢En cuanto al area de matematicas?

Tabla No. 3. Respuesta a la pregunta 1, encuesta aplicada a estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Tienes buen desempefio académico 12 27%
Tu desempefio no es el mejor 33 73%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 1: Respuesta pregunta 1 encuesta aplicadas a estudiantes.

En cuanto al area de matematicas:

Ma. Tienes buen desempefio académico

Hb. Tudesempefio no es el mejor

Fuente: Elaboracion propia
Analisis. El 73% de los estudiantes del grado sexto dos no tiene el mejor desempefio en el

area de matematicas, solo el 27% considera que tiene buen desempefio en esta area.
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Pregunta 2. Consideras que uno de los factores que influyen en tu desempefio en el area de

matematicas es:

Tabla No. 4. Respuesta pregunta 2, encuesta aplicada a estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Los recursos que se emplean en clase 25 56%
Las interferencias de tus compafieros en las explicaciones 10 22%
del docente.
La poca claridad del docente al explicar. 5 11%
Desinterés 5 11%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 2: Respuesta pregunta 2 encuesta aplicadas a estudiantes.

Consideras que uno de los factores que influyen en tu
desempefio en el area de matematicas es:
Ba. Losrecursos que se emplean en clase
B bh. Lainterferencia de tus compafieros en las explicaciones del docente.
c. Lapoca claridad del docente al explicar.

md. Desinterés

11%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: La mayoria de los estudiantes (56%) considera que uno de los factores de mayor
influencia en el bajo desempefio obtenido en matematicas se debe a los recursos que se

emplean en la clase, seguidos de la interferencia de los demas compafieros en las explicaciones
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del profesor (22%), mientras que el 11% hace alusion a la poca claridad por parte de los

docentes y el desinterés de los estudiantes.

Pregunta 3: Los recursos que usualmente se emplean para el desarrollo de la clase de

matematicas son:

Tabla 5: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Fotocopias 33 73%
Texto guia 7 16%

TIC 5 11%
Actividades interactivas on line 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico 3: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a estudiantes

Los recursos que usualmente se emplean para el
desarrollo de la clase en matematicas son:

M 3. Fotocopias Eb. Textoguia

c. TIC B d. Actividades interactivas on line

0%

11%

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis. En cuanto a los recursos empleados en la clase, el 73% manifiesta que es
frecuente el uso de las fotocopias, no se usan actividades interactivas on line. El 16% expresa

el uso del texto guia y el 11% el uso de las TIC.
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Pregunta 4: Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas deberian basarse

en:

Tabla 6: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE

Mas trabajo en grupo 4 6%

Mas empleo de fotocopias 3 7%

Mas empleo del texto guia 3 7%

Més empleo de las TIC en el aula 12 27%

Mas actividades interactivas on line 20 44%
Mayor claridad del docente al explicar 3 7%
sus temas.

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 4: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a estudiantes

Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas
deberian basarse en:

Ha. Madstrabajo en grupo

mb. Masempleo de fotocopias

B c. Masempleodel texto guia

md. Masempleode lasTICenelaula

M e. Mids actividades interactivas on line

7% 9%

6%

7%

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis. Un 44% de los escolares consideran que las actividades on line serian

oportunas para aplicar en las clases de matematicas y un 27% opina que el empleo de las TIC



en el aula también seria conveniente, solo el 9% sugiere mas trabajo en grupo, el 7% mas

empleo del texto guia y el 6% el uso de fotocopias.

Pregunta 5.  ¢El docente ha elaborado material digital educativo, para trabajar en

matematicas?

Tabla 7: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAIJE
a. Si. 5 11%
b. No. 40 89%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 5: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a estudiantes

El docente ha elaborado material digital
educativo para trabajar en matematicas?

ma. S mb. No.

Fuente: Elaboracion propia

Analisis. EI 89% de los estudiantes no evidenciaron material digital elaborado por el
docente para la clase de matematicas, solo el 11% manifestaron la presencia de este recurso.



3.4.2 Encuesta aplicada a docentes que orientan el &rea de matematicas en sexto

Pregunta 1: En cuanto al area de matematicas:

Tabla 8: Respuesta pregunta 1 encuesta aplicadas a docentes

32

minimo

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJES
a. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio 0 0%
superior
b. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio 1 33%
basico.
c. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio 2 67%

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico 6: Respuesta pregunta 1 encuesta aplicadas a docentes

0%

67%

En cuanto al area de matematicas, sus estudiantes:

W a. Susestudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio superior
B b. Susestudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio basico.

c. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio minimo

Fuente: Elaboracién propia

Anadlisis: Segun los docentes, el 67% de los estudiantes tienen desempefio minimo en el

area de Matematicas, 33% basicoy 0% desempefio superior.



Pregunta 2:

estudiantes en el area de matematicas es:

Tabla 09: Respuesta pregunta 2 encuesta aplicadas a docentes

33

Considera que uno de los factores que influyen en el desempefio de los

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Losrecursos que se emplean en clase 1 34%
b. Lainterferencia de los estudiantes en las explicaciones del 33%
docente.
c. Lapoca claridad del docente al explicar. 0 0%
d. Desinterés 33%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 7: Respuesta pregunta 2 encuesta aplicadas a docentes

Considera que uno de los factores que influyen en el
desmpeiio de los estudaintes en el area de matematicas
es:

ma. Losrecursos que se emplean en clase
mb. Lainterferencia de los estudiantes en las explicaciones del docente.
C. lapoca claridad del docente al explicar.

md. Desinterés

0%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Existe practicamente un equilibrio en cuanto al factor que influye en el

desempefio por parte de los escolares en el a&rea de matematicas, segun los docentes, se debe a:
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los recursos que se emplean en clase (34%) y el desinterés por parte de los estudiantes junto

con las interferencias de ellos mismos en las explicaciones, son factores claves con un 33%.

Pregunta 3: Los recursos que usualmente se emplean para el desarrollo de la clase

de matematicas son

Tabla 10: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a docentes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Fotocopias 3 100%
b. Texto guia 0 0%
c. TIC 0 0%
d. Actividades interactivas on line 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 8: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a docentes

Los recursos que usualmente se emplean para el
desarrollo de la clase de matematicas son:

B a. Fotocopias Bb. Textoguia
c. TIC md. Actividades interactivas on line
0%

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis: Todos los docentes usan las fotocopias de manera cotidiana en sus clases. No
menciona ninguno de los otros recursos.



Pregunta 4: Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas deberian basarse

en:
Tabla 11: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a docentes
CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Mas trabajo en grupo 0 0%
b. Mas empleo de fotocopias 1 33%
c. Mas empleo del texto guia 0 0%
d. Masempleo de las TIC en el aula 1 33%
e. Mas actividades interactivas on line 1 34%
f.  Mayor claridad del docente al explicar sus temas. 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Gréafico 9: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a docentes

Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas
deberian basarse en:
MW a. Mas trabajo en grupo
Hmb. Mas empleo de fotocopias
mc. Mas empleo del texto guia
md. Masempleode las TICen el aula
me. Mas actividades interactivas on line

330, 0% 0%

34%

o
33% 0%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: Los docentes consideran que las actividades on line, el empleo de las TIC en

el aula y més fotocopias son estrategias ideales para desarrollar en clases de matematicas.



Pregunta5:  ¢La Institucion Educativa cuenta con los recursos necesarios para
desarrollar las estrategias que permitan diversificar las didacticas en la ensefianza de las

matematicas?

Tabla 12: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a docentes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si. 3 100%
b. No. 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Gréafico 10: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a docentes

éLa institucion Educativa cuenta con los recursos
necesarios para desarrollar las estrategias que permitan
diversificar las didacticas en la ensefianza de las
matematicas?

ma. Si. ®mb. No.

0%

Fuente: Elaboracion propia
Analisis: Los docentes coinciden en reconocer que la Institucion cuenta con recursos
necesarios para desarrollar las estrategias que permitan diversificar las didacticas en la

ensefianza de las matematicas.
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Pregunta 6: ¢Ha recibido alguna capacitacion en la institucién sobre el trabajo de las

tics, en las matematicas?

Tabla 13: Respuesta pregunta 6 encuesta aplicadas a docentes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si. 3 100%
b. No. 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 11: Respuesta pregunta 6 encuesta aplicadas a docentes.

éHa recibido alguna capacitacion en la institucion sobre
el trabajo de las tics en las matematicas?

Wa. Si. mb. No.

0%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Los docentes han recibido capacitacion sobre el manejo de las tics en las

matematicas.

Pregunta 7:  ¢Considera oportuna la vinculacién de las matematicas con las Tics?

Tabla 14: Respuesta pregunta 7 encuesta aplicadas a docentes

CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Si. 3 100%
b. No. 0 0%

Fuente: Elaboracion propia




Grafico 12: Respuesta pregunta 7 encuesta aplicadas a docentes Fuente: Autores.

¢éConsidera oportuna la vinculacién de las matemadticas
con las Tics?

ma. Si. ®mb. No.

0%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: Los docentes consideran oportuna la vinculacién de las Tics en al area de

matematicas.

3.4.3 Encuesta aplicada a padres de familia

Pregunta 1: En cuanto al area de matematicas:

Tabla 15: Respuesta pregunta 1 encuesta aplicadas a padres de familia

CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAIJE
a. Suhijo(a) tiene un desempefio 8 21%

superior

b. Su hijo(a) tiene un desempefio 12 32%

bésico.

c. Suhijo(a) tiene un desempefio 18 47%

minimo

Fuente: Elaboracion propia

Grafico 13: Respuesta pregunta 1 encuesta aplicadas a padres de familia

En cuanto al drea de matematicas:

ma. Suhijo(a) tiene un desempefio superior
mb. Suhijo(a) tiene un desempefio basico.

c. Su hijo(a) tiene un desempefio minimo

21%

Fuente: Elaboracion propia
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Anaélisis: EI 47% de los padres encuestados manifiestan que sus hijos tienen

desempefios minimos en matematicas, el 32 basico y un 21% superior.

Pregunta 2: Conoce Ud. los Derechos Basicos de Aprendizaje ( DBA) en matemaéticas y

la importancia de desarrollar la competencia matematica en su hijo(a).

Tabla 16: Respuesta pregunta 2 encuesta aplicadas a padres de familia

CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Sl 12 32%
b. NO 26 68%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 14: Respuesta pregunta 2 encuesta aplicadas a padres de familia

Conoce ud. los Derechos Basicos de Aprendizaje en
matematicas y la importancia de desarrollarla en su

hij@

ma. S| mb. NO

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: EI 68% de los padres encuestados no reconoce los Derechos Basicos de

Aprendizaje en esta area, esto solo es reconocido por el 32% de los padres encuestados.
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Pregunta 3:  Considera que uno de los factores que influyen en el desempefio de su

hijo(a) en el &rea de matematicas es:

Tabla 17: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a padres de familia

CATEGORIA FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Losrecursos que el docente emplea | 12 32%

en clase

b. Lainterferencia de los estudiantes 10 26%

en las explicaciones del docente.

c. Lapoca claridad del docente al 13 34%
explicar.
d. Desinterés de su hijo por la clase. 3 8%

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 15: Respuesta pregunta 3 encuesta aplicadas a padres de familia

Considera que uno de los factores que influyen en el
desempeiio de su hij@ en el drea de matematicas es:
®a. Los recursos que el docente emplea en clase
B b. Llainterferenciade los estudiantes en las explicaciones del docente.
c. Lapoca claridad del docente al explicar.

md. Desinterés de su hijo por la clase.

8%

Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Segun los padres de familia el 34% considera que la poca claridad del docente

al explicar, los recursos que se emplean en al aula(32%) vy la interferencia de los escolares en
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las explicaciones de los profesores (26%) son factores que influyen en el desempefio de esta

area.

Pregunta 4:  Dentro de los recursos que ud. conoce que emplea el docente de

matematicas estan:

Tabla 18: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a padres de familia

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Fotocopias 24 63%
b. Texto guia 10 26%
c. Recursos tecnoldgicos ( computador, | 4 11%
tablets, tablero interactivo)
d. Actividades interactivas usando 0 0%
internet.

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 16: Respuesta pregunta 4 encuesta aplicadas a padres de familia

Dentro de los recursos que ud. conoce que emplea el
ddocente de matematicas en el aula estan:
Wa. Fotocopias
mb. Textogufa
c. Recursos tecnoldgicos ( computador, tablets, tablero interactivo)

md. Actividades interactivas usando internet.

11% 0%

Fuente: Elaboracién propia
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Anaélisis: EI 63% de los encuestados reconoce la fotocopia como recurso usual en las
clases de matematicas, el 26% el texto guia, 11% recursos tecnoldgicos, ninguno de ellos

manifiesta que se hayan empleado recursos on line.

Pregunta 5: ¢ Considera oportuna la vinculacion de las matematicas con las

herramientas tecnolégicas y con lo que se ofrece por internet actualmente?

Tabla 19: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a padres de familia

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si. 30 79%
b. No. 8 21%

Fuente: Elaboracién propia

Gréafico 17: Respuesta pregunta 5 encuesta aplicadas a padres de familia

Considera oportuna la vinculacion de las matematicas
con las herramientas tecnoldgicas y con lo que se ofrece
por internet actualmente?

ma. Si. mb. No.

Fuente: Elaboracién propia
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Anélisis: El 79% opina que es oportuno el empleo de las herramientas tecnoldgicas y lo
que ofrece el internet para vincular el desarrollo de la competencia matematica, mientras que el

21% no lo considera oportuno.

3.4.4 Diario de campo

Realizando un compendio de las observaciones realizadas en el desarrollo de las clases

de matematicas se categoriza la informacion en tres grandes grupos:

Desempefio en la competencia matematica: En lo que se observd, la mayoria de los
estudiantes presentan bajo desempefio en esta area, presentan baja coherencia de lo que
conceptual con lo contextual, sus intervenciones las clases se limitan a explicaciones
momentaneas que no trascienden a un &mbito mas amplio del aula, solo hay repeticion de

férmulas y seguimiento limitado de instrucciones.

Recursos usados en el aula: Los recursos usados en el aula son las fotocopias

Factores que pueden influir en el desempefio del area de matematicas: Uno de

ellos de marcada tendencia se refiere al uso de los recursos.

3.5 Diagnostico

Tras el andlisis de las gréaficas y las observaciones realizadas en el aula, se perciben las

siguientes situaciones:
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La mayoria de los estudiantes de este grado reconocen que pueden mejorar su
desempefio en el area de matematicas, ya que en la actualidad este es bajo atribuyendo esta
situacion a los recursos que emplea en el docente, donde prevalece el empleo de las fotocopias,
considerando como ideal para cambiar esta situacion la utilizacion de recursos on line, aun
cuando los recursos tecnoldgicos han tenido escaza presencia en el aula, es decir los mismos
estudiantes estan relacionando el uso de la tecnologia con un resultado satisfactorio en el area

de matematicas, situacion que debe ser analizada cuidadosamente.

Los docentes por su parte coinciden con los escolares respecto al minimo rendimiento
que se tiene en esta area pero ademas de atribuir a los recursos empleados esta situacion, suman
el desinterés y la interferencia de los estudiantes en el aula, sin embargo consideran oportuno
el uso de recursos interactivos y de las tic en las clases ya que la institucion cuenta con los

recursos para ello y también han sido capacitados para usarlos.

Los padres de familia aunque en su mayoria no reconocen los derechos basicos de
aprendizaje en el area de matematicas, no son tan pesimistas en cuanto al desempefio de los
escolares en el area, pues ubican este desempefio en basico, aunque atribuyen esta condicion
aparte de los recursos empleados por el docente, a la interferencia de los demas estudiantes y a
la poca claridad del docente para explicar, son unanimes en atribuir la necesidad de vincular

los recursos tecnoldgico para esta clase.

En sintesis, segun todos los actores encuestados y observados, el desempefio en el area

de matematicas esta estrechamente ligado a los recursos que se utilizan en ella, siendo la
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opcion de implementar recursos tecnolégicos y herramientas ofrecidas por la internet una de las

estrategias que méas se evidencio como solucidn al problema encontrado ya que los docentes

estan capacitados para ello y la institucion cuenta con la infraestructura para ello,

Tabla 20: Variables

Variable

Indicador de Observacién

Instrumentos.

Desempefio en el area.

-Mejoramiento en el
desempefio.

Valoraciones académicas.

Interés por el recurso

-Cantidad de ejercicios
desarrollados on line

Diario de campo.

-Habilidad matematica en
grado sexto.

-Agilidad en el desarrollo de
situaciones propuestas.

Encuestas al finalizar cada
taller.

Fuente: Elaboracion propia
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Capitulo 4
La propuesta
Retos On line
Las tendencias actuales incluyen el uso de la tecnologia en la cotidianidad lo que no
puede ser ajeno a la labor pedagdgica, por ello se presenta esta propuesta titulada Retos On

line.

Es una estrategia que pretende estrechar los lazos entre las herramientas web y la labor
del docente no como sustituto de este sino como recurso de aprendizaje para que el educando

emplee otros medios que contribuyan a mejorar su habilidad matemaética.

Esta propuesta presenta una serie de talleres que corresponde a los estandares
planteados por el MEN en el &rea de matematicas y que pueden ser ejecutados con el uso de
recursos tecnoldgicos, pretendiendo que este espacio se consolide como una forma en la que el
alumno se ejercite y descubra de qué manera puede la internet contribuir a mejorar su

desempefio matematico.

4.1 Titulo de la propuesta

Retos on line

4.2 Descripcion de la propuesta

El desarrollo de habilidades matematicas en el aula ha sido un desafio constante en el

que se debe innovar para que el educando logre este propdsito de manera amena y se
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consolide como una forma préctica de hacerlo. Ante la necesidad de encontrar los recursos
adecuados para ello, se determina que el auge de la tecnologia y la gran acogida que esta tiene
en los escolares, son factores que a tener en cuenta para implementarla en el aula a través de
una serie de talleres que involucren las diversas paginas on line que exploran contenidos
matematicas y sirven de soporte al docente para clarificar sus explicaciones, dando lugar a
que el educando actué de manera activa en su proceso de aprendizaje y de esta manera amplié

su vision respecto al beneficio que otorga la tecnologia para su educacion.

4.3 Justificacion

La propuesta Retos on Line intenta consolidarse como una estrategia que permita al
estudiante poner en practica sus conocimientos matematicos y potencialice sus habilidades
empleando paginas como retomates, webmath, mathway, geogebra vy el software de cuadernia
a través de talleres practicos que incluyen un reconocimiento de los recursos que ofrece la
rede de internet para explorar nuevas formas de resolver las situaciones matematicas que se
presentan en el aula y que poco a poco el estudiante vaya despertando du interés y agrado por

desarrollar y profundizar en sus habilidades matematicas.

Ademas se ofrece como una alternativa en el aula para variar el uso de los recursos
planos que en algunas ocasiones se tornan mecanicistas y generan desinterés por parte de los
escolares, de esta manera se crea un ambiente de mayor acogida y practicidad no solo para el
estudiante sino para el docente que cuenta con una herramienta auxiliar con el que los

ejercicios asignados pueden ser variados respetando la autonomia del educando.



4.4 Objetivos:

Objetivo General:

Mejorar el desempefio de la competencia matematica usando recursos tecnologicos y

paginas on line.

Objetivos Especificos:

- Identificar los recursos on line que se pueden emplear en el aula para desarrollar
habilidades matematicas.

- Socializar con los educandos el uso de cada una de las paginas on line y software
educativos para desarrollar habilidades matematicas.

- Plantear ejercicios durante la clase para que los estudiantes los desarrollen usando los
recursos on line

- Evaluar el impacto de estos recursos teniendo en cuenta el desempefio mostrado por los

educandos al aplicarlos en ejercicios extra-clase.

4.5 Estrategias y actividades

Las siguientes son las paginas que los docentes pueden emplear en el aula para el
desarrollo de las actividades que involucren el software educativo o paginas on line como:

retomates, webmath, mathway, geogebra, software de cuadernia.
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A continuacion se describen cada uno de los talleres para esta propuesta:

TALLER 1 )
COMPETENCIA MATEMATICA

Fecha: 06/04/2016 Hora de inicio: 10:00 am Hora de terminacién: 11:00am

Participantes: Estudiantes del grado Sexto Dos de la Institucion Educativa Camilo Torres de Granada
Meta.

Objetivo general: Fortalecer la competencia matematica mediante el reconocimiento de la pagina
retomates

Tabla No. 21. Metodologia del taller 1

Recursos fisicos y

Actividades Procedimientos Tiempo h
umanos

Presentacion de | El Docente explica la actividad. . Docente
. 10 minutos -
la actividad Estudiantes

Los estudiantes junto con el docente ingresan a la
sala de informatica y se ubican en el equipo asignado,
una vez alli el docente les indica que con el buscador
de google deben teclear la direccién de la pagina

- . Docente
Reconocimiento | retomaes, una vez todos los estudiantes hayan .
L - -~ - . Estudiantes
de la pagina obtenido la pagina el docente les indica que deben 40 minutos
. . ; Computadores
Retomates. acceder a ella sin haberse registrado y podran

S - Conexién a internet.
visualizar en la parte de alumnos todas los juegos y

herramientas que hay, el docente les ird guiando
algunos de ellos y hara demostraciones de ejercicios
sencillos.

El docente realiza observaciones respecto a lo
realizado junto con los estudiantes basados en
preguntas sencillas como:;Como les parecit la
pagina? ;Qué ejercicios se pueden realizar?

Conclusiones 10 minutos Docente

Fuente: Elaboracion propia
Evaluacién:¢Se le hizo facil el manejo de las herramientas de la pagina Retomaes?

Tabla 22: Pregunta para evaluar el taller 1
Categoria | Frecuencia | Porcentaje

Sl 38 93%
NO 3 7%
Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 18. Pregunta para evaluar el taller 1

&Se le hizo facil el uso de las herramientas der
Retomaes?

uSl mNO

Fuente: Elaboracion propia




Analisis: Al 97% los estudiantes les pareci6 facil el manejo de las herramientas de Retomaes.

Tabla No. 23 Diario de campo taller 1

DIARIO DE CAMPO DEL TALLER 1

Fecha Abril 6 de 2016

Grupo observado Sexto Dos

Lugar de observacion Aula de Informética
Tiempo de observacion Dos horas de matematicas

Descripcién de la observacion

Los estudiantes ingresan de manera ordenada a la sala y toman su computador, ya en la clase
anterior se habia asignado un estudiante por equipo, el docente indica la forma de ingresar a
retomaes y muestra los ejercicios que se pueden realizar, hay dificultad con la conexion a
internet y el docente debe reorganizar para trabajar por grupos de tres, da un tiempo
determinado para que se apaguen los equipos y asi mejorar la conectividad.

Una vez organizados los grupos, el docente procede a seguir explicando como funciona la
pagina y hace demostraciones con tres ejemplos, luego incentiva a los estudiantes para que
ellos mismos procedan a conocer esta pagina, el docente se acerca a cada uno de los grupos
para despejar duda y asignar turnos entre los estudiantes pues no se ponen de acuerdo en los
iconos que desean conocer, por lo que el mismo docente les sugiere cuales emplear,
enfocandolos hacia los temas de grado sexto, como los nimeros naturales y los fraccionarios.

Finalmente el docente propone un ejercicio para solucionar de manera grupal, pero los
estudiantes estan entretenidos buscando otros ejercicios y muy pocos participan.

Se observa en la mayoria de los grupos gran interés por explorar la pagina inclusive ain sin
seguir las instrucciones del docente, al finalizar la jornada los estudiantes se notan
entusiasmados con lo que observaron y encontraron.

Aspectos positivos Aspectos negativos
Las disposicion de los estudiantes La conexion a internet no fue la mejor.
Los recursos

Conclusiones: ElI cambio de recurso genera expectativas positivas entre los escolares.

Fuente: Elaboracion propia
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TALLER 2 )
COMPETENCIA MATEMATICA
Fecha: 07/04/2016 Hora de inicio: 10:00am Hora de terminacién: 11:00am

Participantes: Estudiantes del grado Sexto Dos de la Institucion Educativa Camilo Torres de Granada
Meta.

Objetivo general: Fortalecer la competencia matematica mediante ejercicios de nimeros naturales
usando la pagina de retomaes.

Tabla No. 24. Metodologia taller 2

Actividades Procedimientos Tiempo ReCl:]rsos fisicos y
umanos
Presentacion de la El Docente explica la actividad. 10 Docente
actividad minutos Estudiantes
El docente en el aula indica los estudiantes las
actividades que se van a realizar usando los nimeros
naturales, se van a retomar las cuatro operaciones Docente
Ejercicios de nimeros | basicas pero deben ser resueltas usando la pagina de 30 Estudiantes
naturales usando retomaes, los escolares deben plasmar en el cuaderno la minutos Computadores
retomates. mayor cantidad de ejercicios posibles con la mayor Conexién a
complejidad en las operaciones, en un lapso de 20 internet.
minutos, los 15 mejores desempefios obtienen una
mayor valoracién
El docente realiza observaciones respecto a lo
. realizado junto con los estudiantes quienes deberan 20
Conclusiones ; oo - . Docente
mediante una actividad como coplas, cancion, poema, minutos
deberan evaluar la actividad.

Fuente: Elaboracion propia
Evaluacion: ;Se le hizo facil resolver ejercicios de nimeros naturales empleando retomaes?

Tabla 25: Pregunta para evaluar el taller 2

Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Sl 40 95%
NO 2 5%

Fuente: Elaboracion propia
Gréfico 19: Pregunta para evaluar el taller 2

Se le hizo facil resolver ejercicios con nimeros naturales
emplenado retomaes?

m S| mNO

Fuente: Elaboracion propia
Anélisis: EI 95% los estudiantes resolvieron mas facilmente los ejercicios con nimeros naturales
empleando retomaes.




Tabla No. 26 Diario de campo taller 2

DIARIO DE CAMPO DEL TALLER 2

Fecha Abril 7 de 2016

Grupo observado Sexto Dos

Lugar de observacion Aula de Informética
Tiempo de observacién Una hora de matematicas

Descripcién de la observacion

Como el dia anterior el profesor les habia ensefiado el uso de la pagina de retomaes, en el aula,
el docente les orienta qué es lo que van a hacer en la sala, y que debido al inconveniente con la
conectividad es posible gue suceda lo mismo, por lo que sugiere que nuevamente sea turnado
este ejercicio, mientras unos estan en actividades de Excel, los otros si estén trabajando en la
pagina, y como son quince minutos destinados para que los estudiantes plasmen la mayor
cantidad de ejercicios entonces se decide disminuirlo a 10 minutos, para dar la oportunidad a la
mayor cantidad de estudiantes posibles.

Se nota mucha participacién por parte de los estudiantes pero se generan controversias cuando
ellos empiezan a intercambiarse los cuadernos Yy a copiarse los ejercicios, por lo que debe
suspenderse la actividad hasta recoger los cuadernos de los estudiantes que ya habian logrado
plasmar los ejercicios en el cuaderno. No se

Aspectos positivos Aspectos negativos

El trabajo en equipo La actitud de algunos estudiantes de
“copiarse” los ejercicios, lo que genero
inconvenientes en el tiempo para desarrollar
la actividad que no pudo ser finalizada.

Conclusiones: Es necesario revisar la estrategia de revision para que los estudiantes eviten el
intercambio de los cuadernos y se copien los ejercicios sin haberlo realizado directamente en la
pagina.

Fuente: Elaboracion propia
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Fecha: 27/04/2016 Hora de inicio: 8:00 am

TALLER3
COMPETENCIA MATEMATICA

53

Hora de terminacion: 9:00 am

Participantes: Estudiantes del grado Sexto Dos de la Institucion Educativa Camilo Torres de Granada

Meta.
Objetivo general: Fortalecer la competencia matematica mediante ejercicios de fraccionarios usando
mathway.
Tabla No. 27. Metodologia taller 3
Recursos
Actividades Procedimientos Tiempo fisicos y
humanos
Presentacion de | El Docente explica la actividad. 10 Docente
la actividad minutos Estudiantes
El docente en el aula indica los estudiantes las actividades que
se van a realizar usando adiccién, sustraccién , multiplicacion Docente
Lo y division de fraccionarios, se van a retomar las cuatro :
Ejercicios de . - o Estudiantes
fraccionarios operaciones bésicas pero deben ser resueltas usando la pagina _30 Computadores
usando mathway de mathway , los esc_olareg deben_ plasmar en el cuaderno Ia_ _ minutos Conexion a
mayor cantidad de ejercicios posibles con la mayor complejidad internet
en las operaciones, en un lapso de 20 minutos, los 10 mejores '
desempefios obtienen una mayor valoracion
El docente realiza observaciones respecto a lo realizado junto 20 Docente
Conclusiones con los estudiantes quienes deberan mediante una actividad . .
minutos Estudiantes

como coplas, cancion, poema, deberan evaluar la actividad.

Fuente: Elaboracion propia

Evaluacion: Se le hizo facil resolver ejercicios de fraccionarios usando mathway

Tabla 28: Pregunta para evaluar el taller 3

Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Sl 35 83%
NO 7 17%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 20: Pregunta para evaluar el taller 3

éSe le hizo facil resolver ejercicios fraccionarios
usando mathway?

msSl mNO

Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: El 83 % los estudiantes resolvieron méas facilmente los ejercicios con nimeros
fraccionarios empleando mathway.




Tabla No. 29 Diario de campo taller 3
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DIARIO DE CAMPO DEL TALLER 3

Fecha Abril 27de 2016

Grupo observado Sexto Dos

Lugar de observacion Aula de informatica
Tiempo de observacion Una hora de matematicas

Descripcion de la observacion

Una vez conocida la pagina de mathway y repasado en el aula las operaciones basicas de los
fraccionarios el docente propone que se planteen los ejercicios en el aula para ser resueltos en la
sala por parejas, asignando en vez de los veinte minutos, doce minutos a cada pareja de
estudiantes para que resuelvan la mayor cantidad de ejercicios propuesto, teniendo mayor
valoracion aquellos ejercicios que implican mayor grado de complejidad.

Los estudiantes se dirigen a las salas ya organizadas por pares y toman un equipo, para proceder
a realizar los ejercicios, una vez ingresan a la pagina planteada, los escolares no encuentran
mayores dificultades pues ya habian tenido acceso a ella'y pueden empezar a solucionar sus
ejercicios

Esta vez se nota mayor organizacion para realizar la actividad, mientras uno de los estudiantes
plantea el ejercicio en la pagina, el otro se dispone a realizar la transcripcion teniendo en cuenta
gue antes de entregar el cuaderno al profesor, el mismo profesor selecciona un ejercicio y
deben justificar como hallaron la respuesta, es decir deben explicar el proceso como consideran
se lleg6 a la solucion del mismo, ante lo cual, los escolares detallan paso a paso cada una de las
respuestas y lo que no comprenden lo preguntan al docente.

Ante la presion de la competencia, algunos escolares optan por los ejercicios que requieren de
multiplicacion y division para obtener mayor puntaje, lo que sin duda contribuye a mejorar esta
habilidad matematica.

Aspectos positivos Aspectos negativos
El trabajo en equipo No se evidencian aspectos negativos.

Conclusiones: El trabajo competitivo y en equipo logra el desarrollo de ejercicios mas
complejos, lo que contribuye al mejoramiento de la competencia matematica.

Fuente: Elaboracion propia



Fecha: 12/05/2016 Hora de inicio: 10:00 am

TALLER 4 )
COMPETENCIA MATEMATICA

55

Hora de terminacion: 11:00 am

Participantes: Estudiantes del grado Sexto Dos de la Institucion Educativa Camilo Torres de Granada

Meta.
Objetivo general: Fortalecer la competencia mateméatica mediante el reconocimiento del software
cuadernia.
Tabla No. 30. Metodologia taller 4
Recursos
Actividades Procedimientos Tiempo fisicos y
humanos
Presentacion de la | El Docente explica la actividad. 10 Docente
actividad minutos Estudiantes
Los estudiantes junto con el docente ingresan a la sala de Docente
Reconocimiento del informatica y se u_blcar) en el equipo asignado, una vez alli Estudiantes
software de el doceqte Ie§ indica como descargar el software de . _40 Computadores
cuadernia cuadernlgl cémo cargar los recursos y su correspondlente minutos Conexion a
' exploracion. El docente les ird guiando y hara internet
demostraciones de ejercicios sencillos. '
El docente realiza observaciones respecto a lo realizado
Conclusiones junto con,los estudiantgg basa,dqs en preguqtas _se_ncillas _10 Docente
como:¢,Como les parecid la pagina? ;Qué ejercicios se minutos

pueden realizar?

Fuente: Elaboracion propia

Evaluacion: ¢Se le hizo fécil el manejo de las herramientas del software de cuadernia?

Tabla 31: Pregunta para evaluar el taller 4

Categoria | Frecuencia | Porcentaje
Sl 38 93%
NO 3 7%

Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 21: Pregunta para evaluar el taller 4

Analisis: Al 93 % de los estudiantes

éSe le hizo facil el uso de las herramientas del software
de cuadernia?

mS| ENO

Fuente: Elaboracién propia

software de cuadernia.

les parecié muy sencillo el uso de las herramientas del




Tabla No. 32. Diario de campo taller 4
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DIARIO DE CAMPO DEL TALLER 4

Fecha Mayo 12 de 2016

Grupo observado Sexto Dos

Lugar de observacion Aula de informética
Tiempo de observacion Una hora de matematicas

Descripcién de la observacion

Los estudiantes ingresan de manera ordenada a la sala y toman su computador, ya en la clase anterior
saben como usar cuadernia; una vez iniciado el taller los estudiantes siguen las indicaciones del
docente de matematicas para disefiar la sopa matematica, cada estudiante previamente seleccionara
diez términos y el docente les indicara cémo ingresar cada uno de ellos, igualmente el mensaje de
felicitacion o de error.

Una vez armada la sopa matematica cada estudiante hace un ensayo previo ubicando como minimo
tres palabras y ahi le pide al compafiero de al lado que cambien o que agilice su labor para poder
resolver la sopa matematica, los que realizan de manera &gil el ejercicio lo pueden reanudar cuantas
veces deseen dado que las palabras varian su posicidn, lo que hace mas atractivo el juego.

Aspectos positivos Aspectos negativos
El trabajo en equipo Algunos equipos fueron extraidos de la sala por
Las disposicion de los estudiantes lo que los estudiantes debieron trabajar por

parejas (3), lo que dificulta la labor de los nifios.
No se alcanzé a concluir la actividad por que los
menores estaban muy animados resolviendo los
gjercicios de los demas compafieros y se decidio
no interrumpir este trabajo.

Conclusiones: Es un software muy facil de usar para los estudiantes, se le puede sacar mucho
provecho en otras actividades.

Fuente: Elaboracion propia
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4.6 Personas responsables

Para el desarrollo de esta propuesta se debe contar con el docente de tecnologia e
informatica para que sirva de puente entre los ejecutores de la propuesta y la empresa que presta
el servicio de internet para que este en buen estado y no altere el desarrollo de las actividades, asi
mismo se debe contar con los deméas docentes del area de matemaéticas para que la propuesta se
incluya dentro del plan de estudios del grado sexto y se implemente con todos los escolares que

cursen este grado en la Institucion Educativa Camilo Torres de Granada Meta.

4.7 Beneficiarios de la propuesta

Esta propuesta puede ser implementada en primera instancia a nivel institucional, luego
se puede aplicar a nivel local en cada una de las Instituciones del municipio ya que responde a
los parametros de lo contemplado en los Derechos Basicos de Aprendizaje de las matematicas y
en sus estandares, beneficiando a los estudiantes de grado sexto y a los docentes que orientan

matematicas en este nivel.

4.8 Recursos

Tabla 33: Recursos

CLASE CONCEPTO VALOR
Honorarios gestores de la propuesta 1000000
Honorarios técnico serv. De internet 200000
Humanos
Conexion ainternet 200000
Técnicos
Didacticos Mantenimiento de Computadores de la sala 170000
TOTAL 1570000

Fuente: Elaboracién propia
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Adicional a lo anterior se debe contar con los estudiantes del grado sexto dos de la

Institucion Educativa Camilo Torres y los docentes que orientan matematicas.

4.9 Evaluacion y seguimiento

La evaluacion y seguimiento de la propuesta es un proceso ciclico que debe ser analizado

de manera continua mediante el PHVA dela siguiente manera:

Gréfico 22: Evaluacion y seguimiento

Actuar
El disefio de la propuesta
responde alos objetivos
planteados paramejorarla
habilidad matematica en los
estudiantes.

Planear Verificar
Unavez ejecutado cada taller se debe El desempefio de los escolares en cadauno
verificar su efectividad y plantar delos talleres debe evidenciar que en
sugerencias de mejroamiento , si es el realidad este recurso mejora su habilidad y
caso. fortalece su aprendizaje.

Hacer
Consiste en la ejecucion de cada
uno de los talleres y actividades
programadas, consolidando un
registro de lo realizado tanto de
manera grupal como indiividual.

Fuente: Elaboracion propia

Ademas, se realiz6 una pregunta una vez ejecutado cada taller cuyos resultados se

muestran a continuacion:
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4.10 Indicadores de logros

Los indicadores de logro de esta propuesta se encuentran delimitados en:

-Mejoramiento del desempefio de los escolares en cada uno de los ejercicios con nimeros
naturales programados en el software retomates.

-Aumento del nivel de participacion de los estudiantes en cada uno de los talleres
ejecutados con el software retomates.

-Agilidad en el desarrollo de solucién de problemas con niumeros naturales utilizando el
software retomates.

-Mejoramiento en el desemperio de los estudiantes al realizar las operaciones basicas con
numeros fraccionarios al usar el software mathway.

-Aumento del nivel de participacion de los estudiantes en cada uno de los talleres
ejecutados con el software mathway.

-Agilidad en el desarrollo de ejercicios con nimeros fraccionarios al utilizar el software
mathway.

-Mejoramiento en el desemperio de los estudiantes al conceptualizar términos matematicos
utilizando el software cuadernia.

-Mejoramiento de las practicas pedagogicas del docente al utilizar herramientas virtuales

de agrado para los estudiantes.



Tabla 34: Cronograma de actividades

ACTIVIDADES

MES 1

MES 2

MES 3

MES 4

ACTIVIDADES

Reconocimiento de la pagina
retomates

Ejercicio usando nimeros naturales
aplicando retomatoes

Reconocimiento de la pagina
webmath

Ejercicio de fraccionarios
empleando webmath

Reconocimiento de la pagina
mathway

Ejercicio de fraccionarios usando
mathway

Reconocimiento de la pagina
geogebra

Ejercicio de geometria usando
geogebra

Reconocimiento del software de
cuadernia

Creacion de sopa matematica en
cuadernia

Creacion de rompecabezas
matematico en cuadernia

EVALUACION

Coevaluacion

Exposicion de los resultados

Fuente: Fuente: Elaboracion propia
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Capitulo 5
Conclusiones
Con el desarrollo de la presente investigacion se enfatiza la importancia del uso de
herramientas virtuales on line como apoyo a las précticas pedagdgicas en el &rea de matematicas
con el fin de mejorar los niveles de competencia en cada uno de los estudiantes, viéndose
reflejado en los talleres que se aplicaron durante las diferentes sesiones de trabajo, puesto que los
estudiantes actuaron de manera dindmica y participativa; asi mismo se mostro interés y el gusto

por las clases de matematicas lo que no sucedia antes de iniciar este proceso.

Luego de la aplicacion del proyecto se pudo comprobar lo planteado por los tedricos que
se enuncian en el capitulo 2, en donde se especifica que la formacién integral del ser humano
debe atender a las exigencias actuales, que se debe promover una cultura en donde el acceso a la
técnica sea fundamental para su desarrollo y le permita al educando construir un estilo de vida
donde manejar diversas fuentes de informacion se hace necesario para construir un nuevo
conocimiento; es por esto que los niveles de competencia matemética en los estudiantes del
grado sexto dos mejoraron, segun lo muestran los resultados del dltimo simulacro de pruebas

saber aplicado en la institucion educativa a este grado.

De igual forma, esta experiencia ha contribuido a la reestructuracion de la malla
curricular y a resignificar los planes de aula de todos los docentes de la Institucion Educativa
Camilo Torres, en donde se hace prioritario el uso de recursos virtuales on line en el area de

matematicas.
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Anexos
Anexo 1: Encuesta aplicada a estudiantes
ENCUESTA A ESTUDIANTES
LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA

ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA
PROYECTO DE INVESTIGACION

Estimado estudiante.

En el marco del proyecto de investigacion para optar por el grado de especialistas en Pedagogia de la
Ladica, se hace necesario realizar un diagndéstico en referencia a los ejes o categorias abordados en el
mismo, para lo cual les solicitamos responder las siguientes preguntas con la mayor honestidad posible.
La informacion aqui recogida solo es pertinente en el contexto de la investigacion, Gracias.

1.

En cuanto al area de matematicas:

a. Tienes buen desempefio académico
b. Tu desempefio no es el mejor

Consideras que uno de los factores que influyen en tu desempefio en el area de matematicas es:
a. Losrecursos que se emplean en clase

b. Lainterferencia de tus comparieros en las explicaciones del docente.

c. Lapoca claridad del docente al explicar.

d. Desinteres

Los recursos que usualmente se emplean para el desarrollo de la clase de matematicas son

a. Fotocopias

b. Texto guia

c. TIC

d. Actividades interactivas on line

Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas deberian basarse en:
Mas trabajo en grupo

Mas empleo de fotocopias

Mas empleo del texto guia

Maés empleo de las TIC en el aula

Mas actividades interactivas on line

Mayor claridad del docente al explicar sus temas.

@0 oo0ow

El docente ha elaborado material digital educativo, para trabajar en matematicas?
a. Si.
b. No.



Anexo 2: Encuesta aplicada a docentes
ENCUESTA A DOCENTES

LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA
PROYECTO DE INVESTIGACION

Estimado Docente.

En el marco del proyecto de investigacion para optar por el grado de especialistas en Pedagogia de la
Ladica, se hace necesario realizar un diagndéstico en referencia a los ejes o categorias abordados en el

mismo, para lo cual les solicitamos responder las siguientes preguntas con la mayor honestidad posible.

La informacion aqui recogida solo es pertinente en el contexto de la investigacion, Gracias.

1.

En cuanto al area de matematicas:

a. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio superior
b. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio basico.
c. Sus estudiantes en su gran mayoria tienen un desempefio minimo

Considera que uno de los factores que influyen en el desempefio de los estudiantes en el area de
matematicas es:

a. Los recursos que se emplean en clase

b. Lainterferencia de los estudiantes en las explicaciones del docente.

c. Lapoca claridad del docente al explicar.

d. Desinterés

Los recursos que usualmente se emplean para el desarrollo de la clase de matematicas son

a. Fotocopias

b. Texto guia

c. TIC

d. Actividades interactivas on line

Las estrategias para desarrollar en clase de matematicas deberian basarse en:

Mas trabajo en grupo

Mas empleo de fotocopias

Mas empleo del texto guia

Més empleo de las TIC en el aula

Mas actividades interactivas on line

Mayor claridad del docente al explicar sus temas.

(,La Institucion Educativa cuenta con los recursos necesarios para desarrollar las estrategias que
permitan diversificar las didacticas en la ensefianza de las matematicas?

a. Si.

b. No.

¢Ha recibido alguna capacitacion en la institucion sobre el trabajo de las tics, en las matematicas?
a. Si

o o0oTe

b. No.
¢Considera oportuna la vinculacion de las matematicas con las Tics?
a. Si.

b. No.
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Anexo 3: Encuesta aplicada a padres de familia
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
LOS LIBERTADORES FUNDACION UNIVERSITARIA
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA DE LA LUDICA
PROYECTO DE INVESTIGACION

Respetado padre de familia y/o acudiente.

En el marco del proyecto de investigacion para optar por el grado de especialistas en Pedagogia de la
Ludica, se hace necesario realizar un diagnostico en referencia a los ejes o categorias abordados en el

mismo, para lo cual les solicitamos responder las siguientes preguntas con la mayor honestidad posible.

La informacién aqui recogida solo es pertinente en el contexto de la investigacion, Gracias.
1. Encuanto al &rea de matematicas:

a. Suhijo(a) tiene un desempefio superior
b. Su hijo(a) tiene un desempefio basico.
c. Suhijo(a) tiene un desempefio minimo

2. Conoce Ud. los Derechos Basicos de Aprendizaje ( DBA) en matematicas y la importancia de
desarrollar la competencia matematica en su hijo(a)
a. Sli
b. NO

3. Considera que uno de los factores que influyen en el desempefio de su hijo(a) en el &rea de
matematicas es:
a. Los recursos que el docente emplea en clase
b. Lainterferencia de los estudiantes en las explicaciones del docente.
c. Lapoca claridad del docente al explicar.
d. Desinterés de su hijo por la clase.

4. Dentro de los recursos que ud. conoce que emplea el docente de matematicas estan:

Fotocopias

Texto guia

Recursos tecnolégicos ( computador, tablets, tablero interactivo)
Actividades interactivas usando internet.

cooe

5. ¢Considera oportuna la vinculacion de las matematicas con las herramientas tecnoldgicas y con lo
que se ofrece por internet actualmente?
a. Si.
b. No.
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