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RESUMEN

El presente proceso de investigacion tuvo como objeto de estudio, fortalecer las
Competencias Ciudadanas a través de la implementacion de herramientas didacticas y tecnoldgicas
a estudiantes de grado noveno del Colegio San Luis de Zipaquira, para poder cumplir con el
desarrollo de este proyecto se tuvo en cuenta tres fases:

La primera fase consistié en identificar la estrategia pedagdgica mediada por TIC'S que
ayudard a fortalecer el trabajo diario y continuo de las Competencias Ciudadanas en los estudiantes
de grado noveno, a través de observaciones directas y encuestas que determinaron la herramienta
tecnoldgica adecuada.

La fase siguiente estuvo compuesta por la fundamentacion del proyecto basado en una
Investigacion Cualitativa, aplicando el método de Investigacion Accion enmarcada en la Linea de
Investigacion Pedagogia, Medios y Mediacion y dando prioridad al trabajo colaborativo como
estrategia de trabajo. Bajo la anterior metodologia se emprendié el fortalecimiento de las
Competencias Ciudadanas.

La fase final consistio en la socializacion y puesta en préctica de la propuesta pedagdgica
pensada desde un (Aula Virtual en Moodle) a los estudiantes del grado Noveno, con la compafiia
de los docentes guias y el posterior analisis del proyecto ejecutado con el fin de ser evaluado y
mejorado.

Palabras claves: Competencias ciudadanas, herramientas didacticas, aula virtual, Moodle



ABSTRACT

This process of research was the subject of study, strengthen citizenship competencies
through the implementation of educational and technological ninth graders from St. Louis College
of Zipaquira, tools to meet the development of this project took into account three phases:

The first phase was to identify the teaching strategy mediated TIC'S that will help
strengthen the daily and continuous work of citizenship competencies in ninth grade students
through direct observations and surveys determined the appropriate technological tool.

The next phase consisted of the foundation of the project based on qualitative research,
using the method of action research in Line framed Educational Research, Media and Mediation
and giving priority to collaborative work as a working strategy. Under the previous methodology
to strengthen citizenship competencies it was undertaken.

The final phase consisted of socialization and implementation of the pedagogical proposal
designed from a (Virtual Classroom Moodle) to grade students Ninth, with the company of
teachers guides and subsequent analysis of the project carried out in order to be evaluated and
improved.

Keywords: citizenship skills, teaching tools, virtual classroom, Moodle
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Capitulo 1. Problema
1.1 Planteamiento del Problema.

Segun la observacion realizada a los estudiantes del grado noveno de bésica secundaria y
la necesidad que se experimenta en el aula de clase, se puede evidenciar la falta de conocimiento
y préctica de las competencias ciudadanas dentro del ambiente y vida escolar; por lo tanto, nacen
diversos ejes en los que se debe trabajar para aumentar la préctica de dichas competencias. Entre
ellos se encuentran: convivencia y paz, participacion y responsabilidad, democratica y pluralidad,
identidad y valoracion de las diferencias.

Al analizar la problematica desde un punto de vista pedagdgico, es importante destacar
que, dentro de las competencias ciudadanas se puede dar un valor a los conocimientos y las
diversas habilidades cognitivas, emocionales y comunicativas, siendo estas justamente las que se
pretenden articular en cada una de las actividades planeadas, con la finalidad de cumplir a
cabalidad con las exigencias del Ministerio de Educacion Nacional en las pruebas Saber, en las
que deben participar los estudiantes en este estudio.

Teniendo en cuenta la Ley 1620 del afio 2013 (MEN, 2013), reconocida como “Sistema
Nacional de Convivencia escolar y formacion para el ejercicio de los derechos humanos, la
educacion para la sexualidad y la prevencion y mitigacion de la violencia escolar”. Junto con el
Decreto 1965 del afio 2013 (MEN, 2013), se promueve la participacion de todas las entidades
educativas en Colombia, con el propdsito de fomentar, fortalecer y articular todo lo relacionado
con las competencias ciudadanas con miras a la formacion integral de los educandos.

Esta ley permite que toda institucion busque las estrategias o herramientas necesarias que

propendan por el mejoramiento en los procesos de ensefianza, aprendizaje y vivencia o aplicacion
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de las Competencias ciudadanas (MEN, 2013), fortaleciendo cada una de estas y logrando mejorar
el ambiente en los distintos entornos sociales de los estudiantes.

Las competencias ciudadanas trabajadas a traves de herramientas didacticas mediadas por
las TIC, (Ley 1341 de 2009 MINTIC, 2009) sirve de mecanismo novedoso para desarrollar una
formacion en torno a las competencias ciudadanas, promoviendo la participacion activa de los
estudiantes, mejorando la interaccion entre ellos en pro de la construccion de conocimientos,
mientras que mejoran también sus competencias comunicativas, a través de la presentacion de
actividades variadas que encuentran en un nuevo ambiente de aprendizaje, que desarrolla
habilidades tanto individuales como colectivas.

Los estudiantes de noveno del Colegio San Luis presentan actitudes donde se demuestra
falta de conocimiento sobre las competencias ciudadanas, ya que en diversas ocasiones al realizar
la observacion directa dentro del aula, se pudo determinar la falta de dominio en diversas tematicas
que son de vital importancia para su vida diaria y con el fin de poder obtener resultados

satisfactorios en las pruebas saber de este afio.

1.2 Formulacion del Problema
¢ Como fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de competencias ciudadanas en
los estudiantes de grado noveno del Colegio San Luis de Zipaquira?
1.3 Objetivos
1.3.1 General
Fortalecer el proceso de ensefianza, aprendizaje y puesta en practica de las competencias
ciudadanas, a través de la implementacién de herramientas didacticas y tecnoldgicas mediadas por

las TIC.
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1.3.2 Obijetivos Especificos

Identificar algunas estrategias pedagdgicas mediadas por TIC que favorezcan el proceso de
fortalecimiento en la ensefianza-aprendizaje de las competencias ciudadanas.

Disefiar e implementar recursos didacticos y tecnoldgicos mediados por TIC, centrados en
el desarrollo de competencias ciudadanas para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje y
Su puesta en practica.

Determinar el impacto de la implementacion de herramientas didacticas y tecnoldgicas
mediadas por TIC para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de las competencias
ciudadanas.

1.4 Justificacion

Promover la puesta en practica de competencias ciudadanas, se ha convertido hoy en dia
en un desafio para las diversas instituciones educativas, pues es evidente que nuestras sociedades
carecen de estas préacticas, lo que se evidencia en la falta de tolerancia ante situaciones diversas de
interaccion con el otro, la falta de respeto hacia la diferencia de pensamiento y opinién en torno a
cualquier tema o situacion, la ausencia de valores por el reconocimiento y respeto hacia la
diversidad de competencias o dificultades de las personas, entre otras situaciones.

Las instituciones se ven obligadas, de cierta forma, a implementar iniciativas que
propendan por la transformacion de sus comunidades, puesto que éstas son sometidas a evaluacion,
no so6lo por parte de entidades estatales, sino también por parte de la misma sociedad en la que se
encuentran.

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, al igual que los datos obtenidos
de las observaciones realizadas por los investigadores, surge esta iniciativa de desarrollar un

proceso de fortalecimiento de competencias ciudadanas con los estudiantes de grado noveno, con
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el fin de vincular sus procesos de aprendizaje e interiorizacion de cada competencia, por medio
del uso de herramientas tecnoldgicas.

Este curso propone diversos contenidos que se encuentran articulados en tres ejes basicos
que les permitird participar y construir su propio conocimiento mediante articulos digitales, trabajo
colaborativo, actividades principales en el AULA VIRTUAL con diversos objetos virtuales
(Colombia Aprende, 2016).

Todo esto, con el propdsito de enriquecer los procesos formativos de los estudiantes que
deben ser puestos en practica dentro y fuera del aula.

Cada estudiante desempafiara un rol activo, participativo, esperando siempre dar lo mejor
de si para cumplir con las metas propuestas. Se espera que luego de realizar el proceso de
aprendizaje, cada uno de los participantes comience un ejercicio de reflexion para poner en practica
las temaéticas trabajadas en las diferentes experiencias de su vida cotidiana. Aunque la
responsabilidad es de cada uno de los actores del proceso, quienes van a interactuar seran los
encargados de reflejar los resultados de las actividades programadas en su forma de actuar.

Al mismo tiempo se pretende mantener una interaccion activa entre el docente y los
estudiantes, teniendo en cuenta que lo que se va a desarrollar es un proceso b-learning, en donde

se alternen las actividades presenciales con las virtuales.
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Capitulo 2. Marco Referencial

2.1 Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Se presenta el estado del arte y el primer proyecto investigado de México (pérez, 2011) el
cual se trata de: “Métodos Alternos de Solucion de Conflictos: Justicia Alternativa y Restaurativa
para una Cultura de Paz” del autor José Benito Pérez Sauceda aspirante a doctorado en la
Universidad Auténoma de Nuevo Ledon México. Donde busca identificar y establecer los
presupuestos minimos basicos necesarios para la correcta implementacion de los métodos alternos
de solucidn de conflictos en México.

Coémo resultado y conclusion se determind la elaboracion de modelos y estrategias
metodoldgicas que permitan lograr una justicia alternativa para una cultura de paz en México.

Como Segundo antecedente, se tiene el Programa de alumnos mediadores resolucion de
conflictos en instituciones educativas (Julve, 2005). Autor Manuel Angosto Martinez y Maria del
Carmen Julve Moreno Zaragoza, ejecutado en el Instituto de Educacion Secundaria “Los Enlaces”,
Zaragoza (l.E.S.). El proyecto busca mejorar la convivencia y la prevencion de los conflictos,
introduciendo en el centro escolar las técnicas de mediacion y resolucion cooperativa de los
conflictos. En primer lugar se abordd la problemética en la institucion, 22 Informacion a los
profesores y a los alumnos. 3% Convocatoria y Seleccion de los estudiantes. 42 Preparacion y
desarrollo del curso de formacion para los estudiantes seleccionados. 5% Puesta en practica por el
grupo de estudiantes de las técnicas y estrategias de resolucion de conflicto.

Dentro de los resultados y conclusiones se encontro que esta en fase experimental y la

institucion educativa debe generar las estrategias necesarias para que los estudiantes sean los
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propios gestores de la sana convivencia y de la auto disciplina y respeto a las deméas competencias
como ciudadano.

2.1.2. Nacionales

En el &mbito nacional se encuentra cémo primer proyecto basado en la Estrategia didactica
para fortalecer las competencias ciudadanas a través de la lectura critica en escenarios virtuales
(Samper, 2014). El proyecto Competencias ciudadanas a través de escenarios virtuales de los
autores lvett Ospino Rihaza y Jacqueline Samper Ibéafiez. Estudiantes de la Universidad de la
costa. CUC, en la ciudad de Barranquilla. Busca fortalecer las competencias ciudadanas a través
de la lectura critica valiéndose de la utilizacion de escenarios virtuales. Se busca preparar a los
estudiantes para afrontar las pruebas PISA. Para alcanzar este proposito los investigadores
presentan una estrategia didactica, como resultado de su intervencion

Como resultado y conclusion se encontr6 la elaboracion de una estrategia didactica para el
fortalecimiento de las competencias ciudadanas a través de la lectura critica utilizando escenarios
virtuales. Y los estudiantes pese a estar matriculados en asignaturas virtuales de construccion
textual y Constitucion Politica, asumen una posicién de resistencia en el uso de herramientas
tecnoldgicas, plataforma Moodle, etc, lo cual, trae como consecuencia, posiciones renuentes o
temerosas que dificultan y limitan un buen desempefio. Esta situacion genero gran dificultad.

El segundo proyecto basado en Competencias Ciudadanas en la educacion Inicial de los
autores Maria Alejandra Cifuentes Cardozo, Maria Paula Cifuentes Cardozo, Angélica milena
Ospina Mejia, Eulalia Katherine Vardn herrera. Realizado en el Colegio Musical La Divina
Infancia, el cual es de caracter privado, y atiende a nifios de preescolar de 3 a 6 afios, y basica

primaria, barrio el limonar, Ibagué Colombia. Busca identificar la nula relacion e interaccion entre
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los nifios, poca empatia, grandes dificultades en el desarrollo de su autonomia, situaciones que no
dificultan las buenas relaciones dentro de la escuela, y el entorno en que se encuentran inmersos.

Como resultado y conclusion se tuvo la implementacion del proyecto permitié el
acercamiento a la realidad escolar, la realidad que debe enfrentar, la sociedad, la familia y en
especial la escuela, a traves de la observacion y posterior intervencion del docente, se puede lograr
una completa educacion integral.

2.1.3. Locales

En cuanto a proyectos locales El primer proyecto de Competencias Ciudadanas —
Convivencia y Paz estudio de caso: fortalecimiento de competencias ciudadanas a través de
estrategias mediadas por las tecnologias de la informacion y la comunicacion. (Martinez, 2014).
Realizado en la I.E. Diversificado de Chia (Cundinamarca) de la autora Sayana Malfasi Martinez.
Donde se busca atender la problemética mediante el uso de recursos, materiales e instrumentos
digitales y educativos que se constituyeron segun ella en un apoyo importante para fortalecer el
respeto y la escucha activa por parte de los estudiantes.

Se obtuvo un resultado significativo y apropiado, su intervencion permitié alcanzar una
evolucion satisfactoria, no solo en el curso en general sino también en los casos particulares de los
estudiantes problema. Y en conclusion se logro fortalecer la convivenciay la paz escolar.

El segundo proyecto Formacion Ciudadana a través de las tics la experiencia del comité
para la democratizacion de la informéatica- cdi Colombia en las escuelas de informatica y
ciudadania 2006-2008. (Sanchez, 2009). De la autora Magnolia Cruz Sanchez. Realizado en
Escuelas de Informatica y Ciudadania (periodo 2006-2008) implementadas por CDI Colombia,
desde la perspectiva del Trabajo: Comiteé para la democratizacion de Informatica CDI Bogota,

Colombia. Busca la formacion ciudadana a través de la informatica, que trabaja la organizacion
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CDI Colombia con las personas que hacen parte de los equipos de gestion de las Escuelas de
Informatica y Ciudadania (EIC).

Como conclusion se alcanzaron los propositos de esta sistematizacion a nivel institucional,
reconociendo los aprendizajes institucionales y subjetivos (equipos de gestion), se lograron
identificar nuevas alternativas de trabajar el modelo de formacion de CDI Colombia; a nivel
profesional y de esta manera reconocer la importancia del proceso de sistematizacion y los aportes
que desde la profesion se da a la experiencia y viceversa.

2.2.  Marco Contextual

(Alcaldia de Zipaquirg, 2016), afirma que la ciudad de Zipaquira antigua ciudad indigena
muisca cuyo nombre aborigen era Chicaquicha que quiere decir nuestro cercado grande ubicada
en la provincia de la Sabana Centro de la que es su capital, localizada al norte del departamento de
Cundinamarca en el centro del pais a 48 kildmetros de Bogota en la RepUblica de Colombia. Posee
una extension aproximada de 197 kildmetros cuadrados asi: 8 kilometros cuadrados de zona urbana
y 189 kilémetros de zona rural, con una altitud de 2.650 metros sobre el nivel del mar.

La actividad agricola y ganadera es la mas destacada, junto con la actividad industrial que
esta asociada con la produccion, procesamiento y refinamiento de sal. Cuenta con un gran nimero

de instituciones educativas.

Figura 1. Ubicacion geogréafica de Zipaquira.
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Fuente: Alcaldia de Zipaquira (2016). (Alcaldia de Zipaquira, 2016).

(Alcaldia de Zipaquira, 2016), refiere que tiene una temperatura media de 14° centigrados
y una poblacion de 112.069 habitantes es el municipio mas grande y poblado de su departamento,
el casco urbano de la ciudad se divide en varios barrios y urbanizaciones, posee desde estrato 1
hasta estrato 6. La poblacidn es en su mayoria catolica y un porcentaje muy bajo son cristianos o
testigos de Jehova.

Dentro de su casco urbano se encuentra el Barrio Centro donde su poblaciéon posee un
estrato del 3 al 6, ademéas podemos observar la Catedral de la Santisima Trinidad y San Antonio
de Padua de Zipaquira, la alcaldia, entre otros lugares importantes e histdricos de la region. Alli
también podemos encontrar el centro histérico con casas coloniales bellamente decoradas que
datan de ciclos anteriores, la zona turistica se encuentra en el centro historico de la ciudad y en la
mina de sal.

El municipio de Zipaquira se encuentra actualmente catalogado como uno de los mejores
municipios a nivel nacional en educacion, gracias a las pruebas saber arrojadas en las diversas

instituciones publicas y privadas. El tema en cuanto a las competencias ciudadanas ha marcado un
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punto de referencia, ya que se pretende con la comunidad educativa trabajar cada vez mas por el
conocimiento y aprendizaje de cada uno de los grupos y tipos de Competencias Ciudadanas.

Se tiene como finalidad crear ambientes de convivencia y paz que permitan a todos los
estudiantes y a la poblacion en general tener una formacion ciudadana correcta, responsable, ética
y comprometida con las metas propuestas.

(Colegio San Luis de Zipaquird, 2016), afirma podemos encontrar EI Colegio San Luis de
Zipaquird, su sede principal esta ubicada en la Carrera 9 N° 1-96, la sede dos en la Calle 2 N° 10-
69 y la sede de bachillerato en la Carrera 9 N° 1-79 con. La institucion esta aprobada por el
Ministerio de Educacion Nacional segun resolucién N° 009689 del 16 de Diciembre de 2009 para
los niveles de preescolar, Bésica ciclos Primaria, Secundaria y Media académica. Su directora es
la sefiora Licenciada LUCIA CECILIA ONZAGA CUERVO.

Figura 2. Ubicacién Local Colegio San Luis Zipaquira
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Zipaquirg, 2016)
(Colegio San Luis de Zipaquira, 2016), demuestra que fue fundado por la sefiora Cecilia Cuervo
de Onzaga, con una educacion basada en principios, urbanidad, amor en la familia, religion e

historia sagrada, matematica, ciencias sociales y disciplina.
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La ubicacion del Colegio esta categorizada como urbana y las instalaciones estan aprobadas
por la Secretaria de Educacion de Zipaquird, segun la estratificacion de la ciudad el colegio tiene
estrato 3 y segun normas de sanidad esta acorde a la legislacion.

La mayoria de los salones son amplios para la cantidad de estudiantes que hay en el
momento, los bafios estan adecuados para las edades. Cada sede cuenta con dos patios para los
descansos y actividades de danza, educacion fisica y recreacion.

Figura 3. Ubicacion Urbana Sede Bachillerato

Fuente: Pagina web Colegio San Luis de Zipaquira (2016). (Colegio San Luis de Zipaquira,
2016)

Se destaca por tener un énfasis en formacion artistica, el fortalecimiento del inglés y demas
areas del saber. Aunque su educacion tiende a ser tradicionalista dentro de su vision se puede
destacar un modelo pedagogico humanista que se basa en la ensefianza de valores sociales, éticos,
morales, religiosos, espirituales y estéticos, facilitando herramientas para un éptimo desempefio
en las competencias ciudadanas.

La cantidad de estudiantes matriculados para este afio 2016 son en total 526, de entre los

cuales 221 se encuentran en la sede de primaria. Entre el 50 y 60% de la poblacién estudiantil
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conviven con familias nucleares y entre un 50 y 40% son de familia monoparental, ya sea por
convivir con la madre soltera o ser hijos de padres divorciados y/o separados.
2.2 Marco Tedrico

Figura 4. Esquema Marco Teorico

2.3 Marco Tedrico

‘ 2.3.2 Dimension Pedagégica ‘

|
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.
2.3.1. Aprendizaje de las Competencias Ciudadanas
2.2.1.1 Las Competencias Ciudadanas
Las competencias ciudadanas son en la actualidad la base para formar a los estudiantes
como ciudadanos y personas con valores capaces de vivir en comunidad, relacionarse y poder
solucionar los posibles conflictos que ese puedan presentar.

Las competencias ciudadanas son el conjunto de conocimientos y de habilidades cognitivas,
emocionales y comunicativas que articulados entre si, hacen posible que el ciudadano actle de
manera constructiva en la sociedad democratica. (...) Se trata de ofrecer a los nifios y nifas las
herramientas necesarias para relacionarse con otros de una manera cada vez mas comprensiva y

justa para que sean capaces de resolver problemas cotidianos. (MEN, 2013)p. 2-8.



24

El Ministerio de Educacion Nacional pretende que todos los estudiantes de preescolar a
once sean formados en todos los ambientes escolares en los que se encuentren inmersos ya sea en
descanso, dentro del salon, recreo, fiestas, salidas pedagdgicas, eventos culturales y deportivos;
todos estos espacios permiten que el estudiante interactle con las demas personas y mejore sus
competencias ciudadanas.

(Chaux, 2004), refiere que es de vital importancia formar a todos los miembros de una
ciudadania bajo normas que les ayuden a vivir de una manera armoniosa y equilibrada. Resalta
que en nuestro pais se necesita ain mas la formacion bajo la Competencias Ciudadanas, puesto
que la violencia que nos ha atacado desde hace mas de cincuenta afios, junto con la corrupcion y
demaés inequidades sociales que desangran nuestro pais dia a dia hayan deteriorado con el tiempo
las buenas relaciones sociales y de convivencia.

(Chaux, 2004), afirma:

Ante esta situacion, es practicamente un consenso gue la educacién tiene un papel fundamental que
cumplir. Una transformacién en la manera como actuamos en sociedad, como nos relacionamos
unos con otros o como participamos para lograr cambios requiere que los nifios, nifias y jovenes de
nuestra sociedad, asi como las generaciones que estan por venir, reciban una formacién que les
permita ejercer de manera constructiva su ciudadania. (p. 14).

Es por esto que la formacion en Competencias Ciudadanas permite abrir espacios de
didlogo e interaccion con las demas personas de nuestro entorno formando de manera constructiva
la ciudadania que debe caracterizar al ser humano.

(Chaux, 2004) Refiere que las competencias ciudadanas trabajadas desde diversas
perspectivas como la vida cotidiana en las escuelas y la formacion en las areas académicas
tradicionales, dan la posibilidad de poder articular la formacion académica con la formacion
ciudadana de una forma continua, intencionada y explicita, dando los espacios y tiempos

necesarios para que la comunidad en general pueda entender los objetivos propuestos.
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Al comprender cual es el objetivo de la ensefianza que va mucho mas alla de formar en
Constitucion Politica y ética y valores, se podra fortalecer los lazos que unen la formacion de cada
uno de los seres humanos. En esta parte es bueno recordar que al evaluar el impacto de estas
aplicaciones permite que sea medido y analizado todo el proceso y se puedan establecer pautas
para mejorar y continuar, entre estos tipos de evaluacion se encuentran las pruebas ICFES en los
diversos grados que ayudan a entender en qué grado se ha avanzado en la formacion ciudadana de
cada uno de los estudiantes y en cuales competencias todavia no se ha tenido un avance.

2.2.1.2 Grupos de Competencias Ciudadanas

La cartilla de las Competencias Ciudadanas nos presenta claramente los grupos de
competencias ciudadanas que se trabajan son (MEN, 2013):

1. Convivenciay paz
2. Participacion y responsabilidad democratica
3. Pluralidad, identidad y valoracion de las diferencias.

(MEN, 2013), afirma: “Cada grupo representa una dimension fundamental para el ejercicio
de la ciudadania y contribuye a la promocion, el respeto y la defensa de los derechos humanos,
presentes en nuestra Constitucion” (p. 12). Como consecuencia de esto, los docentes estamos
encargados de formar a los estudiantes bajo un proceso continuo y muy bien estructurado, dejando
atras los temores y permitiendo que el didlogo sea uno de los elementos primordiales para integrar
a las comunidad educativa y formarla con el entendimiento de que no es evitar los conflictos o de
gue nunca existan, por el contrario formarlas para que los enfrenten y razonen tomando decisiones
correctas siempre y cuando respeten y toleren a las demas personas que se encuentren a su

alrededor.
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El texto expuesto dentro de la cartilla nos habla de cada uno de los grupos que se deben
trabajar en la ensefianza y aprendizaje de las competencias ciudadanas, en el grupo de convivencia
y paz se debe considerar en todo momento al otro como ser humano. Dentro de la participacion y
responsabilidad democrética explica que se debe educar para una toma de decisiones respetando
los derechos fundamentales tanto individuales como grupales y en la pluralidad, identidad y
valoracion de las diferencias invitan a reconocer y disfrutar la diversidad humana teniendo como
limite los derechos humanos (MEN, 2013) (p.12).

Con todo esto siempre se busca comprender el valor de los derechos humanos y cuales son
los limites que debemos tener en cuenta para no violentar los derechos ajenos ni individuales, ya
que se llega al punto donde no se puede sobrepasar sobre la dignidad del otro, todo esto manejado
desde un &mbito de tolerancia y respeto. Ademas el desarrollo moral hace parte importante de la
formacion de los estudiantes hacia el desarrollo de las competencias ciudadanas.

2.2.1.3 Tipos de Competencias Ciudadanas

(MEN, 2013), refiere que las Competencias presentan una estructura a la cual se le
denomina conocimientos especificos, los cuales presentan una division de la siguiente forma:

a. Conocimientos especificos los cuales nos hablan de la informacion bésica que se debe

conocer.

b. Competencias cognitivas donde se determina la capacidad para realizar procesos

mentales referentes al ejercicio urbano.

c. Competencias emocionales (pertenece a uno de los temas mas referidos a nivel

estudiantil en general), donde se aprende a conocer y manejar las emociones propias y

de los demas.
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d. Competencias Comunicativas las que permiten que se establezca un dialogo

constructivo con las personas, escuchando y comprendiendo.

e. Competencias Integradoras las cuales permiten que cada uno de los participantes

logreé articular todas las competencias anteriores.

Con todas y cada una de estas caracteristicas el estudiante y la demas comunidad educativa
debe estar inmersa en un proceso de aprendizaje, reflexion y correccion.

2.2.1.4 Estandares para Grado Noveno

Los estandares especificos para el grado noveno se encuentran ordenados en tres planos
(MEN, 2013):

- El primero segun el grupo de Convivencia y paz busca construir relaciones pacificas

que contribuyan a la convivencia cotidiana en mi comunidad y municipio.

- Elsegundo grupo de Participacion y responsabilidad democratica, busca que se participe
o lidere iniciativas democraticas en el medio escolar o en la comunidad, con criterios de
justicia, solidaridad y equidad, y en defensa de los derechos civiles y politicos.

- El tercero en el grupo de la pluralidad, identidad y valoracién de las diferencias y busca
rechazar las situaciones de discriminacion y exclusion social en el pais; comprender sus
posibles causas y las consecuencias negativas para la sociedad.

Ahora bien, dentro de la diversidad de caracteristicas que se tiene en cuenta la participacion
democrética no es solo ensefarles a nuestros estudiantes a votar sino tener en cuenta los derechos
y deberes tanto individuales como de la otra persona, para esto el (MEN, 2013) Afirma que: “Si
queremos contextos para la participacion democratica, debemos tomar decisiones explicitas y
conscientes para ofrecerlos en la vida cotidiana: espacios que permitan la participacion y la toma

de decisiones sobre asuntos reales, todos los dias desde el comienzo de la escolaridad” (p.10).
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La opinion de un estudiante se debe tener en cuenta tanto en el hogar como en el colegio
para poder darle via a su desarrollo como futuro ciudadano que podréa participar de manera libre y
consiente en la democracia de su pais.

Al mismo tiempo es de vital importancia tener en cuenta la transversalidad en todas las
instancias, la idea que se propone dentro de los estdndares es que en ninguna asignatura se deje de
lado la formacion para la ciudadania en cada uno de los grados. Partiendo de que todas las
instancias de la institucion escolar desde directivas, los docentes, estudiantes, familias, personal
administrativo y demas puedan relacionarse e interactuar dentro

2.2.2 Dimension Pedagogica

2.2.2.1 Estrategia Pedagdgica

2.2.2.1.1 Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo es entendido como un proceso mediante el cual se realizan
diversas actividades de estilo grupal, donde el docente designa diversas labores a los miembros de
los grupos, también se le conoce como estrategia didactica, ya que permite conseguir un objetivo
y sirve para obtener determinados resultados, puesto que siempre que exista una meta hacia donde
se orienten las acciones se podra realizar el trabajo planeado. Fonseca, M y Otros, citado por
(Udistrital, 2010). En este punto se puede relacionar en su totalidad este tipo de aprendizaje con el
constructivismo, ya que se pretende madurar, obtener experiencia, equilibrio y transmision social
lo que se da a través de ambientes colaborativos.

Es importante resaltar que no solo se pueden realizar actividades de tipo grupal, siempre y
cuando se designen las labores de cada uno de los miembros, sino que en ciertos niveles del

aprendizaje, la individualidad también debe crear y permitir que el estudiante identifique y detecte
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cuales son sus debilidades, fortalezas y que debe aprender mejor de forma individual o de manera
grupal.

Fonseca, M y Otros, citado por (Udistrital, 2010) Refiere que existen cuatro elementos
presentes dentro de esta estrategia como son: La cooperacion, responsabilidad, comunicacion,
trabajo en equipo y autoevaluacion. Todas estas hacen de este aprendizaje uno de los més
implementados en diversas escuelas donde el trabajo ha tenido mejores resultados, ya que parten
de la filosofia que el hombre es social en su totalidad y todos sus procesos van organizados, lo
que ayuda a construir las diversas estructuras mentales.

El término colaborativo Johnson y Johnson, citado por (Udistrital, 2010) definen al
aprendizaje colaborativo como el nacimiento de una nueva concepcién donde se pretende definir
el como y dénde puede aprender el ser humano. Se presenta la realidad donde el aprendizaje se da
gracias al aporte de dos 0 més individuos que trabajan en funcidn de una meta en comun y que por
lo tanto el producto ser& mejor y mucho mas enriquecido, que esta motivado por las interacciones,
negociaciones y dialogos que dan origen a un nuevo conocimiento. Cuando el aprendizaje se da
de una forma mucho mas participativa y colaborativa los resultados son mejores que frente a
diversas actividades individuales.

Se debe tener en cuenta que dependiendo la teméatica o la meta a cumplir una tarea

individual sera conveniente si asi lo considera el docente.

(Zafiartu, 2010) , afirma: ““Se quiere demostrar que el aprendizaje colaborativo, esta centrado

basicamente en el dialogo, la negociacion, en la palabra, en el aprender por explicacion y que el
aprendizaje en red es constitutivamente un entorno “conversacional” (p. 1). Actualmente gracias
a los entornos de aprendizaje en red, se pueden delegar diversas funciones para que el trabajo

grupal se dé con satisfaccion, ya que existe una autoridad previamente delegada y que al mismo
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tiempo se acepta la responsabilidad de las acciones del grupo. Todos los miembros aceptan estar
comprometidos a aprender algo. Al poder articular actividades presenciales y virtuales se debe
tener en cuenta que la comunicacion siempre va a ser la herramienta clave en el proceso.

2.2.2.2 Modelo Pedagdgico

2.3.2.2.1. Constructivismo

El constructivismo ha sido uno de los modelos pedagdgicos que mas ha llamado la atencion
durante los ultimos tiempos en diversos paises e instituciones. Por lo tanto se entiende que el
constructivismo es:

Es un enfoque que sostiene que el individuo -tanto en los aspectos cognoscitivos y sociales del

comportamiento como en los afectivos- no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado

de sus disposiciones internas, sino una construccién propia que se va produciendo dia a dia como
resultado de la interaccidn entre esos dos factores. EI conocimiento no es una copia de la realidad,
sino una construccion del ser humano, que se realiza con los esquemas que ya posee, con lo que ya
construy6 en su relacion con el medio que la rodea. Ernst von Glasersfeld citado por (EcuRed,

2016).

El proceso que se debe llevar dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, debe ser muy
dinamico, participativo e interactivo del sujeto, ya que se rompe con el paradigma de que el docente
era el Gnico que podia estar activamente dentro de la clase, sino que por el contrario el estudiante
construye su propio conocimiento teniendo la guia y permitiendo que la ensefianza sea orientada
a la accion. Ernst von Glasersfeld citado por (EcuRed, 2016).

Son varios los autores que apoyan este paradigma, unos lo enfocan desde la interaccion con
el medio y otros de como el medio social les permite una reconstruccion interna a su ser y el

aprendizaje.
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En este caso durante la ejecucién del proyecto los estudiantes de grado noveno ya tienen
bases sobre las competencias ciudadanas, se pretende fortalecer los conocimientos adquiridos y
formar en ellos una mentalidad enfocada en construir constantemente conceptos nuevos. Se tiene
en cuenta trabajo individual pero en su gran mayoria las actividades son de caracter grupal en base
al cooperativismo.

Uno de los autores representativos en el constructivismo ha sido Vygotsky (EcuRed, 2016)
quien relacionaba el aprendizaje como una actividad social, formulando que el estudiante aprende
maés de una forma cooperativa sin dejar de lado su parte individual y que trabaje a su propio ritmo.
Pero es dentro de la parte social donde mejoran sus relaciones con los demas, se sienten mas
motivados, aumenta su autoestima y aprenden habilidades sociales mas efectivas VVygotsky citado
por (EcuRed, 2016). El docente debe saber llevar con sabiduria las clases de una forma
estructurada y con objetivos claros tanto para guiar como para evaluar.

El estudiante actual observa que su proceso de aprendizaje puede ejecutarlo mejor de un
manera grupal o colaborativa, por lo tanto se establecen relaciones vitales de convivencia y trabajo
en grupo.

(Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion la Ciencia y la Cultura.,
2012) refiere que la teoria de Lev Vygotsky da a explicar que el pensamiento tiene una
organizacion adecuada para canalizar los nuevos aprendizajes y permitir articular la interaccion
social como parte fundamental de este paradigma llevando de la mano la cultura, la cual da a los
estudiantes las herramientas necesarias para poder cambiar el ambiente en el cual se encuentra
rodeado, ademas especifica que dependiendo del ambiente que rodee al nifio (a) asi desarrollara

sus habilidades y destrezas.
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Con cada una de estas perspectivas se propone que exista la interrelacion entre estudiantes
y el ambiente para que se puedan generar nuevos aprendizajes y asi ir mejorando las estructuras
mentales, reconstruyendo conocimientos, valores, actitudes y habilidades.

2.3.2.2.2. Pedagogia Conceptual

Durante los Gltimos afios se pudo observar que se estaba educando a toda una comunidad
en base al trabajo, es decir, se formaba a los nifios y nifias con un pensamiento mas laboral que
intelectual y que podian obtener un titulo académico con esperanzas futuras directas a un empleo.
Para poder formar a estos jovenes se tuvo que implementar diversas metodologias que no
permitieron un correcto desarrollo de los estudiantes con su entorno social.

Por lo tanto a finales del siglo XX en la ciudad de Cali en el departamento del Valle del

Cauca, Miguel de Zubiria (FiPC, 2012) afirma:

El propdsito de la pedagogia conceptual es caracterizar el perfil del estudiante que se quiere formar en sus
tres dimensiones: intelectual, afectiva y expresiva, permite apreciar el desarrollo de los estudiantes a través
de los mediadores (docentes, padres, amigos, hermanos mayores) (...) Todo acto educativo incluye 6

componentes: propositos, ensefianzas, evaluacion, secuencia, didactica y recursos.

En un marco general esta pedagogia tiene como propdsito fundamental formar hombres y
mujeres amorosos, talentosos intelectualmente y competentes expresivamente. (FiPC, 2012). Una
pedagogia que pueda llevar mas alla la ensefianza de un simple acto de formacion a un buen acto
de amor en donde se tenga en cuenta los valores y el sentido humano tiene mas valor que cualquier
otra, puesto que de que sirve transmitir conocimientos y tematicas sino se ha tenido o se tiene en
cuenta el caracter humano de cada estudiante.

Y es en esto en que radica esta pedagogia, permitiendo explorar las capacidades o
habilidades que tiene cada estudiante sin dejar de lado su area ética como parte fundamental dentro

del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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2.2.2.3 Tecnologias del Aprendizaje en Red

2.3.2.3.1. Conectivismo

Durante muchos afios se ha observado la puesta en practica de diversas teorias de
aprendizaje, que han permitido a las muchas instituciones educativas poder enfocar y formar a los
estudiantes proyectandolos a futuro con diversas estrategias que puedan perfilar el futuro de sus
acciones y actitudes. Driscoll citado por (Siemens, Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para
la era digital, 2004), menciona que el aprendizaje puede ser definido “como un cambio persistente
en el desempefio humano o en el desempefio potencial, es decir, el ser humano debe tener la
experiencia e interactuar con el mundo. Ya que el hombre vive en constante aprendizaje dia a dia,
debe ser responsable para poder hacer esto parte vital de su vida, que lo forme como un ser integral
en todos los sentidos.

(Siemens, Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital, 2004), afirma “La
inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de aprendizaje,
empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la edad digital (...), ahora derivamos nuestra
competencia de la formacion de conexiones” (p. 5). Por lo tanto, este tipo de aprendizaje consiste
en la habilidad para construir y atravesar dichas redes y en la actualidad se esta interpretando como
el esquema de aprendizaje propio de las sociedades del conocimiento y la informacion.

Dentro de un contexto generalizado llega la nueva etapa donde el proceso de ensefianza y
aprendizaje toma un nuevo rumbo con el nacimiento del conectivismo pero sin dejar de lado
algunos aportes del constructivismo, teniendo en cuenta que cada estudiante es el constructor de
su conocimiento y que debe estar dispuesto a la conexion de todo con todo (Siemens,

Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital, 2004).
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Esto permite que la circulaciéon de informacion sea bastante para cada aprendiz pero con
una buena organizacion. Para el autor el Conectivismo es:

La integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes, complejidad y auto-

organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de

elementos centrales cambiantes que no estan por completo bajo control del individuo. El
aprendizaje puede residir fuera de nosotros (al interior de una organizacion o una base de
datos), estd enfocado en conectar conjuntos de informacion especializada. (Siemens,

Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital, 2004), p. 6.

Dentro de esta concepcion es importante ser conscientes de la gran cantidad de informacion
que circula dia a dia y el control que se le puede dar dentro de la vida, tomando lo que en verdad
aporta y es necesario y dejando de lado aquello que no brinda ningln aporte ya sea positivo o
productivo para la vida.

(Siemens, Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital, 2004) refiere a
aquellos principios del conectivismo teniendo en cuenta la diversidad de opiniones, la conexion
de los nodos o fuentes de informacion, todo puede residir en los dispositivos, no en el humano,
tener la capacidad de saber mé&s, un buen mantenimiento de las conexiones facilita el aprendizaje,
poseer la habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos, la constante actualizacion de
las actividades conectivistas de aprendizaje y la toma de decisiones que es en si mismo un proceso
de aprendizaje.

Uno de los aspectos mas importantes dentro de estos principios es que se debe estar
conectado con las personas precisas en el contexto adecuado para que pueda ser clasificado como

aprendizaje.
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2.3 Marco Tecnoldgico

Figura 5. Esquema Marco Tecnologico

2.4 Marco Tecnolégico
Fuente: Autoria propia
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2.3.1 Integracion TIC en la educacion

Los docentes desde hace muchos afios han llevado el hilo de sus objetivos encaminados a
través de actividades guiadas, estructuradas y con herramientas definidas que les brindaban la
posibilidad de cumplir con las metas trazadas desde el inicio del afio escolar y dando cumplimiento
a una malla curricular previamente establecida.

(Vidal, 2006), la integracién de las TIC en la educacion ha tenido un proceso relevante
desde los ultimos 60 afios, en que la era de la tecnologia comienza a dar sus primeros pasos en
diversos ambitos, desde la tecnologia en casa con un simple televisor hasta la invencion e

implementacién de la computadora en las universidades mas prestigiosas del mundo. Es alli donde
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los primeros ordenadores son utilizados para fines educativos y la revolucion no ha tenido fin,
actualmente ya en casi todos los paises del mundo los estudiantes de diversas edades tienen acceso
a una computadora, tablet o celular y todos previamente conectados a internet.

Es importante resaltar y dar el lugar adecuado al docente, quien se ha convertido en el
mediador entre el proceso tradicional y la incursion de las tecnologias en todos los referentes
educativos.

Actualmente se pueden articular las tecnologias de la informacion y la comunicacion a
todas las areas, siempre y cuando el docente tenga establecido el tema a trabajar, los objetivos por
cumplir, que materiales va a articular con las TIC, como puede articular las herramientas vy el
proceso de evaluacion que se debe tener en cuenta para determinar el impacto de estos en la
educacion.

Son muchas las caracteristicas negativas que se deben evitar todo el tiempo en la
implementacién de las TIC en la educacion entre ellas se pueden encontrar la guia equivocada, ya
que muchos docentes lo enfocan hacia la interrelacion con juegos o software educativos ludicos
que son de ejercitacion o practica con tendencias algo conductista que puede desviar el objetivo o
meta. Otro factor que se encuentra inmerso es la falta de tiempo que angustia a muchos docentes,
que los limita en cuanto a la realizacién de los contenidos, la planificacion, coordinacion,
formacion y correcta ejecucion; toda actividad mediada por las tecnologias necesita ser estudiada
y comprendida, es por esto que muchos profesores aprecian las ventajas, pero su falta de
conocimientos les provoca inseguridad y rechazo (Vidal, 2006). Es posible determinar hoy en dia
que el estudiante puede superar a su docente en cuanto al manejo de las tecnologias y se puede

crear un conflicto interno en medio de la situacion.
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Otra caracteristica relevante en la integracion de las TIC, es la necesidad que se
experimenta actualmente en poder dotar a las instituciones educativas con los equipos y las
infraestructuras necesarias para poder planear y ejecutar al ciento por ciento las metodologias
esperadas.

Ademas la precision de los estandares e indicadores adecuados para integrar las TIC en la
escuela, lo cual toma varios afios y un proceso largo de concientizacion de su importancia (Vidal,
2006). La idea principal es poder realizar las actualizaciones y comenzar a planear las clases
teniendo siempre el objetivo a la vista.

2.3.1.1 LMS o plataformas educativas

Con la incursion de las TIC en el &mbito educativo llegan las Plataformas Educativas que
hacen parte de los sitios web y que son una de las herramientas virtuales mas implementadas y
utilizadas en diversos Colegios y universidades.

(Macias, 2010), refiere que para poder entrar a comprender las plataformas virtuales es
muy importante comprender los conceptos de E-Learning y B-Learning. El primer término hace
referencia a la imparticion de formacién a distancia, apoyado por las TIC que suele combinar
distintos elementos pedagdgicos, entre estos se encuentran la instruccion clasica, las practicas, los
contactos sincrdnicos y asincronicos. El segundo término hace parte del proceso semipresencial
del docente, es decir, va a incluir tanto clase presenciales como virtuales, teniendo grandes ventajas
para muchas instituciones. Para poder trabajar con alguna de estas dos metodologias se debe tener
una plataforma virtual.

(Macias, 2010) Las plataformas virtuales deben poseer algunas caracteristicas como:

e Deber seren red

e Que el usuario que la utiliza comprenda algunos estandares de internet.
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e Debe ampliar la perspectiva de aprendizaje, avanzando un paso mas alla de la
tradicionalidad.

(Macias, 2010), afirma: “La plataforma virtual es un programa (aplicacion de software)
instalado en un servidor, que se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de
formacion no presencial o e-learning de una institucion u organizacion.”

2.3.1.2 Tipos de plataformas AVA

Existen diversas plataformas entre estas encontramos:

a. Gomez citado por (Macias, 2010) IMS: (Instrucccional Management System), software
que distribuye contenidos educativos a estudiantes a través de una red, permite el apoyo
colaborativo entre docentes y estudiantes y permite registrar los resultados académicos.

b. Farley citado por (Macias, 2010)Plataforma LMS: (Learning Management System),
siendo un sistema de gestion del aprendizaje en el que se pueden organizar y distribuir
los materiales de un curso, desarrollar foros de discusién programados, tutorias,
actividades creativas y evaluacion de los alumnos.

c. Prendes citado por (Macias, 2010) EVEA: (entornos virtuales de Ensefianza-
Aprendizaje), son los también llamados Ambientes Virtuales de Ensefianza o

Plataformas de Teleensefanza.

Figura 6. Campus Virtuales de software libre o privado

Campus virtuales de Software Libre Campus virtuales de Software Privado
Moodle ECollege

Sakai EDoceo

Claroline Desire2Learn

Docebo Blackboard

Dokeos Skillfactory

Ilias Delfos LMS

LRN Prometeo

ATutor Compasica

Lon-CAPA WebCT
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Fuente: Plataformas de ensefianza virtual libre (p.25). (Macias, 2010)
(Macias, 2010), explica que las plataformas deben estar constituidas por tres elementos
funcionales:
a. LMS como puto de contacto entre los usuarios principales, presenta el curso y hace
seguimiento.
b. LCMS se encarga de gestionar los contenidos y su publicacién junto con la herramienta
de autor.
c. Herramientas de Comunicacién: proporcion de los mecanismos como lo son chat,
foros, correo electronico, intercambio de ficheros, etc.
Actualmente existen diversas plataformas en la cuales se puede trabajar el modelo de
ensefianza E-Learning.
(Macias, 2010), refiere Para que una LMS sea considera de calidad debe cumplir las

siguientes condiciones:

Figura 7. Cuadro funcionalidad de una LMS

Gestion Administrativa Gestion de Recursos Herramientas de

Comunicacion

Gestion del Estudiante/ Herramientas  Control de Autoria y Edicion de  Foro
de Monitorizacion Contenidos
Mecanismos de Acceso a Bases de Learning Objects y otros tipos Chat
Datos de Gestion de Contenidos
Elaboracion de Informes Plantillas de ayuda en la Pizarra
Creacion de Contenidos

Administracién Cualitativa y Funcional  Mecanismos de Subida y Email
de Flujos de Trabajo Descarga de Contenidos

| Seguimiento de Usuarios Reutilizacion y Comparticion Wiki
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Fuente: Plataformas de ensefianza virtual libres (p. 25). (Macias, 2010)

Dentro de las condiciones expuestas anteriormente, es importante tener en cuenta que
software es libre y cual es privado para poder determinar su uso e implementacion en las diversas
clases en las cuales se vayan a implementar.

2.3.2 Moodle

Para poder fortalecer las competencias ciudadanas es necesario ejecutar el proyecto de

investigacion implementando herramientas didacticas y tecnoldgicas a través de un aula virtual
disefiada en Moodle, la cual segun el autor es:
“Moodle es un paquete de software para la creacion de cursos de E-Learning. Es un proyecto en
desarrollo, disenado para dar soporte a un marco de educacion social constructivista” (Macias,
2010), (p. 83). Al utilizar la palabra desarrollo nos quiere dar a entender que esta en constante
actualizacion y mejoramiento.

El creador de Moodle fue Martin Dougiamas, basando este proyecto en la pedagogia
constructivista, afirmando que el conocimiento del estudiante se construye en la mente y con un
aprendizaje colaborativo, ya que el docente entiende que el centro de todo es el estudiante le
proporciona un ambiente adecuado con base en sus habilidades y conocimientos dejando atras la
mera transmision de conocimientos. En Espafiol Moodle significa Entorno de Aprendizaje
Dinamico Orientado a Objetos y Modular. Dando a entender que es un curso en linea tanto para

docentes como estudiantes con grandes ventajas cada uno. (Macias, 2010). El software presenta



41

grandes ventajas para los usuarios, trae manuales que guian el soporte de este, entre otras opciones
como seleccion del idioma, comprobando los requisitos del servidor, las rutas de instalacion, bases
de datos, creacion del fichero de configuracion, los datos del administrador y los datos completos
del sitio.

2.3.2.1 Herramientas de Moodle

Al comprender cada una de sus ventajas también es necesario entender las caracteristicas
y herramientas que se destacan en el manejo del programa, como lo son los médulos principales.

“Maodulo de actividades los cuales corresponden a las actividades y los recursos incluidos
en los cursos; los Blogues como elementos modulares con estructura tabular mostrados en los
laterales de la pagina y los Filtros los cuales analizan el texto de las actividades, filtros y resultado
final” (Macias, 2010) (p. 57). Cada uno de estos presenta una division que hace particular su
proceso de la siguiente manera.

Tabla 1. Presentacion de los Médulos de Moodle por bloques vy filtros.

Moddulos de Actividades Bloques Filtros
Tareas Busqueda Global Notacion Tex
Foro Calendario Auto-vinculacion de pagina
WiKki
Diario Canales RSS remotos Censura
Cuestionario Entrada Aleatoria del Glosario | Actividades auto-enlazadas
Recurso Usuarios en linea Algebra
Encuesta Novedades Plugins Multimedia
Wiki Actividad reciente y Mensaje Tidy

Fuente: Autoria propia de los investigadores.
Todas y cada una de estas caracteristicas hacen de Moodle una de las plataformas virtuales

educativas gratuitas con grandes ventajas y facilidades para los docentes y los estudiantes.
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2.3.2.2 Disefio Instruccional

(Prigioniero, 2013), refiere para la creacion del aula virtual en la plataforma de Moodle se
tiene en cuenta el siguiente disefio instruccional con el fin de cumplir los objetivos propuestos.
Dentro de estas caracteristicas se debe tener en cuenta:

e Produccion de contenidos utilizando diferentes medios teniendo en cuenta materiales
variados como material textual, videos subtitulados (personas sordas), grabaciones de
sonido, lecturas, links a paginas web, etc.

e Consideracion del uso de diferentes dispositivos con la finalidad de que al desarrollar los
contenidos y los temas se pueda tener acceso en diversos dispositivos.

e Eleccion del formato y disefio general del curso, ya que es importante tener en cuenta los
contenidos, el tipo de recursos a utilizar, la audiencia, metodologia a emplear, duracion y
presupuesto.

e Mantener el mismo estilo de disefio en todo el curso, ya que los havegantes y en este caso
los estudiantes deben tener siempre una visualizacion constante de los contenidos para
evitar dificultades en la presentacion o realizacion de las actividades administradas por el
docente. Al mismo tiempo es muy importante tener bien definido el disefio dentro de la
estructura web.

e Facilitar la lectura de los textos, para esto se deben crear textos sencillos, claros, breves y
de féacil comprension. Resaltar con negrita el orden de los subtitulos, con la finalidad de
que el estudiante entienda la idea principal del texto y si es relevante para la actividad.
Para esto se debe tener en cuenta los tres factores determinantes el tamafio de la letra, los
colores y la familia tipogréafica. Se debe no colocar imagenes de fondo porque puede

distraer al lector ni tampoco exagerar con los atributos que se les dan.
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e Usar hojas de estilo para armar la estructura de las paginas, esto se hace con la finalidad
de que los navegantes o usuarios puedan elegir el formato y el estilo de la hoja que van a
utilizar teniendo en cuenta persona con dificultades visuales.

e Imégenes y multimedia, para esto se tiene en cuenta la poblacidn con la que se va a trabajar
y las condiciones de cada uno, cada imagen debe tener un texto alternativo con breve
descripcion y si se incluye por web debe tener la URL. En los casos de los contenidos
multimedia van con su correspondiente subtitulado.

e Objetos programados como las animaciones se debe tener un acceso muy bien controlado
y que el navegador lo pueda abrir y visualizar con facilidad.

e Marcos, Tablas y Formularios van con un uso limitado puesto que en algunas ocasiones
pueden desconfigurar el aula por completo.

e Estandares web las cuales van ya establecidas en la plataforma pero que permiten el uso
de todas las tecnologias actuales.

e Estructura y presentacion, en este caso se incluye el orden de los temas, las lecturas a
realizar, presentacion en cuanto a color y estética y el uso de imagenes a través de links.

e Navegacion, lenguaje y comprension, predeterminado por el idioma, utilizacion de un
lenguaje claro y sencillo, uso de enlaces claros, precisos y de facil accesibilidad.

e Accesibilidad en documentos PDF, este tipo de archivos trae grandes ventajas en el
manejo de la plataforma. Lo importante es siempre estar pendiente de que se pueda abrir
el acceso al documento para que los estudiantes trabajen de una forma guiada.

2.3.2.3 OVA — Aula Virtual
Dentro del aula virtual creada en la plataforma de Moodle se manejaran los siguientes

Objetos Virtuales de Aprendizaje. (Castell, 2010), refiere por OVA como un material digital de
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aprendizaje, que se fundamenta en el uso de recursos tecnolégicos, puede ser consultado por

internet y tiene sentido en funcién del estudiante.

a.

X-mind es un software libre destinado a crear mapas conceptuales, tiene una version
gratuita y sirve para exportarlos a formatos PDF, DOC, PPT o crear presentaciones
atiles. (Vives, 2011)

Power Point hace parte de los paquetes de office y permite hacer presentaciones tanto
en ambitos de negocios y educacion. Permite comunicar ideas y proyectos a un publico
en general. (SlideShare, 2009)

Lecturas On line o pdf aquellas que permiten a los estudiantes comprender diversas
tematicas expuestas bajo formatos de web o en PDF. (Macias, 2010)

Word es un procesador de texto, siendo un software desarrollado para el entorno de
Windows y ayuda a trabajar y presentar la informacion. (Ciberaula, 2014)

Movie Maker es un programa que sirve para capturar y editar medios digitales que

pueden ser publicados en cualquier medio. (Hacho, 2006)
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2.4 Marco Legal

Figura 8. Esquema Conceptual del Marco Legal

2.5 Marco Legal
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| Articulo 67 || Articulo 68 | sexualidad y la

prevencion y
mitigacion de la
violencia escolar.
(Ley 1620 de 2013)

[Decreto 1965 de 2013
Fuente: Autoria propia de los investigadores.
2.4.1 Constitucion Politica de Colombia
La fundamentacion juridica que permite ejecutar el proyecto investigativo, se encuentra
basada en el marco legal de la Constitucion Politica de Colombia en el Titulo |1, Capitulo 2, en el
articulo 67 (Bogota, 2010) dice que la educacién es un derecho de la persona, con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demés bienes y valores de la cultura.
Estableciendo que se educaré al Colombiano en el respeto a los derechos humanos, a lapazy a la
democracia.
Dentro del articulo 68 se hace referencia que el proceso de ensefianza y aprendizaje estara
a cargo de personas con idoneidad ética y pedagogica, permitiendo asi que la educacion abarque
diversos &mbitos desde culturales hasta fisico y mentales, siendo esta obligacion del estado sin

importar la condicion de la poblacion. (Bogota, 2010).
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2.4.2 Ley 115 de Educacién

La importancia de la implementacion de una buena educacion en Colombia esta amparada
por la Ley General de Educacion, Ley 115 de Febrero 8 de 1994 en la cual se encuentran
especificadas todas las caracteristicas que se deben tener a la hora de formar a la poblacién
Colombiana desde los diversos aspectos que la cobijan

La Ley General de Educacion en su articulo 5, en el numeral 2, habla sobre la formacion
en el respeto a la vida y a los deméas seres humanos teniendo en cuenta principios democraticos
acompafiados de diversos valores, lo que hace parte de un ejercicio diario en la comunidad
educativa. Ya en el numeral 4, se habla del respeto a las autoridades, la cultura y la historia de
nuestro pais como base fundamental de los procesos académicos de los estudiantes. En el numeral
6, se especifica la comprensién de la cultura nacional, la diversidad étnica y cultural, lo cual esta
contemplado también en las Competencias Ciudadanas. Por altimo el numeral 7 que permite el
acceso al conocimiento, la ciencia y la técnica (MEN , 2008). Lo cual esta articulado con la
implementacién de herramientas didacticas y tecnoldgicas como objetivo del presente proyecto.

Dentro del articulo 23 en la seccion tercera dice: “Toda institucién educativa esta en
obligacion de ofrecer la educacion en el area de Tecnoldgica e Informatica”. Por lo tanto, la
implementacién de las TIC en cualquier area de manera bien estructurada, permite que los docentes

puedan crear planes de trabajo que den respuesta a las necesidades educativas (MEN , 2008).

2.4.3 Ley 341 de 2009
Por altimo a del 30 de Julio de 2009 (Republica, Ley 1341 de 2009), es una de las muestras
mas claras del esfuerzo del gobierno colombiano por brindarle al pais un marco normativo para el

desarrollo del sector de Tecnologias de Informacion y Comunicaciones. Esta Ley promueve el
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acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia, el uso eficiente
de la infraestructura y el espectro, en especial fortalece la proteccion de los derechos de los
usuarios. Con esta medida el Gobierno Nacional pretende que todo lo relacionado a la tecnologia
sea vigilado y se mantenga al margen de la ley con la finalidad de brindar un servicio integral.

2.4.4 Ley 1620 de 2013

La ley 1620 de 2013 denominada como Sistema Nacional de Convivencia Escolar y
Formacion para el Ejercicio de los Derechos Humanos, la Educacion para la Sexualidad y la
Prevencion y Mitigacion de la Violencia Escolar, bajo el Decreto 1965 de 2013 (Presidencia de
la Replublica de Colombia, 2013), en la cual se menciona el deseo y proposito de que se pueda
formar ciudadanos activos que estén en funcién de una vida democrética para fortalecer la
formacion ciudadana, el aprendizaje y ejercicio de los derechos humanos y la buena educacion en
cuanto a la sexualidad, teniendo en cuenta todos los niveles educativos con la finalidad de mitigar
la violencia escolar y el embarazo en la adolescencia. Con la finalidad de cumplir los objetivos
propuestos en el proyecto, las Competencias Ciudadanas traen inmersas todos los aspectos tratados
en esta ley y le da una gran relevancia a la democracia, la paz, el respeto, pluralidad, identidad,
responsabilidad y valoracion de las diferencias, para formar la ciudadania en toda la comunidad
educativa.

2.4.5 Resolucion 2343 de Junio 5 de 1996

La Resolucion (2343, 1996), establece los lineamientos generales de los procesos
curriculares del servicio educativo, estableciendo los indicadores de logros para la educacion
formal desde prescolar hasta educacion media. Se debe comprender que estos lineamientos
permiten brindar la autonomia a las instituciones dentro de su curriculo dando la oportunidad de

avanzar y generar cambios culturales y sociales.
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Para el grado Noveno que es con el cual se van a implementar las actividades didacticas y
tecnoldgicas, se presentan los indicadores curriculares dando énfasis a las relaciones sociales, la
vida cotidiana, los sucesos histéricos y los fendmenos que marcan la vida del ser humano. Por lo
tanto, se dan las bases para trabajar con los estudiantes de una forma integral permitiendo asi el
aprendizaje y desarrollo tanto corporal como mental. EI Ministerio de Educacién Nacional
presenta para la cartilla con los Estandares en Competencias Ciudadanas (MEN, 2013), los cuéles
vienen organizados por grupos de grados desde el grado primero de primaria hasta el grado once
de media, con la estructura bajo los grupos y tipos de competencias ciudadanas. La finalidad de
estos estandares es que los estudiantes los puedan alcanzar gradualmente con el apoyo de toda la

comunidad escolar en cualquier situacion cotidiana que pueda suceder.

Capitulo 3. Marco Metodol6gico

3.1 Tipo de Investigacion

3.2.1 Enfoque Cualitativo

En el presente proyecto de investigacion, se eligio el enfoque cualitativo, ya que la guia
esta basada en una tematica especifica, como es la ensefianza y aprendizaje de las Competencias
Ciudadanas a traves de las diferentes herramientas tecnologicas de la informacion y la
comunicacion (TIC), que permite confirmar o denegar la pregunta de investigacion.

El enfoque cualitativo, también se puede conocer como tipo etnografico (Hernandez,

Fernandez, & Baptita, 2014) pues permite observar y analizar diferentes creencias, concepciones,
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técnicas o visiones que se tengan en torno al tema, por parte de los estudiantes. Ademas cabe
resaltar que al hablar de etnografia, se esta refiriendo al trabajo realizado y ante todo centrado en
los seres humanos, en donde se analiza el entendimiento y la aceptacion hacia la tematica
propuesta, comprendiendo y definiendo su interaccion con el medio y con sus pares y la
interpretacion acorde a la realidad vivida por cada sujeto.

El enfoque etnografico: “Consiste en seguir una serie de acciones de forma metodica que se
inician con una observacion profunda que permite una excelente descripcién de los
acontecimientos gue tienen lugar en la vida de un grupo a escala cotidiana, en la que se destacan
las estructuras sociales, las interacciones, las conductas y las actitudes de los sujetos, lo cual
posibilita un proceso de confrontacién con la teoria para lograr comprender la significacion y

construir una interpretacion y el sentido de la indagacion” (Mejia 1999:132).

3.2.2 Tipo de Investigacion

La investigacion que se desarrolla en este proyecto, es INVESTIGACION ACCION, alli
se ven reflejadas, diversas estrategias que contribuyen al mejoramiento académico y social de los
estudiantes del Colegio San Luis de Zipaquira. Dentro de este proceso formativo, vinculamos el
estudio de las Competencias Ciudadanas, través de la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacién (TIC).

Se da dentro de este tipo de investigacion, un proceso reflexivo, vinculando la accién y la
formacion de nuestros estudiantes al interactuar con otros tipos de comunicacién. Esta
investigacion permite al estudiante que indague y participe, que sea democratico en la escogencia
del instrumento tecnoldgico con el que desea trabajar y que finalmente contribuyan dentro el
proceso social.

Esta investigacidn accion es educativa, ya que describe las actividades que el maestro ha
implementado en un espacio institucional con el fin de reforzar el curriculo, mejorando los

programas educativos, auto-desarrollar en los estudiantes su meta profesional, y asentar las bases
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fundamentales de la utilidad de las Competencias Ciudadanas través de las TIC, que ayude a las
personas a actuar de modo adecuado e inteligente y ms que generar conocimientos, induzca a
mejorar la practica. Esta estrategia conlleva a la necesidad de innovar.

Para llegar a concluir que nuestro proyecto est& basado en la investigacion accion, fuera de
lo escrito anteriormente, también es necesario dar a conocer que en ella se ha trazado un
diagnostico, una planificacion, accion y reflexion, que nos permite finalmente evaluar nuestro
proyecto.

3.2.3 Linea de Investigacion

Dentro de las lineas de investigacion propuestas por la Universidad, se observa que este
proyecto se enmarca en la Pedagogia, Medios y Mediacion, por lo tanto fue la elegida para poder
desarrollar nuestro trabajo investigativo.

La pedagogia, Medios y Mediacion (Universidad Los Libertadores, 2015) nos permite
implementar en el Colegio San Luis de Zipaquira, una estrategia educativa en donde reconocemos
nuestro campo de accion e involucramos un muestreo de 30 estudiantes de grado noveno, quienes
son los actores que desarrollan la propuesta investigativa, teniendo en cuenta el escenario donde
se utilizan otras forma de comunicacion, reflexion y aplicacion de la ensefianza y el aprendizajes
de las Competencias Ciudadanas a través de las herramientas tecnoldgicas de la informacion y la
comunicacion (TIC). Dentro de esta linea de investigacion, resaltamos los valores como el trabajo
cooperativo, la apropiacion del conocimiento, el trabajo en redes, el logro y el reto.

3.3.  Poblacion y Muestra

La poblacion con la cual se va a trabajar son estudiantes de grado noveno de bachillerato

del Colegio San Luis de Zipaquird, el cual cuenta con un total de 526 estudiantes, distribuidos

desde el nivel preescolar hasta la media basica.
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La muestra seleccionada esta constituida por 30 estudiantes del grado noveno de basica
secundaria, cuyas edades oscilan entre los trece (13) y quince (15) afios de edad. Su estrato se
encuentra entre niveles dos (2) y tres (3), segun lo investigado. Gran parte de los estudiantes
conviven con familias nucleares, otra parte son de familias monoparentales, ya sea por convivir
con madre soltera o ser hijos de padres divorciados y/o separados.

En muchos de los casos muestran un gran nivel de independencia por las labores que
ejecutan sus padres. Ademas se puede observar diversidad en la procedencia cultural, étnica y
social. Todos los estudiantes son activos, participativos, con grandes valores, se apropian de las
actividades y trabajan tanto grupal como individualmente.

Ahora bien, la poblacion objeto de estudio fue seleccionada de acuerdo al Muestreo No
probabilistico de Participantes VVoluntarios, (Hernandez, Ferndndez, & Baptita, 2014), ya que
se puede seleccionar la poblacién teniendo en cuenta el caso que es de interés estudiar, es decir, se
es propositivo cuya finalidad estd puesta en el propésito. Cuando se habla de participantes
voluntarios se parte de muestras que se tienen en cuenta en las Ciencias Sociales porque permite
que la poblacién responda a una invitacion.

3.4. Instrumentos

Figura 9 Instrumentos Cualitativos.

3.4 INSTRUMENTOS

]
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3.4.1. Diagnostico 3.4.2. Seguimiento 3.4.3. Evaluacion
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[3.4.1.2. Cuestionario o Encuestal i

|
[3.44242. Entrevista a estudiantesJ [3.4.3.2. Diario de Campo]
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

3.4.1. Diagnostico

En el presente proyecto de grado y siguiendo la investigacion, en el proceso de diagnostico
los investigadores eligieron dos instrumentos para poder detectar la problemética y tomar de alli
decisiones para poder trabajar con la poblacién elegida. Los instrumentos fueron:

3.4.1.1. Observacién Directa

Para poder determinar la problematica se decide realizar una observacion directa a los
estudiantes del grado noveno la cual tendra una duracion de 30 dias, en los cuales se determina
trabajar y fortalecer las Competencias Ciudadanas, ya que es donde mejor se puede aprender a
convivir y respetar a los demas miembros de una sociedad teniendo en cuenta una serie de
lineamientos dados por el Ministerio de Educacion Nacional y por la misma institucion. Este tipo
de observacidn es el instrumento que permitio partir con la problematica.

(Hernandez, Fernandez, & Baptita, 2014) Refieren que la observacion es un tipo de
recoleccion de datos cualitativos y que es el investigador quien determina que este instrumento, es
uno de los méas 6ptimos para iniciar con el proceso. La observacién presenta propositos claros y
definidos que estan relacionados con el tema de investigacion, los cuales son:

e Explorar y describir los ambientes y aspectos de la vida de la poblacion objeto.

e Comprender en su totalidad las experiencias y circunstancias que han llevado a la
problematica.

e Identificar la problematica detalladamente.

e Establecer hipdtesis para futuros estudios que permitan continuar o renovar las tematicas.
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3.4.1.2. Cuestionario o Encuesta

Los cuestionarios son parte importante del proceso investigativo por lo tanto en el presente
proyecto los investigadores deciden realizar dos encuestas después de la observacion directa, una
a docentes y otra a los estudiantes ya que para fortalecer la convivencia y los conocimientos en las
Competencias Ciudadanas era necesario entender que actividad era indicada y que incorporara las
herramientas did&cticas y tecnoldgicas.

Es por esto que Chasteauneuf citado por (Hernandez, Fernandez, & Baptita, 2014) refiere
que las encuestas 0 cuestionarios son una reunion de preguntas respecto a una variable o tematica
que se desea medir. Segin Brace citado por (Herndndez, Ferndndez, & Baptita, 2014) estas
encuestas deben ser congruentes con el planteamiento del problema e hipdtesis.

Para estas encuestas se tiene en cuenta el tema a trabajar, la poblacién, el objetivo al
articular una actividad tecnoldgica a la tematica, la estrategia de aprendizaje y los OVA que se
pretendian poner en practica. Ver anexo B y C. Anexo fotos D. Y video de charla con los
estudiantes antes de ir a la sala de sistemas a interactuar con el aula. Anexo E.

3.4.2. Instrumentos de Seguimiento

Para continuar con la actividad y teniendo en cuenta el diagndstico realizado los
investigadores determinaron que la elaboracion de un AULA VIRTUAL la plataforma es la
herramienta didactica y tecnoldgica indicada para mediar el fortalecimiento de las competencias
ciudadanas.

3.4.2.1. Encuesta Implementacion del Aula

Al implementar el Aula virtual con la poblacion objeto se crea una encuesta para los

estudiantes después de participar e interactuar por primera vez con el Aula. Ver anexo F, en este
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altimo se da el formato para solicitar permiso a los padres para fotografia a sus hijos como
evidencias de las actividades. Ver anexo G. Ver anexo H fotos.

En esta encuesta se realizaron 10 preguntas entre estilo cerrado y abierto, dando asi una
visién cualitativa, puesto que se tiene en cuenta la opinion de cada estudiante, los puntos de vista
frente a la interaccion con el aula, los diversos aspectos que llamaron su atencion como lo es la
presentacion y las actividades anexas a cada unidad, las actividades que no llamaron tanto su
atencion y cuales aspectos le gustaria cambiar, se investiga si la explicacion brindada por su
docentes es correcta 0 no, si creen que estas tematicas en verdad ayudan a fortalecer sus
conocimientos en Competencias Ciudadanas, si encuentra motivacion al realizar actividades
virtuales, se da oportunidad para que los estudiantes aportaran ideas frente a la realizacion de tareas
grupales e individuales y por altimo se entablan preguntas para comprender si ven una guia
adecuada sobre el tema por parte de los docentes y se pide comentar una sugerencia para mejorar
al Aula.

3.4.2.2. Entrevista a estudiantes

Al implementar el Aula Virtual se deja actividades para casa, ya que después de interactuar
en el aula dentro del Colegio, los estudiantes tienen ya su usuario y contrasefia y pueden en casa
ingresar y seguir las instrucciones para participar y entregar las tareas programadas.

(Hernandez, Fernandez, & Baptita, 2014) refiere que la entrevista cualitativa es mucho mas
flexible y abierta, donde se retnen tanto el entrevistador como el entrevistado y comienzan a
intercambiar informacion, conversar, lo cual permite construir significados respecto a la tematica
elegida. Este tipo de entrevista a realizar sera de tipo abierta donde el investigador-entrevistador,
conduce Y tiene la total flexibilidad para dirigirla. Por lo tanto, después de que los estudiantes

interactUen y realicen observacion y lectura los docentes investigadores toman un video no mayor
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a 7 minutos, en el cual se preguntara como les parecid el aula vista desde la casa, que es lo positivo
de esta para su vida, que cambiaria del aula, si algo no fue de su agrado, que sugerencias da y cémo
ve su aprendizaje y fortalecimiento en las competencias ciudadanas. Ver anexo |.

3.4.2.3. Diario de Campo — Observacion participante

Dentro de la investigacion cualitativa y el proyecto que se plantea, los investigadores han
decidido llevar a cabo un diario de campo, con el cual se llevan registros y/o anotaciones donde se
vinculan todos los sucesos observados, estos se deben organizar muy bien por suceso, fecha y
tema, ya que son practicamente notas diarias que llevan incluso la hora en que se observo a la
poblacion (Herndndez, Fernandez, & Baptita, 2014). Este diario se complementa con el video
grabado al realizar la entrevista al grupo de estudiantes.

Ademas es importante tener en cuenta que también van plasmadas palabras propias,
sentimientos y conductas teniendo en cuenta comentario u observaciones. Se espera ser 1o mas
claro posible y que se tenga en cuenta el objetivo propuesto desde el inicio ya que estas notas
proveen informacion valiosa. Ver anexo J.

3.4.3. Instrumentos de Evaluacion

Para finalizar con la implementacion de instrumentos dentro del disefio metodoldgico la
evaluacion hace parte importante dentro del proyecto, ya que en este punto se disefia un
instrumento que permita dar a conocer si se obtuvo o no el resultado esperado al implementar el
Aula Virtual.

Los investigadores han decidido que para evaluar el instrumento aplicaran una encuesta a
los estudiantes. Esto tendra como objetivo entender los puntos de vista de los encuestados. Esta

encuesta daré prioridad al manejo del aula virtual, su aspecto después de haber realizado cambios
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indicados en la entrevista anterior y las preguntas son de tipo abierta y neutral lo que permite que
fluya de una manera amplia la comunicacion. Ver anexo K. Anexo L fotos y video.

Después de haber realizado la encuesta se va a realizar el diario de campo nuevamente,
teniendo en cuenta también la visita al aula de sistemas nuevamente, ya que en esta parte se ha
avanzado en el proceso y los estudiantes tienen un mejor dominio en el acceso y la realizacion de
las actividades. Se llevara a cabo el mismo formato usado en el seguimiento y tendra la misma
finalidad. Ver anexo M.

3.4 Andlisis de Resultados

3.4.1 Andlisis de los instrumentos de diagnostico

3.4.1.1 Observacion Directa

Al realizar la observacion directa a los 30 estudiantes del grado noveno se pudo determinar
que los estudiantes no solo requieren de una clase para comprender la importancia de las
Competencias Ciudadanas, necesitan una guia practica donde puedan aprender y fortalecer los
temas que estan inmersos dentro de estas, ya que al repasar de una forma distinta se afianza ain
mas lo aprendido. Dia a dia se observo que existen conflictos que son evidentes dentro del aula de
clase y entre las bromas que se hacen se puede determinar cierto grado de irrespeto y
discriminacién por condiciones diversas, como lo son estudiantes que van muy bien
académicamente o por el simple hecho de usar lentes ya son parte de burla en el aula. Al mismo
tiempo en las clases ludicas algunos estudiantes son indisciplinados y ofensivos con sus
comparieros y aunque no utilicen palabras grotescas si hay cierto grado de groseria. Durante la
jornada del Gobierno Escolar faltd mucho mas liderazgo por parte de los candidatos y esto es
fundamental en un proceso democratico, dentro de esto se determind la falta de manejo en cuanto

a tematicas sobre el proceso de paz como tema actual relevante en nuestro pais y que conlleva a
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reafirmar los valores del respeto y tolerancia hacia los compafieros y docentes. Por altimo es
necesario aprender a respetar las diferencias con los demas en todos los aspectos

Por lo tanto, a partir de este diagndstico se llega a la conclusién de que las Competencia
Ciudadanas deben ser trabajadas.

Al realizar esta observacion constante y predeterminada se llega a la conclusion que la
poblacidn objeto, necesita realizar actividades que les ayuden a fortalecer su area de convivencia
ligada a las Competencias Ciudadanas. Una de las debilidades que se pudo establecer es la falta de
implementacién de actividades elaboradas y guiadas a través de herramientas didacticas y
tecnoldgicas.

Al mismo tiempo hace falta que se articulen actividades mediadas por TIC, ya que solo en
sistemas ven ciertas tematicas pero aun asi falta que la virtualidad incursione en las diversas
asignaturas. Entonces la segunda conclusién radica en poder articular la temética elegida con una
herramienta didactica y tecnoldgica. Pero para esto se debe realizar una reestructuracion dentro de
la institucion educativa para poder crear y ejecutar las diversas asignaturas.

3.4.1.2. Analisis Encuesta a Docentes

En esta encuesta se pretende saber con los docentes si las Competencias Ciudadanas son
trabajadas de una forma creativa y tecnolégica teniendo en cuenta las Tic dentro de la educacion.
Ademas se plantean algunas herramientas tecnolégicas como opcion para elegir y aplicar y dentro
de esta que recurso se podria implementar. Este analisis es tipo cuantitativo.

Pregunta N° 1. ;Dentro del plan curricular de la institucion se encuentran las
Competencias Ciudadanas inmersas, cree usted que se trabaja verdaderamente la tematica y de una
forma tecnologica?

Grafica 1. Encuesta Inicial a Docentes — Pregunta N° 1.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: Al realizar el anlisis se tuvo en cuenta que el total de docentes fueron (5)
y estan de acuerdo que no se trabajan las Competencias Ciudadanas, dentro del curriculo y mucho
menos se lleva a cabo una préctica tecnoldgica en donde se vea inmerso dicho proceso, es por esto
que se decide emprender con el tema y trabajar con la poblacion objeto partiendo de la
problemaética pre establecida, ya que no solo sirve para su crecimiento sino que al mismo tiempo
hace parte importante de las pruebas Saber para grado Noveno.

Pregunta N° 2: ;Cree usted importante la implementacion de herramientas didacticas y
tecnoldgicas (TIC) para el fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas?

Gréfica 2. Encuesta Inicial a Docentes — Pregunta N° 2.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: Se encuentra que la totalidad de los docentes les gustaria implementar las
herramientas tecnoldgicas, con la finalidad de fortalecer el conocimiento previo de las
Competencias Ciudadanas, esto ayuda a cumplir el objetivo general del proyecto el cual esta
encaminado en fortalecer cada uno de los ejes de estas competencias como &rea de formacion
integral del estudiante.

Pregunta N° 3: De las siguientes herramientas tecnoldgicas, ¢Cual le gustaria
implementar para el fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas?

Grafica 3. Encuesta Inicial a Docentes — Pregunta N° 3.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: en esta pregunta se puede deducir que ni las rede sociales ni el blog son
relevantes para los docentes a la hora de implementar un trabajo pedagdgico utilizando las
herramientas tecnoldgicas, mientras en un porcentaje mas alto encontramos con respuestas a favor
el aula virtual y 2 que se encaminan hacia la red interactiva, se evidencia que estas tematicas
generan impacto en la muestra docente, ya que requieren un mayor esfuerzo para su creacion y

continuacion es importante tener en cuenta que los docentes prefieren herramientas donde el
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estudiante trabaje mas y su proceso de aprendizaje tenga una mayor relevancia tanto en lo
académico como disciplinario dando asi cumplimiento al segundo objetivo del proyecto.
Pregunta N° 4: De los siguientes recursos digitales, ¢Cuél seria el mas apropiado para la

ensefianza de las competencias ciudadanas? Puede marcar mas de una opcion.

Gréfica 4. Encuesta Inicial para Docentes — Pregunta N° 4.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.
Interpretacion: Todos los Recursos Digitales expuestos en esta encuesta, son de gran
impacto, pues se observa que los docentes encuestados tienden a elegirlos todos para fortalecer su
practica pedagdgica en cuanto a Competencias Ciudadanas, ya que dentro de la herramienta se

pueden aplicar todos estos y crear una amplia gama de posibilidades que articulen tanto los temas
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y las actividades, esto permite que se cumpla el segundo objetivo del proyecto el cual esta

encaminado en el disefio e implementacion de recursos didacticos y tecnolégicos.

Pregunta N° 5: ;Cémo implementaria las actividades en clase?

Grafica 5. Encuesta Inicial a Docentes — Pregunta N° 5.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.
Interpretacion: El trabajo Mixto, refleja la importancia del aprendizaje colaborativo, por
lo tanto la mayoria de docentes entrevistados (3), prefieren que los estudiantes trabajen de forma
mixta, pues la socializacion hace parte fundamental dentro de las Competencias Ciudadanas, ya

que el ser humano es un ente social por naturaleza y con el fin de cumplir con el segundo objetivo
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es necesario saber en qué momentos pueden ser individuales, grupales o mixtas permitiendo asi
ser un trabajo colaborativo de tipo b-learning.

3.4.1.2.1. Encuesta a estudiantes

Se pretende la misma idea que en la de los docentes, establecer la necesidad dentro de la
poblacion y que herramienta didactica y tecnoldgica es la mas adecuada para trabajar con los

estudiantes.

Pregunta N° 1. ;Dentro de su clase de Ciencias sociales han implementado actividades
sobre Competencias Ciudadanas?

Grafica 6. Encuesta Inicial a Estudiantes — Pregunta N° 1.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.
Interpretacion: Al realizar el analisis de la encuesta a los estudiantes se observa que la
mayoria de estudiantes (22), estan de acuerdo que en clase de Sociales se realizan actividades
acerca de las competencias ciudadanas, sin embargo 8 de ellos, dicen que nunca han trabajado esta

tematica, lo que conlleva a pensar que algunos estudiantes no tienen en claro que son las
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Competencias Ciudadanas y por tanto se hace un trabajo puntual dirigido a aclarar dudas, ensefiar
y fortalecer todo lo referente al tema. Partiendo de este interrogante se da cumplimiento al primer
objetivo que permite identificar algunas estrategias que favorezcan el fortalecimiento en la

enseflanza-aprendizaje de las Competencias Ciudadanas.

Pregunta N° 2: ;Le gustaria aprender méas y fortalecer los conocimientos acerca de las
Competencias Ciudadanas, a través de herramientas didacticas y tecnologicas?

Grafica 7. Encuesta Inicial a Estudiantes — Pregunta N° 2.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: El total estudiantes entrevistados coinciden de manera positiva en que si
les gustaria que se presentaran las Competencias Ciudadanas mediante herramientas tecnoldgicas
para poder fortalecer el proceso. Teniendo en cuenta este resultado el grupo de grado noveno quiere
aprender de una forma distinta a estar dentro de un aula de clase, lo cual permite la incursién de

las TIC en la tematica y su fortalecimiento.
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Pregunta N° 3: De las siguientes herramientas tecnoldgicas, ¢ Cual le gustaria utilizar para
el fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas?

Grafica 8. Encuesta Inicial a Estudiantes — Pregunta N° 3.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: Se observa que las herramientas tecnoldgicas son llamativas para los
estudiantes, reflejado en las respuestas dadas, se pueden analizar las tendencias que se tienen hacia
una y otra herramienta, en donde el aula virtual tiene mayor relevancia, sin desconocer que las
demas no sean descartadas por los estudiantes, es importante tener en cuenta que el grupo tiene un

leve conocimiento de cada una de las herramientas pero por eleccion libre e individual el aula
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virtual serd la herramienta que se desarrolle teniendo en cuenta el primer objetivo y el segundo

con su disefio e implementacion.

Pregunta N° 4: ;Cuéles de los siguientes recursos digitales le llama la atencion para
fortalecer las competencias ciudadanas? Puede marcar mas de una opcion.

Gréfica 9. Encuesta Inicial para Estudiantes — Pregunta N° 4.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.
Interpretacion: Dentro de los recursos digitales presentados a los estudiantes se ve
reflejada una tendencia ausente de la lectura online, lo que permite a los docentes crear estrategias
para motivar a los estudiantes a que adquieran el proceso lector, e incentivar la comprension
lectora, por otro lado los videos y movie maker, tiene una relevancia alta lo cual motiva al

estudiante en su proceso creativo, artistico y comunicativo, las actividades ya usuales para ellos
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como escritos en Word o presentaciones en power point siguen teniendo gran importancia ya que
se les facilita su manejo, pues es algo ya ejecutado por ellos. Por ltimo los programas que trabajan
redes conceptuales tienen una baja aceptacion pero se tiene en cuenta que los estudiantes no han
trabajado a lo largo de los afios con herramientas tecnoldgicas, para esto dentro del disefio de la

herramienta se tendran en cuenta estos aspectos.

Pregunta N° 5: ;Cémo le gustaria trabajar las actividades?

Grafica 10. Encuesta Inicial a Estudiantes — Pregunta N° 5.
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: Los estudiantes, estan acordes con los docentes en cuanto a que el trabajo
mixto, permite un mejor proceso en el aprendizaje y fortalecimiento de las Competencias
Ciudadanas, esta decision hace viable la posibilidad de disefiar e implementar todas las actividades
de forma mixta, ya que tanto individual o grupal dan facilidad para su ejecucion, con lo cual se
afirma lo establecido en el proyecto como una aprendizaje de tipo b-learning y se da cumplimiento

al primer objetivo del proyecto.
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3.4.2. Analisis instrumentos de seguimiento

3.4.2.2. Encuesta a estudiantes

Continuando con el andlisis, siguen las actividades de seguimiento. En esta parte ya se
entregaron los usuarios y contrasefias a los estudiantes para que pudieran interactuar en el Aula
Virtual y teniendo en cuenta esto se llevaron al aula de sistemas donde pudieron observar y
participar activamente en ella. Luego de esto se aplicd una encuesta con preguntas estilo abierta
con respuesta Si 0 No y argumentando él porque de su determinacion.

Para realizar un anélisis detallado y fijo hacia la tematica se ha decidido realizar rejillas de
evaluacion, en las cuales se analiza cada pregunta con su respuesta teniendo en cuenta el margen
general de 30 alumnos. Estas rejillas estan compuestas por el encabezado con fecha y el objetivo
de esta, posterior a esto se encuentra tipificada la pregunta y el analisis efectuado a los 30
estudiantes.

3.4.2.2.1. Rejilla de analisis

Tabla 2. Rejilla de Anélisis encuesta sobre el Aula Virtual.

Encuesta a estudiantes del Grado Noveno de Bachillerato sobre la visualizacion e
interaccion con el Aula Virtual de Competencias Ciudadanas
Fecha: Objetivo
Julio 29 de 2016

Determinar el impacto que tuvo la presentacion del Aula Virtual
en la sala de sistemas y la interaccion que tuvieron los
estudiantes.




Pregunta N° 1

¢El acceso al Aula Virtual
le parecio sencillo o se le
dificultd? ¢Por qué?

Pregunta N° 2
¢Cree que la presentacion

de la plataforma es
adecuada y llama su
atencion?

Pregunta N° 3

¢Segun lo explicado por
su docente las unidades y
actividades corresponden
a la temética?

Pregunta N°4

De las actividades
propuestas en cada unidad
del Aula Virtual ;/Cual o
cudles llamo méas su
atencion y cual cree que
no le fomenté ningln
interés? ¢ Por qué?

Anélisis Cualitativo

El total de estudiantes argumentan que el acceso fue sencillo,
gracias a la explicacion de los docentes, organizacion,
conocimientos previos para ingresar a paginas web y los usuarios
y contrasefias que fueron asignados. Desde el inicio el Aula fue
elegida cumpliendo a cabalidad el primero y segundo objetivo
del proyecto. Es importante tener en cuenta que hay una completa
articulacion de los ejes de las Competencias Ciudadanas dentro
de la herramienta

La gran mayoria argumenta que la plataforma es muy sencilla 'y
que les gustaria que tuviera mas animaciones y que los colores
fueran mas llamativos. Otros admiten que esta organizada y que
toda la informacion adjunta se encuentra en  programas
dindmicos y las secciones permiten un ingreso facil. A través del
proceso los investigadores han tenido en cuenta las
recomendaciones dadas para mejorar, en este caso €S
comprensible la exigencia de los estudiantes. Pero se tiene en
cuenta que se elaboré en Moodle y este programa es de tipo
software libre.

Todos los estudiantes opinan que tanto las unidades como las
actividades estan centradas en cuanto al tema y permiten
entender la importancia de las Competencias Ciudadanas en su
proceso formativo destacando el conflicto y el proceso de paz
como una herramienta fundamental que les ayudard en las
pruebas saber de este afio. Al mismo tiempo se tuvo en cuenta
que los estudiantes ya conocian sobre la tematica, lo cual esta
especificado en la justificacion de la problemética dentro de este
escrito y hace parte del objetivo general del proyecto incluyendo
las herramientas empleadas.

Para todos los estudiantes es decir los 30 encuestados, la
actividad que mas llamé la atencion fue el video que deben
realizar en Movie Maker posterior a haber realizado el mapa
mental, el cual estd basado en las lecturas pdf, ya que es la
primera vez que interactlan con este programa y les llama la
atencion para aprender el tema. Ciertos estudiantes argumentaron
la Unica actividad que no llamo mucho la atencion fueron las
lecturas en exceso argumentando que se cansaron y les hacia
perder el hilo del aprendizaje. Es importante resaltar que el
segundo objetivo del proyecto es el que acomparia esta pregunta.
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Pregunta N° 5

Cree usted que a través de
lecturas, ejercicios vy
participacion en el foro se
incrementa mas el
fortalecimiento de las
Competencias ciudadanas
en su area académica?
¢Por qué?

Pregunta N° 6
:Se siente mucho mas

motivado al trabajar
actividades virtuales?
¢Por qué?

Pregunta N° 7

¢Al realizar actividades en
grupo cree que exista una
mejor comprension de la
tematica? ¢Por qué?

Pregunta N° 8

¢Fue positivo para usted
haber estudiado los temas
de Competencias
Ciudadanas a través de
una herramienta didactica
y tecnoldgica como lo es
un Aula Virtual? ¢Por
qué?

Todos los estudiantes argumentan que todos y cada uno de los
ejercicios aumentan sus conocimientos tanto en el &rea como en
la tematica y que les sirve sobre todo para la presentacion de la
prueba Saber de este afio, la cual incluye bastante temética
referente a las Competencias Ciudadanas.

Ademas aportan que se refuerza su convivencia tanto dentro
como fuera del aula y mejoran todas las relaciones
interpersonales con su entorno. Con la participacién en el foro
trabajan esta actividad de forma asincronica y dan opiniones
fortaleciendo asi el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El total de la poblacion argumenta que su motivacion es muy alta
ya que se alejan un poco del papel y el lapiz y comienzan a
interactuar en las TIC con menos presion, siendo esto mucho mas
ludico, actualizado y que le permite sentirse comodos desde su
casa al realizar las actividades propuesta. Es importante tener en
cuenta que estas respuestas van acompafiadas de una
argumentacién y que su analisis cualitativo cumple con lo
establecido en el enfoque del proyecto y al mismo tiempo con el
objetivo general planteado.

La gran mayoria considera que las actividades grupales son
interesantes y les permite establecer un vinculo con sus
comparieros, pero que es necesario dar pautas de responsabilidad
para que todos trabajen en conjunto y evitar inconvenientes en
cuanto a la entrega de las tareas. Sin embargo resaltan que esto
es positivo ya que se sustentan los unos a los otros y se puede
reflejar la cooperacion y colaboracion. Esto ayuda a que la
estrategia pedagdgica haya tenido la acogida necesaria, puesto
que solo actividades individuales no favorecen el modelo de
educacion actual y no permiten cumplir los objetivos
establecidos.

Todos sustentan que si fue bastante positivo ya que se fortalecen
los conocimientos en la asignatura, aprenden a interactuar con
Aula Virtuales, las cuales seran trabajadas en la universidad.
También dan a entender que cambia su estilo rutinario por un
ambiente tecnoldgico y ladico que les ayuda a ser estudiantes
conocedores de los temas y mejores ciudadanos con valores.
Estas respuestas son bastante favorables ya que el objetivo
general se cumple aunque se deben tener en cuenta los cambios
y las reformas para ser realizadas a la plataforma.
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Pregunta N° 9

¢Los docentes explicaron
de manera adecuada la
tematica y el uso de la
plataforma virtual, es
decir, se sinti6 guiado a
través del proceso? ¢Por
qué?

Pregunta N° 10

Comente una sugerencia
para mejorar el Aula
Virtual.

El total de la poblacion estudiantil afirmé que los docentes les
guiaron y explicaron tanto el ingreso al aula como la
participacion en cada actividad, la visualizacion de los archivos
y el manejo de los programas anexos a cada tarea. Les parece
algo muy positivo y se encuentran motivados y emocionados
pues argumentan que es la primera vez que trabajan actividades
de la asignatura de sociales con herramientas didacticas y
tecnoldgicas. EIl docente como guia y mediador en este caso con
el proyecto cumplié su rol y permitié que la comunidad se
relacionara en totalidad con el Aula. A este punto ya se puede
determinar el impacto de la implementacion de la herramienta y
se trabaja el tercer objetivo del proyecto.

Los estudiantes afirman que la plataforma debe ser mas
animada, tener otros colores que sean mas llamativos y tratar de
evitar la publicidad presente en la pagina. Estas sugerencias son
tenidas en cuenta y se articulan a los valores de las Competencias
Ciudadanas ya que escuchar las opinion de otros hace parte de
una cultura ciudadana. En este punto también se cumple con el
tercer objetivo de la propuesta y se tiene en cuenta todos los
aportes hechos por la poblacion para estar siempre en pro de
mejorar el Aula.

Fuente: Autoria propia de los investigadores.
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Al realizar un andlisis general de la encuesta aplicada, se puede denotar un avance positivo

frente a los objetivos establecidos, la poblacién interactud de una forma positiva en el Aula Virtual,

les Ilamo la atencion tanto la presentacion, los temas y su division, la entrega de actividades, las

lecturas, manejo de paginas web y los programas anexos que deben trabajar para poder entregar

las tareas previamente establecidas.

Se tienen en cuenta al mismo tiempo las sugerencias que aportaron para mejorar el aula 'y

sus opiniones en cuanto aspecto y presentacion. Los investigadores trabajan en los respectivos

arreglos de la plataforma para poder re implementar y volver a evaluar. Todo esto da cumplimiento

a los objetivos propuestos dentro del proyecto y brinda un analisis inicial después de haber puesto

en marcha el Aula Virtual.



71

3.4.2.22. Entrevista a estudiantes

En de la entrevista realizada a los estudiantes al terminar la aplicacion del Aula Virtual, se
puede analizar que los estudiantes han tomado una actitud muy positiva frente a la tematica y la
herramienta tecnoldgica, describen que se sienten motivados y que todas estas actividades
enfocadas a la competencias ciudadanas les aporta no solo conocimientos sino que el
fortalecimiento de lo que ya han aprendido al ser guiado por las TIC es mucho mas lddico y los
aleja un poco del tradicionalismo con el que trabajan a diario en el aula. Por lo tanto teniendo en
cuenta la problematica establecida se ha empezado a fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las Competencias Ciudadanas. Los investigadores creen que hasta el momento los
objetivos se han cumplido y que las falencias presentadas se trabajan para ser mejoradas.

Entre las sugerencias dadas por los estudiantes se tiene en cuenta el tratar de realizar el aula
un poco mas llamativa en cuanto a colores, letra y presentacion, pero que en general los temas, los
archivos y los links a paginas web son adecuados y de facil comprensién, esto da a entender que
el objetivo de la creacion y aplicacion de la herramienta tecnolégica si sirve como un medio de
aprendizaje para la comunidad en general. También los estudiantes resaltan el dominio de la lectura
constante y la disciplina que esto conlleva, creyendo de manera firme que esto servira para sus
pruebas saber que se realizaran en el mes de octubre.

3.4.2.2.3. Diario de Campo - Investigadores

Los investigadores realizan un diario de campo en el cual se especifica los analisis
correspondientes a lo observado durante la aplicacion de los instrumentos de seguimiento tanto en
el saldn de clase como en la sala de sistemas al trabajar con el Aula Virtual. Se tiene en cuenta el

nombre del investigador, la fecha y hora de ejecucion de las actividades.
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El anélisis que realiza el diario de campo abarca las vivencias observadas donde se tiene
en cuenta todo lo que se puede ver durante la realizacion de cualquier actividad, luego la reflexion
pedagogica en la cual el investigador enlaza sus conocimientos pedagdgicos con los
comportamientos de los estudiantes y las diversas acciones que se realizaron en la actividad, a
continuacion estan los aprendizajes y conclusiones tanto de los estudiantes como de quien observa
teniendo en cuenta cada aspecto que fue relevante y concluye segun los objetivos marcados, por
ualtimo esté la reflexién meta cognitiva donde se expresa el verdadero conocimiento adquirido por
los estudiantes y el docente, ya que siempre el proceso es reciproco.

Fue bastante positivo observar a los estudiantes y permitir compartir conocimientos, se
pudo identificar diversas falencias en cuanto al manejo de las herramientas tecnologicas, aunque
los estudiantes realizaron sus preguntas y trataron de trabajar lo mejor posible siempre buscando
la guia de sus docentes. Es durante este proceso que se puede concluir que toda actividad virtual
necesita la guia del profesor para que se puedan despejar las dudas. Es importante tener en cuenta
que dentro de la problematica establecida al inicio del proyecto que el comportamiento en
ocasiones no es muy favorable pues falta tolerancia entre uno y otros y mas aun la falta de un
conocimiento y dominio claro de las Competencias Ciudadanas pero con la implementacion de la
herramienta se ha visto una mejor actitud pero se deja para un analisis futuro los cambios en cuanto
al comportamiento y el manejo de valores de cada uno de los estudiantes, ya que esto no se denota
de un dia para otro toma un tiempo prudencial que permite su mejoramiento gradualmente.

3.4.3. Analisis instrumentos de Evaluacion

3.4.3.1. Encuesta a Estudiantes

Después de haber aplicado los instrumentos de seguimiento, los estudiantes ingresaron con

su usuario y contrasefia en casa y debian trabajar realizando las actividades indicadas en el Aula
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Virtual, entre esta encontramos lectura en formato pdf, videos en you tube, visita paginas web,
presentaciones en power point y diversos documentos, los cuales hablan claramente sobre las
temaéticas trabajadas en las Competencias Ciudadanas y que hacen parte de las pruebas Saber de
9°.

La actividad de evaluacion se realizé llevando a los estudiantes a la sala de sistemas por
grupos donde se realiz6 una guia para que navegaran e interactuaran en el foro expuesto, alli podian
compartir ideas con todos sus compafieros. Ademas tuvieron la oportunidad de preguntar y
resolver todas las dudas que se hayan presentado durante la ejecucion de tareas en casa.

Se evidencid bastante participacion a la hora de preguntar, puesto que para ellos era la
primera vez que trabajaban actividades virtuales y los programas para realizar ciertas tareas, por
lo tanto los docentes guiaron y explicaron ciertos procesos dentro del Aula Virtual.

Para realizar el andlisis detallado se realizara de forma cualitativa y cuantitativa teniendo
en cuenta las preguntas realizadas a la poblacién, para esto se elabora la rejilla de analisis, teniendo
en cuenta las preguntas, sus respuestas 30 estudiantes. La rejilla tendrd los mismos aspectos
inmersos que la realizada en los instrumentos de seguimiento y se agrega las graficas que
demuestran el analisis cuantitativo.

Dentro de este analisis se tiene en cuenta la aplicacién por segunda vez del diario de campo
en el cuél los investigadores manifiestan lo que observaron al evaluar el Aula, ya que es la segunda
aplicacion dentro del aula de sistemas del colegio pero se debe partir de que cada uno de los
estudiantes posee un usuario y participa desde su casa. Se pudo evaluar el manejo y control de la
informacion inmersa y el verdadero aprendizaje que los estudiantes tuvieron con el manejo de la
herramienta tecnologica, ya que realizan comentarios, preguntan y establecen una relacion con el

docente que ayuda a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.



3.4.3.2.

Rejilla de Analisis

Tabla 3. Rejilla de Analisis encuesta evaluacion Aula Virtual.
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Encuesta a estudiantes del Grado Noveno de Bachillerato sobre la visualizacion e
interaccion con el Aula Virtual de Competencias Ciudadanas

Fecha:
Agosto 9 de 2016

Objetivo

Analizar el impacto que tuvo la herramienta tecnolégica en los
estudiantes y comprender si verdaderamente se pudo fortalecer el
proceso de ensefianza — aprendizaje, teniendo en cuenta el aula y
sus cambios.

Pregunta N° 1

Desde que le fue
entregado el usuario y la
contrasefia ¢Ha ingresado
de forma rapida y segura
al  Aula Virtual de
Competencias
Ciudadanas? ¢Por qué?

Andlisis Cuantitativo

Grafica 11. Encuesta Evaluacién Estudiantes Pregunta N° 1
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: EI 86% de la poblacion es decir 26 de los 30
estudiantes han podido ingresar de forma rapida y segura Al Aula
mientras un 14% es decir 4 estudiantes tuvieron algunos
inconvenientes. Este porcentaje es importante para determinar la
gran participacion de la poblacion.

Anélisis Cualitativo

Los 26 estudiantes argumentan que si han podido ingresar con
facilidad desde que les fue entregado el usuario y contrasefia.
Argumentan que este usuario es facil de aprender gracias a una
buena sefial de internet. Teniendo en cuenta el andlisis este
porcentaje de participacion da a atender que el objetivo general se
ha cumplido y aunque no fue en su totalidad para estar iniciando
los resultados son bastantes positivos teniendo en cuenta el grado
de participacion y acogida del Aula Virtual y la tematica inmersa
en ella.
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Pregunta N° 2

¢Cree que la presentacion
del Aula ha mejorado
desde la primera vez que
la observg?

Los otros 4 estudiantes tuvieron dificultad al ingresar y segun lo
analizado esto sucedid porque algunos de ellos no introducian bien
la contrasefia y una estudiante bloque6 el usuario. Por lo tanto se
puede concluir que el ingreso fue positivo y el Gnico aspecto
negativo que sucedio fue por dificultades de sefial o falta de
concentracion de los estudiantes. Estas dificultades se deben
corregir con el paso del tiempo teniendo en cuenta la continuidad
del proyecto.

Analisis Cuantitativo
Grafica 12. Encuesta Evaluacién Estudiantes Pregunta N° 2
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: El 77% de la poblacion es decir 23 de los 30
estudiantes creen que ha mejorado la presentacion del Aula
mientras un 23% es decir 7 estudiantes creen que sigue igual, para
esto se debe tener en cuenta que es alto el porcentaje y se puede
deducir que la plataforma si ha presentado un cambio significativo
pero faltan algunas mejoras.

Anadlisis Cualitativo

La gran mayoria argumenta que la plataforma ha tenido cambios
sencillos ya que no eran muchos los que se debian realizar, varios
estudiantes comentaron que se veia mejor y que al ser sencilla no
permitia ninguna distraccion. Algunos estudiantes dijeron que no
notaban un cambio sustancial que siempre se veia adecuada para
los temas. Anexan que ya les parece mucho mas facil su manejo y
que ahora es mas interactiva que antes. Esto nos arroja una
conclusion muy positiva teniendo en cuenta que los cambios que
se realizaron fueron sencillos ya que el Aula en Moodle presenta
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Pregunta N° 3

¢Cual fue la tematica de

Competencias

Ciudadanas que usted cree

se fortalecio6 mas y dio

aportes positivos para su

aprendizaje?

- El conflicto

- Participacién
Democratica

- Historia del Conflicto
en Colombia

- Nacién Multiétnica y
pluricultural.

publicidad. Por lo tanto se dio cumplimiento a los objetivos
propuestos teniendo en cuenta el proceso y su continuidad
mejorando todo aquello que no haya sido 100% satisfactorio.

Analisis Cuantitativo
Grafica 13. Encuesta Evaluacion Estudiantes Pregunta N° 3

H Conflicto

M Participacion
Democratica

Historia del
conflicto en
Colombia

Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: El 37% es decir 11 estudiantes creen que
fortalecio la unidad de Conflicto, ningun estudiante cree que la
unidad de Participacion Democratica no le brindé aportes
positivos, es decir, no llamo su atencién. El 43% es decir, 13
estudiantes creen que se fortalecié la unidad de Historia del
Conflicto en Colombia y el 20% restante es decir, 6 estudiantes
han reforzado el tema de Nacion multiétnica y pluricultural.

Anélisis Cualitativo:

En esta pregunta se puede evidenciar que el fortalecimiento de los
temas fue muy variado, ya que los estudiantes opinaron por tres de
las cuatro unidades teniendo la unidad de Historia del Conflicto en
Colombia, maés relevancia que las otras mientras la unidad de
participacién democratica no fue de su atencién y no fue
fortalecido. La unidad de conflicto tuvo una participacién media y
la unidad de nacién Multiétnica y pluricultural fue la més baja.

Es importante seguir fortaleciendo los temas y tratar en lo posible
de que la Participacion democratica haga parte del proceso y pueda
Ilamar la atencién de los estudiantes. Teniendo en cuenta los
objetivos propuestos en el proyecto las teméticas de Competencias
Ciudadanas son relevantes para los estudiantes, y que en su gran
mayoria hubo una muy buena participacion. Y aunque la unidad
de participacion democréatica no haya tenido tanta relevancia se




77

Pregunta N°4

¢Qué actividad fue la que
mas le llamo la atencion
de las cuatro unidades
trabajadas?

- Foros

- Lecturas PDF

- Links a pagina web

- Mapa Mental

- Movie Maker

- Escrito en Word

- Prezzi

- Power point

- Juegos

toma como un buen punto de partida para fortalecer e incentivar
en los estudiantes.

Andlisis Cuantitativo

Grafica 14. Encuesta Evaluacion Estudiantes Pregunta N° 4
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: El mapa mental fue la actividad que més gusto
por los estudiantes teniendo un total de 10, luego esté la actividad
de juego con 8 estudiantes, le sigue el trabajo de movie maker con
7 estudiantes y asi por cada actividad. Los links web, prezzi y
power point con 5 estudiantes, los foros con 2 estudiantes y los
escritos en Word con 1 estudiante. Todos los recursos didacticos y
tecnoldgicos fueron trabajados por los estudiantes y como en toda
gjecucién de un proyecto unos gustaron mas que otros pero las
tematicas se articularon a estos de manera creativa y variada.

Analisis Cualitativo

Analizando la informacién recolectada la actividad de mapa
mental ha sido la que mas gustd y llamo la atencion a la gran
mayoria de los estudiantes, siguiéndole los juegos y videos en
movie maker. Los links a las paginas web, lecturas en PDF, power
point y prezi tuvieron una participacion media pero siguen siendo
de agrado para la poblacion. Por altimo encontramos los escritos
en Word y los foros, los cuales tienen una baja aceptacion. Es
necesario que se refuercen cada una de estas tematicas y hacer ver
a los estudiantes que cada una es importante y sirve para el
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Pregunta N° 5
¢Qué actividades le
gustaron mas? ¢Por qué?

aprendizaje y su formacion personal. La lectura debe ser siempre
una finalidad primordial para el docente ya que se encuentra
inmersa en todos los procesos.

Teniendo en cuenta el tercer objetivo especifico la implementacion
de herramientas didacticas y tecnolégicas mediadas por TIC que
en este caso es el Aula Virtual han fortalecido el proceso de
ensefianza y aprendizaje no solo por los temas sino que se da una
articulacion con la informatica y el manejo de programas variados
que brindan conocimientos practicos para el grupo de estudiantes.

Andlisis Cuantitativo

Gréfica 15. Encuesta Evaluacion Estudiantes Pregunta N° 5
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Fuente: Autoria propia de los investigadores.

Interpretacion: El 67% de la poblacion es decir, 20 estudiantes
creen que las actividades grupales fueron las que méas gustaron y
el 33% es decir 30 estudiantes creen que las actividades
individuales fueron mejor y de su agrado. Se puede comprender
que la gran mayoria prefiere compartir las actividades con algin
compafiero y es mas bajo el porcentaje de quien prefiere trabajar
individual.

Anélisis Cualitativo

Se evidencia que la poblacion prefiere las actividades grupales
aunque en la argumentacién comentaron que las actividades
mixtas también les llamaron la atencién. Por otra parte las
actividades individuales tuvieron una baja aceptacion pero aun asi
muchos argumentan que al trabajar de forma individual se hace
maés facil de realizar cada actividad.

Los docentes pueden animar a la poblacion a que trabajen de forma
mixta ayudando a complementar el trabajo colaborativo como
estrategia pedagogica y da al mismo tiempo un aspecto bastante
positivo al objetivo general partiendo de la problematica
establecida. El fortalecer se da en todos los momentos de la
ensefianza — aprendizaje, por lo tanto las Competencias
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Ciudadanas se pueden articular con cualquier recurso siempre y
cuando se trabaje bajo la normatividad predeterminada.

Fuente: Autoria propia de los investigadores.
3.5. Diagnostico

El fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas a través de la implementacion de
herramientas didacticas y tecnoldgicas, permitié que la poblacion pudiera interactuar con el Aula
Virtual. Se observo que los estudiantes necesitaban con urgencia realizar actividades de tipo virtual
para poder adquirir nuevos conocimientos o afianzar los que ya tenian, es que no solamente se
fortalecia la tematica sino que ademas aprendian cosas nuevas en cuanto al manejo de los equipos
de cdmputo y paginas web.

La gran mayoria interactud en casa con el Aula y realizaban preguntas al llegar al salén de
clase, ya que estas incégnitas ayudaban a su proceso de formacion. En cuanto a la temética se notd
un cambio en el dominio de los conceptos, ya que todos comentaban la importancia de respetar,
ser tolerantes, participar en los procesos democraticos y valorar las diferencias étnicas dentro y
fuera del aula de clase. Con la implementacion de las actividades también se da un gran paso al
proceso lector mediado por la tecnologia lo cual sirve de soporte a la hora de realizar las pruebas

Saber que para este afio estan destinadas a fortalecer las competencias ciudadanas.
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Capitulo 4. Propuesta
4.1.Titulo de la Propuesta
COMPETENCIAS CIUDADANAS
iUNA NUEVA FORMA DE VIVIR!
4.2. Descripcion

Esta propuesta denominada fortalecimiento de las competencias ciudadanas a traves de la
implementacién de herramientas didacticas y tecnoldgicas a estudiantes de grado noveno, busca
fomentar formas de aprendizaje diversas, novedosas, entretenidas y ludicas, en donde los
estudiantes de grado noveno del Colegio San Luis de Zipaquira, comprendan la importancia de las
competencias ciudadanas, fortaleciendo la temética y las diversas habilidades cognitivas ,
emocionales y comunicativas por medio de la herramienta llamada Aula Virtual.

Esta aula virtual, es un mecanismo novedoso que permite la participacion activa de los
estudiantes, mejorando la interaccion entre ellos, para que desde un trabajo cooperativo construyan
conocimientos que les sirvan para desenvolverse en un ambiente en donde puedan resolver
situaciones problemas, y desarrollen habilidades individuales y colectivas.

A través de esta propuesta, los estudiantes podran conocer las competencias ciudadanas y
la importancia para su diario vivir.
4.3.Justificacién

Promover la puesta en practica de competencias ciudadanas, se ha convertido hoy en dia
en un desafio para las diversas instituciones educativas, pues es evidente que nuestras sociedades
carecen de estas practicas, lo que se evidencia en la falta de tolerancia ante situaciones diversas de

interaccion con el otro, la falta de respeto hacia la diferencia de pensamiento y opinion en torno a
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cualquier tema o situacién, la ausencia de valores por el reconocimiento y respeto hacia la
diversidad de competencias o dificultades de las personas, entre otras situaciones.

Las instituciones se ven obligadas, de cierta forma, a implementar iniciativas que
propendan por la transformacion de sus comunidades, puesto que éstas son sometidas a evaluacion,
no solo por parte de entidades estatales, sino también por parte de la misma sociedad en la que se
encuentran.

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, al igual que los datos obtenidos de las
observaciones realizadas por los investigadores, surge esta iniciativa de desarrollar un proceso de
fortalecimiento de competencias ciudadanas con los estudiantes de grado noveno, con el fin de
vincular sus procesos de aprendizaje e interiorizacion de cada competencia, por medio del uso de
herramientas tecnolégicas.

Este curso propone diversos contenidos que se encuentran articulados en tres ejes basicos
que les permitird participar y construir su propio conocimiento mediante articulos digitales, trabajo
colaborativo, actividades principales en el AULA VIRTUAL con diversos objetos virtuales
(Colombia Aprende, 2016).

Todo esto, con el propdsito de enriquecer los procesos formativos de los estudiantes que
deben ser puestos en practica dentro y fuera del aula.

Cada estudiante desempafiara un rol activo, participativo, esperando siempre dar lo mejor
de si para cumplir con las metas propuestas. Se espera que luego de realizar el proceso de
aprendizaje, cada uno de los participantes comience un ejercicio de reflexion para poner en practica
las tematicas trabajadas en las diferentes experiencias de su vida cotidiana. Aunque la
responsabilidad es de cada uno de los actores del proceso, quienes van a interactuar seran los

encargados de reflejar los resultados de las actividades programadas en su forma de actuar.
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Al mismo tiempo se pretende mantener una interaccion activa entre el docente y los
estudiantes, teniendo en cuenta que lo que se va a desarrollar es un proceso b-learning, en donde
se alternen las actividades presenciales con las virtuales.
4.4.0bjetivo

Para el planteamiento se tiene en cuenta el objetivo general de la propuesta de investigacion
“Fortalecer el proceso de ensefianza, aprendizaje y puesta en practica de las competencias
ciudadanas, a través de la implementacion de herramientas didacticas y tecnologicas mediadas por
las TIC.”
4.5.Estrategias y Actividades

Tabla 4. Planteamiento de estrategias y actividades del proyecto.

OBJETIVO GENERAL :

Implementar herramientas tecnoldgicas, utilizando el Aula Virtual, que permita realizar el

proceso de ensefianza- aprendizaje de las competencias ciudadanas

OBJETIVOS ESTRATEGIA ACTIVIDADES

ESPECIFICOS

1. ldentificar algunas | - Observacién de los | - Investigar e identificar
estrategias investigadores herramientas didacticas y
pedagdgicas mediadas | - Aprendizaje Colaborativo | tecnoldgicas mediadas por
por TIC que | - Analisis y discusion en | TIC que ayude a fortalecer
favorezcan el proceso grupos. las competencias ciudadanas
de fortalecimiento en | - Discusion y debates teniendo en cuenta teorias.
la ensefianza- | -  Solucién de casos Lectura documentos
aprendizaje de las - Observacion directa
competencias - Encuesta
ciudadanas - Analizar la informacion.

2. Disefiar e implementar | Investigadores: - Elaboracion de Guia
recursos didacticos y didactica conformada por:
tecnoldgicos mediados | -  Determinacion de | *Disefio de cuatro guias,
por TIC, centrados en herramienta didactica y | basadas en trabajo individual
el desarrollo de tecnoldgica, (aula virtual). |y trabajo colaborativo.
competencias - Justificacion de la | - Distribucion de cada
ciudadanas. herramienta a unidad en dos

implementar. actividades.
- Creacion Aula virtual - Creacion aula virtual
teniendo en cuenta los




- Implementacion de
estrategia tipo b-learning
(presencial y virtual).

- Implementacion de las
tematicas de las
competencias ciudadanas.

Poblacion:

- Guia presencial del uso del
aula virtual.

- Trabajo en sala de sistemas
con actividad individual y
grupal.

- Discusion y Debates

- Actividad y aprendizaje en
los grupos de las
competencias ciudadanas.

pardmetros establecidos
en la guia didéctica.
Aplicacion  del aula
virtual al grupo de
estudiantes determinado.
Encuestas después de la
aplicacion  del aula
virtual.

Observacion a  los
participantes (Diario de
campo).

Encuetas de seguimiento
del Aula Virtual

Determinar el impacto
de la implementacion
de herramientas
didacticas y
tecnoldgicas mediadas
por TIC para fortalecer
el proceso de
ensefianza-aprendizaje
de las competencias
ciudadanas.

- Analisis de informacion

- Realizacion del
diagnostico de los resultados
obtenidos.

Implementacion de la
encuesta grupal.
Observacion a  los
participantes

Anaélisis de los
resultados.

Fuente: Autoria propia de los investigadores.

4.6.Contenido
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Este recurso informatico seleccionado fue el aula virtual. Se cred con el propdésito de

Link para ingresar al curso: https://emilraul.milaulas.com

ciudadanas a estudiantes del grado noveno del Colegio San Luis de Zipaquira. Ver anexo N

Se busca Cursos disponibles y se da clic en Competencias Ciudadanas grado noveno.

Manual de Navegacién Completo anexo A.

Se ingresa por el usuario de administrador. Usuario: admin. Clave: ieJailbu.

Fortalecer el proceso de ensefianza, aprendizaje y puesta en practica de las competencias


https://emilraul.milaulas.com/
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Aparecera:

Figura 10. Pantallazo Inicio de Plataforma.

Bienvenidos a este curso de Competencias Ciudadanas "Una nueva forma de vivir' que tiene como fin fundamental, promover

actitudes positivas que favorezcan la sana convivencia dentro y fuera del contexto educativo.

COMPETENCIAS CIUDADANAS — HERRAMIENTA DIDACTICA Y TECNOLOGICA |

4 3

Fuente: Autoria propia de los investigadores.
iYa estas en el aula virtualj jAhora a aprender a aprenderj Ver anexo N estudiantes matriculados.
Dar clicen COMPECIU
El grupo investigador planeo el contenido del aula, para ello disefio la presentacion del curso y
las cuatro unidades que lo conforman, veamos:
» Cada Unidad tiene un calendario para el desarrollo y entrega de tareas.
Se activaron e iniciaron los foros del aula
Se disefiaron las actividades a desarrollar.
Se activo el sistema de calificaciones

Presentacion del curso

v V VYV VvV 'V

Temario



» Dudas e inquietudes.

Figura 11. Pantallazo presentacion de Unidades

General
Novedades
Pagina Principal » PRESENTACION Y
Area personal CRONOGRAMA DEL CURSO
Paginas del sitio J PRESENTACION DEL
Curso actual CURSO
COMPECIU e
Participantes . .
P Dudas e inquietudes
Insignias Cuesti .
uestionario:
General A
SEMANA 1 SEMAMNA 1
SEMANA 2 B Presentacion Unidad 1
SEMAMNA 3 o Lecturas unidad 1
SEMANA 4 @ Comunicacion sincronica y
SOCIALIZACION DE asincronica
EXPERIENCIAS a Resolucion de conflictos
MIis cursos .
Respeto y tolerancia
.| Mapa mental
SEMANA, 2 video
‘B Presentacion Unidad 2 :

Historia del conflicto armado

# Conflicto armado en
Colombia
Escrito
Video "La reconciliacion”
Organizacion de trabajo

_1 Presentacion

SEMAMNA 3

SEMAMNA 4

‘B Presentacion Unidad 4.
Discriminacion y exclusion

2 Diversidad etnica y cultural
Respeto por las orientaciones
sexuales
Debate

- Juego y video lidico

SOCIALIZACION DE

EXPERIENCIAS
Reflexion sobre los
aprendizajes

Mis cursos
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Fuente: Aula Virtual en Moodle (Emilraul, 2016).

UNIDAD 1: EL CONFLICTO

Presentacion Unidad 1.

Presentacion actividad 1 (Actividad 1, trabajo individual)
Lecturas Unidad 1

Comunicacion Sincronica y Asincronica

Resolucion de conflictos (Actividad 2 trabajo colaborativo)
Respeto y tolerancia

Mapa mental

Video.

Figura 12. Pantallazo Presentacion Unidad 1.

SEMANA 1
Unidad 1
niaa :
La primera unidad de este curso permite hacer una exploracion sobre tematicas relacionadas con el conflicto en contextos diversos

g

1‘ Presentacion Unidad 1
Actividad 1. Trabajo Individual.
Lecturas unidad 1
Comunicacién sincrénica y asincronica
Resalucion de conflictos

Actividad 2. Trabajo colaborativo.

Respeto y tolerancia
= Mapa mental

=l Video

Fuente: Aula Virtual en Moodle (Emilraul, 2016)

UNIDAD 2: HISTORIA DEL CONFLICTO EN COLOMBIA

Presentacion unidad 2
Actividad 1 Trabajo individual.
Historia del conflicto armado

Conflicto armado en Colombia.
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Escrito

Actividad 2 Trabajo colaborativo
Video: La reconciliacion
Organizacion del trabajo
Presentacion

Figura 13. Pantallazo Presentacion Unidad 2.

SEMANA 2

Através de las actividades propuestas en esta unidad, ustedes tendran la posibilidad de ampliar sus conocimientos sobre Ia realidad de nuestro
pais en torno al conflicto que se ha vivido desde hace afios.

’ﬂ Presentacion Unidad 2
Actividad 1. Trabajo individual.

Historia del conflicto armado
®. Conflicto armado en Colombia

=l Escrito
Actividad 2. Trabajo colaborativo.
Video "La reconciliacidn”
W& Organizacion de trabajo 3 mensajes no leidos

= Presentacion

Fuente: Aula Virtual en Moodle (Emilraul, 2016)

UNIDAD 3. PARTICIPACION DEMOCRATICA.



Presentacion unidad 3

Lecturas. (Actividad 1. Trabajo individual)

Mecanismos de participacion ciudadana

Violaciones de los derechos humanos

Deberes y derechos

Foro: Derecho-deber jQué buena idea;

Tarea (actividad 2 Trabajo colaborativo)

Derechos y deberes

Conceptos

Figura 14. Pantallazo presentacion unidad 3.

= Presentacion Unidad 3
Actividad 1. Trabajo individual
Lecturas
Mecanismos de participacion ciudadana
Violaciones de los derechos humanos
Deberes y derechos
=l Foro Derecho-Deber jQue buena ideal 1 mensaje no leido
=l Tarea
Actividad 2. Trabajo colaborativo.
% Derechos y deberes

=l Conceptos

SEMANA 3

Esta unidad busca fundamentalmente orientarlo y llevarlo a que se apropie de su importancia, teniendo como base el precepto que “a cada
derecho, corresponde un deber”.

Fuente: Aula Virtual en Moodle (Emilraul, 2016)

UNIDAD 4: NACION MULTIETNICA Y PLURICULTURAL
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Presentacion unidad 4

Discriminacion y exclusion

Diversidad étnica y cultural

Respeto por las orientaciones sexuales

Debate

Juego y video ludico.

Figura 15. Pantallazo presentacion Unidad 5.

SEMANA 4

UNIDAD 4.

NACION MULTIETNICA Y
PLURICULTURAL

Esta unidad pretende desarrollar competencias esenciales para reconocer y respetar las diferencias presentes en los actores de diversos
contexios en los que ustedes se encuentran inmersos.

s Presentacion Unidad 4.

B | Discriminacion y exclusion

@ | Diversidad étnica y cultural

@ | Respeto por las orientaciones sexuales
"= Debate

. Juego y video lidico

SOCIALIZACION DE EXPERIENCIAS

En este espacio podran compartir algunas de sus experiencias de aprendizaje durante el curso de competencias ciudadanas

W=l Reflexion sobre los aprendizajes 9 mensajes no leidos

Fuente: Aula Virtual en Moodle (Emilraul, 2016)

4.7. Personas Responsables

Raul Adolfo Deaza Rodriguez
Blanca Emilce Parra Gomez

89
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4.8. Beneficiarios
Estudiante grado noveno Colegio San Luis de Zipaquira
4.9. Recursos
Se presenta la descripcion y el tipo de recursos utilizados en la gestion del proyecto

Tabla 5. Recursos Proyecto de Investigacion.

N° | DESCRIPCION TIPO DE RECURSO

1 | Grupo de investigacion Humanos

2 | Poblacién y Muestra Humanos

3 | Instrumentos de la fases de Investigacion Técnicos

4 | Conectividad, sitios web, equipos de computo, cAmara | Técnicos y Tecnoldgicos
digital, cAmara de video, celular, email.

5 | Disefio y creacion Aula Virtual : Didécticos — Tecnologicos
Obijetos virtuales
Prezi
X- mind

Lecturas constantes
Movie maker
Power Point

6 | Solicitudes, encuentros, socializaciones. Humanos — Logisticos
Fuente: Autoria propia de los investigadores.

En procura de alcanzar las metas propuestas durante la ejecucidn del proyecto, se indica la
programacion con base a la siguiente tabla.

Tabla 6. Cronograma General del Proyecto.

CRONOGRAMA GENERAL DEL PROYECTO I

Marzo Abril M

avo Junio Julio Agosto
[ssysqs)sasys{s1ssysdsUsIsYs{susAsysqsiss3sq

Dici Septiembre
ACTIVIDADES  |RESPONSABLES
EIEEEEE

iembre Enero Febrero
BEEE DEER SEEE B

Disefio
téenica

Emilce Parra
Raul Deaza X X X X

Aplicacién de instrumento al

Emilcs P:
iblico objetivo. mies

Raul Deaza X X X X

Andlisis y diagnstico Emilee Parra
Raul Deaza X

Seleccitn  definicitn del

duct Emilce Parra
producto

Raul Deaza X [X X

Disefio del producto Emilee Parra
Raul Deaza X X X X)X [X X XX [X X )X )X X X X )X X

Implementacisn del producto |Emilce Parra
Raul Deaza X [x |x

Evaluacion del producto Emilee Parra
Raul Deaza X [X XXX

Afustes finales Emilce Parra
Raul Deaza X X X X [X

Presentacion final del

duct Emilce Parra
producto

Raul Deaza X

Fuente: Autoria propia de los investigadores.



Tabla 7. Cronograma del Producto.

CRONOGRAMA DEL PRODUCTO
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Abril Mayo Junio
ACTIVIDADES RESPONSABLES 51 (82 (83 51|82 (83 |54 |51 |52 |53 |54
Seleccion y evalacion de |Emilce Garcia
herramienta tecnologica |Raul Deaza X X
Creacion de prototipo 0 |Emilce Garcia
esquema del contenido.  |Raul Deaza X (X
Disefio de estrategias Emilce Garcia
diddcticas v pedagégicas. |Raul Deaza X X
Seleccidn, creacidn v/o
evaliacion de recursos  |Emilce Garcia
digitales. Raul Deaza X X X X |X [X
Integracion de recursos
digitales v estrategias Emilce Garcia
didacticas. Raul Deaza X X

Fuente: Autoria propia de los investigadores.

4.10. Evaluacién y Seguimiento

Para la evaluacion y seguimiento del proyecto, se presenta la siguiente tabla que permite

observar la secuencia de acciones planeadas, ejecutadas y organizadas de acuerdo a fases.

Tabla 8. Cuadro Evaluacion y Seguimiento.

FASES | ACCIONES EVALUACION | SEGUIMIENTO
S NO
PLANEAR - Reuniones periodicas por parte | Encuesta 1

del grupo de investigacion. (Anexo B)

- Recoleccion de informacion. Encuesta 2

- Identificacién del problema. (Anexo C)

- Planeacion del Proyecto. Fotos X

- Asignacion de tareas a cada | (Anexo D)
integrante  del grupo de | Video Bienvenida
investigacion para el disefio de | (Anexo E)
instrumentos.

HACER Disefio de instrumentos fases | Planeacién Aula X

del proyecto. Virtual.
Aplicacion de los | Fundamentacion e
instrumentos,  andlisis y [ implementacion X
sistematizacion. Aula Virtual.
Reunién grupo de X
investigacion para planeacion
del Aula virtual y la pagina
web que alimentara el
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contenido y programa
institucional en las areas, en
este caso en las competencias
ciudadanas.

VERIFICAR Revision minuciosa del disefio | Datos Estadisticos
de las fases del proyecto. (Graficas)
Analisis del instrumento. Analisis de las
Seguimiento del uso de la | encuestas
pagina Web, para actividades | Analisis del
de mejora. proceso
Seguimiento avances y | evaluativo
utilizacién del Aula Virtual.

ACTUAR Socializacion de la propuesta | Entrega usuarios y

de investigacion.

Presentacion del producto
informético (Aula virtual).
Realizacion de la entrevista
para el seguimiento y la
ejecucion de la propuesta.
Aplicacién de rubrica de
evaluacion de funcionamiento
de la web.

Ajustes al producto
informatico.

Reunién del equipo de
investigacion para revision de
adelantos del proyecto vy
asignacion de tareas y ajustes
finales.

contrasefias

AnexoF, Hy I

Anexo K

En ejecucion

Fuente: Autoria propia de los investigadores.
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Capitulo 5. Conclusiones Y Recomendaciones
5.1. Conclusiones

Durante el proceso que se llevo con la poblacion, teniendo en cuenta la problematica
establecida, realizando la observacion directa y aplicando los instrumentos de diagndstico se
determind la estrategia que se podia trabajar con la finalidad de fortalecer el proceso de ensefianza
y aprendizaje de las Competencias Ciudadanas. La cuél debia cumplir con lo establecido,
determinar una forma correcta para que los estudiantes de grado noveno del colegio San Luis de
Zipaquird, pudieran relacionarse con otro tipo de aprendizaje a través de herramientas de la
informacion y la comunicacién, permitiéndonos acercarlos a otro campo de accion en donde se
fortalecieran los conocimientos previos, la interaccion con sus pares, la resolucién de diversos
problemas, y la responsabilidad de asumir nuevas formas de comunicacion.

En este segundo objetivo que estuvo mediado por los instrumentos aplicados se pudo
disefiar e implementar el Aula Virtual, la cual fue escogida entre varias herramientas propuestas a
los estudiantes y fueron ellos mismos los que la eligieron. Dentro de este proceso se resalto la
creatividad para la ensefianza y fortalecimiento de las competencias ciudadanas, viéndose reflejado
en ella la innovacién de los mecanismos de comunicacion y la implementacion de las TIC, lo cual
permitié que se enriqueciera el proceso pedagdgico y autodidacta. También se tuvo en cuenta la
encuesta realizada a la poblacién para poder realizar los cambios dentro del Aula con la finalidad
de mejorar su presentacion y que diera los estudiantes pudieran interactuar mejor y complementar
su proceso de aprendizaje.

El impacto determinado fue arrojado gracias a la aplicacion de los instrumentos de
evaluacion. Dentro de este proceso se realizd una encuesta después de haber aplicado la

herramienta tecnologica (Aula Virtual), donde la poblacion evaluo y se pudo determinar los
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aspectos positivos, si se pudo fortalecer verdaderamente el proceso de ensefianza y aprendizaje de
las Competencias Ciudadanas, dando como resultado un muy buen porcentaje de participacion y
comprension de cada una de las teméticas abordadas, teniendo en cuenta su continuacion, los
aspectos que se deben mejorar y las tematicas que aunque los estudiantes no quieran trabajar se
debe buscar la mejor alternativa para motivar su participacion en estos. Al mismo tiempo se tiene
en cuenta que es un ente formador para otras areas del conocimiento, en donde el docente guia el
proceso, pero es el alumno quien interactla, elige, toma decisiones, ayuda y le ayudan sus demas
compafieros, trabajando de esta manera el aprendizaje colaborativo, alli se da alas a la imaginacion

y la creacion. El estudiante fue responsable de su acto de aprendizaje.

5.2. Recomendaciones

El trabajo en el aula Virtual, permite que estudiantes y docentes interactien con las
herramientas informaticas, sin embargo el trabajo debe ser realizado con compromiso y actitud de
respeto, ademas, la buena utilizacion del mismo permite grandes beneficios en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de todas las areas educativas.

Este proyecto permite mediante el uso de las TIC, crear lazos de unidn entre los estudiantes,
viéndose el trabajo colaborativo, en donde debe tenerse en cuenta la opinion de sus integrantes y
el respeto mutuo. Por lo tanto se recomienda continuar con la estrategia del Aprendizaje

Colaborativo.

Es indispensable, seguir alimentando la implementacion del proyecto, pues el
mejoramiento continuo permite el progreso del aula interactiva en el Colegio San Luis de

Zipaquira.
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La apropiacion de la propuesta del proyecto, es importante para poder avanzar en el
fortalecimiento del aula virtual. Esta apropiacion debe ser tanto de estudiantes como docentes,
aungue se tomo6 como base un grupo focal o0 muestra poblacional, debe ser poco a poco que vaya
involucrando a todos los estudiantes y la comunidad educativa en general.

La ensefianza de las competencias ciudadanas a través del uso de las herramientas
tecnoldgicas, debe servir como ejemplo para la implementacion de diversas teméticas de

ensefianza en todas las areas.
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Anexo A Manual De Navegacion Aula Virtual
CURSO: “UNA NUEVA FORMA DE VIVIR”

Link para ingresar al curso: https://emilraul.milaulas.com

Al ingresar en el link referenciado aparecera:

P B,
< C https://mail.google.com/mail /u/0/7tab=wm#sent/1544945a736743f5

Go gle in:sent

Gl"na” - - o i Mowver a Recibidos ‘ - Ma:
Bienvenido/a a Mil Aulas Recibkdos  x
Recibidos (11} Soporte Mil Aulas
Destacados jBiervenido/a a il Aulas! Puedes entrar en tu sitio Moodle mediante el sigui...
Enviados ,
Raul Deaza <rauldeazabigigmail.com=
Bomadores (6) para Emilce (=
Mas - Mensaje reenviado
De: Soporte Mil Aulas <soporte@milaulas. com:=
Fecha: 24 de abril de 2016, 12:16
a Raul Q, Asunto: Biervenidao/a a Mil Aulas

Para: rauldeaz afi@gmail.com

Dar clic en el recuadro gris, Soporte Mil Aulas

Ubicamos el cursor en: https://emilraul.milaulas.com Damos clic



https://emilraul.milaulas.com/
https://emilraul.milaulas.com/
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P P emvercon » vt - . g
€« - C [ https://mail.google.com/mail/u/0/?tab=wm#sent/1544945a736743

Go gle in-sent

Gmail - L [ ! ] i Mover a Recibidos
Bienvenido/a a Mil Aulas Recibidos  x

Recibidos (11) Soporte Mil Aulas soporte@milaulas.com a través de amazonses.com
Destacados para mi (=

Enviados iBienvenido/a a Mil Aulas!

Bomadores (6) Puedes entrar en tu sitio Moodle mediante el siguiente enlace:

Mas = hitps:femilraul.milaulas.com

(Por favor no afiadas wwwe al principio.)
a Raul - Q Tus datos de acceso son:

Usuario: admin
Contrasefa: iedailbu

Puedes leer las condiciones de uso en hitps:/milaulas.comy/
Un saludo,
El equipo de Mil Aulas

hitps fwwwnemilaul as. com)
https - Awitter. com/milaulas

Aparecera:

R
=~ = X | { https;//emilraul.milaulas.com

Emilraul Espafiol - Intemnacional (es) ~

emilraul.milaulas.com

ESPECIALIZACIONES - MAESTRIAS

Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a Mil Aulas.

iy
UNIVERSIDAD
MANUELA BELTRAN

Bienvenido a tu instalacion de Moodle
iYa puedes empezar a crear tus cursos!

Almiinne anlarac Ada infarde:

Arrastramos el cursor hacia debajo de la pagina y damos clic en: COMPETENCIAS

CIUDADANAS GRADO NOVENO
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https://emilraul.milaulas.com

Espaiiol - Internacional (es) ~

\ 1

E >
PRODUCIDAS Puny

AR

pl u G = I N s \\\\\\\}.\\_4\»‘\'-\}\. RO !

Cursos disponibles
2 COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

& [#
I rio Administr r e 2
i X USL.]a e L) Este curso esta dirigido a los estudiantes de
Teacher: Elci Parra . . 3= :
grado noveno de la institucion San Luis de

Zipaquira, Cundinamarca; con el fin de

Ingresamos por el Usuario administrador:

Usuario: admin.

Clave: ieJailbu.
emilraul.milaulas.com

Pagina Principal Entrar al sitio

ESPECIALIZ

oM
UNIVERSIDAD n
MANUELA BELTRAN

Puedes desactivar la publicit

Entrar

Nombre de usuario | 3gmin
Contrasefia ‘ paceaass

[Z) Recordar nombre de usuario
Entrar

¢ Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?
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Bienvenidos a este curso de Competencias Ciudadanas "Una nueva forma de vivir" que tiene como fin fundamental, promover

actitudes positivas que favorezcan la sana convivencia dentro y fuera del contexto educativo.

COMPETENCIAS CIUDADANAS — HERRAMIENTA DIDACTICA Y TECNOLOGICA

Aparecera el curso. Damos clic en: PRESENTACION Y CRONOGRAMA DEL CURSO

COMPETENCIAS CIUDADANAS — HERRAMIENTA DIDACTICA Y TECNOLOGICA

Novedades

D 1l &

PRESENTACION Y CRONOGRAMA DEL CURSO

J

8 PRESENTACION DEL CURSO
@ | Temario

W=l Dudas e inquietudes

En pantalla aparecerd la presentacion del curso: FORTALECIMIENTO DE LAS

COMPETENCIAS CIUDADANAS.
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FORTALECIMIENTO DE LAS

COMPETENCIAS CIUDADANAS

EMILCE PARRA
RAUL DEAZA

Salir de la presentacion e ingresamos dando clic en; PRESENTACION DEL CURSO. Se

Desplegara la siguiente pantalla:

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVE

Pagina Principal COMPECIU General PRESENTACION DEL CURSO

ESPECIALIZACIONES - M/
SR i3

Puedes desactivar la publicidad en este sitio rea

PRESENTACION DEL CURS

En esta carpeta encontrara toda la informacion relacionad
desarrollar, y demas datos de su interés.

=

e COMPETENCIAS A DESARROLLAR pptx

h« Presentacion del curso. pdf

Ubicar el cursor en: COMPETENCIAS A DESARROLLAR pptx , dar clic.
Al dar clic aparecerd en la parte inferior izquierda de la pantalla: COMPETENCIAS

A....pptx.

Dar clic sobre el recuadro y abrira una presentacion en powerpoint COMPETENCIAS A
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DESARROLLAR CURSO: COMPETENCIAS CIUDADANAS “UNA NUEVA FORMA DE

VIVIR”

Salir de la presentacion, desplazando el cursor a la parte superior derecha de la pantalla en el
recuadro rojo en donde aparece una X (salir)

Desplazar el cursor a: presentacion del curso pdf, dar clic y aparecera en la parte inferior
izquierda de la pantalla del computador un recuadro que dice: Presentacion del cur...pdf. dar clic

sobre el recuadro y se abrira la presentacion en una nueva pestafia.

GUIA DE APRENDIZAJE
FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS

CICLO: DOCENTES DE BASICA SECUNDARIA

ESTUDIANTES (EDADES): GRADO NOVENO ENTRE 14 Y 16 ANOS

Bienvenidos estudiantes del grado noveno del Colegio San Luis Zipagquird, es para nosotros
muy importante su participacion en cada una de las actividades propuestas dentro de esta
guia, la cual se encuentra basada en el fortalecimiento de las competencias ciudadanas lo
cual permitird que sus conocimientos en la tematica estén ligados a una convivencia sana.

Gracias a los avances tecnoldgicos podemos interrelacionar el drea de Ciencias Sociales
con diversas actividades mediadas por herramientas TIC, lo cual permite que su aprendizaje
sea novedoso, entretenido y ladico.

Este curso esta orientado para que los estudiantes se familiaricen y puedan comprender la
importancia de las competencias ciudadanas como parte de su formacion ciudadana,
fortaleciendo la temdtica y las diversas habilidades cognitivas, emocionales y
comunicativas, por medio de la herramienta denominada AULA VIRTUAL (SlideShare,
2012), articulada con objetos virtuales de aprendizaje como prezi (Prezi, 2016), videos, x-
mind (Xmind, 2016), lecturas constantes, movie maker (Microsoft, 2012), power point
(Office, 2016), Word (Office, 2016) y diversos links a paginas web.
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Para salir de la presentacion, desplazar el cursor a la parte superior de la pantalla,( presentacién
del curso 5), ubicamos el cursor en la X que aparece, dar clic y se ingresa nuevamente al curso.

Nuevamente nos aparece

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVE

Pagina Principal COMPECIU General PRESENTACION DEL CURSO

_ ESPECIALIZACIONES - M/
iSRS =%

i

Puedes desactivar la publicidad en este sitio rea

PRESENTACION DEL CURS

En esta carpeta encontrara toda la informacién relacionad
desarrollar, y demas datos de su interés.

=

-
®le COMPETENCIAS A DESARROLLAR. ppte

ﬁ Presentacion del curso. pdf

Desplazar el cursor a la parte superior izquierda de la pantalla, se ubica sobre la flecha que

esta sefialando hacia la izquierda, dar clic y regresamos a:
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COMPETENCIAS CIUDADANAS — HERRAMIENTA DIDACTICA Y TECNOLOGICA

! »
@ Novedades

,P:' PRESENTACION Y CRONOGRAMA DEL CURSO

E; PRESENTACION DEL CURSO

@ | Temario

W=l Dudas e inquietudes

Desplazamos el cursor y nos ubicamos en Temario dar clic y aparecerd la siguiente

presentacion.

Unidad N° 3 -
Participacién
Democratica

o Contenidos
) Unidad N°1-EL
Competencias conflicto
Ciudadanas
Unidad N°® 2 -
Historia del
conflicto en
Colombia

Ubicar el cursor sobre cada una de las unidades, dar clic en cada en ellas para poder observar

y leer sus contenidos.
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Unidad N° 3 -
Participacién Unidad N° 1 -EL

Democratica )
r\ conflicto
Cont os i

C t % ACon:Ai:tos y sus closes
om Pe encias Hprender a escuchary entender el punto de vista del
Ciudadanas otra.
Estrategics para solucionar un conflicto - Valor del
respetoyla cic

Diélogo sincrénico y asincrénico.
Unidad N° 2 -
Historia del conflicto
en Colombia

Para salir de esta presentacion, dirigimos el cursor y lo ubicamos sobre la flecha que se
encuentra en la parte superior izquierda de la pantalla, damos clic: para cerrar la presentacion y se

regresa al curso

b Paginas del sitio
¥ Curso actual SEMANA 1
~ COMPECIU
b Participantes
» Insignias =)
Unidad 1.
b SEMANA 1
b SEMANA 2
EL CONFLICTO
b SEMANA 4
SOCGIALIZACION DE

EXPERIENCIAS
b Mis cursos

La primera unidad de este curso permite hacer una exploracion sobre tematicas relacionadas con el conflicto en contextos diversos

ADMINISTRACION 23
= Administracion del curso

' Activar edicion

4 Editar ajustes

} Usuarios
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ADMINISTRACION =E

w Administracion del curso
2 Activar edicion
£¥ Editar ajustes
b Usuarios
4 Darme de baja en COMPECIU
Y Filtros
b Informes
BR calificaciones
£# Configuracion Calificaciones

& Resultados
b Insignias Actividad 1. Trabajo Individual.

ﬁ_ Presentacion Unidad 1

1 Copia de seguridad

= :
¥, Restaurar I Lecturas unidad 1

% Importar @ | Comunicacién sincrénica y asincronica
@ Publicar m B _

2 Reiniciar Resolucion de conflictos

b Banco de preguntas Actividad 2. Trabajo colaborativo.

= Competencias \
m Respeto y tolerancia

<=l Mapa mental

<] Video

p Cambiar rola...

p Administracion del sitio

Ingresar a la Unidad 1. Ubicamos el cursor en ﬁ Presentacion Unidad 1. Dar clic y se abrira

la presentacién que aparece a continuacion:
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Unidad N° 1 — El conflicto

Introduccion

El conflicto (Milé) ha sido un tema que ha trascendido con el paso del tiempo en la historia
de la humanidad. Los seres humanos como seres racionales deben comprender que los
conflictos ocurren en las relaciones, incluyendo las de pareja v que se pueden manejar de
manera constructiva si existe la escucha y la comprension los puntos de vista del otro.

Al mismo tiempo es muy importante manejar los valores del respeto y la tolerancia
(Valores, 2002)dentro de la temdtica, puesto que sirven de mediador en diversas
situaciones que se puedan llegar a presentar, por tanto el didlogo es una de los medios que
mejor se pueden implementar para combatir la falta de tolerancia. Por tanto, es muy
importante que dentro de las Competencias Ciudadanas se articule el dialogo (personal,
2000) sincronico vy asincronico (TCIS, 2007)para fomentar e incentivar el didlogo
constante.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

* Comprende las causas v consecuencias del conflicto en sus diversas modalidades,
dando gran importancia a escuchar y entender al préjimo.

e Observa, analiza e implementa diversas estrategias que mediadas por herramientas
TIC ayudan a fortalecer los valores del respeto v la tolerancia a través del didlogo
sincronico y asineronico,

Contenidos

1. Conflictos v sus clases.
Para salir de esta presentacion desplazamos el cursor a la flecha que se encuentra sefialando
hacia la izquierda en la parte superior izquierda de la pantalla, dar clic sobre ella y regresamos

nuevamente al curso.

o Damos clic sobre
e Lecturas unidad 1

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal COMPECIU SEMANA 1 Lecturas unidad 1

Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a b

Lecturas unidad 1

En esta carpeta encontrara todos los documentos a trabajar en la primera unidad

ﬁu Educacion en valores.pdf

ﬁ‘. resolucionconflictos pdf

Se desplegara la siguiente pantalla:


https://emilraul.milaulas.com/mod/folder/view.php?id=12
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Ubicar el cursor en Educacion en valores, dar clic y en la parte inferior izquierda de la
pantalla aparecerd un recuadro que dice. Educacion en Valores...p... Dar clic y aparece la

aparecera:

1 en Valores

Revista Educacio

oy
—

¢PARA QUE EDUCAR EN
VALORES?

Berta Guevara*

bguevara @uc.edu.ve

Amarilis Zambrano de Guerrero**
Ani Evies***

aevies@uc.edu.ve

INSTITUCION LABORAL. UNIVERSIDAD
DE CARABOBO. FACULTAD DE
CIENCIAS DE LA SALUD. ESCUELA

DE ENFERMERIA. VALENCIA-ESTADO
CARABOBO. VENEZUELA

* Profesora Asociada a Dedicacion Exclusiva. Magister en Cuidado Integral Al Adulto Criticamente Enfermo. PPI Nivel
candidato. Cursante Regular del Doctorado de Enfermeria de la Universidad de Carabobo.

** Profesora Titular jubilada Activa Dedicacion Exclusiva. Doctora en Enfermeria. Facilitadora en los cursos de Cuidado
Humano.

**+* Profesora Asociada a Dedicacion Exclusiva. Magister en Salud Reproductiva. PPI Nivel Candidato. Cursante Regular
del Doctorado de Enfermeria de la Universidad de Carabobo.

Para salir de la pantalla anterior desplazamos el cursor a la pestafia ubicada en la parte superior
de la pantalla en donde se lee: Educacion en valores 8.. Dar clic en la X que aparece y se cerrara la

presentacion

Ubicar el cursor sobre ﬁ resolucionconflictos.pdf. dar clic y se abrird en la parte inferior

izquierda un recuadro que dice: resolucionconflictos pdf...damos clic sobre ¢l y se desplegara:
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RESOLUCION DE CONFLICTOS

Los conflictos son parte de nuestra vida y una gran fuente de aprendizaje. Tener
conflictos significa estar vivo, v lo saludable es aprender a manejarlos, principalmente
porque algunos son inevitables.

Lo que si es evitable son las consecuencias negativas de los mismos, todos tenemos
recursos internos e innatos que nos dotan de capacidad para abordarlos, ( el ser humano
sobrevive gracias a ellos) si bien es cierto que las estrategias (tiles * se aprenden ™.

Si miras en tu entorno quizas veas que los adultos con los que has crecido tampoco
tienen estas habilidades siendo por eso probable que no hayas tenido un modelo
adecuado que te sirva. Las consecuencias de esto pueden ser: que no sepas abordar las
dificultades que surgen en las relaciones personales, y que debido a esto te de miedo dar
tus opiniones, evites discutir.... o por otro lado no sepas dar tu opinion sin imponerla.. .,
tengas dificultad para ceder y ponerte en el lugar del otro.. ete.

A nivel global las herramientas necesarias para afrontar las diferencias con los
otros serian : confianza en uno mismo y en los demds, lo que se traduce en creer que se
puede hacer algo v asertividad o lo que es lo mismo, conocimiento de las habilidades
sociales eficaces y adecuadas para cubrir tus necesidades desde el respeto hacia ti
mismo vy hacia el otro.

Las emociones basicas que se experimentan cuando se vive un conflicto son la rabia, la

tristeza y el miedo. A veces de forma independiente v otras todas a la vez. El camino de
la resolucion de conflictos no es otra cosa que la expresion adecuada de estas

Para salir de esta lectura, desplazar el cursor a la parte superior de la pantalla, ubicarlo en la
pestafia que dice: resolucion conflictos (9). Dar clic en la X y se cerrara la pestafia.

Al salir de la pagina anterior aparece nuevamente:

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal COMPECIU SEMANA 1 Lecturas unidad 1

Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a h

Lecturas unidad 1

En esta carpeta encontrara todos los documentos a trabajar en la primera unidad.

ﬁ< Educacion en valores.pdf

ﬁ‘ resolucionconflictos. pdf
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Para regresar a la Unidad uno, desplazar el cursor a la parte superior izquierda de la pantalla
ubicarlo sobre la flecha que esta sefialando hacia la izquierda y dar clic. Aparece nuevamente la

Unidad 1.

Ubicar el cursor en: Comunicacién sincrénica y asincrénica, dar clic y se abrira la siguiente

pantalla:
Comunicocion
Sincronica ¢y Asincronice

> &

La diferencia entre estar

1de 13 P

87.299
visualizaciones

Asincronico Sincronica

Ubicar el cursor en la flecha que aparece después del nimero trece para poder ver toda la
presentacion.

Para regresar al curso ubicamos el cursor sobre la flecha que aparece en la parte superior

izquierda de la pantalla, que esta sefialando hacia la izquierda, damos clic y regresamos al curso.

Colocamos el cursor sobre: Resolucion de conflictos, dar clic y se desplegara el video:

Este abrird automaticamente.


https://emilraul.milaulas.com/mod/url/view.php?id=52
https://emilraul.milaulas.com/mod/url/view.php?id=52
https://emilraul.milaulas.com/mod/url/view.php?id=52
https://emilraul.milaulas.com/mod/url/view.php?id=52
https://emilraul.milaulas.com/mod/url/view.php?id=52
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ESCUELA PARA
PADRES
Y

MADRES

| o) 0:00/2:42

Para salir de esta presentacion ubicar el cursor sobre la flecha que sefiala hacia la izquierda
ubicada en la parte superior izquierda de la pantalla dar clic y regresa al curso.
Ubicar el cursor sobre: Resolucion de conflictos, dar clic y se abrira: El video se reproducira

de manera autdmatica.

Resolucion de conflictos

Para cerrar la presentacion desplazamos el cursor a la flecha que indica a la izquierda y que

se encuentra en la parte superior de la pantalla, dar clic y regresa al curso.
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ﬁ Presentacion Unidad 1
Actividad 1. Trabajo Individual.

E= .
L Lecturas unidad 1
@ | Comunicacién sincrénica y asincronica

@ | Resolucion de conflictos

Actividad 2. Trabajo colaborativo.

{}_] Respeto y tolerancia
<l Mapa mental

ezl video

Ubicamos el cursor sobre Respeto y tolerancia, dar clic, se desplegara:

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal COMPECIU SEMANA 1 Respeto y tolerancia

NAVEGACION =@ Respeto y tolerancia

Pagina Principal
= Area personal Haga clic en el enlace hitp:/fwww.vidadefamilia.org/pagina.php?id=32 para abrir el recurso.
» Paginas del sitio
¥ Curso actual
¥ COMPECIU
} Participantes
b Insignias
} General

* SEMANA1

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal » COMPECIU » SEMANA 1 Respeto y tolerancia

NAVEGACION = Respeto y tolerancia

Pagina Principal

Haga clic en el enlace hitp:/f'www vidadefamilia.org/pagina php?id=32 para abrir el recurso.

nnnnnnnnnnnnnnn

Haga clic en el enlace http://www.vidadefamilia.org/pagina.php?id=32 para abrir el recurso,

se desplegara la siguiente pantalla


http://www.vidadefamilia.org/pagina.php?id=32
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PARA IR
AGENDA LIBROS ON-LINE PENSANDO

VIDA de FAMILIA B

VICTORIA CARDONA ROMEU . \ m

EDUCADORA FAMILIAR

Home valores educativos Tiempo libre Responsabilidad Sentimientos Comunicacion

Respeto y tolerancia Civismo y solidaridad Organitzacion y trabajo Amistad y lealtad Fortaleza y generosidad

Respeto y tolerancia

la educacién de la libertad. Vivir estos valores es amar la dignidad de la persona i respetar
su intimidad. También, porque no podriamos entender |a libertad si no la contemplaramos
como una apertura hacia los otros. Hoy se habla mucho de estos temas, pero pocas veces
se viven bien. No hay mas que ver cuando se relinen unas cuantas personas ique pocas
escuchan! Cada uno dice lo suye sin dejar intervenir a nadie v se constata que todos v
todas hablan a la vez. Un ejemplo: la palabra respeto se utiliza @ menudo en los debates
de la television, pero solo sirve para seguir dominando a los demas. Parece que el mas
fuerte es quién grita mas. No hace mucho, me encentré en una escuela a una maestra
preocupada por un nific inmigrante que era menospreciado en el aula y una madre, con
toda sinceridad, comentd que a ella tampoco le gustaba ese nifio. Con su actitud negativa
potenciaba que su hijo no se acercara al nifio. Ya quedaba todo explicado, si bien su

|
I Ensefiar con el testimonio de los padres el respeto y la tolerandia es un complemento de

Para cerrar la presentacion desplazamos el cursor a la flecha que indica a la izquierda y que

se encuentra en la parte superior de la pantalla, dar clic y regresa al curso.

Ubicar el cursor en la tarea: Mapa mental, desarrollar la actividad.

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal COMPECIU SEMANA 1 Mapa mental

SR ESPECIALIZACIONES - MAESTRIAS
S

Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a Mil Aulas.

Mapa mental

En este espacio debera cargar un mapa mental elaborado en grupos respecto a las tematicas abordadas en la primera unidad

Sumario de calificaciones

Participantes 22

Enviados 10

Para salir de Mapa mental, desplazamos el cursor a la flecha que indica a la izquierda y que
se encuentra en la parte superior izquierda de la pantalla, dar clic y regresa al curso.

Ubicar el cursor en la tarea: videol, desarrollar la actividad.


https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18
https://emilraul.milaulas.com/mod/assign/view.php?id=18

COMPETENCIAS CIUDADANAS GRADO NOVENO

Pagina Principal COMPECIU SEMANA 1 Video

ESPECIALIZACIONES - MAESTRIAS /@
SR i

Puedes ivar la p i en este sitio una donacion a Mil Aulas.

Video

Realizar un video en movie maker donde expresen la importancia del valor del respeto y la tolerancia a través del didlogo y la escucha

Sumario de calificaciones

Participantes 22

Enviados 3
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Para salir de la tarea Video, desplazar el cursor a la flecha que indica a la izquierda y que se

encuentra en la parte superior izquierda de la pantalla, dar clic y regresa al curso.

Para el desarrollo de las unidades siguientes, se seguira el mismo manual de navegacién que

se describio para el desarrollo de la introduccién y de la unidad 1.

SEMANA 2

UNIDAD 2. HISTORIA DEL
CONFLICTO EN COLOMBIA

Através de las actividades propuestas en esta unidad, ustedes tendran la posibilidad de ampliar sus conocimientos sobre la realidad de nuestrc

pais en torno al conflicto que se ha vivido desde hace afios

i Presentacion Unidad 2

Actividad 1. Trabajo individual

@ | Historia del conflicto armado
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’i Presentacion Unidad 2
Actividad 1. Trabajo individual.

L
Historia del conflicto armado

L
Ba—' Conflicto armado en Colombia

Q Escrito

Actividad 2. Trabajo colaborativo.

L,
Video "La reconciliacion”

% Organizacion de trabajo 3 mensajes no leidos

Q Presentacion

' UNIDAD 3. PARTICIPACION
DEVMOERATICA

Esta unidad busca fundamentalmente orientarlo y llevarlo a que se apropie de su importancia, teniendo como base el precepto que “a cad:
derecho, corresponde un deber”.

’- Presentacion Unidad 3
Actividad 1. Trabajo individual.

ﬁ Lecturas

Eﬁ Mecanismos de participacion ciudadana

Eﬁ Violaciones de los derechos humanos

E Nehearae v dararhne
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SEMANA 4

UNIDAD 4.

NACION MULTIETNICA Y
PLURICULTURAL

Esta unidad pretende desarrollar competencias esenciales para reconacer y respetar las diferencias presentes en los actores de diversos
contextos en los que ustedes se encuentran iNmersos.

i Presentacion Unidad 4.

BJ Discriminacion y exclusion

@] Nivercidad &fnica v Folfural

& Presentacion Unidad 4.

Bj Discriminacion y exclusian

@ | Diversidad étnica y cultural

Bj Respeto por las orientaciones sexuales

@ Debate

\'5»1 Juego y video lidico

SOCIALIZACION DE EXPERIENCIAS

En este espacio podran compartir algunas de sus experiencias de aprendizaje durante el curso de competencias ciudadanas.
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Anexo B. Encuesta Inicial a Docentes

FUMD&CION UNIVERSITARIA LOS LIEERTADORES
ESPECIALIZACIGN EN INFORMETICA PARA LA EDUCATION EN RED:

FORTALECIMIENTD DE LAS COMFETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIDACTICAS ¥ TECHNOLOGICAS & ESTUDIANTES DE GRADD NOWVEND DEL

COLEGID SAN LUIS DE ZIPAQUIRE
ENCUESTA & DOLCENTES

1. iDwentro g=l plan curricular de b institucion s encuentran |as Competencas Ciudadanas
immarsas, cres usted ques se trabajs vercadsraments la temistica y de una forma tecnologica?

5l HO

2. iCree usted important= |s implementsdon de herramisntas digsctioss y tecnologicas (TIC)
para &l fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas?

5l HO

ol

D= s sgdientes herramientas teonologicas, sCwal le pustarim imalementar para e
fortalecimiento de ks Competendes Cudadsnas?

Slog
Web imtersctiva
Auls virtusl

Reges Socimles

oood

4. = los siguientes recursos digitales, JCual seris el mas sprooisdo pars kB snsshanzs de s
COMmpatencas duedadenas? Pusds marcar mas de una opcion.

|:| Videns y movie miaker
[] Presantscones Power Foint y worg

] Imolemantacion de programas que krabajen redes concephusles como [X-mind o
cmaptooks).

[0 roros, secturas online.

5. iComo implementaris las sctividades =n clase?

Srupales Individuales Mintas
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Anexo C. Encuesta Inicial a Estudiantes

FUNDADION UNIVERSITARLA LOS LIEERTADORES

ESPECIALIZACION EM INFORBATICA PARA LA EDUCADION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS OIUDADANAS A TRAVES DE L& IBMPLEMENTACION DE

w

*Oood

O odoad

HERRAMIENTAS DIDACTICAS ¥ TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADD NOWEND DEL
COLEGID SAN LUIS DE ZIPAQUIRE

EMCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADD ROWEND DE BACHILLERATO

i0Dentro de oy dase de Ciencas sociskes han implementado actividedes sobre Competencias
Ciugadanas?

sl HO

ile gustmria mprenser mas y fortalecer koS conodmisntos mcsrca de ks Competenciag
Ciugadanas, & traves de haremisntas disscices y toanologicas?
5l HO

iFaor gua?

D= las siguientes herramientas tecnoldgices, iCual le gustaris wtilizar pare el fortalecimisnts
o |as Ccompetencias cudsdanas?

Blog

Wb intersctive
Auls virtusl
Heges coCimes

iCudles d= bos siguisntes recursos digitales ke llama m stencion pars fortslecer las
COmpetencas dudacanas? Pusds marcar mas de uns op<ion.

Videos y movie miaker.

Presantacionas Power Point y doosmentos en Word.

Actividsdes que sean trabejadas en redes oconozptualss coma [X-mind o cnaptooks).
Foros y lecturas online.

FCOmD e pustars trabajar ks actividagesT

Ce forma Snupail Ingiridual Ambas
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIDERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFGRMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y TECNOLGGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENQ DEL
COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO NOVENO DE BACHILLERATO

1. iDentra de su clase de Ciencias sociales han implementado actividades sobre Competencias
Cludadanas?

st X NO

2. ¢le gustarfa aprender mis y forralecer los conocimientos acerca de las Competencias
Ciudadanas, a través de herramicnias didicticas v tecnolégicas?

SIo¥ MO
iPor qué?

farque me \,5u1'hﬁs_{g¥ﬂy\;ﬂ.t,( -y (qn.owé!&_gior_{&mns_

Puts we (lomman la alen ciéa.

3. De las siguientes herramientas Lecnoldgicas, (Cual le gustaria utilizar para el fortalecimiento
de las comperencias ciudadanas?

D Blog

|:| Web Interactiva
[z Auta virtual
D Redes sociales

4, (Cudles de los siguientes recursos digitales le llama la atencidn para fortalecer las
competencias ciudadanas? Puede marcar mas de una opcion.

Xl  videos y movie maker

[:] Presentaciones Power Point y documentos en Word.

m Actividades que sean trabajadas en redes conceptuales como (X-mind o emaptools).
[]  Forosylecturas online,

5. ¢éCamo le gustaria trabajzr las actividades?

De forma Grupal individual __ Ambas x
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Anexo D Fotos de Encuesta Inicial
https://www.dropbox.com/sh/x64t5ez4u71biz7/AAD4M4lakmVAztyApZIiKXB1a?dl=0

Anexo E Video Charla Inicial
https://www.dropbox.com/s/gvkkn3gtpém13ck/VID-20160731-WA0049.mp4?di=0



https://www.dropbox.com/sh/x64t5ez4u71biz7/AAD4M4lakmVAztyApZIjKXB1a?dl=0
https://www.dropbox.com/s/gvkkn3gtp6m13ck/VID-20160731-WA0049.mp4?dl=0
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Anexo F Encuesta Seguimiento

FUMDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACIGN EM INFORMATICA PARA LA EDUCACIGN EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIDACTICAS ¥ TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADD NOVEND DEL
COLESIO SAN LUIS DE TIPAQUIRE

ENCUESTA & ESTUDIANTES DEL GRADD MOVEND DE BACHILLERATO SOBRE VISUALIZACION E
INTERACCOION CON EL AULA VIRTUAL DE COMPETENCIAS OUDADANAS

1. iElacceso sl Aula Virtual le parecdd sencillo o se le dificulba? iPor quer?

2. iCree que la presentacion de la plataforma es sdecuada y llama su atencion?

3. iSegln lo explicado por su docente las unidades y actividades commesponden = la tematica?

4. De de las actividades propuestas en cada unigsd del Auls Virtual §Cudl o cstles llamo mas su
atencion y cwsl cree que no bt fomentd ningun interés? iPor que?

5. iCree usted gue = traves de lecturas, ejercicios y participscion en el foro se incrementa mas
el fortalecimiento de las Competencias Ciudadanas en su Sres scsdémica? iPor quet

§. iSe siente mucho mas motivado al trabajar actividades virtusles? iPor que?

7. &Al realizar sctividades en grupo <res que exista una mejor comprension de la tematica?
iFor guar

8. 4Fuse positive pars usted haber estudisds los temas de las Competencas Ciudadanas o
trawes de una herramisnta didactica y tecnoldgica como o es un Auls Virtual® SFor quer

3. ilos docentes explicaron de maners adecunds |3 tematica y el uso Se |a platatorma virtssl,
&3 decir, 32 5intid guisde = traves del proceso” sPor queT

10. Comente Uns SUgErencis pars mejorar el Auls Virtual.

‘Gracias por su participacion.
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1. ¢Elacceso al Aula Virtual le parecié sencillo o se le dificult6? ¢Por qué?

2. (Cree que la presentacion de la plataforma ¢s adecuada y llama su atencién?
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s et o 3%
3
¥
3
K

\ o e (o

L&@Mmub@mmm .
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Anexo G Permiso Padres

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE

HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO

Nosotros:

Obrando en calidad de padres o acudientes del alumnao:

SAN LUIS DE ZIPAQUIRA,

del curso del colegio san Luis de Zipaguird

AUTORIZO: (MOS) a la docente BLAMCA EMILCE PARRA profesora del area de Ciencias Sociales,
para que pueda tomar fotografias o videos en donde aparezca mi hijo. Este material no puede ser
publicado de manera discrecional, por la referida docente. Debe ser utilizado Unicamente como

evidencia documental para soportar el trabaje o proyecto de grade como aspirante a obtener el
titulo de Especialista en Informatica para la educacién en red.

PADRE. C.C.

MADRE: C.C.

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO
SAN LUIS DE ZIPAQUIRA.

Nosotros:QOrl bi ‘tO N U\l h (¢ mr\ @
Obrando en calidad de padres o acudientes del alumno:rl)\vm éﬁ*éCCﬂ AC[bb C}"Cr_’oh
del curso_ DOVENO  del colegio san Luis de Zipaquira

AUTORIZO: (MOS) a la docente BLANCA EMILCE PARRA profesora del drea de Ciencias Sociales,
para que pueda tomar fotografias o videos en donde aparezca mi hijo. Este material no puede ser
publicado de manera discrecional, por la referida docente. Debe ser utilizado Gnicamente como

para soportar el trabajo o proyecto de grado como aspirante a obtener el

nformatica para la educacién en red.
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Anexo H Fotos encuesta de seguimiento
https://www.dropbox.com/sh/2txlvwkzgghddbu/AAB4Y xBkyfaQd x9i uoEY0Da?dI=0

Anexo | Video Entrevista de Seguimiento
https://www.dropbox.com/s/qijncwoostcwcnb/20160728 144017.mp4?dI=0



https://www.dropbox.com/sh/2txlvwkzgqhddbu/AAB4YxBkyfaQd_x9i_uoEY0Da?dl=0
https://www.dropbox.com/s/qijncwoostcwcnb/20160728_144017.mp4?dl=0
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Anexo J Diario de Campo Instrumento de Seguimiento Investigadores

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES.
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS ¥
TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

IMPLEMENTACION DE AULA VIRTUAL
FORMATO DIARIO DE CAMPO
INVESTIGADORES:
FECHA: HORA:
VIVENCIAS OBSERVADAS REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

REFLEXION METACOGNITIVA:

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y
TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

IMPLEMENTACION DE AULA VIRTUAL
FORMATO DIARIO DE CAMPO
INVESTIGADORES: S g P 3 5 Lo
FECHA: _Jo\Mo 26 [2.016  HORA:_AL'Q0 O 2'0S o
VIVENCIAS OBSERVADAS REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

| XK Csivdiastes srstiados b Lo i oon s vaa hero- K gg sy ogradoble poder
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3 de by deedtes. biens dose. ey e/ NS N\egm ater
B Disciplon, buva SRS\ Qiedel ks RUER o Nardiva pam un yues de
P Ndgdm et Qe .\es(x_k:{\\.n 2 estdiaates o dvo st B

il sl
¥ Qan oo (000 WEL dovine ego@UTY gl Sishind 17
bosm@m e sigemas. SAFRAUD | Pl Qe | bsalesas teaay enwie RS
- Yo estRiodte idfadven 4 "‘;‘“‘“‘““ lag @eetRnial GudRdeASS
H Constontes e ssbeelTh o aas endl cafe fess o e s Ednt

REFLEXIQN METACOGNITIVA: . )
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FUNDACION 10§
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED
FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA ION DE DIDACTICAS Y

TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA
IMPLEMENTACION DE AULA VIRTUAL
FORMATO DIARIO DE CAMPO

INVESTIGADORES: _Blo s €l : ol Ada\o .
FECHA: I\> 26 (2046 HORA:_ 200 © 2900m.
| VIVENCIAS OBSERVADAS REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

Oy ) Etiesn P Onsds seoieSebe <ol
qg«hﬂ oeAs STV e [capodiode oM SEeSy WY e e g
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REF N METACOGNITIVA: i
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES

ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y
TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

IMPLEMENTACION DE AULA VIRTUAL

FORMATO DIARIO DE CAMPO
INVESTIGADORES: RAUL A. DEAZA R.
FECHA: 26 - 07 - 2016 HORA:11am. A 1:30 pm.
VIVENCIAS OBSERVADAS REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES
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1. Saludo de bienvenida a los estudiantes por
parte de los investigadores en su aula
habitual.

2. Charla de motivacién e induccién sobre la
importancia de vivir en un clima de paz.
Armonia y tolerancia.

3. Desplazamiento al aula de informética.

4. Ubicacién de los estudiantes en el aula de
informdtica y explicacién detallada sobre
como ingresar y trabajar en el aula virtual.

5. Exploracion de contenidos del aula por
parte de los estudiantes

6. Terminacién de la implementacién y
experiencia pedagégica.

Se realiza por parte de los maestros
| investigadores una charla sobre la
| importancia de las C ias Ciudad

| para nuestro diario vivir y como a través de
| dicha y

N : H :

El abordar temas sobre la realidad que

vivimos nos permite comprender con

claridad el rol y la responsabilidad que

tenemos cada uno en la sociedad, como
de cambi

L ) 1

| los conflictos en nuestra aula de clase,
colegio, familia, vecinos y sociedad en
| general.

Se realiza la induccién al aula virtual en
donde la motivacién e interés por aprender a
aprender por parte de los estudiantes, se
hace evidente.

La utilizacién e implementacién de recursos
tecnolégicos permiten la interiorizaciéon del
conocimiento por parte de los estudiantes.

La utilizacién de computadores de manera
compartida y respetuosa, permiten iniciar el
transito hacia la sana convivencia y el
reconocimiento del otro.

REFLEXION METACOGNITIVA: Se observa el desarrollo de las habilidades cognitivas, dirigidas al desarrollo y la capacidad de aprender,

PPy

analizar, reflexionar y aplicar los aprendizajes. Los estudiantes segun sus nec
les permite hacer una retroalimentacién y un registro de las actividades realizadas.

y controlan su proceso de aprendizaje, ademas




Anexo K Encuesta Instrumento de Evaluacién
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FUNDACION UKIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESFECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCADION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETEN CIAS CIUDADAMAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HEREAMIENTAS DIDACTICAS ¥ TECNOLGGICAS A ESTUDMANTES DE GRADD MOVEND DEL
COLEGID 54N LUIS DE ZIFAQUIRA

EMCUESTA & ESTUDIANTES DEL GRADD NOVEND DE BACHILLERATO SOBRE EVALUADION DEL
AULA VIRTUAL ¥ LOS CAMEIDS REALIZADDS

1. Desde que le fue entregedo = usuaric y |a contrasefia iHs ingresaso de forma rapids y
segura &l Auls Virtusl de Competencias Cudsdanas?

i MNo

iPorguet

2. iCres que l= pres=ntecion del Auls ha mejorado desde ks primers vez gue |a obs=red?

i No

iPorguer

3. iCuwal fue In tematica de Competencias Ciudedenas gue wsted cres se fortslecio mas y dio
sportes positinos pars su sprendizsje?

8. El conflicto E. Historia ded conflicto =n Colombis
c. Participacion Democratics d. Nacion Multistnica y pluricuitural
iPorgue?

4. iQue actividad fue la gue mas e llamo la atencon de las cuatro unidades trabajsdas?
Margue maximo 2.

Foros Lecturas PDF ___ Links = pagines web
Mapa Mental Mowie maker Escrito en Word____
Prezzi Power Point Juegos

iPurquE?

5. iQue actividades te gustsron mas?

Indiwiduak Grupales

iPurquE?

i 3 3 6 36 3l 36 30 316 3l 3l e 3l 3l Sl 3ie i 3l e i 3l Sl ik e Sl e sl Sl e sl e sl e ok
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL
COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO NOVENO DE BACHILLERATO SOBRE EVALUACION DEL
AULA VIRTUAL Y LOS CAMBIOS REALIZADOS

1. Desde que le fue entregado el usuario y la contrasefia ¢Ha ingresado de forma répida y
segura al Aula Virtual de Competencias Ciudadanas?

Sl/ZL No

¢Porque? d Pa{90C 5@ noy ha, ds(gnqdo on_nonb(e_de Usuio
4 contfacend ¢daley de memongar, facldondo el access:

2. {Cree que la presentacién del Aula ha mejorado desde la primera vez que la observé?

Si é No

wrorguer_(orque_he acceddo vanas veces, acop\dndome cada Ver
wmas ol moodle dentipwardo 105 femdlicas mdt paclmente,

3. {Cudl fue la temdtica de Competencias Ciudadanas que usted cree se fortalecié mas y dio
aportes positivos para su aprendizaje?

a. El conflicto b. Historia del conflicto en Colombia
c. Participacién Democritica d. Nacién Multiétnica y pluricultural ><<

worquez €5 alg_goe_en esto epoca deberin ser todads ¢
wolado enfarefros 1or jOUERAL oxomeln enun ais oMo (oMbia,

4. ¢Qué actividad fue la que mds le llamo la atencién de las cuatro unidades trabajadas?
Marque méximo 2.

Foros_>< Lecturas PDF Links a paginas web
Mapa Mental Movie maker =< Escrito en Word
Prezzi Power Point Juegos

tporquéz Lot vm\\c\mc\dv\ ey alao age delemoy saber ¢ (palizor en

AdESi(@_codamdad ademay & Boene que se Tenga en coenda noed(@ opnen,

5. ¢Qué actividades te gustaron més?

Individuales, Grupales __— /:

éPorqué?Q\e Q (Odas pgdems, (Q(!lg!ﬁmﬂ!b( IIUGS’\(OS
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Anexo L Fotosy video Instrumento de Evaluacion
https://www.dropbox.com/sh/t16yjs9dj2em8kij/AABiIVVPACIFyMTeNItwgng9Ea?di=0

https://www.dropbox.com/sh/kpzszmgrtygtpio/ AAAF5DBz7iTO40U1CIr6x-dRa?d1=0



https://www.dropbox.com/sh/t16yjs9dj2em8kj/AABiVvPAC9FyMTeNltwgng9Ea?dl=0
https://www.dropbox.com/sh/kpzszmqrtyqtpio/AAAF5DBz7iTO40U1Clr6x-dRa?dl=0

Anexo M Diario de Campo Instrumento de Evaluacion

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y
TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

EVALUACION DEL AULA VIRTUAL
FORMATO DIARIO DE CAMPO

INVESTIGADORES:
FECHA: HORA:

VIVENCIAS OBSERVADAS REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

REFLEXION METACOGNITIVA:

FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTOTIEJ;‘LAS;:MPFI' ENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENT ACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y
OLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

EVALUACION DEL AULA VIRTUAL
FORMATO DIARIO DE CAMPO
mvesticapores: B\ Ceilee Pors Given
Fecia:_Agods Y1016 HorA:_ Mo o A N

REFLEXION PEDAGOGICA
B Buen sraneio delodq faa| ¥ Se rots G : -
e s eshaliantes ¥ Gocos o onde :
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e Salogd (reatwe \Bs C\ <pledinje oVouss ey
| ’*a«qigas\wr\:xj edd i:cwﬁ g Sustece. s Teray
leeas esine o \as i \o¢ sthdiodte
‘oda alke b5 . 3 g Pcrede e A S
Q o CampZtencias Gudodmnas. ek fe\mang qealos s
REFLEXION METACOGNITIVA:

e Los processs <o EONREW Con \os esdontes eum\‘\m Sz \= oo qoplediaye
Se canue ey N e erpedial |\ Lov‘;r:\m\o'm dedadanal tmma mide Wlegea) de
todos \os seres Wanmaas 4 hacen qe & Lsandle d%Ur| sco evdtoio.

APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

VIVENCIAS OBSERVADAS
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FUNDACION UNIVERSITARIA LOS LIBERTADORES
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ESPECIALIZACION EN INFORMATICA PARA LA EDUCACION EN RED

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS CIUDADANAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y
TECNOLOGICAS A ESTUDIANTES DE GRADO NOVENO DEL COLEGIO SAN LUIS DE ZIPAQUIRA

IMPLEMENTACION DE AULA VIRTUAL

FORMATO DIARIO DE CAMPO
INVESTIGADORES: RAUL A. DEAZA R.
FECHA:9-08-2016 HORA:11amalpm.
‘ REFLEXION PEDAGOGICA APRENDIZAJE-CONCLUSIONES

VIVENCIAS OBSERVADAS i

1. Ingreso al salén de sistemas de laf
institucion.

2. Ingreso al aula virtual. Exploracién del aula
y aclaracién de dudas.

3. Desarrollo de unidad 2. Algunos alumnos
ingresaron y participaron en el foro

4. Trabajo en computadores compartidos.

5. Finalizacion de la préctica.

|
|

El encuentro de los estudiantes con las
herramientas tecnolégicas, hace que a través
de este medio sea importante para acceder
al desarrollo de las competencias y estén a la
par con las dindmicas del mundo
contempordaneo.

Los estudiante, plantean sus expectativas y
aclaran las dudas que sobresalen,
permitiendo de esta manera encontrar
nuevas formas de comunicacién donde le
permita al sistema educativo, encontrar

| nuevas alternativas para orientar una mejor

comprensién hacia estos lenguajes y hacia la
incorporacién de estos medios en el aula de
clase.

A través de esta actividad, se le da
autonomia al estudiante, para que participe

El Aula virtual, asume un lugar importante en
el contexto educativo, alli el aprendizaje es
responsabilidad del estudiante, sin embargo
el docente es el guia o mediador, los
procesos de comunicacién se fortalecen
entre docente y estudiante. El docente
proporciona el ambiente que hace posible el
aprendizaje.

El aprendizaje colaborativo, ayuda al
estudiante a mantener el respeto y a
fortalecer habilidades y contribuirle a los
demds a través de un consenso unilateral.

en forma espontdnea, en el foro planteado.
Asi el estudiante se motiva mas a
comprender a través de la composicién de
| didlogos directos o indirectos, y se vea el
| desarrollo de las comp ias ciudad

el fortalecimiento de habilidades, el andlisis
del contexto, y el reflejo de las emociones.

Al compartir los equipos, se fortalece el
trabajo en equipo, més especificamente el
aprendizaje cooperativo o colaborativo, que
tiene como finalidad construir una sociedad
| abierta, democratica y participativa, con una
comunicacién eficaz que permite fortalecer
las relaciones.

Al finalizar la préctica, los estudiantes,
comienzan a cambiar los esquemas de
conocimiento y comienzan a construir un
| proceso tanto individual, como social, un
: proceso gradual de cambios cualitativos y de
| consolidacién de saberes ya existentes con

| los nuevos adquiridos.
|

REFLEXION METACOGNITIVA: Dentro del atilé'vinual, la técnologia debe servir de herramienta paré que el estudiante construya"
conocimiento, por ello se requiere que aprenda a planificar, a tomar decisiones y a autorregularse, él es el resp

ble de su aprendizaje.




138

Anexo N Pantallazo plataforma y estudiantes matriculados

M Bienvenido/a a Mil Aulas X

1 Curso: COMPETENCIAS C

€« C' | @ https:/emilraul.milaulas.com/course/view.php?id=2

Emilraul

H
g
&
H
£
3
i
H
3 NAVEGACION
2 Pagina P I
3 agina Principal

= Area personal
» Paginas del sitio
~ Curso actual

Espafiol - Internacional (es) ~

%6

COMPETENCIAS CIUDADANAS — HERRAMIENTA DIDACTICA Y TECNOLOGICA

3 Novedades
" PRESENTACION Y CRONOGRAMA DEL CURSO
i PrESENTACION DEL CURSO
@) Temario
oo W3 oudas e inquietudes

/| cuestionario

UNIDAD 1. EL CONFLICTO

! M Bienvenido/a a Mil Aulas % , Th COMPECIU: Participantes X

« & https://emilraul.milaulas.com/user/index.php?id=2 e =
Emilraul Espafiol - Internacional (es) ~ Usuario Administrador 2
Pagina: 1 2 (Siguiente)
Seleccionar Image_n del Nombre / Apellido(s) Direccién de correo Ciudad Pais uitimo aceeso al
» usuario curse ~
I
)
= @ Usuario Administrador rauldeaza6@gmail.com Bogota Colombia 23 segundos
5
§ a JUAN SEBASTIAN MARTINEZ AVILA morenomar.04@gmail.com 1 dia 1 hora
o SE PARTE DE LA GESTION
. SISTEMAS NEORMATICOS QUE =] MARIA CAMILA PINZON CASTILLO  mariacampc22@hotmail.com 2 dias 6 horas
5 LAS EMPRESAS NECESITAN
: INSCRIBETE YA =] DANIEL ALEJANDRO OSPINA danielospina502@gmail.com 2 dias 6 horas
z - GUTIERREZ ? @gmall
= a DIEGO ALEJANDRO ACOSTA VEGA diego140802acos@gmail.com 2 dias 6 horas
HAYDEN ESTEBAN CRISTANCHO -
2 a haydenestebitan@gmail.com 2 dias 6 horas
H PINZON
2 NAVEGACION la]
a g ALEJANDRA VELA GOMEZ alevela0Z@gmail.com 2 dias 6 horas
£ Pagina Principal
5 A
[ = Area personal (=] LUIS SEBASTIAN RIOS OLAYA luisebasrios@gmail.com 2 dias 6 horas
» Paginas del sitio

% w Curso actual a CAMILA ANDREA LAZO VARGAS camila-sv1092@gmail.com 2 dias 6 horas
A ¥ COMPECIU
B ~ Participantes @ OSMAR FELIPE PARRA MURCIA pipepamu@gmail.com 2 dias 8 horas
% = Blogs de curso
< JEISSON STEVEN CORTES

= Notas @ h MARROQUIN Jeisstron@gmail.com 2 dias 6 horas
] = Usuario Administrador

‘ Blanca Emilse V2 (1).docx "

¥ Mostrar todas las descargas...
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